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Глава 1 – Интервью с легендой
В наполненную жаром кузницу вошёл молодой мужчина с короткими тёмно-русыми волосами и блестящими голубыми глазами. Осмотревшись, он направился прямиком к стучащему молотом по металлу человеку.
- «Здравствуйте Мистер Джойс, меня зовут Самуэль Морган. Мы разговаривали по телефону на прошлой неделе.»
Громко произнёс он, на что Бенджамин Джойс удивлённо обернулся, опустил клещи с зажатым раскалённым комком металла и улыбнулся:
- «А, так значит ты и есть тот парень, с которым я должен сегодня встретиться? Прошу простить, я заработался над своим небольшим проектом.»
Извинился он с яркой улыбкой, после чего взял полотенце, которое он обычно всегда оставлял неподалёку от себя, и начал вытирать с лица и рук пот, после чего снял противошумные наушники.
Молодой мужчина по имени Самуэль ослабил галстук и скинул пиджак, пытаясь хоть как-то охладиться в обжигающе горячей кузнице. В принципе другие люди могли бы воспринять это как грубое и непрофессиональное поведение – вот только кому как не Бенджамину было знать, насколько с непривычки здесь могло быть жарко. Поэтому никак не прокомментировав его действие – он пожал протянутую ему руку.
- «Ничего страшного Мистер Джойс. В конце концов я и приехал сюда как раз ради вашего мастерства в различных ремёслах, в том числе и кузнечном деле.»
Усмехнулся Самуэль, после чего открыл свой кейс на стоящем поблизости столе и достал пару листов бумаги и ручку.
- «Прежде чем мы приступим к нашему интервью, обеим сторонам необходимо подписать договор о неразглашении. Вы обязуетесь не распространяться о полученной от нас информации. Prime Industries же в свою очередь обязуется защищать ваши ремесленные секреты, которые вы мне сегодня покажете, не допуская чтобы эта информация вышла за пределы компании. В любом случае, по мере необходимости секретная информация будет обработана, поэтому вероятность её распространения будет минимизирована. У вас есть какие-либо вопросы?»
Поскольку подобные бумаги ему приходилось подписывать далеко не первый раз – Бенджамин покачал головой и взял договор, начав тщательно его изучать. Спустя несколько минут он слегка кивнул, взял ручку и посмотрел на одетого в деловой костюм молодого человека:
- «Где мне нужно расписаться?»
В ответ на его вопрос Самуэль не смог сдержать лёгкой улыбки, отчего Бенджамин предположил, что тот не ожидал простоты, с которой всё сейчас завершилось.
Он поставил подпись везде, где она требовалась, после чего Самуэль проделал то же самое, утвердив начало действия договора о неразглашении.
- «Хорошо Мистер Джойс, в таком случае начнём прямо сейчас?»
Поинтересовался Самуэль, доставая из своего кейса планшет и цифровую ручку. Бенджамин кивнул и указал рукой на дверь, ведущую на задний двор его дома, где собственно и располагалась кузница.
- «Может лучше поговорим на улице? Сегодня прекрасная погода.»
Открыв дверь, он первым вышел и подошёл к столу, сев на один из деревянных стульев, жестом пригласив Самюэля присаживаться на другой. Что тот и сделал, после чего просмотрев заранее подготовленные им вопросы, было начал:
- «Первая часть будет…»
- «Ох, прошу меня простить! Не хочешь ли ты чего-нибудь выпить? Воды, лимонада? Холодного пива?»
Спросил встрепенувшийся Бенджамин, осознав что даже толком не поприветствовал своего гостя, подойдя к ведущей на кухню стеклянной раздвижной двери.
Громко вздохнув и понимая, что он от него не отстанет – Самуэль кивнул и попросил воды. Сам же Бенджамин, прежде чем выйти на улицу открыл себе бутылку пива.
- «Так… хорошо. Как я уже говорил, первая часть нашего интервью будет состоять из личных вопросов. Вы не против?»
Спросил он, посмотрев на Бенджамина мягкой, располагающей профессиональной улыбкой, на что тот кивнул.
- «Благодарю. Итак Мистер Джойс, какое ваше полное имя?»
- «Бенджамин Теодор Джойс. Имя мне дали в честь дедушки по отцовской линии, а фамилия тоже от дедушки, но уже по матери. Что-то вроде семейной традиции. Кстати моего внука тоже зовут Бенджамин, ха-ха. Не хочешь на него взглянуть? Он только что закончил начальную школу! Сейчас, у меня есть его фотография в портмоне…!»
Бенджамин встал и достал кошелёк из своей куртки, после чего замер.
- «Кхм, прошу простить. Меня иногда заносит, когда я чем-то действительно увлечён.»
Смущённо усмехнулся он.
- «Не переживайте Мистер Джойс, у меня тоже довольно тёплые отношения со своим дедушкой.»
Мягко улыбнулся Самуэль посмотрев в планшет и что-то отметив, причём судя по всему далеко не только полное имя Бенджамина.
- «Сколько вам сейчас лет, и в каком возрасте вы начали интересоваться различными ремёслами?»
Пожилой кузнец откинулся на спинку стула и нахмурился, вспоминая с чего всё это началось:
- «Сейчас мне 66 лет. И на протяжении многих поколений мы были семьёй кузнецов, вот только к сожалению похоже на мне эта традиция и завершится… Я практически вырос в кузнице, узнав как правильно обращаться с металлом ещё до того, как толком начал говорить. И сейчас я не преувеличиваю, в пятилетнем возрасте я потратил целый месяц, пытаясь сделать отцу идеальный нож для бумаг. Конечно большая помощь мне была оказана его учениками, но мне всё ещё хочется думать, что тогда именно я сделал большую часть работы, ха-ха.»
От этих воспоминаний на его лице всплыла ностальгическая улыбка.
- «Ясно, а что насчёт других ремёсел? Мне сообщили, что вы также очень искусны в кожевничестве, портняжном деле и даже какое-то время изучали на востоке фитотерапию?»
Спросил своего собеседника Самуэль, не отрываясь что-то сосредоточенно записывая в планшет.
- «Эмм… я бросил школу в 16 лет, чтобы официально стать учеником отца, и как раз вскоре после завершения моего обучения старика не стало. Я помню как он переживал, что многие его ученики прекратили работать по профессии, и это его сильно подкосило. После его смерти я подумал, что повидать мир будет не такой уж и плохой идеей, поскольку помимо кузницы я ничего толком-то и не видел. До этого момента я даже ни разу не покидал родного города.
Вначале я путешествовал по Соединённым Штатам – расширяя свои общие познания, ну или же другими словами, учась самостоятельной жизни. Я работал с некоторыми различными кузнецами, что несомненно повлияло на моё мастерство. Вот только в какой-то момент я всё чаще начал задаваться вопросом, действительно ли кузнечное дело является моим призванием? Или же так решили традиции нашей семьи ещё до моего рождения…?
В общем я покинул страну и начал путешествовать по Южной Америке, в основном пешком или же по воде, когда это было необходимо. У некоторых из обнаруженных мной племён, я бывало задерживался – узнавая как можно стать ближе к природе. Также я в какой-то мере используя только натуральные продукты, освоил мексиканскую и карибскую кухни.
Через год я отправился в Европу, где во Франции встретил талантливого портного, с которым проработал целый год, после чего продолжил путешествие по Европе, изучая столько традиционных ремёсел, сколько только у меня получалось. Я даже в течение месяца жил с одним охотником, который показывал мне как работать с кожей животных, как правильно на них охотиться и как не повреждая снимать с них шкуры.
Где-то в двадцатилетнем возрасте я наконец отправился в Азию, где обнаружил совершенно иной взгляд на такие знакомые мне ремёсла. Абсолютно новые кузнечные и портняжные техники; кухня, которую я никогда ранее не пробовал. На мой взгляд это как раз показывает, что можно продолжать расти в независимости от того что ты делаешь. Ну и там же я изучил упомянутую фитотерапию, хотя основы были мною получены ещё в Великобритании и Центральной Европе.»
Пояснил он настолько лаконично, насколько это можно было сделать.
- «В наши дни об этом мечтают многие молодые люди. Мне тоже с самого детства хотелось повидать мир.»
Широко улыбнувшись произнёс Самуэль.
- «Ха, не переживай об этом парень. Ты ещё молод, и можешь делать всё, что только захочешь… конечно пока не станешь таким же старым пердуном, как я, ха-ха!»
Рассмеялся Бенджамин, после чего сделал ещё один глоток пива, ожидая продолжения вопросов.
- «Хоть вы и назвали себя старым пердуном, вот только многие парни моего возраста хотели бы иметь такое же тело, как у вас.»
Мягко улыбнулся Самуэль, после чего посмотрел в планшет.
- «В основном с первой частью всё. Поскольку вы подробно объяснили многие вещи – я пропущу некоторые вопросы. А значит переходим ко второй части. Она будем заключаться в характеристике ваших мыслей, чувств и прочего, что возникает у вас когда вы находитесь внутри кузницы или же занимаетесь любым другим ремеслом. Что заставляет вас продолжать? Что значит для вас сама профессия? Ну как-то так.»
Все эти ремёсла с которыми он вырос, в особенности кузнечное дело – значили для него всё. Он никогда не считал себя умным человеком, ведь по сути вначале он только и умел, что лишь стучать молотом по металлу. В то время как другие полагались на свой мозг, Бенджамин рассчитывал исключительно на свои руки. Конечно он накопил большой жизненный опыт, который мог выставить его «умным» - вот только в глубине души он знал, что он именно мастер на все руки.
Но в то же время это не значило, что Бенджамин делал это лишь из-за того, что это являлось единственным на что он был способен – он действительно искренне любил это. Именно факт его работы своими руками делал его зависимость от ремёсел настолько сильной. Это заставляло его чувствовать, что у него есть цель в жизни и продолжать дальше работать своими руками.»
- «…Ну а сейчас как ты можешь видеть, мои лучшие годы остались уже далеко позади. Теперь я горжусь уже немного другими вещами, например своими внуками. Но всё равно, простая работа всё ещё очищает и успокаивает мой разум… также позволяя вспоминать свою молодость.»
Завершил свой монолог Бенджамин о важности ремесла в своей жизни, отчего у Самуэля даже как-то подозрительно заблестели глаза.
- «Это было действительно вдохновляюще Мистер Джойс. Думаю для второй части этого также более чем достаточно. Теперь мне необходимо записать процесс вашей работы. Я взял с собой несколько термоустойчивых камер для записи полноценного панорамного видео в кузнице. Было бы также не плохо, чтобы вы объясняли различные технические приёмы, продемонстрировав мне это на примерах.»
Кивнув, Бенджамин улыбнулся и опустошив бутылку пива – потянулся:
- «Давай парень, я пойду подготовлю материалы, а ты пока настраивай свою технику.»
- «Спасибо Мистер Джойс. Перейдём сразу к делу!»
До самого вечера Бенджамин демонстрировал Самуэлю свои уловки и техники в кузнечном и портняжном деле, кожевничестве, фитотерапии и другим более мелким деталям, связанным с другими профессиями.
Обильно вспотевший после нескольких часов нахождения в сильной жаре, Самуэль сел в машину, и посмотрев в планшет тихо пробормотал:
- «Так вот значит какой Легендарный Ремесленник…»
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С того интервью минуло целых четыре года, и Бенджамин сидел перед камином, периодически поправляя очки для чтения и стуча по телефону, просматривая свою электронную почту. Среди запросов на создание индивидуальных предметов, которые он уже давно отклонял даже толком не читая, его внимание привлекло одно письмо.
- «От «Prime Industries, спасибо за вашу помощь!». Эмм… кто это такие…? Хотя, это ведь та игровая компания.»
Заинтригованный воспоминаниями, Бенджамин стукнул по письму.
«Уважаемый Мистер Джойс,
Благодаря вашей огромной помощи в прошлом, мы смогли завершить существенную часть нашего проекта даже более детально, чем могли надеяться вначале.
Вследствие этого, а в особенности после того как мы узнали о вашем текущем состоянии – мы хотим предложить вам стать одним из первых игроков в «Мире Магии». Это позволило бы вам продолжить творить своим мастерством столько, сколько вы того захотите, без дальнейшего повреждения вашего реального тела.
Если вы заинтересованы в этом предложении – то пожалуйста, сообщите нам, и мы обсудим детали более подробно.
Конечно же вам не нужно будет платить регулярную ежемесячную плату за игру или первоначальный взнос за капсулу, всё будет компенсировано за счёт средств компании.
Мы были бы рады, получить от вас как можно скорейший ответ.
Ваши друзья из Prime Industries.»
- «Я смогу продолжить что-то создавать, да ещё и просто так? Хмм… звучит не так уж и плохо, чтобы хотя бы не попытаться…»
Четыре года назад во время даваемого им интервью, у него в принципе не было планов играть в игру, о которой ему рассказывали те парни. Вот только это не означало, что он не знал подробностей о разрабатываемой ими технологии, просто он не был заинтересован играть. Да и если взять ситуацию в целом, он был довольно неплохо осведомлён о сфере современных технологий.
Прежде чем согласиться на интервью, тогда он раздумывал целый месяц, после чего всё же решил, что наверное это будет лучшим вариантом передачи его опыта и знаний. Как ни крути, но ни один из его отпрысков так толком и не заинтересовался его ремёслами. Конечно он гордился ими в независимости от того, какой путь они выбрали в своей жизни, вот только ему всё же было грустно осознавать, что его знания, над которыми он тяжко трудился в течение многих десятилетий своей жизни – однажды просто исчезнут вместе с ним.
Поэтому после тщательного ознакомления с концепцией игры, а также предполагаемым уровнем реализма – Бенджамин согласился помочь Prime Industries с некоторыми вещами, о которых у него было представление. Конечно же всё не закончилось информацией, которая могла быть собрана за интервью и консультации. Он также предоставил им копии большинства хранимых им журналов, книг и прочих материалов; поэтому действительно можно было сказать, что они получили столько знаний, сколько он только мог им дать.
После этого он уже мог со спокойной совестью продолжать работать над различными заказами до конца своей жизни. И в принципе всё так вначале и шло, до одного дня около двух лет назад…
Увидев что в доме Бенджамина темно – вор разбил окно и проник внутрь, в итоге обнаружив, работающего в своей мастерской старика. Увидев огромного мускулистого мужчину, держащего в руках холодное оружие – он от испуга отпрыгнул назад, прямиком в кучу стального лома, который Бенджамин получил со склада за день до этого, завалив её.
В результате возникшей цепной реакции, металл упал на некоторые инструменты, лежащие на столе Бенджамина, сбросив их прямиком в зёв раскалённой, заполненной углём кузницы. Отчего некоторые из углей от удара оказались выброшены, попав прямиком на правую руку Бенджамина, начав шипя погружаться в его плоть.
Хоть после долгих лет работы в кузнице он и был устойчив к высоким температурам, вот только раскалённый свыше тысячи градусов уголь – это не то, с чем сможет справиться даже самый подготовленный человек.
Вор так и убежал, оставив кричащего на полу от боли старика. Полиция пыталась его разыскать, но так никто и не был задержан. И кто знает, что могло случиться с Бенджамином в тот день, если бы не когда-то установленная его дочерью аварийная кнопка возле входа в мастерскую.
После этого в попытке спасти как можно большую часть руки – он перенёс несколько операций. К счастью саму руку ампутировать было не нужно, но повреждений мышц и костей было немало. Работавший над Бенджамином хирург проделал потрясающую работу, вот только в итоге ему всё же пришлось отказаться от большей части своих ремёсел. Поэтому предложение от компании Prime Industries, в какой-то мере показалось покалеченному старику даже знаком свыше…
***
- «Всё готово к работе мистер Джойс. Единственное что сталось сделать – так это лечь внутрь в удобной одежде и пройти синхронизацию с оборудованием, а далее что и как делать вам уже объяснят там. Для других игра запустится только через месяц, но вы сможете играть уже буквально через несколько часов.»
Рассказывал Бенджамину специалист из Prime Industries, когда они стояли перед уже полностью собранной капсулой.
Чтобы убедиться, что он точно ничего не испортит и не сломает, Бенджамин повернулся к молодому парню:
- «Это точно всё? Мне не нужно ничего устанавливать или же чтобы оно какое-то время поработало, прежде чем мне туда войти?»
На что парень с мягкой улыбкой покачав головой, ответил:
- «В этом нет никакой необходимости. Капсула автоматически определяет, когда вы в неё входите и всё настроит и установит сама. Вы можете выбрать запуск игры из режима рабочего стола, либо же просто нажав на значок на экране внутри. Если же вы когда-нибудь захотите поиграть в какую-нибудь другую вышедшую для капсулы новую игру, то всё что вам нужно будет сделать – это добавить специальный накопитель в боковую панель. Никакой установки, так что прыгать можно сразу.»
Он указал на заднюю часть капсулы, где виднелись еле заметные выделенные участки, куда видимо и нужно было затем что-то вставлять.
Скрестив руки Бенджамин кивнул, поражённый стремительным развитием этого удивительного технологического мира.
- «Ну а теперь я вас оставлю, приятно провести время Мистер Джойс.»
Проводя техника, Бенджамин вернулся к капсуле и начал рассматривать эту огромную штуковину.
Переодевшись в рекомендованную одежду – он медленно залез внутрь. Хоть техник и сказал, что игра всё ещё была недоступна, вот только ему хотелось хотя бы попробовать упомянутый «режим рабочего стола». Так что он лёг на спину и нажал кнопку закрытия люка.
[Нет Доступных Приложений]
[Начало Режима Рабочего Стола]
Увидел он перед собой это сообщение без какого либо предупреждения, после чего Бенджамин оказался в практически идеально белом мире, за исключением футуристического вида стола и стула перед ним.
Чтобы освоиться со столь резкими переменами в окружающей среде, Бенджамину определённо нужно было время, поэтому чтобы позорно не упасть на задницу от возникшего лёгкого головокружения – он ухватился за стул.
- «Что это такое? Ведь здесь ничего нет…!»
Прокричал он и сел за стоящий перед ним стол, поскольку это было единственное, что здесь можно было сделать. И как только он это выполнил – перед ним в воздухе появился белый же шар, который в этом белом пространстве было бы чрезвычайно сложно заметить, если бы не исходящее от него слабое голубоватое свечение.
В середине шара появилось два маленьких синих круга, и от него раздался мужской голос:
- «Добро пожаловать! Меня зовут Ровер и я ваш личный помощник! Не желаете настроить данные вашей учётной записи?»
Радостно спросил он начав кружиться вокруг головы Бенджамина. Немного смутившись, поскольку он понятия не имел что ему дальше делать, Бенджамин почесал свою седую бороду и кивнул.
В течение следующих 20-ти минут Ровер задавал ему всевозможные вопросы, начиная от имени, возраста, заканчивая симпатиями и антипатиями.
- «Отлично Бенджамин! А теперь пришло время усовершенствовать свой рабочий стол! Вы можете изменить стиль всего этого пространства! Конечно можно оставить всё таким как оно есть, вот только это довольно скучно, не так ли?»
Бодро спросил Ровер, на что Бенджамин некоторое время с улыбкой подумал, после чего ответил:
- «Хмм, а можно сделать так, чтобы это было грубой бревенчатой хижиной в глуши? Может в лесу, или же возле окружённого высокими горами озера?»
- «Конечно же это возможно Бенджамин!»
После чего Ровер тут же превратился из идеальной сферы в куб и рухнул на стол. В тот же момент, как он с ним соприкоснулся – стол из футуристического металлически-серого превратился в хоть и радующий глаз, но всё видно что грубовато обтёсанный стол. После чего вокруг него начало словно распространяться пламя, превращаясь во всё то, что он описал. Примерно спустя две минуты тело Ровера вновь стало сферой, и он взлетел.
- «Фактическая площадь эквивалента пяти квадратным километрам! Вы можете выйти на улицу и развеяться, или же остаться и поработать над чем угодно! Например над книгой, которую затем можно будет перенести как текстовый файл на флеш накопитель! Также можно настроить Расширение или Сжатие времени!»
Всё объяснял парящий в воздухе небольшой робот-шар.
- «Расширение или Сжатие времени, что это такое? Можешь объяснить?»
- «Конечно Бенджамин! Как следует из названия, по сравнению с внешним миром, восприятие времени здесь может быть изменено до определённых значений! Текущая максимальная скорость составляет 4:1 для Сжатия и 1:4 для Расширения! В режиме Сжатия 4 минуты реального времени будут восприняты вами как одна минута, в то время как в режиме Расширения как 16 минут! Вот только из соображений безопасности здоровья, использование этих режимов разрешено лишь максимум час в день!»
- «Оооох…?»
Выдохнул впечатлённый Бенджамин. Он никогда раньше даже не слышал о подобных вещах и не знал, что такое вообще возможно. Вот только сейчас он не решился экспериментировать.
- «Будет ли что-то, что я здесь делаю влиять на меня в игре или же наоборот?»
Тело Ровера несколько раз повернулось туда-сюда, словно он пытался покачать головой.
- «Нет! Однако поскольку вы разрешили связаться с системой охраны вашего дома – я смогу отображаться в любом запускаемом вами приложении, сообщая что у вас посетитель или же кто-то пытается проникнуть на охраняемую территорию! Кроме того вы можете поддерживать отсюда связь с другими игроками, поскольку запросы на добавление в друзья завязаны на учётную запись, а не на игру!»
- «Ясно… спасибо Ровер.»
Мягко улыбнулся Бенджамин, положив свою большую руку на «голову» Ровера, попытавшись того погладить. И тут он кое-что понял…
- «Подожди… моя рука, она совершенно нормальная!»
Вскочил он взволнованно стискивая кулак.
- «Значит они говорили правду! Я могу нормально использовать свою руку! Да, да, да, да…!»
Бенджамин от радости чуть ли не начал прыгать вверх-вниз как ребёнок, на что вначале глаза Ровера даже загорелись смущённым зелёным светом, но затем вновь вернулись к нормальному виду.
- «Судя по всему мышцы вашей правой руки серьёзно повреждены. Если вы хотите и дадите на это своё согласие – я буду периодически проверять ваши жизненно важные органы и сообщать, если что-то начало идти не так.»
Предложил маленький шар, от волнения на секунду даже словно потеряв голос, но когда Бенджамин ему это разрешил – вновь начал вести себя как прежде.
- «Ну а теперь скажи мне Ровер! Когда же я уже смогу сыграть в эту игру?!»
Спросил Бенджамин посмотрев на своего виртуального помощника, который тут же проявил перед собой небольшой, также футуристический небольшой прозрачный экран.
[Время до запуска «Мира Магии»: 2 часа, 13 минут]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 3 – Новый мир
Глава 3 – Новый мир
- «Хорошо Ровер. Игра должна быть уже доступна, верно?»
Спросил Бенджамин сидя на берегу озера и бросая камни в воду, стараясь чтобы они отпрыгнули от водной глади как можно большее количество раз. В тот же миг как он произнёс его имя, перед стариком появился маленький шар.
- «Вы правы! Её можно будет запускать уже через 14 секунд! Хотите запустить приложение сразу же, как только оно станет доступно?»
Весело спросил он своим роботизированным голосом. Кивнув, Бенджамин встал, инстинктивно стряхивая песок со штанов.
- «Будь так любезен. Видя насколько реалистичен этот мир – я с трудом могу представить, что же меня будет ждать в мире Игры, ха-ха!»
Тихо рассмеялся Бенджамин поглаживая свою бороду и закрыв глаза, представляя какие у него там будут возможности.
- «Приложение готово к запуску. Весёлой игры Бенджамин!»
И не давая никакой возможности ответить, окружающее пространство вокруг него вновь резко переменилось. Озеро и лес исчезли, и он оказался в точно таком же белом пространстве, в которое уже попадал при первом входе в «рабочий стол». Единственное отличие заключалось в том, что вместо стола и стула здесь находилась одна единственная изукрашенная деревянная дверь. Просто дверь без ничего.
Удивившись, но предположив что на всё это есть какая-то причина – Бенджамин подошёл к двери и взялся за ручку. После чего потянул на себя, и дверь поддалась без какого-либо сопротивления. В пространстве за дверью оказалась обложенная мрамором комната, в центре которой находился маленький стол, а окружали его колонны, с плетущимися по ним лозами. Как только Бенджамин миновал дверь – та тут же за ним закрылась и исчезла.
Лишь войдя в комнату, он смог увидеть стоящую на балконе девушку, за которой простиралось яркое голубое небо. Её светлые волосы развевались по ветру словно волны, а длинное украшенное белое платье облегало тело, также реагируя на порывы ветра.
Девушка смотрела вдаль, но обернулась на звук закрывшейся двери и посмотрела прямиком на только что вторгнувшегося в её владения старика. Её глаза расширились, и она взволнованно устремилась к нему:
- «Вы Бенджамин Джойс…?»
Воскликнула она, схватив Бенджамина за руку, отчего охватившее его было наваждение исчезло. Тихо посмеиваясь над её поведением, он свободной рукой начал поглаживать свою бороду.
- «Да юная леди, это именно я. Кхм, а кто вы такая?»
С любопытством поинтересовался он. Возможно она была другим игроком, или же…
- «Ах, прошу меня простить! Я была так взволнована, после того как Папа рассказывал так много о вас… и когда он сказал, что вы также придёте сюда – то я была так взволнованна, что едва смогла этого дождаться! И вот теперь вы наконец здесь.»
Эмоциональна произнесла она, обернувшись и разведя во все стороны руки. Зрелость, которую от неё можно было ощутить до этого – вдруг совершенно неожиданно превратилась в детскость. Но Бенджамин ни в коем случае не возражал на это, ему просто было любопытно кем являлась эта девушка!
Но как только он вновь собирался задать этот вопрос, она с улыбкой на него посмотрела:
- «Меня зовут Ари, и я – Искусственный Интеллект, отвечающий за управление этим миром.»
- «Эмм… ты искусственный интеллект? Не один из разработчиков?»
- «Что? Нет, какая глупость! Как я уже говорила, я была создана для управления этим миром. Видите ли, Мир Магии функционирует также как и ваш мир там. Мыслящие существа здесь ведут себя также, как и эмм… люди. Я не знаю этого сама лично, но Папа говорил мне, что в большинстве игр мыслящие существа, или как вы их называете неигровые персонажи – не могут мыслить сами. Но не в этом мире! Они думают, они любят и они ненавидят.»
Радостно объяснила она убрав руки за спину, рассматривая появившееся на лице Бенджамина удивлённое выражение.
- «Вау… с ума можно сойти. Я даже понятия не имел что такое возможно, и уже не могу дождаться, когда же туда попаду!»
Взволнованно произнес он, взглядом пытаясь найти дверь.
- «Я рада что вы преисполнены таким энтузиазмом, но перед этим нам нужно кое-что сделать.»
Ари подошла к стоящему посреди комнаты столу и села по одну строну от него, жестом указав Бенджамину на противоположный край. Он сделал как и было предложено, после чего девушка откинулась на спинку стула.
- «Во-первых прежде чем вам будет разрешено продолжить, вы должны согласиться с условием пользовательского соглашения Prime Industries.»
Слегка вздохнула Ари на эту формальную часть, достав из-под стола контракт и протянула его Бенджамину вместе с ручкой.
- «Понятно, значит вначале мне нужно всё это подписать?»
Соглашаясь с Ари, что это было довольно скучно, Бенджамин быстро просмотрел контракт, после чего поставил внизу свою подпись, и тут же вспыхнув, листы бумаги полностью исчезли.
Глубоко вздохнув, Ари начала:
- «Правило номер один. Хоть в Мире Магии различные незаконные действия и не находятся под запретом, например кражи или убийства – но запрещены любые противоправные действия нацеленные на психику игрока, это включает в себя пытки, сексуальные действия без обоюдного согласия и прочее.
Правило номер два. Запрещено любое намеренное действие, направленное на попытку завладения учётной записью и капсулой другого игрока через удалённое соединение или другие возможности.
Правило номер три. Говорить неигровым персонажам, что они находятся в игре – запрещено. Об этом знаю я, но остальным этого не нужно. Мы хотим добиться того, чтобы мир функционировал максимально реалистично, а рассказы неигровым персонажам, что их жизнь – ложь, вряд ли будут этому способствовать.
В случае нарушения любого из этих правил – тут же будет рассмотрен вопрос о временной или же вечной блокировке учётной записи нарушителя. А в зависимости от тяжести преступления в настоящий мир может быть направлен судебный иск.»
Завершила свой длинный монолог Ари, переводя дух.
Насчёт первых двух правил у Бенджамина не было никаких вопросов, всё же насилие в любом виде было отвратительным, и наказание за попытку завладения чужим имуществом, в данном случае счётом и капсулой – было вполне логично. Но вот насчёт третьего…
- «Так это что выходит? В игре мне запрещено говорить, что я играю в игру?»
Спросил он задумчиво, поглаживая свою седую бороду.
- «Именно, о некоторых игровых возможностях неигровые персонажи представление имеют, к этому относится: Статус, Характеристики, Умения, Уровни и прочее – поскольку это также присутствуют и в их жизни. Но запрещено рассказывать, что они являются искусственными существами, или же что вы играете в игру. Таким образом лучше вообще постараться не употреблять где-либо слова: «НПС», «Виртуальная реальность», «Игра», «Игрок», «Персонаж», за исключением если вы уверены, что в этот момент вас будут слышать только другие игроки.»
Прикрыв глаза, Бенджамин откинулся на спинку стула. Он в принципе не сильно любил различные ограничения, но в какой-то мере это даже могло показаться логичным. Вот только его тревожило, что если все эти искусственные личности будут выглядеть как Ари – то отличить их от игроков будет откровенно сложно.
- «Теперь же… поскольку Папа сказал мне, что вы довольно неопытный игрок, возможно вы захотите чтобы я объяснила некоторые основы?»
- «Да, если тебя не затруднит. Мне бы точно не хотелось упускать чего-либо важного.»
- «Хорошо… во-первых Статус, вызвать его либо список друзей можно мысленной командой, то есть просто подумав. Не стоит пытаться делать этого сейчас, поскольку вы ещё не зарегистрированы в игре. После активации, в вашем Статусе будет отображаться имя, Уровень, Раса, Профессия, Характеристики, а также ваши умения.»
С улыбкой объяснила она, в то время как внимательно слушавший её Бенджамин, пытался совместить эту информацию в своём мозгу с какими-нибудь уже освоенными знаниями.
- «Имя также будет создано позже, поэтому не будем об этом. Уровень может быть повышен либо за счёт убийства монстров и выполнения заданий, либо же за определённые специальные действия. Каждый новый уровень вы будете получать по пять очков, которые можно распределить для увеличения своих характеристик. Для увеличения же доступно пять стандартных характеристик: Сила, Выносливость, Ловкость, Интеллект и Мудрость. Но тем не менее в зависимости от совершаемых действий можно разблокировать дополнительных характеристики, которые хоть и нельзя увеличивать за счёт получаемых очков, но опять же в зависимости от ваших действий они могут расти самостоятельно. Далее…»
Даже не попытавшись сделать паузы, Ари решила продолжить объяснение, вот только Бенджамину очень захотелось кое-что уточнить:
- «Хей, юная леди! А можно пожалуйста немного помедленнее? Не могла бы ты объяснить, что делают эти твои «Характеристики»…?»
Спросил он, по-доброму нахмурившись.
- «Хмм… я попробую рассказать это на примере вашего наиболее вероятного стиля игры, хорошо? С чем сталкивается Ремесленник?
Чем больше Силы – тем вы сильнее. Работа с определёнными материалами требует определённого минимального количества силы для того, чтобы просто изменить их форму. Поэтому если Сила будет слишком низкой – то в процессе ковки, вы не сможете даже толком обработать металл.
Чем выше Выносливость – тем выше защита и стойкость. Вы сможете работать дольше, и тело будет испытывать меньшую реакцию на перегрузки.
Ловкость увеличит вашу общую скорость, а также точность, благодаря чему можно будет выполнять более детальные работы.
Интеллект и Мудрость – эти характеристики в основном связаны с магией, поэтому я не знаю насколько они будут для вас полезны… но тем не менее Интеллект увеличивает эффективность всего связанного с маной, а Мудрость увеличивает количество вашей маны, и то какой контроль у вас над ней.»
- «Ясно… благодарю. Большинство из них кажутся довольно важными, вот только мне ещё нужно будет выяснить, полезна ли для меня магия.»
Пробормотал про себя Бенджамин глубоко задумавшись, но Ари не собиралась позволять ему здесь надолго засиживаться.
- «Профессия и умения будут целиком зависеть от ваших действий. В зависимости от того, каким путём вы пойдёте – то разблокируете некоторые умения, которые будут усилены некоторыми профессиями. Маг сможет применять более сильную магию, Воин сильнее атаковать, а Ремесленник создавать лучшие изделия. С этим понятно? В общем большинство названий будет говорить само за себя, и разобраться в этом будет не так уж и сложно, поэтому переживать не стоит.»
Ари поднялась со стула и взмахнула рукой, отчего перед Бенджамином на отдалении появился манекен.
- «Это основа при создании персонажа Человека. В Мире Магии много рас, и некоторые из них довольно сильно отличаются друг от друга, но тем не менее все они гуманоиды. Вот только я предлагаю вам сыграть за дворфа, расу которая лучше всех работает своими руками. Лучшие кузнецы, портные и деятели искусства, думаю что это подойдёт вам больше всего. Вот только…»
Ари махнула рукой ещё раз, и манекен значительно уменьшился, словно кто-то вбил человека в землю. Большая голова, широкие плечи, толстые но короткие руки с ногами и… рост, как минимум на полметра ниже, чем у Бенджамина в реальной жизни.»
- «…они низкие.»
Бенджамин вздохнул. Описание дворфа просто идеально подходило под него, вот только это действительно могло стать проблемой. Не говоря уже о самом неудобстве, потребовалось бы немало времени чтобы привыкнуть к такому низкому телу, тем более что из-за его повышенных габаритов в реальной жизни – разница в размерах была ещё более ярко выраженной. Но все его тяжёлые раздумья были прекращены одновременно со следующими словами Ари.
- «Обычно это могло бы стать проблемой, но Папа позволил предоставить вам при создании персонажа особые права… благодаря чему я смогу смешать вашу расу с кем-то ещё, то есть сделать полукровкой. И собственно я предлагаю…»
Она взмахнула рукой в очередной раз, но уже с широкой улыбкой на лице, после чего манекен значительно вырос в размерах, став ещё выше чем человек до этого. Характерное телосложение гнома осталось: широкие плечи и толстые руки с ногами, но вот конечности стали уже значительно длиннее. Короче говоря, внешностью он стал довольно сильно походить на Бенджамина.
- «…Полукровка Великан-Дворф. Таким образом вы получите все преимущества дворфа, без их… ограничений. Обычно выбор рас полукровок недоступен игрокам, даже если среди неигровых персонажей они где-то и встречаются в игровом мире. Например таких как вы, во всём игровом мире всего несколько десятков.»
- «Юная леди, это просто идеально для меня! Мне уже всё больше и больше нравится эта игра…»
Бенджамин встал и улыбаясь подошёл к манекену поближе, отчего стороннему наблюдателю могло показаться, что это стоят братья близнецы.
- «Теперь единственно что осталось – это ваше имя. У вас есть какие-нибудь идеи?»
На самом деле Бенджамин во время ожидания с Ровером действительно раздумывал над этим, поэтому мягко улыбнувшись, сказал Ари свой выбор.
***
Пройдя через все фазы регистрации с Бенджамином, Ари встретилась с ещё четырьмя людьми, которые также помогали с игрой, хоть и в других областях. После же 15-ти минутного ожидания, все они в итоге собрались в большом зале, чем-то похожем на предыдущую комнату Ари с мрамором повсюду.
- «Прекрасно, все готовы?»
Весело спросила Ари, стоя в центре.
Все они были одеты в довольно невыразительную коричнево-бежевую одежду, и у каждого на шее в виде кулона висела чёрно-красная монета.
- «Сейчас я вас друг другу представлю, никто не против? Во-первых Оригинал Магии и Высший Эльф – Ксения!»
Ари указала на одну из двух стоящих в группе женщин. У неё были длинные тёмно-чёрного цвета волосы и глаза, а кожа белой словно снег. Единственное что выделяло её от обычного человека – были длинные острые уши по бокам головы. Если бы Бенджамину было лет эдак на 50 меньше – то он бы даже попытался к ней подкатить… но поскольку лет ей было приблизительно столько же, сколько его старшей внучке – то он только вздохнул.
- «Далее Оригинал Боя и Полукровка Демон-Орк – Броди!»
После Ксении, Ари указала на высокого взрослого мужчину с тёмно-зелёной, практически переходившей в чёрный кожей. У него были короткие чёрные волосы и два росших прямиком изо лба два изогнутых рога, а также выпирающие изо рта два больших, похожих на клыки зуба. Далее Ари повернулась ко второй женщине в их группе.
- «Это Оригинал Искусства и Человек – Эвалия!»
У неё были яркие светлые волосы и блестящие голубые глаза. Губы были подозрительно глубокого красного цвета, а бюст как для её телосложения отличался повышенными размерами, что наводило Бенджамина на размышления о попытках компенсировать что-то из реальной жизни.
- «Оригинал Жизни и Зверолюд-Обезьяна – Джук!»
Этот мужчина также был относительно хорошо сложен, вот только большая часть его открытой видимой кожи, за исключением ладоней и лица была покрыта густым оранжевым мехом. Его обрамлённое мехом лицо было похоже на смесь черт обезьяны и человека, а со спины можно было видеть выглядывающий хвост.
Представив четырёх мужчин и женщин, Ари наконец повернулась к Бенджамину.
- «И наконец Оригинал Технических Искусств и Полукровка Великан-Дворф – Эйзен!»
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Ари представила каждого из Оригиналов, после чего они подошли ближе к ней, чтобы должным образом поприветствовать друг друга.
Светловолосая девушка Эвалия, поставив руку на бедро и осмотрев окружающих, заговорила первой:
- «Ну что, всех приветствую. И чему же Prime Industries попросила вас их научить?»
Спросила она с заметным южно-американским акцентом и довольной ухмылкой. Ну а поскольку никто не решился ей ответить, она громко вздохнула и покачала головой:
- «Я отключила звук или ещё что-либо? Хм, ладно, похоже мне придётся представиться первой. Искусство является моим призванием, и могу поспорить, что играю лучше вас на любых инструментах, какие вам только могут быть известны. Также я изучала искусство от древности и до наших времён, зарабатывая деньги на обучении живописи и ваянию. Prime Industries позвонили мне, чтобы я научила их, что такое быть настоящим мастером искусства!»
Гордо объяснила Эвалия почему она здесь, после чего с любопытством огляделась, ожидая когда начнут другие.
Человек-Обезьяна Джук громко вздохнул и почесал покрывавшее его лицо шерсть, к чему он похоже был совершенно непривычен.
- «Приятно познакомиться, меня зовут Джук и я биолог и зоолог. В общем я помогал с созданием монстров, животных и растений в Мире Магии, поэтому я и выбрал… эмм… обезь-яну. Ари сказала мне, что это племя зверолюдов наиболее близко связано с природой…»
Джук изо всех сил старался скрыть свой сильный японский акцент, отчего даже запнулся на слове «обезьяна». Но никто на это не возражал, терпеливо ожидая когда он закончит. И несмотря на его довольно грубую внешность, на самом деле Джук похоже относился скорее к интеллигентному типажу.
Поскольку представляться непроизвольно начали против часовой стрелки – то следующим выходила очередь Броди, на что тот также громко вздохнул и поиграв своими большими клыками, начал:
- «Меня зовут Броди и я мастер боевых искусств, так что я помог этим парням немного узнать о сражениях. Ах да, Богиня-девушка дала мне эту потрясающую расу. Хоть я и в принципе не могу иметь дел с магией – но взамен я настоящая машина для убийств!»
Азартно ухмыльнулся он, начав разминать мышцы рук.
Словно недовольная от одной мысли о существовании этого парня, Ксения поднесла руку ко лбу и покачала головой, что-то тихо про себя прошептав.
- «Я Ксения, исследователь специализирующийся на древних мифах и легендах, и в основном работаю с древними магическими концепциями. Таким образом я помогала Prime Industries с пониманием что такое магия, и как достичь в ней более глубокого понимания. Ари позволила мне стать Высшим Эльфом, у которых изначальное высокая близость с магией, но взамен такая же низкая близость с силой.»
Наконец все присутствовавшие уставились на Эйзена, поскольку остался только он, так что широко улыбнувшись, он начал:
- «Кхм, насколько я понимаю вы все используете имена своих персонажей, верно? В таком случае я – Эйзен и хорошо умею работать своими руками, что я и показал тому парню, Самуэлю… Эм, в общем я продемонстрировал ему некоторые трюки и поделился собранными мною знаниями. Способности Дворфов мне подходили больше всего, вот только они были слишком малы, поэтому Ари и позволила мне остаться таким…»
После чего он немного склонился к Ксении и прошептал ей на ухо, так что другие не могли его слышать:
- «А тебе юная леди стоит попробовать быть более честной, хотя бы с самой собой.»
Лицо девушки тут же стало ярко-красным, после чего она стремительно отпрянула от Эйзена:
- «А…а сам-то? Сначала сам стань честен с собой, прятаться за личиной старика!»
- «Ха-ха-ха, о какой личине ты говоришь юная леди? Кто захочет быть стариком?»
Скрестив руки от души рассмеялся Эйзен. Вот только когда Ари поняла, что кто-то сомневается в человеке, о котором так много рассказывал её Папа – она встала между ними двумя и сердито посмотрела на Ксению:
- «Эйзен – не лжец! Он старый! Он действительно старый!»
- «Кхм, Ари, хоть я конечно и ценю твою помощь, но…»
Немного задетый её словами, Эйзен попытался было её прервать, вот только Ари продолжала идти в наступление:
- «Нет, нет Эйзен! Ты действительно очень старый, и я не желаю чтобы Ксения оскорбляла человека, которым так восхищается мой Папа!»
Сурово посмотрела она на Эйзена, ранив его этим ещё сильнее. Ксения посмотрела на старика, хмуро рассматривающего прожилки в мраморе, и обратилась к Ари:
- «Вот ты говоришь, что этот парень старый? Вот только на самом деле он больше похож на ребёнка, который слишком хочет поиграть во взрослого!»
- «Нет, Эйзену – 70 лет! Он более чем вдвое старше тебя, ты манекен! Манекен, манекен, мане…!»
- «Ари! Остановись!»
Прервал её Эйзен, услышав как она перешла к оскорблениям.
- «Иди и остынь юная леди! Я позову когда ты понадобишься!»
Сказал он указав на лестницу возле входа, и вначале она пыталась бороться с ним, но вскоре сдалась и надувшись неохотно села, подперев лицо руками.
Остальная часть группы молча смотрела на Эйзена, пока Броди громко не рассмеялся:
- «Проклятие, старик! Я и подумать не мог, что ты оказывается умеешь обращаться с разбушевавшимися богинями, ха-ха-ха!»
На слова Демона-Орка Эйзен чуть склонил в бок голову, всё же по его мнению ничего она не бушевала.
В общем поговорив о связанных с игрой различных вещах, и обменявшись профессиональными советами по каждой из своих специализаций – они провели полчаса. А затем когда решили, что пора бы уже и начинать, Эйзен подошёл к Ари и попросил её извиниться перед Ксенией за оскорбление.
- «Теперь я перенесу каждого из вас на планету. Вы окажетесь неподалёку от города, относящегося к вашей расе, выбранным случайным образом среди доступных для вас низкоуровневых областей. В кармане вы сможете обнаружить небольшой буклет с информацией о вашем окружении и как добраться до города. Чтобы жители не отнеслись к вам с излишней подозрительностью – я рекомендую рассказать, что вы ничего не помните и просто очнулись рядом с городом.»
Пояснила Ари всё ещё продолжая дуться.
- «И наконец, напоследок я должна вам сказать одну вещь…»
Сделала девушка драматическую паузу, после чего посмотрела на них всех с улыбкой:
- «…Prime Industries желает вам как можно лучше провести время в Мире Магии!»
И Искусственный Интеллект Ари взмахнула рукой, после чего мир возле Эйзена начал меняться буквально с каждым его закрытием глаз:
Вначале исчезли все остальные.
Затем внутри большого зала начали расти растения.
Затем исчез мрамор, превратившись в небо над головой и траву под ногами.
И наконец воздух наполнился запахом леса, его седые волосы начали слегка шевелиться под дуновением ветра, а округу наполнили звуки жизни различных животных.
- «Наверное я никогда не смогу привыкнуть к подобным вещам…»
Пробормотал про себя Эйзен, несколько раз обернувшись в поисках хоть каких-нибудь признаков цивилизации. Вот только к сожалению ему не повезло, отчего он сел, прислонившись спиной к росшему неподалёку от места его появления стволу дерева.
Прежде чем куда-то пойти, он хотел попробовать выполнить рассказанное ему Айри, так что он сконцентрировался и… перед ним вскоре действительно появилось отображающее его Статус окно:
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия - Нет] [Уровень - 1]
[ХП - 100] [МП - 100]
[СИЛ - 10] [ВЫН - 10] [ЛОВ - 10] [ИНТ - 10] [МУД - 10]
[Титулы]
Нет
[Умения]
Нет
- «Ага… вот значит как оно работает. Ну хорошо, теперь я хоть знаю что могу это сделать! Правда эти цифры мне пока что особо и не нужны…»
Пробормотал он, склонившись рассматривая выскочившее перед ним окно. Чуть позднее он подумал о том, чтобы его закрыть – и по его команде оно мгновенно исчезло. Далее он начал осматривать своё тело.
На нём была точно такая же коричнево-бежевая одежда, как и на всех в зале. К его простому кожаному ремню крепился небольшой мешочек, который Эйзен быстро развязал, обнаружив внутри 17 монет, изготовленных из различных материалов и отличавшихся вырезанными узорами. Десять монет из меди, пять из серебра и две скорее всего из золота.
- «Это значит деньги? Интересно, сколько здесь… ладно, узнаем в городе, когда я туда конечно доберусь.»
Оставив деньги в покое, Эйзен привязал мешочек обратно к поясу, после чего порывшись в карманах брюк вытащил небольшую книжку в кожаном переплёте. Открыв, он пробежал глазами краткое описание данной области.
Пройдя через лес на западе – он должен выйти к горному хребту, где обнаружить небольшую горную тропу, по которой нужно добраться к туннелю, по другой конец которого и будет находиться первый город.
- «Хм, удивительно… хоть все эти вещи изготовлены и из низкокачественных материалов, но качество работы неожиданно высокое. По крайней мере по сравнению с тем, из чего они сделаны…»
Вот только прежде чем следовать инструкциям, Эйзен замолчал и начал вертеть книгу в руках, пытаясь обнаружить хоть какие-нибудь ошибки, допущенные в процессе переплёта книги. Спустя примерно минуту он одобрительно кивнул, поскольку как минимум здесь разработчики продумали всё до мелочей. Вот только по окончанию своего осмотра, перед Эйзеном выскочило странное окно:
[Изучено умение Оценки]
Эйден подумал, на что способно это умение, и прежде чем он успел толком поразмыслить, появилось ещё одно окно:
[Название - Оценка]
[Ранг - 0] [Уровень - 1]
[Описание]
[Умение Оценки позволяет видеть подробную информацию предметов вокруг. Более высокий ранг позволяет отображать больше информации, а более высокий уровень на каждом ранге оценивать предметы более высокого уровня.]
- «Хм, в принципе всё довольно просто. Итак, мне нужно просто подумать об этом ещё раз…?»
Эйзен задумался и посмотрел на книжку в своих руках, сосредоточившись для использования умения…
[Книга]
- «Эм…?»
Удивлённый этой довольно очевидной информации, Эйзен попробовал своё новое умение на одной из медных монет в своём кожаном мешочке.
[Монета]
- «Да что за бред?! Да я могу рассказать больше, просто начав делать предположения!»
Раздражённо пробурчал Эйзен, пряча монету обратно, решив приступить к выполнению описанных в брошюре инструкций. Во время ходьбы он ещё раз ради тренировки вызвал окно своего Статуса, и неожиданно заметил в названии своего новообретённого умения небольшие изменения:
[Оценка]
[Ранг - 0] [Уровень - 2]
- «Хм… разве только что оно не было 1 уровня? То есть это значит, что мои непродолжительные эксперименты увеличили его уровень… в таком случае через время, я возможно и смогу найти для него применение!»
Радостно воскликнул сумевший разобраться в этом самостоятельно Эйзен. Так что во время своего пути в первый город, он постоянно оценивал всё подряд:
[Дерево]
[Яблоко]
[Скала]
[Камень]
[Листик]
Спустя некоторое время Эйзен поднял уровень своего умения до 87 уровня – вот только это ни в малейшей степени не сказалось на объёме отображаемой о предмете информации. Наконец найдя описанный туннель, он решил сделать перерыв с этим умением.
Чувствуя такое знакомое волнение, которое в последний раз он испытывал наверное ещё в молодости во время путешествий – Эйзен медленно шагнул в тёмный туннель, в конце которого был виден далёкий луч света.
В тот момент как он покинул ограниченное пространство – чувства Эйзена одновременно оказались атакованы различными вещами.
Его слух оказался оглушён гомоном множества идущих по улицам живых существ; по обонянию пришёлся удар от запаха множества вкусных блюд, отчего он даже не мог толком понять откуда какой запах идёт; и наконец его зрение оказалось заворожено красивым городским пейзажем.
Город был полностью окружён отвесными скалами, а единственными входами и выходами служили разбросанные по всей округе туннели. Здания, казавшиеся лавками, и явно жилые дома местных жителей в основном прятались в скалах, выставляя наружу лишь деревянные фасады. Дороги вели вдоль скал в виде спиралей, спускаясь вниз по каменным площадкам и уходя в темноту вниз, а другие наоборот возвращались обратно.
В то время как Эйзен во все глаза осматривал город, сварливо выглядевший мужчина с короткими конечностями, очень похожий на классического дворфа, подошёл к нему и осмотрев с ног до головы, заговорил низким грубым голосом с сильным акцентом:
- «Хмм Дедуля, ты похоже здесь новенький? Ну что ж, добро пожаловать в Мэлроу.»
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 5 – Похищенный опыт
Глава 5 – Похищенный опыт
- «Хэй Дедуля, ты чего застыл?»
Спросил с ухмылкой тот же сварливо выглядевший дворф.
Смущённо улыбнувшись, Эйзен почесал свою бороду.
- «Ох, прошу меня простить. Я здесь действительно новичок и просто засмотрелся, насколько прекрасен этот город, похоже слишком глубоко уйдя в свои мысли.»
Дворф слегка нахмурился и тут же Эйзен ощутил, как по его позвоночнику прошла волна дрожи. Хоть он и не был уверен что сейчас произошло, но тем не менее почувствовал словно ему заглянули в самую душу. После чего дворф шокировано расширил глаза, а его челюсть буквально упала вниз.
- «Что за хе… ты 1 уровень…?! В таком возрасте…? И у тебя только одно умение Оценки 0 ранга…? Да как такое вообще возможно…?!»
Вскликнул он полным недоверия голосом, начав обходить Эйзена по кругу, тщательно его при этом рассматривая.
- «Так дед, а ну-ка объяснись…!»
Наконец сказал он, скрестив руки и подозрительно уставившись на Эйзена, который сглотнул и посмотрел поверх головы дворфа, раздумывая что же ему делать… как раз вспомнив рекомендацию Ари.
- «Я совершенно обычный путешественник… впрочем на самом деле я сам не знаю кто я. Единственное что я знаю о себе – содержится в моём Статусе. Меня зовут Эйзен и я Полукровка Великан-Дворф 1 уровня без какой-либо профессии. Поэтому ты знаешь ровно столько же, сколько и я, ха-ха.»
Несколько нервно рассмеялся он, посмотрев в лицо дворфу, глаза которого вновь широко распахнулись.
- «Святые яй… кхм, ты Полукровка Великан-Дворф…?! Я был так шокирован остальным, что даже не заметил этого! Я думал что ты просто человек! Никогда прежде не видел таких как ты! Так… слушай дедуля, с тобой что-то точно явно не так, и у меня есть насчёт этого некоторые подозрения. Так что пошли за мной, у меня есть друг, который должен помочь в этом разобраться.»
Произнёс всё ещё подозрительно смотревший дворф, махнув рукой в сторону извилистой улицы. Приняв решение следовать за ним, Эйзен пожал плечами и подошёл к дворфу, решив представиться. Протянув руку, он с широкой улыбкой сказал:
- «Благодарю за помощь приятель. Как ты уже знаешь, меня зовут Эйзен.»
Дворф перед ним слегка усмехнулся, после чего крепко пожал руку:
- «Меня зовут Белрим, приятно познакомиться дедуля.»
Белрим с Эйзеном молча шли по улице, пока не достигли фасада какой-то лавки. В витрине Эйзен увидел несколько разных стеклянных пузырьков, наполненных какими-то цветными жидкостями, которые он попросту не смог определить. По соседству с этими пузырьками находилось также несколько книг, названия которых он не сумел прочитать, поскольку написано там всё было незнакомыми ему буквами. Деревянная же вывеска над витриной гласила: «Всё для Магии».
- «Дед, ты идёшь? У меня нет времени возиться с тобой целый день.»
Проворчал Белрим открывая дверь в лавку, пропуская вперёд гадавшего что же это за место Эйзена, и шагнув вслед за ним.
Внутри Белрим огляделся по сторонам и никого не увидев, направился прямиком к ведущей куда-то внутрь двери.
- «Эй Морром, засранец! У тебя клиент!»
Заорал он в темноту за дверью, и Эйзен услышал какой-то отдалённый грохот и звук разбившегося стекла. Услышавший эти же звуки Белрим, стукнул ладонью себе по лбу:
- «Ты там только не сдохни…!»
- «Извините, извините, кхм…»
Вскоре из дверного проёма появился молодой парень приблизительно 20-ти летнего возраста, в мантии доходившей ему до самых лодыжек. У него были засаленые на вид волосы и короткая борода, выглядевшая так, словно ему просто уже некоторое время было лень бриться. Видневшиеся уши были слегка заострены, наподобие как у Ксении, вот только его всё же были более закруглёнными. Ростом он был чуть выше Белрима, и хоть конечности Моррома не были такими толстыми как у него – но всё же они были определённо крупнее, чем можно было ожидать от человека его пропорций.
После того как Морром встал за стойку, скрестивший руки дворф повернулся к Эйзену:
- «Это Морром и он такой же полукровка как и ты, просто вариант Дворфа-Эльфа. В этом городе именно он псих по магии, так что должен тебе помочь.»
Эйзен в замешательстве склонил голову набок.
- «Помочь мне с чем?»
Дворф расстроено вздохнул и покачал головой:
- «Слушай дедуля, я конечно не уверен, но очень похоже что твой опыт был похищен. Без понятия как это произошло, но все признаки на лицо. Скажи, когда ты очнулся в своём лесу – то у тебя ведь не было никаких умений, верно? Оценивание ты получил уже по пути в город?»
Эйзен быстро кивнул, объясняя что [Оценивал] всё виденное им по пути для поднятия уровня умения.
После того как Белрим кивнул, словно это было доказательством его теории – Морром в недоверии схватил сварливого дворфа за руку, во все глаза уставившись на крупного мужчину в своей лавке.
- «Ты уверен?! Ты сказал, что у него нет никаких умений…?!»
Белрим дважды кивнул.
- «Могу побиться об заклад, что опыт старика был похищен. Я знаю, что практически невозможно вернуть его уровни и воспоминания обратно – но возможно ты сумеешь пробудить обратно хотя бы некоторые из его умений.»
Громко вздохнув, парень уныло опустил голову:
- «Да, я конечно могу попробовать… вот только ты понимаешь, насколько нелегко проникнуть в чью-то душу?»
Стоявший Эйзен понятия не имел о чём они сейчас говорили. Ведь у него с самого начала не было никаких умений, так что же они в таком случае могли ему вернуть? Вот только вместо того, чтобы это объяснять – он решил последовать логике и подыграть им:
- «Ох… а такое возможно?»
- «Ха, конечно дедуля! С чего бы тогда я тебя сюда тащил? Ладно, пошёл я работать в шахту. Морром, оставляю его на тебя.»
- «Ага Белрим, уж я-то постараюсь!»
Уверенно ответил Морром, в предвкушении посмотрев на Эйзена, отчего прежде чем покинуть лавку дворф глубоко вздохнул и покачал головой:
- «Да, ты уж постарайся засранец.»
И практически сразу же, как только за ним закрылась дверь – Морром подошёл к Эйзену, и протянув ему руку представился. На что тот пожал руку молодому парню и улыбнувшись представился в ответ.
- «Так!»
Радостно воскликнул он, хлопнув в ладоши.
- «Теперь займёмся тобой Эйзен. Не мог бы ты для процедуры снять рубашку?»
- «Хмм? Ах да, конечно.»
Без лишних слов Эйзен быстро обнажил торс, а Морром достал из-под прилавка несколько ингредиентов и начал их смешивать. Эйзен определил их как обычные чёрные чернила и настои из каких-то непонятных трав, а так же мелкий синий порошок. После того как всё было смешано в одном сосуде, парень посмотрел на Эйзена:
- «Ах да… эмм, ты человек?»
Смущённо спросил он, поскольку поинтересоваться этим он должен был определённо раньше.
Слегка покачав головой, Эйзен усмехнулся:
- «Нет парень, я Полукровка Великан-Дворф. Белрим ведь упоминал что я полукровка, помнишь?»
Щёки Моррома заалели и он неловко рассмеялся:
- «Кха-кха… прости.»
Пробормотал он, добавив в смесь ещё два маленьких мгновенно растворившихся кристалла. После чего Полу-Эльф Полу-Дворф направился к Эйзену:
- «Будет немного прохладно, прошу прощения, хе-хе.»
- «О, не переживай парень. Думаю я сумею это пережить!»
Усмехнулся Эйзен скрестив руки, ожидая что сделает Морром. Спустя несколько секунд он почувствовал, как кисть с холодными модифицированными чернилами начала касаться его спины. И хоть он не возражал против неприятного ощущения холода – вот только ему было очень любопытно, что же он там делал. Но всё же чтобы не мешать сосредоточенно работавшему парню – он сумел себя сдержать.
Следующие 15 минут Морром вычерчивал-рисовал какой-то рисунок, подождав ещё пять минут, чтобы он полностью высох. Затем положил обе руки на широкую, покрытую шрамами спину Эйзена, после чего тот почувствовал, как в его тело начала проникать тёплая энергия. Это не было похоже ни на что испытываемое им до этого, просто по всему его телу начало распространяться тепло, словно он был какой-то ёмкостью в которую кто-то наливал горячую воду.
[Для сокрытия личности Игрока и придания достоверности похищения опыта – ваши Расовые Умения были заблокированы. Продолжайте и дальше использовать эту легенду по мере необходимости. Теперь же Эйзен, когда вам всё вернули – наслаждайтесь игрой!
-Ари
P.S.: Я бы посоветовала узнать дорогу в постоялый двор.]
[Расовое Умение «Сила Великана» - Разблокировано]
[Расовое Умение «Руки Дворфа» - Разблокировано]
[Титул «Оригинал Технических Искусств» - Разблокирован]
От этих всех неожиданно появившихся уведомлений – Эйзен даже вздрогнул, что сильно удивило находившегося позади Моррома, отчего он оступился и упал.
- «Ай…! Эйзен, что произошло?»
Спросил он потирая пострадавшую от падения пятую точку, но увидев как постепенно исчезает нарисованный им на спине магический узор – тут же облегчённо выдохнул.
- «Ох, прости парень! Похоже у меня теперь есть два расовых умения и титул. Просто это меня очень удивило…хе-хе.»
Усмехнулся Эйзен поглаживая бороду, оглянувшись на слегка нахмурившегося позади него парня.
- «Вернулись только расовые умения…? Ну что ж, думаю это всё же лучше чем ничего. Кхм, ну и просто чтобы убедиться, что всё прошло нормально, судя по твоей расе… умения должны быть [Сила Великана] и [Руки Дворфа], верно?»
Полуприкрыл он глаза, видимо вспоминая точное название Расового Умения Великанов.
- «В точку парень, именно их я только что и получил.»
Одобрительно кивнул Эйзен вставая, после чего надел рубаху и повернулся лицом к Моррому.
- «Похоже солнце уже начинает садиться, в городе где-нибудь есть постоялый двор?»
Не ожидавший подобного вопроса, парень удивлённо кивнул.
- «А сколько там стоит переночевать? И можно ли у них там перекусить, или же хотя бы бар?»
Спросил Эйзен, рассчитывая выяснить много с собой у него денег, или же нет.
- «Кхм… пять медяков за ночь. И да, у них есть и бар, и можно перекусить. Одна порция дешёвой выпивки стоит около одного медяка, а ужин без изысков 2-3, но лучше конечно заказать что-то подороже.»
Пояснил он, на что скрестивший руки Эйзен кивнул, словно что-то для себя решив.
- «Хорошо Морром. В таком случае я угощаю тебя сегодня ужином, и можешь пить сколько в тебя только влезет!»
Улыбнулся Эйзен. Это был обычный здравый смысл, угостить едой и выпивкой того, кто только что ему помог.
- «Э-эмм? Ты уверен? У тебя есть на это деньги?»
Удивлённо спросил Морром, на что Эйзен ни в коем случае не почувствовал себя оскорблённым. Всё же было логично предположить, что при таких обстоятельствах потери памяти и опыта – у него в принципе не должно было быть с собой денег.
- «Не переживай Морром! У меня достаточно денег на это. Когда там ты закрываешься?»
Спросил он с широкой улыбкой, похлопав парня по плечу. На что тот ответил, что обычно закрывается через час, но сегодня поскольку работы было откровенно немного – он затеял уборку пораньше.
Пожав плечами Эйзен сказал, что совсем не против его подождать. Ну а когда тот исчез в глубине лавки, Эйзен решил воспользоваться появившимся свободным временем и проверить свои новые умения и титул.
[Название – Сила Великана]
[Ранг - 0] [Уровень - 1]
[Описание]
[Врождённая сила Великана. При активации значительно увеличивается физическая сила.]
[Эффект]
[+ 10% к Силе на 10 минут]
[Название – Руки Дворфа]
[Ранг - 0] [Уровень - 1]
[Описание]
[Врожденная способность Дворфа к работе своими руками. При активации ваши руки становятся намного более проворными и ловкими.]
[Эффект]
[+ 20% к Ловкости рук в течение 30 минут]
[Титул – Оригинал Технических Искусств]
[Описание]
[Уникальный титул, принадлежащий лишь Эйзену за его огромные познания в различных Ремёслах, повлиявших на каждого Ремесленника во всём мире.]
[Эффект]
[Повышенные Возможности в Ручной Ремесленной Работе]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 6 – Кот знает что…
Глава 6 – Кот знает что…
- «Хах, еда была просто выше всяких похвал! Хороший выбор Морром.»
Воскликнул Эйзен после ужина, откинувшись на спинку стула. Прошло уже действительно немало времени с тех пор, как он пробовал настолько вкусное блюдо… хоть при этом он даже и понятия не имел что ел, оставив заказ целиком на мага.
Дворф-Эльф согласно кивнул и самодовольно скрестил руки.
- «Действительно вкусно, не правда ли? Кстати кухня здесь считается лучшей во всём городе.»
- «Даже так? В таком случае очень хорошо, что я решил задержаться на некоторое время именно здесь!»
Усмехнулся Эйзен, удовлетворённо поглаживая свой живот, подозвав разносчицу чтобы расплатиться. Дав щедрые чаевые, Эйзен с Морромом встали и направились к бару.
- «Слушай парень, а что это было за мясо? Какая-то домашняя птица?»
С любопытством спросил он о происхождении этого восхитительного белого тающего во рту мяса, которого он до этого никогда в жизни не пробовал, на что Морром со смехом покачал головой:
- «Ха-ха, нет Эйзен – это было мясо Анкхега. Обычно они не живут в горных районах, но поскольку мы находимся на краю горного хребта – то для нас добыть их проще, чем другим городам в этом районе.»
- «Ага, понятно. Но в любом случае, на вкус это было просто потрясающе, так что хороший выбор.»
Похлопав Моррома по спине, Эйзен сел за один из барных стульев, быстро заказав появившемуся бармену, по совпадению являющемуся хозяином этого постоялого двора, пива себе и парню.
Получив кружки с пенным напитком, он развязал свой кожаный мешочек и заплатил медью, причём на раздавшийся перезвон монет отреагировал появившийся лишь несколько секунд назад возле барной стойки кот.
- «О, привет малыш, как поживаешь…?»
Улыбнувшись спросил Эйзен, протянув руку чтобы погладить только что запрыгнувшего на соседний стул животное жёлтого окраса, пристально смотрящего на его кожаный мешочек. Наблюдая за этой в какой-то мере трогательной картиной – Морром хмыкнул, сделав хороший глоток из своей кружки.
После того как Эйзен понял, что именно привлекло внимание кота – он решил в этом убедиться, переместив свой мешочек. Поскольку кот тут же последовал за ним глазами – он достал одну медную монету и положил на край барной стойки. На что кот тут же на неё вскочив, начал подозрительно переводить взгляд с монеты на Эйзена, но спустя несколько секунд осматриваний всё же начал понемногу с ней играть.
Заметив, что кот сидит на стойке рядом с Морромом и Эйзеном, владелец постоялого двора тяжело вздохнул:
- «Эй Кот, может ты уже наконец перестанешь доставать наших клиентов, а?»
С усмешкой громко произнёс рыжеволосый Дворф, на что кот поднял свою голову, после чего опустил её точно на монету.
- «Это твой кот?»
- «Ха, надеюсь вы не против его внимания. На самом деле думаю он никому не принадлежит, гуляет сам по себе как ему вздумается. Несколько лет назад он просто начал появляться перед дверью на несколько дней, пропадая при этом на один-два месяца. Поначалу этот необычный сукин сын меня немного раздражал, но всё же он не так уж и плох.»
Мягко улыбнулся он на шипение кота, словно отреагировавшего на «сукина сына». После чего вернулся к обслуживанию других клиентов, оставив их троицу в покое.
Решив не просто так тратить время – а проводить его с пользой, Эйзен во время беседы с Морромом побочно начал использовать своё единственное доступное в данной ситуации умение.
[Полукровка Дворф-Эльф]
[Кружка]
[Дворф]
[Тарелка]
[???]
[Ложка]
- «Эмм…?»
Удивлённо пробормотал Эйзен как только осознал, что только что сейчас произошло. Он использовал [Оценку] на совершенно случайных вещах, вот только почему вместо уже привычной крайне скудной информации, появились вопросительные знаки – он не имел ни малейшего представления, решив поинтересоваться об этом у своего собеседника:
- «Слушай, тут у меня к тебе неожиданно возник одни вопрос. У тебя ведь есть умение Оценки?»
В замешательстве склонив голову, маг кивнул:
- «Ну да, конечно же есть, хоть и всего 2 ранга. Подавляющее большинство получают его ещё в детстве. Эм, а с чего ты об этом спросил?»
- «Кхм, ну… я подумал может ты знаешь, что означают вопросительные знаки после применения этого умения.»
Морром в задумчивости прикрыл глаза.
- «Обычно такое происходит когда ты пытаешься оценить что-то, что выходит за пределы твоей… дальности? Конечно сейчас я говорю не о расстоянии, а скорее об превышающем твои экзистенциальные возможности уровне. То есть иногда, если что-то имеет уровень превышающий твой – то сколько не пытайся, ты не сможешь это оценить. Ну и также если попытаться оценить высокоранговый предмет – то в качестве ответа можно получить лишь вопросительные знаки. Так а с чего это тебя так резко заинтересовало?»
- «Ох, эмм… я помню как не смог что-то оценить в городе, вот только я не совсем уверен что же это было. Просто мне отчего-то врезались в память эти вопросительные знаки, ха-ха»
Поглаживая бороду несколько неестественно рассмеялся Эйзен, в то время как Морром в очередной раз приложился к кружке, всё же сегодня за выпивку платил не он.
В то время как парень на полную пытался воспользоваться щедростью Эйзена, сделав себе очередной заказ, тот начал осматриваться вокруг в попытке найти причину появления этих вопросительных знаков, и в итоге его взгляд остановился на коте.
…Ну не мог же это быть кот…? Вот только что тогда? Я уже [Оценил] практически всё, что только возможно… и это точно не была одна из этих бутылок…
Таким образом он сам не особо в это веря, на всякий случай применил умение на кота.
[???]
Эйзен начал пристально всматриваться в животное, опуская голову всё ниже, пока не прижал подбородок к столешнице, отчего его лицо оказалось в считанных сантиметрах от кота.
- «Да ну на…»
Пробормотал он про себя покачав головой, повернувшись к Моррому и опрокинув в себя кружку.
***
После ночной посиделки вместе со своим новым приятелем, пусть разница в возрасте между ними и была лет в 50 – Морром пошатываясь направился к выходу из трактира, в то время как чувствовавший себя довольно пьяным Эйзен, также решил отправиться в свою комнату. Такого коварного удара от игры он точно не ожидал, поскольку по его меркам он практически не пил, вот только чувствовал себя так – словно алкоголь лился настоящим водопадом.
С трудом найдя дверь – он запер её за собой, сняв обувь и одежду до грубого льняного нижнего белья, положив путеводитель от Ари и кожаный мешочек на тумбочку. И ровно в тот момент, как он рухнул на едва подходящую ему по размерам кровать – тут же заснул… и тут с ним произошло нечто другое, чего он также совершенно не ожидал… ему начал сниться сон.
Впрочем это был какой-то странный сон, поскольку чувствовал он себя в нём вполне осознанно. Эйзн находился в какой-то тёмной пещере, в которой тем не менее не наблюдалось никаких признаков сталактитов или сталагмитов. Вот только не дав ему слишком долго осматриваться, неожиданно раздался глубокий скрипучий голос, наполненный какой-то огромной мудростью, но в то же время не лишённый намёка на любопытство.
- «Ну здравствуй Эйзен. Ты выглядишь действительно необычным молодым парнем.»
От такого Эйзен не смог сдержать смеха.
- «Молодой парень, ха-ха-ха? Ты уверен, что тебе не нужны очки?»
Спросил он отправившись по пещере, пытаясь найти откуда идёт голос.
- «Не знаю… но я понимаю, что сейчас ты в замешательстве. Для своих соплеменников ты может быть и стар, но для меня ты не более чем просто вирмлинг.»
Определив направление – Эйзен направился в один из углов пещеры, вот только единственное что он смог увидеть краем глаза – так это лишь прыгнувшую к валуну тень.
Немедленно обернувшись, он во все глаза начал рассматривать появившееся перед ним существо… оказавшееся виденным им в баре котом.
- «Что такое? Ты смотришь на меня, словно я какое-то чудовище.»
Произнёс он всё тем же глубоким голосом, вопросительно склонив небольшую кошачью голову набок.
- «Ну… ты как бы говорящий кот, сказавший что во много раз старше меня. Что с моей точки зрения вряд ли можно посчитать нормальным.»
Несколько растерянно ответил Эйзен, не понимая что сейчас происходит.
- «Ой, да не обращай внимания на эти условности. Ты необычен. Твоя аура выглядит одновременно как аура этого мира, так и какого-то потустороннего. Я узнаю твой запах… вот только не знаю откуда это мне знакомо. Обычно я всегда всё помню… ты – Дворф, но в то же время и в родстве с Великанами. Из какого ты клана? Облачного? Хотя нет… ты относился слишком доброжелательно к своему другу со смешанной кровью. У тебя душа ремесленника, так что возможно ты из Огненного Клана… но я действительно не знаю.»
Всё говорил кот, спрыгнув с валуна и начав нарезать круги вокруг Эйзена, в то время как тот подозрительно на него косясь, старался держать между ними минимум несколько шагов.
- «Кот, ты кто такой?»
- «Эмм кот…? Ах да, форма этого тела. Просто она лучше всего подходит для перемещения среди жителей города, по крайней мере исходя из моего опыта. Но конечно же я так не выгляжу, впрочем и показать тебе себя настоящего не могу.»
- «Тогда зачем ты со мной заговорил… да и вообще, где мы находимся?»
Спросил Эйзен у нечто принявшего форму кота, и форма эта посмотрела сейчас на него довольно холодным взглядом.
- «Где мы находимся спрашиваешь? На данный момент в твоём сне, хоть я и превратил его в несколько более подходящее для разговора место. И сделать это кстати было очень легко, как насчёт задуматься над повышением своей Мудрости?»
Поднеся руку ко лбу, Эйзен покачал головой:
- «Кхм, мне бы скорее всё же хотелось получить ответ, зачем ты сейчас общаешься со мной, чем где мы сейчас.»
- «Разве это не было понятно с самого начала? Мне просто было любопытно посмотреть, что ты из себя представляешь. Многие бы попытались убежать или даже напасть на меня, но ты сохраняешь хладнокровие и спокойно разговариваешь со мной, словно мы встретившиеся спустя некоторое время знакомые.
Твоя душа действительно необычна, вот только тело просто срочно нуждается в усилении. Разыщи меня около этого города, на вершине одной из небольших гор на краю хребта в течение месяца. Вот только если ты решишь меня проигнорировать, или окажешься недостаточно для этого подготовлен – то… можешь пенять только на себя.
[Новое Задание – Предложение Таинственного Кота]
[Описание]
После того как вы уснули – к вам обратилось древнее существо, чья личность вам неизвестна. Он попросил найти его в течение месяца, после того как вы достаточно разовьёте своё тело. Вы понятия не имеете, что будет если вы его проигнорируете – вот только вряд ли кому-то из ныне живущих захочется проверять это на своей шкуре.
[Требования]
Повысить все свои основные Характеристики (СИЛ, ВЫН, ЛОВ, ИНТ, МУД) как минимум до 100.
[Награда]
???
[Штраф]
???
[Срок – 1 месяц]
- «Кха…? Что за…?»
Начал было Эйзен, вот только прежде чем он даже сумел до конца сформулировать свой вопрос – его поглотила абсолютная темнота и он открыл глаза уже в свей постели.
Вскочив, он стал шокировано осматриваться. А увидев уже пробивающиеся сквозь окно лучи утреннего солнца – начал одеваться.
- «Проклятие, что это только что было?»
В удивлении почесал он бороду.
- «Единственный полученный мной намёк, заключался в одном произнесённом им незнакомом слове: «вирмлинг»… Возможно стоит поинтересоваться о нём у Моррома с Белримом? Но сейчас думаю мне стоит начать с того, зачем я собственно здесь оказался.»
Отложив на время в сторону свой странный сон, Эйзен покинул свою комнату и спустился вниз.
- «Ну как, спокойно спалось?»
Спросил владелец постоялого двора, принимая у него ключи и вешая их на специальный держатель ключей от комнат позади него, на что Эйзен с улыбкой кивнул.
- «Сон был более чем спокоен. Вот только возможно этому помог вчерашний алкоголь, ха-ха.»
Хохотнул он, отправившись за завтраком, заказав разносчице вареные всмятку яйца, лёгкий суп и простой поджаренный хлеб.
Почувствовав себя после этого вполне сносно – Эйзен расплатился и отправился в город за тем, за чем он собственно и начал играть в Мир Магии… он хотел творить.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 7 – Услада Дворфа
Глава 7 – Услада Дворфа
Покинув постоялый двор, Эйзен по извилистым улочкам Мэлроу направился к производственному району, где до шахты, кузницы, портных и многие другие здания производственной направленности.
Поскольку больше всего он знал именно о кузнечном деле – то в первую очередь логично решил направиться именно в кузницу, и после недолгих блужданий наконец нашёл место, которое собственно искал:
- «Услада Дворфа… кхм.»
Впервые услышав это название – он было подумал что Морром, которого он спросил о лучшем месте где можно обучиться кузнечному делу – не совсем верно его понял, поскольку это название скорее подходило какому-нибудь борделю, чем обители огня и металла.
Вот только после более чем подробного объяснения со стороны подвыпившего мага, Эйзен оценил вложенный в название кузницы смысл.
Денмир Димхайд выбрал название для своей мастерской вспоминая те времена, когда Дворфы впервые зарекомендовали себя среди остальных рас мира. Тогда они обосновались в глубоких горных хребтах, таких как Горный хребет около Мэлроу, и благодаря своей врождённой физической силе начали добывать в них различные руды.
Но поскольку опасность от монстров, тогда была даже ещё выше чем в наши дни – то используя полученный из руд металл, они изготавливали оружие и доспехи, дойдя в этом до такой степени мастерства – что любое созданное Дворфами оружие стоило дороже аналогичного другой расы.
Поэтому каждого из них переполняла гордость за то, в чём они были лучше всех, и таким образом кузнечное дело стало для Дворфов усладой.
Эйзен вошёл в лавку, заполненную до потолка различными видами оружия и доспехов, начав выискивать среди всего этого хаотического нагромождения прилавок.
- «Здравствуйте! Я чем-то могу вам помочь?»
Воскликнула молодая девушка, которая борясь с сонливостью из-за отсутствия клиентов только сейчас заметила Эйзена, причём она являлась человеком. В то время как в Мэлроу преобладали дворфы, периодически Эйзен всё же ловил взглядом и представителей других рас: таких как эльфы, люди или даже чрезвычайно редкие зверолюды.
- «Здравствуй юная леди, могу ли я сейчас встретиться с Денмиром Димхайдом?»
Немного взволнованно спросил он, весело улыбнувшись. Всё же с тех пор как он в последний раз работал в кузнице – прошло целых два года, отчего он уже попросту не мог дождаться, когда же вновь сможет это делать.
На его вопрос девушка склонила в удивлении голову, но тем не менее кивнула:
- «Да, он сзади в мастерской. Кхм, вот только зачем вы хотите его увидеть?»
Осмотрев Эйзена сверху вниз, поинтересовалась она со смесью подозрения и любопытства.
- «Я пришёл чтобы обучиться кузнечному делу.»
Ответил он с предвкушающей улыбкой, которая всё никак не хотела сходить с его лица.
- «Ааа-га… конечно…»
Встав со стула, она открыла массивную дверь позади и тут же Эйзен смог чётко расслышать звуки ударов молота по раскалённому металлу… звуки, от которого его сердце словно начало пропускать удары.
Прошло пара минут, девушка вернулась – а Эйзен всё ждал, отчего решил осмотреть выставленные здесь повсюду предметы. На первый взгляд он мог сказать, что изготовлены они были довольно качественно, за исключением некоторых аспектов. Но опять же это было лишь с точки зрения того, кто проработал в кузнице чуть ли не всю свою жизнь.
Вскоре ведущая внутрь мастерской дверь распахнулась, и из неё появился дворф в кожаном фартуке с чётко видимыми каплями пота на его покрасневшем лице.
- «И где же тот засранец, решивший что сможет у меня учиться?!»
Вскликнул он осматривая лавку, даже не задержавшись взглядом на Эйзене, который прохаживался вокруг и [Оценивал] всё подряд, доведя уровень своего умения почти до 100. Но после громкого вопроса тут же отвлёкся от своего занятия.
- «Это я. Ты должно быть Денмир Димхайд? Меня зовут Эйзен.»
Денмир оглядел его с ног до головы, пожал протянутую к нему руку и громко вздохнул:
- «Должно быть ты тот старик, о котором рассказывал Белрим? Полукровка Великан-Дворф, у которого похитили опыт?»
Широко улыбнувшись, показав свои жемчужно-белые зубы – Эйзен кивнул, подтверждая всё только что им сказанное. Девушка за прилавком в замешательстве на них посмотрела, но полностью её проигнорировав, дворф-кузнец в самодовольной манере скрестил перед собой руки:
- «Ну и почему же из всего возможного разнообразия профессий, ты решил заняться именно этой?»
- «Я просто почувствовал, что это моё. В тот момент как я вошёл сюда – моё сердце начало стучать словно сумасшедшее. Хоть я и не могу вспомнить, кем являлся до этого – но уверен, что был как-то связан с ремеслом.»
Ностальгически закатил глаза Эйзен поглаживая бороду, на что Денмир вздохнул ещё раз и повернувшись направился к двери, махнув рукой чтобы он следовал за ним:
- «Ладно старик, ты не выглядишь слишком уж безнадёжным, поэтому пошли посмотрим на что ты способен. Вот только знай, если бы Белрим не рассказал мне о тебе – то я бы точно уже послал тебя куда подальше.»
С улыбкой на лице Эйзен последовал за Денмиром в мастерскую. Дворф провёл его через несколько горнов с наковальнями – за которыми кузнецы работали над несколькими видами оружия; а молодые парни, которые по внешнему виду скорее всего являлись учениками – трудились над окончательной отделкой созданных кузнецами предметов.
- «Так, ладно старик. У тебя ведь ещё нет умения Кузнечного Дела?»
Спросил дворф, и после кивка Эйзена в очередной раз громко вздохнул и покачал головой:
- «Ох ты ж… ладно, проходи сюда. Давай начнём с чего-нибудь крайне простого, чтобы ты получил хотя бы умение, а уже затем мы и посмотрим, на что же ты способен.»
Пояснил он подходя к свободному горну, угли в котором при помощи мехов накалили ученики.
- «Ты знаешь что делает Молотобоец?»
Во время подготовки, Денмир повернулся к Эйзену и спросил у него настолько очевидный вопрос, на который он попросту не мог не знать ответа.
Молотобойцем обычно являлся ученик кузнеца, задача которого состояла в последовательных ударах большого молота по большому комку металла в соответствии с указаниями кузнеца. Обычно это делалось из-за того, что ком металла был слишком велик, тяжёл, либо же неудобен для кузнеца, отчего тот не мог справиться с ним в одиночку. В наше время молотобойца заменили автоматически наносящие удары по металлу механические и гидравлические молоты. Вот только несмотря на это, во время ученичества, отец Эйзена всё ещё полагался на традиционную ковку, заставляя его выступать молотобойцем, поскольку в соответствии с указаниями человек всё же мог изменять силу удара.
Вот только признаться в этом он не мог – поскольку Денмир тут же бы заподозрил, что память у него была не совсем «похищенной». Поэтому он покачал головой и попросил дворфа ему это объяснить.
- «Всё очень просто старик. Сейчас мы будем работать над довольно большим великим мечом. До того как ты меня позвал, я уже им занимался и уже собрал в общую форму. Я буду время от времени его раскалять и класть на наковальню, ты же возьмёшь молот и будешь бить по тому месту, которое я тебе буду указывать, понял? Всё что тебе нужно – это сделать удар по указанному месту настолько сильно, насколько ты сможешь, до тех пор пока я не скажу остановиться.»
[Новое Задание – Обучение Кузнечному Делу]
[Описание]
После просьбы об обучении, Денмир Димхайд попросил вас побыть его молотобойцем во время изготовления великого меча. Следуйте его указаниям по мере своих возможностей.
[Награда]
Умение Кузнечное Дело; Опыт.
[Штраф]
Денмир откажется иметь с вами дело.
[Срок – до тех пор пока не иссякнет терпение Денмира, или же до окончания изготовления меча]
Сразу же после завершения объяснений, Эйзен получил уведомление о новом доступном задании, которое на первый взгляд показалось ему до ужаса простым.
Далее дворф поместил в горн огромный кусок металла где-то около полутора метров в длину и 30 сантиметров в ширину, начав его нагревать. Эйзен не мог не отметить его в прямом смысле нечеловеческую силу, поскольку человек таких пропорций, то есть ниже его – поднять клещами такой объём металла был бы попросту неспособен.
Примерно спустя три-четыре минуты центр металлического куска начал светиться ярко-оранжевым светом, показывая Денмиру с Эйзеном что наступила правильная температура для начала его обработки.
Денмир быстро подошёл к большой наковальне, которая насколько мог судить Эйзен, была самой большой во всей кузнице; после чего опустил на неё раскалённый металл, в чём для стабилизации ему помогать клещами другой ученик.
- «Эй, давай сюда!»
Прокричал дворф, и старательно сдерживая охватившую его дрожь, Эйзен подхватил стоящий подле него молот.
Несколько замедленно Денмир стукнул своим молотком по участку раскалённого металла и Эйзен постарался направить молот прямиком в цель. Он очень переживал, что из-за этого нового тела, с силой и ловкостью которого он ещё толком не освоился, а также долгого перерыва от работы в кузнице – его навыки значительно снизились. И в принципе он действительно немного промазал, естественно при этом сильно про себя расстроившись.
Но поскольку Денмир предположил, что у такого «новичка» с первой попытки идеально ударить не выйдет – то он начал с тех участков, где небольшие ошибки не имели особого значения.
Вот только помимо этого, металл от его удара деформировался явно сильнее, чем привык Эйзен. Единственное на ум ему пришло, что в первую очередь это ведь была игра, и хоть сам он любил этим заниматься, но новичку скорее всего будет чрезвычайно тяжело и скучно обрабатывать одно и то же место часами напролёт.
Глубоко вздохнув, Эйзен прикрыл глаза и сосредоточился на молоте в своих руках. Ощутив его вес, он представил как дерево в его руке соединяется с металлом наверху, в его воображении молот приобрёл форму и стал продолжением его тела… и тут же по нему начало распространяться тепло, чувство похожее на пробуждении его расовых умений Морромом.
Эйзен посчитал, что для наилучшего овладения инструментом, необходимо было наладить с ним связь – то есть стать с ним единым целым. С этой мыслью тепло продолжало распространяться, словно кто-то наполнял тело-сосуд горячей водой. Единственное отличие заключалось в том, что это не остановилось на кончиках его пальцев – а продолжало перетекать в кувалду, которую он в данный момент держал в руках.
И как раз в этот момент произошло нечто неожиданное…
[Вы чувствуете, как ваша мана течёт сквозь вас. +1 МУД]
[Изучено Умение – Связь с Инструментом]
[Название – Связь с Инструментом]
[Ранг - 0] [Уровень - 1]
[Описание]
При образовании связи с определённым инструментом его можно использовать более эффективно, увеличивая своё воздействие на материал в зависимости от силы связи.
[Эффект]
Эффекты зависят от конкретного инструмента. Для получения дополнительной информации следует осмотреть связанный инструмент.
Увидев это крайне неожиданное для него уведомление – Эйзен широко улыбнулся, ведь сейчас он всё сделал правильно.
- «Эй старик, тебя уже настиг маразм?! Ты разве слышал как я сказал останавливаться…?!»
Прокричал дворф, привлекая внимание Эйзена стуком молотка по металлу.
- «Прости Денмир, я просто задумался.»
Всё ещё ярко улыбаясь от охватившей его радости – он мысленной командой активировал своё только что полученное умение, после чего перевёл взгляд на ждущий его меч и нанёс удар. В этот раз он ударил точно в то место, куда и хотел Денмир, что оказало на металл ещё большее воздействие.
Спустя примерно двадцать минут ком металла превратился в хоть и довольно простую, но уже вполне узнаваемую форму меча. Центральная часть была самой толстой, плавно уменьшаясь к краям; сам же клинок был полностью прямым, за исключением наконечника пирамидальной формы.
Благодаря повышенной эффективности работы, меч был полностью готов уже через час, намного быстрее чем честно говоря ожидал Денмир. Отнеся меч к большой наполненной водой бадье, он начал его остужать.
- «Дойл, бери Броумана и заканчивайте с ним. Надеюсь ты не забыл, что вначале следует тщательно отшлифовать края, и лишь затем полировать!»
Обратился Денмир к помогавшему ему в стабилизации великого меча ученику, после чего повернулся к Эйзену и скрестив руки нахмурился:
- «А теперь давай рассказывай, что ты сделал с этим молотом?»
Почесав бороду и полуприкрыв глаза, он ответил:
- «Кхм, ты имеешь в виду связь? После того как мой первый удар пришёлся мимо – я почувствовал разочарование и очень захотел, чтобы такого больше не повторилось. Поэтому я сконцентрировался на том, чтобы сделать молот частью своего тела и в итоге получил новое умение.»
Услышав это, дворф широко распахнул глаза и недоверчиво на него уставился:
- «То есть ты сейчас хочешь мне сказать, что вот так просто получил умение Связи с Инструментом…?»
Спросил он с намёком на любопытство в своих глазах.
- «Ну да… а что, это должно быть сложнее?»
В замешательстве поинтересовался он, на что дворф перед ним тяжело вздохнул и покачал головой:
- «Сложнее…? Да! Да! Да…! Я провёл целую неделю, пытаясь наладить связь с молотом, которым до этого каждый день работал в течение целого года! А ты просто взял и сделал это в течение нескольких секунд…?!»
Прокричал Денмир со смесью гнева и азарта.
- «Судя по всему твоя душа ещё помнит, чем ты занимался всю свою жизнь. Ха-ха, я в жизни не мог подумать, что буду обучать Кузнечному Делу того, кто в прошлом был мастером, ха-ха!»
И громко рассмеявшись, Денмир впервые улыбнулся за всё то время, как Эйзен его увидел, и тут же завершилось задание:
[Задание Успешно Выполнено – Обучение Кузнечному Делу]
[Описание]
После просьбы об обучении, Денмир Димхайд попросил вас побыть его молотобойцем во время изготовления великого меча. Следуйте его указаниям по мере своих возможностей.
[Награда]
Умение Кузнечное Дело; Опыт.
[Штраф]
Денмир откажется иметь с вами дело.
[Срок - пока не иссякнет терпение Денмира, или же до окончания изготовления меча]
[Бонус]
Значительный рост Репутации у Денмира Димхайда; Доступ к Кузнице Услада Дворфа; Дополнительный Опыт; Возможность Изменения Класса.
[Вы заработали 500 единиц опыта]
[Вы достигли 4 Уровня]
[Умение Кузнечное Дело – Изучено]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 8 – Первые шаги
Глава 8 – Первые шаги
- «Так ладно, слушай сюда старик. Хоть сейчас у тебя и нет никаких умений – но судя по всему ты отличный кузнец, поэтому как насчёт того чтобы стать одним из нас?»
[Внимание, стала возможна смена Профессии на Кузнеца. Вы согласны?]
После первой атаки системных уведомлений, рассказывающих об успешно выполненном задании, а также о полученных наградах; Денмир заставил появиться перед Эйзеном ещё одно окно, прежде чем он собственно толком успел прочитать предыдущие.
Погладив бороду и прикрыв глаза, он начал размышлять.
Хотел ли он сразу же становиться кузнецом? Конечно с очень большой вероятностью он будет заниматься этим и в будущем, вот только не ограничит ли сейчас этот его выбор?
В конце концов он не планировал останавливаться на одной лишь кузнице, он также хотел обучиться портняжному и кожевенному делу, а после разговоров с другими Оригиналами, ему также захотелось узнать и об алхимии. И Эйзен очень сильно сомневался, что если он сейчас выберет профессию Кузнеца – то затем сможет полноценно исследовать другие ремёсла в этой игре.
Таким образом, его выбор был вполне очевиден:
- «Сожалею Денмир, я не хочу становиться Кузнецом, по крайней мере пока. Прежде чем сделать столь ответственный выбор, мне необходимо выяснить есть ли у меня предрасположенность к другим ремёслам.»
Пояснил он, на что дворф громко вздохнул и покачал головой.
- «Да, я понял тебя старик. В этом мире есть ещё много вещей, которые можно и нужно исследовать. Но если когда-нибудь ты решишь, что всё же хочешь быть Кузнецом – то ты знаешь где меня найти. Ну хорошо, чем бы ты хотел сейчас заняться?»
Спросил он, в то время как Эйзен быстро осмотрел кузницу.
- «Хмм, если не возражаешь, то для повышения уровня умения мне бы хотелось проверить себя в работе над оружием.»
Денмир тут же кивнул, указав рукой в другую сторону кузницы, на небольшой незанятый горн.
- «Конечно! Дерзай! Я буду периодически подходить к тебе, ну и также ты можешь попросить помощи у учеников, дверь на склад как раз будет неподалёку от тебя. Доступные тебе материалы находятся вначале, ну а дальше уже расположено всё для высокоуровневой ковки. В данный момент ты сможешь работать лишь с обычным стандартным железом. В случае если ты сделаешь что-то, что захочешь сохранить – то должен будешь оплатить материалы, в противном случае лучше всё заново переплавить. Это также будет способствовать росту твоего умения.»
Денмир провёл Эйзена к горну, после чего принёс ему инструменты и некоторое количество материала для начала.
- «Ну что, развлекайся старик.»
Рассмеялся дворф, на что Эйзен также радостно усмехнулся.
Оставшись один, первым делом он решил вложить пятнадцать очков от полученных уровней, разделив их между Силой, Выносливостью и Ловкостью. Вначале он решил усиливать именно свои физические характеристики, оставив Интеллект и Мудрость на потом. Всё же для должной работы сейчас, для него важнее было получить то тело, к которому он привык в реальной жизни.
Поэтому вскоре его статус выглядел уже следующим образом:
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия - Нет] [Уровень - 4]
[ХП - 180] [МП - 140]
[СИЛ - 15] [ВЫН - 15] [ЛОВ - 15] [ИНТ - 10] [МУД - 11]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Сила Великана] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Оценка] [Ранг - 0] [Уровень - 99]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 0] [Уровень - 3]
Радостно просмотрев свои возросшие характеристики и умения, он с яркой улыбкой подошёл к мехам позади горна, начав медленно нагнетать воздух в угли. Как только горн нагрелся настолько, что с ним уже можно было работать – он обошёл вокруг, бросив внутрь один из небольших подготовленных Денмиром слитков.
Всё же сейчас он не собирался сразу замахиваться на что-то сложное, решив начать с самого простого ножа, отчего металла в этом небольшом слитке ему было вполне достаточно. Всё же никто не станет спорить, что перед переходом к крупным и сложным предметам, вначале лучше всего потренироваться на небольших, которые затем можно будет гораздо легче переплавить.
Подождав несколько минут, до тех пор пока слиток не засиял ярко-оранжевым – он взяв кузнечные клещи, достал его из пышущего жаром горна и положил на ближайшую наковальню, продолжая удерживать его клещами.
Взяв стоящий рядом молот – он начал медленно и постепенно стучать по железу, сразу же невольно отметив разницу. Его руки стали гораздо более устойчивыми и точными, в принципе как и при работе с великим мечом… вот только отличие заключалось в том, что [Связь с Инструментом] в данный момент была неактивна.
Металл вминался под ударами Эйзена, который за счёт толщины начал вытягивать его в длину; поэтому каждый раз как его молот соприкасался с раскалённым металлом – тот становился немного тоньше. После того как нож достиг запланированных размеров – он начал усердно обрабатывать будущее лезвие, стараясь сэкономить время на последующую подгонку со шлифовкой.
После того как лезвие оказалось сформировано, Эйзен развернул проявляющийся нож и начал формировать квадратную ручку, периодически ударяя молотом по краю, теперь наоборот расширяя объём металла за счёт его укорачивания.
Поскольку основная форма ножа была получена – Эйзен начал бить по плоской стороне, избавляясь от неровностей и вмятин, вызванных в основном его столь долгим перерывом.
Громко вздохнув, он поднёс получившийся нож к стоящей неподалёку от него бочки с водой и окунул его, отчего тут же повалил пар и раздалось шипение от мгновенно остывающего металла.
Достав нож – он отнёс его обратно на наковальню, и убедившись что металл теперь можно было трогать руками, Эйзен взял пару напильников. Конечно следовало ещё закалить металл и прочее, но сейчас ему просто хотелось посмотреть на своё первое изделие, поэтому он решил приступить сразу к обработке, затем переплавив этот нож для последующих тренировок.
Начав с грубого напильника, он сравнял оставшиеся неровности, после чего придал лезвию более клиновидную форму. Затем перейдя к мелкозернистому напильнику, начал повторять одни и те же движения до тех пор, пока плоская сторона не стала полностью однородной, а край достаточно острым чтобы что-то резать. В качестве последнего шага он отполировал металл, завершив таким образом нож.
[Вы создали Простой Нож]
[Простой нож]
[Качество - Среднее] [Ранг - 0]
[Описание]
Простой железный нож, созданный кузнецом, который знает как держать в руках молот. Вот только из-за минимального уровня умения в Кузнечном Деле и пропущенных этапов во время создания – качество явно не соответствует тому, каким бы оно могло быть.
- «Проклятие… нда уж, какой кошмар. Нет, я просто обязан был сделать лучше…»
Разочарованный качеством получившегося ножа, Эйзен нахмурившись начал рассматривать его со всех сторон. С тех пор как он в последний раз создавал что-то настолько низкокачественное – минули уже десятилетия, отчего он всё так же пребывая в мрачном настроении отправился к свободному литейному горну, чтобы поскорее переплавить его в новый слиток.
Заметив что Эйзен завершил свою первую работу – ведомый любопытством к нему подошёл Денмир, посмотрев на небольшой нож в его руках.
- «Хмм… это определённо лучше, чем первая попытка кого-либо другого в этой кузнице… включая меня. Не будь так к себе суров, старик.»
Эти слова помогли Эйзену немного поднять настроение, вот только до радости ему откровенно говоря было ещё очень и очень далеко…
Раз за разом он для повышения уровня продолжал изготавливать ножи приблизительно такого же качества, решив пойти ва-банк лишь после того, как заметит существенную разницу в мастерстве. Он докажет всем, и в первую очередь себе – что он всё ещё способен создавать своими руками!
***
В течение следующих пяти часов, не сделав ни единого перерыва, Эйзен вновь и вновь продолжал делать один и тот же нож. По мере роста его уровня [Кузнечного Дела] – он замечал небольшие незначительные улучшения, но первое реальное отличие произошло, когда он достиг 100 уровня.
[Кузнечное Дело достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь можно работать со Сталью]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Кузнечное Дело, вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
Только сейчас Эйзен впервые узнал, что на самом деле обозначают ранги. Каждый раз как он достигал 100 уровня своего умения – оно повышалось на ранг вверх, открывая новые возможности или же возрастая в силе, и он даже получил за это бонус к характеристикам…!
Также он предположил, что в данном случае это должно было коснуться и создаваемых им предметов, что он тут же подтвердил, создав свой первый нож на 1 Ранге. Несмотря на то, что полученное им качество было лишь «средним», а до этого на 0 Ранге он получил даже «отличное» - но реальная ценность полученного им предмета во много раз превосходила создаваемое им ранее.
Так что Эйзен решил завершить сегодняшний, целиком посвящённый кузнечному делу день действительно высококлассным ножом.
Раз теперь он мог работать со сталью – то пропала необходимость использовать более мягкое железо, поэтому отправившись на склад он взял небольшой стальной слиток, вернув всё железо обратно.
Поместив стальной слиток в горн – он начал ждать пока тот не накалится. В то время как температура металла росла всё выше и выше, Эйзен взял в руки молот, с которым он проработал сегодня весь день – и применил к нему своё умение [Связь с Инструментом]. После чего достал оранжевого цвета слиток из горна, и уже в который раз за сегодня перенёс его на наковальню, начав при помощи молота выполнять всё то же самое что и до этого.
Эйзен начал расплющивать и удлинять сталь, оказавшись приятно удивлённым тем, что этот металл сопротивлялся его воздействию уже сильнее нежели железо.
Сформировав лезвие впереди, он затем начал подбивать ручку. В этот раз он не собирался делать её толстой, поскольку в конце процесса отделки хотел добавить нормальную деревянную рукоять. Эйзен всё продолжал и продолжал стучать молотом, добиваясь чтобы лезвие стало как можно более тонким, при этом сохранив всё изделие однородным по толщине.
После того как форма ножа была наконец завершена – Эйзен положил его для остывания. Во время предыдущих экспериментов он заметил, что в игре раскалённый металл охлаждался на воздухе намного быстрее, нежели в реальной жизни. Конечно во время работы он поддерживал температуру, вот только стоило оставить его в покое буквально на 20-30 минут – как по прошествии этого времени уже можно было брать его голыми руками.
На это время он решил взять свой первый за сегодня перерыв и чего-нибудь перекусить. Ранее Денмир похвалил его за такую целеустремлённость в совершенствовании, но также добавил, что не стоит забывать и о себе, поскольку здоровый кузнец – создаёт и здоровое оружие… что бы это ни значило.
После того как нож остыл – Эйзен начал его сглаживать первым грубым напильником, хоть в этом и не было особой необходимости, но тем не менее он хотел чтобы нож получился как можно лучше. Затем он вернулся к горну и вновь накалил клинок до степени, пока он не начал светиться, клещами отнеся его к бочке с водой, но в воду он окунул лишь одно лезвие. Сделано это было для того, чтобы рабочая поверхность ножа стала более твёрдой, в то же время оставив верхнюю часть клинка гибкой, что должно было поспособствовать долговечности и прочности ножа в целом.
Затем он положил всё ещё горячий клинок на свою наковальню, и взяв кирпичи с некоторым запасом выложил вокруг одного кирпича короб. Затем взял лопату и положил на неё некоторое количество уже подстывших углей, высыпал их в пространство между кирпичами. После чего поместил внутрь на кирпич нож, проследив чтобы он не касался углей – и заложил его сверху всё теми же кирпичами. Делалось всё это по-прежнему для закалки ножа, чтобы сделать его твёрже и прочнее, чему должна была поспособствовать температуре в этой самодельной печи приблизительно под 150 °С.
Чтобы не торчать попусту два часа, Эйзен отправился в другую часть мастерской, где некоторые ученики трудились над деревянными рукоятями для выкованного сегодня оружия.
Поскольку он уже заранее всё точно измерил – то быстро обнаружил подходящий кусок древесины, из какого-то неизвестного ему тёмного относительно твёрдого дерева. Вначале он начал вырезать дерево в правильную форму, которая хорошо бы ложилась в руку после завершения ножа, после чего разрезал её на две половинки. Убедившись что две части хорошо сочетались друг с другом – он затем уже начал прорезать углубления под хвостовик.
Поскольку на это у него ушёл лишь час, оставшееся время Эйзен провёл с Денмиром, расспрашивая о различных способах ковки, которые подходили для различного вида оружия и материалов. Причём Эйзен больше интересовался виденными им ранее на складе более высокоранговыми материалами.
По истечению последнего часа, Эйзен снял верхнюю часть кирпичной коробки и достал клещами свой закалённый клинок. Подождав некоторое время пока тот вновь не остынет на воздухе – он вновь отправился в другую часть мастерской, где приступил к прикреплению деревянной рукояти.
Во время разговора с Денмиром он расспросил его о силе используемого здесь клея, который оказался каким-то специальным, изготавливающимся из сочетания сока различных клеящих растений. Дворф посоветовал наносить его тонким слоем, поскольку никакой необходимости в большем количестве попросту не было. Поэтому нанеся немного клея на каждую из деревянных половинок – он затем приложил их к металлическому хвостовику, крепко перевязав получившуюся рукоять в нескольких местах, и через несколько минут всё уже было по сути готово.
Далее Эйзен начал натачивать острие несколькими разноплановыми напильниками до тех пор, пока лезвие не стало достаточно острым чтобы порезаться, но он на этом не остановился и обработал кромку ещё и точильным камнем.
Когда же перед ним выскочило уведомление о созданном им предмете – Эйзен не смог сдержать удовлетворённой широкой улыбки.
[Вы создали Высококачественный Нож]
[Высококачественный Нож]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Крайне высококачественный стальной нож, созданный Кузнецом Эйзеном. Благодаря своим выдающимся навыкам он преодолел ограничения умения Кузнечного Дела и не только достиг более высокого ранга, но и даже превзошёл его.
[Эффект]
+5 ЛОВ, +2 СИЛ.
[За создание превзошедшего ранг предмета – вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
[Вы преодолели ограничение своих умений. Получен Титул – Преодолевающий Пределы]
[Титул - Преодолевающий Пределы]
[Описание]
Сумев преодолеть пределы умения, вы продемонстрировали миру кем являетесь.
[Эффект]
+1 ко всем основным характеристикам.
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Глава 9 – Паника
Эйзен так и остался стоять с ножом в руках, пытаясь прорваться сквозь ворох выскочивших уведомлений. Хоть ранее у него и были подозрения по этому поводу, но сейчас он смог подтвердить их на практике.
Когда дело касалось производственных умений, наивысший ранг создаваемого предмета – непосредственно соответствовал рангу умения. Поэтому от осознания того, что его навыки были выше запланированных разработчиками игры – Эйзен довольно улыбнулся. К тому же в качестве бонуса, из-за того что уровень созданного предмета оказался выше его Ранга – уровень умения вырос сразу на 14 пунктов!
Ну и конечно же он также был доволен дополнительными характеристиками, которые хоть и немного, но всё же помогали в выполнении полученного им ночью от того странного кота задания.
И вот когда он стоял и размышлял о том, что же ему делать дальше – Денмир решил подойти к нему в последний раз, как раз перед закрытием кузницы.
- «Хэй старик, что ты сделал в этот раз? Я видел как ты тут пыхтел над чем-то в поте лица.»
Ухмыляющийся дворф подошёл к Эйзену, который молча протянул ему нож для осмотра, отчего спустя какое-то мгновение тот удивлённо распахнул глаза:
- «Эмм, старик… ты достиг второго Ранга умения за один день…?»
Спросил он, поскольку видел качество создаваемых ранее Эйзеном ножей. Прекрасно осознавая, что без какого-либо дополнительного увеличивающего его мастерство умения, только лишь ими невозможно было настолько быстро достичь второго Ранга в [Кузнечном Деле].
Вот только когда Эйзен с мягкой улыбкой покачал головой, Денмир раскрыл свои глаза ещё шире.
- «Н-но… ты должно быть смеешься?! Ты - Преодолевающий Пределы…?!»
Во всю мощь своих лёгких прокричал он шокировано, что естественно привлекло внимание как кузнецов, так и учеников. Растерянные они подошли к Денмиру с Эйзеном, образовав вокруг них жидкий круг, недоверчиво на них смотря.
- «Послушай старик, да ты же хренов гений! Да т-ты наверное в свои предыдущие десять жизней был Мастером среди Мастеров! Пожалуйста, заклинаю тебя – стань Кузнецом! Даже если у тебя не будет заказов – то можешь просто работать здесь!»
[Внимание, стала возможна смена Профессии на Мастера Кузнеца. Вы согласны?]
Все находящиеся в кузнице затаив дыхание ожидали ответа Эйзена. Всё же когда они впервые переступили порог этой кузницы – для них это было, да и оставалось самой сокровенной мечтой: получить признание Грандмастера Кузнеца Денмира Димхайда, став Мастером Кузнецом.
Именно поэтому никто не ожидал того, что произошло дальше…
- «Прошу меня простить Денмир, но как я уже объяснял ранее – мне слишком рано делать столь ответственный выбор, ведь я даже ещё не попытался поработать в других профессиях. Но можешь не переживать, так или иначе я никогда в своей жизни не заброшу кузнечное дело.»
Разочарованный тем, что Эйзен по-прежнему отказывался становиться Кузнецом, Денмир тем не менее был рад уже хотя бы тому, что у него оказалось такое отношение к данной профессии.
- «Хорошо старик… но просто чтобы ты знал, если тебе вдруг понадобится моя помощь – то можешь прийти в любое время дня и ночи.»
[Ваша репутация с Денмиром Димхайдом значительно возросла]
- «Так, а вы что тут пялитесь…? А ну быстро всё пошли вон! На сегодня работы больше нет!»
Наконец отойдя от эмоций, Денмир заметил обступивших их кузнецов с учениками – начав всех разгонять. Эйзен с улыбкой на лице также последовал за группой мужчин.
Возможно сейчас от ножа и не было никакого толка, вот только он специально делал его не для боя, а для… кулинарии.
Да, пока он не решит что хватит – то будет продолжать заниматься кузнечным делом, но вот уже затем ему хотелось перейти к другим профессиям, и среди них как раз и была кулинария.
Таким образом сейчас он собирался создавать те вещи, которые с большой вероятностью могли понадобиться ему в будущем: всевозможные иглы, в том числе скорняжные; различные ножи, для разделки и прочего; ну и конечно же оружие.
И причина по которой он решил поступить именно так, а не просто приобрести – заключалась в одной, на первый возможно взгляд малозначительной детали. Эффект [Связи с Инструментом] был гораздо сильнее у тех инструментов, которые ты изготовил самолично, нежели у приобретённых. Вначале никакой особой разницы возможно заметно и не было, но по словам Денмира, затем на более высоких Рангах умений – это имело огромное значение.
Среди бонусов, которые можно получить были: более высокий урон у оружия, лучший контроль при создании чего бы то ни было, ну и естественно более высокая вероятность получения высококачественного изделия. И возможно даже что сверх этого, поскольку Денмир достиг лишь 7 Ранга [Связи с Инструментом], а по его словам 8-10 Ранги умений давали ещё более существенные улучшения.
- «Спокойной ночи Денмир. Увидимся завтра.»
Мягко улыбнулся Эйзен, начав свой путь по улочкам Мэлроу. Вернувшись в тот же постоялый двор – он подошёл к стойке.
- «Ещё раз здравствуйте, желаете остаться ещё на одну ночь?»
- «Да, было бы отлично.»
Ответил Эйзен дворфу, бросив на стойку плату за ночь. Хозяин постоялого двора обернулся и ухватив ключ, соответствовавший той комнате где Эйзен уже отдыхал – передал его ему.
- «Приятного отдыха.»
Сейчас его настроение определённо было хуже чем вчера, и причиной этого в основном был кот из сна… впрочем являлся он котом или же нет Эйзена волновало не сильно, поскольку судя по заданию через месяц он всё равно об этом узнает.
Перед выходом из игры Эйзен решил перекусить, так что сев за столик к нему тут же подошла разносчица, которая разительно отличалась от вчерашней.
Это была по-прежнему красивая молодая девушка, вот только в данном случае молодость действительно означала молодость. Ей было всего около 10-11 лет и её ярко-розовые волосы были заплетены в косички. Вначале из-за её острых ушей Эйзен было подумал, что она являлась эльфийкой – вот только уши у этой девушки явно отличались от того, что у эльфов считалось нормальными ушами. Хоть у этой разносчицы они и были того же размера что и человеческие, вот только раза в два-три длиннее, словно кто-то ухватился за ухо и его потянул.
Когда он представил эту сцену – его охватило веселье, хоть при этом он изо всех сил и старался скрыть это от молодой девушки.
- «Эмм…? С чего вы смеётесь…? Мне нравятся забавные вещи!»
Воскликнула она с яркой улыбкой, вынудив Эйзена засмеяться еще сильнее. Её поведение во многом было похоже на кое-кого, кого он уже давно не видел.
- «Не переживай юная леди, ты только что просто напомнила мне кое-кого.»
Ответил Эйзен с улыбкой, на что девушка в ответ смущённо склонила голову.
- «Ох, я ведь совсем забыла! Простите! Чего бы вы хотели отведать дорогой клиент…?»
Мило спросила она, достав небольшой блокнот и приготовившись записывать.
Поскольку ему очень понравилось блюдо, которое он вчера ел с Морромом – то он решил заказать всё то же самое:
- «Филе Анкхега с жареной картошкой и лёгкий овощной суп.»
- «Хорошо… всё скоро будет!»
Весело ответила она и в буквальном смысле убежала. Примерно спустя 10 минут девушка принесла поднос с его заказом, с которым он быстро расправился.
Расплатившись Эйзен поднялся наверх в свою комнату и устроившись на кровати – вышел.
***
- «Аргх… моя спина… неужели я действительно уже настолько чертовски стар?»
Громко выругался Бенджамин выбираясь из капсулы. В ней он провёл около 12 часов, что можно было объяснить лишь манипуляциями со временем в игре.
Медленно добредя до кухни и налив стакан воды – он взял наполненный различными таблетками небольшой пластиковый контейнер, после приёма которых словно на зло зазвонил телефон…
- «Да заткнись ты уже, я почти дошёл!»
Медленно подходя закричал он – словно телефон мог как-то на это отреагировать. Подняв трубку, он был немедленно поприветствован криком:
- «Папа! С тобой всё в порядке?! Я целый день пыталась до тебя дозвониться!»
Прокричала переволновавшаяся дочь Бенджамина, на что он глубоко вздохнул и усмехнулся:
- «Да Мэлоди, всё в порядке. Я ведь предупреждал, что собирался сегодня в игру.»
- «Да, вот только это не означает, что ты не можешь ответить на звонок! Да даже ребёнок Тони отвечает на сообщения играя в компьютер!»
Продолжала она выплёскивать свои эмоции на повышенных тонах, но уже с гораздо меньшим накалом страстей.
- «Мэлоди, да ты вдвое моложе меня, как я могу знать что-то о технологиях больше тебя?»
- «И что ты сейчас хочешь этим сказать папа?! Просто подними свою старую задницу и ответь на звонок!»
- «Но ведь я буквально не слышу этого, поскольку не ощущаю себя вне игры. Просто подожди немного, я уверен что вскоре вы увидите кое-что об этом в новостях.»
- «Что значит не ощущаешь? Пап, это что-то вроде восточной медитации?»
В голосе Мэлоди вновь прорезалась тревога, на что её отец в очередной раз вздохнул:
- «Нет, не так, и со мной всё в порядке. Когда ты будешь в следующий раз на восточном побережье – я тебе всё покажу, не переживай. Мне уже 70 лет и я отдаю себе отчёт что делаю. Кстати, зачем ты всё-таки звонила?»
Бенджамин через трубку услышал как его дочь отчётливо хмыкнула, и после паузы ответила:
- «Я просто хотела узнать, всё ли с тобой в порядке, или же мне нельзя этого делать?»
- «Ну конечно же ты можешь милая, вот только не нужно это делать каждый день и по несколько раз.»
- «Папа, я просто за тебя волнуюсь! Ты ведь и сам знаешь, что уже не такой как раньше! Да ты ведь даже рукой уже толком не можешь пользоваться!»
Хоть эти слова и чрезвычайно его задели – вот только это было полной правдой, отчего он только и мог что тяжело вздохнуть, постаравшись ответить максимально спокойным тоном, на который он сейчас только был способен:
- «Мэлоди, всё не совсем так, и ты это прекрасно знаешь. Послушай, я очень устал, поэтому давай перезвоню тебе завтра, договорились?»
- «Хорошо, только не забудь! И больше не пытайся в качестве причины, что ты ничего не слышал, приплетать свою игру!»
- «Всё-всё, успокойся не забуду. Спокойной ночи милая.»
- «Спокойной ночи папа…»
Повесив трубку, Бенджамин невольно перевёл взгляд на свою правую руку. Его кожа была покрыта шрамами от ожогов и хирургических вмешательств, а сжав кулак – его тут же пронзила резкая острая боль.
Он решил чем-нибудь подкрепиться в реальной жизни, а затем провести ночь в игре, поскольку в это время его тело всё равно находилось в состоянии сна.
***
- «Доброе утро Денмир!»
Воскликнул Эйзен рано утром, ожидая когда кто-нибудь откроет лавку-мастерскую.
От острого разочарования после разговора с дочерью, единственное о чём он в данный момент мог думать – так это вернуться и продолжить работать молотом.
Посмотрев на Эйзена – дворф улыбнулся.
- «Ха старик, сегодня ты прямо фонтанируешь энтузиазмом.»
Эйзен просто кивнул и направился в кузницу вслед за Денмиром.
- «Итак, тебе нужна помощь или же ты хочешь поработать сам?»
- «Нет, всё в порядке. Если мне что-то понадобится – то я обязательно обращусь.»
Предвкушающе улыбнувшись, Эйзен вошёл в склад и взял большой стальной слиток. Сегодня он собирался создать более подходящий под его телосложение молот. Всё же хоть прежний молот, которым он накануне пользовался целый день, был и неплох – но он-то стремился к идеалу.
Продумывая план работы, Эйзен ухватил раскалившийся слиток клещами и начал бить своим текущим по своему будущему молоту, чувствуя как при каждом ударе вибрация проникала сквозь металл и отдавалась ему в руку.
Это было одно из тех чувств, которые ему ни в коем случае не хотелось больше терять…
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 10 – Инструменты
Глава 10 – Инструменты
Эйзен смотрел на лежащий у него в руках молот. Процесс его создание занял несколько часов, где большая часть времени ушла на закалку, но он действительно получился тем, чем Эйзен оказался по-настоящему доволен.
[Высококачественный Молот]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Чрезвычайно высококачественный Молот, созданный Кузнецом Эйзеном. Благодаря качеству и прочности им могут обрабатываться даже высокоуровневые металлы.
[Эффект]
+4 СИЛ, +4 ВЫН
Молот было создать не так уж и сложно, отчего это заняло даже меньше времени чем на нож. Вначале он сформировал цилиндрический слиток, пробив посередине отверстие, чтобы с ним можно было легче обращаться во время процесса ковки, ну и туда же в итоге будет вставлена деревянная рукоять.
После того как отверстие было полностью сформировано, Эйзен вставил в него квадратный металлический прут и положил слиток на наковальню так, чтобы прут оказался ей параллелен, начав обрабатывать центральную часть и два конца, оставив один плоским, в то время как второй начал сбивать в клин.
Далее Эйзен охладил сталь в бочке с водой, оставив навершие закаляться в такой же кирпичной печи, которую он строил вчера. Направившись работать над деревянной рукоятью, он подумал, что было бы неплохо посоветовать Денмиру построить для закалки специальную печь. Всё же насколько он мог видеть, никто здесь не делал ничего подобного, даже не пытаясь как-то закалить металл.
Почему разработчики решили вынести это за пределы кузнечного ремесла НПС – Эйзену было неизвестно. Но вот для игроков в принципе всё было уже в принципе более-менее логично, для тех кто приложив усилия узнавал о кузнечном ремесле – это был своеобразный бонус, хоть конечно и не совсем очевидный и простой.
Он намеревался выяснить, работает ли подобное и с другими ремёслами, единственное что в свою очередь они были не настолько сложны и многогранны при создании предметов как кузнечное дело – так что он не совсем был в этом уверен.
Чтобы придерживаться определённой цветовой гаммы инструментов – рукоять он сделал из того же материала что и для ножа. В очередной раз посмотрев на молот в своих руках – он попытался прочувствовать его вес. В отличие от используемого им ранее инструмента – этот молот словно действительно идеально ему подходил, и даже без использования [Связи с Инструментом] казалось, что он был частичкой его тела; отчего Эйзен чувствовал, что его умение будет обладать здесь куда большим эффектом. Закрыв глаза он сосредоточился, ощущая как чужеродная энергия распространяется по его телу и молоту. Почувствовав что умение активировалось – он открыл информацию об инструменте, обратив особое внимание на самую нижнюю строчку:
[Связь] Ранг 1 (4%)
Это его удивило и обрадовало, ведь само его умение было 0 Ранга, кроме того уровень самого умения повысился сразу на 5 пунктов.
- «Ха старик. Ты создал молот под себя? По крайней мере лишившись памяти – ты не потерял дух настоящего дворфа, ха-ха-ха!»
В то время как Эйзен рассматривал свой молот, Денмир подошёл к нему сзади и с любопытством его осмотрел. Но поскольку у него также была работа – то он направился к своему личному горну в другой стороне кузницы, вот только прежде чем ему удалось отойти на несколько шагов, Эйзен его остановил:
- «В смысле? Я ведь просто сделал его для своего удобства. Всё же в здешних молотах чувствуется… что-то не то.»
Скрестив руки Денмир кивнул;
- «Ну конечно же не то! Все инструменты выдаваемые ученикам и тебе – сделаны мной. Когда кто-то создаёт инструмент любого рода под себя, даже в независимости от качества и прочего – он всё равно будет ощущаться лучше, чем изделие кого-либо другого. Ну а насчёт сказанного мной… у дворфов есть традиция, создавать свои собственные инструменты после завершения ученичества. Конечно многие перестали этого придерживаться, но здесь в Усладе Дворфа эта традиция жива. Ну и естественно – ты целиком заслужил на это право!»
Пояснил он с весёлой улыбкой, после чего продолжил путь.
Довольный, что он немного узнал о недокументированный традициях дворфов, Эйзен прислонил к стене используемый им до этого молот и начал продумывать свой следующий шаг.
В принципе ему было необходимо не так уж и много основных инструментов. Для кожевничества и портняжного дела в основном требовалось лишь два: тонкий острый нож для резки материала, а также иглы. В принципе он мог использовать сделанный накануне нож, но всё же решил сделать новый по двум причинам. Во-первых такие материалы как кожа и ткань очень сильно тупят лезвие, а во-вторых Эйзен придерживался правила, что для всего должен быть свой инструмент, и не только в игре, но и в реальной жизни.
Пусть бы он несколько месяцев не работал в кузнице, путешествуя по миру или занимаясь ещё чем-то – но стоило ему поднять свой молот, и вот уже могло показаться, что он так всё время с прошлого раза и держал его в руках. И в принципе это касалась любого занятия, так что когда он брал в руки нож для приготовления пищи – то ничего другого он больше от него не чувствовал.
Поэтому даже если инструмент для портняжного дела будет совершенно точной копией предыдущего ножа – он всё равно сделает новый, тем более что помимо портняжного и кожевенного дела он решил изготовить и другие инструменты.
Поскольку он являлся Оригиналом Технических Искусств – то как минимум должен был оказаться неплох в семи направлениях: Пошив одежды, Сельское хозяйство, работа Каменщиком, Охота, Торговля, Кулинария и Кузнечное дело. Таким образом, поскольку для торговли и работы каменщиком специальных инструментов не требовалось, ему ещё будут нужны инструменты для сельского хозяйства и охоты.
Но сейчас Эйзен собирался заняться инструментами для пошива одежды. Ему необходимо было что-то, что он мог легко изготовить большими партиями, ну или же что будет плохо тупиться. Но поскольку наиболее твёрдым и прочным материалом из ему доступных была сталь – то до тех пор, пока он не сможет использовать более высокоуровневые материалы, первый вариант был определённо предпочтительнее.
Немного подумав, он решил создать нож-скальпель со сменными лезвиями, хоть это в свою очередь и создавало проблему изготовления новых лезвий, которые должны быть максимально идентичными. Но подумать об этом можно будет уже попозднее, так что он просто взялся за работу, остановившись на изготовленной из дерева основе со сменными стальными лезвиями и деревянном контейнере для нормального хранения лезвий, всё же держать их просто в кармане было не только глупо, но и опасно для своей собственной жизни.
Взяв со склада несколько небольших слитков стали – он поместил их в один из литейных горнов, и в то время как они плавились – принёс специальные формы, сделанные как раз под литьё тонких листов металла.
Залив расплавленную сталь – он некоторое время подождал, после чего начал при помощи тонкого зубила штамповать из листа маленькие треугольники, не больше его дистальной фаланги, в итоге получив около 50 лезвий, которых ему должно было хватить на некоторое время.
Как только лезвия были нарублены – он быстро окунул их в воду, после чего также разместил в своей самодельной печи, единственное на один час вместо двух.
В то время как его лезвия закалялись – он занялся изготовлением рукояти, обычного не толстого стержня, который было бы удобно держать в руке, в независимости под каким углом им работать. Спереди он добавил небольшую прорезь, где будут вставляться лезвия, некоторое время провозившись с «замком», который должен будет фиксировать их на месте.
Поскольку до окончания закалки у него ещё оставалось некоторое время – Эйзен взял два деревянных бруска, один на пару сантиметров шире во всех направлениях чем другой. Срезав с большего бруска лист, он выдолбил в нём сердцевину, превратив его в полый куб с одной открытой стороной, по размерам подходящей к меньшему бруску. Затем он разделил меньший брусок на пять полос, толщиной по три сантиметра, прорезав в каждом по 10 углублений под лезвия, также добавив по небольшой выемке, чтобы их было проще доставать.
Но оставив на время свой короб, он опасаясь передержать лезвия направился к наковальне, оставив их остывать просто на воздухе. Далее он взял один из самых мелкозернистых точильных камней и заточил их насколько только смог. По мере завершения его атаковали уведомления, но он не реагировал, намереваясь в конце ознакомиться со всеми одновременно… и вот наконец он вставил в рукоять последнее лезвие.
[Небольшой Нож со сменным Лезвием]
[Качество - Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Острый нож, созданный для резки ткани и кожи. Лезвие является сменным.
[Небольшое Лезвие]
[Качество - Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Небольшое лезвие для вставки в рукоять. Хоть и не долго, но резать будет.
Просмотрев уведомления, Эйзен кивнул. Он и не ожидал, что здесь также будет 2 Ранг, всё же это были обычные лезвия, которые через какое-то время окажутся просто выброшенными. Да и нарубил он их из простого листа металла, затратив по сути минимальные усилия.
Вновь обратив своё внимание на короб – он положил срезанный лист обратно, после чего сделал несколько грубых деревянных петель и ещё небольшую защёлку. И только поставив своё самодельное хранилище для лезвий – он получил неожиданное уведомление:
[Вы создали небольшой короб для хранения]
[Умение Деревообработка – Изучено]
- «Хм…? Ну и почему же я не получил этого умения при изготовлении рукоятей…? Хотя, возможно это было из-за того, что я делал их для предмета, относящегося к кузнечному делу?»
Задумался Эйзен, вновь взяв в руки короб и начав его осматривать. Конечно для изготовленного на скорую руку – выглядело всё неплохо, вот только было видно, что он также не прикладывал к созданию этого особых усилий. Он знал, что мог лучше – но в данный момент это не являлось для него приоритетом, так что он с любопытством начал изучать выскочившее описание:
[Небольшой Короб для Хранения]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Небольшой короб, предназначенный для хранения одного и того же предмета.
[Хранящиеся Предметы]
Небольшое Лезвие
[Вместимость]
50
Хоть в итоге качество и вышло низким, но Эйзен был доволен – всё же он не ожидал, что это посчитается за предмет из другой отрасли ремесла. А подумав, что теперь можно будет делать со своим новым умением [Деревообработкой] – он стал ещё счастливее.
Сложив все лезвия в коробок – он спрятал его в карман, и собрался приступать к следующему проекту, а именно к созданию игл. По какой-то причине у Айзена они всегда либо терялись, либо же сгибались неестественным образом, поэтому он собирался сделать их явно больше одной.
Взяв небольшой стальной слиток – он поместил его в горн, дождавшись чтобы он начал светиться ярко-оранжевым, после чего достал и отколол маленький кусочек. Осторожно и не торопясь, нанося множество лёгких, но точных ударов – он постепенно придавал этому куску очертания иглы. Наконец он взял в руки небольшое зубило с тонким наконечником, и пробил в ней маленькое отверстие.
Повторив этот процесс 20 раз – Эйзен получил 20 игл. Сам по себе процесс их создания был не сложен… просто очень раздражающим, поскольку обработка этих небольших кусочков металла занимала время и некоторое количество нервов.
Вновь сложив иглы в свою самодельную печь для закалки – он отправился создавать хранилище уже для них. И примерно спустя 30 минут, иглы и коробок для них оказались завершены.
[Швейная Игла]
[Качество - Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Простая швейная игла.
[Небольшой Короб для Хранения]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Небольшой короб, предназначенный для хранения одного и того же предмета.
[Хранящиеся Предметы]
Швейная Игла
[Вместимость]
25
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Как и в предыдущий день, Эйзен покинул кузницу вместе с Денмиром, беседуя с ним о всяком разном.
- «Ну что, до завтра старик.»
На прощание махнул рукой дворф, после чего Эйзен отправился вверх по склону со своими новыми инструментами, помимо молота. Ему негде было их оставить, но и таскать всё время с собой было тем ещё удовольствием, таким образом на завтра у него было две цели:
Во-первых создать оружие, а также небольшой деревянный футляр своему ножу для кулинарии, чтобы он мог свободно помещаться в кармане, не повреждая при этом ткань штанов.
Во-вторых после этого он вплотную собирался заняться Пошивом Одежды, очень надеясь что сможет в тот же день создать простую сумку и какую-нибудь одежду. Всё же хоть одетое сейчас и идеально ему подходило – вот только ткань из которой она была изготовлена, ставила крест на её долгой жизни. Не говоря уже о том, что он носил её вот уже три игровых дня подряд, отчего следуя реализму игры, она постепенно становилась всё грязнее и грязнее.
Но как бы там ни было, в данный момент Эйзен решил посмотреть как дела у Моррома и расспросить где можно найти Белрима, которого он хотел поблагодарить за оказанную ему во время прибытия в Мэлроу помощь.
Так что путь его лежал в лавку «Всё для Магии», куда он собственно вскоре и пришёл. Убедившись, что в самой лавке было пусто – он подошёл к ведущей куда-то внутрь двери и прокричал:
- «Хэй, Морром, ты здесь?»
Но прежде чем он решил её открыть – дверь отворилась сама, и появился молодой мужчина с засаленными волосами. Сейчас на его лице были очки, а лицо покрывала какая-то чёрная как смоль сажа.
- «Да? Вам что-то нужно?»
Спросил он, начав осматриваться по сторонам.
- «Эмм? Я что, снова заработался до середины ночи? Почему так темно?»
Тяжело вздохнув, Эйзен внимательно на него посмотрел:
- «Нет Морром, всё ещё день. Хоть солнце и начинает уже садиться, но… всё ещё день.»
- «А? Эйзен? Но подожди… если сейчас день, то… я что, ослеп после своих экспериментов?! Только не снова…!»
- «Слушай Морром, твои очки грязные. Просто сними их. Эмм… снова?»
Полностью проигнорировав заданный Эйзеном вопрос, Морром словно окаменев – замер, а его лицо начало наливаться краской. Очень медленно и осторожно он снял с лица очки и повесил их на шею.
- «Кхм, п-прости… Эмм Эйзен, рад тебя снова видеть! Что привело тебя ко мне?»
Спросил он, достав тряпку и начав стирать с лица сажу.
Погладив бороду, Эйзен в ответ улыбнулся:
- «Ну вообще-то есть одна причина. Как я уже говорил тебе ранее на днях, мне хочется изучить различные ремёсла, но за эти дни мне пришла в голову мысль, а смогу ли я изучить магию и различное связанное с ней? Судя по всему, ты как раз и продаёшь всевозможные сделанные для этого вещи, правильно?»
- «Ах да, конечно! Как следует из названия моей лавки – я торгую практически всем связанным с магией. Я зачаровываю предметы, готовлю алхимические зелья, а также пытаюсь понять, как можно внедрить магию непосредственно в предметы. Кхм, на самом деле сейчас я как раз этим и занимался… и я… похоже потерял контроль при попытке реализовать взрывные качества огненного шара в наконечнике стрелы…»
Эйзен в удивлении расширил глаза, начав размышлять о возможностях сочетания магии с различными предметами.
- «Знаешь, звучит очень интересно… если ты не против, мне бы очень хотелось посмотреть как ты это делаешь… через несколько дней или на неделе?»
Полу-дворф полу-эльф улыбнувшись кивнул.
- «Да конечно! Честно говоря мне уже кажется забавным, что кто-то согласился находиться рядом со мной! В этом городе откровенно немного тех, кто заинтересован в магии также как и я… хех…»
Тихо хмыкнул он почесав затылок, после чего его улыбка расширилась и он посмотрел на Эйзена:
- «Кстати, ты уже знаешь как пользоваться маной?»
Вот только Эйзен не оправдал его ожиданий, покачав головой:
- «Нет, именно поэтому я сейчас и пришёл поинтересоваться, есть ли у тебя что-то, что я могу почитать? Ремесло словно какая-то часть меня и я знаю что и как там делать, вот только эта мана кажется чем-то посторонним. Поэтому мне бы хотелось потренироваться в этом заранее.»
Сохраняя на лице улыбку, уши Моррома слегка дёрнулись взад-вперёд и он направился к одной из находящихся в глубине книжных полок. Просмотрев несколько книг – он всё качал головой, пока не вытащил одну и не отнёс её Эйзену. Книга была аккуратно переплетена в кожу и украшена стежками золотистой нити, идущими по краям словно рамка.
- «В этой книге описывается процесс управления маной, а также набор начальных обучающих методик. Конечно было бы проще обучать всему на практике, но поскольку у тебя похоже особо нет свободного времени – то на данный момент, для тебя думаю это лучший вариант.»
Кивнув, Эйзен взял книгу и начал её просматривать. И хоть на нескольких страницах он всё же увидел иллюстрации, но большая часть была занята именно текстом.
- «Благодарю Морром! Раз ты так говоришь – то это точно должно мне помочь. Не хочешь снова пойти поужинать на постоялый двор?»
С улыбкой спросил он, вот только Морром сожалеюще покачал головой.
- «Прости, я бы с удовольствием, вот только мне необходимо продолжить свою работу. Единственная возможность для меня содержать данное место – это спонсорская помощь, и если я не буду регулярно демонстрировать что-то новое – то мне просто перестанут давать деньги на исследования. Поэтому мне необходимо закончить эту разрывную стрелу, ну или что-то ещё. Но я обязательно сообщу тебе, когда у меня появится свободное время, и уж тогда…!»
- «Ха-ха-ха, мне нравится ход твоих мыслей!»
Громко рассмеялся Эйзен, хлопнув Моррома по спине.
- «Хорошо, в таком случае не буду тебе мешать. Кстати, не знаешь где я смогу найти Белрима?»
- «Хм… обычно в такое время он спускается в шахту на ночную смену. Думаю проще его будет найти в баре утром, обычно он как раз посещает постоялый двор где ты ночуешь.»
- «Благодарю, ещё увидимся.»
Улыбнувшись, Эйзен вышел из лавки и направился на постоялый двор, где собирался начать изучать книгу «Управление Маной».
После ужина он оплатил номер и отправился отдыхать. Положив на тумбочку все свои вещи: короба для хранения, нож, мешочек с монетами, а также полученный от Ари буклет – он уселся на кровать со своей новой книгой.
Введение в основном объясняло, чем на самом деле являлась мана, и насколько это было важно для функционирования тела любого живого существа. Поскольку это было довольно похоже на концепцию Ци, с которой он познакомился во время своего путешествия по Азии – осознать это он смог довольно легко.
Согласно книге, ману можно было охарактеризовать как «жизненную силу»; то, что как и кровь течёт внутри чьего-либо тела. Но поскольку мана являлась видом энергии – то её можно было вытеснить из тела, что потенциально могло создать феномен, называемый магией. Вот только для осознанного действия следовало тщательно контролировать свою ману, что было довольно непросто сделать. Остальная часть введения рассказывала об известных магах прошлого, в особенности о первом полноценно открывшем магию, правда здесь упоминались лишь крайне общая информация, без каких-либо подробностей.
Так что он просто двинулся дальше. Первая глава объясняла, как можно почувствовать ману внутри себя. Она могла быть как заполняющей всё тело тёплой или горячей энергией, так и одним сгустком, двигающимся по телу словно по течению реки.
Он знал это чувство ещё с того момента как Морром применил магию на его тело, поэтому ничего сложного здесь для него не было. В конце концов это также являлось способом, благодаря которому он смог получить умение [Связь с Инструментом].
Во второй главе разъяснялось, как контролировать свою ману. Первое упражнение заключалось в изменении её прохождения по телу: вперёд или назад, в сторону; затем следовало ощутить всю заполнившую его тело ману – а затем как можно сильнее сжать, в итоге выведя эту сжатую ману из своего тела.
Решив попытаться проделать это прямо сейчас, Эйзен глубоко вдохнул и сосредоточившись закрыл глаза, пытаясь почувствовать ману внутри себя, ощутить то, что заполняло каждую клеточку его тела.
После того как он почувствовал течение этой энергии – то представил вокруг своей кожи невидимый барьер, начав его медленно сжимать. Так что достигнув предела сжатия – внутри него получилась сотканная из чистой маны крошечная копия Эйзена, вот только в книге было сказано про сферу, поэтому он начал её менять.
Мана, теперь имеющая форму совершенной сферы была перемещена в правую руку Эйзена, медленно дрейфуя к его ладони. Осторожно, стараясь не потерять концентрацию – он открыл глаза и начал читать про следующий шаг, а именно «изгнание» маны из тела.
Следуя инструкции, Эйзен продолжил концентрироваться на сфере, медленно проталкивая её через свою кожу, словно та была тонкой перепонкой. Поначалу его словно ужалили в ладонь, отчего чтобы не потерять концентрацию ему пришлось с силой стиснуть зубы… но через некоторое время часть маны всё же вышла из ладони, отчего сфера лопнула и оставшаяся мана тут же, словно после взрыва, вновь заполнила его тело.
[Умение Управление Маной - Изучено]
Тут же распахнув глаза, Эйзен уставился на крошечную светящуюся белую сферу над своей ладонью.
- «Ого… а эта крошечная штучка выглядит очень интересно.»
Пробормотал он продолжая концентрироваться на сфере, пытаясь ощутить связь между ней и всё ещё находившейся внутри его тела маной.
Постоянно перемещающаяся энергия обернулась вокруг каждой частички его тела: мозга, лёгких, кровеносных сосудов, и спокойно ритмично бьющегося сердца. Затем в парящей над ладонью сфере маны также произошли изменения, она начала пульсировать в ритме его сердцебиения, каждый раз сужаясь и расширяясь. Он чувствовал своё тело частью этой энергии и эту энергию частью своей жизни, самой возможности существования этого нового тела внутри игры.
[Вы ощутили синхронность пульсации маны и жизни. +1 ИНТ]
Вот только неподдельно удивившись этому неожиданно появившемуся сообщению – Эйзен потерял концентрацию и вся образовывавшая сферу мана мгновенно рассеялась. Тем не менее он не спешил расстраиваться, поскольку вдруг почувствовал, что на сегодня экспериментов явно хватит. По какой-то причине, после всех этих манипуляций со своей маной – он чувствовал себя сильно уставшим, а открыв свой Статус понял, почему же так произошло:
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия - Нет] [Уровень - 4]
[ХП - 210] [МП – 20/150]
[СИЛ - 19] [ВЫН - 18] [ЛОВ - 16] [ИНТ - 12] [МУД - 12]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Сила Великана] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Оценка] [Ранг - 0] [Уровень - 99]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 36]
- [Управление Маной] [Ранг - 0] [Уровень - 4]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 0] [Уровень - 91]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 29]
Оказалось что за время этого короткой тренировки, когда удалось создать лишь крошечную сферу – Эйзен израсходовал практически всю свою ману. Он конечно был рад узнать, что произойдёт когда его МП приблизятся к нулю, но тем не менее его неприятно удивил этот своеобразный ограничитель, так что он разделся и всё ещё хмурясь лёг в постель.
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Эйзен проснулся рано утром и тут же проверил свои МП, которые после его вчерашней тренировки и их практически полного истощения – оказались полностью восстановлены. Одевшись, он вновь рассовал свои вещи по карманам одежды, после чего отнёс ключ обратно и как накануне, сев за стол заказал завтрак.
Встреченная им ранее молодая разносчица с розовыми волосами вновь работала, и Эйзен постоянно думал, не слишком ли она была юна для подобной работы. Но поскольку он не знал, как к этому относятся в этом мире – то решил на этом не зацикливаться и обращаться к ней, как и к любой другой разносчице.
После завтрака, поскольку Денмир приходил в свою мастерскую позже, Эйзен решил отправиться на поиски Белрима. Так что оплатив свой заказ, он пошёл в бар.
Честно говоря он не ожидал, что в такое время там будет хоть кто-нибудь, вот только посетители там действительно имелись, причём большинство из них являлись дворфами с покрывавшими их руки и лица въевшейся пылью. В углу располагалась довольно большая группа народа, сосредоточенная вокруг единственного среди них человека с короткими чёрными волосами и гладко выбритым лицом. Который сейчас самодовольно ухмыляясь что-то рассказывал остальным.
Вот только несмотря на доносившиеся из угла весёлые разговоры и взрывы смеха Эйзен их полностью проигнорировал, направившись прямиком к барной стойке, поскольку увидел там того, кого он собственно и искал.
- «Доброе утро Белрим!»
Произнёс положив руку ему на плечо Эйзен, сев рядом с ним на стул, на что дворф удивлённо на него повернулся:
- «А, дед! Как прошло с Морромом? У тебя восстановились воспоминания или умения?»
Улыбнувшись спросил он с кружкой пива в руке.
- «Ну как сказать, я сумел вернуть лишь свои расовые умения и титул. Но всё же мне хочется тебя отблагодарить! Без тебя я бы не узнал, что у меня оказывается есть хотя бы они.»
Весело улыбнулся Эйзен, на что Белрим также хохотнул:
- «Ну да, это точно лучше чем ничего! Ну а если старый чудак ты действительно хочешь меня отблагодарить – то можешь угостить меня выпивкой.»
Усмехнувшись, Эйзен махнул бармену и заказал Белриму ещё одно пиво.
- «Ха-ха дед, а ты хороший мужик!»
Рассмеялся Белрим, за один глоток прикончив стоявшую перед ним кружку, заменив её затем на новую. Некоторое время они беседовали о всяком разном, где Эйзен узнал о ценности шахты под городом. Оказывается именно в данном месте пересекались две богатейшие жилы железа и мифрила. И поскольку значение слова «мифрил» от него ускользало – Эйзен попросил Белрима ему это объяснить.
Мифрилом являлся металл серебристого цвета, невероятно лёгкий, но в то же время очень прочный, что стало возможным лишь благодаря влиянию маны, которая природным образом многие столетия насыщала металл. И вот когда они вдвоём говорили о применении этого удивительного металла, их прервал какой-то раздавшийся грохот.
Тут же обернувшись на его источник, Эйзен обнаружил уже знакомую разносчицу с розовыми волосами, поднимающую несколько лежащих на полу кружек. Поскольку ресторан и бар находились в одном постоялом дворе – то похоже по мере необходимости разносчицы из ресторана также работали и в баре.
Пытаясь понять что произошло, Эйзен пристально начал осматривать пространство вокруг.
- «Правильно, поднимай их фальшивка!»
Мерзко захохотав прокричал человек из группы в углу, на что другие присутствовавшие там мужчины и женщины также рассмеялись, с презрением глядя на девушку.
Белрим же хмыкнул и продолжил пить пиво:
- «Хендрик, придурок…»
- «О чём ты? Что происходит?»
В замешательстве спросил Эйзен нахмурившись, на что Белрим громко вздохнул:
- «Та девушка там – наполовину фея, в чём ты можешь убедиться по её ярко-розовым волосам и длинным ушам, у нормальных разумных такого нет, уяснил? По отношению же Фей существует до абсурдности идиотичный предрассудок, вот только многие по-прежнему готовы с пеной у рта утверждать, что Феи являются бо̀льшими монстрами, чем кто-либо ещё. Отчего собственно Полу-Фей особо нигде не привечают… Ну а отчего он её так назвал, то это из-за названия Полу-Фей на одном языке: «Фей-Кин» - «Фейк», фальшивка то бишь. Ну а такие мудаки как Хендрик используют любую возможность, чтобы продемонстрировать свою крутость перед остальными.»
- «Но мы ведь не можем позволить ему запугивать маленького ребёнка!»
Со злостью сказал Эйзен собираясь встать, но Белрим быстро со смехом его остановил:
- «Хех, маленького ребёнка? Дед, Полу-Феи стареют медленно, так что лет ей примерно столько же, сколько и Моррому.»
Эйзен в замешательстве уставился на Белрима, не зная что ему сейчас сказать. Его это сильно смущало, поскольку хоть она и выглядела как его младшая внучка – но оказывается была как минимум раза в два старше?
Но ладно… он решил пока что на этом не зацикливаться. Девушка уже оказывается была достаточно взрослой, чтобы уметь справляться с такими насмешками. Да и возможно его вмешательство наоборот ранило бы её ещё больше.
Так что Эйзен хотел было последовать примеру большинства и проигнорировать это, вот только…
- «Эй, фальшивка, как насчёт того чтобы перестать быть такой никчёмной и пойти со мной?»
Человек Хендрик встал, и схватив девушку за руку – потянул её вверх.
- «У тебя милое личико, возможно на подземном рынке ты и потянешь на медяк, или даже два.»
- «П-пожалуйста, сэр клиент, от-тпустите мою руку… мне нужно работать…»
Лицо Хендрика в отвращение скривилось. Посмотрев на девушку сверху вниз – он крепче сжал её руку, желая чтобы она почувствовала боль, и начал медленно напоказ поднимать вторую.
- «Да как ты только посмела заговорить со мной? Разве ты не знаешь кто я…?!»
Он опустил руку вниз, вот только когда его ладонь начала приближаться к её лицу – неожиданно он почувствовал резкую боль.
С начавшей кровоточить рукой он отпустил девушку и уставился на застрявший в его руке предмет. Шокированный он не шевелясь смотрел до тех пор, пока большая покрытая шрамами рука медленно не вытащила тонкую иглу обратно.
Повернув голову к владельцу руки – он увидел лицо старика, с совершенно несоответствующим такому преклонному возрасту мускулистым жилистым телом.
- «К-какого хрена ты творишь…?!»
Прокричал Хендрик, зажав руку от усилившейся боли.
- «Это я хочу спросить тебя об этом, малыш.»
Произнёс Эйзен не спуская глаз с Хендрика, скрывая за своим спокойным лицом клокотавшую в нём бурю.
- «Кто дал тебе право так вести себя с тем, кто слабее?»
Группа Хендрика молча смотрела на внезапно появившегося перед ними мужчину, в то время как сам человек начал медленно оступаясь отходить назад, по мере чего его улыбка расширялась и в итоге он тихо рассмеялся:
- «О чём ты вообще? Сейчас я поступил лишь так, как должен поступать любой нормальный житель! Уже то, что фальшивке разрешили здесь работать – выставляет хозяина данного заведения придурком, разве нет?»
Рассмеялся он, получив поддержку от своей группы. Некоторые со смехом присоединились к нему, в то время как другие начали зло переводить взгляды с полу-феи на владельца, исполняющего сейчас обязанности бармена.
Обернувшись Эйзен также быстро на него посмотрел, и хоть при взгляде на Хендрика его лицо становилось всё суровее – но по каким-то причинам тот продолжал молчать, так что Эйзен вновь посмотрел на стоящего перед ним человека.
- «Ладно малыш, это было последней каплей.»
Тихо пробормотал он схватит Хендрика за воротник и слегка подтянув его к себе. Конечно его сила была не такой как в реальной жизни, но тем не менее на такого тощего мужчину её оказалось вполне достаточно.
- «Э-эй, а ну остановись! Ты что творишь? Да ты хоть знаешь, кто я?!»
- «Нет, понятия не имею. А что, должен?»
- «Ну конечно же ты должен! Я – Хендрик Аргон! Авантюрист 4 Ранга! Ты должен быть счастлив уже тем, что я почтил своим присутствием этот жалкий городишко!»
Хмыкнув, Эйзен крепче сжал его воротник и начал подтягивать, но увидев на лице девушке разносчицы противоречивое выражение, словно она хотела его остановить – передумал.
- «Значит слушай сюда малыш. Мне всё равно кто ты, и что ты за хрен среди авантюристов. Просто перестань так обращаться с другими, или ты об этом пожалеешь.»
- «Ты мне угрожаешь…? Какой у тебя уровень, а? Десятый, двадцатый? Как и у большинства в этом занюханном городишке? Так вот слушай, у меня пятидесятый уровень, так что можешь попробовать и посмотреть, что у тебя выйдет сделать против меня!»
После чего Хендрик обращаясь к Эйзену засмеялся каким-то полубезумным смехом, на что тот вздохнул и отвернулся.
- «Хэй, думаешь после такого, ты сможешь вот так просто уйти?! После того как ты меня оскорбил…? Ну уж нет!»
Прокричал он схватив Эйзена за руку, вынудив того остановиться. И хоть Эйзену не хотелось этого признавать – но Хендрик действительно был намного его сильнее.
- «Работёнка из-за которой я здесь продлится ещё неделю, поэтому я не могу сейчас никого убить, но вот потом… ты ведь понимаешь о чём я, верно?»
Оскалив зубы, Хендрик не спуская взгляда с Эйзена продолжил:
- «Через семь дней мы встретимся вновь! И тогда увидим кто прав! Через одну неделю у входа в Шахту!»
[Новое Задание – Поединок с Хендриком]
[Описание]
После того как вы защитили полу-фею – Хендрик посчитал себя оскорблённым, вызвав вас на поединок. Вы не знаете что получите как в случае выигрыша, так и в случае проигрыша.
[Требования]
Сразиться с Хендриком через 7 дней возле входа в Шахту.
[Награда]
???
[Штраф]
???
[Срок – 1 неделя]
- «Вот только до тех пор утихни и ни к кому не приставай.»
На этом Эйзен завершил их разговор и вышел из бара.
На заднем фоне посмеивался Белрим, а встревоженная полу-фея внимательно за ним следила.
- «П-пожалуйста, подожди!»
Прокричала девушка с розовыми волосами Эйзену, решившему отправиться в кузницу для создания себе оружия.
Хоть Эйзен этого и не показывал, но от этого разговора с Хендриком он оказался сильно взвинчен, отчего ему было просто необходимо выпустить немного пара. Поэтому он честно говоря даже не обратил внимания, как кто-то пытался схватить его за руку, сосредоточенно быстро шагая вперёд.
Девушку он заметил уже собственно подойдя к двери лавки, так что прикрыв глаза и погладив бороду – он постарался мягко улыбнуться:
- «Ох, прости. Кхм, надеюсь я ничего тебе не сделал? В смысле мне бы не хотелось, чтобы у тебя были неприятности и всё в этом роде.»
Но скрестившая руки девушка тут же ответила:
- «Нет, не сделал! Это я должна поблагодарить вас и попросить прощения! Благодарю за помощь… вот только простите, что вы должны будете сражаться с ним из-за меня…»
- «Ха-ха, можешь не волноваться, со мной всё будет в порядке! Такой как он никогда не сможет меня победить.»
Громко рассмеялся он сжав руку, стараясь показать насколько же он силён. Конечно он знал, что в этом мире размер его тела не имел особого значения, вот только он также знал, что его дети и внуки всегда смеялись когда он так делал. Но вопреки его ожиданиям, её глаза наоборот заблестели:
- «С-серьёзно…? Так вы сильнее его?»
- «Ну конечно же юная леди! Кхм, а разве тебе не нужно возвращаться на постоялый двор? Тебе ведь ещё нужно работать?»
Но девушка с улыбкой покачала головой:
- «Нет! Они были последним заказом, который я собиралась принять за смену. И кстати меня зовут Бри, а как зовут вас Мистер?»
С невинной улыбкой просила Бри.
- «Зови меня просто Эйзен, приятно познакомиться Бри.»
Бри пожала протянутую к ней руку Эйзена, который объявил что собирается отправиться в кузницу и немного поработать. Честно говоря он ожидал, что она уйдёт – вот только вместо этого, она потупив взгляд спросила:
- «Эйзен, а могу ли я… посмотреть?»
- «Эмм? Ты хочешь понаблюдать как я буду работать?»
Удивился Эйзен, на что Бри быстро закивала:
- «Да, пожалуйста! Возможно я даже смогу помочь? Поднести там что нужно, или… эмм… я могу разжечь огонь!»
Эйзен посмотрел, на не знающую куда деть свои руки девушку и усмехнулся:
- «Хорошо, заходи! Просто держись возле меня и не вздумай мешать кому-либо другому!»
Нервничающее лицо Бри тут же осветила улыбка, и она последовала вслед за Эйзеном внутрь.
- «Ха старик, добро пожаловать! Какие планы у тебя на сегодня? Оу, а не Бри ли это за тобой?»
Эйзен поздоровался и среди других вещей сказал, что сегодня он пришёл вот так к нему в кузницу в последний раз, поскольку ему следовало двигаться дальше. И хоть Денмиру было печально это слышать, но он понимал его мотивы:
- «Ну что ж, надеюсь что вскоре ты вернёшься! Если тебе когда-нибудь понадобится быстро заработать – то в случае чего можешь прийти и помочь мне с изготовлением оружия.»
- «Благодарю Денмир, я обязательно это запомню!»
Эйзен продолжил свой путь к складу, где выбрал себе на сегодня материалы. Благодаря находившейся рядом с ним жизнерадостной Бри, его понемногу начало отпускать охватившее было напряжение.
Так что Эйзен взял в руки свой молот уже с улыбкой.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 13 – Меч
Глава 13 – Меч
Подойдя к литейному горну, Эйзен бросил внутрь несколько взятых им слитков. Примерно спустя пять минут, когда твёрдая сталь превратилась в ярко-жёлтую жидкую версию самой себя – Эйзен медленно залил её в форму, собираясь вначале просто получить больший слиток.
Чтобы не терять попусту времени – он взял кузнечные клещи и отнёс форму со всё ещё раскалённым слитком к наковальне, после чего используя свой молот начал вытягивать сталь, по возможности стараясь сделать её как можно длиннее.
И именно в тот момент, когда форма деформированного слитка в основном начала приближаться к форме меча – у него появилась одна идея. Хоть он и мало что знал об играх – вот только с распространённым в фантастических мирах оружием он в своё время ознакомился, а вчера во время тренировки ему удалось вытеснить из своего тела ману…
О том как создавались всевозможные магические средства убийства себе подобных, в основном не было никакой информации – вот только у Эйзена было предположение, какую концепцию могли применить разработчики этой игры для решения данной задачи – а именно внедрить ману в то, что ты выковываешь.
Сконцентрировавшись, Эйзен начал медленно сжимать свою ману внутри себя. Неожиданно это оказалось намного проще чем прошлой ночью, всё же похоже его новое открытое умение [Управление Маной], действительно оказывало в этом существенную помощь.
Сосредоточившись на своей мане – он сформировал её в небольшую сферу, которую вначале провёл через руку, а затем в молот. Медленно он превратил сферу в круглый тонкий блин размером с плоскую ударную часть молота, осторожно протолкнув её через металл так, чтобы мана его накрыла.
Дабы не потерять контроль над своей маной – он даже намеренно замедлил темп своих ударов. А бросить ему эту затею не давало то, что при каждом ударе Эйзен замечал, как в месте соприкосновения ярко-оранжевый участок металла на какой-то краткий миг превращался в такой же ярко-белый, после чего вновь возвращался к исходному цвету.
- «Хмм? Эйзен, ты используешь магию?»
С любопытством спросила склонившаяся ближе к наковальне Бри, начав очень внимательно следить за его действиями. Усмехнувшись Эйзен кивнул, и пытаясь не сбить концентрацию ответил:
- «Да, я пытаюсь наполнить металл маной, вот только у меня не сильно это получается…»
Произнёс он нахмурившись, поскольку заметил что его мана уменьшалась приблизительно на 5 единиц каждый раз, как он ударял молотом. Ну а поскольку в целом у него было лишь 150 МП – то долго продолжаться это явно не могло.
Краем глаза он заметил как Бри явно замялась, словно желая что-то сказать, но всё никак не решаясь. Так что усмехнувшись в очередной раз – он сказал ей, чтобы она не переживала и говорила что хочет.
- «Ну… вообще-то я могу кое-что в магии поддержки, в частности [Передаче Маны]. Ну а поскольку я полу-фея – то мой запас маны намного больше, нежели у других рас, хоть при этом я и не могу использовать атакующую магию… поэтому если ты хочешь – то я бы могла поделиться с тобой своей маной, пока ты это не завершишь…!»
Посмотрела она на Эйзена с улыбкой, и взвесив за несколько секунд все за и против – он согласился:
- «Ты бы очень мне с этим помогла маленькая леди. Вот только если ты израсходуешь слишком много своей маны – то немедленно останавливайся.»
- «Хорошооо…!»
Ярко улыбнувшись, Бри закрыв глаза протянула вперёд обе руки. И вскоре после этого он почувствовал, как в его тело через спину начала проникать тёплая энергия, быстро стягиваясь к месту где он концертировал ману.
Проверив же свой Статус – он убедился, что МП мгновенно восполнялись, постоянно оставаясь на уровне в 150 пунктов. Довольно улыбнувшись и больше не пытаясь словно скряга экономить свою ману – он продолжил ковать своё оружие. И спустя примерно час базовая форма была достигнута, оставив лишь два утолщения на месте первой гарды.
А далее он начал формировать эти два утолщения в крюки рядом с лезвием, придавая им форму при помощи трубки и стержня. По завершению сказав Бри прекратить передавать ему ману, что она тут же с облегчением и проделала, быстро выбежав из-за спины Эйзена начав осматривать готовое изделие.
- «Честно говоря без понятия, оказало ли это на клинок хоть какое-то влияние, но в любом случае спасибо за помощь Бри.»
С улыбкой произнёс он, положив свою большую ладонь ей на макушку, после чего взял свой полутораметровый меч и отнёс к баку с водой. Хоть его длина приблизительно и была равна тому клинку, с которым он помогал Денмиру вначале, вот только его изделие было намного тоньше, и следовательно намного легче.
С любопытством в глазах Бри следила за каждым действием Эйзена, который приступил к черновой обработке своего будущего оружия, начав удалять с металла все неровности, после чего поработал уже над самой формой, в частности сужающимися лезвиями. Также он обработал крючья, убедившись чтобы они были такой же остроты, как и режущая часть.
После того как подготовительная работа были завершена – Эйзен соорудил уже намного более крупную версию используемой им в последние дни печи для закалки, разместив там часть углей из литейного горна. Далее он осторожно поместил клинок в кирпичный короб и накрыл его, собираясь перейти к следующему пункту своего плана на сегодня.
В то время как для других своих инструментов он использовал простую деревянную рукоять – в этот раз он вначале решил использовать комбинацию из стали для защитной части рукояти-гарды, а уже затем закрепить дерево. После того как он займётся кожевничеством – в дополнении он ещё сможет обернуть рукоять кожей, но пока что будет достаточно и простого дерева.
Взяв ещё один небольшой стальной слиток – Эйзен опустил его в горн, достав обратно через несколько минут клещами. После чего попросил Бри, по возможности вновь передать ему маны, на что она с радостью согласилась.
Он превратил слиток в прут с утолщением посередине, для дополнительной закрутив вокруг оси концы. После чего при помощи всё той же трубки загнул их полукругом, окончательно обработав и пробив отверстие в центральной части, куда должен будет насадиться хвостовик. Быстро охладив свою вторую гарду – он также отправил её в печь к клинку.
- «Эйзен, а что ты собираешься делать сейчас?»
С любопытством спросила Бри, последовав за ним в мастерскую.
Эйзен выбрал всё ту же твёрдую, упругую и в то же время красивую древесину тёмного цвета, начав придавать ей форму под свою руку; затем просверлил внутри отверстие достаточной ширины, чтобы туда влез хвостовик. И как только он понял, что в принципе всё уже завершено и осталось лишь собрать меч – то громко выдохнул и улыбнувшись перевёл взгляд на Бри.
- «Огромное спасибо тебе за помощь! Если ты конечно этого хочешь – то можешь всегда приходить ко мне с предложением помощи, ха-ха.»
- «Конечно, обязательно этим воспользуюсь!»
Радостно вскликнула она, продолжая наблюдать за действиями Эйзена, взявшего другой плоский деревянный брус, который он разрезал пополам по горизонтали. После чего используя в качестве эталона свой нож – начал выдалбливать отверстие, также не забыв про прорези для задвигающейся крышки, добавив затем прочный деревянный фиксатор.
[Небольшой Короб для Хранения]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Небольшой короб, предназначенный для хранения одного предмета
[Хранящийся Предмет]
Высококачественный Нож
Удовлетворённый этим простым коробом – Эйзен достал свой нож и положил его внутрь, задвинув и зафиксировав крышку. И сразу же после этого Эйзен с Бри вышли из мастерской в основную часть кузницы.
- «Денмир, как я уже говорил – сегодня я здесь последний день, поэтому хочу расплатиться за использованные мной материалы.»
Объяснил он подойдя к дворфу, который как раз завершил работу над небольшим кинжалом, собираясь отнести его в лавку.
- «Ага, подожди немного.»
Кивнул Денмир выходя, вскоре вернувшись с небольшим блокнотом в руке.
- «Давай показывай, что ты там сделал. Всё ведь с тобой, верно?»
Спросил он, на что Эйзен кивнул и начал доставать из карманов свой нож в новом хранилище, а также два короба с иглами и ножом со сменными лезвиями, после чего показал ему молот и содержащиеся в импровизированной печи предметы.
Сделав пару подсчётов, Денмир со вздохом посмотрел на Эйзена:
- «Значит это всё? В таком случае с тебя 47 серебра и 30 меди.»
Эйзен кивнул, и достав из своих запасов одну золотую монету – передал её Денмиру, который вновь вернулся в лавку, принеся затем обратно ровно 52 серебряных монеты и 70 медных, что значительно увеличило вес его кошеля.
- «Итак, теперь когда мы с этим разобрались – что за меч ты делаешь? Честно говоря никогда ранее не видел на клинке таких крюков.»
Любопытно блеснул глазами Денмир, вспоминая увиденный им в кирпичном коробе меч.
Эйзен усмехнулся и погладил бороду:
- «Хех, он называется Цвайхендер. И эти крючья созданы специально для парирования. Допустим в поединке я смогу блокировать атаку, позволив клинку противника соскользнуть до этих крючьев, что даст мне преимущество в контроле над его мечом.»
Объяснил он внимательно слушавшим Денмиру с Бри.
- «Это конечно хорошо, вот только старик… а откуда ты узнал о таком оружии? Неужели часть твоей памяти вернулась?»
Пытливо спросил дворф, на что Эйзен усмехнулся, поскольку изначально ожидал этого вопроса:
- «Возможно что и да. Хоть у меня и нет никаких прямых воспоминаний, связанных с какими-либо событиями или прочим, но какие-то отвлечённые знания в голове постоянно всплывают.»
Услышав такое объяснение, скрестивший руки Денмир кивнул:
- «Ясно, в этом есть смысл. Хоть память и не вернулась, но начинает проясняться хоть что-то.»
- «Похоже на то, и по правде говоря – я очень этому рад. Без этих моих знаний я бы точно чувствовал себя совершенно потерянным.»
Усмехнулся Эйзен, направившись к своей кирпичной печи. Осторожно достав клинок и металлическую гарду – он отложил их в сторону, и спустя минуту они благодаря условностям игры уже остыли.
Первой взяв в руки гарду – он накалил середину с отверстием в горне, и как только она покраснела, опалил край деревянной рукояти, убедившись что они будут плотно прилегать друг к другу. После чего ухватив клинок за остриё начал нагревать хвостовик, который он затем вставил в гарду и деревянную рукоять, скрепив.
Убедившись, что соединено всё было идеально и не сдвинется с места даже если он будет прилагать к этому усилия – Эйзен вновь отправился к шлифовальным кругам для окончательной отделки меча. Начав с самого грубого круга, он всё сужал и заострял края, постепенно переходя к более мелкозернистым.
Спустя час Эйзен полностью завершил меч, взволнованно начав ожидать результатов.
[За создание Пронизанного Маной Оружия с Преодолевающим Качеством - вы получаете +1 СИЛ и +1 МУД]
[Слабо Пронизанный Маной Цвайхендер]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Чрезвычайно Высококачественный Меч, созданный Кузнецом Эйзеном. Благодаря пронизывающей его во время ковки маны – его качество значительно повысилось. Вот только из-за ограничений ранга, даже в Преодолевшем Качество Изделии сохранилось лишь небольшое количество маны
[Эффект]
+5 СИЛ, +5 ВЫН, +5 ЛОВ
И вот личное оружие Эйзена было завершено, отчего он едва мог дождаться чтобы впервые испытать его в деле… вот только прежде он должен был обучиться следующему Ремесленному Умению – Портняжному Делу.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 14 – Портняжное Дело
Глава 14 – Портняжное Дело
- «Эйзен…? А сейчас куда мы идём?»
Спросила следующая за Эйзеном девушка, когда они пробирались на другой виток этого спирального города через подвешенный по центру мост, где как объяснили Денмиру можно было найти портного.
- «В данный момент я собираюсь обучиться Портняжному Делу, а ты как, вновь собираешься мне помочь?»
Посмотрел Эйзен на весело скачущую вокруг него девочку с розовыми волосами. Конечно она была старше чем выглядела, вот только он всё никак не мог перестать относиться к ней как к ребёнку. И причина этого была до банальности проста… большую часть времени она вела себя словно ребёнок, не сильно отличаясь в этом от его 8-ми летней внучки.
- «Ох…! Круто! Я бы с радостью тебе помогла!»
Счастливо воскликнула она.
Примерно спустя двадцать минут розыска портного – они нашли лавку с прямолинейным и ёмким названием «Прекрасная Одежда» и яркой, аккуратно рассортированной витриной.
Пройдя внутрь, Эйзен увидел располагавшуюся напротив стойку. По левую руку находились мужские манекены с различными типами телосложения: для людей и эльфов, для дворфов и даже один для зверолюдов; поскольку круглые уши на голове и торчащую сзади короткую палку, изображавшую хвост – было ни с чем не спутать. По другую сторону комнаты располагались уже женские манекены того же типа, что и мужские.
В центре комнаты располагалось несколько столов, на которых были выставлены различные аксессуары, такие как небольшие сумки, сумочки, кошели из ткани, а несколько видов шляп и так далее.
За прилавком сидела и что-то рисовала женщина, обладавшая таким же телосложением как и любой другой встреченный им до это дворф, за исключением конечно же женственных черт: таких как более утончённое лицо и руки.
- «Добрый день! Чем могу помочь?»
Произнесла женщина даже не оторвав взгляда от листа, так что Эйзен направился прямиком к стойке и чуть склонился:
- «Здравствуйте юная леди, меня зовут Эйзен и я бы хотел обучиться у вас Портняжному Делу.»
Женщина остановила руку с карандашом и подняла взгляд вверх:
- «Эйзен? Случайно ты не тот, о ком мне говорили Белрим с Денмиром?»
Погладив бороду, он кивнул и сузив глаза улыбнулся:
- «Это действительно я, конечно лишь до тех пор, пока в городе не появится второго Эйзена.»
- «Хм, ладно… но только лишь из-за того, что эти двое настоятельно тебя рекомендовали. Для начала давай начнём с чего-нибудь полегче. И ах да, меня зовут Фольмира Брайтхуд. Приятно познакомиться.»
Протянула Фольмира руку, которую Эйзен с улыбкой пожал. И только сейчас она заметила стоящую позади него девушку.
- «Ох, и ты Бри здесь? Как дела?»
Спросила она, ярко ей улыбнувшись.
- «Просто замечательно! Я целый день следую за Эйзеном и это просто супер весело…!»
- «Даже так…? Ха-ха, ну что ж, тогда пойдём.»
Махнула она рукой во внутреннюю часть мастерской, где около десятка женщин, большинство из которых было дворфами, но также присутствовало и несколько людей с эльфами – были заняты пошивом различных изделий.
Фольмира подвела Эйзена и Бри к пустому столу и принесла отрез розовой ткани.
- «Пока я хочу, чтобы ты изготовил кошель. Это довольно просто и должно оказаться достаточно для получения Портняжного Дела.
[Новое Задание – Обучение Портняжному Делу]
[Описание]
После просьбы об обучении, Фольмира Брайтхуд попросила вас изготовить небольшой розовый кошель.
[Вознаграждение]
Умение Портняжное Дело; Опыт
[Штраф]
Понижение Репутации с Фольмирой
[Срок – Нет]
Затем она положила перед ним моток тонкой нити, иглу и ножницы для ткани.
- «Если хочешь – можешь ими воспользоваться.»
Но поскольку у Эйзена уже были инструменты – то он в них не нуждался, естественно помимо нити. Так что покачав головой, он достал две коробки для хранения и деревянную ручку для лезвий, сказав:
- «На самом деле у меня есть свои инструменты.»
Получив на это улыбку от Фольмиры.
- «Судя по всему, ты неплохо подготовился? Ну что ж, в любом случае необходимо вырезать дважды по этой форме, а затем сшить по краю две половинки, но оставить верхнюю часть открытой. Далее нужно вывернуть всё наизнанку и добавить толстую нить поверху, чтобы можно было его закрывать. Я вернусь к себе, но если понадобится помощь – то можешь подойти.»
Объяснила Фольмира.
Бри с Эйзеном сели рядом друг с другом за стол. Первым делом он начал настраивать свой нож со сменными лезвиями: открыв первую большую коробку и взяв одно из хранящихся там лезвий, после чего легко вставил его в отверстие ручки и убедился, что оно не выскользнет.
Далее он положил бумажную форму поверх ткани и аккуратно, стараясь не допускать ошибок её обрезал. Завершив два отрезка ткани в форме капли – он отложил нож в сторону и достал уже коробку с иглами, вытащив одну из них. После чего взял свободный конец нити из мотка и пропустил её через игольное ушко, завязав узел.
Подумав несколько секунд, для соединения кусочков ткани он решил применить простой зигзагообразный шов, а затем вспомнил про одно из неиспользованных им прежде умений: [Руки Дворфа]. Активировав его просто силой мысли – он тут же почувствовал как пальцы стали более ловкими, так что уже полностью подготовившись к предстоящей работе – он вновь занялся тканью.
Поскольку верх должен был оставаться открытым – Эйзен начал сшивать их с одного края, проталкивая иглу сквозь заднюю сторону через оба слоя ткани – продвинувшись вперёд на сантиметр, а затем вернувшись обратно. Ещё сантиметр вперёд и далее до тех пор, пока на запланированных для соединения участках не образовалась приблизительно сантиметровое обрамление из нити. Чтобы сделать шов более прочным он прошёлся ещё раз, заполняя пробелы в разрывах между нитями, стараясь чтобы всё выглядело аккуратно. После чего отрезал два конца и крепко их связал, чтобы они случайно не развязались.
На втором и в принципе последнем шаге он вывернул небольшой мешочек наизнанку, скрыв все швы внутри. Затем взяв уже гораздо более толстую нить, он начал прошивать горловину шагом где-то в пять сантиметров; и убедившись что всё хорошо стягивалось – обрезал нить, навязав на каждом конце по толстому узлу.
[Вы создали Простой Розовый Кошель]
[Простой Розовый Кошель]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Простой кошель из мягкой розовой ткани. Сделан хорошо и надёжно.
- «Ох, какой милый…!»
Воскликнула Бри, во все глаза рассматривая готовое изделие, на что Эйзен попросту не смог сдержать улыбки.
- «О да, очень мило, ха-ха.»
Встав, они вдвоём направились ко входу в лавку, собираясь показать Фольмире готовое изделие и завершить задание.
- «Да? Тебе нужно в чём-то помочь?»
Спросила она увидев, как Бри с Эйзеном направились прямиком к ней.
Вот только к её удивлению Эйзен покачал головой:
- «На самом деле я всё закончил. Вот кошель.»
Фольмира посмотрела на аккуратно сшитый кошель перед ней, а затем вновь вернула взгляд на Эйзена.
- «Это действительно сделал ты? Но ведь у тебя даже умения нет…!»
- «Как бы да, вот только я применил своё расовое умение, так что думаю это немного помогло.»
Пояснил он, на что Фольмира громко вздохнула:
- «Точно, я ведь забыла что ты наполовину дворф. Это умение также частенько меня выручало, особенно вначале. Вот только я должна сказать, что даже учитывая использование [Рук Дворфа] – то сделано всё действительно очень хорошо.»
[Задание Успешно Выполнено – Обучение Портняжному Делу]
[Описание]
После просьбы об обучении, Фольмира Брайтхуд попросила вас изготовить небольшой розовый кошель.
[Вознаграждение]
Умение Портняжное Дело; Опыт
[Штраф]
Понижение Репутации с Фольмирой
[Срок – Нет]
[Бонус]
Дополнительный Опыт; Рост Репутации с Фольмирой; Доступ в Мастерскую
[Вы заработали 500 единиц опыта]
[Вы достигли 7 Уровня]
[Умение Портняжное Дело – Изучено]
Улыбнувшись на сообщение о повышении уровня, Эйзен начал раздумывать в какие характеристики следовало поднять в первую очередь.
Потерев подбородок, Фольмира очень внимательно осмотрела кошель, после чего сделала Эйзену предложение:
- «Хм, в последнее время мой запас кошелей снизился. И если ты не прочь изготовить их для меня – то я тебе заплачу. Это кстати также простой способ повысить уровень твоего Портняжного Дела. Как насчёт 5 медяков за кошель?»
Эйзен задумался, единственное что он планировал – так это изготовить себе сумку и немного одежды, вот только до этого также было бы неплохо повысить уровень умения. Поэтому он с улыбкой кивнул:
- «Это было бы просто замечательно, спасибо. Так сколько тебе нужно их изготовить?»
- «На данный момент десяти думаю будет вполне достаточно. Судя по твоей скорости, и учитывая что по крайней мере вначале она должна только возрастать – то ты вполне способен быстро справиться с этим заданием.»
[Новое Задание – Восстановление Запасов]
[Описание]
Фольмира Брайтхуд попросила вас изготовить ещё 10 кошелей для её лавки, пообещав вознаградить за проделанную работу. В зачёт задания идут изделия не ниже 0 Ранга и Среднего Качества, более высокое качество у изделий может принести Бонус
[Вознаграждение]
5 медных монет; 10 единиц опыта за каждый готовый кошель
[Штраф]
Снижение Репутации у Фольмиры
[Срок – До конца рабочего дня]
- «Звучит очень неплохо, какую ткань мне следует использовать?»
- «Сделай… три синих, три зелёных и три красных. Эти цвета продаются лучше всего. Ну а для последнего можешь выбрать любую ткань на своё усмотрение.»
Кивнув, Эйзен отправился обратно в мастерскую вместе с Бри, которая посмотрев на него спросила:
- «Могу ли я чем-то помочь…?»
Немного подумав, Эйзен кивнул:
- «На самом деле да. Я покажу тебе ткань, которую собираюсь использовать и я был бы очень благодарен – найди ты четыре мотка нитей, наиболее подходящих под них цветом.»
Обрадовавшись что может помочь, на лице Бри просияла яркая улыбка и она кивнула:
- «Хорошооо…!»
Подойдя к дальней стене с рулонами всевозможных тканей, за которыми практически не было видно кирпичной стены, он выбрал три указанных Фольмирой цвета. Немного же ознакомившись с предоставленным здесь выбором, Эйзен остановился на красивой переливающейся белой ткани. И как только он показал её Бри – та тут же умчалась в поисках нитей.
Далее он отрезал от рулонов достаточное количество ткани для изготовления десяти кошелей, после чего отнёс их к своему столу, где его уже в нетерпении дожидалась Бри.
- «Благодарю за помощь.»
Улыбнулся Эйзен, сев за стол и начав готовиться к изготовлению кошелей.
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Глава 15 – Заплечная сумка
- «Что…? Ты уже всё сделал?»
Вскинув бровь удивлённо спросила Фольмира, рассматривая лежащие перед ней десять кошелей. Это конечно должно было занять больше времени, но он вложил 10 из 15 своих полученных очков именно в Ловкость, распределив остаток по остальным характеристикам.
Нахмурившись, женщина-дворф очень тщательно осмотрела каждое изделие, после чего откинулась на спинку стула и громко вздохнула:
- «Они все отличного качества… Денмир был прав, ты чёртов гений…!»
Кивнула она скрестив руки.
- «Хорошо… как я и обещала.»
Достав из-под стойки сумочку, она отсчитала 80 медных монет.
[Задание Успешно Выполнено – Восстановление Запасов]
[Описание]
Фольмира Брайтхуд попросила вас изготовить ещё 10 кошелей для её лавки, пообещав вознаградить за проделанную работу. В зачёт задания идут изделия не ниже 0 Ранга и Среднего Качества, более высокое качество у изделий может принести Бонус
[Вознаграждение]
5 медных монет; 10 единиц опыта за каждый готовый кошель
[Штраф]
Снижение Репутации у Фольмиры
[Срок – До конца рабочего дня]
[Бонус]
1 медная монета за каждое качество превышающее «выше среднего» на кошель; Повышение репутации с Фольмирой
Кивнув, Эйзен начал просматривать уведомление о завершении задания, и после благодарности за дополнительную плату – он спросил то, о чём наверное следовало поинтересоваться гораздо раньше:
- «Фольмира, мне стало любопытно узнать, а какие степени качества могут быть у изделия?»
Удивившись этому довольно неожиданному для неё вопросу, она нахмурилась:
- «Что…? Даже этого не знаешь? Почему Денмир тебе этого не объяснил?»
Видя как Эйзен пожал плечами, а Бри в недоумении склонила голову – Фольмира вздохнула:
- «Существует 8 различных основных степеней качества. Низшее, Низкое, Ниже Среднего, Среднее, Выше Среднего, Высокое, Высшее и Отличное. Это то, что показывает качество изделия в пределах его Ранга. Поэтому сразу запомни что в независимости от того, насколько высоко качество изделия 1 Ранга – оно никогда не будет лучше изделия 2 Ранга с самым низким качеством. То есть предмет 1 Ранга Отличного качества будет хуже, чем предмет Низшего качества, но уже 2 Ранга. Впрочем честно говоря есть ещё два качества… в общем всего существует 11 Рангов предметов, умений, короче всего чего угодно, начиная с 0 и до 10 Ранга. Предмет 0 Ранга с качеством ниже Низшего обладает Непригодным для использования Качеством, а предмет 10 Ранга с качеством выше Отличного уже считается Божественным Качеством. Ну вот в принципе наверное и всё, что стоит об этом знать.»
- «Понятно… в таком случае я рад, что практически всегда оказывается получаю самое высокое качество.»
Усмехнулся Эйзен, решив перейти к следующему вопросу:
- «Если это возможно, мне бы хотелось воспользоваться мастерской для некоторых своих личных проектов. Конечно же я оплачу все материалы, и если понадобится сделать какую-то работу – то я согласен.»
- «Конечно, дерзай! Я с удовольствием посмотрю, на что ты окажешься способен.»
Блеснув глазами, кивнула владелица портняжной мастерской.
Поблагодарив её, Эйзен попросил карандаши с бумагой. Причина же по которой они ему понадобились заключалась в том, что помимо сумки он также хотел поработать над одеждой, в которую смог бы переодеться.
Вначале он начал выбирать ткань для своей сумки, сразу же присматривая что можно будет затем применить и для своей одежды. Для сумки он выбрал качественный хлопок чёрного цвета, добавив также другой тёмно-красный, чтобы изделие не вышло однотонным. Цвета он эти выбрал далеко не случайно, а из-за чёрной монеты с красной резьбой в виде молота на шее, намереваясь также повторить этот стиль и в одежде, взяв чёрного цвета ткань за основу. Так что выбрав соответствующую цветам его сумки нить – он сел за стол.
Взяв полученную от Фольмиры бумагу, он приступил к зарисовке контуров будущей сумки, выбрав стандартную прямоугольную форму с закруглёнными краями, лишь сделав одну сторону слегка короче другой. Завершив набросок – Эйзен начал разрезать его по контурам, делая образцы, которые он затем прикладывал к ткани и при помощи своего ножа вырезал по два экземпляра. Далее он просто начал сшивать всё вместе, используя тот же прочный и долговечный зигзагообразный шов, что и до этого на кошелях. В качестве последнего шага для основной части сумки – он завернул полученные швы внутрь, сшив затем их вместе, усилив таким образом общий каркас.
Вывернув её – он обрадовался, поскольку его умение Портняжное Дело неожиданно достигло 1 Ранга.
[Портняжное Дело достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь легче работать с тканью]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Портняжное Дело, вы получаете +1 ЛОВ и +1 ВЫН]
Улыбнувшись, Эйзен начал набрасывать на бумаге «крышку» своей сумки, по ширине делая её равной верхнему отверстию, по длине превосходя её раза в два. Сразу же после создания наброска, он также нарисовал очень длинный простой тонкий прямоугольник, который позднее станет формой для лямок. Вырезав из бумаги образцы – он положил их уже на тёмно-красную ткань, вырезав четыре длинные прямоугольные полосы и крышку. После чего быстро пришил её за одну сторону к сумке, перейдя уже непосредственно к лямкам.
Быстро встав, он набрал немного лёгкой и пушистой шерсти, распределил половину по одной прямоугольной полосе ткани, после чего накрыл это сверху ещё одним куском – начав сшивать их вместе по краям, повторив этот же процесс с оставшимися двумя тёмно-красными полосами.
Приложив полученную лямку к задней части – он начал пришивать их к сумке, проталкивать иглу сразу через четыре слоя ткани. Верхнюю часть второй лямки он разместил параллельно первой, в то время как нижние крепления сместил более к краям, также затем крепко их пришив. Естественно он позаботился, чтобы найти самую крепкую из доступных здесь нитей, также сменив шов на более подходящий.
В то время как используемый им до этого смёточный стежок представлял собой непрерывное движение вперёд, оставляя после себя некоторое свободным пространство, обратный стежок в некоторой степени являлся его противоположностью.
Начало было также как и в обычном смёточном стежке, то есть игла проталкивалась через ткань, затем протягивалась назад до верха расстояния стежка, после чего возвращая её туда, откуда была протолкнута игла в первый раз. При втором шаге движение иглы продолжалось вперёд дальше на длину стежка от первого обратного проталкивания иглы, перемещая её назад используя то же проделанное перед этим отверстие, далее продолжая этот второй шаг до окончания процесса.
Это давало стежку больше прочности и гибкости по сравнению с другими вариантами, что было особенно важно для заплечной сумки, в которой Эйзен собирался носить довольно тяжёлые предметы. В качестве последнего штриха – он взял простую чёрную пуговицу и пришил её на чёрную ткань, затем прорезав отверстие в окончании крышки.
И вот положив свою новую сумку на стол – он начал с улыбкой её рассматривать.
[Вы создали Чёрно-Красную Заплечную Сумку]
[Чёрно-Красная Заплечная Сумка]
[Качество - Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Относительно простая Чёрно-Красная Заплечная Сумка подходящая для различных типов предметов, обладает неплохой грузоподъёмностью благодаря прочности ткани и швов. Наполненные же шерстью лямки гарантируют, что после длительной носки вам не надавит плечи.
- «Отлично!»
Хоть он и был немного разочарован полученным результатом, поскольку ему не удалось прорваться за границу Ранга – он всё же улыбался. Да и это было вполне логично, всё же свой 1 Ранг он получил как раз в процессе изготовления данной сумки.
- «Как красиво!»
Воскликнула Бри, сверкающими глазами рассматривая полученное изделие, в то время как Эйзен начал неспешно складывать туда свои вещи. Улыбнувшись и потрепав девушку по макушке – он сел обратно за стол.
- «Ну что ж, теперь когда это готово – я хочу сделать себе одежду, и на сегодня думаю хватит. Поэтому ты как, мне поможешь? А затем если захочешь, я могу сделать что-нибудь и для тебя, всё же ты мне очень помогла сегодня.»
- «Правда? Ты не шутишь…? Ты действительно хочешь что-то для меня сделать? Только для меня…?»
Растерянно пробормотала Бри, радостное настроение которой враз куда-то улетучилось. Нахмурившись Эйзен кивнул:
- «Кхм, ну да, почему бы и нет? Ты ведь следовала за мной весь день, к тому же это будет отличной практикой для поднятия уровня моего умения, поэтому польза в этом будет и для меня.»
Бри вытерла с глаз подступившие слёзы и кивнула:
- «Хорошо, спасибо Эйзен. Никто… никогда… ничего для меня не делал просто так…»
Погладив её по спине, чтобы хоть немного утешить – Эйзен достал простую бумагу. Ему потребовалось несколько минут, чтобы набросать грубый набросок самого себя, схожего с виденным им во время создания персонажа манекеном.
[Умение Рисования - Изучено]
- «Ого? Я и не знал что так можно!»
Удивлённо воскликнул Эйзен, на что Бри в растерянности на него посмотрела:
- «О чём ты Эйзен…? Что-то не так?»
Покачав головой он объяснил, что получил новое умение лишь за схематичный набросок карандашом. На что Бри тут же широко распахнула глаза и начала переводить взгляд с Эйзена на рисунок и обратно.
- «Так, подожди, подожди… хочешь сказать, что ты получил Умение [Рисования] только что…? Конечно это просто замечательно, но… как в таком случае ты сделал вот это?!»
Громко воскликнула она, заработав взгляды от присутствовавших в мастерской портних, правда на этом всё и ограничилось.
- «Нуу… как ты можешь видеть – я старик, поэтому не слишком полагаюсь на эти всякие умения.»
Подмигнул он ей с улыбкой, вернувшись к своему эскизу.
- «Ладно, есть ли у тебя какие-нибудь идеи? Я хочу получить как можно более комфортную, относительно простую и несложную в надевании одежду. Можешь что-нибудь предложить?»
Перешёл непосредственно к теме Эйзен, на что Бри чтобы лучше рассмотреть рисунок даже залезла на стол.
- «В принципе мне нравится что на тебе сейчас надето, но оно конечно довольно уныло… и тебе необходимо много мест, где можно будет держать свои инструменты во время работы…! Раньше я подрабатывала Носильщиком для одной Группы Авантюристов, и мне ужасно не нравилось постоянно перерывать свою сумку ради какой-то срочно им понадобившейся мелочи…»
Поджав губы, Эйзен согласно покивал головой.
Всё было более чем верно, в особенности когда он отправится сражаться с монстрами за пределами города – ему понадобится довольно много вещей. Морром говорил ему, что у большинства авантюристов под рукой обычно всегда находятся зелья лечения и маны, поэтому наличие большого количества карманов будет весьма полезно как в работе, так и непосредственно в бою.
- «Хорошо, значит простой стандартный дизайн, с кучей карманов на штанах, а также сделать верх не таким унылым… есть идеи?»
- «Хмм… мне понравился красный и чёрный цвет, который ты использовал для своего рюкзака. И может украсить одежду каким-нибудь символом, например как на кулоне?»
- «Ну… в принципе мне нравится… вот так?»
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 16 – Дизайн
Глава 16 – Дизайн
- «Итак, у нас готово сразу несколько эскизов… правда большинство, ну или по крайней мере некоторые их части я смогу изготовить лишь после изучения Кожевничества. Но в любом случае, они все довольно хороши, так что большое спасибо за помощь.»
Сказал Эйзен, рассматривая пять разложенных перед ним листов бумаги.
На первом был изображён повседневный рабочий наряд из тёмно-серых брюк с множеством карманов и чёрно-красной футболки. Следующий придерживался того же дизайна, только с обратными цветами. То есть там где на первом было чёрное – в этом было красное, а где красное – чёрное; и всё те же тёмно-серые штаны с карманами.
Третий проект уже включал что-то вроде кожаного кителя из тонкой гибкой кожи, усиленного вставками из более прочной толстой кожи, расположенными промежутками на груди и спине, что позволяло сохранить достаточную свободу движения. Брюки для этого наряда были похожей форменной концепции из тонкой кожи, с дополнительными накладками для защиты жизненно важных мест.
Четвертый был простым кожаным фартуком, вместе со свободными мешковатыми тканевыми штанами, что было бы полезно для работы при высоких температурах или же на тот случай, если Эйзен когда-нибудь решит в будущем открыть свою мастерскую.
В то время как первые четыре наряда в основном предназначались для работы: три для ремесла и один для охоты – последний наряд являлся парадно-выходным. Конечно большинство бы возможно этого и не поняло, но для Эйзена это виделось именно так. Хоть это и могло показаться старомодным, но лично это очень нравилось…
Последним нарядом был костюм, полностью чёрный костюм, с чёрной же рубашкой под ним и красным галстуком. И помимо того, что наряд этот был очень красив, Эйзен также не сомневался, что прогуляться таким гангстером-отморозком по улицам было бы очень весело.
Осмотрев ещё раз, он со вздохом отложил их в сторону и повернулся к Бри.
- «Ну что ж, теперь давай займёмся и твоей одеждой. Чего бы тебе хотелось?»
Задумавшись, девушка посмотрела на Эйзена.
- «Что-нибудь милое.»
- «Ха-ха, я понял. Как насчёт платья?»
Предложил он, на что Бри тут же быстро закивала.
- «Да! Платье, пожалуйста! Это будет очень мило…!»
Усмехнувшись, Эйзен нарисовал силуэт Бри, начав добавлять к нему платье.
Он решил, что длиной оно должно быть до середины бёдер, плотно облегая её в области груди. Насчёт же цвета, он решил смешать тёмно-зелёный в качестве основы с розовым цветом её волос для милых дополнений. Всё же поскольку Феи или Фейри вроде бы были связаны с природой – то на зелёном платье Эйзен как раз и решил изобразить именно розовые цветы.
- «Ну так что, тебе нравится?»
Оторвавшись от листа, спросил он с улыбкой у Бри.
- «Да! Да, очень мило! Спасибо огромное!»
- «На мой взгляд действительно неплохо. Ладно, на сегодня думаю достаточно, всё же рабочий день уже подходит к концу. Так что тебе наверное следует вернуться на постоялый двор… ну или же где ты живёшь.»
Сказал он собирая свои инструменты, а также используемую им для создания эскизов бумагу.
- «Ну, вообще-то я живу и работаю на постоялом дворе… вместо платы мне разрешили остаться и есть с кухни! Это очень мило, не правда ли?»
Объяснила она последовав за покидающим мастерскую Эйзеном.
- «Да, действительно неплохо. Но кхм, разве ты собираешься жить там до конца жизни? Не приобрести в будущем собственный дом и переехать туда?»
- «Нууу… да… вот только…»
Отвернула она лицо, начав ёрзать пальцами.
- «Вот только вначале я хочу кое-что сделать, найти свою маму и так далее…»
Нахмурившись, Эйзен посмотрел на Бри. Если она действительно не знала где находится её мать – то вначале действительно имело смысл попытаться её найти.
- «Кхм, в таком случае почему ты здесь? Твоя мама находится где-то поблизости?»
В то время как они начали переходить мост на улицу, где находился постоялый двор – она покачав головой опустила взгляд в землю.
- «Нет… я так не думаю. Я ведь рассказывала, что нанялась носильщиком для группы авантюристов, верно? Они хотели пересечь горный хребет и в один день нашли пещеру не слишком далеко отсюда. Там было много сокровищ… очень много сокровищ. Они сказали, чтобы я забрала столько, сколько могу отнести – вот только моей силы оказалось недостаточно, чтобы нести сколько они хотели, отчего они отобрали у меня сумку… и выгнали из пещеры, но я нашла путь сюда… так что не знаю, что с ними случилось потом. Вот так я и оказалась здесь без денег, еды и чего-либо ещё, но потом я встретила хорошего хозяина постоялого двора, который сказал что разрешит оставаться мне без платы, если я буду там немного помогать.»
- «Ну, с его стороны это было действительно мило. На первый взгляд он показался мне довольно неплохим парнем.»
Кивнул Эйзен задумавшись. Ещё через несколько минут молчания они достигли постоялого двора и отправившись перекусить – сели за один стол, отчего к ним тут же направилась подавальщица человек:
- «Привет Бри. Как дела? Не видела тебя целый день!»
Сказала она с улыбкой, которую большинство могли бы посчитать искренней, вот только исходя из своего опыта, Эйзен мог точно сказать, что искренностью там и не пахло, наоборот она содержала в себе лишь скрытую ненависть и злобу.
Бри тут же избегая на неё смотреть – опустила взгляд в стол, что лишь ещё более подтвердило его предположение.
- «Д-да, я провела весь день с Эйзеном…»
- «Оох…? Так ты всё же наконец-то сделала это, и продалась какому-то одинокому старику? Ну что ж, рано или поздно это должно было случиться…»
Прикрыв рот рукой рассмеялась она, презрительно посмотрев на ещё ниже склонившую голову Бри. Но в этот момент Эйзен встал и посмотрел на неё:
- «Слушай сюда молодая девушка. Ты должна уйти. Прямо сейчас.»
Сказал он смотря на неё таким же спокойным лицом, с каким он до этого разговаривал с Хендриком.
Вначале девушка было отшатнулась, но затем рассмеялась ещё сильнее:
- «Эм? Что это такое? С тобой всё в порядке…? Старик, эта девушка – никто, поэтому не нужно из-за неё злиться.»
- «Я предупредил тебя, и не собираюсь повторять дважды.»
Резко произнёс он склоняясь вперёд, и прежде чем девушка сумела среагировать – он поднял её и перекинул через плечо.
- «Э-эй, т-ты что делаешь…?! Помогите, на меня напали…!!!»
Завизжала она, начав бить кулаками по спине Эйзена, который направился прямиком к стойке, за которой стоял прекрасно видевший эту сцену владелец постоялого двора.
Тяжело вздохнув и нахмурившись он произнёс:
- «Таня, что я говорил тебе насчёт оскорблений Бри?»
- «Ч-что…? И это всё, что ты можешь сказать об этом нападении на меня…?!»
Прокричала она с покрасневшим лицом, когда Эйзен начал медленно её отпускать. Скрестив руки, хозяин кивнул:
- «Да, это всё Таня. Ступай внутрь и переоденься, ты больше здесь не работаешь.»
- «П-постой, ч-что т-ты сказал…?! Это всё из-за этой сучки…? Да ведь она полное ничтожество, которое не имеет права находиться с людьми под одной крышей с…»
- «Хорошо, я передумал…»
Прервал её хозяин, на что девушка самодовольно улыбнулась, и судя по всему собиралась сказать что-то ещё более оскорбительное по отношению к Бри. Вот только прежде чем она успела открыть рот, он продолжил:
- «Нахрен пошла отсюда, и чтоб я тебя никогда здесь больше не видел! Уяснила, да?»
Сердито процедил хозяин, и увидев по лицу насколько тот был серьёзен – покрасневшая словно помидор Таня выбежала, громко стукнув парадной дверью.
Эйзен перевёл взгляд на мужчину:
- «Извини, если я сейчас создал неприятности… ну и утром конечно тоже.»
Улыбнувшись, продемонстрировав свои белые ровные зубы – хозяин покачал головой:
- «Не бери в голову насчёт этого! Я в любом случае собирался уволить эту сучку Таню, ты лишь дал мне прекрасную возможность сделать это прямо сейчас. Она серьёзно какая-то помешанная, так или иначе оскорбляя всех наших клиентов, кто не являлся Человеком. И это при том, что как раз 90% наших клиентов – не они! Это ведь Город Дворфов… в общем пусть катится куда подальше.»
- «Ха-ха, ну раз так – то всегда рад помочь. Но ладно, мне следует вернуться к Бри.»
Далее всё прошло куда более спокойно и во время приёма пищи они разговорились, отчего Эйзен узнал о Бри дополнительные подробности.
Она выросла со своим отцом, простым человеком, который влюбился в природную Фею, Пикси, ставшую в итоге матерью Бри.
Хоть Эйзену и было интересно, как у них там всё получилось из-за очевидной разницы в размерах, но по очевидным причинам спрашивать об этом у девушки он не стал. Вместо этого он улыбнулся мысли о том, что они вдвоём смогли отказаться от предрассудков, чтобы быть вместе. В действительности данная ситуация напомнила ему о покойной жене, с которой он познакомился во время своего пребывания в Японии.
Вот только когда ей было всего 10 лет – отец Бри умер, оставив её на произвол судьбы в мире, где её ненавидели лишь за само существование. Борясь за жизнь, выполняя небольшие подработки то тут, то там – она продолжая жить на улицах своего родного города до тех пор, пока не обнаружила что неплоха в магии поддержки и обладает необычным запасом маны. После чего она стала Авантюристом, начав выполнять мелкие задания. Благодаря своей магии она смогла изучить заклинение [Облегчение], которое следуя из своего названия снижало вес собранных ею предметов на определённое значение.
По мере выполнения простых заданий на сбор – рос и её ранг, отчего на неё стали обращать внимания некоторые более-менее известные в том районе группы, начав периодически предлагать ей подработать в качестве носильщика. Её задача заключалась в том, чтобы собрать добываемую ими добычу, после чего принести с ними всё это обратно в Гильдию на продажу. Вот только время шло, а к ней по-прежнему обращались не из-за её магии поддержки, а из-за возможностей грузового мула.
Для усиления и поддержки у большинства групп имелись свои клирики или шаманы, и от услуг Бри всегда отказывались как только группа накапливала достаточно денег для приобретения пространственного хранилища. Поскольку это означало, что больше не нужно было делиться прибылью с одним или более носильщиками.
После повторения этих циклов в течение многих лет – она решила постараться наниматься лишь к наиболее высокоранговым группам, отправляющимся на задания, где ожидалось большое количество добычи. Всё дальше и дальше она исследовала окрестности своего города до тех пор, пока в итоге её не наняла бросившая её группа.
Ну а сейчас она проводила почти всё время на постоялом дворе, беседуя с гостями, надеясь что найдётся авантюрист, который поможет ей добраться хотя бы до более крупного города.
Слушая её рассказ, Эйзен откинулся на спинку стула, периодически поглаживая бороду.
- «Тогда как насчёт того, чтобы тебе помог я? Хоть мне и нужно подождать ещё около месяца из-за кое-каких дел, но после этого мне бы действительно хотелось отправиться в путешествие. Всё же думаю мы сможем оказаться друг другу полезными, не говоря уже о той помощи, которую ты оказала мне во время ковки меча.»
- «Т-ты действительно хочешь мне помочь…?
- «Ну конечно же!»
Громко рассмеялся он смотря на девушку, на глазах которой практически навернулись слёзы.
- «В т-таком случае только через месяц…? Могу ли я чем-то помочь тебе до этого? Мне честно было очень интересно наблюдать, как ты работаешь!»
- «Ну конечно же! В таком случае до завтра?»
Спросил Эйзен, на что Бри часто закивала. Так что махнув подавальщице – он расплатился, направившись затем в свою комнату, где собирался ещё некоторое время попрактиковаться в [Управлении Маной].
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Глава 17 – Мастер на все руки
Сев на кровать, Эйзен достал книгу из своей новой сумки, которую он затем прислонил к тумбочке.
Перелистывая страницы он сразу перешёл к четвёртой главе, в которой рассказывалось как можно было управлять вышедшей из тела маной. Эйзен уже понимал, как необходимо было сжимать её внутри своего тела и проталкивать сквозь кожу, чтобы она парила над ладонью или же переходила в молот. Ему также уже удавалось немного проконтролировать ману за пределами своего тела, заставив её биться в ритме своего сердца.
Но в этот раз он должен был проделать со своей маной кое-что иное. Основной посыл заключался в том, чтобы вначале просто попытаться изменить форму вышедшей сферы на куб, постепенно усложняя форму фигур, переходя на находящиеся вокруг предметы.
Эйзен начал с основ, медленно сжав ману и направив её по руке, неторопливо протолкнув через кожу на ладони. Почувствовав лёгкое жжение – он открыл глаза и посмотрел на парящую сферу. Сейчас она представляла собой грубую сферическую форму, которую можно было видеть во время выхода луча света из одной точки, когда создавалась иллюзия большой сферы. Вот только теперь Эйзен знал, что каждую секунду на данное действие он терял определённое количество маны.
Поэтому первое что он захотел сделать – это изменить её. Ощутив, что в центре сферы находилось что-то «твёрдое», он постарался прочувствовать это ощущение странной твёрдой энергии и воспроизвести его по всей сфере.
Мало-помалу ядро росло, одновременно уменьшая исходящее от сферы сияние, а Эйзен всё представлял как форма энергии становилась плотнее, круглее и более приплюснутой как стеклянная бусина.
Эйзен медленно поднял свою левую руку и чуть коснулся сферы маны – тут же почувствовав ледяной холод в месте соприкосновения; вот только чем дольше он держал руку – тем отчётливее холод начал восприниматься им как тепло, а тепло в свою очередь как холод. Для Эйзена это было довольно любопытное и неизвестное чувство, и чем дольше он это ощущал – тем больше ему не хотелось убирать руку…
Немного отойдя от всего этого – он попытался изменить форму сферы, но в куб она так и не превратилась. Хоть вокруг сферы и образовалось шесть небольших сформировавшихся плоских поверхностей – вот только этого было явно недостаточно, чтобы даже с невероятно огромной натяжкой назвать это кубом.
Эйзен всё более и более пытался доработать форму – но в определённый момент просто попал в какую-то зону постоянства, отчего как бы он не старался – ничего больше не менялось. Поэтому чтобы не переводить время впустую, он решил поработать над повышением уровня своего умения [Управления Маной] – начал менять форму с «вроде как куба» в сферу и обратно, непрерывно повторяя этот цикл вновь и вновь до тех пор, пока…
[Управление Маны достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь Мане проще придавать форму]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Управление Маной, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
И тут же Эйзен почувствовал серьёзное отличие по сравнению с его предыдущими потугами. Мана, которая до этого ну просто никак не желала превращаться в куб – тут же приняла желаемую им форму, словно всегда была такой.
- «О, другое дело!»
Усмехнулся он рассматривая куб. Протянув левую руку – он медленно коснулся кончиком указательного пальца одного из полученных углов. Убедившись, что хоть тот и поддавался его прикосновению, но был отчётливо острым – он улыбнулся и продолжил читать дальше. Вот только даже прежде чем он успел закончить первую страницу ему, в глаза бросилось выделенное большими буквами предупреждение, что дальше следует практиковаться лишь со вторым или выше Рангом [Управления Маной]. Поскольку там уже шли более углублённые тренировки, в частности наполненными магией стихиями, а возможность этого открывалась как раз лишь на 2 Ранге умения.
Таким образом ему больше ничего не оставалось, кроме как и дальше совершенствоваться в управлении своей маной. Ну а поскольку предыдущая ночь принесла ему дополнительные характеристики – то Эйзен решил и дальше следовать тем же путём.
Как выглядит человеческое сердце вживую – он знал лишь в общих чертах, основываясь лишь на сердцах животных, которых он готовил в прошлом. Но сейчас он хотел на полную воспользоваться этой подвернувшейся возможностью и попытаться максимально подробно скопировать форму своего сердца.
Сохранив парящий над ладонью куб маны, он переместил оставшуюся внутри своего тела ману в центр своей груди. Постаравшись максимально на этом сконцентрироваться, он начал стараться ощутить себя изнутри через ману. Это было странное ощущение, которое он не смог бы объяснить даже если бы его попросили, но в то же время он странным образом понимал как этим управлять.
Эйзен начал облекать своё сердце маной до тех пор, пока оно не оказалось полностью ею покрыто и он мог прочувствовать каждую его частичку. Медленно, снизу вверх, он спроецировал свои ощущения на куб над ладонью.
Чем дольше Эйзен пытался придать форму кубу – тем отчётливее тот начинал выглядеть как его орган. Продолжая исследовать своё собственное сердце во время биения – он проецировал его на сердце из маны перед собой.
[Умение Мана Копирование – Изучено]
[Библиотека Мана Копирования – Расширена]
- Сердце Великана-Дворфа
- «А…? Для этого даже умение есть? Просто замечательно!»
Воскликнул Эйзен, рассматривая возникшее рядом с бьющимся сердцем уведомление. Склонившись, он начал рассматривать блестящую и сияющую в лунном свете белоснежную фигуру.
- «Это действительно красиво… вот только сомневаюсь, что это можно использовать где-то, кроме как в художественных целях…»
Тихо произнёс он приложив палец к сердцу, чувствуя как оно бьётся одновременно в двух руках. И как раз именно тогда у него появилась ещё одна идея…
За свою долгую жизнь он много раз невольно размышлял, как было бы здорово, будь у него больше двух рук. Со всплывшей на лице улыбкой, Эйзен вернул оставшуюся часть маны обратно в руку, полностью заполнив её изнутри. Он прочувствовал её форму, и тут же при попытке дублирования сработало его новое умение [Мана Копирование], отчего сердце превратилось в руку.
[Библиотека Мана Копирования – Расширена]
- Рука Великана-Дворфа
- «Просто невероятно…! Это действительно похоже на мою руку!»
Радостно воскликнул он, полностью забыв что мана всё ещё была сосредоточена в его руке, отчего когда он ею двинул – рука из маны полностью повторила её движение. Когда он вернул её в прежнее положение – она также это проделала, когда сжал кулак – рука вновь это за ним повторила.
Хмыкнув, Эйзен приподнял бровь и протянул руку вперёд, отчего мана версия его конечности переместилась в другой конец комнаты, а когда потянул её на себя – вернулась обратно. Медленно, пытаясь освоиться с контролем над своей новообретённой дополнительной рукой – он всё же сумел подвести её к сумке и провести под лямками.
Так что когда Эйзен поднял руку – его сумка при помощи руки из маны также поднялась вверх.
[Умение Рука Маны - Изучено]
- «Ха-ха, ещё одно новое умение…? Этот вечер просто полон открытий!»
Рассмеялся Эйзен опустив сумку и почесав бороду, наблюдая как рука копировала все его движения.
Просто чтобы проверить как работает активация данного умения – Эйзен сосредоточился и наполнил маной свою другую руку. Хоть разделять оставшуюся ману и было довольно сложно, но после того как он получил умение [Руку Маны], находящаяся в первой руке мана стала какой-то инертно-неподвижной, словно он надел под кожу перчатку, отчего теперь оказалось возможным перестать на ней концентрироваться.
И в тот момент как его мана наполнила и другую руку – перед ним появилась вторая рука. Медленно, но настойчиво – он взял положенную им на тумбочку книгу и открыв её своими мана руками, начал как можно осторожнее перелистывать страницы.
К сожалению его контроль оказался ещё недостаточно хорош, что было чётко видно по нескольким сразу же вырванным страницам… к счастью это был лишь путеводитель по основам игры, который Эйзену было совершенно не жалко.
В течение следующего часа Эйзен продолжал практиковаться со своими мана руками, складывая вырванные страницы в различные фигуры. Вначале его пределом было лишь сложить их несколько раз пополам, но под конец у него даже начали выходить простейшие оригами.
Во время практики он отметил несколько вещей.
Во-первых, чем дальше были его руки – тем хуже становился над ними контроль. Во-вторых…
Вот только здесь произошло то, чего Эйзен совершенно не ожидал:
[Ваши МП снизились до 0. Сейчас вы потеряете сознание]
Следующим утром Эйзен очнулся со вновь восстановившимися МП. По его телу прошла волна дрожи, его глаза резко распахнулись и он начал непонимающе осматриваться:
- «Что это было…?»
Пробормотал он сонно потирая глаза.
- «Так… вроде бы появилось сообщение, что у меня закончились МП, верно…? Ладно, по крайней мере теперь я знаю что случится, когда это произойдёт. В будущем определённо следует соблюдать осторожность, чтобы этого не произошло вне комнаты отдыха…»
Громко зевнув, он встал и поднял лежавшую на полу книгу с разбросанными повсюду листами.
- «Ну что ж, чувствую что пришло время подкрепиться. И возможно стоит попросить Бри помочь мне в данной практике. Ведь если она будет снабжать меня маной – то я смогу поднять уровень умения намного быстрее…»
Улыбнувшись своим мыслям, он вышел из комнаты с рюкзаком подмышкой.
- «Доброе утро Эйзен…!»
Радостно воскликнула Бри как только он вошёл в ресторан. Мягко ей улыбнувшись, он сел за один из свободных столов:
- «Доброе утро Бри, вновь работаешь с утра?»
- «Ага…! Я специально попросилась работать в ранние смены. Поскольку я Полу-Фея, мне не нужно спать столько же, сколько и остальным.»
Улыбнулась она принимая его заказ. Ну а поскольку Бри изначально планировала, что он будет её последним клиентом на сегодняшнее утро – то вернулась не с одной, а с двумя тарелками и села рядом с ним.
Эйзен поведал ей о своих сегодняшних планах, заключающихся в том чтобы просто поработать над их одеждой, по крайней мере над тем, где не нужна была кожа. После чего, если на это конечно же останется время – он бы хотел попытаться сделать что-нибудь простое, например ещё один кошель исключительно при помощи своих Рук Маны.
- «Ух ты! Ты можешь использовать Руки Маны? Мне понадобилось немало времени, чтобы научиться этому!»
Надув губы и скрестив руки в неверии воскликнула Бри.
Посмеиваясь, Эйзен завершил свой завтрак примерно в то же время что и она, расплатившись и дав похоже слишком щедрые чаевые, от которых Бри начала быстро отказываться, но поскольку Эйзен продолжал настаивать – нехотя их приняла.
Спустя несколько минут Бри вышла и направилась к ожидавшему её Эйзену, после чего они до открытия мастерской вдвоём отправились гулять по городу, где Бри показывала Эйзену свои наиболее любимые места, рассказывая ему значительно больше о городе, чем он знал до этого.
Затем они перешли тот же мост что и днём ранее, держа свой путь к ателье «Прекрасная Одежда».
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 18 – Одежда красит человека
Глава 18 – Одежда красит человека
Как только Эйзен с Бри миновали входную дверь, их весело поприветствовала владелица мастерской:
- «Доброе утро! Какие планы на сегодня?»
Спросила она, с любопытством осматривая их обоих.
- «Доброе утро Фольмира, сегодня я собираюсь попробовать изготовить кое-какую одежду и Бри согласилась мне в этом помочь.»
Улыбнулся в ответ Эйзен, на что женщина кивнула и махнула себе за спину.
Поставив сумку на пустой стол, Эйзен достал их проекты, после чего опустил её вниз.
- «Хорошо, думаю вначале следует изготовить обычную повседневную одежду. Не хочешь ли вновь помочь мне подобрать нить?»
Спросил он, на что Бри быстро закивала:
- «Конечнооо…!»
Они вновь направились к заставленной различными тканями стене, где Эйзен начал перебирать различные цвета хлопка, который по его мнению был просто наилучшим выбором для одежды; остановив свой выбор на красном и чёрном цвете для верха и светло-сером хлопке для штанов. И сразу же как только он показал Бри цвета – та убежала за нужными нитями, а он направился к столу.
В то время как девушка ещё выискивала нити – Эйзен начал подготавливать свои инструменты: нож со сменными лезвиями и иглу, применив на них [Связь с Инструментом]. Конечно он не рассчитывал, что связь достигнет того же уровня что и с молотом, всё же данные инструменты изначально создавались им как одноразовые, но всё же было бы глупо пренебрегать возможным усилением.
Поскольку он заранее озаботился измерением своих размеров – то этот шаг он пропустил и перешёл уже непосредственно к работе.
Одним из ремёсел, которым он смог заниматься после травмы – было как раз шитьё. Хоть конечно теперь он делал это на порядок медленнее и не так красиво, как ему того хотелось, но всё равно это было лучше чем ничего. Так что он потратил немало появившегося свободного времени для изготовления одежды как себе, так и своим родным.
Взяв большой бумажный лист – он быстро набросал мерки, по которым позже собирался вырезать ткань для своей рубашки. Тщательно измерив длину, он для того чтобы одежда была достаточно просторной и не облегала тело – добавил ещё несколько дополнительных сантиметров по краям.
Вначале он приложил шаблон на красную ткань, дважды вырезав необходимую форму, повторив то же самое с чёрной. После чего отрезал и предназначенные для рукавов части, нарисовав два больших овала и вырезав их как из красной, так и из чёрной ткани. Далее он нарисовал на бумаге и вырезал длинные различной толщины прямоугольные чёрные и красные полосы, не забыв и про два красных и два чёрных круга. Затем по каждому кругу он вырезал ещё немного меньшие круги, из которых уже в свою очередь получились небольшие молоты. Позже он собирался пришить это к плечам рубашек в качестве нашивок.
Улыбнувшись Бри, он принял у неё нитки. Пропустив чёрную нить через игольное ушко – он начал неторопливо вливать свою ману в маленький кусочек металла, который в свою очередь наполнял маной уже саму нить.
Вначале он собирался сделать чёрную рубашку. Так что взяв подготовленные отрезки чёрной ткани и один из больших красных овалов – он проткнул свою иглу через красную и чёрную ткань, после чего при помощи обратного стежка начал сшивать их вместе и повторил это ещё три раза: ещё раз на другой половине рубашки и дважды с обратной стороны. После этого Эйзен положил две половинки друг на друга и применив более крупный обратный стежок пробежался по краям, оставив свободными отверстия для его талии, рук и шеи. Насчёт же рукавов он поступил довольно просто, вначале их соединив, а затем просто пришив их к рубашке.
После этого он начал растягивать на прочность каждый шов, проверяя его на любые ошибки и недочёты. Убедившись что всё в порядке – он вывернул её наизнанку, после чего повернулся к Бри и попросил восполнить его потери в мане. Конечно Эйзен не сомневался, что сумел бы завершить изделие и на своих запасах, вот только по мере уменьшения маны в нём всё сильнее возрастала усталость, а ему не хотелось чтобы это стало причиной какой-нибудь досадной ошибки.
- «Спасибо Бри! Словно заново родился!»
Положив руку ей на голову, громко рассмеялся он от прилива сил, после чего вернулся к работе.
Эйзен приложил одну из небольших красных полос к окончанию рукава и быстро её пришил, повторив то же самое со вторым рукавом, обрезав излишек и занявшись уже воротником. Спереди он вырезал небольшой треугольник, собираясь сделать рубашку с v-образным вырезом, поместив один конец большей полосы в самую нижнюю точку открытой шеи, медленно начав её пришивать, выделяя границу воротника.
- «Выглядит здорово!»
Сделав большие глаза воскликнула Бри, на что Эйзен ответил с мягким смешком:
- «Я ещё не закончил, остался последний штрих.»
И улыбнувшись, Эйзен поместил на плечо один из больших красных кругов, просто быстро прихватив его обычным обратным стежком, далее поместив на него меньший чёрный круг, ну и наконец разместив в центре чёрного круга красный молот, пришив его по краям; повторив то же самое и на втором плече.
Затаив дух – он бережно положил готовую рубашку на стол, и скрестив руки с улыбкой кивнул:
- «Готово.»
[Вы создали Чёрно-Красную Рубашку]
[Чёрно-Красная Рубашка]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Чрезвычайно высококачественная Чёрно-Красная Рубашка, созданная Портным Эйзеном. Благодаря своим выдающимся навыкам он преодолел ограничения умения и не только достиг более высокого ранга, но и даже превзошёл его.
Швы практически неразличимы, а тип используемого стежка гарантирует высокую прочность. На плечах изображён красный молот на чёрном фоне, знак Оригинала Технических Искусств.
Одежда предназначается для занятий ремёслами.
[Эффект]
+5 ЛОВ; +5 ВЫН
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 ЛОВ и +1 ВЫН]
[Вы преодолели ограничение своих умений]
[Вы преодолели ограничение двух своих умений. Титул Преодолевающий Пределы заменяется на Преодолевающий Пределы II]
[Титул - Преодолевающий Пределы II]
[Описание]
Сумев преодолеть пределы двух своих умений, вы продемонстрировали миру, что возвышаетесь над ним
[Эффект]
+2 ко всем основным характеристикам
Будучи полностью поражённым уже полученными уведомлениями, он только было обрадовался что сумел преодолеть ограничения Ранга в Портняжном Деле, как следующее уведомление чуть было не ввело его в ступор.
[Ваши руки удовлетворены созданием столь хорошего изделия. Дополнительное мастерство в умении Руки Дворфа]
[Руки Дворфа достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Ваши руки постоянно становятся более ловкими]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Руки Дворфа, вы получаете +1 ЛОВ и +1 ВЫН]
- «Хах! Отлично…!»
Рассмеялся Эйзен откидываясь на спинку стула, в то время как склонившаяся над столом Бри продолжала рассматривать полученное изделие поблескивающими от радости глазами.
- «Выглядит просто потрясающе! Теперь будем делать вторую?»
С любопытством спросила она, на что Эйзен кивнул.
На создание этой рубашки, у него на всё про всё ушло около трёх часов, так что поскольку все материалы были подготовлены – то на вторую должно было хватить и двух с половиной часов. Ну и чтобы воспользоваться дополнительным усилением – он решил переодеться.
Бри тут же покраснела, но надевавший новую рубашку Эйзен постарался не обращать на это внимания. Громко вздохнув и почесав бороду, он кивнул:
- «Да, так всё же намного лучше. В этой я уже начинал чувствовать себя довольно некомфортно…»
Пробормотал он пряча свою старую рубаху, после чего перевёл взгляд на лежащие перед ним материалы.
- «Так, ладно Бри, я скажу тебе когда мне понадобится ещё маны.»
Произнёс он преисполненным энтузиазма голосом и сразу же принялся за работу…
[Вы создали Красно-Чёрную Рубашку]
[Красно-Чёрная Рубашка]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Чрезвычайно высококачественная Красно-Чёрная Рубашка, созданная Портным Эйзеном. Благодаря своим выдающимся навыкам он преодолел ограничения умения и не только достиг более высокого ранга, но и даже превзошёл его.
Швы практически неразличимы, а тип используемого стежка гарантирует высокую прочность. На плечах изображён красный Молот на чёрном фоне, знак Оригинала Технических Искусств.
Одежда предназначается для занятий ремёслами.
[Эффект]
+5 ЛОВ; +5 ВЫН
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 ЛОВ]
- «Отлично! Вторая рубашка также готова, наконец у меня есть хоть какая-то сменная одежда!»
Радостно воскликнул он, аккуратно сложив рубашку и отложив её в сторону.
- «Что дальше?»
Спросила Бри посмотрев на Эйзена, на что повернувшись к ней он даже некоторое время поразмышлял:
- «Думаю… разумно сразу же сделать пару штанов. Сомневаюсь, что мне необходимо делать два одинаковых экземпляра, так что сегодня следует покончить с двумя нарядами из пяти!»
- «Круууто…! А что тогда завтра?»
Любопытно склонила голову полу-фея.
- «Завтра… завтра нужно будет изготовить вторую пару брюк для моего кузнечного варианта, а потом уже заняться костюм. И если я успею всё достаточно быстро закончить – то послезавтра у меня будет целый день на твоё платье, ну а после него можно уже будет заняться и Кожевничеством.»
- «Ох… ты собираешься потратить на моё платье столько времени…?»
- «Ну конечно, ведь в конце концов оно должно выйти самым красивым!»
- «Не стоит так переживать об этом, всё что выйдет из-под твоих рук будет замечательным…»
Пробормотала она покраснев, на что Эйзен улыбнулся и полный намерения выполнить свой план до конца рабочего дня – взялся за штаны.
Взяв очередной бумажный лист, он нарисовал контур формы, по которой ему необходимо будет вырезать ткань четыре раза, а также несколько квадратов различного размера в качестве основы для дополнительных наружных карманов и овалов для внутренних передних и задних карманов.
Взяв в руку нож – Эйзен поместив образец на светло-серый хлопок, начав аккуратно обводить его контуры, также не забыв и про квадраты для шести больших карманов, трёх маленьких, ну и четырёх овалов.
Не став множить сложности, Эйзен сложил вместе две половины левой штанины и начал сшивать их вместе, повторив этот процесс и для правой. После чего аккуратно разместил их вместе и убедился, что в районе промежности будет достаточно свободно – начав их вместе сшивать. Медленно, но уверенно он проталкивал иглу сквозь ткань до тех пор, пока две половинки не стали одним целым.
Вывернув штаны наизнанку – он добавил спереди ширинку, которую планировал закрывать на пуговицы, после чего подвернув несколько сантиметров пояса для его усиления и сшил.
Как только это было сделано, Эйзен сделал четыре горизонтальных прорези спереди и сзади, прошив края и пришив изнутри овалы. Поэтому по сути остались лишь дополнительные наружные карманы.
Три маленьких кармашка он хотел разместить спереди вдоль пояса, а большие по три на каждой штанине, так что вскоре ему остались лишь «крышки» к ним. Вырезав шесть больших и три маленьких трапеции из красного хлопка, он сделал небольшую прорезь рядом с меньшей стороной, и аккуратно пришил их над карманами. После чего взял чёрные пуговицы и пришил их там где было необходимо, а именно на ширинке и карманах.
Громко вздохнув, Эйзен встал и тщательно потянулся. Он просидел целый день сгорбившись, и пусть сейчас из-за этого у него ничего не болело – но это действие после окончания рабочего дня стало для него уже привычкой.
И вот посмотрев на полученные штаны, он довольно улыбнулся.
[Вы создали пару Серых Штанов]
[Серые Штаны]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Чрезвычайно высококачественная пара Серых Штанов, созданная Портным Эйзеном. Благодаря своим выдающимся навыкам он преодолел ограничения умения и не только достиг более высокого ранга, но и даже превзошёл его.
Швы практически неразличимы, а тип используемого стежка гарантирует высокую прочность. Снаружи много карманов для хранения различных мелких инструментов или материалов.
[Эффект]
+5 ЛОВ; +5 ВЫН
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 ВЫН]
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Глава 19 – Встреча
Откинувшись на спинку стула, Эйзен громко выдохнул:
- «Всё!»
Улыбнувшись, он сложил штаны и положил их сверху на красно-чёрную рубашку.
Посмотрев на Эйзена, Бри вопросительно наклонила голову:
- «Ты быстро управился, так что ещё осталось время. Собираешься начать работать над другим нарядом…?»
- «Нет, не думаю. Помнишь, я ведь собирался что-то изготовить своими Руками Маны? Мне просто хочется проверить, как это повлияет на изделие и поможет ли это с уровнем овладения умения.»
- «Ох, точно! Да, сделай это, я очень хочу посмотреть, как это всё будет выглядеть!»
Сразу же оживилась девушка, получив в ответ от Эйзена мягкую улыбку.
Закрыв глаза он начал сжимать свою ману, после формирования сферы медленно разделив её на две половины – переместив уменьшившиеся в размерах сферы в правую и левую руку соответственно, позволив энергии заполнить всё свободное пространство. Вскоре он отметил, что может заметно ослабить концентрацию, поскольку активировалось его умение [Руки Маны].
Перед ним находились две белоснежные, излучавшие неяркий свет руки.
- «Оох! Как красиво…!»
Прошептала Бри, на что Эйзен не смог сдержать улыбки. Но расслабляться сейчас было некогда, поэтому глубоко вздохнув, он чтобы не мешать самому себе – отступил на шаг назад.
Осторожно подведя правую руку к ножу – он медленно его поднял, в то время как другой рукой маны взял шаблон для кошеля и положил его на всё ещё находившийся на столе отрез красной ткани, дважды вырезав каплевидный кусок. Затем со второй попытки взял конец нити и некоторое время помучавшись, пропустил её сквозь игольное ушко, тут же постаравшись завязать узел.
До этого момента всё было в принципе не так уж и сложно, по крайней мере с тем, с чем ему приходилось сталкиваться со своей покалеченной рукой в реальной жизни. Но вот завязывание узла стало настоящим испытанием, с которым он сумел справиться лишь по прошествии целой минуты.
- «Это может оказаться сложнее, нежели я рассчитывал… как-то теперь я уже не уверен, что мои руки маны достаточно ловкие… хотя постой…»
Ему в голову пришла неожиданная идея, вот только он не знал, сработает это или же нет.
Сконцентрировавшись на активации своего расового умения [Руки Дворфа] – он тут же почувствовал и увидел изменения. Самым большим визуальным подтверждением были нечто вроде нитей из маны, протянувшихся от его настоящих рук к рукам маны. Конечно он также почувствовал как мана начала истощаться более быстрыми темпами, словно он подпитывал ею движение своих рук, но тут уже было ничего не поделать – за всё необходимо было платить.
После того как он вновь приступил к работе, то поначалу было даже сложно привыкнуть к практически мгновенным движениям рук. Усмехнувшись, он начал сшивать две половинки с учётом того, что рабочий день уже начинал плавно подходить к своему завершению, а значит необходимо было поспешить.
Даже несмотря на то, что руки маны Эйзена повторяли всё за его настоящими конечностями – это честно говоря оказалось намного сложнее, нежели можно было ожидать. Всё же хоть они и повторяли всё, но существовало одно существенное отличие… он ничего не чувствовал.
Он не чувствовал ни холодного металла иглы, ни ткани в ладонях, ничего… всё это также было важной составляющей в создании предметов, и поскольку он испытывал эти ощущения всю жизнь – то ему было невероятно тяжело привыкнуть к их отсутствию.
Но тем не менее это можно было преодолеть, поэтому хоть и с трудом, но Эйзен успел завершить изделие за оставшиеся полчаса.
[Вы создали Простой Красный Кошель]
[Простой Красный Кошель]
[Качество - Высокое] [Ранг - 1]
[Описание]
Простой кошель из красной ткани, изготовленный при помощи специальных средств, а именно созданных из чистой маны рук. Уже одно это указывает на вложенное в создание колоссальное количество концентрации.
- «Нда, конечно не преодолевающее качество, но всё равно не так уж плохо.»
Протянул Эйзен, после чего повернулся к во все глаза следившей за ним Бри:
- «Держи, хоть это конечно и не платье, но всё равно лучше чем ничего.»
Её глаза расширились и она неуверенно приняла кошель.
- «П-правда? Огромное спасибо Эйзен!»
- «Никаких проблем Бри, но на сегодня уже точно хватит. После использования такого значительного количества маны я чувствую себя немного уставшим…»
Вот только это была не вся правда. Эйзен хотел вернуться на постоялый двор, чтобы выйти на несколько часов из игры дабы перекусить и принять душ. К тому же Мэлоди вновь могла позвонить, или даже уже озвонила – и ему придётся вновь с этим разбираться, успокаивая её. Также наверное стоило позвонить Тони с Нацуо и узнать как у них дела.
Убрав со стола, Эйзен перекинул сумку через плечо и взял лежащие стопкой свои новые штаны и рубашку, не забыв и про старую рубаху – после чего направились к выходу из мастерской.
Обернувшаяся на скрип открывшейся двери Фольмира прищурилась и чуть склонилась вперёд:
- «Хм, утром ты ведь был одет во что-то другое, верно?»
Спросила она, внимательно осматривая надетую на него рубашку.
- «Всё верно, я ведь говорил что сегодня как раз собирался сшить себе одежду. И делать это я буду ещё завтра, да и послезавтра тоже.»
Развернул он свою красно-чёрную рубашку, продемонстрировав её Фольмире, которая расширила глаза и несколько раз перевела взгляд с Эйзена на рубашку, после чего запинаясь произнесла:
- «Ч-что это…? Твой… Ранг умения, только не говори, что он всё ещё 1… Денмир конечно говорил, что ты пробился сквозь своё Кузнечное Дело, но… я и подумать не могла, что ты повторишь это и в Портняжном… в это просто сложно поверить. Могу ли я как-то убедить тебя стать Портным?»
[Внимание, стала возможна смена Профессии на Портного. Вы согласны?]
Внимательно прочитав появившееся уведомление, Эйзен покачал головой:
- «Прошу меня простить. Думаю Денмир также тебе сказал, что я пока не решаюсь делать столь ответственный выбор.»
- «Да… я понимаю… но если ты всё же передумаешь – то я буду всегда рада! Просто найди меня, и я тут же предложу стать одним из нас.»
- «Благодарю Фольмира, до завтра.»
Попрощался Эйзен, покидая лавку вместе с Бри.
Вновь вместе поужинав, он пожелал девушке спокойной ночи и оплатил комнату, в которую тут же и направился.
***
- «Проклятие… дерьмо… как же я стар…»
Ругался сквозь зубы вылезший из капсулы Бенджамин. Держась за спину, он спотыкаясь направился на кухню, слыша как при каждом его движении суставы хрустели словно хворост.
На кухне он не собирался готовить ничего грандиозного, просто обычные тосты с маслом. Всё же в последнее время у него уже давно не было особого аппетита, если конечно не считать игру.
После завершения своего небольшого завтрака – он подошёл к телефону и сел с ним на диван.
- «О, привет папа! Как поживаешь…? Кэти, оставь брата в покое и ешь вафли…! Извини, тут у меня как раз светопреставление… Кэти, я ведь только что сказала оставить его в покое! Нет, перестань его кусать…!»
Первому он позвонил Тони, своему младшему сыну, который сейчас был явно занят, покрикивая на свою младшую дочь, на что Бенджамин не сумел сдержать смешок:
- «Ты как, можешь говорить? Если что мы можем поговорить и в другой раз. В любом случае у меня ничего важного, просто захотелось с тобой поболтать.»
- «Нет, нет, всё в порядке папа… Кэти, успокойся я тебе говорю…! Как ты? Бенджи говорила, чтобы я спросил за твою игру, мир… чего-то там?»
- «Ага сынок, Мир Магии. Здесь действительно очень интересно, и ты знаешь, я даже…»
- «Да что же такое Кэти! Ей богу, если ты не перестанешь кусать Шона – я надену на тебя намордник…! Прости папа, что ты сказал?»
- «У тебя точно всё в порядке? Если нужно немного передохнуть – то всегда можешь наведаться ко мне вместе с детьми, всё же я уже долго их не видел.»
Предложил Бенджамин, переживая за своего сына.
Его жена Дженнифер не так давно отошла в лучший мир, поэтому ему было очень непросто самостоятельно воспитывать троих детей.
- «Спасибо папа… но мне срочно необходимо закончить один проект, а затем ещё один. Так что я не могу позволить себе так долго…»
- «Тони, я говорил тебе уже тысячу раз, если тебе нужны деньги – то я тебе их дам. Мне они действительно не нужны! Я стар, дом оплачен на годы вперёд, а подгузники для стариков стоят уже не так дорого, как раньше.»
Бенджамин на несколько секунд замолчал, внимательно вслушиваясь в происходящее на другом конце провода, и когда Тони засмеялся – облегчённо про себя выдохнул.
- «Спасибо, хоть я наверное и никогда не привыкну к твоему чувству юмора. Я посмотрю, возможно мы сможем приехать в этом… или следующем месяце. Может мне стоит связаться с Мэлоди и Нацуо? Мы могли бы устроить небольшой семейный сбор?»
Спросил он, на что Бенджамин откинулся назад и начал размышлять:
- «Звучит неплохо, прошло уже много времени с тех пор как мы встречались все вместе. Я сам позвоню Нацуо, как раз хотел с ним поговорить. Ну а Мэлоди звонила мне несколько раз ещё вчера…»
- «Рвала и метала? Да, я знаю, она также расспрашивала, не знаю ли я что-нибудь о тебе. Ладно пап, мне действительно нужно идти пока Кэти не умудрилась стать каннибалом. Люблю тебя папа!»
- «Я тоже люблю тебя сынок.»
Бенджамин улыбнулся, обрадованный что хоть немного может помочь своему сыну в столь непростое в его жизни время, после чего начал набирать номер своего старшего сына.
- «Доброе утро Нацуо. Как ты?»
Спросил он в небольшом волнении, желая услышать что ещё создал его сын с тех пор, как они разговаривали с ним в последний раз.
В то время как Мэлоди решила стать учителем, а Тони инженером-программистом – в Нацуо видимо сыграли гены отца, отчего он стал инженером, специализирующимся на робототехнике. Создавая порой довольно интересные изобретения, о которых он всегда любил послушать.
- «Доброго утра папа! На самом деле я уже сам собирался тебе позвонить, причём без учёта вчерашних звонков Мэлоди. Я ведь знал что ты собираешься играть в игру, так что не волновался, вот только это напомнило спросить о твоих впечатлениях. Некоторые из моих коллег продолжают спорить о том, является ли эта технология обманом влиятельных парней или же нет. Ведь если она действительно работает – то мы даже ещё понятия не имеем, что это может нам в итоге дать! Только представь, неотличимые от реальных протезы, выполняющие функции практически на том же уровне что и полноценная рука! Или же лишившиеся зрения с глазными протезами смогут увидеть мир таким, каков он есть…!»
- «Ха-ха, рад что ты так этим загорелся. Как только игра станет доступна для всех – я бы определённо рекомендовал тебе попробовать.»
Предложил Бенджамин, на что Нацуо сразу же ответил:
- «Ага, и не сомневайся! Будешь учить меня основам!»
Рассмеялся он, на что Бенджамин улыбнулся:
- «Но в любом случае, как у тебя с работой? Мы с Тони только что поговорили и решили, что ему было бы неплохо приехать ко мне с детьми. После чего он предложил на некоторое время собраться всем вместе.»
- «Ох, конечно! Я уже давно не видел Тони и Мэлоди, думаю что и Лола с Лилией будут рады увидеть своих двоюродных братьев и сестёр. Да и Кристи также будет рада небольшому отдыху. Вы уже обговорили дату?»
- «Пока что нет, я сообщу подробности позднее. Передавай Кристи от меня привет.»
- «Обязательно! Прости папа, коллега зовёт – мне нужно идти. Поговорим позже.»
- «Конечно Нацуо, давай.»
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Глава 20 – Костюм
- «Доброе утро…!»
Весело поприветствовала Бри севшего за стол Эйзена, одевшего свою чёрно-красную рубашку и новые серые штаны.
- «Ох Эйзен, похоже у тебя сегодня хорошее настроение?»
Воскликнула она всё так же радостно, посмотрев на широко улыбнувшегося мужчину. Конечно Эйзен улыбался довольно часто и так, вот только даже тогда его тело было напряжено, хотя бы в предвкушении от предстоящей работы. Но сейчас Бри чувствовала лишь радость.
Усмехнувшись, он в ответ кивнул:
- «Да, думаю у меня был довольно неплохой сон. Ну а ты, судя по всему всегда источаешь веселье?»
- «Ага…! Какой хочешь завтрак, как и вчера?»
Спросила она, поднимая блокнот для записи заказа.
- «Да, будь так любезна.»
- «Уже несу…!»
Спустя несколько минут Бри начала возвращаться с двумя тарелками, во время чего Эйзен отметил прикреплённый к её поясу вчерашний кошель, в котором судя по негромкому стуку уже находилось несколько монет.
Они вместе позавтракали, после чего покинули постоялый двор и не спеша отправились в сторону мастерской…
Достав из сумки инструменты и два эскиза одежды, над которыми Эйзен собирался сегодня поработать – он начал думать с чего начать. Поскольку кожаный фартук из своего кузнечного наряда он сейчас изготовить явно не мог – то оставались лишь штаны, на которые не должно было уйти много времени.
Подойдя к стене он остановил свой выбор на тонкой бежевой шерстяной ткани, тут же послав Бри на поиски походящих ниток. Когда они встретились за столом, Бри вопросительно склонила голову и с любопытством поинтересовалась:
- «А почему в этот раз ты выбрал шерстяную ткань?»
На что он улыбнулся и начал объяснить:
- «Всё довольно просто. Поскольку я собираюсь использовать их в кузнице, где постоянно летают искры – мне необходимо такой материал, который не будет легко загораться. Поэтому шерстяная ткань как раз подходит для этого лучше всего.»
- «Ох, как интересно…»
Произнесла она садясь рядом с Эйзеном, начав наблюдать за его работой.
Как всегда он начал с создания шаблонов из бумаги, по которым затем и размечалась ткань.
Так и сейчас он вырезал из ткани четыре идентичных куска материи, после чего в принципе начал повторять всё то же самое, что и для создания своих серых штанов накануне; а именно сшил попарно куски, получив штанины, которые затем и соединил вместе. После чего последним штрихом решил добавить «ремень», а именно пришил на поясе несколько небольших прямоугольников, протянув затем через них тонкую верёвку. После чего штаны оказались полностью завершены.
[Вы создали пару Широких Штанов]
[Широкие Штаны]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Пара Широких Штанов, созданная Портным Эйзеном. Штаны изготовлены из простой шерстяной ткани и хоть сами по себе довольно просты – но это действительно высококачественный предмет
[Эффект]
+5 ВЫН; +5 ЛОВ
- «Прекрасно, часть дела сделана.»
Сказал Эйзен с удовлетворённой улыбкой, сложив свои новые штаны и отложив их в сторону, тут же начав готовиться к своему главному наряду… костюму.
Вначале он постарался как можно тщательнее и точнее нарисовать шаблоны.
Для штанов он применил ту же тактику, что и до этого. А вот для пиджака понадобилось уже больше шаблонов: один для спины, один для двух передних частей и один для рукавов, а также небольшая форма для карманов. Далее он перешёл к шаблонам для рубашки, которые практически в точности повторяли пиджак, за исключением меньших размеров и другой формы воротника. Ну и напоследок Эйзен нарисовал простые шаблоны для галстука и носового платка.
- «А теперь давай приступим к выбору материала.»
В предвкушении произнёс Эйзен направившись к стене, в то время как идущая позади него Бри от избытка эмоций начала даже подпрыгивать:
- «Хорошо…!»
После раздумий Эйзен остановил свой выбор на четырёх различных тканях: относительно плотной чёрной шерстяной; тонкой чёрной шерстяной; тонкой красной шерстяной и тонкой красной шёлковой.
- «Я принесу ниткиии…!»
Прокричала убегающая Бри, на что Эйзен покачал головой. Вернувшись к столу, он решил сразу же продолжить с брюками, положив шаблон на плотную чёрную шерстяную ткань и начав обводить края своим ножом со сменным лезвием.
Сшив вместе штанины уже привычным обратным стежком, он затем соединил их вместе, единственно не тронув переднюю часть, сделав там ширинку. Далее он подвернул для прочности пояс, проделав то же самое на окончании штанин, и прорезал четыре отверстия спереди и сзади для карманов. Подшивая для прочности края и прихватывая ткань – он превратил их в полноценные карманы, наконец прорезав небольшие отверстия в ширинке, добавив туда пуговиц.
- «Готово.»
Произнёс Эйзен менее чем через два часа и потянувшись, быстро разместил шаблоны для рубашки на тонкой чёрной шерстяной ткани. Вначале он сделал что-то наподобие жилета, сшив вместе переднюю и заднюю части, через равные промежутки прорезав отверстия для пуговиц, которые он затем быстро и аккуратно прошил. Далее он вырезал ткань для рукавов, сшив их вместе, также добавив небольшую прорезь для пуговицы на одном краю. После чего он просто соединил всё это вместе и пришил пуговицы – таким образом завершив рубашку.
- «Теперь остался лишь пиджак и аксессуары.»
- «Эйзен, ты так быстро работаешь…»
Поблескивая глазами произнесла Бри.
- «Я бы так не сказал, скорее очень медленно набираю темп, к которому должно быть привычно моё тело.»
Произнёс с усмешкой Эйзен вроде бы в шутку, вот только это действительно являлось правдой. Ловкость, сила и выносливость – всё было уже гораздо ближе к тому, к чему он привык в реальности.
Так что со всё никак не желавшей сходить довольной улыбкой – он начал вырезать необходимые для куртки детали, повторяя аналогичный с рубашкой процесс. Осторожно проталкивая иглу сквозь шерстяную ткань, он не торопясь постепенно приближался как к завершению предмету своей одежды, так и к концу рабочего дня.
Проведя рукой по шерстяной ткани пиджака – он отчётливо почувствовал сдерживающие его теперь вместе швы. Эйзен прекрасно знал, что обычно на создание костюма уходят дни, а то и недели, но благодаря игровой системе и своего мастерства – ему удалось всё завершить всего за один день.
В реальности ему бы пришлось постоянно всё измерять и перемеривать, проглаживать ткань или даже вообще переделывать некоторые детали из-за кривизны или чего-нибудь ещё, но обо всех этих проблемах заботилась игра.
Так что даже если размер изделия не очень соответствовал вашему телу – то всё автоматически подстраивалось, словно изначально было так пошито. Конечно будет лучше, если изделие будет соответствовать вашим размерам – но узкие проблемные места здесь не имели особого значения. Также не было никакой необходимости гладить или выстирывать одежду, поскольку грязь или складки очищались и выпрямлялись лишь при помощи небольшого количества воды.
Ну и в дополнении к этому он не ощущал обычной усталости. Даже во время работы, естественно за исключением когда у него заканчивалась мана – он чувствовал себя полным сил. И лишь когда он расслабившись сел, его тело охватила небольшая усталость.
У Эйзена оставалось ещё около часа до закрытия лавки-мастерской, поэтому ему необходимо было поторопиться. Но к счастью ему осталось сделать лишь две вещи: галстук и носовой платок.
Галстук он вырезал из красной шерстяной ткани, сложив небольшой участок по краям и прихватив его. Ну а поскольку это собственно было и всё, что необходимо для его изготовления – то галстук был готов уже буквально через двадцать минут. Платок он вырезал из шёлка и откинувшись на спинку стула, начал с немного большим комфортом вышивать на нём узоры красной нитью.
- «Так, я уже конечно скоро закончу – вот только уже довольно поздно, поэтому не хочешь ли ты отправиться на постоялый двор? Конечно можешь дождаться окончания и посмотреть на готовый костюм, но всё же думаю тебе необходимо уже что-нибудь перекусить.»
- «Нет, я хочу остаться с тобой! Я наблюдала за твоей работой целый день, поэтому хочу посмотреть как всё будет завершено…»
Эйзен на её реакцию улыбнулся, не зная, хорошо ли это было или же плохо. Конечно ему нравилась её компания, да и просто работать вместе с кем-то всегда лучше нежели одному, даже если напарник и просто смотрел.
Вот только у него имелись некоторые планы в отношении её платья, которое должно было стать сюрпризом… но для этого ему была необходима некоторая подготовка. Девушка прошла в жизни уже через столько трудностей и испытаний, что он он намеревался сделать самое идеальное платье, на какое был только способен.
Поскольку первая попытка не удалась, он решил попытаться со второй:
- «Ну ладно, ладно. В любом случае ждать осталось недолго. Вот только после этого, мне нужно будет переговорить кое о чём с Фольмирой, в частности примерить костюм и выслушать её профессиональное мнение.»
- «Хорошо… я подожду.»
- «Ха, хорошо… вот только о некоторых вещах мне необходимо переговорить с ней наедине, поэтому мне придётся попросить тебя подождать снаружи.»
Пожав плечами, Бри кивнула:
- «Ладно…»
Немного надула она губы, на что Эйзен тихо рассмеялся и положил руку ей на голову, после чего завершил вышивать на платке изображение с монеты на его шее.
Продолжая улыбаться, он начал смотреть на полностью завершённые детали костюма.
[Вы создали пару Отличных Брюк]
[Вы создали Отличную Рубашку]
[Вы создали Отличный Пиджак]
[Вы создали Отличный Галстук]
[Вы создали Отличный Носовой Платок]
[За создание пяти изделий с Преодолевающим Качеством – вы получаете +3 ВЫН и +2 ЛОВ]
[Вы создали Комплект Предметов «Отличный Костюм»]
[Отличный костюм]
[Описание]
Чрезвычайно высококачественный Чёрный Костюм с Красными Аксессуарами, созданный Портным Эйзеном. Состоит целиком из предметов Отличного Качества 2 Ранга.
[Предметы]
Отличные Брюки; Отличная Рубашка; Отличный Пиджак; Отличный Галстук; Отличный Носовой Платок
[Эффект Комплекта]
+20 ВЫН, +15 СИЛ, +15 ЛОВ, +10 ХАР
[За создание Комплекта Предметов с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 ВЫН и +1 ЛОВ]
[Портняжное Дело достигло 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Теперь можно работать с нетрадиционными тканями]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Портняжное Дело, вы получаете +1 ВЫН и +1 ЛОВ]
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Глава 21 – Магическая ткань
- «Эмм… а это ещё что такое?»
Удивлённо протянул Эйзен.
И не то чтобы он не ценил переход своего умения [Портняжное Дело] на следующий Ранг, вот только сейчас кое-что интересовало его гораздо сильнее… а именно бонус к характеристике, которую он до этого момента даже не видел. Поэтому он логично решил обратиться с этим к тому, кто скорее всего должен был что-то об этом знать:
- «Бри, а что такое ХАР?»
Спросил он, на что девушка удивлённо на него посмотрела:
- «Ну… очевидно, что это означает харизму… ах да, ты ведь потерял свою память… хм, харизма – это дополнительна характеристика, то что нельзя улучшить при помощи получаемых очков. Вернее такие характеристики увеличиваются сами, когда ты выполняешь какое-нибудь определённое действие.»
- «Ясно… так, а что даёт эта Харизма?»
С любопытством спросил Эйзен, поскольку обычно харизма имела непосредственное отношение к взаимодействию с другими людьми и их реакции на ваши действия. Поэтому возможно это было что-то похожее.
Немного подумав, Бри попыталась объяснить:
- «Хмм… харизма заставляет других проще верить твоим словам? Даже не знаю, как это лучше объяснить… ах да, ведь на этот счёт есть детская сказка!»
Воскликнула девушка и Эйзен начал очень внимательно её слушать.
Когда-то жила Бард, поющая и рассказывающая о своих путешествиях, и что она видела в мире. Каждый раз как она приезжала в любой город – её всегда окружали восторженные слушатели, платившие медью, серебром и даже золотом – лишь бы она произнесла хоть одно слово. Со временем её харизма возросла до таких величин, что уже никто не мог возразить на сказанное ею! Однажды пленённый её красотой Принц – возжелал девушку, но наслышанный о её таланте – нанял сразу сотни людей, чтобы они не подпав под влияние привели её.
На следующую ночь Бард уже стояла перед замком в окружении нанятых Принцем мужчин и женщин, отчего он решил что всё прошло успешно – и выбежал к той, кого он так страстно желал. Вот только разозлённая его действиями Бард выхватила кинжал – и пронзила ему сердце. И словно это было совершенно обычным делом, выбежавший из замка Король в итоге словно ни в чём не бывало пригласил Барда на трапезу, поскольку её слова перекрыли то, то он видел собственными глазами всего несколько минут назад.
- «Кхм, детская сказка… нда уж. Но это конечно даёт хорошее представление о том, что может харизма… Кстати, у многих она есть?»
Спросил Эйзен раздумывая, как сильно это сможет повлиять на продажи, когда ему вздумается открыть собственную лавку.
В ответ Бри покачала головой, сказав что в основном такая характеристика присутствует у людей искусства: Бардов и Художников, хоть политики и торговцы также были ею не обделены.
Получив удовлетворившее его пояснение – Эйзен встал и убрал всё со стола, после чего взял в руки костюм и начал оглядываться, выискивая место где можно было переодеться. В мастерской ничего подобного не нашлось, но насколько он помнил, что-то похожее на кабинки для переодевания находились в самой лавке. Так что покинув мастерскую, Эйзен зашёл в кабинку и задёрнув за собой штору начал переодеваться в костюм.
И как только последняя часть комплекта оказалась надета, а именно он сложил в нагрудный карман платок – то тут же получил новое уведомление:
[Из-за особого действия Характеристика Харизма (ХАР) была разблокирована. Показатель установлен на значении 10]
- «Интересно…»
Пробормотал он про себя, с улыбкой выходя из кабинки, на что Фольмира даже присвистнула:
- «Вау Эйзен, очень хорошо выглядишь. И ты сделал всё это лишь за сегодня? Очень впечатляет.»
Воскликнула женщина, подходя ближе и начав осматривать крой со швами, после чего вновь села на стул и громко вздохнула:
- «Поздравляю, тебе действительно удалось создать целый комплект, превзошедший уровень Портняжного Дела… ты точно очень необычный.»
- «Благодарю. Ах да Бри, не могла бы ты подождать снаружи? Мне необходимо обсудить с Фольмирой кое-что личное.»
- «Я… хорошо…»
Надувшись Бри вышла через дверь и прислонилась к каменой стене рядом с окном. На что Фольмира в замешательстве прищурилась:
- «И о чём же ты хочешь со мной переговорить? Неужели ты всё-таки решил стать Портным?»
С надеждой было спросила она, но Эйзен покачал головой и начал объяснять:
- «Нет, прости. Я пообещал Бри создать для неё платье – вот только она заслуживает нечто лучшего, нежели обычная одежда. Я не слишком понимал что делать, но затем моё умение Портняжного Дела повысилось до двух, и там было сказано, что теперь я могу работать с нетрадиционной тканью. Поэтому мне бы хотелось узнать, что это такое и как его раздобыть.»
- «Ясно… ну что ж, она безусловно заслуживает отличного платья, поскольку сама по себе отличная девушка. И я даже не буду ничего говорить насчёт того, насколько быстро ты повысил своё мастерство. Вот только на самом деле мы довольно редко работаем с нетрадиционными тканями, поскольку их не только сложно достать, но они ещё и дороги.
Существует ткань из металлических нитей, из меха монстров, и из магических нитей. Насчёт металлических нитей и меха монстров не думаю, что это будет хорошей идеей. Металлическая ткань тяжёлая и сложна в окрашивании, поэтому платье вряд ли выйдет красивым. А ткань из ингредиентов монстров обычно используется для одеяний в варварском стиле; поскольку одежда по-прежнему продолжает испускать магическую ауру монстра и запах – таким образом позволяя довольно легко сливаться с окружающей средой. Вот только как я уже сказала, от таких одеяний исходит стойкий запах, от которого очень сложно избавиться.
А вот магическая ткань действительно может оказаться очень даже полезной, в особенности для такого мага поддержки с огромным запасом маны как Бри. Величина защиты, которую даёт волшебная ткань – напрямую зависит от количества маны своего владельца, поэтому это точно идеально ей подходит. Всё же напрямую она защитить себя не может, поэтому в компенсацию этому должна обладать высокой защитой.»
Быстро объяснила Фольмира, и Эйзен тут же этим проникся… вот только он понятия не имел, где он мог получить эту магическую ткань, поэтому задал следующий вопрос:
- «А где я могу её приобрести?»
- «Нигде.»
Просто ответила она, на что Эйзен удивлённо вскинул бровь.
- «Ты не сможешь её нигде купить, только изготовить самостоятельно. Спрос на неё просто невероятно высок, поэтому как только рулоны Магической Ткани попадают на рынок – они тут же все выкупаются подчистую. Ну и поскольку её не так уж просто изготовить – то происходит это довольно редко, что ещё более увеличивает и так немаленькую стоимость.
Хотя… возможно Морром сможет тебе в этом помочь. Ты ведь его знаешь? Парня из «Всё для Магии»? Ну вот и хорошо, просто сходи и узнай у него. Обычно он работает допоздна, поэтому в течение ещё нескольких следующих часов – ты ещё должен будешь его застать. Тебе необходимо лишь изготовить нить, а завтра утром уже изготовить из неё здесь ткань.»
- «Ага, я понял… благодарю за помощь. В последние дни я пользовался мастерской, потратив материалы и теперь хочу за них расплатиться, сколько я должен?»
Спросил Эйзен, развязывая кошель и выкладывая требуемую сумму, после чего вышел на улицу и направился на постоялый двор вместе с Бри. Поужинав вместе с ней, он затем осторожно выскользнул на улицу.
***
- «Морром! Мне нужна твоя помощь!»
Прокричал Эйзен в лавке полу-эльфа полу-дворфа, и как всегда изнутри раздался звук, словно что-то упало, но в этот раз лицо появившегося парня хотя бы не было покрыто копотью.
- «Ох, да Эйзен? В чем тебе нужно помочь…? Ого, классный костюм!»
Усмехнулся он и Эйзен быстро обрисовал ситуацию.
- «Магическая ткань значит…? Да, я знаю как её изготовить, и у меня есть остатки материалов… знаешь что? Я помогу тебе, поскольку как раз хочу провести один эксперимент, чтобы придать нити особый эффект…! Только не делай такое лицо, я не собираюсь добавлять ничего сумасшедшего, просто это будет круто.»
Закончив своё объяснение – он направился внутрь, махнув рукой Эйзену следовать за ним.
Внутри всё оказалось завалено какими-то незаконченными предметам, деталями доспехов, одеждой, оружием и даже обычными повседневными вещами, а также чем-то, что Эйзен при всём своём желании так и не смог распознать.
Морром прошёл к столу в задней части своей мастерской и освободил на нём место… по крайней мере попытался. После чего достал и поставил на стол коробку, заполненную кристаллами различных размеров, некоторые даже с кулак Эйзена; а также прялку на подставке с отверстием в центре.
- «Ладно, думаю это можно будет посчитать за первый урок. Насколько ты продвинулся в Управлении Маной?»
Спросил Морром, на что Эйзен быстро проверил свой статус:
- «Умение сейчас на… 1 Ранге, 15 уровне.»
- «Ага, хорошо. Если бы оно было лишь 0 Ранга – то вначале его бы пришлось повышать до первого. Итак, штуки перед тобой – это кристаллы маны. Ты должен наполнить их маной, а затем вставить в отверстие в центре колеса, после чего оно должно автоматически запуститься и превратить кристалл в нить. Качество нити вполне логично зависит от качества используемого кристалла маны. Поскольку я очень хочу увидеть готовое изделие – то дам тебе свои остатки кристаллов высокого качества. Так… но вначале их конечно необходимо подготовить.»
Порывшись в коробке, Морром достал несколько больших кристаллов и отложил их в сторону, затем взяв кошель и развязав его – высыпал на стол какие-то белые шарики, размером с марбл. После чего начал брать их в руки попарно и держать до тех пор, пока шарики не становились светло-красного, граничащего с розовым цвета.
Далее он оставил последний марбл в левой руке, а в правую взял уже один из кристаллов маны. Его руки вновь чуть засияли и марбл медленно начал рассыпаться на частицы, постепенно смешиваясь с белым кристаллом, который в итоге стал светло-розового цвета; этот процесс повторялся до тех пор, пока все отобранные кристаллы маны не превратились в свои розовые копии.
- «Хе-хе, не переживай, нить не будет такого цвета.»
Тихо рассмеялся Морром, выкладывая их перед Эйзеном.
- «Так, а вот теперь вливай в них свою ману. Ты ведь изучил [Связь с Инструментом], верно? Здесь всё работает точно так же, по крайней мере это наиболее эффективный способ. Конечно можно передавать ману и через свои руки, вот только потерь будет значительно больше.»
Объяснил он, после чего сел рядом с Эйзеном.
- «Просто удерживай свою ману внутри кристалла, затем помести его в отверстие, и когда он исчезнет – переключайся на другой.»
Кивнув, Эйзен взял в руки первый кристалл.
Закрыв глаза он представил, как находящаяся в его теле мана медленно перетекает в кристалл, заполняя его. Открыв глаза – он увидел, что теперь тот сиял нежно-розовым цветом, вот только Эйзену некогда было им любоваться и кристалл отправился в показанное отверстие, отчего тут же закрутилось колесо, начав наматывать тонкую белую нить на пустую катушку.
Когда первый кристалл маны исчез – катушка оказалась полностью заполнена; так что заменив её на новую, Эйзен приступил к наполнению следующего кристалла маны. Это продолжалось до тех пор, пока они все не закончились, оставив взамен такое же количество катушек с белой сверкающей нитью.
- «Какие красивые… и их много, так что должно хватить на всю ткань для платья.»
Произнёс начавший внимательно осматривать нить Эйзен.
- «Ага, это точно! Магическая ткань всегда очень красивая. К тому же эти нити особенные, хочешь знать что я в них привнёс?»
Самодовольно спросил Морром, на что Эйзен весело усмехнулся и пожал плечами:
- «Ну конечно, давай рассказывай почему они такие особенные?»
Скрестив руки, Морром осклабился:
- «Ты можешь улучшать их!»
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия - Нет] [Уровень - 7]
[ХП - 350] [МП – 230]
[СИЛ - 22] [ВЫН - 28] [ЛОВ - 36] [ИНТ - 15] [МУД - 16] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы II]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 1] [Уровень - 19]
- [Сила Великана] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Оценка] [Ранг - 0] [Уровень - 99]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 58]
- [Рисование] [Ранг - 0] [Уровень - 87]
- [Мана Копирование] [Ранг - 0] [Уровень - 23]
- [Рука Маны] [Ранг - 1] [Уровень - 42]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 23]
- [Портняжное дело] [Ранг - 2] [Уровень - 1]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 0] [Уровень - 98]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 22 – Платье
Глава 22 – Платье
На такое Эйзен нахмурился и чуть вопросительно склонил голову:
- «Что ты имеешь в виду насчёт улучшить?»
Самодовольно улыбнувшись, Морром приступил к объяснению:
- «Ну, всё довольно просто. Думаю я сумею научить тебя этому в будущем, но сейчас могу объяснить, что это было Зачарование. Напрямую зачаровать кристаллы маны нельзя, но при помощи этих жемчужин, имеющих большое сродство с кристаллами – это уже вполне возможно. Так что я зачаровал жемчужины на возможность поглощения и объединил их с кристаллами маны, которые ты затем использовал для создания нити.
Само по себе это конечно ничего не даёт, но вот зато когда ты изготовишь полноценный предмет, в твоём случае платье – то сможешь «скармливать» ему кристаллы. По сути подойдёт любой тип кристаллов, но проще всего конечно раздобыть кристаллы маны. Я уже пытался придать нескольким предметам поглощающую способность, и это сработало лишь один раз, когда я зачаровал ингредиенты из которого он затем был изготовлен, а не само готовое изделие.»
- «Ясно… значит, чем больше я скормлю платью кристаллов – то тем сильнее оно выйдет?»
Уточнил Эйзен, задаваясь вопросом всё ли верно он понял.
- «Именно, фактически это работает как и повышение уровня. Каждый кристалл обладает своим количеством опыта, чем больше он и качественнее – то тем соответственно больше его содержит. Всё, что тебе нужно будет с ним затем сделать – это наполнить его маной и соединить с платьем, после чего кристалл начнёт медленно поглощаться? Всё просто, не так ли?»
Всё действительно было просто, так что Эйзен в ответ кивнул. Оставалась лишь одна проблема… он понятия не имел, где можно было достать эти кристаллы, что он ему и сказал.
- «Ах да, прости. Я вечно забываю, что ты потерял свои воспоминания. Итак… теоретически они присутствуют в каждом монстре. У монстров низкого ранга они располагаются поблизости от сердца, а у некоторых высокоранговых кристалл может даже заменять сердце. Те, которые мы использовали для создания нити, ранее принадлежали монстрам 4-го ранга. Начиная с 8 ранга, большая часть кристаллов будет содержать какой-нибудь эффект, в основном элементальный, но иногда это как-то связано и с умениями, которые использовал монстр.»
- «Кхм… благодарю за информацию Морром. Ты точно уверен, что не хочешь денег за потраченные материалы?»
- «Нет, всё в порядке, а то бы они ещё вечность валялись там в коробке. Просто придёшь ко мне с Бри, чтобы я увидел готовый результат.»
- «Ещё раз спасибо Морром. Если тебе когда-нибудь понадобится моя помощь – то просто скажи.»
- «Хм, ну что ж, посмотрим в будущем насколько ты окажешься талантлив в Алхимии и Зачаровании, и тогда возможно ты действительно сможешь мне кое в чём помочь.»
Сказал Морром, в то время как Эйзен вслед за ним вынес деревянную коробку с катушками в лавку.
- «В таком случае увидимся через несколько дней!»
Напоследок попрощался он направившись на постоялый двор, где сразу же поднялся в свою комнату, напоследок решив немного попрактиковаться в своих умениях, в частности совмещении Рук Маны с Руками Дворфа.
Вот только это было ровно до тех пор, пока он не заметил одно своё умение, которое вот уже несколько дней находилось на 99 уровне – Оценка. Судя по всему, для перехода на следующий Ранг ему осталось всего ничего, отчего Эйзен из-за своей забывчивости даже немного смутился.
Не желая откладывать это на потом – он посмотрел в коробку перед собой и применил своё умение.
[Нить]
[Оценка достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь вам будет показана дополнительная информация]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Оценки, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
Не в силах смотреть на это – Эйзен закрыл глаза ладонью. Ему в буквальном смысле необходимо было что-то оценить лишь один раз, и он мог сделать это уже давным-давно… так что немного поворчав про себя – он затем вновь попытался оценить тот же самый предмет:
[Изменённая Магическая Нить (Поглощение)]
Громко вздохнув, он продолжил оценивать различные предметы:
[Как управлять своей внутренней Маной, автор Ромео Джулье]
[Чёрно-Красная Сумка]
[Хороший Галстук]
- «Ну что ж, это определённо подробнее чем раньше. Теперь нужно будет выяснить, что я буду видеть при оценивании людей.»
Сказал сам себе Эйзен, после чего разделся, аккуратно сложив всё на тумбочку, и лёг спасть.
***
Следующим утром Эйзен спустился по лестнице одетый в свой ремесленный наряд и пиджак поверх него, поскольку как ни старался, но так и не сумел запихнуть его в свою сумку, впрочем как и коробку с магической нитью, которую он сев на стул поставил на пол рядом с собой.
Вскоре прибежала Бри и приняв заказ умчалась на кухню, вернувшись спустя пару минут с двумя тарелками. Во время завтрака она то и дело поглядывала на коробку, отчего в итоге не выдержав, Эйзен громко вздохнул и негромко рассмеялся:
- «Там находится кое-что для сегодняшней работы. С ним твоё платье будет особенным.»
Подмигнул он расправляясь с завтраком, в то время как лицо Бри из любопытного превратилось в восторженное.
- «Ясноо…!»
Воскликнула она счастливо, также заканчивая завтракать. Вернув тарелки обратно на кухню, Бри вернулась и они направились через город обратно в ателье «Прекрасная Одежда».
- «Доброе утро Эйзен! Насколько я вижу, ты принёс нить? В таком случае пошли за мной.»
Произнесла Фольмира как только увидела у него в руках ящик, махнув ему с Бри следовать за ней.
Она провела их через мастерскую в другую меньшую комнату, где находились ткацкие станки, на некоторых из которых уже сейчас изготавливалась ткань.
Подведя Эйзена к одному простаивающему, она начала объяснять как работает ткацкий станок:
- «Эта машина предназначенная для того, чтобы существенно облегчить производство тканей. Конечно такой станок стоит недёшево, но я могу себе это позволить. Они работают на мане, которая хранится в кристаллах, которые вроде бы отличаются от кристаллов маны. Но если тебя это заинтересует – то об этом тебе следует расспросить у Моррома, всё же я не очень хорошо разбираюсь в магии.»
Усмехнулась она, указывая рукой на гнёзда.
- «Тебе необходимо лишь поместить сюда катушки с нитями – а станок сделает за тебя всё остальное.»
Пояснила она и Эйзен приступил к работе, разместив катушки там где указала Фольмира, которая после того как всё было завершено – нажала кнопку.
Мгновенно катушки стали разматываться, и нити начали накладываться параллельно друг другу, доходя до границы станка, а затем обратно и переместившись на небольшое расстояние в сторону – вновь повторяя это процесс снова и снова до тех пор, пока катушки на одной из сторон не оказались пусты. Но взамен центральная часть ткацкого станка оказалась покрыта плотно подогнанными параллельными нитями так густо, что можно было принять их за уже готовую ткань.
После этого начала вращаться одна из катушек на противоположной стороне, ведя нить перпендикулярно уже проложенным нитям, которые под управлением станка начали попеременно поднимались вверх-вниз. Как только она достигла края – то по направлению к первым нитям устремись два широких отдалённых деревянных бруса, между которыми было что-то густо натянуто, вдавливая протянутую нить, которая затем пошла обратно и вновь деревянный брус придавил её к предыдущей.
Это процесс повторялся снова и снова, переключаясь между уровнями натянутой нити. Когда одна из катушек пустела – нить тут же бралась от последующей, отчего создание ткани не останавливалось практически ни на миг.
Примерно спустя час большой кусок ткани был завершён, и по мнению Эйзена из него уже можно было попытаться изготовить что-то приличное, не платье конечно, но тем не менее.
Вот только у него ещё оставалось три четверти катушек с нитями – поэтому он заново вставил их в ткацкий станок, понаблюдав как оказалось завершено ещё два крупных куска ткани. Оставшиеся запасы нити он решил оставить в качестве резерва, а также для сшивания ткани вместе.
Повернувшись к подошедшей Фольмире и Бри, которая рассматривала идеально белую ткань с широко открытыми глазами и ртом – он поинтересовался:
- «А здесь есть ванны для окрашивания? Часть ткани и нитей мне нужны тёмно-зелёного цвета, а часть розового, такого же как и волосы Бри.»
- «Пошли.»
Улыбнулась Фольмира, проведя их в соседнюю комнату со слабым запахом краски, где находились различные кадки.
Женщиина-дворф подошла к стене, у которой стояло пять больших цилиндрических сосудов, заполненных различными порошками: красным, жёлтым, синим, белым и чёрным.
- «Ты говорил тёмно-зелёный и розовый?»
Переспросила Фольмира, и после кивка Эйзена тут же смешала немного жёлтого и синего – получив тёмно-зелёный, после чего проделала это же с красным и белым – получив ярко-розовый оттенок. Показав Эйзену два мерных стакана:
- «Подходит?»
- «Да, более чем.»
Улыбнувшись, кивнул он.
Подойдя к двум наполненным прозрачной жидкостью кадкам – она опорожнила в них стаканы, отчего без какого-либо участия с её стороны, жидкость равномерно окрасилась в желаемый цвет.
Взяв два полотна Магической Ткани – она опустила их в краску, после чего взяла несколько катушек, сняв с них нити и также опустила их в кадку, предварительно убедившись что они не запутаются и начала ждать. Спустя несколько минут Эйзен заметил, что цвет жидкости постепенно тускнел и выцветал, взамен впитываясь в ткань и нити.
Когда жидкость вновь стала совершенно прозрачной, Фольмира при помощи ухвата подняла ткань и закрыла глаза, после чего та очень быстро высохла. Сделав себе зарубку расспросить её об этом позже, Эйзен продолжил наблюдать как она взяла последнее полотно с нитями и опустила их в розовую краску, проделав то же самое что и до этого.
Вернув ткани Эйзену, нити она оставила себе и направилась к двери:
- «Я помогу тебе донести их до стола. Вот только не забудь показать мне потом готовое платье. Морром ведь добавил в нить кое-что интересное, не так ли?»
Эйзен улыбнулся и последовал за ней, в то время как Бри пребывала явно в растерянности, не понимая о чём они говорили.
- «Так, а вот теперь уже можно приступать и к работе, но вначале…»
Эйзен собирался спросить у Фольмиры, сколько он должен за краситель и использование ткацкого станка – но только к ней повернувшись, тут же был остановлен:
- «Даже не вздумай Эйзен. В этом не было ничего такого особенного, поэтому просто сделай всё как можно лучше, а затем покажешь мне результат.»
- «Ха, практически также мне сказал и Морром.»
Кивнул он усмехнувшись, после чего повернулся к лежащим на столе материалам. Сняв пиджак и отложив его в сторону – размял пальцы, после чего подготовил инструменты.
Взяв бумагу – он нарисовал три различных шаблона, внимательно осматривая Бри, чтобы иметь представления какие размеры закладывать в области плеч, груди, талии и бёдер. Получив необходимые выкройки, он распределил их по полотнам тёмно-зелёной ткани и начал вырезать, стараясь использовать любое доступное ему усиление, в частности Руки Дворфа и Связь с Инструментом, которое даже повысило ранг до 1, получив за это по 1 очку в интеллект и мудрость.
Сложив вырезанные им для груди части – он сшил их вместе оставшимися белыми нитями, тут же добавив тонкие лямки, которые будут держать платье. Каждый раз как он протыкал ткань иглой – он старался как можно сильнее напитать нить маной, поскольку хоть и небольшой, но какой-то дополнительный бонус в конце это должно было дать.
После этого Эйзен положил прямоугольный кусок ткани на переднюю часть и сшил их вместе, закрывая таким образом поясную часть сзади. И наконец ему осталось лишь пришить последнюю часть платья, которая должна была прикрывать нижнюю часть тела Бри.
Поскольку основа платья была завершена – он перешёл к украшениям, розовым цветам, которые по его задумке должны будут покрывать платье. Аккуратно вставив розовую Магическую Нить в игольное ушко – он протолкнул иглу через ткань. Вверх и вниз, вверх и вниз Эйзен пришивал миниатюрные цветки к низу платья, создав из них ободки и заполнив ими практически весь центральный участок пояса.
И вот отрезав последнюю часть магической нити, Эйзен наконец-то завершив платье.
[Вы создали Магическое Платье]
[Магическое Платье]
[Качество - Отличное] [Ранг - 3]
[Описание]
Высококачественное Платье из Магической Ткани, изготовленное Портным Эйзеном. Поскольку использованные для изготовления самой ткани материалы были наделены поглощающей способностью – то Платье можно улучшать, питая его различными магическими кристаллами. Благодаря тому, что Платье изготовлено из Магической Ткани – на него легче воздействовать положительными заклинаниями и сложнее отрицательными; в то время как защитные способности зависят от объёма маны владельца.
[Эффект]
+10 ВЫН; +5 ИНТ; +5 МУД
[Уровень - 1 (0%)]
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 ИНТ]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 23 – Кожевничество
Глава 23 – Кожевничество
Эйзен приподнял полностью завершённое платье, продемонстрировав его во всей красе. Под светом, проникающим в мастерскую через несколько окон, тёмно-зелёный цвет напомнил ему лес, в котором росли красивые розовые цветы.
Поднеся его к Бри, он лишь тогда обратил внимание на неё. Обычно яркое и весёлое выражение девушки исчезло, сменившись на совершено пустое лицо, и в то время как она смотрела на платье – в уголках её глаз медленно собиралась влага.
Эйзен положил руку ей на ладонь и чуть потрепал волосы, заставив её выйти из своего транса и вытереть слёзы, после чего она посмотрела на него с мягкой улыбкой:
- «Благодарю…»
Тихо прошептала она поклонившись, попытавшись было его крепко заключить в объятия, вот только из-за телосложения Эйзена эта попытка провалилась так и не начавшись. Улыбнувшись уголками губ, он сам её обнял, после чего передал платье:
- «Давай иди переодевайся, а я пока что здесь приберусь.»
Счастливо кивнув, Бри схватила платье и убежала в переднюю часть лавки.
Эйзен же тем временем убрал обрезки, разобрал свой нож и положил лезвие с иглами обратно по коробкам, после чего спрятал их в сумку и надел пиджак. Наконец он пододвинул ящик, который дал ему Морром, и сложил туда все, даже самые мелкие остатки магической ткани. В это же время он с облегчением подумал, что хотя бы не приходится таскать с собой молот и Цвайхендер, которые он оставил на хранение у Денмира, иначе всё было бы вообще печально.
В ближайшее время ему необходимо было найти способ оставить большинство из этих вещей в безопасном месте.
Но в особенности эта проблема встанет остро, когда он отправится в путешествие, отчего он начал раздумывать о какой-нибудь повозке либо телеге. Вот только необходимо было вначале выяснить где её можно было приобрести, ну или же создать, всё же возможно в этом городке где-то был и столяр.
Эйзен посчитал, что как минимум один должен был быть, а поскольку у него уже было открыто умение Деревообработка – то при необходимости создать какое-нибудь средство передвижения уже будет проще. Но в свою очередь это порождало другую проблему, а именно поиск лошади или кого-нибудь другого, кто будет их тащить. За время прогулок по городу в последние несколько дней он видел различные повозки и экипажи, некоторые из которых были запряжены лошадьми, другие гигантскими птицами, а третьи так вообще какими-то рептилиями.
По логике у них у всех должны были быть свои преимущества и недостатки, и Эйзену ещё предстояло это выяснить. На крайний случай он мог спросить об этом у Джука, поскольку они обменялись адресами чтобы можно было связаться друг с другом и расспросить о каких-нибудь нюансах, в конце концов тот помогал проектировать и создавать чуть ли не каждое живое существо в «Мире Магии».
Вот только перед этим Эйзену необходимо было разобраться с Кожевничеством, Алхимией и Зачарованием.
Поскольку теперь дальнейшие планы стали обрисовываться чётче – он вышел непосредственно в лавку, где обнаружил уже переодевшуюся в идеально подошедшее ей платье Бри, которая держала в руках свою прежнюю рабочую одежду.
В то время как Бри смотрела на своё отражения в зеркале рядом с кабинкой, Фольмира стояла на коленях рядом с ней, внимательно осматривая каждый сантиметр Волшебного Платья.
- «Просто шикарно!
Воскликнула она, с широкой улыбкой на лице посмотрев на Эйзена, который на время поставил ящик на стойку, после чего кивнул:
- «Ага, я знаю. Надеюсь тебе видно описание платья? Его способность к поглощению судя по всему довольно интересная особенность.»
- «О, вне всяких сомнений… за всё время я видела лишь два или три предмета с такой способностью. И хоть вначале они ничем особо не выделялись – но вот в итоге стали достаточно сильными. Кроме того качество платья также впечатляет, в общем я жду не дождусь чтобы увидеть, чем же оно в итоге сможет стать!»
Оживлённо объяснила Фольмира внимательно слушавшему её Эйзену.
Он действительно очень надеялся, что в итоге платье станет достаточно сильной вещью, поскольку он сам также был заинтересован в подобном предмете экипировки, который можно будет улучшать даже после его создания.
Немного заразившись энтузиазмом Фольмиры, Эйзен посмотрел на Бри и с улыбкой спросил:
- «Ну так как, тебе нравится?»
Резко повернув к нему голову – она быстро закивала:
- «Да! Очень нравится! Спасибо, спасибо, спасибо…!»
Прокричала она и бросив свою прежнюю одежду на пол, начала радостно прыгать возле него, пытаясь обнять.
Обняв за плечи, он притянул её к себе и аккуратно погладил по спине.
- «Ха, ты заслуживаешь этого Бри!»
Шмыгнув, девушка вжала своё лицо ему в рубашку и покачала головой.
- «Никаких нет. Конечно же заслуживаешь!»
Продолжил он утешая гладить её по спине, отчего Бри наконец показала своё лицо.
- «Спасибо тебе Эйзен… никто… никто и никогда не был так ко мне добр.»
Ярко улыбнулась она, показав свои жемчужно-белые зубы и престав его стискивать.
- «Итак, ты не против прямо сейчас отправиться на следующее место работы? В этот раз это будет Кожевничество, но я не собираюсь там надолго задерживаться. Просто доделать оставшуюся одежду и возможно какие-нибудь аксессуары.»
Сказал он, на что девушка тут же кивнула:
- «Конечно…!»
Радостно воскликнула она и подобрав свою рабочую одежду крепко её сжала, после чего попрощавшись они покинули ателье.
***
Спустя несколько минут после ухода из «Прекрасной Одежды», они добрались уже до следующей мастерской-лавки, где собирался поработать Эйзен. И которая называлась… «Джекил'с Хайд», с припиской ниже «Кожи Джекила». Улыбнувшись на эту отсылку к роману Роберта Стивенсона, который был одним из его самый любимых, Эйзен вошёл через дверь, рассчитывая что у него и здесь всё удастся.
- «Привет! Меня зовут Эйзен, и я хотел бы научиться здесь Кожевничеству.»
С улыбкой обратился он к сидевшему за стойкой молодому парню. Вот только в ответ тот просто хмыкнул, и встав скрылся в находящейся позади мастерской, оставив Эйзена с Бри переглядываться.
Бри нахмурилась и топнула ногой по полу:
- «Что за грубость!»
- «Подожди Бри, успокойся. Возможно что он просто какой-то случайный посетитель… хоть конечно он сидел здесь, и получается что будет первым общаться с покупателями…»
Задумчиво произнёс он.
Спустя пару минут ведущая в мастерскую дверь распахнулась – и оттуда появился невысокий мужчина, по росту и телосложению похожий на Моррома. В его лице присутствовали животные черты, это конечно если не обращать внимания на пушистый хвост, покрытые шерстью длинные уши как у собаки и светло-каштановые волосы с глазами.
Скривившись он скрестил руки, продемонстрировав два длинных клыка во рту.
- «Чего вам? Я занят.»
Спросил он, после чего бросил быстрый взгляд на ящик с тканью в руках Эйзена и громко вздохнул:
- «Ты ошибся дверью старик, Портной находится в нескольких минутах дальше по склону. Кья.»
И прежде чем развернувшийся, скорее всего Джекил – ушёл, он быстро заговорил:
- «Прошу прощения, меня зовут Эйзен и я как раз иду от Портного. Я изучал различные ремесленные умения и очень надеюсь, что обучусь здесь Кожевничеству.»
Остановившись, Джекил прищурившись осмотрел Эйзена с ног до головы:
- «Так вот ты значит какой Эйзен? Они упоминали о тебе… хотя ты конечно немного старше, чем я представлял… а ты точно уверен, что твоё старческое тело сумеет это выдержать?»
Спросил он, словно намеренно пытаясь разозлить Эйзена, но тот просто продолжил улыбаться и огладив бороду, поставил ящик на пол.
- «Юноша, можешь даже не сомневаться – я знаю что делаю.»
Скрестил он руки, усмехнувшись.
- «Уверен? Хорошо, в таком случае посмотрим, что ты сможешь сделать. Делал когда-нибудь раньше наручи? Впрочем неважно, если ты так хорош, как хочешь это показать – то научишься.»
[Новое Задание – Обучение Кожевничеству]
[Описание]
После просьбы об обучении, Джекил Джексон попросил вас изготовить Кожаный Наруч.
[Вознаграждение]
Умение Кожевничество; Опыт; Рост Репутации с Джекилом
[Штраф]
Джекил откажется иметь с вами дело
[Срок – Нет]
Джекил махнул рукой, и они последовали за ним в мастерскую. Отведя Эйзена к пустому столу, он швырнул на него простую тонкую дублёную кожу с мотком кожаного шнура, проект и готовую выкройку.
- «Фольмира говорила, что у тебя собственный нож, так что можешь приступать.»
Усмехнулся Джекил, и словно это не он недавно заявлял, что занят – уселся по другую сторону стола, приготовившись наблюдать за работой.
Усмехнувшись в ответ, Эйзен открыл свою сумку и достал коробку с лезвиями, после чего быстро собрал инструмент и активировал [Руки Дворфа] и [Связь с Инструментом], хоть возможно это и было излишне для простого наруча.
Положив на кожу длинную выкройку в форме трапеции с закруглёнными углами – он аккуратно начал обводить её ножом. Получив готовую форму, он добавил небольшие надрезы вдоль каждой длинной стороны и просто провёл кожаный шнур, словно вдевал шнурок в обувь.
Примерно через пять минут Эйзен завершил наруч и показал его Джекилу.
- «Вот, пожалуйста юноша.»
Прищурившись, тот начал очень внимательно его изучать.
- «Ну что ж, хоть это и чрезвычайно простая вещь – но тем не менее довольно неплохо. Но что более важно – ты проделал это быстро… и как ни странно добился Отличного Качества… ну ладно… ты действительно неплох.»
[Задание Успешно Выполнено – Обучение Кожевничеству]
[Описание]
После просьбы об обучении, Джекил Джексон попросил вас изготовить Кожаный Наруч.
[Вознаграждение]
Умение Кожевничество; Опыт; Рост Репутации с Джекилом
[Штраф]
Джекил откажется иметь с вами дело
[Срок – Нет]
[Бонус]
Значительный рост Репутации у Джекила Джексона; Доступ к Мастерской «Кожи Джекила»; Дополнительный Опыт
[Вы заработали 500 единиц опыта]
[Вы достигли 8 Уровня]
[Умение Кожевничество – Изучено]
Удовлетворённо кивнув, Эйзен тут же распределил по два очка в Интеллект и Мудрость, вложив оставшийся в Силу.
- «Можешь оставить этот наруч себе, вряд ли кому-то может понадобиться предмет 0 Ранга. Сейчас лучше постарайся повысить уровень своего умения, чтобы иметь возможность работать с нормальными материалами. Ах да, мне ведь ещё нужно объяснить про Кожевничество.»
Откинувшись на спинку стула он скрестил руки, в то время как его хвост несколько раз махнул влево-вправо:
- «Во-первых у монстров также есть Ранги. От нуля и до десяти, как и всё остальное. Монстры 0 Ранга – это просто животные: птицы, коровы, лошади и прочее. Но с 1 Ранга они уже являются монстрами, хоть большая часть перворанговых – это те же монстры 0 Ранга, на которых сильно повлияла окружающая мана. По сути можешь уже сейчас работать хоть с драконьей кожей, вот только как ты сам понимаешь – толка от этого особо не будет. Поэтому чтобы попросту не переводить материалы, необходимо использовать кожу монстра того же или ниже уровня, чем твоё умение, всё понятно?»
Поглаживая бороду Эйзен кивнул:
- «Да, более чем. Если ты не против, мне бы хотелось поработать над несколькими предметами для себя. Но прежде, не нужно ли в чём-нибудь помочь? Поскольку использовать повторно кожу нельзя – то я не хочу переводить материал лишь ради повышения своего умения.»
Немного подумав, Джекил кивнул:
- «Да, на самом деле есть работёнка как раз для тебя. Много это тебе конечно не даст, но до первого Ранга хватить должно.»
После чего он встал и последовал в другую комнату, дверь в которую располагалась ещё дальше в глубине.
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия - Нет] [Уровень - 8]
[ХП - 360] [МП – 280]
[СИЛ - 23] [ВЫН - 28] [ЛОВ - 36] [ИНТ - 20] [МУД - 20] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы II]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 1] [Уровень - 31]
- [Сила Великана] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 2]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 58]
- [Рисование] [Ранг - 0] [Уровень - 87]
- [Кожевничество] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Мана Копирование] [Ранг - 0] [Уровень - 23]
- [Рука Маны] [Ранг - 1] [Уровень - 48]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 23]
- [Портняжное дело] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 2]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 24 – Фартук
Глава 24 – Фартук
Джекил привёл Эйзена с Бри в забитую кучами различных видов кож комнату.
- «Итак, вот здесь ты немного и поработаешь. К нам поступил большой заказ на кожаную броню, возле столицы видели какого-то чудовищного монстра 7-го ранга, так что на него будут собирать рейд. Ты же сейчас будешь заниматься подготовкой материалов. Вон там лежат типовые шаблоны с номерами на них, будешь вырезать их по порядку, пока не достигнешь 1 Ранга в умении. С этим должен справиться даже ты, ну и да… я конечно оплачу работу.»
[Новое Задание – Подготовка]
[Описание]
Столице угрожает Чудовищный Монстр, отчего им необходимо большое количество кожаных доспехов. В связи с этим Джекил Джексон просит вырезать кожаные детали доспехов по типовым шаблонам. Сделайте их как можно больше.
[Вознаграждение]
20 медных монет за комплект кожаной брони
[Штраф]
Снижение Репутации с Джекилом
[Срок – До тех пор, пока ваше умение Кожевничество не достигнет 1 Ранга]
Не спеша ознакомившись с заданием, Эйзен кивнул:
- «Звучит неплохо, спасибо Джекил.»
- «Используй только вот эту кожу. Хоть она и 2 ранга, но ты должен суметь её обрезать. Ну и вот шаблоны.»
Объяснил он, положив их перед Эйзеном на небольшой столик в углу.
- «Замечательно, я сразу же приступлю к работе.»
Улыбнулся он сев перед столом, взяв кусок кожи и первый шаблон.
Приложив его к коже – он собрал свой нож, после чего активировал [Руки Дворфа], [Связь с Инструментом] и начал медленно обводить остриём форму.
Резать её оказалось гораздо сложнее, чем он ожидал, отчего приходилось со всей силы давить, что было очень непросто. Конечно он мог продолжать это делать, вот только в то же время понял, что необходимо поработать головой. Открыв список своих умений – его взгляд зацепился за одно, которое он вообще до этого ни разу не активировал. Умение с ещё меньшим уровнем чем Кожевничество, которое он получил считанные минуты назад.
Как только он активировал своё второе расовое умение [Сила Великана] – по его телу словно пронеслась волна энергии, заставив выпучиться вены. Конечно ничего такого уж прямо невероятного не произошло и большой разницы в силе он не почувствовал – но тем не менее это всё же было лучше, чем ничего. Так что Эйзен продолжил работать с кожей уже немного легче, чем ранее.
Эйзен применял сразу два своих расовых умения, активируя их сразу же, как только это становилось возможным, понемногу повышая их уровни.
В данный момент ему необходимо было работать с двумя типами кожи. Первая была более тонкой и гибкой, скорее всего предназначенная для соединения гибких частей брони, позволяя сохранять в ней достаточную ловкость и подвижность. Второй же тип кожи был толстым и твёрдым, с которым соответственно было значительно сложнее работать, и который должен защищать основные жизненно важные места. Просто посмотрев на формы, Эйзен уже многое понял, в частности как уже должен выглядеть готовый доспех.
В своё время он немало проработал с кожей, вот только в основном это было для декоративных целей. Он обтягивал кожей кресла или кушетки, а также занимался сёдлами для лошадей и кожаными куртками. Вот только честно говоря, хоть кожаные доспехи он также изготавливал – но скорее их можно было считать декоративными украшениями, поскольку они обладали кучей технически ненужных деталей, да и сами по себе в бою они вряд ли могли от чего-то защитить. В конце концов это были копии доспеха из какой-то игры.
Так что это был первый раз, когда Эйзен работал над такими исключительно практическими кожаными доспехами, отчего тут же начал перерабатывать в голове план своего собственного доспеха, существенно изменяя дизайн, который был запланирован им до этого.
Эйзен потратил целых два часа, вырезая деталь за деталью для целых 10 доспехов, и только закончив с последним – он получил долгожданное уведомление:
[Кожевничество достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь легче работать с кожей более высокого ранга]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Кожевничество, вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
- «Прекрасно!»
Воскликнул улыбнувшийся Эйзен и размяв пальцы отправился на поиски Джекила, обнаружив того работающим над каким-то доспехом.
- «А? Старик, только не говори что ты уже всё закончил?»
Воскликнул он, увидев направляющегося к нему с корзиной вырезанной кожи Эйзена, на что тот усмехнулся и опустил её.
- «Да, прости Джекил, но я действительно закончил. Там осталось ещё две корзины, сейчас принесу.»
Громко хмыкнув, кожевник кивнул и последовал за Эйзеном, забрав одну из корзин, после чего начал тщательно их пересматривать и сортировать.
- «Ну что ж, неплохо. Не ожидал, что ты сможешь до конца дня закончить работать с кожей 2 ранга. Но хорошо, уговор – есть уговор, и я держу своё слово. Десять доспехов значит, верно?»
Спросил он доставая из кармана небольшой кошель, из которого взял две серебряные монеты.
- «Держи, два серебра. До закрытия мастерской осталось ещё часа два, так что можешь поработать над тем, что ты там хотел. Но потом тебе лучше без напоминаний расплатиться за материалы, усёк?»
- «Конечно усёк. Я действительно планировал за сегодня кое-что закончить. Есть какая-нибудь жаростойкая кожа? Естественно из тех, с чем я могу работать.»
Спросил Эйзен, просматривая сообщение об успешном завершении задания.
- «Хм… да, есть такое. Кожа Саламандры 2 Ранга. Защитные свойства для доспеха у неё не высоки, но жаростойкость замечательная. И если тебя не смущает красный цвет – то можешь сразу же без окраски брать её и работать.»
Эйзен кивнул и они направились к складу кожи, где Джекил показал ему то, о чём он собственно говорил. Кусков этой кожи было не так уж и много, и лишь несколько подходили по размерам для фартука. Конечно его можно было сшить и из более мелких кусков, вот только зачем было множить сложности там, где в этом не было никакой необходимости. Так что в итоге для фартука он выбрал кусок замшевой кожи, после чего отнёс его на стол, где уже изготавливал до этого наруч.
Взяв бумагу и карандаш – Эйзен начал набрасывать нужные ему шаблоны. Так что помимо основы фартука, он также нарисовал несколько тонких и длинных шаблонов для ремней.
Разместив их на коже – он вновь активировал три своих умения: два расовых и [Связь с Инструментом].
Начав вырезать фартук своим ножом со сменным лезвием, он хоть и почувствовал некоторое сопротивление, вот только оно было значительно меньшее чем ранее. Эйзен не знал что было тому причиной: подросший ранг его умения или же из-за того, эта кожа была снята с другого монстра; но как бы там ни было – он был рад, что хоть сейчас не нужно было мучиться.
Вырезав всё что было ему необходимо – Эйзен взял вощеную нить, а также одну из своих игл, прежде всего собравшись поработать с карманами, в которых во время работы будут храниться его инструменты, а значит они должны быть рассчитаны выдерживать значительный вес.
Он протолкнул иглу через кожу так же, как привык до этого в ателье, хоть конечно с жёсткой кожей это и было сложнее… вот только это было довольно странное чувство. Когда он держал кожу в руках – в основном она ощущалась как совершенно другая кожа, чем та к которой он привык в реальной жизни. Но по какой-то причине, когда он начал с ней работать – она начала ощущаться как совершенно другой материал.
Это конечно же немного сбивало его с толку, но Эйзен продолжал трудиться над своим фартуком.
Завершив один карман в области груди, он спускаясь к низу добавил ещё три. После чего пришил конец первого ремня на правом плече, соединив его с основной частью фартука, в области верхней части левого бедра. После чего зеркально повторил это ещё раз, соединив ремень от левого плеча со своим правым бедром. Далее он пришил два более тонких ремня в области талии для того, чтобы можно было крепко его завязывать.
Положив готовый фартук на стол, Эйзен скрестил руки и удовлетворённо хмыкнул:
- «Готово.»
[Вы создали Огнестойкий Кожаный Фартук]
[Огнестойкий Кожаный Фартук]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Высококачественный Кожаный Фартук, созданный Кожевником Эйзеном. Поскольку пошедшая на его создание кожа принадлежала Саламандре – то изделие также переняло Сопротивление к Огню. В передней части расположены карманы для хранения различных инструментов.
[Эффект]
+3 СИЛ; +7 ВЫН
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
[Вы преодолели ограничение своих умений]
[Вы преодолели ограничение трёх своих умений. Титул Преодолевающий Пределы II заменяется на Преодолевающий Пределы III]
[Титул - Преодолевающий Пределы III]
[Описание]
Сумев преодолеть пределы трёх своих умений, вы продемонстрировали богам, что приближаетесь к ним
[Эффект]
+3 ко всем основным характеристикам
[Ваше тело удовлетворено созданием столь хорошего изделия. Дополнительное мастерство в умении Сила Великана]
Улыбнувшись, Эйзен посмотрел поверх наплыва уведомлений и задумался.
Ведь если его титул Преодолевающий Пределы будет и дальше улучшаться с изучением различных ремесленных умений – то… разве в итоге это не окажется слишком сильно?
Тем временем Бри также смотрела на изделие с широкой улыбкой на своём лице.
- «Ух ты! Классно… и красный выглядит так симпатично!»
- «Ха-ха, да, я старался сделать симпатично. Но как насчёт тебя? Не хочешь чего-нибудь? Я мог бы попробовать сделать обувь.»
- «Н-нет, ты сделал уже достаточно! Платья уже более чем достаточно… честно.»
Пыталась настаивать Бри, но на такое Эйзен лишь усмехнулся:
- «Ну так мне ведь нужно практиковаться, и что мне в таком случае делать с обувью? Хочешь, чтобы я просто её выбросил?»
Полу-фея отвернула голову и замялась.
- «Я… я думаю, если ты всё равно их сделаешь – то было бы глупо выбрасывать…»
- «Ха-ха, вот это мне уже больше нравится!»
- «Н-но... Эйзен? Ты ведь такой добрый, а я едва могу тебе чем-то помочь... У меня есть идея, как бы я смогла отплатить… но… эмм… для этого тебе придётся кое-что мне сделать… сумку…»
Замялась девушка. Она уже чувствовала себя некомфортно из-за того, что он настолько хорошо с ней обращался; вот только прежде чем она смогла ему как-то отплатить – ей уже пришлось просить у него о помощи…это было просто ужасное чувство.
Эйзен вопросительно склонил голову:
- «Сумку…? Как у меня?»
- «Н-ну, что-то вроде того… вот только больше, намного больше. Ты ведь хочешь ещё изготовить доспех, верно? Значит ты собираешься сражаться… а я… я могу побыть твоим носильщиком, нося все твои вещи за тобой…»
Заломав руки объяснила она, продолжая старательно смотреть в сторону. Сейчас она очень надеялась, что сможет оказаться ему полезной.
Почесав лоб, Эйзен в итоге ответил:
- «Я понял… думаю довольно хорошая идея. Мне нравится.»
- «Честно…? Я рада!»
- «Вот только… я не позволю следовать за мной лишь из-за того, что ты считаешь себя обязанной. Так что если хочешь пойти со мной лишь из-за этого – то лучше передумай. Ну а если ты этого действительно хочешь и между нами будет взаимовыгодное сотрудничество – то я совершенно не против.»
Бри посмотрела на Эйзена мягкой улыбкой, которая постепенно становилась всё шире и шире, и в итоге она радостно кивнула:
- «Конечно!»
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 25 – Двойник
Глава 25 – Двойник
Эйзен с Бри направились к выходу из «Шкур Джекила», где были остановлены самим владельцем, который также как и Денмир с Фольмирой оказался немного шокирован тем, что ему удалось столь легко прорваться сквозь предел своего умения, особенно учитывая используемую им кожу.
Вот только под конец рабочего дня он выглядел сильно уставшим, так что в итоге просто отмахнулся от них, направив на выход. В конце концов он ведь общался до этого и с Денмиром, и с Фольмирой, которые скорее всего рассказали ему о его прорывах в своих двух ветвях ремесленного мастерства. Поэтому хоть возможно он этого и ожидал, но увидев это вживую – всё равно невольно удивился.
Но как бы там ни было, Эйзен вместе с Бри вновь отправились на постоялый двор, где он сразу же оплатил комнату, чтобы перед ужином оставить там свои вещи. Освободив наконец руки – он облегчённо выдохнул и вышел из номера, где к своему удивлению в конце коридора увидел выходящего из номера молодого парня, который как только заметил Эйзена – замер, в панике задёргался, а затем спиной вперёд исчез в номере.
Пытаясь проигнорировать это происшествие, поскольку никакого способа выяснить что здесь только что произошло он не видел – Эйзен запер свою комнату, и спустившись по лестнице направился в здешний ресторан. Насладившись приятным ужином с Бри, они затем ещё некоторое время поболтали о всяком разном.
Примерно спустя час они пожелали друг другу спокойной ночи и Эйзен направился к себе, где повернув в коридоре на втором этаже за угол увидел стоящего перед дверью в его комнату того же самого молодого парня.
Выглядел он лет на двадцать, с тёмной кожей и остроконечными ушами как у эльфа. В целях расширения своих общих познаний, Эйзен немного изучил жанр фэнтези, поэтому сейчас мог с некоторой долей уверенности предположить, что этот молодой парень скорее всего являлся Тёмным Эльфом. Телосложением он был довольно тощ и одет в тёмно-синюю, граничащую с чёрной одежду, которая видимо позволяла ему легче сливаться с тенью.
И только-только увидев Эйзена – он вновь отреагировал как-то неадекватно и убежал, прежде чем тот успел хоть как-то отреагировать.
- «Это что ещё такое…?»
Покачав головой пробормотал про себя Эйзен. Теперь ему необходимо было быть более осторожным, поскольку в этой игре похоже существовали и воры, представитель которых судя по всему нацелился на его имущество.
Войдя в комнату – он закрыл за собой дверь, сразу же проверив свои вещи, убедившись что ничего не пропало; после чего громко вздохнул и прилёг на кровать.
- «Нда уж, мне как можно скорее необходимо найти безопасное место, где можно будет всё это оставить. Не могу же я постоянно их за собой таскать. Да и судя по всему оплатить на несколько дней здесь комнату, как я было хотел – тоже не выход…»
В очередной раз покачав головой, он рассматривая потолок начал размышлять, что же со всем этим делать.
Как только он раздобудет или сделает какую-нибудь повозку – то всё это будет храниться нам, но опять же во время путешествия. К тому же повозка – это не сейф, и с ней возникали проблемы безопасности. Поскольку она не может проехать везде – то придётся оставлять её без присмотра, отчего любой случайный путник мог всё спокойно украсть.
Возможно он сможет найти какой-нибудь магический способ, который бы гарантировал сохранность его вещей… или же на крайний случай обшить повозку стальными листами… вот только это всё же был фантастический мир, поэтому как эстетичней, так и надёжнее – лучше было проделать всё это при помощи Магии.
Он уже начал понемногу осваивать магические манипуляции, как во время создания Цвайхендера и платья Бри, стараясь на полную использовать свои открывшиеся новые умения. Очевидно, что помимо этого были и другие способы работать с маной, и Эйзен даже не сомневался, что о подавляющем их большинстве он сейчас не имел даже малейшего представления. Однако он надеялся узнать об этом уже через два дня, когда начнёт работать с Морромом.
Но в свою очередь это означало, что на объёмную сумку для Бри, свой доспех и обувь – у него остался лишь один день. С другой стороны обувь могла подождать, к тому же в Мэлроу вполне мог находиться и сапожник. Так что с этим наверное лучше было действительно повременить, по крайней мере до тех пор как он доделает все дела во «Всё для Магии».
Ну а сейчас лучше всего было попрактиковаться в управлении своей маной. Всё же чем лучше он сможет это делать, до того как начнёт заниматься Алхимией и Зачарованием – тем это определённо будет лучше.
Сев, Эйзен начал думать чем заняться в первую очередь. Насколько он понял по прошлому опыту, для лучшего роста его умения необходимо было сформировать что-то из своей маны… вот только он не был уверен, что же было лучше формировать.
Какой-то предмет? Или возможно живое существо? Или же вновь скопировать какую-нибудь часть своего тела? А может быть вообще….?
Сосредоточившись он направил своё внимание внутрь себя, начав концентрировать свою ману в центре тела, сжав её в сферу, к которой он уже как-то привык. Но на этот раз вместо того, чтобы направлять её в руку и дальше – он подумал, что возможно у него выйдет сразу вывести её из своей груди.
Вначале он разделил сферу на две поменьше, после чего повёл одну из них вперёд, и… с чувством лёгкого покалывания его мана покинула тело. Удовлетворённый результатом – он аккуратно позволил оставшейся мане разлететься по телу, далее полностью сосредоточившись на парящей перед ним сфере.
В данный момент она была слишком сжата, поэтому он всё также неспешно позволил ей расшириться до приблизительно полутораметрового диаметра. Плотность структуры конечно уже была далеко не той, отчего её было уже гораздо сложнее перемещать, но в то же время из-за этого – она стала гораздо пластичней, отчего теперь с ней можно было намного легче работать.
Первым делом Эйзен сформировал сферу маны в грубое подобие гуманоидной формы: небольшая сфера-голова, овал в виде туловища и четыре длинных шланги с квадратами на концах, которые с очень большой натяжкой можно было принять за руки с ногами.
И теперь, когда у него был материал для работы – Эйзен начал тщательно заполнять маной каждый сантиметр своего тела. Шаг за шагом он дополнял Куклу из маны, проецируя на неё своё собственное тело, пока перед ним не оказалось то, чем он в принципе оказался удовлетворён.
Естественно это было лишь грубое подобие, в котором не хватало множества деталей, но в целом тело походило на манекен, виденный им ранее во время создания персонажа.
Руки со ступнями хоть и соответствовали по форме, но не были разделены на пальцы и прочие характерные признаки конечностей. На голове копии находились с трудом похожие на волосы элементы, но тем не менее причёска на голове и борода узнавались волне отчётливо.
Так что несмотря на крайнюю схематичность – это было определённо его тело. Хоть и без шрамов и прочего, но тем не менее схожесть была видна невооружённым глазом.
И в то время как Эйзен сверху донизу осматривал получившуюся копию – он получил уведомления, показывающие, что его действия имели свои последствия:
[Библиотека Мана Копирования – Расширена]
- Полукровка Великан-Дворф (Незавершённый)
[Копия Маны Полукровка Великан-Дворф (Незавершённый) – развилась, поглотив копии Руки Великана-Дворфа и Сердце Великана-Дворфа]
И в находящейся перед ним копии тут же начали происходить изменения.
Во-первых его руки преобразовались в намного более детализированные, став выглядеть также, как оригинальные руки из маны, которые он сделал в прошлом. Далее он увидел как грудь Копии стала прозрачной, а прямиком в её центре начало формироваться чрезвычайно подробное сердце, после чего «кожа» Копии вновь стала непрозрачно-белой.
- «Ага… без понятия что означает это «незавершённый», но раз вот это считается моей копией – то возможно у меня кое-что получится…»
Пробормотал он про себя и сосредоточился на том, чтобы сдвинуть полученную копию и… она действительно начала шевелиться, вот только совершенно не так, как того хотел Эйзен. Но тут же он неожиданно получил то, что с этим помогло:
[Умение Рука Маны улучшилось до Умения Двойник Маны, сбросив значение до 1 Ранга, 1 Уровня]
И в тот же миг Эйзен ощутил значительную разницу, поскольку теперь Копия, ну или уже [Двойник Маны] – двигался как сам Эйзен, старательно повторяя каждое его движение. Вот только в следующий миг у него ёкнуло сердце, поскольку он считал [Руку Маны] довольно полезным умением, и ему очень не хотелось сейчас по неосторожности этого лишаться.
Поэтому быстро обхватив за руки своего Двойника – он начал как можно быстрее поглощать затраченную на его создание ману. Далее он заполнил изнутри свои руки маной, постаравшись применить лишь одни [Руки Маны]… и к его огромному облегчению, вскоре перед ним появились две отрезанные парящие руки. Далее он медленно наполнил маной остальное своё тело, и одновременно с этим начал постепенно проявляться и его [Двойник Маны].
Покачав головой и облегчённо выдохнув, Эйзен подумав, решил улучшить внешний вид своего Двойника, просто скопировав другие части себя в надежде, что они окажутся им приняты, или как было написано – поглощены.
Словно сканер, он по очереди заполнял маной каждую часть своего тела. Вначале это были ноги, затем туловище, плечи и наконец голова. В общем он проделывал это до тех пор, пока Двойник не начал выглядеть идентично ему, отличаясь лишь совершенно белой кожей, после чего появилось удивившее его уведомление:
[Копия Маны Полукровка Великан-Дворф – была завершена, изменение название копии на «Эйзен»]
[За завершение Сложной Копии ваше умение Мана Копирование заработало дополнительный опыт]
[Мана Копирование достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь возможно копировать внешние объекты]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Мана Копирование, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
Удовлетворённо кивнув, Эйзен закрыл уведомления и посмотрел на своего Двойника.
Раз сейчас у его умения открылись дополнительные возможности – то он бы предпочёл одеть его в одежду, поскольку сейчас тот был совершенно голым. И честно говоря Эйзен не испытывал никакого желания, чтобы кто-то видел его тело в таких подробностях.
Так что впитав [Двойника Маны] – он обратил своё внимание на другие предметы в комнате, решив сразу попытаться скопировать свой костюм.
Выведя свою ману из тела – он направил её на одежду, вот только та не могла пройти через ткань пиджака, с которого он собственно и решил начать. Так что немного подумав, он представил как мана теряет своё твёрдое агрегатное состояние и трансформируется в газообразное, после чего образовавшийся туман действительно прошёл сквозь пиджак, словно его там и не было.
И в этот момент у него появилась одна идея… вместо того чтобы пытаться копировать сам предмет, Эйзен просто начал управлять туманом, чтобы тот распространился по всему пиджаку, после чего одновременно переместил его вверх и вновь сменил агрегатное состояние на твёрдое.
[Библиотека Мана Копирования – Расширена]
- Отличный Пиджак
Улыбнувшись, он вновь вернул свой пиджак из маны в туман – и перешёл к следующей детали, брюкам. После чего повторил те же самые манипуляции с рубашкой, галстуком и носовым платком.
[Библиотека Мана Копирования – Расширена]
- Отличный Костюм
[Копия Маны Отличного Костюма – развилась, поглотив копии Отличного Пиджака, Отличных Брюк, Отличной Рубашки, Отличного Галстука и Отличного Носового Платка]
Ну и наконец Эйзен скопировал свою обувь, чтобы его Двойник не ходил босиком. После всего этого он создал уже непосредственно его и стал на практике выяснять, как можно было надеть одежду на эту его голую копию.
До этого он просто заполнял своё тело и детали одежды маной, но в данном случае это не работало. Так что в итоге он решил попробовать немного по-другому…
Сконцентрировавшись, он высвободил из тела больше своей маны, окружив ею своего Двойника; после чего представив, как вокруг тела Двойника формируется Костюм Маны и как ни странно – это сработало.
Теперь по центру комнаты стояла полностью белая копия Эйзена в таком же белом костюме.
Насколько Эйзен сейчас мог судить – после своего создания, Двойник больше не расходовал его ману. Так что усмехнувшись, Эйзен медленно добился того, чтобы его Копия подняла заполненный оставшимися материалами ящик.
- «Ха-ха, похоже что на первое время проблема решена.»
И рассматривая своего нового вьючного мула – Эйзен громко рассмеялся.
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Глава 26 – Доспех
Следующим утром Эйзен спустился по лестнице в своём ремесленном наряде, с перекинутой через плечо сумкой. Позади него появился выглядевший точно так же как он силуэт, если бы конечно Эйзен был одет в костюм, единственное из него словно кто-то вытянул все краски. На спине белого Эйзена была точно такая же заполненная чем-то белая сумка, а в руках он держал деревянный ящик с рулонами ткани и нитями.
В то время как Эйзен прошёл к регистрационной стойке, вернув ключ от комнаты и направился в ресторан – все невольные свидетели этого явления просто молча смотрели на него, не отводя взгляда.
Белый Эйзен точно так же сел за стол как и настоящий, естественно что намного более неуклюже, и именно в этот момент к столу подбежала радостная Бри… и застыла, переводя взгляд между двумя одинаковыми фигурами.
Сузив глаза, она глубоко задумавшись поочерёдно посмотрела на Эйзена и его Двойника; наконец кивнув, она улыбнувшись повернулась к Двойнику:
- «Доброе утро Эйзен! Тебе так же как и всегда…?»
Спросила она, отчего Эйзен не смог удержаться от смеха:
- «Бри, ты сейчас говоришь не со мной.»
На что девушка тут же застыла и медленно повернулась к настоящему Эйзену.
- «Д-да, т-точно… так же как и всегда…?»
Запнувшись спросила она, на что с улыбкой на лице Эйзен кивнул:
- «Да, будь так любезна. Позже я тебе объясню, что за парень там сидит.»
Указал он на своего Двойника с ничего не выражающим лицом, который не шевелясь сидел с ящиком на коленях.
- «Хорошо…»
Поспешила она обратно на кухню, вернувшись спустя несколько минут с двумя тарелками, и вновь застыв растерянно посмотрела на двух Эйзенов. После чего закрыла глаза и передала тарелку одному из них, оказавшемуся к счастью настоящим, который поблагодарив её приступил к завтраку.
- «Итак, прошлой ночью я решил попрактиковаться в [Управлении Маной]. Также у меня есть умение [Мана Копирование], которое я использовал для копирования своих рук прежде, чем изучить [Руки Маны]. Но в этот раз я решил попытаться скопировать всё своё тело и во время манипуляции с ним мои [Руки Маны] преобразились в [Двойника Маны]. Так что это собственно мой Двойник Маны.»
Пояснил он, после чего помахал ей рукой, что зеркально повторил его Двойник, отчего девушка уставилась на него расширенными глазами:
- «Ух ты! Как круто…!»
Эмоционально воскликнула она, протягивая руку и дотрагиваясь до его кожи. Хоть если не обращать внимания на цвет он и выглядел неотличимым от живого человека – но на ощупь поверхностный слой был словно гладкое холодное стекло.
- «Ага, я тоже так думаю. По крайней мере сейчас, это поможет мне с проблемой переноса всех своих вещей. К тому же мне очень любопытно посмотреть, что произойдёт когда умение повысит свой ранг, так что он будет меня преследовать как минимум этот день.»
- «Конечно…! Ты обязательно должен мне потом показать, как можно получить своего двойника!»
Всё так же радостно воскликнула полу-фея, с энтузиазмом принявшись за свой завтрак, после которого они вдвоём… хотя скорее даже втроём, покинули постоялый двор и направились в «Шкуры Джекила».
Войдя в лавку, за стойкой они увидели всё того же насупившегося молодого парня что и вчера, который лишь на краткий миг оторвав голову посмотрел на них – после чего махнул на дверь позади, намекая чтобы они не тратили даже лишний миг его драгоценного времени.
В мастерской Джекил вновь трудился над доспехом. Подняв голову, он посмотрел на них и его уши тут же приподнялись:
- «Что это ещё за хрень… А, это ты старик. Твой приятель?»
Спросил он кивнув на Двойника.
- «Не волнуйся об этом. Это Двойник Маны, который я создал для себя. Он просто побудет рядом со мной весь день, так что просто не обращай на него внимания.»
- «Ну ладно…»
Пробурчал возвращаясь к доспеху Джекил.
Сев за свободный стол в отдалении, Эйзен вначале заставил своего Двойника сложить все его предметы на пол, после чего приступил к выполнению простых упражнений, таких как приседания и отжимания.
Хоть простое его существование и не стоило ему маны, вот только взамен он ничего от этого и не получал. Мана начинала истощаться лишь когда он двигался, давая опыт умению. Поэтому чтобы его мана неожиданно не закончилась прямиком во время рабочего дня, Эйзен повернулся к девушке и поинтересовался, не сможет ли она периодически её восполнять. И после того как она радостно согласилась – приступил к работе.
Первым делом он взял бумагу и начал рисовать шаблоны для частей Кожаного Доспеха. Нагрудник он решил разделить на две основные части: грудь и живот, составив для каждой по шаблону передней и задней части. Далее он нарисовал защитные большие наплечники, на которые пришлось сделать гораздо больше шаблонов. Каждый из наплечников состоял из четырёх частей: три словно наложенные друг на друга чешуи, в то время как последняя приподнималась и частично защищала шею от бокового удара.
Эйзен решил не делать для рук цельный доспех, оставив их свободными для лучшей подвижности. Но тем не менее защита для них всё же была необходима, так что он начал вырезать шаблоны сразу для двух частей своего тела: оснований плеч и предплечий. Для малых наплечников он нарисовал простой шаблон в форме грубого ромба и скрепляющих его ремней, ну а для предплечий подготовил немного улучшенный вариант обычных наручей.
Наконец в продолжение нагрудника, Эйзен расчертил шаблон спускающейся кожаной защиты для бёдер, которая должна будет прикрывать уязвимые места в промежутке между нагрудником и штанами.
Ну а после этого, Эйзен занялся уже и штанами.
За основу Эйзен взял ту же схему, что и всегда – но естественно решив добавить дополнительные защитные элементы. Во-первых поверх тонкой кожи он собирался нашить дополнительные куски толстой кожи, нарисовав соответственные шаблоны и под них, оставив свободное пространство возле колен, чтобы штаны не сильно ограничивали его подвижность.
Как только всё это было завершено – Эйзен отправился к складу кожи, начав подбирать её под свой доспех, в итоге остановив свой выбор на коже монстра, известного как Земляной Бык. В принципе обычный бык, только лишь поражённый слишком большой концентрацией Маны с Земляным Элементом, которая собственно и привела к видоизменению его тела.
Несмотря на то, что его тело покрывал защитной слой из камней и земли – его шкура всё ещё являлась шкурой животного, хоть и во много раз более прочной; но всё такой же лёгкой и гибкой, как и обычная бычья кожа. Конечно таких подробностей Эйзен не знал, и ему об этом рассказала Бри.
Так что Эйзен выбрал два различных варианта кожи одного и того же типа монстра: первую более тонкую и гибкую, а вторую более толстую и твёрдую.
Вначале он решил вырезать все части брони, после чего уже и собирать их вместе. Взяв под управление своего Двойника – он достал деревянные ящички с иглами и лезвиями для ножа, а также саму ручку. После чего осторожно, стараясь улучшить свой контроль над ним – также собрал его руками нож. И хоть вначале всё шло непросто, но после одного особо удачного движения – Эйзену всё же удалось вставить и зафиксировать лезвие.
После того как Двойник передал нож настоящему Эйзену, тот постоянно применяя комбинацию из трёх умений: [Руки Дворфа], [Силу Великана] и [Связь с Инструментом] – не спеша начал вырезать кожу по сделанным им ранее шаблонам, разделяя их по стопкам в зависимости от того, к какой части доспеха они принадлежали. После чего прорезал в некоторых частях небольшие отверстия и отдал Двойнику нож для разборки.
Когда белый Двойник всё же сумел вставить нить в игольное ушко – он забрал иглу, и используя прочную вощеную нить начал сшивать части доспеха вместе.
Скрепив вместе грудную часть, Эйзен прошил нитью низ брюшной части, добиваясь её плотного облегания тела в будущем. Затем он приступил к большим наплечникам, просто наложив три чешуевидные части друг на друга с обеих сторон, после чего прикрепил сверху кусок для защиты от боковых ударов мечом и нашил крепления к грудному панцирю.
Для защиты плеч, Эйзен просто добавил ремни к ромбовидному участку кожи. Что же касалось наручей, то он вырезал их по в принципе стандартному шаблону, и прошив края вставил шнур, при помощи которого наруч затем будет плотно фиксироваться на предплечье. Для их украшения он вышил узор со своей монеты, таким образом поставив на броню свой фирменный знак; и занялся защитой для бёдер, в простонародье юбкой. Вырезав левую и правую части – он затем скрепил их в задней части, добавив спереди шнуровку.
Ну и наконец настал черёд штанов. Сшив вместе четыре базовые части из тонкой кожи – он оставил разрез в месте ширинки, вот только вместо пуговиц добавив всё ту же шнуровку. Завершив с основой, Эйзен пришил на неё четыре усиленных кожаные вставки: на бёдра и голень с икрой, обернув ими штанины с внешней стороны ноги.
Единственно, что осталось после этого – была обувь, которой Эйзен решил заняться лишь после расспросов о сапожнике. Так что сейчас его доспех оказался полностью завершён, что не преминуло подтвердиться:
[Вы создали Кожаную Кирасу]
[Вы создали два Кожаных Наруча]
[Вы создали два Больших Кожаных Наплечника]
[Вы создали два Малых Кожаных Наплечника]
[Вы создали Кожаную Юбку]
[Вы создали Кожаные Штаны]
[За создание девяти изделий с Преодолевающим Качеством – вы получаете +3 СИЛ и +6 ВЫН]
[Вы создали Комплект Предметов «Устойчивый Кожаный Доспех»]
[Устойчивый Кожаный Доспех]
[Описание]
Чрезвычайно высококачественный Кожаный Доспех, созданный Кожевником Эйзеном. Целиком состоит из предметов Отличного Качества 2 Ранга. Вследствие своего происхождения, кожа сохранила некоторые особенности Зверя
[Предметы]
Кожаная Кираса, два Кожаных Наруча, два Больших Кожаных Наплечника, два Малых Кожаных Наплечника, Кожаная Юбка, Кожаные Штаны
[Эффект Комплекта]
+25 СИЛ; +35 ВЫН; +30 ЛОВ; Свойство Устойчивости
[За создание Комплекта Предметов с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
[Свойство – Устойчивость]
[Эффект]
Усложняет отталкивание пользователя от места его нахождения
[Активация]
Обе стопы должны находиться на поверхности
[Кожевничество достигло 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Теперь легче работать с кожей более высокого ранга]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Кожевничество, вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
Улыбаясь, Эйзен просматривал уведомления, отмахиваясь от ожидаемых и оставляя открытыми описание предметов и полученные характеристики. Гордый своей работой – он кивнул и посмотрел на своего двойника, отчего ему в голову пришла одна мысль… а именно он придумал самый простой способ хранения своего доспеха.
Медленно убрав пиджак, рубашку, галстук и носовой платок – он затем надел на Двойника кирасу, наручи и все наплечники. После чего осмотрелся и убедившись, что никто не смотрит в его сторону, также попросив Бри отвернуться – заставил исчезнуть штаны из маны и быстро надел на Двойника только что изготовленные им кожаные штаны. Честно говоря он сомневался, что эффект комплекта будет работать на его Двойнике, но тем не менее Эйзен сделал себе мысленную отметку как-нибудь в ближайшее время проверить это на досуге.
- «Ого! Выглядит очень круто!»
Воскликнула Бри с широкой улыбкой, внимательно начав осматривать надетый на Двойника доспех.
- «Да, получилось действительно неплохо.»
Усмехнулся Эйзен поглаживая бороду и отодвинув в сторону куски кожи, которые ему были больше не нужны – начал готовиться к созданию сумки для Бри.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 27 – Улучшение
Глава 27 – Улучшение
Подготавливаясь к созданию заказанной гигантской заплечной сумки, Эйзен взял бумагу и спросил у Бри, какой по её мнению та должна быть. Нарисовав вначале небольшой вариант, и после обсуждения всех деталей начал по масштабу создавать и больший рисунок, на котором отмечал все пожелания.
Бри хотела, чтобы она была сферической формы – но с плоской спинкой, широкими удобными лямками, ну и конечно же под её рост. Эйзен совершенно не был уверен, что она сможет с этим справиться… но с другой стороны это была игра, где у хрупких на вид персонажей с высокими характеристиками, могла быть просто запредельная сила. Поэтому он просто решил не акцентировать на этом внимание и сделать всё как она и просила, в конце концов ей было лучше знать, с чем она могла справиться, а с чем нет.
Также она хотела, чтобы на сумке было расположено некоторое количество больших объёмных карманов, в которых во время охоты можно было держать самые необходимые предметы. Ну и в принципе на этом было всё, ничего особенного, совершенно обычная и простая в изготовлении заплечная сумка, если конечно не брать во внимание её размеры.
Определившись с дизайном, Эйзен задумался о материалах, которые лучше всего подошли бы для такого необычного изделия. В целом по его мнению лучшим выбором должна была стать замша – мягкая кожа, которая была прочной и гибкой. Но в то же время для спины и низа сумки кожа была необходима уже более толстая и жёсткая, поскольку именно на эти участки по сути и будет приходиться весь основной вес.
После этого он начал рисовать отдельные части сумки, пытаясь понять какие шаблоны здесь всё же более подойдут для изготовления, и удовлетворённо кивнув приступил к работе.
Вначале он нарисовал три шаблона для основы: квадрат с закруглёнными углами для спины и низа, и ещё один больший для внешних стенок; далее треугольник для крышки сверху и два тонких вытянутых прямоугольника для лямок. После этого сделал простой квадрат для карманов на боках сумки.
После завершения создания всех шаблонов, Эйзен замерил сколько ему было необходимо кожи и направился на склад, где совместно с Бри приступил к её выбору.
Перебирая различные виды, Эйзен взял в руки кожу монстра 3 Ранга… Птеранодона. Просматривая различные виды кожи 3 и 4 Ранга – Эйзен был невольно удивлён тем количеством встреченных им названий динозавров, которые судя по всему действительно присутствовали в игре. Причём существовали какие-то их ещё более усиленные версии, например «Огненный Тираннозавр», вот только их кожа была более высокого ранга, отчего соответственно он ещё не мог с ней работать.
Поэтому в итоге он остановился на коже Птеранодона, поскольку в материале с этого монстра присутствовало небольшое количество маны воздушного элемента, хоть на этом ранге её и было немного. Причём хоть технически этот монстр являлся рептилией, но кожа с него как раз не выглядела как обычная кожа рептилий, ощущаясь и выглядя по-другому.
Отобрав различные необходимые ему типы кожи, Эйзен при помощи своего Двойника отнёс их все к столу, тут же начав вырезать необходимые части по шаблонам. И в этот раз ему действительно было необходимо активировать свою комбинацию из трёх умений, поскольку работать с этой кожей на 2 Ранге [Кожевничества] оказалось намного сложнее, чем он работал с кожей 2 Ранга, когда его умение было ещё лишь 1 Ранга.
Он дважды вырезал скруглённый квадрат для спины и низа из толстой и жёсткой кожи, а также три больших квадрата для остальных стенок сумки уже из кожи помягче, не забыв про жёсткий треугольник для крышки и две лямки. Закончив с карманами на боках, он начал затем уже непосредственно собирать сумку.
Вначале Эйзен сшил вместе толстые жёсткие части, соединив их с одной стороны и затем добавив вокруг оставшиеся стенки. Далее он нашил крышку на верхнюю часть спинки и прорезал несколько отверстий в её передней части, чтобы её можно было закрывать на пуговицы, которые он затем также быстро и добавил. После чего собрал вместе объёмные карманы по бокам, сами по себе выглядевшие словно небольшие сумки.
Ну и под конец он пришил две лямки, после чего заплечная сумка оказалась полностью завершена:
[Вы создали Гигантскую Кожаную Заплечную Сумку]
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 СИЛ]
[Гигантская Кожаная Заплечная Сумка]
[Качество - Отличное] [Ранг - 3]
[Описание]
Чрезвычайно высококачественная гигантская заплечная сумка, созданная Кожевником Эйзеном. Изготовлена из кожи воздушного монстра, переняв некоторые его особенные свойства
[Эффект]
+10 СИЛ; +5 ВЫН; Свойство Легковесности
[Свойство - Легковесность]
[Эффект]
Хранящиеся в сумке предметы становятся легче, чем на самом деле
[Активация]
Постоянная
Удовлетворённо кивнув, Эйзен осмотрел получившуюся огромную сумку и на всякий случай убедившись, что нигде не закралось никаких ошибок, которые бы игровая система не заметила или проигнорировала – передал её Бри.
- «Вот, держите юная леди!»
Усмехнулся он и Бри радостно ухватила сумку, сразу же нацепив её на спину.
- «Огромнейшее тебе спасибо…! Как здорово! Это намного лучше, чем даже моя последняя сумка!»
Воскликнула она и запрыгала возле Эйзена, пытаясь его обнять.
- «Ха-ха, без проблем Бри. Ох, уже поздно… доспех отнял как-то слишком много времени. Ты как, не против ещё прогуляться? Я хочу зайти в кузницу Денмира и обернуть рукоять меча кожей… хм, а ведь теперь я могу его и забрать. Двойник как раз сможет таскать его с собой.»
Рассказал о своих дальнейших планах Эйзен, во время этого приводя в порядок рабочее место. Вот только на его слова Бри тут же забегала глазами и запинаясь предложила:
- «Т-ты можешь отдать свои вещи мне! Именно поэтому я так и хотела сумку…»
Совсем тихо закончила она, на что Эйзен улыбнувшись кивнул:
- «Точно, совсем об этом забыл.»
Переложив инструменты и одежду к Бри, он затем сложил в свою опустевшую сумку остатки кожи.
- «Ну пойдём.»
Сказал он направляясь к выходу из мастерской, в то время как Бри и Двойник последовали за ним. По пути он остановился возле Джекила и расплатился за материалы, отдав неожиданно большую сумму, нежели он рассчитывал; так что с финансовым вопросом вскоре уже было необходимо что-то решать. И он очень надеялся, что завтра у Моррома у него как-то выйдет это исправить.
Наконец Эйзен, Бри и Двойник покинули «Шкуры Джекила», отправившись на другой склон к «Усладе Дворфа».
Примерно спустя полчаса он добрался до нужной лавки и вошёл внутрь, обнаружив за прилавком знакомую по его прошлым посещениям во время работы в кузнице молодую девушку-человека.
- «Здравствуйте уважаемый покупатель! Чем могу… ох, Эйзен, рада снова тебя видеть!»
Воскликнула она, после чего улыбнулась Бри и постаралась не обращать внимания на мужчину позади них в кожаном доспехе, с белоснежной кожей и волосами.
- «Ха-ха, взаимно. Надеюсь у вас всё в порядке?»
- «О да, после твоего ухода Денмир как-то воодушевился и с блеском в глазах создал несколько действительно хороших изделий. Другие кузнецы говорят, что не видели его таким уже годами!»
- «В таком случае рад, что сумел хоть чем-то помочь!»
Рассмеялся Эйзен направившись в мастерскую, где обнаружил владельца работающим над каким-то клинком. Но только лишь его увидев – Денмир тут же всё бросил и сам пошёл к нему навстречу.
- «Хей, как дела старик? Ты пришёл, чтобы изготовить ещё что-нибудь замечательное?»
- «Ха, не в этот раз. Я здесь из-за своего Цвайхендера, поскольку хочу обмотать рукоять кожей, а затем уже и отправиться отдохнуть на постоялый двор. Всё же Морром обещал, что завтра я у него даже не присяду.»
Сказал Эйзен, на что дворф захохотал и направился к одной из стен, на которой висел Цвайхендер.
- «Вот, держи свою шикарную железяку.»
С улыбкой вручил Денмир меч Эйзену, на что тот кивнул:
- «Да, он действительно вышел довольно неплохим.»
- «Ну ладно, не буду тебя задерживать, да и мне ещё нужно кое-что доделать. Но помни что я тебе говорил, если захочешь поработать – то сразу же приходи сюда.»
Усмехнулся он возвращаясь к своему клинку, в то время как Эйзен направился в отделённую часть мастерской, где ученики работали над мелкими предметами, в частности рукоятями. Сев, Эйзен достал кожу из своей сумки, и даже прежде чем он успел попросить – Бри уже протягивала ему собранный нож.
Улыбнувшись ей,он сосредоточился на коже. Взяв самый длинный оставшийся кусок кожи Земляного Быка, он разрезал его в длинную тонкую полосу, и после тщательного измерения необходимой длины – взял банку с клеем и аккуратно по всей длине промазал кожаную полосу. После этого он приложил один конец полосы к рукояти и начал с натяжкой её обматывать. Завершив это дело – он отложил меч в сторону, ожидая когда высохнет клей.
И хоть никакого уведомления не появилось – но тем не менее Эйзен был доволен.
- «Это действительно очень красивый меч!»
Воскликнула Бри, на что Эйзен рассмеялся и взмахнув мечом, положил его на плечо, отчего Бри даже пригнула голову.
- «Разве тебе не нужны для него ножны?»
Спросила его девушка, на что направившийся к выходу из комнаты Эйзен покачал головой.»
- «Нет, Цвайхендер не прячется в ножны, он носится вот так, также как и алебарда.»
- «Ох! Круто!»
Улыбнулась Бри и последовала вместе с Двойником за Эйзеном. Попрощавшись с Денмиром, они вернулись на постоялый двор и вместе поужинали, также договорившись, чтобы его вещи остались в сумке Бри. Ну а после этого Эйзен вместе с Двойником вернулся в комнату.
Сев на кровать, он заставил Двойника снять с себя доспех.
- «Так… ладно, ну и что же мне делать? Ты практически на 2 Ранге, и мне очень хочется посмотреть, что же из этого в итоге выйдет…»
Произнёс Эйзен, вновь одевая своего Двойника в костюм из маны. Вскоре раздумья привели его к мысли, что возможно с этим могли помочь его умения, поскольку мастерство в [Руках Маны] росло гораздо быстрее, когда он пытался использовать их совместно с [Руками Дворфа]. Ну а учитывая, что вскоре должно было повыситься и его второе расовое умение [Сила Великана] – то Эйзен решил, что лучшим вариантом будет как раз попытка их одновременного использования.
Так что активировав оба своих расовых умения – он тут же почувствовал прилив сил по всему телу и лёгкость в руках… вот только больше ничего не произошло. Даже виденные им ранее тонкие нити не соединялись с [Руками Маны].
Может он больше не мог их совместно использовать?
Подумав, Эйзен пришёл к выводу, что это было маловероятно. Поэтому он постарался сконцентрировался на своём Двойнике, думая что хочет активировать свои умения также и на нём… и лишь тогда пошёл сдвиг. Его и Двойника соединила тонкая нить маны, по которой в сторону копии начали двигаться какие-то вздутости, словно Эйзен накачивал в него дополнительную ману.
Отойдя от созерцания этого процесса Эйзен обнаружил, что теперь его Двойник двигался куда более аккуратно, и им было намного проще управлять.
Именно в этот момент у Эйзена появилась ещё лучшая идея. До этого опыт шёл Двойнику за совершаемые им действия, поэтому почему бы было не попробовать что-то ещё… так что он протянул Двойнику Цвайхендер и начал заставлять того принимать различные простые стойки, блокировать воображаемые выпады и проводить незамысловатые атаки.
Эйзен откровенно сомневался, что у него бы вышло контролировать Двойника в реальном бою, но сейчас на его взгляд всё выходило довольно неплохо.
[Двойник Маны достиг 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Ещё один Двойник за каждый Ранг]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Двойник Маны, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
[Сила Великана достигла 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Ваше тело постоянно становится более сильным]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Сила Великана, вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
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Глава 28 – Архивариус
В комнате находилось трое мужчин, выглядевших совершенно идентично по отношению друг другу… за исключением одной небольшой детали. Один из них с серыми глазами улыбался, в то время как двое остальных с ничего не выражающим лицами, с ног до головы были белыми словно снег. Да, это был Эйзен со своими двумя Двойниками из маны.
Вначале ему показалось, что это просто невероятно отличное умение. Ведь как только он приступит к охоте – то два нечувствительных к боли существа, которые будут мысленно тебя понимать – являлись просто невероятной силой… вот только когда он просто попытался одновременно проконтролировать их обоих – то все его планы разлетелись вдребезги.
Единственное что ему удалось, так это заставить их действовать целиком синхронно, поскольку постановка и выполнение разноплановых задач, было для него в данный момент просто невозможным делом. Да и то, сейчас это был не полноценный контроль, а скорее циклическое повторение одних и тех же действий, всё же на многозадачность они ещё были явно не способны.
Так что Эйзен решил продолжать держать их рядом с собой, заставляя выполнять несложные приказания и создавать простые предметы до тех пор, пока он не сумеет повысить своё мастерство в данном умении, либо же обнаружится какая-то возможность или способность – которая сможет значительно облегчить управление Двойниками.
Но сейчас он их отозвал и лёг спать, поскольку завтра его ожидала работа в лавке «Всё для Магии».
***
На следующее утро Эйзен спустился по гостиничной лестнице уже в сопровождении двух Двойников, один из которых был в костюме из маны, а второй в кожаном доспехе, и сел за стол в ресторане. Конечно же все присутствующие молча смотрели на триаду Эйзенов, но старательно игнорируя всех – он ждал Бри.
Вскоре появившаяся девушка поприветствовала как его, так и всех двойников, что по его мнению было довольно мило, учитывая что те сидели и тупо смотрели в пустоту перед собой. Но он лишь усмехнулся и просто поприветствовал Бри в ответ.
Убедившись, что на завтрак Эйзен хочет то же самое что и всегда – она поспешила обратно на кухню и спустя несколько минут вернулась в новом платье и сумкой за спиной.
Поставив сумку на пол, она начала завтракать вместе с Эйзеном, решившим что сейчас была как раз хорошая возможность кое о чём поинтересоваться:
- «Слушай Бри, мне стало очень интересно, а все ли знают настолько много о монстрах и заклинаниях как ты?»
Спросил он продолжив есть, на что девушка покачала головой:
- «Некоторые сведения конечно общеизвестны, но тем не менее я знаю больше других! Когда я только начала свою карьеру в качестве Носильщика и авантюриста поддержки – я подумала, что было бы неплохо изучить различные вещи. Я узнала о самой распространённой информации, даже если мне так никогда и не пришлось ею воспользоваться: например в каком районе какие распространены монстры, и как обнаруживать ловушки. Из-за этого я даже получила профессию… на самом деле я… эмм… Архивариус…»
- «Архивариус? То есть ты можешь хранить знания или что-то в этом роде?»
- «Нуу… вроде того. Став Архивариусом я приобрела некоторые новые умения. Например Сканер – он позволяет мне сканировать окружение и сохранять в банк данных, что даёт возможность в любой момент просмотреть всю сохранённую информацию…
С помощью Сканера также намного легче искать ловушки, так что он полезен, эмм… и да, ещё я могу видеть, что можно получить от монстров и сколько опыта они дадут. Вот только при его использовании я могу видеть лишь очертания вещей… именно поэтому я вчера тебя и не узнала, поздоровавшись с Двойником... я начала стараться постоянно его использовать, чтобы привыкнуть. А то с активным умением мне раньше было довольно сложно даже просто передвигаться.»
Объяснила Бри, откровенно говоря удивив этим Эйзена.
Он не хотел её чем-либо обидеть и он конечно понимал что она умнее, чем можно было подумать по её внешнему виду… вот только он точно не ожидал, что выбранный ею класс будет именно таким, где судя по всему необходимо было очень много всего знать.
Но с другой стороны, для него это было более чем хорошо. До того как начать играть в «Мир Магии» - он практически ничего не знал о видеоиграх, за исключением редко создаваемых им экземпляров доспехов, нарядов и оружия. Поэтому наличие рядом с ним в буквальном смысле этого слова ходячей энциклопедии – было конечно же огромным подспорьем.
Также Эйзен попросту не мог не задаться вопросом о «случайности» подобной встречи. Причём возможно руки к этому могли приложить не только программисты, но и сама Ари… но в данный момент он отбросил эти мысли в сторону как несущественные.
Огладив бороду, он кивнул.
- «Любопытно… вот почему ты так интересовалась всем, что я делал в последние дни?»
Бри немного помялась, после чего пробормотала в ответ:
- «Эмм… ну да. Но в основном это из-за тебя, ты выглядел таким добрым, но в то же время я подумала, что это будет действительно хорошим способом узнать об ремесленных искусствах. В прошлом… у меня не было возможности это сделать, поэтому сейчас я действительно рада этому!»
Счастливо улыбнулась она, расправившись с завтраком одновременно с Эйзеном.
По пути с постоялого двора Эйзен продолжил разговор:
- «Мне казалось, что кто-то наподобие Архивариусов будет довольно востребованным среди авантюристов и охотников, в особенности начинающих. Ты могла бы давать им довольно много различной важной информации, разве нет?»
Лицо Бри покраснело и она заёрзала руками.
- «Ну… в этом как раз и дело. Обычно да… вот только… при помощи своих умений я могу много чего узнать, но я забываю рассказывать об этом остальным, или забываю сканировать, или забываю проверить что я уже отсканировала. Отчего некоторые говорили, что у меня в голове гуляет ветер, хе-хе…»
Смущённо рассмеялась она, на что Эйзен к ней присоединился.
- «Ха-ха, понимаю. Сам забываю обо всём на свете, в особенности когда начинаю работать.»
- «О да, я это заметила! Когда ты приступаешь к работе – то просто не смотришь ни на что иное, кроме как на изделие!»
Воскликнула Бри, уперев руки в бёдра.
Не спеша идя по городу, Эйзен, Бри и Двойники провожались странными взглядами прохожих, но в конце концов всё же прибыли к пункту назначения, лавку «Всё для Магии».
Войдя внутрь они увидели, как Морром глубоко о чём-то задумавшись взял с полки несколько книг.
- «Доброе утро!»
Прокричал Эйзен, на что полу-дворф, полу-эльф дёрнулся и уронил все книги на пол.
Обернувшись, парень посмотрел на четыре стоящих возле входа силуэта… после чего потёр глаза и посмотрел в ту сторону ещё раз.
- «Ага… доброе утро Эйзен и Бри. Вижу, что судя по всему ты освоил своё умение [Двойник Маны] до 2 Ранга? Очень хорошо, это означает что [Управление Маной] уже также должно быть не менее 1 Ранга, верно?»
Спросил он подходя ближе, с интересом начав внимательно осматривать Двойников.
- «Довольно детализировано. Так что судя по всему ты изготовил их самым простым способом, при помощи [Мана Копирования], верно?»
Задумчиво произнёс Морром, коснувшись костюма одного из Двойников, проверяя его на плотность.
Эйзен кивнул. Вначале он удивился, что маг настолько просто до всего догадался… но с другой стороны, а кому как не ему? В конце концов он держал лавку со всевозможными товарами для магии, а значит хоть и немного – но должен был во всём этом разбираться. Ну а то, до чего Эйзен смог относительно легко дойти самостоятельно – он должен был знать и подавно.
- «Да, всё так. Я раздумывал над тем что можно сделать из маны, и решил скопировать части своего тела. Так я приобрёл умение [Рука Маны], а уже затем оно развилось до [Двойника Маны].»
Как только Эйзен завершил своё пояснение – то услышал рядом с собой шлепок и обернувшись, увидел убирающую от лица руку поморщившуюся Бри.
- «Простите… я только сейчас поняла, насколько это очевидно…»
Пробормотала она, тут же залившись краской.
- «Ха-ха Бри, не переживай так об этом! Я уже говорил, что у тебя несколько другое понимание магии, нежели у большинства. Поэтому вполне очевидно, что некоторые вещи тебе освоить намного легче, в то время как что-то другое будет упорно ускользать от твоего понимания.»
- «Видимо так…!»
Весело улыбнулась Бри, и перехватив лямки сумки у шеи начала с любопытством прогуливаться по комнате.
Воспользовавшись этим моментом, Эйзен повернулся к Моррому и понизив голос спросил:
- «Ты знаешь, что она архивариус? Неужели эта профессия подходит Бри?»
Усмехнувшись, Морром издал тихий смешок и кивнул, указывая что полностью понимает вопрос Эйзена:
- «Да, услышав это впервые – я подумал точно так же. Обычно Архивариусы – это как раз узкоспециализированные исследователи или учёные. Ну а здесь мы имеем Бри… она конечно прекрасная девушка, но давай будем честны, она далеко не самая… умная? Я чувствую себя ужасно, говоря это... но, хоть она и не быстро соображает – но зато у неё отличная долговременная память… как-то так.»
- «Думаю в этом есть смысл, просто я не ожидал такого. Но до тех пор, пока она будет довольна своей профессией – то всё будет в порядке, верно?»
Усмехнулся Эйзен, на что Морром просто кивнул в ответ.
- «Абсолютно верно. Ну да ладно, готов приступать к работе? Думаю, что наилучшим выбором будет именно Алхимия. Всё что там необходимо уметь, по крайней мере вначале – это выталкивать ману из своего тела. Усложняться всё начинает со 2 и 3 Ранга.»
Пояснил Морром, махнув Эйзену в сторону задней части лавки, посмотрев в сторону прогуливавшейся Бри.
- «Так, постой… я вроде бы хотел что-то ещё…? Ах да, Бри – твоё платье!»
Воскликнул Морром и с горящими глазами устремился на девушку, присев перед ней на корточки.
Естественно что вид несущегося, впившегося пристальным взглядом мага – не мог не испугать, вот только хоть она и сжалась, но тем не менее подумала, что в таком его поведении был какой-то смысл, поэтому не стала убегать от него куда подальше.
Спустя несколько секунд пристального осмотра, Морром удовлетворённо кивнул.
- «Да, очень хорошая работа! Молодец Эйзен, я рад что поглощение было успешно перенесено. И если вы двое не возражаете – то мне бы хотелось посмотреть, какие в нём произойдут изменения при повышении уровня. У меня как раз есть на это запасные кристаллы маны.»
Эйзен посмотрел на Бри, в то время как она пожала плечами, показывая что не против. В конце концов действительно, с чего бы ей было возражать, если платье должно было стать только сильнее?
Так что огладив бороду, Эйзен кивнул:
- «Да, конечно. Мне бы в любом случае хотелось посмотреть, как это всё собственно работает. Вот только может лучше займёмся вначале Алхимией?»
- «А да… верно. Основы алхимии заключаются в использовании ингредиентов и преобразовании их во что-то ещё, что более полезно для конкретной цели. Один из способов, наиболее простой и основной – тесно связан с Травничеством. Берёшь различные растения и травы с природными эффектами, вытягиваешь из них эти эффекты, смешиваешь с другими и создаёшь зелья. Зелье Здоровья, Зелье Маны, Зелье Силы, в общем можно создать зелья всего, что можно увеличить при помощи магии. Некоторым высокосортным зельям требуется уже ингредиенты не растительного происхождения, но это уже проблемы более высокого Ранга умения.»
Объяснял маг, одновременно с этим подготавливая инструменты, которые судя по всему вскоре должны были им понадобиться.
- «И собственно этим мы сегодня и будем заниматься. Так, а начнём мы… с довольно простого зелья здоровья.»
[Новое Задание – Обучение Алхимии]
[Описание]
Вы попросили Моррома Марсона обучить вас Алхимии, на что для начала он предложил вам создать простое зелье здоровья. Следуйте его инструкциям в меру своих возможностей.
[Вознаграждение]
Умение Алхимия; Опыт; Рост Репутации с Морромом
[Штраф]
Вам придётся попробовать ещё раз
[Срок – Нет]
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Глава 29 – Зелья
Улыбнувшись, Эйзен кивнул и посмотрел на оборудование перед собой. Выделялись четыре основных части: ступка с пестиком, чаша, стеклянная колба и простая система дистилляции.
Тем временем Морром положил на стол маленький льняной мешочек, источающий стойкий травяной аромат.
- «Хорошо… значит так, первым делом необходимо выбрать правильные ингредиенты для нужного тебе зелья. В данный момент мы будем работать с обычным растением Амраном, которое если употребить в необработанном виде – излечит на совсем небольшое количество очков здоровья. Но при помощи Алхимии мы сейчас извлечём это лечебное свойство и превратим его в зелье.
Ах да, забыл упомянуть. Как я уже сказал, в высокоценных зельях для создания более сильного эффекта обычно необходимо комбинировать несколько растений со схожими свойствами. Вот только если в процессе этого не соблюдать осторожность – то вместо полезного зелья ты получишь яд… хотя иногда это конечно и может оказаться приятной неожиданностью.
Но в любом случае, начни с измельчения высушенных лепестков Амрана в мелкий порошок. Взвешивать ничего не нужно, я уже всё сделал, просто переработай всё это.»
После объяснения мага Эйзен кивнул и высыпал всё содержимое мешочка в ступку, начав аккуратно и неторопливо измельчать пестиком ярко-красные лепестки. И спустя несколько минут все они превратились в мелкий порошок, схожий по составу с мукой.
- «Хорошо, теперь высыпай это в чашу и начнём работать со следующим ингредиентом.»
Сказал Морром доставая немного небольших кристаллов, размером с рисовое зерно.
- «Это также Кристаллы Маны, но полученные от чрезвычайно слабых низкоуровневых монстров 1 Ранга. Они мало куда годятся, но для низкоценных зелий вполне подойдут. Измельчай их до тех пор, пока по консистенции они не станут как и порошок из Амрана.»
В предвкушении от относительно нового изучаемого им ремесла и от самого зелья, которое он должен приготовить – Эйзен с энтузиазмом приступил к измельчению кристаллов маны, после чего также высыпал их в чашу.
- «Дальше что?»
Спросил он по окончанию.
- «Далее мы добавляем в чашу воду и убеждаемся что порошки хорошо растворились в жидкости, после чего помещаем полученную смесь вот в эту стеклянную колбу.
Сказал прислонившийся к стене Морром, внимательно следя за действиями Эйзена, совместно с переживающей за него Бри.
Кивнув, он сделал как ему и было сказано: добавил в чашу немного воды из другой ёмкости, после чего тщательно всё перемешал, отчего вода окрасилась в светло-красный, граничащий с розовым цвет. Затем он вылил содержимое чаши в колбу и посмотрел на Моррома, ожидая дальнейших указаний.
Заметив это, Морром подошёл к столу и вставил колбу в небольшую металлическую треногу, подсоединив верхнюю часть колбы к дистилляционной системе при помощи простых стеклянных трубок, ведущих в другую ёмкость. Под колбу со смесью Морром поместил небольшой красный кристалл и влил в него немного маны, отчего из него тут же появилось пламя.
- «Теперь следует подождать. Вода внутри начнёт кипеть и испаряться, оставив более концентрированную жидкость, после завершения следует перелить её во флакон – и зелье будет готово.»
Эйзен довольно улыбнулся. Ему нравилось наблюдать за тем как в жидкости начали появляться первые устремившиеся вверх пузырьки воздуха, как их становилось всё больше и в итоге образовавшийся пар заполнил трубки, стекая жидкостью в другую ёмкость.
Спустя несколько минут в колбе осталась тёмно-красная жидкость. И следуя инструкциям Моррома, Эйзен взял колбу и вылил уже готовое зелье в небольшой стеклянный флакон, размером с большой палец руки, после чего закрыл его пробкой.
[Вы создали Низкосортное Зелье Здоровья]
[Низкосортное Зелье Здоровья]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Простое Низкосортное Зелье Здоровья из цветка Амран
[Эффект]
Восстанавливает 100 ХП
- «Отличное качество значит? Честно говоря не удивлён. Это означает, что как лепестки Амрана, так и Кристаллы Маны оказались тщательно мелко перетолчены, с приблизительно одинаковым размером зёрен. Ну а при смешивании порошков с водой ты убедился, что они действительно растворились, а не просто всё быстро перемешал. В общем ты с первого раза сделал всё правильно. Неплохо Эйзен, впрочем иного я от тебя и не ожидал.»
Произнёс Морром улыбнувшись, после чего тут же появилось уведомление:
[Задание Успешно Выполнено – Обучение Алхимии]
[Описание]
Вы попросили Моррома Марсона обучить вас Алхимии, на что для начала он сказал вам создать простое зелье здоровья. Следуйте его инструкциям в меру своих возможностей.
[Вознаграждение]
Умение Алхимия; Опыт; Рост Репутации с Морромом
[Штраф]
Вам придётся попробовать ещё раз
[Срок – Нет]
[Бонус]
Значительный рост Репутации с Морромом Марсоном; Доступ к Мастерской «Всё для Магии»; Дополнительный Опыт
[Вы заработали 500 единиц опыта]
[Вы достигли 9 Уровня]
[Умение Алхимия – Изучено]
Быстро пробежав глазами сообщения, Эйзен распределил три полученных очка в МУД, а два оставшихся в ИНТ, после чего вновь посмотрел на Моррома.
- «Спасибо. Итак, насколько я понял, с самого начала возможно создавать лишь низкосортные зелья?»
Эльф-Дворф кивнул и начал объяснять:
- «Да, всё именно так и есть. Как ты сам мог видеть, на 0 Ранге всё заключается в измельчении, смешивании и выпаривании. Это довольно простые процессы, которые в принципе не требуют умения Алхимии. Потребность в использовании своей маны появится лишь на 1 Ранге умения, поэтому как только это произойдёт – дашь мне знать. Пока что просто делай Зелья Здоровья и Маны, они самые простые и у меня имеются большие запасы Амрана и Байрона. По 10 штук каждого зелья должны подвести тебя к 1 Рангу, к тому же поскольку они являются хорошей основой для более высокосортных зелий – я заплачу тебе за них, но естественно только за качественные.»
[Новое Задание – Зелья Здоровья и Маны]
[Описание]
Для получения 1-го Ранга в Алхимии, Морром предложил изготовить по 10 Зелий Здоровья и Маны
[Вознаграждение]
5 медных монет за каждое готовое Зелье Отличного Качества
[Штраф]
Вы должны будете оплатить переведённые впустую ингредиенты
[Срок – Нет]
- «Звучит просто замечательно. Вот только у меня вопрос по Зелью Маны, оно готовится так же как и Зелье Здоровья, просто заменить Амран на Байрон?»
Поинтересовался Эйзен, на что Морром кивнул:
- «Всё верно, вот только после окончания работы с одним типом зелья – необходимо вымыть инструменты и колбу. Ах да, ещё сохрани перегнанную из низкосортных зелий воду. Рекомендую вначале изготовить все Зелья Здоровья, заменить сосуд на другой, после чего проделать то же самое с Зельями Маны. Позже я объясню для чего это нужно.»
- «Ха-ха, ты меня уже заинтриговал. В таком случае сразу же приступаю к работе… кстати, чтобы этот кристалл заработал, в него необходимо просто направить ману?»
- «Эмм? Оу, точно, ты ведь многого не помнишь… да, это просто наполненный огненным зачарованием кристалл маны. Если захочешь, я могу научить тебя этому, когда мы доберёмся до Зачарования.»
- «Это было бы просто замечательно.»
Улыбнулся Эйзен огладив бороду, в то время как Морром положил на стол три мешочка.
- «В каждом мешочке как раз по 10 порций травы, а кристаллов маны соответственно на 20 – так что просто раздели их. Ну а я же пойду кое-что перечитаю, прошло уже много времени с тех пор как я делал что-то простое, поэтому мне необходимо освежить знания, чтобы точно ничего не упустить. Да и в принципе повторить основы никогда не навредит.»
Хохотнул Морром отправляясь обратно в лавку, оставив Эйзена, двух его Двойников и Бри одних.
Взяв по стулу – они сели за стол, в то время как Эйзен начал придумывать Двойникам занятие для повышения мастерства в умении.
Ранее он обнаружил, что неплохо опыта давали за то, на что приходилось затрачивать силу. Поэтому Эйзен подумал, что принудить их использовать силу друг против друга будет очень даже неплохой идеей. Поэтому заставив ухватиться друг за друга – он отдал им приказ толкать вперёд.
Конечно поскольку они обладали одинаковой силой – то ни один не мог одолеть другого, вот только это не отменяло того факта, что в данный момент они старались изо всех сил. С одной стороны особого опыта ожидать здесь не стоило, но зато это было стабильно и не требовало от Эйзена больших затрат маны, позволяя ему заниматься чем-то другим, при этом не опасаясь внезапной потери сознания.
Вначале Эйзен решил расправиться с ингредиентами. Высыпав содержимое мешочка с сушёным Арманом – он разделил его на 10 порций, проделав то же самое с кристаллами маны: вначале разделив их пополам, вернув одну половину обратно в мешок, после чего разделив оставшуюся на десять частей.
Далее Эйзен измельчил одну порцию высушенных лепестков Амрана, высыпав в чашу и измельчив кристаллы маны – высыпал туда же. После этого он добавил воды, вновь всё тщательно перемешав, убедившись что порошки растворились; далее вылил смесь в стеклянную колбу и поместил её на треногу, подключив дистилляционную систему и перевёл взгляд на красный кристалл маны под ней.
Поместив руку рядом с кристаллом, он сконцентрировавшись направил в него ману – отчего тут же появилось небольшое пламя, начав нагревать колбу.
Поскольку на приготовления зелья требовалось время, Эйзен решил сразу подготовить вторую порцию: размолоть ингредиенты и растворить их в воде. И как раз когда он с этим закончил – лишняя вода выкипела, оставив лишь концентрированное зелье, благодаря чему можно было сразу приступать к приготовлению второй порции.
Он повторял этот процесс до тех пор, пока для Зелья Здоровья не были израсходованы все ингредиенты, отчего пришло время переходить к Зелью Маны.
Эйзен высыпал содержимое мешочка с Байроном на стол. В то время как лепестки Амрана походили на лепестки роз как по цвету, так и по размеру – лепестки Байрона напомнили ему лепестки голубой гортензии.
После их измельчения – он смешал их и порошок из кристаллов маны с водой, заменив ёмкость с дистиллированной водой на новую, и продолжил убирать из смеси лишнюю воду.
Эйзен закончил примерно спустя три часа, рассматривая стоящие перед ним на столе 20 маленьких флаконов. Половина из которых была наполнена ярко-красными зельями Здоровья, в то время как оставшиеся ярко-синими зельями маны. И как только он вставил пробку в последний флакон с зельем – то тут же получил несколько уведомлений:
[Вы создали Низкосортное Зелье Маны]
[Низкосортное Зелье Маны]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Простое Низкосортное Зелье Маны из цветка Байрон
[Эффект]
Восстанавливает 100 МП
[Алхимия достигла 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь при создании Алхимической Продукции возможно использование маны]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Алхимии, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
Взяв зелья, Эйзен приказал проделать это и своим Дойникам, хоть и в гораздо меньшем количестве – поскольку опасался, что они могут их уронить; поэтому оставшиеся забрала Бри, чему она была более чем рада. Так что пройдя в лавку – они поставили стеклянные флаконы на стойку прямиком перед Морромом.
- «Уже закончил? Всё прошло хорошо?»
Спросил он внимательно осматривая каждый пузырёк, один за одним складывая их в специальную коробку.
- «Да, всё в порядке. В конце концов это было не так уж и сложно.»
Усмехнулся Эйзен.
- «Полностью согласен, вот только в то же время я знаю немало тех, кто умудрился тем или иным способом всё испортить. В зельях у них откуда-то бралась грязь или плохо растворённый порошок, они ошибались в измерениях и прочем… в общем ужас. Но насколько я вижу – ты проделал всё почти идеально. Так что молодец, вот обещанная плата.»
И одновременно с уведомлением о завершении задания Морром вручил Эйзену серебряную монету, которую тот быстро положил в свой кошель.
- «Итак, я оказался прав и твой Ранг вырос до 1?»
Спросил он пряча коробку под стол и направляясь к ведущим в мастерскую дверям.
- «Да, ты рассчитал всё точно. И что мы будем делать дальше?»
С любопытством и предвкушением спросил Эйзен, всё же его повысившийся Ранг в Алхимии теперь давал возможность добавлять свою ману.
- «Дальше…? Эмм, будем делать больше зелий… естественно выше Рангом. Но на самом деле у меня есть кое-какая конкретная цель. Ты ведь Преодолевающий Пределы, верно? Насколько ты повысил свой титул? До 2 или до 3?»
Поинтересовался Морром, удивив этим Эйзена. И хоть он понятия не имел, зачем тому сейчас это было необходимо, вот только было видно, что маг очень хотел это знать.
- «Я сейчас на третьем уровне этого титула.»
И в тот момент как Эйзен сказал это – глаза Моррома тут же заблестели и скрестив руки, он самодовольно продолжил:
- «Замечательно! Видишь ли, я тоже являюсь Преодолевающим Пределы, поэтому мне в кое-чём необходима твоя помощь.»
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 30 – Преодолевающий Пределы
Глава 30 – Преодолевающий Пределы
- «Ох? Ты тоже Преодолевающий Пределы? А в каких умениях?»
Удивлённо спросил Эйзен, в то время как Бри склонилась ближе, стараясь не пропустить ни единого слова. Морром же усмехнулся и начал объяснять:
- «Что ж, в данный момент я - [Преодолевающий Пределы II], проделав это в Алхимии и Зачаровании, всё же именно в них я и специализируюсь. Также у меня были попытки повторить это и в других умениях – вот только похоже в них у меня не особо много таланта, отчего так ничего и не удовлетворило требованиям. Вот только чем больше меня постигало неудач – тем сильнее разгоралось моё любопытство. Так что сейчас я собственно хочу предложить, помочь мне в изучении данного вопроса.»
Данный титул давал много дополнительных характеристик, поэтому без каких-либо обсуждений – он был чрезвычайно полезен. Поэтому Эйзену тоже хотелось узнать про это больше, особенно в свете задания на поднятие характеристик от того странного кота. Так что недолго поразмыслив, он кивнул Моррому:
- «Конечно, что я должен буду сделать?»
Спросил он, отчего лицо мага тут же озарила улыбка:
- «Я хочу чтобы ты преодолел ещё два умения, и естественно я тебе в этом помогу.»
- «Эмм, я конечно согласен, вот только как это сделать?»
- «Я уже сказал, что сумел пробить предел в Алхимии и Зачаровании, поэтому под моим чутким руководством у тебя обязательно должно всё получиться. Когда ты готовил своё первое Зелье Здоровья – это ведь был для тебя первый подобного рода опыт, не так ли? Поэтому тот, кто с первого раза на основе крайне общих инструкций сумел настолько неплохо с этим справиться – точно должен суметь это сделать. Поэтому мы приготовим ещё одно зелье, вот только очень, очень высокосортное. У меня есть подготовленные для этого ингредиенты – так что можем приступать прямо сейчас. Как ты на это смотришь?»
Пояснил он, приведя Эйзена, его Двойников и Бри обратно в мастерскую.
[Новое Задание – Прорыв]
[Описание]
Узнав, что вы преодолели пределы некоторых своих умений, Морром Марсон попросил вас помочь ему узнать больше об этом титуле. Предложив совершить прорыв в умениях Алхимии и Зачаровании
[Вознаграждение]
Особый Класс; Максимальная Репутация с Морромом; Опыт
[Штраф]
Морром в вас разочаруется; Понижение Репутации с Морромом
На такое Эйзен только и смог, что усмехнуться. Ему предлагали не только возможность совершить что-то выдающееся, но это был интересный вызов и для него самого, так что практически не раздумывая – он дал своё согласие.
- «Прекрасно! Итак… можешь сесть там, а я пока принесу ингредиенты и объясню, что и как тебе необходимо будет сделать.»
Произнёс охваченный азартом Морром направляясь в другую половину комнаты, где взял несколько сосудов, мешочков, небольших чаш, а также новые ёмкости и колбы.
Увидев, как в воздухе вокруг мага возникло с полдюжины белоснежных рук – Эйзен этому как удивился, так и нет. А те тем временем схватили всё необходимое Моррому и перенесли на стол, моментально после этого исчезнув.
Прокашлявшись, Морром взволнованно начал:
- «Сегодня мы приготовим зелье Бич Божий! Оно усиливает возможности любого живого существа, приближая их к божественным… конечно это всего-лишь городская легенда алхимиков, но тем не менее данное зелье действительно усиливает каждую характеристику, а также даёт дополнительные способности, например улучшает зрение и прочее.
Во-первых необходимо заранее подготовить ингредиенты и разместить их по чашам, поскольку время их добавления в зелье ограничено и имеет довольно существенное значение. Я наполню каждую чашу необходимым количеством того или иного ингредиента, тебе же останется высыпать содержимое в ступку и растолочь, после чего вернуть обратно. Помимо высушенных частей растений, будут присутствовать и корни, так что просто растолки их до мякоти и вылей сок обратно в чашу.»
Эйзен кивнул, и как только Морром поставил перед ним первую чашу – взял ступку и пестик, собираясь было приступить к работе… вот только оказался тут же остановлен.
- «Стой! Прости, я чуть было не забыл про самую важную часть. Убери это подальше, с этим зельем необходимо использовать уже совершенно иные инструменты, с более высокой проводимостью маны. Вот держи.»
Воскликнул Морром и быстро вызвал ещё одну свою руку, направив её через всю комнату, вернув уже с другим набором из ступки и пестика из какого-то светло-серебристого металла с синеватым оттенком. Причём такой металл Эйзен уже видел на складе «Услады Дворфа».
- «Это Мифрил. Он позволяет как легче вливать в него ману, так и проще отдавать. Во время обработки ингредиентов ты должен держать в ступке определённое количество маны, добавляя её во всё что ты измельчаешь.»
Пояснил эльф-дворф, на что Эйзен лишь понимающе усмехнулся. Он с самого начала подумал, что как для настолько невероятно описанного ему зелья – всё начиналось как-то слишком просто, поэтому он действительно был рад, что с самого начала ничего не испортил.
- «Хорошо Морром, понял.»
Сказал он и в этот раз уже действительно взялся за работу. Поместив первую порцию в новую ступку – он применил [Оценку] чтобы выяснить, с каким растением ему сейчас предстояло работать.
[Высушенная Адгана]
Хоть Эйзену это совершенно ничего и не говорило, но тем не менее удовлетворившись полученной информацией – он начал насыщать своей маной инструменты, озаботившись наполнением не только ступки, но и пестика, стараясь что бы ничего не вытекало за их пределы.
После окончания он высыпал зелёный порошок обратно в чашу, перейдя к следующей порции, также вначале оценив растение.
[Высушенный Шафран]
Улыбнувшись, Эйзен начал работать с пряностью, которую он на самом деле довольно неплохо знал. Причина, по которой шафран должен был находиться в зелье – была выше его понимания, но тем не менее… на это наверняка была какая-то причина. Пересыпав пряность обратно в чашу, он перешёл к следующему ингредиенту, каким-то оранжевым ягодам под названием Алетхер. Но поскольку Эйзен ни разу такого не слышал – то быстро с ними расправился и перешёл к следующему пункту.
Перемолов ещё с дюжину ингредиентов растений, о большинстве из которых он не имел ни малейшего понятия – Эйзен расставил возле себя палитру из порошков и соков. Далее начав измельчать большое количество кристаллов маны, на этот раз более высококачественных, ссыпав их все в одну большую чашу.
После завершения предварительной подготовки, Морром начал объяснять дальнейшие действия:
- «Некоторые из этих порошков предназначены для повышения характеристик, некоторые для наделения определёнными способностями, а другие для усиления необходимых чувств. И не стоит сейчас понимать меня неправильно, под способностями я сейчас имел в виду не умения, а просто… способности. Возможно это покажется странным и сложным в понимании, но комбинация ингредиентов позволит выпившему это зелье лучше сражаться. Помимо этого ряд растений наделяет определённым сопротивлением и другими различными бонусами.
Итак, мы… вернее ты в первую очередь подготовишь основу. Для этого возьми воду, которую ты получил из Зелий Здоровья и Зелий Маны. Кстати можешь не переживать по поводу их несоответствия, я уже удалил лишнюю часть воды от первого изготовленного тобой пробного зелья здоровья.»
Слегка приподняв бровь, Эйзен посмотрел на два сосуда с разноцветной чуть окрашенной в красный и синий цвет жидкостью; причём разницу эту можно было обнаружить, лишь сравнив их с обычной водой.
- «А для чего нам это нужно? Эта вода также наделяет каким-то эффектом?»
- «Именно! Во время испарения, вода забрала с собой часть кристаллов маны и порошка Амрана с Байроном. Вернее это произошло не напрямую, а скорее она забрала с собой часть их сущности. Сама по себе вода не даст никакого видимого эффекта, но тем не менее если употреблять её в течение продолжительного периода времени – то это определённо улучшит общее состояние организма. Ну и как я уже ранее говорил, это просто отличная основа для зелий!»
- «Ясно… ну так и что мне с этим делать?»
Спросил Эйзен, на что Морром взял объёмную металлическую чашу и разместил её над более крупным кристаллом маны, который судя по всему также был наделён Огненным Зачарованием.
- «Теперь зажги огонь и вылей сюда воду из обоих сосудов.»
Эйзен тут же этому последовал, перемешав воду и подождав её закипания, затем перейдя к следующей части.
По словам Моррома, Эйзену необходимо было высыпать и выливать содержимое чаш в том же порядке, в котором он их измельчал, придерживаясь промежутка между каждым ингредиентом ровно в одну минуту, в течение которой необходимо было тщательно перемешивать получаемое варево.
После того как все порошки и сок оказались в чаше – жидкость внутри стала тёмно-чёрной, консистенцией похожей на жидкую кипящую смолу.
- «А теперь постепенно добавляй порошок из кристаллов маны. Обязательно проконтролируй, чтобы всё высыпалось не сразу, а равномерной небольшой струйкой.»
Эйзен кивнул и взяв большую чашу с растолчённым порошком проделал всё как ему и было сказано. После того как всё оказалось внутри чаши – он взял в руки мифриловую палочку, и следуя указаниям влив в неё ману – продолжил помешивать, постоянно восполняя уходящую ману. И спустя несколько минут насыщенная чёрная густая жидкость превратилась в чистейшую белоснежную.
- «О да! Это успех!»
Воскликнул нервничающий Морром, после того как проконтролировал цвет в чаше.
- «А теперь следующий, не менее важный этап. Сейчас твоей маной пропитано всё зелье, вот только этого недостаточно; ты должен добавить её больше непосредственно из своего тела, после чего контролировать ману в чаше должно оказаться довольно легко. Затем нужно сжать всю оказавшуюся в чаше ману настолько плотно, насколько это только у тебя выйдет – после чего достать её через верх, понятно?»
- «Да, более чем, буду стараться изо всех сил.»
Усмехнулся Эйзен, приступив к выталкиванию своей маны из тела, направляя её в белоснежную смесь. После того как он разместил свою ману внутри глубокой чаши – он как и было сказано начал сжимать её с краёв, концентрируя в середине. Причём во время этого процесса он неожиданно увидел, что из тех участков где он забирал ману – смесь моментально теряла свой цвет, превращаясь в прозрачную жидкость.
Когда Эйзен сжал свою ману в небольшую сферу размером с марбл – он достал её, вытащив из чаши через верх.
- «Идеально! А теперь поднеси её к своей ладони и рассей ману за раз.»
Кивнув, Эйзен поджал губы и медленно переместил сферу себе на ладонь, после чего перестал контролировать свою ману, и словно взорвавшись она разлетелась во все стороны. Вот только когда его мана пролетала через мастерскую – он почувствовал какое-то покалывание, но в этом он решил разобраться немного позднее, в данный момент сосредоточившись на упавшем ему в ладонь небольшом белом марбле.
Азартно склонившись над сферой, Морром внимательно её осмотрел, после чего быстро отодвинул чашу с остатками прозрачной смеси в сторону.
- «А теперь ты должен сделать всё то же самое, что проделывал до этого с зельями здоровья и маны, только вместо Амрана и Байрона перетереть этот шарик. И да, не забудь продолжать напитывать своей маной инструменты и что ты измельчаешь.»
Положив марбл в ступку, Эйзен начал измельчать его до состояния мельчайшего белого порошка, после чего высыпал его в другую чашу и приступил к измельчению кристаллов маны, в таком же объёме что и марбл. Далее он налил воды и перемешал, получив слегка прозрачную белую смесь, которую он затем вылил в стеклянную колбу и поместив над небольшим пламенем, подключил к дистилляционной системе. После чего с облегчением откинулся назад, поскольку теперь он уже точно мог расслабиться.
Подойдя сзади, Морром одобрительно хмыкнул:
- «Просто идеально. Если для преодоления твоего умения Алхимии этого окажется недостаточно – то тогда я уже даже не буду знать, что и думать!»
- «Ха, очень надеюсь на это. Хотя честно говоря сейчас меня больше интересует эффект этого зелья.»
- «О, поверь мне – оно обязательно будет потрясающим. В конце концов Зелье Бич Божий легко можно продать за 50 золотых. Причём это даже при условии, что оно будет лишь 2 Ранга, как скорее всего у тебя.»
- «Хо, 50 золотых… наверное это много.»
Удивлённо приподнял бровь Эйзен на такую информацию. Всё же это было чуть ли не в 50 раз больше, чем он когда либо имел до этого. Но тем не менее у него никогда не было цели заработать больше денег, лишь ради денег; в его понимании – это был лишь ещё один инструмент, и не более того.
Вот только Бри, стоявшая рядом с Морромом и Эйзеном – на такое широко раскрыла рот и глаза:
- «С-с-сколько…?! Да – это много! Это очень много! 50 золотых…?! Это же настоящее безумие!»
Эмоционально воскликнула она уставившись на колбу с белой жидкостью, которая только начала закипать.
- «Ха-ха, помню я сказал приблизительно то же самое, когда услышал это от своего учителя. Но подобные высокоуровневые зелья и не могут стоить дёшево, всё же лишь одни ингредиенты выходят золотых на 20. Вначале необходимо приобрести сведения о них… поскольку большинство мне необходимо собрать самостоятельно, так что поверь – это ещё та головная боль. Но конечно прибыль в 30 золотых является для этого неплохим стимулом.»
Рассмеялся Морром, лишив Бри дара речи. Если уж только одна информация стоила чуть ли не 20 золотых – то некоторые ингредиенты были действительно очень редкими. Но прежде чем они смогли продолжить обсуждения данного вопроса, Морром посмотрел на зелье и воскликнул:
- «Эйзен! Вода практически испарилась! Быстро переливай вот в этот флакон.»
Вручил он Эйзену красиво изукрашенный стеклянный флакон, как и прежде размером с большой палец. Приняв его, он осторожно перелил белую жидкость во флакон и закрыл его пробкой.
- «И наконец, чтобы убедиться в отсутствии контакта с воздухом, на всякий случай прокапай воском.»
Сказал нервно суетящийся вокруг Морром, который судя по всему уже был не в силах дождаться результатов их эксперимента.
В свою очередь заметив это, Эйзен усмехнулся и взял протянутую ему свечу, капнув немного красного воска на крышку, замазав большим пальцем край горлышка флакона.
[Вы создали Бич Божий]
[Бич Божий]
[Качество – Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Высококачественное зелье изготовленное Алхимиком Эйзеном. При его создании были использованы лишь самые высококачественные ингредиенты из возможных, которые в комбинации и смогли создать то, что вполне достойно Богов. Вот только из-за низкого Ранга Алхимии эффекты были значительно снижены
[Эффект]
Полное восстановление Здоровья и Маны; +20 ко всем характеристикам на 6 часов; Свойство «Подлинное Зрение» на 6 часов; Свойство «Идеальный Боец» на 6 часов; Свойство «Золотое Тело» на 6 часов
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
[Вы преодолели ограничение своих умений]
[Вы преодолели ограничение четырёх своих умений. Титул Преодолевающий Пределы III заменяется на Преодолевающий Пределы IV]
[Титул - Преодолевающий Пределы IV]
[Описание]
Сумев преодолеть пределы четырёх своих умений, вы продемонстрировали богам, что стоите рядом с ними
[Эффект]
+4 ко всем основным характеристикам
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия - Нет] [Уровень - 9]
[ХП - 500] [МП – 380]
[СИЛ - 34] [ВЫН - 41] [ЛОВ - 38] [ИНТ - 28] [МУД - 29] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы IV]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 1] [Уровень - 57]
- [Сила Великана] [Ранг - 1] [Уровень - 1]
- [Алхимия] [Ранг - 1] [Уровень – 13]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 5]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 58]
- [Рисование] [Ранг - 0] [Уровень - 99]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 4]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 4]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 11]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 37]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 10]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 31 – Дуэль
Глава 31 – Дуэль
В волнении просмотрел уведомления, Эйзен и невольно удивился. Хоть зелье конечно и получилось весьма неплохим, вот только он не был уверен, стоило ли оно целых 50 золотых. Но с другой стороны, поскольку оно давало сразу три свойства, о которых Эйзен до этого даже не слышал – то он решил не спешить с выводами, а вначале с ними ознакомиться.
[Свойство – Подлинное Зрение]
[Эффект]
Ваш взгляд проникает сквозь что угодно: любую ложь, обман восприятия и прочее
[Активация]
Постоянная
[Свойство – Идеальный Боец]
[Эффект]
Рефлексы значительно улучшаются, и ваше тело начинает инстинктивно двигаться, защищаясь от атак противника и контратакуя в ответ
[Активация]
Вступление в бой
[Свойство – Золотое Тело]
[Эффект]
Ваше тело становится намного прочнее, в то же время становясь тяжелее, но при этом сохраняя свою гибкость. Кожа обретает слегка золотистый цвет
[Активация]
Постоянная
Посмотрев на флакон расширенными глазами, Эйзен тут же поменял своё первоначальное мнение. Судя по всему это определённо того стоило, ведь в сражении против кого-то «Бич Божий» определённо давал значительное преимущество. Улучшение восприятия, бойцовские способности и защита… если кто-то действительно очень в этом нуждался – то 50 золотых могло оказаться даже совсем небольшой ценой.
Улыбнувшись, Морром взволнованно посмотрел на Эйзена.
- «Ну? Сработало? Ты сумел прорваться?»
Воскликнул он, на что Эйзен улыбнулся в ответ и медленно кивнул.
- «Да, я преодолел умение Алхимии и теперь мой титул достиг четвёртого уровня.»
- «И…?! Бонус теперь по четыре к каждой характеристике? А что написано?»
Продолжил расспрашивать Морром, на что не смогла удержаться даже Бри, склонившись и вся обратившись в слух.
- «Ха-ха, не нервничай ты так – я расскажу обо всём, что ты хочешь. Да, теперь он даёт по четыре к каждой характеристике. А в описании сказано… «Сумев преодолеть пределы четырёх своих умений, вы продемонстрировали богам, что стоите рядом с ними», как-то так.»
- «Значит стоишь рядом с ними…? Что ж, не могу дождаться узнать, что даёт дальнейший уровень! Давай сразу же перейдём к Зачарованию?!»
Азартно воскликнул Морром уже начав освобождать стол, быстро отправляя всё по местам своими белоснежными руками. Вот только прежде чем он начал готовиться к обучению новому умению – Эйзен его остановил, всё же как ни крути было довольно поздно, а на завтра у него ещё и был запланирован поединок.
- «Прости, но сегодня я уже не могу. Как насчёт завтра приблизительно после обеда? Мы ведь должны будем уложиться?»
Предложил Эйзен, на что Морром застыл и печально вздохнул.
- «Да, ничего страшного. Приходи когда захочешь… само по себе Зачарование не займёт так уж много времени.»
- «Принял к сведению. Думаю рабочий день на сегодня точно подошёл к концу, не хочешь с нами поужинать?»
Спросил он подмигнув Бри, дав знак что уже пора готовить её сумку и направляться на выход.
- «Хм… да, с удовольствием. Но до этого Бич Божий…»
Сказал Морром, на что Эйзен смущённо улыбнулся.
- «А да, точно, прости. Держи, вот только судя по описанию оно не получилось таким как задумывалось.»
Сказал он передавая зелье магу.
- «Ничего страшного, я ожидал этого. Даже если ты сумел пробить границы умения – обычно получившееся изделие будет содержать меньше эффектов, чем более высокоранговое. Но в любом случае я так и планировал, поэтому… тебе нужно заплатить за работу. В конце концов это ты его изготовил, потратив около трёх часов. Ты как не против, если мы разделим прибыль пополам?»
- «Вау, конечно же! Я как раз размышлял, где раздобыть денег.»
- «Хорошо… в данный момент половина прибыли составляет 15 золотых. Но если я сумею продать его дороже – то также отдам половину дополнительной выручки.»
Эйзен с радостью согласился и Морром ушёл куда-то за стеллажи, вернувшись уже с 15 небольшими золотыми монетами.
- «Вот, держи.»
Улыбнулся он, продолжив осматривать зелье.
После этого Эйзен, Морром и Бри начали не спеша покидать мастерскую, и чтобы не терять зря времени, Эйзен решил оценить некоторые находившиеся здесь предмет. Вот только продолжалось это ровно до тех пор, пока его взгляд не зацепился за одно… необычное название.
Подойдя к металлическому кольцу, он повернулся к Моррому:
- «Слушай, эта штука здесь… этой действительно оно?»
- «Эй, э-это не то, что ты подумал! Я ни разу в жизни этого не делал! Эта вещь была создана при помощи какого-то вида зачарования, поэтому я хотел выяснить что это за чары и прочее, и это единственное что я хотел с этим делать! Кхм, вот только пока я разбирался с ним – то случайно сломал, какая-то низкокачественная ерунда. С нормальным бы такое никогда не произошло. Впрочем… это довольно логично, поскольку я приобрёл его даже меньше чем за золотой, а обычно они стоят минимум раз в десять дороже.»
Схватив металлическое кольцо объяснял Морром до тех пор, пока не убедился, что Бри с Эйзеном всё поняли правильно.
- «Да всё хорошо, не волнуйся ты так. Вот только я хочу спросить, сейчас оно выглядит иначе, чем когда работало?»
Спросил Эйзен, поскольку эта штука неплохо вписывалась в его план на завтра.
- «Да в принципе нет… обычно этих чар не видно. И поскольку сам предмет я не повредил – то выглядит он собственно также, как и раньше.»
Эйзен усмехнулся и крепко сжал металлическое кольцо.
- «Можно у тебя его одолжить до завтра?»
***
Следующим утром настал день поединка Хендрика с Эйзеном, отчего в нижней части Мэлроу начала постепенно собираться всё увеличивающаяся толпа.
Прибыв туда, Эйзен тут же заметил некоторые довольно знакомые ему лица. В частности самодовольно улыбавшийся Хендрик со своими головорезами, среди которых он узнал того молодого парня, который некоторое время назад пытался пробраться в его комнату на постоялом дворе.
Но помимо этих не совсем приятных личностей были и другие, например владелец постоялого двора, Фольмира, Джекил, ну и конечно же Морром.
Сам Хендрик был облачён в блестящий белый доспех, со щитом и невероятно изукрашенным мечом в руках, отчего Эйзен попросту не мог над этим не усмехнуться. Было довольно очевидно, что всё это предназначалось исключительно для его устрашения, поскольку телосложение авантюриста совершенно не соответствовало всей этой экипировке, отчего у него явственно был нарушен центр тяжести.
Вот только в противовес всему этому, сам Эйзен был одет исключительно в свою начальную одежду, зайдя в этом настолько далеко, что даже снял ремень и обувь. Вся его одежда, в том числе вещи – находились в безопасности у Бри, а для поединка по его расчётам должно было вполне хватить и этого.
Естественно что увидев настолько недостаточную подготовку – все оказались невероятно удивлены, а Хендрик от такого зрелища даже открыто рассмеялся:
- «Ох? Ты хочешь сдаться ещё до самого начала поединка?»
В ответ Эйзен покачал головой и с улыбкой на лице огладил бороду.
- «Ни в коем случае юноша, всё с точностью до наоборот.»
Переведя взгляд за его спину, Хендрик увидел стоящую там Бри с лучшими вещами Эйзена в руках, огромной сумкой за спиной и металлическим кольцом на шее.
- «Понятно, вот значит как?»
Оскалил он зубы, на что Эйзен улыбнулся ему в ответ.
- «Без понятия о чём ты сейчас.»
- «Старик, не стоит играть со мной в выжившего из ума. Но в любом случае, как насчёт того, чтобы сделать этот поединок более интересным?»
Предложил Хендрик, на что Эйзен продолжил мягко улыбаться.
- «И что же ты предлагаешь?»
Спросил он и Хендрик оскалился вновь:
- «Давай сделаем ставки. Ты ведь ремесленник, верно? Мои люди видели как за последние дни ты создал действительно неплохие вещи.»
- «Ха-ха, да, было такое. Но какое отношение это имеет к нашему поединку?»
- «Я хочу их. Я хочу всё твоё имущество. Каждую. Конкретную. Вещь… Если ты проиграешь – то каждая принадлежащая тебе пылинка станет моей! Взамен можешь просить что угодно, тебе всё равно никогда не выиграть!»
Громко Прокричал Хендрик, невольно шокировав этим всех, в особенности учителей умений Эйзена… вот только сам он с трудом сдерживал довольную улыбку, ведь сейчас всё шло так, как он и рассчитывал.
- «Хмм… ну хорошо, можешь не переживать. В случае проигрыша я отдам тебе всё, что у меня есть. Но взамен… если ты проиграешь – я хочу, чтобы ты разделся догола и до захода солнца бегал по городу махая руками и издавая звуки словно курица, крича каждому тобой встреченному, что ты слабый сосунок.»
Рассмеялся Эйзен, в то время как лицо Хендрика моментально начало наливаться тёмно-красным цветом, становящимся всё насыщеннее по мере усиления хохота со стороны собравшейся толпы.
- «Т-ты…! Н-но хорошо! Если я проиграю – то сделаю это! Но этого никогда не случится!»
[Задание Обновлено – Поединок с Хендриком]
[Описание]
После того как вы защитили полу-фею – Хендрик посчитал себя оскорблённым, вызвав вас на поединок. Вы не знаете что получите как в случае выигрыша, так и в случае проигрыша.
[Награда]
Хендрик до захода солнца будет бегать голым по городу, издавая куриные звуки и позоря себя, крича каждому встречному
[Штраф]
Вы должны отдать Хендрику все свои вещи
- «Ну а теперь никчёмный Лорд иди сюда, и объяви начало поединка! Я собираюсь преподать одному старику хороший урок!»
Прокричал Хендрик и посмотрел в сторону, где начала расступаться толпа.
Увидев же, кто именно там пробирался – Эйзен попросту не мог не удивиться, поскольку там шёл явно раздражённый и подвыпивший Белрим. Первый дворф которого он встретил в этом городе, и за которым сейчас шло несколько мужчин в доспехах.
- «Э…? Как ты назвал меня ублюдок? Осторожнее в выражениях, понял? Или же я пошлю на тебя жалобу гильдии *ик* и она понизит тебя в ранге за неуважение к заказчику!»
Белрим наткнулся на Эйзена и с подозрением его осмотрел.
- «Эй, ты что здесь делаешь? Я думал ты собираешься избить того сукина сына Хендрика!»
Усмехнувшись, тот положил руку на плечо пьяного дворфа.
- «Да, это произойдёт именно здесь. Ты должен помнить, что несколько секунд назад разговаривал с Хендриком. Кроме того, если ты не возражаешь – то давай обсудим тот факт, что ты скрываешь свою должность Лорда потом, договорились?»
Белрим посмотрел на Эйзена расширенными глазами.
- «Так… погоди, я всё ещё этот хренов Лорд?! Я думал, что это был хренов сон! Или сном было то, что я потерял должность после того как переспал с некоторыми жёнами этих хреновых лордов…?»
Один из мужчин в доспехах позади Белрима приблизился, и склонившись вперёд, прочистив горло прошептал:
- «Извините Милорд, но этот вопрос всё ещё открыт. Лорды обратились с жалобами к Герцогу, и он пригласил вас прибыть к нему во владения, разве вы не помните?»
- «Эм…? Ах да, точно, вспомнил! Эти три малышки были весьма напористыми, и никто из них не хотел делиться, ха-ха-ха!»
Громко рассмеялся Белрим схватившись за живот, отчего из-за такого откровенного игнорирования, Хендрик ещё больше разозлился:
- «Эй Белрим! Может наконец перейдём к делу?! Ты собираешься засвидетельствовать наш поединок, или же нет?!»
Прокричал он, на что дворф обернулся и усмехнулся:
- «Хорошо, хорошо, притормози *ик* на поворотах! Оба готовы?»
Раздражённо пробурчал Белрим, становясь посередине между Эйзеном и Хендриком, поднимая левую руку.
- «Да! Я убью тебя старик…!»
В ярости воскликнул Хендрик, на что Эйзен просто с улыбкой кивнул:
- «Да Белрим, я тоже готов.»
Дворф перевёл взгляд с Хендрика на Эйзена и обратно, после чего резко опустил руку:
- «Начали!»
Поединок официально начался и направив меч вперёд, Хендрик тут же сделал первый шаг:
- «Итак? На что же ты рассчитывал, направляясь сюда сегодня старик? Ты умрёшь прямо здесь и сейчас! Поединок, за исключением специально упомянутых при начале засвидетельствования пунктов – может завершиться лишь в двух случаях: смерти кого-либо или сдачи. Так что очень скоро твоя маленькая игрушка станет моей! Всё будет моё, и ты уже ничего не можешь с этим сделать!»
В противоположность этому Эйзен продолжал стоять и с улыбкой смотреть на него. Далее он прокашлялся, чтобы все наверняка смогли его услышать. В конце концов сейчас он собирался произнести два слова, которые должны были тут же изменить ход поединка.
Два слова, после которых Хендрик не имел права причинить ему какой-либо вред. Два слова, которые тот никак не ожидал сейчас от него услышать.
- «Я сдаюсь.»
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Глава 32 – Нарушение планов
Все застыли не издавая и звука, слишком потрясённые и ошеломлённые раздавшимися со стороны Эйзена словами. Даже Хендрик замер на полушаге начав оглядываться вокруг, словно ища подтверждение, что это ему действительно не послышалось.
Вот только сам Эйзен непринуждённо стоял с улыбкой на лице, и поглаживая бороду читал только что полученное им сообщение:
[Задание Провалено – Поединок с Хендриком]
[Описание]
После того как вы защитили полу-фею – Хендрик посчитал себя оскорблённым, вызвав вас на поединок. Вы не знаете что получите как в случае выигрыша, так и в случае проигрыша
[Награда]
Хендрик до захода солнца будет бегать голым по городу, издавая куриные звуки и позоря себя, крича каждому встречному
[Штраф]
Вы должны отдать Хендрику все свои вещи
[Согласно распоряжению Лорда Белрима Макбартона из Мэлроу, вы должны передать все свои вещи Хендрику Аргону в течение 24 часов. Если вы этого не выполните – то будете соответствующим образом наказаны]
- «Эй, Эйзен, что ты творишь…?! Ты просто так отдал свой меч и инструменты этому ублюдку?! Да ты потерял всю свою честь как ремесленник!»
Нахмурившись прокричал один из присутствовавших здесь дворфов.
[Репутация с Денмиром Димхайдом существенно снизилась]
- «Проклятые, да какие инструменты?! Как ты мог сделать это со своей одеждой! Твой костюм был просто замечательным! Да меня просто тошнит от одной мысли, что это достанется ему!»
Продолжила разозлившаяся Фольмира.
[Репутация с Фольмирой Брайтхуд значительно снизилась]
- «Нда уж, а я-то посчитал тебя нормальным. Как ты только можешь делать что-то подобное? Только посмотри как лыбится этот мудак!»
Внёс свою лепту и Джекил.
[Репутация с Джекилом Джексоном значительно снизилась]
- «Ха-ха… ха-ха… ха-ха-ха-ха! Ты всё же сумел понять это старик? Что ты никогда не сможешь победить меня в бою…!»
Разразившись маниакальным смехом прокричал Хендрик, передав меч со щитом кому-то из своих головорезов, направившись со злобной ухмылкой прямиком к Бри.
- «Теперь все твои вещи мои! Включая рабыню!»
Прокричал он протянув руку, собираясь схватить Бри, которая быстро от него увернулась. Остальные смотрели на это шокированными взглядами, всё же многим в этом городе нравилась эта безобидная девушка. Поэтому всё их негодование сейчас было направлено на Эйзена, который оказывается надел на неё этот отвратительный рабский ошейник.
Вот только всё это было лишь частью плана, так что подойдя Эйзен отстранил его от неё.
- «Без понятия, что ты сейчас делаешь. Мы ведь договорились, что ты лишь забираешь всё моё имущество и на этом всё.»
- «Вот именно, поэтому я и забираю твою… рабыню? Эй… как она смогла снять этот хренов ошейник…?»
Расширив глаза спросил Хендрик, тупо уставившись на металлическое кольцо, которое Бри сейчас держала в своих руках. Улыбнувшись авантюристу, Эйзен покачал головой:
- «Похоже ты что-то здесь неправильно понял. Бри никогда не была моей рабыней, она мой друг.»
Огладил он бороду, со всё никак не желавшей сходить улыбкой.
- «Грр, ладно…! В таком случае я заберу все твои вещи!»
Прокричал он намереваясь схватить Цвайхендер, который Бри держала в своих руках, вот только Эйзен вновь его остановил. Нахмурившись, авантюрист сердито посмотрел на Эйзена:
- «Эй, что ты о себе возомнил старик? Теперь это всё моё! Мои люди постоянно следили за тобой последние дни! Я знаю обо всём, что ты изготовил! Одежда, доспехи и этот меч!»
Вот только усмехнувшись, Эйзен покачал головой:
- «Да, всё это правда. Вот только хоть вчера мне и удалось немного подзаработать, но за последнее время я очень сильно потратился на материалы и прочее, ну ты ведь сам должен всё это прекрасно знать, верно? Поэтому перед столь знаменательным событием как наш поединок, я решил расплатиться с Бри за всю оказанную ею мне помощь.»
Улыбаясь он медленно взял рубаху за нижний край и всё так же медленно стянул её с торса. Пребывая в замешательстве, все непонимающе следили за его действиями, в том числе нахмурившийся Хендрик.
- «Видишь ли, так вышло, что помощь Бри была оценена ровно в столько, сколько у меня было на тот момент денег. Вот только у меня не осталось средств, чтобы переночевать и поесть на постоялом дворе, поэтому я решил продать ей все свои вещи по справедливой цене.»
Сказав это, Эйзен также снял с себя свои потасканные первые штаны и вместе с рубахой всунул Хендрику в руки.
- «И было это… ты не помнишь? Десять медных монет, верно?»
Спросил он посмотрев на Бри, которая кивнула и постаралась спрятать своё начавшее стремительно краснеть лицо.
- «Значит после оплаты ночлега и прочего, у меня осталась… одна медная монета.»
Улыбнулся он, вкладывая Хендрику в руку ещё и одинокую монету.
- «Ну а сейчас я всё же надеюсь, что ты оставишь мне хотя бы нижнее бельё. Конечно если хочешь посмотреть как выглядит голый старик – то я буду вынужден это сделать, но всё же думаю лучше не травмировать публику. Кстати ещё бы я не отказался, чтобы ты угостил меня обедом, как видишь сейчас я немного на мели.»
Мягко улыбнулся Эйзен, огладив бороду.
Хендрик перевёл взгляд с улыбающегося лица на штаны, рубаху и медную монету в своих руках, после чего с мгновенно исказившимся от гнева лицом швырнул всё на землю.
- «Что ты мать твою несёшь?! Это против правил!»
Прокричал он, резко повернувшись к Белриму.
- «Арестуйте его! Он отказывается соблюдать правила!»
Дворф между тем еле сдерживался, чтобы от с трудом сдерживаемого хохота не рухнуть на землю, но тем не менее обернулся и раздражённо проворчал.
- «Ты чего несёшь парень? Я не вижу, чтобы мой друг сделал хоть что-то не так. Джеймс, скажи ему ты.»
Невысокий молодой мужчина ростом с обычного дворфа, но более плотного телосложения и без стоящей упоминания бороды, в отличие от каждого другого виденного Эйзеном мужчины дворфа – вышел вперёд из-за спин стражей.
- «Е-есть Милорд! Согласно засвидетельствованным вами правилам поединка, в случае проигрыша поединщика Эйзена – ему необходимо было отдать всё имеющееся у него на тот момент имущество. Сейчас же обе стороны подтвердили, что сделка между Эйзеном и Бри была произведена до согласования этих правил, а значит никаких правил нарушено не было!»
Во всеуслышание казал он, на что Хендрик в ярости повернулся к Эйзену и прошипел:
- «Ещё ничего не кончено…!»
После чего развернулся и быстро вклинился в расступившуюся толпу, вынуждая своих наёмников поспешить за ним.
После этого в толпе начал раздаваться всё усиливающийся гомон и к Эйзену направились знавшие его дворфы, в то время как все остальные начали постепенно расходиться. Среди оставшихся конечно же были Денмир, с Фолмирой и Джекилом.
- «Ха, нда уж Эйзен! Скажу, что ты сумел меня полностью одурачить! Мне нужно было понять, что ты бы никогда не сдался настолько легко!»
[Репутация с Денмиром Димхайдом достигла максимума]
- «Могу только сказать, что отлично сработано! Хендрик не очень хорошая личность, поэтому я действительно рада, что тебе удалось так его провести.»
[Репутация с Фольмирой Брайтхуд достигла максимума]
- «Ха, должен признать, что ты крепкий орешек. Я рад, что ты показал этому расисткому мудаку, кто здесь главный!»
[Репутация с Джекилом Джексоном достигла максимума]
Хоть Эйзен и постарался этого не показать, но тем не менее он облегчённо про себя выдохнул. Прочитав пришедшие тогда вначале уведомления – он даже испугался, поскольку за какую-то долю мгновения лишился с ними большей части своей репутации; причём хоть он и понимал, что они были просто цифровыми персонажами – но за последние дни именно они стали для него самыми близкими знакомыми, если даже не друзьями.
Ну и после того как свои эмоции выразили трое ремесленников, далее решил напористо вмешаться поддатый Белрим.
- «Хорошо справился, молодец дружище! Ты похоже ещё тот юморист! Уже было весело, когда этот засранец вызывал тебя на поединок, но когда ты обманул его перед всем городом – стало ещё лучше!»
Спустя пару минут разглагольствований Белрима о том, насколько же сильно он не любил Хендрика – Эйзен скрестил руки и прищурившись посмотрел на него:
- «Знаешь, мне бы очень хотелось поговорить с тобой о том факте, отчего ты скрываешь что являешься Лордом этого города… конечно только когда ты протрезвеешь. Морром сказал мне, что ты работаешь на шахте в ночную смену – поэтому я и подумал, что ты был обычным шахтёром…»
Пожав плечами, Белрим кивнул:
- «Эмм, ну как лорду мне особо нечего делать, а в шахте всегда найдётся работёнка, так что я подумал почему бы и не расслабиться. Тем более что раньше я как раз и был шахтёром… Ну и да, можешь прийти к моему Особняку, когда у тебя выдастся свободное время. После сегодняшнего мои парни точно тебя запомнили, так что должны пропустить.»
Заразительно зевнув, указал он на стоящих позади него стражей, некоторые из которых улыбнулись Эйзену и кивнули, словно соглашаясь со всем этим.
- «Ну а сейчас я думаю пойду. Подустал я что-то, надо бы вздремнуть.»
Пробормотал он, и обернувшись пошатывающейся походкой направился вверх по склону.
Покачав головой Эйзен громко вздохнул, подумав, насколько же безответственно начала вести себя молодёжь, после чего обернулся к остальным.
В данный момент все четыре его учителя, включая Моррома, разговаривали о чём-то стоя немного в стороне, но так чтобы Эйзен их точно не слышал.
- «А что вы вчетвером там делаете?»
Спросил Эйзен, на что они обернулись к нему, о чём-то ещё быстро переговорили, после чего направились к нему.
- «Да так, ничего особенного. Просто я поделился со всеми твоим прогрессом в Алхимии. И кстати об этом, мы ведь должны возвращаться по своим лавкам… как бы рабочее время уже началось, и всё такое.»
Сказал Морром, на что все остальные его поддержали.
- «Ну хорошо, в таком случае пойдём. Не могу дождаться, чтобы выучить Зачарование.»
Усмехнулся Эйзен и было направился наверх, вот только его остановила Бри.
- «А т-ты не хочешь одеться…?»
Спросила она, всё ещё пряча своё покрасневшее лицо за руками, на что Эйзен остановился и посмотрел вниз.
- «Ну да, нечего больше позориться. Чуть было не забыл… хе-хе…»
Смущённо рассмеялся Эйзен забирая свою одежду, обувь и пояс вместе с кошелём. И после того как он оделся, группа наконец направилась к ремесленному району Мэлроу, по пути начав обсуждать план Эйзена по обману Хендрика.
На самом деле конечно же не всё было правдой. Хоть он и действительно заплатил Бри, но на это ушло не все 15 золотых, а лишь 5. На самом деле он был готов разделить их и пополам, вот только на это не согласилась уже сама девушка. Всё же остальное он ей действительно продал, чтобы система не распознавала ничего как его собственность, причём сама Бри согласилась пойти на такое лишь после долгих уговоров.
Эйзен раздумывал как обмануть Хендрика всю неделю до поединка, но лишь когда он увидел в лавке Моррома сломанный Рабский Ошейник – план наконец обрёл свою окончательную форму. Бри явно была интересна авантюристу и он прямо намекал, что хотел бы видеть её в качестве своей рабыни, поэтому Эйзен надеялся что его небольшая провокация удастся и всё действительно сработало даже лучше, чем он мог надеяться.
Спустя некоторое время они добрались до района и разошлись по своим рабочим местам, так что к «Всё для Магии» отправились лишь Морром, Эйзен и Бри.
Отперев дверь, маг пропустил внутрь своих спутников, после чего зашёл и сам, обратившись к Эйзену:
- «Ну что, давай продолжим?»
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Эйзен с улыбкой кивнул, и Морром направился в заднюю часть лавки.
- «Хорошо, сегодня мы можем сделать две вещи. Либо ты весь оставшийся день повышаешь своё умение Алхимии до 2 Ранга, чтобы затем я научил тебя как можно изменять вещество. Либо же мы переходим к Зачарованию и пытаемся сделать так, чтобы ты порвался через это умение. Моя любознательность конечно же предпочитает второй вариант, но в любом случае выбор остаётся за тобой. Всё же если ты не преодолеешь умение сегодня – то в конце концов сделаешь это завтра.»
Эйзен глубоко задумался. Возможно что вариант побыстрее прорваться через Зачарование, завершить выданное задание и получить какую-то уникальную профессию был и не плох… вот только с другой стороны, а зачем она была ему вообще нужна? Судя по тому, что Эйзен сейчас наблюдал – он вполне мог обучиться всем ремесленным навыкам и без неё, пусть это конечно и будет сложнее и дольше, но взамен на тебя также не будет накладываться никаких ограничений.
Изучение Зачарования в свою очередь могло быть довольно интересным занятием, полностью отличавшимся от всего, что он знал до этого. Конечно Алхимия отличалась точно так же, вот только Эйзен разбирался в травах и в реальной жизни, поэтому для него это всё же не было чем-то совсем уж новым. В то время как новое умение было целиком связано с магией, а значит в реальной жизни он никак не мог этому научиться, что довольно сильно его интриговало.
Но поразмыслив он решил не останавливаться на пол пути, а продолжить своё продвижение в Алхимии. Всё же прежде чем начать что-то новое, лучше всего было разобраться со старыми делами.
Собственно это он и сказал Моррому, на что тот хоть и выглядя немного разочаровано, но улыбнувшись кивнул.
- «Не волнуйся, я постараюсь как можно быстрее достичь 2 Ранга, чтобы за завтра или послезавтра разобраться с Зачарованием.»
Произнёс Эйзен, последовав за ним в мастерскую.
- «Да всё нормально, не переживай. Кстати я могу посоветовать тебе довольно неплохой способ повышения уровня. Хоть ты уже и 1 Ранг, но всё равно будешь получать опыт за массовость, причём начиная со 2 Ранга и далее – этой возможности уже не будет. Вернее не совсем так, опыт ты будешь получать, но его будет настолько мало, что это попросту будет пустая трата времени и сил. Но сейчас ты ещё можешь проделать это с низкосортными Зельями Маны и Здоровья.»
- «Ясно, и сколько же мне их необходимо сделать?»
Поинтересовался Эйзен, помогая Моррому поднести большое количество сушёных Амрана и Байрона к столу. На что маг немного подумал, после чего ответил:
- «Честно говоря много, поэтому ты будешь готовить по 20 порций зелья за раз. И по моим расчётам тебе придётся повторить это также где-то раз 20, хотя возможно и больше. Поэтому это действительно займёт некоторое время.»
- «Ясно. Мне следует использовать те же мелкие кристаллы маны, либо уже их более крупные версии?»
- «Ах да, хорошо что напомнил. Маленькие кристаллы у меня конечно есть, но вот для такого их будет явно недостаточно. Сейчас я принесу те, которые ты сможешь использовать, поэтому пока начинай измельчать лепестки. И да, также продолжай работать с Мифриловой Ступкой и Пестиком, напитывая всё маной, это также должно сказаться на росте мастерства.»
Объяснял Морром, в то время как Эйзен садился за стол. Алхимик и Зачаровыватель принёс своему ученику большую колбу и систему дистилляции, как раз подходящую к этой колбе, а также большой красный кристалл маны. Протянув который, он оторвал Эйзена от измерения доз для зелий.
- «Итак, думаю нужно более подробно объяснить, как это собственно работает. Как ты уже знаешь, на них наложены чары, позволяющие создавать пламя. Используемый тобой до этого меньший камень был очень простым, с рассчитанной под небольшой огонь мощностью. Но этот кристалл может выдать уже гораздо больше, поэтому сюда ману ты должен вводить уже гораздо осторожнее… в общем начнёшь и просто понаблюдаешь за появившимся пламенем, регулируя его. Поскольку ты ещё и кузнец, то сомневаюсь что тебе необходимо ещё объяснять, какое пламя необходимо для нагрева этой колбы, не так ли? Я займусь своей работой, поэтому позовёшь если тебе понадобится помощь или больше ингредиентов.»
Кивнув, Эйзен положил первую большую дозу лепестков Амрана в ступку и наполнив инструмент маной начал их толочь, позволяя мане наполнять получающийся красный порошок, который он затем высыпал в большую чашу. Далее он достал из принесённого Морромом ведёрка несколько кристаллов маны размером с большой палец и приготовился размельчать уже их.
Спустя несколько минут повторяющихся движений он налил в чашу воду и начал тщательно размешивать получившуюся смесь.
- «Довольно расслабляюще, не так ли?»
Усмехнулся Эйзен, обращаясь к словно впавшей в транс Бри
- «А? Д-да… действительно расслабляет… но для достижения второго ранга в умении тебе понадобится некоторое время, не так ли? В таком случае, почему бы двойникам тебе не помочь? Это должно немного ускорить процесс.»
- «Стоп, а так можно?»
Удивился Эйзен, на что Бри с улыбкой кивнула.
- «Ну конечно же, хоть двойник и даёт всего половину опыта умению, но всё равно это хоть что-то. Хотя это также будет требовать много маны, поэтому немногие могут себе такое позволить, но поскольку я могу с этим помочь – то тебе не стоит об этом переживать. К тому же сейчас тебе придётся заставлять их повторять всё в точности за тобой, поскольку они ещё сами не могут выполнять сложные вещи.»
Объяснила Бри, на что Эйзен даже перестал помешивать смесь и откинувшись на спинку стула приподнял бровь.
- «Интересно…»
Пробормотал он про себя, после чего кивнул.
- «Да, я проделаю это со следующей партией. Хоть это конечно и будет лишняя трата ингредиентов на моё обучение, но по крайней мере я точно закончу с этим быстрее. К тому же Морром сказал, что он может использовать низкосортные зелья в качестве основы для чего-то там, поэтому думаю он не расстроится, если у него окажется их больше, не так ли?»
- «Верно…!»
Улыбнулась Бри, демонстрируя свои жемчужно-белые зубы.
Но пока что Эйзену следовало разобраться с нынешней партией. Смесь растворилась и Эйзен перелил её в подготовленную большую стеклянную колбу, поместив её в металлическую треногу над красным кристаллом.
Приложив к нему свой палец, он медленно направил в него небольшой объём маны, тут же вызвав такое же пламя, которое до этого было в небольшом кристалле. Постепенно он вводил всё больше маны до тех пор, пока в итоге пламя его не удовлетворило.
Морром был прав, хоть пользоваться им было и не сложно, но зато ужасно неудобно… или скорее непривычно. Подсознательно он ожидал, что если ты введёшь маны в два раза больше – то получишь увеличенное в два раза пламя; вот только вместо этого рост был экспоненциальным, то есть с каждым разом для удвоения маны требовалось всё меньше маны и собственно это сбивало с толку.
Поскольку для полного испарения воды в смеси требовалось некоторое время – Эйзен решил подготовиться к массовому производству зелий. Встав и найдя Моррома, он попросил его выделить дополнительные инструменты. Ну а далее он уже занялся измерением доз для большего количества зелий, и поместив их в ступки призвал своих Двойников, мысленно приказав им копировать все его действия. Держа свои копии в поле зрения, Эйзен применил свои расовые умения и начал работать, в то время как Бри без перебоя снабжала его маной.
Измельчив необходимые ему ингредиенты, он проконтролировав качество полученного от Двойников порошка, смешал их в чаше и сделал перерыв, поскольку необходимо было разлить приготовленное зелье из большой колбы.
Взяв ящик с небольшими стеклянными флаконами и воронку, он за несколько минут разлил 20 низкосортных зелий. Причём когда он обратил внимание на их описание – то заметил небольшие отличия. Вместо 0 они были уже 1 Ранга, и вместо 100 ХП восстанавливали уже 200. Конечно это необходимо было проверить и на более высоких рангах, но судя по тому что он сейчас видел – каждый ранг давал прибавку в 100 очков здоровья.
Завершив с зельями, он сложил их обратно в ячейки ящика и заставил Двойников слить свои готовые смеси в большие колбы, после чего Эйзен прошёлся по кристаллам, вливая в них ману и регулируя огонь.
Поскольку время действия его расовых умений было не вечно – Эйзен поспешил приготовить со своими Двойниками ещё одну порцию. И к тому моменту как всё было размельчено и растворено – вода в колбах испарилась, и Эйзен приступил к наполнению стеклянных флаконов, запечатывая их пробками.
Как раз вскоре после этого закончились эффекты его расовых умений, поэтому в течение следующего получаса, пока он не мог их вновь активировать – Эйзен делал всё гораздо медленнее и тщательнее, контролируя чтобы Двойники не совершали никаких ошибок, создавая зелье с максимально возможным качеством.
Трудясь в поте лица, Эйзен завершил 15 партий Зелий Здоровья, то есть в общей сложности 300 флаконов. Но поскольку получаемый им от Двойников опыт в умении составлял лишь половину – то если бы он готовил всё лично, это составило лишь 10 партий. Но зато взамен он завершил это в два раза быстрее, что конечно не могло его не радовать.
Далее Эйзен очистил все инструменты и колбы, занявшись уже Зельем Маны, заменив сосуды с дистиллированной водой и приступив к работе.
Подготовив по пять порций Байрона на каждое рабочее мест, он принялся за измельчение высушенных небольших голубых лепестков и кристаллов маны, смешав вместе два порошка с водой, разлив его по колбам и влив ману в зачарованный кристалл.
Это было непросто, но Эйзен всё же сделал 300 Зелий Маны, доведя своё умение Алхимии до 98 уровня.
- «Ну ничего себе… это же сколько здесь зелий?»
Спросил Морром, широко раскрытыми глазами рассматривая заполненные маленькими флаконами ящики.
- «В общем 620. Все 1 Ранга и Отличного Качества. Кхм, а ты найдёшь куда их применить?»
Спросил Эйзен вставая и потягиваясь после долгих часов работы, слегка похрустев суставами. На такой вопрос Морром задумался, почесал голову и в итоге ответил:
- «Ну вроде как… хотя не совсем. Я применил созданные тобой ранее зелья в одном эксперименте, пытаясь получить более мощный исцеляющий эффект, вот только результаты оказались не совсем такими, на которые я рассчитывал. Поэтому мне не нужно столько их много, в особенности целых 600… конечно их можно применить в качестве основы для других зелий, но опять же не в таком количестве… Но тем не менее у меня есть одна идея.»
- «Да? И что же за идея?»
Поинтересовался Эйзен, на что Морром усмехнулся:
- «Ты сможешь их затем использовать для дальнейшей практики. На 2 Ранге умения у тебя откроется трансмутация, и в частности затвердевание, при помощи которого ты и сможешь превратить все эти зелья в различные, более удобные в применении варианты, например пилюли. Конечно эффективность у них не такая, как у жидких зелий, но зато они хороши в том, что в бою их достаточно просто закинуть в рот, в то время как у флакона необходимо откупорить пробку и выпить жидкость.»
Пояснил Морром, на что Эйзен кивнул:
- «Да, звучит довольно полезно! Благодарю, и кстати, есть какие-нибудь рекомендации, как мне можно получить оставшиеся до повышения Ранга два уровня?»
- «Хмм… ну ты всегда можешь сделать ещё одну партию зелий, но кхм… лучше поэкспериментируй. Всё же создание каких-нибудь новых штук – это наиболее лучший способ зарабатывания опыта; и даже если ты в итоге потерпишь неудачу – то всё равно должно выйти неплохо. В конце концов все учатся на своих ошибках.»
Маг улыбнулся и перевёл взгляд на оставшиеся ингредиенты.
- «Просто поработай сейчас с различными комбинациями Амрана и Байрона. Для повышения уровня оставшегося в принципе должно хватить.»
Предложил Морром, на что Эйзен кивнул и с энтузиазмом принялся за работу, действительно заинтригованный что же в итоге у него может получиться.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 34 – Трансмутация
Глава 34 – Трансмутация
Вначале Эйзен взял остатки Амрана с Байроном, подготовив необходимое количество для одного зелья здоровья и маны, а также одну порцию кристаллов маны. Лепестки он сразу же вместе измельчил в тёмно-фиолетовый порошок, после чего растолок кристаллы и смешал всё это с водой, получив светло-фиолетовую жидкую смесь. Далее он вылил её в одну из колб обычного размера и поставил её выпариваться, с интересом наблюдая за процессом.
Спустя несколько минут в колбе осталась лишь тёмно-фиолетовая слизь, которая очень нехотя покинула стеклянную ёмкость. Причём поскольку её было больше, чем могло поместиться во флаконе – то Эйзен, чтобы не испачкать деревянный стол, вывалил слизь на лист бумаги.
[Вы создали Восстанавливающее Желе]
[Восстанавливающее Желе]
[Качество - Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Изготовленное из Амрана и Байрона густое Желе тёмно-фиолетового цвета. При нанесении на раны увеличивает скорость восстановления
[Эффект]
+50% к скорости восстановления в обработанных районах
- «Ага… обычные зелья кажутся более полезными.»
Пробормотал Эйзен и чуть отодвинулся, давая возможность применить [Сканер] любопытной Бри, демонстрируя ей результат своего эксперимента.
- «Да, такое точно нигде не продашь, но ведь и ему можно найти применение, верно…?»
Спросила она склонив голову, на что Эйзен улыбнувшись кивнул:
- «Думаю, что да. Посмотрим насколько это окажется полезным, когда я начну сражаться.»
Хмыкнул он, после чего продолжил свои эксперименты. Вместо того чтобы попробовать другие комбинации Амрана с Байроном, Эйзен решил сосредоточиться на этом неожиданно получившимся желе. Раз вышло создать желе из двух растений – то возможно также удастся это сделать с ними и по отдельности. К тому же он хотел выяснить, действительно ли желе получилось из-за того, что он нарушил пропорции растительного и кристаллического порошка. Поэтому он подготовил двойное количество Амрана, при этом оставив количество кристаллов маны на прежнем уровне.
Измельчив красные лепестки, он затем смешал их с порошком из кристаллов и водой, после чего размешал и вылил в колбу. И в то время как она кипела, начал готовить ту же самую смесь, но уже с Байроном вместо Амрана.
Когда вода в колбе испарилась – жидкость внутри превратилась в тёмно-красную слизь, подтверждая его предположение, что консистенцию меняет именно соотношение ингредиентов. Вывалив на бумагу результат своего следующего эксперимента, Эйзен начал изучать что же у него собственно вышло.
[Желе Здоровья]
[Качество – Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Изготовленное из Амрана густое желе насыщенного красного цвета. При нанесении на раны – мгновенно их излечит, объём исцелённых участков зависит от количества применённого желе
[Эффект]
При поглощении желе восстанавливает ущерб нанесённый определённой области
- «Занятно… это значит для лечения определённых ран. Интересно, что в таком случае будет делать желе из Байрона?»
Возбуждённо пробормотал Эйзен, посмотрев на медленно формирующуюся внутри колбы голубую субстанцию. Спустя несколько минут вода испарилась, и он достал оттуда тёмно-синюю слизь.
[Желе Маны]
[Качество – Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Изготовленное из Байрона густое желе насыщенного синего цвета. При нанесении на кожу по мере поглощения будет преобразовываться в ману
[Эффект]
При поглощении восстанавливает ману
- «Ха… более чем прямолинейно!»
Усмехнулся Эйзен посмотрев на три различных варианта слизи перед собой… сразу же подумав, что её будет довольно сложно хранить при себе. Нельзя было просто так положить её в карман, поскольку попросту запачкается одежда, да и вряд ли её можно будет использовать после загрязнения. Носить её в пузырьках также не вариант, поскольку её будет очень сложно достать. Для неё скорее подойдёт какой-нибудь закрывающийся контейнер или банка с широкой крышкой…
Проверив свой статус, Эйзен увидел что уровень его умения Алхимии вырос до 99%, поэтому до долгожданного повышения ранга осталось всего ничего. Так что он решил попробовать противоположный вариант этого эксперимента: а именно взял по половине стандартной дозы Амрана и Байрона, отчего кристаллов теперь выходило в два раза больше; с нетерпением ожидая, к чему же это приведёт.
Измельчив вместе Амран с Байроном, он вылил полученную смесь в колбу и ожидая пока фиолетовая жидкость выкипит – начал готовить следующий вариант уже с одним Амраном.
Спустя некоторое время он перевёл взгляд на колбу, обнаружив в ней светло-фиолетовую жидкость и тут же нахмурился, поскольку это опровергало все его предположения насчёт магических кристаллов. Вот только когда он открыл колбу – то тут же заметил отличие, ведь жидкость внутри оказалась совсем не жидкостью, а каким-то веществом-туман. Это походило на тяжёлый дым из сухого льда, только ещё плотнее.
Взяв чашу, он перелив в неё содержимое колбы.
[Восстанавливающий Туман]
[Качество – Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Изготовленный из Амрана и Байрона туман светло-фиолетового цвета. При вдыхании увеличивает скорость восстановления. Эффектом будет обладать лишь одно вдыхание тумана одного и того же типа
[Эффект]
+ 25% к скорости восстановления в течение 10 минут
Прочитав описание, Эйзен не смог сдержать довольной улыбки. Ведь если удастся изготовить его в больших количествах – то на первый взгляд это был отличный способ наделить положительными эффектами за раз большое количество существ. Ну и конечно же это могло оказаться довольно полезным в бою, поскольку если удастся создать такой туманный яд – то зачистка гнездовий каких-нибудь монстров станет не такой уж и большой проблемой. Но пока что не было времени в это сильно углубляться, поскольку его ждало ещё два варианта.
[Туман Здоровья]
[Качество – Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Изготовленный из Амрана туман светло-красного цвета. При вдыхании восстанавливает определённое количество здоровья. Эффектом будет обладать лишь одно вдыхание тумана одного и того же типа
[Эффект]
Восстанавливает 100 ХП
[Туман Маны]
[Качество – Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Изготовленный из Байрона туман светло-голубого цвета. При вдыхании восстанавливает определённое количество маны. Эффектом будет обладать лишь одно вдыхание тумана одного и того же типа
[Эффект]
Восстанавливает 100 МП
И как только Эйзен закончил с Туманом Маны, пришло и другое не менее ожидаемое им уведомление:
[Алхимия достигла 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Доступна Трансмутация]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Алхимия, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
- «Ну наконец-то, 2 Ранг в Алхимии!»
Усмехнулся Эйзен и позакрывав все системные сообщения, отправился на поиски Моррома. Обнаружив его, он сообщил что достиг следующего ранга, на что маг с энтузиазмом тут же встал со стула:
- «Великолепно! А теперь пойдём, я научу тебя Трансмутации!»
Воскликнул он и придя к столу где ранее работал Эйзен, за считанные секунды очистил его от лишних инструментов, а туманы и желе просто аккуратно отодвинув в сторону.
После этого он взял брусок для растопки из похожего на ель дерева, хотя… поскольку Эйзен не знал, какие деревья были распространены в этой игре – то сейчас особо ничего не мог утверждать.
- «Процесс сам по себе довольно прост – вот только его довольно сложно контролировать. Однако ты уже показал, что хорошо себя чувствуешь в кропотливой работе и обладаешь хорошей концентрацией, поэтому я сомневаюсь, что с этим у тебя могут возникнуть проблемы. Но вначале просто смотри.»
Сказал Морром выставляя ладонь по направлению к деревянному полену, после чего возле его руки зарябил воздух и от неё отделилось облако небольшого марева, которое как он обнаружил двумя днями ранее – обозначало чистую ману других одарённых в магии лиц; после чего деревяшка неспешно превратилась в идеальный куб.
- «Это одно из того, на что способна трансмутация, изменение физической формы объектов при помощи маны. Позднее на более высоком ранге умения, ты уже можешь использовать трансмутацию непосредственно для того, для чего она собственно и предназначена – то есть для изменения вещества во что-то иное. Но сейчас для так сказать тренировки, тебе необходимо изменять физическую форму какого-либо объекта. Ну и во время этого можешь попытаться добавить и другие небольшие изменения, такие как увеличение или уменьшение плотности.»
Объяснил маг, после чего Эйзен задумчиво посмотрел на деревянный брусок. Если с этим всё получится – то у него появится возможность довольно легко добавлять и изменять в изделиях мельчайшие детали, которые при стандартной обработке заняли бы у него часы непрерывной работы.
- «Ну а теперь давай, попытайся выполнить это. И не волнуйся сильно, в принципе здесь всё основано на твоей мане, поэтому если её у тебя хватает – то всё должно получиться.»
Пояснил Морром скрестив руки, в то время как Эйзен сел за стол и положил обе руки в непосредственной близости от деревянного куба, медленно вытеснив свою ману и направив её к бруску.
Медленно он сконцентрировал свою ману в одном месте куба и не спеша направил её внутрь. В качестве первого опыта ему просто хотелось создать простое отверстие, чтобы хотя бы прочувствовать, как это изменять форму чего-либо при помощи маны. И спустя некоторое время дерево действительно вдавилось внутрь, образовав небольшое углубление в пару миллиметров, но тем не менее это уже был явно видимый прогресс. Поэтому Эйзен продолжил «выдавливать» в деревянной поверхности различные фигуры: несколько квадратов, кругов и миниатюрных звёздочек.
- «Пока неплохо, вот только сейчас ты используешь трансмутацию исключительно для гравировки. Просто попробуй заранее сделать из своей маны ту форму, по которой ты хочешь изменить дерево, а затем втолкнуть его в неё.»
Эйзен кивнул и сделал всё, как и было сказано, что неожиданно оказалось достаточно просто. Эйзен сформировал из своей маны плоский круг и толкнул его в дерево, в результате чего в кубе образовалось круглая дыра.
- «Замечательно, ты понял как вдавливать, значит дальше будем учиться вытягивать.»
И с улыбкой на лице Морром вновь протянул свою руку к деревянному бруску, и постепенно все вдавленные Эйзеном части выдавились наружу, вновь превратившись в идеальный куб.
- «Всё очень просто, это похоже на использование твоей маны в качестве материала для лепки. Ты обволакиваешь ею тот или иной предмет, чтобы она обязательно с ним соприкасалась, после чего тебе нужно представить, как ты тянешь материал вслед за маной.»
После объяснения Эйзен вновь взялся за работу. Выведя из своего тела больше маны – он собрал её в небольшую сферу и направив в куб, начал представлять как дерево начало её медленно заполнять словно густая жидкость, постепенно экспериментируя с этим.
- «Это сложнее чем я рассчитывал… в конце концов ты сделал это буквально за секунду, в то время как для превращения в шар мне требуется больше минуты.»
Хмыкнул Эйзен, в то время как Морром кивнул:
- «Естественно, всё требует практики и ещё раз практики. К тому же после повышения Ранга Алхимии – это также будет даваться легче, но тем не менее ничего лучше практики попросту нет, поскольку это даст тебе хорошую основу для дальнейшего развития. Ну и плюс ко всему, на данный момент это самый простой способ повышения уровней твоей Алхимии, и в этом кстати проще прорваться сквозь предел умения. Собственно у меня так всё и вышло.»
- «Да? И как это произошло?»
С любопытством поинтересовался Эйзен, на что Морром усмехнулся и начал рассказывать:
- «Как-то я взял приблизительно такое же деревянное полено и работал над ним около месяца. Каждый раз как у меня выдавалось время – я занимался только им, преобразуя в более сложные фигуры и добавляя больше деталей до тех пор, пока не понял что всё – это предел… и тогда я же прорвался сквозь предел умения. Честно говоря не помню, чтобы больше видел своих родителей настолько счастливыми, как когда рассказал им об этом… хех.»
Сказал он с лёгкой улыбкой и на несколько секунд расфокусировал взгляд, оказавшись полностью поглощённым своими воспоминаниями, но встрепенувшись перевёл взгляд на Эйзена:
- «Так что в любом случае тебе придётся потренироваться с этой деревяшкой некоторое время до тех пор, пока ты в достаточной степени с этим не освоишься. Но сейчас я покажу тебе увеличение и уменьшение плотности. Это наверное последняя стоящая упоминания вещь в Алхимии, которая на данный момент тебе доступна.»
Морром взял в ладонь небольшой камень и поместил его между пальцами, после чего Эйзен увидел как он медленно стал желеобразной консистенции и растёкся по ладони.
- «Это смягчение или если охарактеризовать более точно – то разжижение. Здесь всё зависит от способности преобразования твоей маны, поэтому для тебя это должно быть относительно легко. Ты вводишь в объект свою ману, а затем просто делаешь с ним что хочешь. По мере практики в этом, камень у тебя также должен будет превратиться в похожее на слизь вещество, а когда же ты захочешь чтобы оно затвердело…»
Маг на секунду прервался, и перестав расплываться камень вновь затвердел.
- «Оно станет твёрдым, как видишь всё просто.»
- «Ага… очень интересно. Итак, при помощи этого я могу преобразовать зелья в пилюли?»
- «Да, я предлагаю тебе заняться этим, поскольку ты всегда сможешь преобразовать их обратно в жидкое состояние. Но это возможно лишь когда вещество изначально находилось в жидком состоянии, причём эффект зелья также должен будет вернуться к изначальному. Просто в виде пилюль хранить их намного легче… особенно в таком количестве.»
- «Ну да, вполне логично. Спасибо тебе. Для практики материалов у меня действительно более чем в достатке…!»
Засмеялся Эйзен вставая и потягиваясь, после чего продолжил свою тренировку.
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Глава 35 – Пилюли
Эйзен взял находившийся перед ним брусок и также как Морром начав пытаться его размягчить, а именно наполнил его маной и переведя её в жидкое состояние начал смотреть, как на это отреагирует деревяшка.
Спустя несколько секунд наблюдений он отметил, что дерево начало терять свою плотность, в итоге собравшись в центре его ладони. Это было действительно очень странно, поскольку внешняя текстура всё ещё ощущалась как дерево, вот только при прикосновении уступала так же, как желе или слизь.
Взяв это странное древесное желе за стороны – он разделил его на две части, начав с ним играться, пытаясь прочувствовать; всё же это был новый для него материал, к которому он совершенно не привык. Причём сейчас он сполна оценил, насколько же это было полезным умением, поскольку позволяло довольно быстро формировать материалы в определённую, нужную ему форму. Единственным недостатком данного способа являлась его чрезмерная дороговизна, поскольку простое размягчение этого небольшого куска дерева отняло у него около двух третей его маны.
Заглянув через плечо, Морром одобрительно кивнул:
- «Прекрасно! Ты быстро понял, что от тебя требовалось. Но в то же время у тебя также осталось мало маны, не так ли? Бри, пожалуйста, восполнишь ему потери?»
Произнёс он, на что девушка кивнула:
- «Да, конечно.»
После чего тут же начала передавать свою ману Эйзену, который вновь почувствовал себя полным сил и энергии.
- «Спасибо Бри.»
Улыбнулся он ей, после чего вернулся к своим экспериментам.
Выведя из своей руки больше маны – он наполнил ею деревянную слизь и начал пытаться вернуть ей твёрдое состояние; и пусть медленно, но деревяшка действительно начала твердеть, сохраняя при этом свою новообретённую форму.
Поскольку теперь Эйзен держал в руках закруглённый кусок дерева – то он решил проверить появившуюся у него мысль. Вначале он вновь размягчил древесину насколько только смог, после чего убрал свою ману и вернул её в «сырую» форму. Из этой маны Эйзен сформировал пустотелую сферу и разместил её вокруг субстанции, начав собирать размягчённую древесину в сферу, одновременно наполняя дерево маной для затвердевания.
Немного подождав, чтобы сфера точно стала твёрдой – Эйзен убрал свою ману и начал осматривать получившуюся идеально круглую деревянную сферу. Увидев это Морром усмехнулся:
- «Значит ты уже понял, не так ли? Чем проще что-то сформировать естественным образом – то тем легче его трансмутировать. Ну что ж, дальше твоей практикой в трансмутации станут уже твои зелья. Превратить их в совершенные сферы и заставить затвердеть, что может быть проще, верно?»
- «Да, я понял, спасибо. Есть ещё какие-нибудь советы?»
Спросил Эйзен, на что маг на какую-то секунду задумался:
- «Эмм, если не будет получаться – то не спеши и продолжай практиковаться. Испортить зелье трансмутацией практически невозможно, поэтому у тебя есть просто огромнейшая куча попыток.»
- «Хорошо.»
Усмехнулся Эйзен на эти довольно очевидные вещи, после чего посмотрел на желе и туманы, которые он сделал до этого.
- «А это я тоже смогу превратить в пилюли?»
Посмотрев на них, Морром кивнул:
- «Конечно можешь, вот только работать как должны они не будут. Рассмотрим например туман, когда ты трансмутируешь его в пилюлю – то требование активации останется то же самое, а это означает что ты должен его вдохнуть, что с пилюлей не выйдет, верно? То же самое и с желе, через кожу может поглощаться даже полутвёрдое вещество, но никак не твёрдое. Хотя с другой стороны это облегчит их хранение, поэтому хуже от этого думаю точно никому не станет.»
Объяснил маг, на что задумавшийся Эйзен хмыкнул:
- «Да, логично, в таком случае приступлю к работе.»
Произнёс он доставая первый стеклянный флакон с зельем здоровья. Откупорив его, Эйзен ввёл внутрь немного своей маны и увидев, что жидкость начала постепенно становиться похожей на слизь – вылил его на ладонь, после чего вытащил дополнительную ману и образовав вокруг зелья сферу – начал сжимать её до тех пор, пока объём жидкости не сократился до размеров маленького помидора черри. И как только оно приняло правильную форму – Эйзен вновь ввёл свою ману и начал процесс её медленного затвердевания.
[Вы создали Низкосортную Пилюлю Здоровья]
[Низкосортная Пилюля Здоровья]
[Качество - Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Маленькая пилюля, сформированная и уплотнённая при помощи трансмутации, изготовлена из Низкосортного Зелье Здоровья. Эффект наступит при проглатывании
[Эффект]
Восстанавливает 150 ХП
- «Ага, значит она восстанавливает лишь на 50 здоровья меньше? Не так уж и плохо.»
Произнёс Эйзен, переведя взгляд на Моррома.
- «Да, ничего страшного в этом нет. Вот только когда дело доходит до вопроса жизни и смерти – 50 здоровья может иметь критически важное значение.»
Произнёс напоследок маг и вернулся к своим делам, оставив Бри с Эйзеном одних.
Взяв следующее зелье, Эйзен также превратил его в пилюлю, но поскольку на каждую из них уходило около пяти минут – то стало очевидно, что в ближайшее время он точно не успеет с этим закончить. Поэтому он собирался сделать сегодня столько, сколько сможет, а затем уже разобраться с ними в свободное время. Но обязательно перед тем, как они с Бри отправятся на охоту за пределы Мэлроу.
***
До окончания рабочего дня во «Всё для Магии» оставалось ещё около 30 минут, а Эйзен сделал уже 50 пилюль. К концу он уже сумел немного ускориться, завершив больше чем рассчитывал. Но в любом случае, после 50 пилюль от такой монотонной и однообразной работы устал даже Эйзен, а у Бри несмотря на её большой резерв начала истощаться мана.
Так что решив на сегодня это оставить, Эйзен захотел завершить этот рабочий день чем-нибудь более интересным. Так что взяв сразу десять флаконов низкосортного зелья здоровья – он опорожнил их все в одну чашу. Далее Эйзен сформировал свою ману в крошечную грубую гуманоидную фигуру и начал заполнять форму маны зельем, используя метод «вытягивания» из трансмутации. И как только фигурка была заполнена – он активировал уплотнение и превратил зелье в блестящую красную фигурку.
[Низкосортная Кукла Здоровья]
[Качество - Отличное] [Ранг - 1]
[Описание]
Маленькая кукла, сформированная и уплотнённая при помощи трансмутации, изготовлена из 10 Низкосортных Зелий Здоровья. Эффект наступит при проглатывании
[Эффект]
Восстанавливает 1000 ХП
- «Даже ещё меньше чем пилюля? Впрочем неважно…»
Пробормотал он про себя, продолжая реализовывать свой план. Поставив фигурку на стол – он влил в неё ману, полностью её наполнив. Путём проб и ошибок, Эйзен медленно начал перемещать гуманоидную фигуру при помощи маны, имитируя ходьбу со скоростью улитки, активируя трансмутацию когда он хотел чтобы конечности Куклы сместились.
И как раз когда Эйзен добился прогресса в передвижении куклы сразу на несколько сантиметров, в комнату вернулся Морром.
- «Ох? Только не говори мне что ты ещё и изучил Големансию, ха-ха!»
Рассмеялся он склонившись, рассматривая результат трудов Эйзена, который в свою очередь посмотрел на него:
- «Големансия?»
- «Это я так, пошутил, не обращай внимания. Но в целом Големансия – это создание способных к перемещению автономных кукол, обычно гуманоидной формы, но это не обязательно. Сейчас же очевидно ты всё это проделываешь при помощи трансмутации. Если тебе это будет интересно – то я могу показать как создавать ядро голема.»
- «Хмм, звучит действительно очень интересно. Мне действительно очень хочется об этом узнать.»
- «Хорошо, вот только точно не сегодня, поскольку вам уже пора возвращаться на постоялый двор. У меня тут ещё есть кое-какая работа и это может оказаться довольно… взрывоопасно.»
Усмехнулся маг.
- «Ха, хорошо. Бри тоже устала, поэтому нам действительно нужно идти. Но зелья я могу пока что здесь оставить?»
Спросил Эйзен, получив в ответ утвердительный кивок.
- «Конечно, ты ведь всё равно вернёшься завтра утром, верно?»
- «Конечно Морром, до завтра.»
***
- «Морром… что здесь во имя всех святых произошло…?!»
Взволнованно воскликнул Эйзен, обводя ошарашенным взглядом мастерскую.
Та половина где накануне работал Эйзен, и где было расположено большинство ценных инструментов – осталась практически нетронутой. Но зато вторая оказалась полностью уничтожена, вернее там попросту ничего не было, а в месте где ещё вчера стоял рабочий стол Моррома – зияла неглубокая воронка, в то время как сам маг стоял на краю ямы, задумчиво в неё уставившись.
- «А? Да в принципе всё неплохо… мой проект сработал.»
Пробормотал он, смущённо улыбнувшись.
Утром следующего дня Эйзен с Бри вошли в лавку, желая узнать что же произойдёт, если Эйзен сможет прорваться через магическое умение… вот только спустившись в мастерскую – они увидели это.
Громко вздохнув, Эйзен подошёл к Моррому.
- «И что же это за проект?»
Самодовольно скрестив руки, Морром спрыгнул вниз.
- «Компрессионная бомба!»
Улыбнулся он, посмотрел на сферу размером с кулак на дне дыры. Маг ухватился за неё и напрягшись попытался вытащить, вот только сфера даже не сдвинулась с места.
- «Да…! Это действительно сработало!»
Радостно воскликнул он положив руку на сферу, и по охватившему его искажающему свет ореолу Эйзен понял, что тот сейчас использовал ману.
Медленно сфера начала увеличиваться в размерах и Морром протянул ещё и свою вторую руку, после чего из-за количества мгновенно заполнившей округу маны всё задрожало и завертелась, отчего вызванная бомбой дыра оказалась ликвидирована.
Спустя несколько минут вся комната была практически восстановлена, естественно за исключением части разрушенной мебели и инструментов.
- «А это ещё что такое было?»
С любопытством поинтересовался Эйзен, на что Морром быстро объяснил:
- «Всё довольно просто. Я вложил алхимическую способность в кристалл с зачарованием и он сработал. Эта способность являлась сжатием, поэтому как видишь всё прошло успешно и она втянула в себя часть комнаты. Сейчас же я её просто разжал и при помощи трансмутации восстановил комнату.»
- «Если Алхимия способна на такое на более поздних Рангах, то… теперь мне очень хочется их достичь.»
- «А-ха-ха, да, это действительно впечатляет. Но ладно, в любом случае сейчас у нас по плану Зачарование.»
Ответил он, словно только что произошедшее не заслуживало никакого дополнительного внимания.
- «Итак, начнём с основ Зачарования. Выделяют два основных типа: резное и способностями. В резном зачаровании нет ничего сложного, у тебя есть какая-то поверхность, на которой тратя ману ты вырезаешь складывающиеся в рисунок фигуры и узоры. Единственная проблема здесь заключается в том, чтобы узнать что именно тебе необходимо вырезать для задуманного. Ну а зачарование способностями ты ещё использовать не можешь, поскольку возможность этого появится лишь на 2 Ранге умения; но с его помощью можно размещать способности которыми ты обладаешь в предмет или кристалл.»
Внимательно слушавший Эйзен подумал, что пока всё было довольно просто. В резьбе у него уже был опыт, единственное он пока что понятия не имел, что же там необходимо будет изображать.
- «Так что давай сейчас начнём с базовой резьбы. Кристаллы маны по-прежнему являются лучшей основой для этого, поэтому мы сейчас добавим в некоторые самые простые чары. Нанесение узора всегда начинается с центральной точки, после чего используя руны и знаки ты расширяешь его наружу. В общем сейчас мы добавим простые чары пламени и ты всё сам увидишь, но вначале при помощи трансмутации сгладь кристалл, подготовив его.»
Быстро объяснил Морром, положив перед Эйзеном на стол кристалл маны размером с кулак.
[Новое Задание – Обучение Зачарованию]
[Описание]
Морром Марсон предложил научить вас Зачарованию, для чего необходимо вырезать простые Огненные Чары на Кристалле Маны. Следуйте его инструкциям в меру своих возможностей.
[Вознаграждение]
Умение Зачарование; Опыт
[Штраф]
Вам придётся попробовать ещё раз
[Срок – Нет]
Кивнув, Эйзен положил руку на кристалл и высвободил часть своей маны, начав медленно его выравнивать.
- «Хорошо, а теперь возьми эту иглу и с её помощью начинай работать с кристаллом. Обязательно постоянно используй свою ману и сосредоточь все мысли на желаемом тобой эффекте. Ты уже видел раньше как он работал, поэтому для тебя здесь всё должно быть просто.»
Произнёс Морром вручая толстую иглу и бумажный лист с простым рисунком на нём, похожим на магический круг, по крайней мере после изучения базовой информации о магии и прочем Эйзен мог сказать лишь это.
В центре был изображён простой круг с рисунком пламени, вокруг которого располагались несколько направленный наружу треугольников. Вокруг каждого треугольника был уже круг поменьше, а ещё один большой обрамлял всю эту композицию.
Изучив рисунок, Эйзен перевёл взгляд на кристалл и вздохнув прижал к нему иглу.
***
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия - Нет] [Уровень - 9]
[ХП - 500] [МП – 390]
[СИЛ - 34] [ВЫН - 41] [ЛОВ - 38] [ИНТ - 29] [МУД - 30] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы IV]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 1] [Уровень - 69]
- [Сила Великана] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 7]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 7]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 58]
- [Рисование] [Ранг - 0] [Уровень - 99]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 4]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 4]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 41]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 72]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 10]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
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Глава 36 – Зачарование
Эйзен напитал своей маной толстую иглу, которая судя по всему была изготовлена из мифрила и надавил ею на кристалл маны, отчего тут же без какого-либо сильного сопротивления на поверхности кристалла образовалась небольшая линия. Видя, что это будет немного легче, нежели он опасался – Эйзен активировал своё расовое умение [Руки Дворфа] и продолжил работать.
Вначале он сделал маленький круг в центре, добавив в него пламя. Далее разместил шесть кругов, треугольники в которых были направлены наружу, а затем обычный круг вокруг всего рисунка.
[Вы создали Простое Огненное Зачарование]
[Простое Огненное Зачарование]
[Качество - Среднее] [Ранг - 0]
[Описание]
Вырезанное в Кристалле Маны простое Огненное Зачарование. В независимости от того, сколько маны будет вложено в кристалл – размер пламени будет неизменен
[Эффект]
При контакте с чистой маной выталкивает небольшое пламя
- «Так, дай-ка мне взглянуть.»
Произнёс Морром, нетерпеливо хватая кристалл маны.
- «Неплохо сработано. Ты хорошо подготовил основу, поверхность без каких-либо особых неровностей… вот только круги не совсем удались. В данном умении ты обязательно должен постараться сделать всё настолько идеально, насколько это только окажется возможным, иначе как ты сам можешь видеть – сильно пострадает качество. Пламя в центре неплохое, да и с треугольниками всё в порядке. Ну что ж, честно говоря я рад, что хоть в данном случае у тебя не получилось отличного качества, иначе это бы больно ударило по мне как по профессиональному зачаровывателю, ха-ха…»
Рассмеялся он завершая задание.
[Вы заработали 250 единиц опыта]
[Вы достигли 10 Уровня]
[Умение Зачарование – Изучено]
Отмахнувшись от уведомлений, Эйзен вложил свои полученные очки в ИНТ и МУД, доведя их до 32. Вот только это никак не могло уменьшить его недовольство.
До этого момента у него в принципе не было особых проблем с получением отличного качества на изделиях, но зачарование оказалось неожиданно труднее нежели он ожидал. И причина этого была даже не в том, что у него от руки не вышли идеальные круги, в конце концов покажите того у кого бы это сразу вышло. Нет… из-за того, что до этого он не встречал каких-либо сложностей – то в какой-то мере он начал свысока смотреть на игровое ремесло, подсознательно ожидая что у него должно сразу же всё получиться.
Причины, по которым у него ничего не вышло, были вполне очевидны. Большую часть своей жизни Эйзен проработал в Кузнечном или Портняжном деле, поэтому единственное что ему необходимо было здесь сделать – так это лишь привыкнуть и адаптироваться к игровой системе, что учитывая его опыт и проводимое им в игре время произошло довольно быстро.
В Алхимии же помимо трансмутации он только и делал, что перемалывал и смешивал порошки, что на самом деле не требовало какого-то запредельного мастерства. Да и в принципе, трансмутация у него довольно легко пошла благодаря тому, что до этого он много практиковался в [Управлении Маной] и уже самостоятельно освоил некоторые важные аспекты умения ещё до того, как в принципе узнал об этой трансмутации. К тому же на качество полученного при помощи трансмутации готового изделия влияло качество основы. Поэтому если бы для пилюль он использовал не зелья отличного качества – то они также оказались такого же или даже ниже качества.
Поразмышляв над этим некоторое время, Эйзен пришёл к выводу, что на самом деле этот своеобразный провал в Зачаровании пошёл ему даже на пользу. Поскольку без такого наглядного примера его несовершенства у него в какой-то момент могло развиться снисхождение или даже превосходство, чувства которые он так сильно в себе ненавидел, но ростки которых тем не менее иногда пытались пробиться.
Ну что ж, по крайней мере Эйзен теперь точно знал, что он далеко не совершенен. Конечно в реальном мире некоторые называли его «Легендарным Ремесленником», вот только сам он с этим был категорически не согласен. Ведь существовало ещё огромное количество вещей, которые он не то что не делал, а о которых даже никогда не слышал и соответственно не мог подумать. Конечно как уже упоминалось ранее, у Эйзена был опыт работы с резьбой по дереву, вот только это совершенно не означало, что оно должно было передаться и на зачарование.
Хоть сама резьба была и не такой уж ужасной, вот только Эйзену во время работы сложно было сосредоточиться на том, что должен будет делать предмет. Ведь во время создания меча ты не думаешь как он будет использоваться и для чего, ты просто сосредотачиваешься на как можно лучшей обработке металла.
Вот только согласно пояснениям Морром, в данном случае Эйзен должен был думать именно о пламени, которое он хотел получить от зачарования, и при этом ещё идеально вырезать рисунок.
Честно говоря многозадачность никогда не была сильной стороной Эйзена, скорее наоборот: целиком сосредотачиваясь на чём-то одном, он полностью забывал обо всём остальном. И хоть в прошлом это позволило ему добиться некоторых высот в многочисленных изученных им ремёслах, но вот магии среди них точно не было… но в таком случае это был прекрасная возможность наверстать упущенное!
Как только Эйзен пришёл к такому выводу – так тут же всё его разочарование и недовольство исчезло. Ведь это был уникальный шанс, и он собирался воспользоваться им по полной!
Увидев что после раздумий Эйзен улыбнулся, Морром вернул ему кристалл маны.
- «Испытай его, я хочу посмотреть как он будет работать.»
Кивнув, Эйзен посмотрел на вырезанные чары и влил в кристалл немного своей маны. Рисунок осветился и Эйзен даже услышал треск, словно от костра. Спустя какие-то секунды в нескольких сантиметрах над кристаллом появилась крохотная искорка, из которой затем образовалось небольшое пламя, которое оказалось значительно меньше, чем у виденных им ранее других зачарованных кристаллов. Эйзен не знал, была ли причина этого в Ранге умения, или же из-за качества самого нанесённого рисунка, но в самое ближайшее время собирался в этом разобраться.
- «Неплохо, оно сработало быстрее чем я думал. В первый раз, когда я вырезал эти чары, мне потребовалось немало попыток чтобы просто его активировать! Ну хорошо… теперь я объясню что делает каждая часть. Вот эти треугольники, если рассматривать центр в качестве основы являются алхимическими символами огня. То есть эти части предназначены для указания типа зачарования, и поскольку нам требовалось наложить огненные чары – то мы использовали именно их. Когда дело доходит до таких стихийных зачарований, ты должен комбинировать различные алхимические символы: воды, земли, огня и воздуха для получения необходимого тебе элементального эффекта. Существуют конечно и не элементальные типы символов, но их слишком много чтобы просто рассказывать о них вкратце, тем более что основных эффектов ты можешь достичь и при помощи этих четырёх основных.»
Во время своего объяснения Мором нарисовал на листе бумаги четыре алхимических символа для каждого элемента. Поскольку они являлись основными символами – то Эйзен уже их знал, всё же по сути они являлись четырьмя треугольниками. У огня остриё было направлено вверх, у воды вниз; у воздуха остриё также было вверху, но в дополнении треугольник разделялся пополам горизонтальной линией, а у земли был аналогичный символ, только направленный вниз. Правда это было единственным что он знал об алхимии, если конечно не брать во внимание общеизвестные факты насчёт превращения свинца в золото и прочее, да и то это стало возможным лишь из-за того, что ранее он читал сказки своим детям.
- «Обрамляющий круг используется для завершающей конкретизации. Ради получения определённых эффектов, ты должен использовать определённые символы, так что «базовый» режим огненного зачарования – это выталкивание пламени наружу, поэтому нам не было необходимости добавлять сюда ещё спецификации. Но тем не менее ты можешь добавить дополнительные символы, если хочешь чтобы эффект пламени был слабее или сильнее, или же чтобы ввести зависимость от добавленной в кристалл маны. Также возможно его подключение к источнику с маной, например наполненному маной кристаллу, или наоборот задать условие, что чары должны активироваться лишь тогда, когда кто-то лично введёт в кристалл ману.»
Объяснял маг дальше, демонстрируя некоторые базовые спецификации, которые были составлены словно из какого-то рунического алфавита, который Эйзен с трудом мог понять. Среди типов спецификации была например такая, которая позволяла обращать эффект внутрь, поэтому если бы Эйзен добавил её на свой кристалл – то это бы привело к его нагреву.
- «И наконец центр, в котором описывается фактическое воздействие. Когда ты вырезаешь его – то тебе необходимо особенно чётко подумать о том, что собственно должны делать чары. Ты думал о пламени, которое я уже показывал тебе в кристаллах, верно? Вот только если бы ты думал об огненном шаре – то скорее всего возник бы именно он. Но тем не менее твой рисунок должен соответствовать тому, о чём ты думаешь. Если бы ты вырезал это пламя и думал о воде – то ничего бы попросту не сработало. Поэтому в этом деле приветствуется творческий подход, и чем более детализированной будет данная центральная часть – то тем сильнее будет проявляться эффект зачарования. Но опять же это обязательно должно сочетаться с тем элементом и спецификациями, которые ты выбрал.»
Усмехнулся маг посмотрев на Эйзена, который глубоко задумавшись рассматривал различные нарисованные Морромом чары. Ничего не поняв в тех сложных вариантах, которые он нарисовал для наглядности – Эйзен рассмеялся и откинулся на спинку стула.
- «Нда уж…»
- «Сейчас конечно потренируйся на простых вещах. Я дам тебе некоторые основные спецификации, которые тебе необходимо знать, так что комбинируй их и подбирай под различные типы чар. Подними своё умение до 1 Ранга, после чего можно будет продолжить практику. Ну а мне сейчас нужно будет заняться ремонтом мастерской…»
Вздохнул маг и дал Эйзену некоторое количество кристаллов маны, а также несколько подготовленных им заранее листов бумаги с упомянутыми им основными узорами спецификаций.
Первым делом Эйзен осмотрел все эти узоры, размышляя о новых идеях для чар, поскольку повторения одного и того же ему вполне хватило ещё в Алхимии.
Тут ему пришло в голову, что у Бри также могут быть какие-нибудь идеи, к тому же он почувствовал небольшие угрызения совести по поводу того, что девушка всегда просто сидела и молча наблюдала за его работой. Так что обернувшись к ней он предложил поучаствовать, на что растерянно на него посмотрела она с трудом смогла выдавить из себя хоть слово. Это лишь усугубило муки Эйзена, поскольку уходя в работу он постоянно о ней забывал, вспоминая лишь когда от неё требовалось восстановить его запасы маны.
Какое-то время они порассуждали над некоторыми довольно забавными идеями: придумывая самовоспламеняющиеся от взгляда дрова; фляги, в которых никогда не закончится вода; или же головные уборы, которые будут создавать потоки освежающего ветра.
Прикинув, что он мог создать прямо сейчас – Эйзен взял кристалл маны размером с кулак и при помощи трансмутации изменил его форму на цилиндр с плоскими краями, после чего из базовых узоров на листе бумаги начал составлять чары. Причём этого оказалось достаточно, чтобы повысить его ранг [Рисования] до 1, что дало по одному ИНТ и ЛОВ, а бонус позволял теперь легче рисовать сложные рисунки, что он тут же прочувствовал.
Эйзен непроизвольно хмыкнул, прежде малополезное по его мнению умение неожиданно оказалось довольно полезным, начав существенно помогать ему в Зачаровании. Как уже можно было понять ранее, он никогда не умел рисовать на глаз или вырезать идеальные круги, но теперь на бумаге они получались уже довольно близко к кругу. Хоть он и не был уверен, поможет ли ему это в резьбе, но даже если и нет – это всё равно уже был существенный прогресс.
Выбранный Эйзеном элемент являлся водой, поэтому он быстро нарисовал направленные к центру треугольники. И поскольку ему было необходимо, чтобы чары просто выталкивали воду наружу – он не стал добавлять к внешнему кругу никаких конкретизирующих элементов. Над центральной частью Эйзен продумал не долго, нарисовав то, что пришло ему в голову во время обдумывания желаемого эффекта. Поскольку это было простое, не требующее чего-то сложного зачарование – то он выбрал изображение капли воды.
Когда рисунок был полностью завершён – Эйзен приступил к работе. Влив ману в мифриловую иглу и приставив её к одной стороне цилиндра, он начал медленно вырезать в кристалле рисунок.
Первым он сделал центральный круг, в который затем добавил каплю; далее он вырезал шесть направленных к центру треугольников, добавив вокруг каждого круг; и наконец завершая весь рисунок, обвёл его кругом.
К сожалению он сам видел, что до идеала ему ещё было довольно далеко. Круги были недостаточно круглыми, а линии то и дело гуляли по сторонам, к тому же Эйзену казалось, что у него по-прежнему были проблемы с концентрацией на эффекте, а не на резьбе. Но в любом случае, прогресс определённо был на лицо.
[Вы создали Простое Водное Зачарование]
[Простое Водное Зачарование]
[Качество – Выше Среднего] [Ранг - 0]
[Описание]
Вырезанное в Кристалле Маны простое Водное Зачарование. В независимости от того, сколько маны будет вложено в кристалл – выдаваемый поток воды будет неизменен
[Эффект]
При контакте с чистой манной выталкивает небольшую струйку воды
Видя, что чары были наложены правильно, Эйзен положил руку на кристалл и начал при помощи трансмутации изменять его форму, не активируя при этом зачарование. Он начал «тянуть» дно цилиндра вверх и вокруг вырезанных чар, в результате чего поверхность где они были вырезаны стала дном, а верх остался открытым.
[Вы создали Самозаполняющийся Стакан из Кристалла Маны]
[Самозаполняющийся Стакан из Кристалла Маны]
[Качество – Выше Среднего] [Ранг - 0]
[Описание]
Созданный из Кристалла Маны Стакан. Зачаровыватель-новичок вырезал чары, наполняющие стакан водой при вводе маны. Следует проявлять осторожность во избежание переполнения
[Эффект]
При вводе маны стакан наполнится водой
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Глава 37 – Кубы
Осмотрев только что созданный им стакан – Эйзен медленно ввёл свою ману в кристалл, наблюдая как чары на дне начали медленно производить прозрачную воду. Из-за небольшого размера, стакан наполнился довольно быстро, отчего не рассчитав Эйзен пролил немного воды.
- «К этому нужно будет привыкнуть.»
Задумчиво произнёс он, поднося стакан ко рту и выпивая полученную жидкость. На вкус вода была чистой и вкусной, словно он только что набрал её из родника, и в целом действовала довольно освежающе.
Улыбнувшись, Эйзен протянул стакан Бри.
- «Отличная идея Бри, во время путешествий такой предмет будет очень полезным.»
Сказал он, на что девушка улыбнулась и кивнула в ответ:
- «Эмм, ну да… Зачарование вообще полезное умение…»
- «С этим конечно не поспоришь. Итак, что ж дальше…? Сделать самовоспламеняющееся дерево лишь ради того, чтобы затем понаблюдать как оно мгновенно сгорает…? Думаю, что идея такая себе… в таком случае, как насчёт охладителя воздуха?»
- «Конечно! Как раз приближается лето и может быть очень жарко.»
Кивнув, Эйзен взял ещё один кристалл маны, стараясь не показывать своего удивления, поскольку он как-то упустил из виду такой вопрос как смена сезонов. И если в этом мире существовало лето – то о зиме было бы неплохо озаботиться заранее, но пока что это было не к спеху.
Взяв новый лист бумаги, Эйзен быстро набросал новые чары, которые многое повторяли из предыдущего зачарования, заменив символы огня символами воздуха, направленными наружу разделёнными горизонтально пополам треугольниками. Поскольку никакой необходимости в дополнительной спецификации не было – то внешнее кольцо по-прежнему представляло собой простой круг.
Что же касается центральной части, то Эйзен подумал что наилучшим вариантом будут лопасти вентилятора, поскольку данное зачарование как раз и должно было имитировать его работу.
Видя, что круги не получаются как надо даже на эскизе – Эйзен громко вздохнул. Как он должен был вырезать идеальные круги, если даже при поддержке от игры не мог их правильно нарисовать…?
Вот только Эйзен довольно хорошо знал цену неудачам. В конце концов для того чтобы научиться делать что-то новое, всегда требуется пройти путём ошибок. Вспоминая, как он только начинал обучаться ремёслам – на губах у него то и дело возникала улыбка. Первая рубашка каким-то образом могла похвастаться рукавами различной длины, а о промахах в кулинарии… Эйзен не хотел даже лишний раз думать.
Так что взяв иглу и напитав её своей маной, он активировал [Руки Дворфа] и приставил её окончание к кристаллу маны. Начав с центра, он аккуратно вырезал четыре лопасти вентилятора и заключил их в круг. Далее вокруг него он разместил шесть алхимических символов воздуха и тщательно обвёл вокруг них круги, стараясь проделать всё это как можно идеальнее, и под конец заключил весь рисунок в один большой круг.
[Простое Воздушное Зачарование]
[Качество – Выше Среднего] [Ранг - 0]
[Описание]
Вырезанное в Кристалле Маны простое Воздушное Зачарование. В независимости от того, сколько маны будет вложено в кристалл – поток воздуха будет неизменен
[Эффект]
При контакте с чистой маной выталкивает слабый, но фокусированный воздушный поток
Хмыкнув, Эйзен взял кристалл маны и влил в него немного маны. Вначале он не почувствовал никакой разницы, но поднеся кристалл к лицу всё же ощутил лёгкий поток воздуха. Сейчас это было откровенно малополезно, но возможно когда его умение возрастёт – то можно будет его как-то усилить.
Он передал зачарованный кристалл Бри для осмотра, после чего начал раздумывать над следующим проектом, который он бы смог сейчас сделать. Единственным незатронутым им элементом оставалась земля, вот только что он мог из неё создать?
Единственное что сейчас он умел при помощи зачарования – так это вызывать стихийное проявление, но у него не было никаких идей, как можно было использовать грязь или камни. Хотя… можно было хотя бы попытаться создать камни определённой формы. И обдумав этот вариант, Эйзен пришёл к выводу, что это была не такая уж и плохая идея.
Взяв новый лист бумаги – он составил на нём необходимые чары. Причём единственно действительно интересной вещью в этих довольно простых чарах была его центральная часть, поскольку в остальном по сути менялся лишь алхимический символ элемента.
В центре Эйзен нарисовал простой куб, первую фигуру, которую он хотел создать. Далее он взял кристалл маны и при помощи трансмутации сделал из него плоский диск, после чего вырезал маленький куб в центре и круг вокруг него, добавив символы земли, представляющие собой обращённый внутрь разделённый горизонтальной линией треугольник, окружив их кругами и заключив весь рисунок в большой круг.
[Создающее Каменный Куб Зачарование]
[Качество – Среднее] [Ранг - 0]
[Описание]
Вырезанное в кристалле маны Земляное Зачарование. При наполнении достаточным количеством маны произведёт 5-ти сантиметровый куб. Из-за низкого Ранга умения Зачарования является крайне мано-малоэффективным
[Эффект]
За каждые 300 единиц Маны произведёт 5-ти сантиметровый куб
- «Да ну ничего себе, это ведь большая часть всей моей маны!»
Просмотрев описание воскликнул Эйзен.
300 единиц маны для него было очень много. Конечно для кого-то более высокоуровневого – это уже не было проблемой, вот только это оказалось явно больше, нежели ожидал Эйзен. Уже в который раз за сегодня громко вздохнув, он положил руку на край кристаллического диска и начал медленно вводить в него ману. Прежде конечно же попросив Бри восполнить ему потери, чтобы случайно не упасть в обморок прямиком посреди мастерской.
Во время данного процесса Эйзен наблюдал, как размещаемая им мана концентрировалась в одном месте, прямиком в центре. И как только он потерял ровно 300 МП, которые Бри тут же восполнила – мана приняла форму куба и спустя какое-то время рассеялась, оставив после себя небольшой каменный куб.
Подняв полученный камень, Эйзен взвесил его в ладони. На ощупь он был твёрдым и вроде бы не крошился даже тогда, когда он с силой его сдавил. Углы также были острыми и не собирались просто так ломаться, поэтому можно было сказать, что желаемая им форма воспроизвелась действительно неплохо.
По сути это был неплохой способ массово создавать какие-нибудь небольшие предметы. Декоративные безделушки, которые можно было бы продать за пару медяков или какие-нибудь настольные игры, чтобы скоротать время во время длительных путешествий. Впрочем об этом стоило задумываться лишь тогда, когда будет решён вопрос с низкой мано-эффективностью… хотя даже тогда будет не слишком приятно каждый раз лишаться существенной части своей маны.
Но такие размышления не смогли отвлечь его от того, что данное зачарование принесло ему наибольший опыт в умении среди всего созданного им до сих пор. И возможно причина этого состояла в том, что сейчас он не просто создал из маны элемент, но ещё и изменил его форму со структурой.
Далее его мысли перешли на то, что единственным элементом, способным принять заданную форму оставалась вода, вот только по окончанию создания она бы всё равно расплылась лужей… если она только не будет льдом! От такой внезапно возникшей у него мысли, Эйзен решил попытаться это сделать и тут же приступил к работе, даже не став делать новый рисунок. Причина этого заключалась в том, что всё будет абсолютно идентично чарам каменного куба, единственное что символ земли должен быть заменён на воду, что было довольно легко проделать лишь проведя горизонтальную линию в треугольниках; ну и конечно во время работы держать в голове образ ледяного куба, а не каменного.
Так что взяв кристалл маны он превратил его в новый диск. И спустя некоторое время после того как чары оказались нанесены, Эйзен внимательно прочитал появившееся уведомление.
[Создающее Ледяной Куб Зачарование]
[Качество – Выше Среднего] [Ранг - 0]
[Описание]
Вырезанное в кристалле маны Водное Зачарование. При наполнении достаточным количеством маны произведёт 5-ти сантиметровый куб. Из-за низкого Ранга умения Зачарования является крайне мано-малоэффективным
[Эффект]
За каждые 200 единиц Маны произведёт 5-ти сантиметровый куб
Эйзен тут же наполнил своей маной чары и спустя несколько секунд у него на ладони действительно оказался небольшой кубик льда. Обрадованный что его идея сработала, он понаблюдал как тот начал медленно таять, после чего отложил его в сторону и начал раздумывать о других вариантах.
В итоге наиболее адекватным ему показалось повторить то же самое с другими фигурами, к чему он и приступил.
***
Следующие несколько часов оказались потрачены на вырезание чар для создания небольших каменных и ледяных сфер с пирамидами. Вот только для повышения ранга этого оказалось недостаточно, отчего ему пришлось повторять все свои магические зачарования заново, но в итоге ему всё же удалось это сделать.
[Зачарование достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь возможно использование неэлементных символов]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Зачарования, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
Удовлетворённый, что теперь при помощи Моррома он может попытаться пробиться через умение – Эйзен поднялся и облегчённо выдохнул.
Единственная проблема заключалась в том, что наилучшее качество, которое ему удалось достичь – было лишь «Высшее», в то время как у него обычно всё выходило на «Отлично». Эйзен надеялся, что благодаря опыту Морром сможет с этим справиться, всё же ему действительно хотелось узнать, что именно произойдёт при прорыве Зачарования и завершения выданного магом задания.
Так что он направился во вторую половину комнаты, ожидая что хоть она и будет обставлена новой мебелью, но в принципе будет выглядеть знакомо – вот только всё оказалось по-другому.
Под стенами стояли новые стеллажи и столы, но в принципе в этом не было ничего удивительного, взгляды к себе приковывала большая круглая платформа с двумя ведущими к ней ступенями. Причём верхняя цельная круглая поверхность внушительного диаметра была сделана целиком из кристаллов маны.
Как только Морром увидел подходящего Эйзена – то тут же весело улыбнулся и с гордостью указал на платформу.
- «Посмотри, это предназначено для сложных зачарований. Мы прямо сейчас можем ею воспользоваться для твоего прорыва, но в принципе оно также идеально походит и для многого другого, что я уже очень давно хотел испытать. Четно говоря, взрыв стал прекрасным поводом провести перепланировку!»
- «Ясно… какое же зачарование может занимать такую большую поверхность?»
Полюбопытствовал Эйзен, на что маг скрестил руки.
- «Да в принципе любое многоуровневое. Их может сделать даже 0 Ранг, вот только необходимы знания что и куда делать, а также правильные материалы с инструментами. В принципе для обычных чар в качестве основы можно использовать любой материал, но для многоуровневых подходят исключительно магические материалы, такие как кристаллы маны, так что я просто соединил их вместе при помощи Алхимии. В любом случае при многоуровневых чарах алхимические символы заменяются их собственными рисунками чар, а как сам понимаешь, чтобы это всё правильно безошибочно вырезать необходимо место.»
- «Ого, очень интересно. А они должны быть все одинаковы, или их можно мешать как с обычными элементными символами?»
- «Каждый круг будет являться частью чар, так что для достижения желаемого эффекта ты можешь их комбинировать.»
Пояснил Морром, показывая Эйзену несколько набросков различных сложных чар, после чего маг с усмешкой вышел на платформу:
- «Ну что, начнём?»
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 38 – Вершина
Глава 38 – Вершина
Первым делом Морром передал Эйзену некоторые новые инструменты.
А именно мифриловый жезл, предназначенный для более крупномасштабной резьбы, а также измерительные инструменты: транспортиры и линейки различных размеров для верной разметки чар.
Но помимо помогающих с детализацией инструментов, внимание Эйзена тут же приковало к себе приспособление, позволявшее создавать большие круги. Оно представляло собой основание, должное находиться по центру и вращающийся верх, к которому была прикреплена верёвка, на свободном конце которой находилось металлическое кольцо, как раз подходящее размерами под жезл. Так что теперь, к его просто огромнейшему облегчению, создавать большие идеальные круги будет уже не настолько сложно.
- «Хорошо… в таких сложных чарах присутствует одна интересная особенность, тебе в принципе не нужно запоминать всё изображение целиком. Вначале ты создаёшь основу, то есть различные круги, в которые уже затем по частям вписываешь компонентные чары. Далее ты добавляешь к внешнему кругу спецификации и проверяешь, что всё соединено верно и оно может совместно функционировать. Ну и наконец, ты завершаешь работу с центром, вырезая его с учётом того, что ты собственно хочешь получить при помощи объединения чар.»
Пояснял маг внимательно слушавшему Эйзену.
- «А какое зачарование я буду делать?»
Задумавшись, Морром поджал губы:
- «Хмм… как насчёт создания Ядро Голема? Обычно во время этого сочетается Алхимия и Зачарование, но вполне можно будет добавить имитирующие алхимию чары, хотя конечно же это скажется на качестве. Поэтому чего-то выдающегося ожидать точно не стоит, но тем не менее для изучения Големансии этого должно оказаться вполне достаточно. Насколько мне помнится – то ты был в этом заинтересован, не так ли?»
- «Да, Големансия мне кажется весьма полезной, ведь так?»
- «Умение конечно же полезно, но в основном для грубой работы, вряд ли големы чем-то смогут помочь тебе в ремесле, но для обороны или же для крупномасштабного строительства они хороши. Насколько я слышал, строительство этого города как раз началось с создания големов, которые затем уже начали помогать в создании зданий.»
- «Ясно… что мне нужно делать?»
Спросил Эйзен, бросив пристальный взгляд на платформу из кристаллов маны.
- «Так… перво-наперво необходима физическая база, например сфера из кристалла. Это первое, далее нужны чары для контроля, чтобы ядро было способно управлять телом. Ещё одни чары должны создать в кристалле хранилище маны, от которого и будет питаться голем. Далее система распознавания простых приказов, это четвёртое… ах да, ещё одно для гарантии, что только ты сможешь пользоваться этим ядром. Ну а далее идёт уже дифференцирование, поскольку голем должен обладать возможностью использовать любой подходящий тип тела.
Как я уже говорил, обычно для создания сферы из определённых материалов используется Алхимия. А добавление искусственного «сознания» для понимания команд, «кармана» для хранения маны, способность управлять телом и обработка голоса – всё это обрабатывается уже при помощи наложения чар.»
Во время своего рассказа Морром рисовал различные алхимические символы и спецификаторы, необходимые для каждых конкретных чар.
- «Над центральными частями чар уже думай сам, проявишь импровизацию. Так… всё необходимое я тебе объяснил, поэтому бери инструменты и начинай. До окончания твоей работы я не буду вмешиваться.»
Улыбнулся Морром садясь на стул подле стены, где вскоре к нему присоединилась и Бри, начав с улыбкой наблюдать за работой Эйзена.
Сам же Эйзен в последние дни всё больше и больше начинал понимать некоторые вещи, хотя конкретное осознание пришло к нему лишь сегодня. Изначально он относился к Бри как к внучке, отчего и дал ей денег когда узнал, что за свою работу на постоялом дворе она совершенно ничего не получает… вот только в итоге он мог этим лишь навредить. На него определённым образом повлияло то, что большую часть времени Бри вела себя словно маленький ребёнок и то, что своих настоящих внуков он не мог испортить, поскольку не так уж и часто их видел.
Но тем не менее Эйзен считал, что после всего пережитого Бри действительно заслуживала хороших вещей. К тому же она будет помогать ему и в будущем, поэтому в какой-то мере это также повлияло на его намерение изготовить для неё платье, заплечную сумку и дать денег; в общем это были своего рода инвестиции, которые в будущем должны были помочь им обоим.
Вот только… сейчас для подобного рода мыслей было явно не время, поэтому Эйзен постарался отбросить в сторону всё постороннее и сосредоточиться исключительно на чарах.
Взяв инструмент для создания больших кругов, Эйзен закрепил его в центре чем-то, что можно было назвать большой присоской на его дне. После чего вставил в кольцо на другом конце верёвки жезл и приступил к работе.
Напитав жезл своей маной, он начал медленно вырезать два внешних круга, между которыми затем позже будут размещены спецификаторы. Причём в противовес игле, вырезанный материал от которой приходилось убирать вручную, жезл судя по всему обладал какой-то способностью поглощения кристаллической крошки.
Как только два внешних круга были закончены, Эйзен приблизился ближе к центру и всё так же аккуратно вырезал внутренний круг, после чего открепил инструмент и перенёс в другое место ближе к краю, намереваясь создать шесть кругов для различных чар.
После окончания этого он отложил инструменты в сторону и начал просматривать шесть составленных на бумаге чар, которые он должен был разместить на платформе. Сверяясь с алхимическими символами и спецификаторами, он попутно размышлял об их центральных частях.
С основной сферой всё было понятно, так как её можно было просто изобразить в форме шара, о котором во время нанесения чар и думать. Для контролирующих тело голема чар, Эйзен решил выбрать изображение ядра от которого во все стороны отходили нити, похожие на управляющие телом мышечные волокна. С чарами хранилища маны всё также было довольно просто, хоть это конечно и не совсем подходило для такого фэнтезийного мира как этот, но тем не менее ничего лучше батарейки он найти попросту не сумел.
Но вот с придумыванием подходящего образа для управляющих чар, у Эйзена действительно возникла небольшая проблема; в итоге единственное пришедшее ему на ум сравнение заключалось в ошейнике для животных, ну или же рабском ошейнике, которым он обманул Хендрика. Что же касалось права собственности – то он просто выбрал закрытый навесной замок, в то время как себя он собирался идентифицировать как ключ, способный этот замок открыть. Ну и напоследок Эйзен приступил к дифференцированию, изображение в котором показывала как сфера переходила из одного тела в другое.
Очень надеясь, что все его изображения сработают как надо – Эйзен принялся за дело. Взяв толстую мифриловую иглу, крупнее использованной им ранее – он зашёл на платформу, и присев на корточки перед одним из подготовленных шести меньших кругов, начал вырезать первые чары. Но теперь, в отличие от прежних его поделок когда он делал всё исключительно от руки – он старался использовать данные Морромом инструменты, так что на взгляд Эйзена всё начало получаться уже более-менее.
Завершив шестой круг, Эйзен остановился на передышку и невольно задумался, насколько можно было далеко зайти с этими составными чарами. Что если данные шесть чар – это ещё далеко не предел? Что если само изображение будет огромным, и в один из этих меньших кругов можно будет вписать всё это составное зачарование, или даже в этом круге будет содержаться ещё более сложное зачарование, в котором эти чары по созданию ядра голема будут даже меньше чем сотой, тысячной частью…? Честно говоря сейчас он с трудом мог это представить, но тем не менее не сомневался, что при помощи этого можно было создать действительно невероятные вещи.
Воодушевлённый осознанием этого, Эйзен приступил к работе над спецификациями между двумя внешними кругами. Взяв бумажный лист, где Морром записал всё необходимое – Эйзен начал вырезать руны, постоянно с ним сверяясь. Причём сами руны были как-то странно ему знакомы, поэтому в следующий раз во время выхода из игры он обязательно собирался это проверить, попытавшись их найти и понять, сможет ли он каким-то образом улучшить эти спецификаторы для создания более совершенных и сложных чар.
Но предаваться мечтаниям было некогда, поэтому при помощи мифрилового жезла Эйзен начал вырезать расположенные в различной последовательности руны, соединяя вместе круги с чарами для правильной их работы, по крайней мере так объяснил Морром.
Когда Эйзен наконец справился с большей частью сложного зачарования – существенная часть рабочего дня уже миновала. Присев в центре, он начал раздумывать об окончательном, итоговом изображении. То, что должно было объединить всё это вместе.
Взяв чистый лист бумаги – он нарисовал контуры гуманоидного тела и изображающую ядро, расположенную посередине сферу, от которой во все стороны по телу расходились тонкие нити энергии.
Надеясь, что этого хватит – Эйзен начал переносить рисунок с бумаги в центр кристаллической платформы: вначале сферу при помощи жезла, а лучи и очертания тела уже при помощи иглы. Всё же это зачарование было предназначено именно для создания ядра, а не самого тела.
И вот проведя последнюю нить от круга в груди до ладони одной из рук, Эйзен встал и окинул взглядом своё завершённое творение.
[Создающее Имитацию Ядра Голема Зачарование]
[Качество – Среднее] [Ранг - 2]
[Описание]
Создающее низкосортную имитацию ядра голема комплексное зачарование, вырезанное Зачаровывателем Эйзеном. Из-за неестественного способа создания данного типа предмета – является чрезвычайно мано-малоэффективным.
[Эффект]
За каждые 2.000 единиц маны произведётся сфера диаметром в один сантиметр
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
[Вы преодолели ограничение своих умений]
[Вы преодолели ограничение пяти своих умений. Титул Преодолевающий Пределы IV заменяется на Преодолевающий Пределы V]
[Титул - Преодолевающий Пределы V]
[Описание]
Сумев преодолеть пределы пяти своих умений, вы продемонстрировали богам, что стоите над ними
[Эффект]
+5 ко всем основным характеристикам
[Вы достигли предела Титула Преодолевающий Пределы. Дальнейшее улучшение невозможно.]
[С этого момента преодолеть пределы других умений будет гораздо сложнее, и никаких дополнительных бонусов за это даваться не будет. Для уже преодолённых умений всё ещё возможно получить 15 бонусных очков]
Немного растерявшись от такого натиска уведомлений, Эйзен рассортировал их, чтобы ознакомиться с ними по порядку.
С одной стороны он был конечно же рад, что ему удалось пробиться сквозь предел умения, но в то же время это было впервые, когда полученное им за это изделие не было отличного качества. Вот только самым большим сюрпризом для него оказалось даже не качество, а… стоимость создания ядра.
Это было попросту абсурдно, почти в пять раз больше максимального количества его МП! Как он вообще в ближайшем будущем смог бы это активировать, не будь рядом с ним кого-то наподобие Бри…?!
Ну а далее шли уже уведомления о титуле… он конечно также был рад бонусным характеристикам, вот только дополнительная пришедшая информация его откровенно удивила.
Во-первых для Титула Преодолевающего Пределы – это был окончательный этап развития. С одной стороны конечно в этом не было ничего такого уж страшного, тем более что ему и так уже были даны бонусные характеристики за пять уровней. Но тем не менее этим ограничением он всё же оказался немного разочарован.
Помимо прочего он также не понял про 15 бонусных очков для уже преодолённых умений. И поскольку он ничего не слышал про это ранее – то об этом необходимо было как-то поскорее выяснить.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 39 – Профессия
Глава 39 – Профессия
- «Ну так что? Сработало?»
Азартно спросил Морром, смотря на Эйзена полным надежды взглядом.
- «Да, более чем. Я сумел прорваться через Зачарование и как бы это не звучало парадоксально – достиг предела Преодолевающего Пределов.»
От такой информации глаза Моррома непроизвольно расширились.
- «Предел у Преодолевающего Пределы…? Значит получается там всего пять уровней, верно…? Хорошо… как же приятно наконец об этом узнать! Молодец Эйзен!»
[Задание Успешно Выполнено – Прорыв]
[Описание]
Узнав, что вы преодолели пределы некоторых своих умений, Морром Марсон попросил вас помочь ему узнать больше об этом титуле. Предложив совершить прорыв в умениях Алхимии и Зачаровании
[Вознаграждение]
Особый Класс; Максимальная Репутация с Морромом; Опыт
[Штраф]
Морром в вас разочаруется; Понижение Репутации с Морромом
[Вы заработали 1.000 единиц опыта]
[Вы достигли 13 Уровня]
[Репутация с Морромом Марсоном достигла максимума]
Морром развернулся и куда-то ушёл, сказав Эйзену подождать пока он кое-что подготовит, так что Эйзен с Бри остались в мастерской одни. Отчего ведомая любопытством полу-фея тут же подошла к платформе, и рассматривая чары поинтересовалась:
- «Может стоит попробовать активировать зачарование? Оно ведь должно что-то сделать, верно…?»
Склонив голову посмотрела она на Эйзена, на что тот утвердительно кивнул:
- «Да, конечно. Вот только это стоит 2.000 МП, то есть без твоей помощи мне с этим точно не справиться. Ты хоть сможешь выделить мне столько маны?»
Спросил он посмотрев на платформу, также заинтересованный в эксперименте, но в то же время не желая заставлять Бри тратить всю свою ману. Вот только она просто кивнула и самодовольно улыбнувшись, добавила:
- «Для меня это не проблема!»
- «Ха, понял, в таком случае приступим… хотя давай я вначале распределю полученные очки по характеристикам.»
Произнёс он открывая статус, доведя свои Силу, Интеллект и Мудрость до 40, внеся последнее оставшееся очко в Ловкость. При этом невольно про себя отметив, что если он больше не будет заниматься ремеслом, а сосредоточится исключительно на охоте – то для завершения задания того кота ему потребуется получить ещё около 60 уровней. Так что времени это займёт много… с другой стороны время у него пока что имелось, к тому же он толком не знал, насколько долго таким способом повышаются уровни.
В любом случае Эйзен не собирался об этом переживать, поскольку в данный момент его гораздо больше интересовал результат его трудов, а именно создание ядра голема. Положив свою ладонь на край чар, он начал вводить туда свою ману, в то время как Бри своевременно восполняла ему потери.
Чем больше маны накапливалось в чарах – то тем больше её собиралось в центре. А спустя несколько минут, когда было введено требуемое количество магической энергии – чистая мана начала концентрироваться в одной точке, после чего словно взорвалась, оставив после себя в центре лишь небольшую сферу размером с драже «Тик Так».
Склонившись, Эйзен взял маленькую сферу и взволнованно посмотрел на созданную им вещь.
[Низкосортная Имитация Ядра Голема]
[Качество – Среднее] [Ранг - 2]
[Описание]
Небольшая Низкосортная Имитация Ядра Голема, изготовленная исключительно при помощи Зачарования. Из-за своего необычного способа создания работает намного хуже, нежели обычное низкосортное ядро голема, отчего получившийся в результате Голем будет не в состоянии выполнять какие-либо сложные задачи
[Эффект]
Может пройти совмещение с подходящим телом при наличии достаточного количества маны
- «Ну что ж… по крайней мере это сработало. Теперь осталось только его испытать.»
Произнёс Эйзен, осматривая крошечный шарик на своей ладони, и тут он вспомнил о созданной им ранее небольшой Кукле Здоровья, решив проверить, подходит ли она в качестве основы для голема.
Подойдя к заплечной сумке Бри – он осмотрел передние карманы, поскольку помнил что положил куклу именно туда, и вскоре действительно её нашёл.
Держа в руке словно изготовленную из стекла куклу, он поднёс к её груди ядро голема и активировав трансмутацию создал небольшое отверстие, быстро поместив туда ядро и закрыл его, распределив получившийся бугор по груди куклы. После чего влил в неё свою ману и направил к ядру.
Спустя несколько секунд после этого по поверхности куклы начали змеиться тонкие трещины и всё её тело начало становиться каким-то более стройным, более гуманоидным. Через некоторое время трансформация завершилась, и на ладони Эйзена встал на ноги только что созданный голем.
[Умение Големансия – Изучено]
- «Отлично, новое умение! Ну хорошо, а как насчёт тебя малыш? А ну-ка покажи мне, на что ты способен!»
С усмешкой воскликнул Эйзен, ставя миниатюрного голема на стол, вот только тот застыл и не собирался ничего делать.
- «Хмм… малыш? Может я делаю что-то не так? Тогда возможно «Иди вперёд»…?»
И в ответ на отданную Эйзеном команду, миниатюрная кукла передвинула правую ногу вперёд, а левую руку назад; переместив тело, голем перевёл вперёд уже левую ногу, отведя правую руку назад. Это продолжалось и продолжалось без какого-либо перерыва.
- «Ух ты…!»
Радостно воскликнула Бри, во все глаза смотря на марширующего к краю стола маленького красного голема, который следуя приказанию Эйзена развернулся и отправился обратно.
- «Да, неплохо. Хоть это конечно заставляет задуматься по поводу того, что могло бы получиться с нормальным ядром голема, а не его низкосортной версией. Но теперь у меня хотя бы есть умение Големансии, так что возможно у меня и выйдет…»
- «Хей старик! Как дела?!»
Прокричал появившийся в дверном проёме Денмир, прерывая их с Бри разговор. Вот только он был не один, за его спиной Эйзен увидел и другие довольно знакомые ему лица, а именно Фольмиру, Джекила, ну и конечно же Моррома.
- «О, привет Денмир. А что вы все здесь делаете?»
Полюбопытствовал Эйзен, когда перед ним оказалось все четыре его учителя-ремесленника, на что ответил ему именно Морром.
- «Мы решили сделать тебе подарок. Поскольку ты являешься удивительным ремесленником – то заслуживаешь того, чтобы считаться таким и в мире. Ладно, чем объяснять, давайте лучше ему покажем, готовы?»
Посмотрел маг на остальных, на что двое улыбнулись и кивнули.
- «Старик, я ещё раз предлагаю тебе стать Мастером Кузнецом!»
[Внимание, стала возможна смена Профессии на Мастера Кузнеца. Вы согласны?]
- «Идём на повышение Денмир? Думаю следующей буду я. Итак Эйзен, я предлагаю тебе стать Мастером Портным.»
Произнесла Фольмира, ухмыльнувшись Денмиру.
[Возможность смены Профессии на Мастера Кузнеца прогрессировала]
[Внимание, стала возможна смена Профессии на Мастера Портного-Кузнеца. Вы согласны?]
Джекил скрестил руки и хмуро посмотрел на выступивших перед ним коллег.
- «Так это серьёзно, вы действительно хотите дать ему возможность стать Мастером? А ещё Грандмастера называются…»
Покачал он головой, на что двое нахмурились, а Денмир негромко хохотнул:
- «Слушай сюда парень, все мы знаем о его потерянном опыте, вот только даже при этом он действительно показывает поразительные ремесленные таланты. И кто знает, возможно что он оказался в Мэлроу – это судьба?»
- «Хмм, возможно что и так… Ладно, в таком случае я не хочу быть единственным, кто откажет тебе в становлении Мастером… итак, я предлагаю тебе стать Мастером Кожевником…»
[Возможность смены Профессии на Мастера Портного-Кузнеца прогрессировала]
[Внимание, стала возможна смена Профессии на Мастера Ремесленника. Вы согласны?]
Ну а следующим заговорил уже Морром.
- «За последние дни здесь ты проделал большую работу, поэтому действительно заслуживаешь этого. Я предлагаю тебе стать Мастером Магических Ремёсел.»
[Возможность смены Профессии на Мастера Ремесленника прогрессировала]
[Внимание, стала возможна смена Профессии на Всенаправленного Мастера Ремесленника. Вы согласны?]
Эйзен удивлённо посмотрел на выскочившее перед ним уведомление. Всенаправленный Мастер Ремесленник… как ни крути, но название было довольно интригующим. По сравнению с обычными профессиями, такими как Кузнец или Портной – это наверное наиболее точно могло охарактеризовать его стремления.
Так что огладив бороду, Полукровка Великан-Дворф на несколько секунд глубоко задумался, после чего кивнул:
- «Спасибо вам, я с благодарностью принимаю это.»
[Вы подтвердили изменение своей профессии]
[Теперь вы Всенаправленный Мастер Ремесленник]
[Все связанные с Ремеслом умения теперь могут быть изучены вплоть до 10 Ранга]
[Все умения Боевой направленности могут быть изучены вплоть до 5 Ранга]
[Все Прикладные Магические умения могут быть изучены вплоть до 8 Ранга]
[Все Боевые Магические умения могут быть изучены вплоть до 5 Ранга]
[Умение Ремесленное Пространство – Изучено]
[Ограничение по уровням – Снято]
Эйзена на какую-то секунду окутал мягкий белый свет, после чего без следа исчез.
- «Ну, какую профессию ты получил?»
Спросил преисполненным любопытства голосом Морром, высказавшись за всех присутствующих в этой комнате.
Эйзен прочитал уведомления и скрестив руки, медленно ответил:
- «По всей видимости теперь я Всенаправленный Мастер Ремесленник.»
После чего продолжил пересказ информации из полученных сообщений, в ответ на что присутствующие начали объяснять значение того или иного.
С Ремесленными умениями всё было довольно понятно, поскольку к этому относилось всё то, что позволяло создавать что-либо новое: Кузнечное Дело, Алхимия и даже Рисование.
Боевые умения вполне логично были направлены на сражения, и под ними подразумевались [Владение Мечом] или [Стрельба из Лука]. Но поскольку Эйзена не прельщали постоянные странствия и сражения – то на ограничения в 5 Рангов он смотрел довольно равнодушно.
Боевые Магические умения также не отличались сложностью в понимании, в основном подразумевая под собой различные атакующие заклинания, такие как классический [Огненный Шар].
Прикладные Магические умения являлись тем, что Эйзен собственно применял до сих пор, когда дело доходило до магии. То есть все те умения, которые не были напрямую предназначены для боя: [Двойник Маны], [Мана Копирование] или же [Управление Маны].
Оказалось, что обычный Ремесленник мог развить свои физические ремесленные умения до 8 Ранга, а связанные с магией, такие как Алхимия или Зачарование – лишь до 6 Ранга.
Для тех кто хотел развиваться выше, требовалось стать Мастером Ремесленником. Они уже могли полностью развиться в физических ремесленных умениях, овладев и некоторыми специализированными умениями, вот только их магические ремесленные умения по-прежнему не могли подняться выше 8 Ранга.
Но Эйзен теперь мог в буквальном смысле этого слова овладеть всеми ремесленными умениями, как физической, так и магической направленности. Всенаправленный Мастер Ремесленник оказался для него просто идеальной профессией.
Поэтому он мог понять, отчего все присутствующие в комнате так разволновались, рассказывая о тех великих изделиях, изготовленных Всенаправленными Мастерами Ремесленниками в прошлом.
Денмир же решил поведать Эйзену о его новоприобретённом умении:
- «Ремесленное Пространство говоришь…? Если тебя интересует моё мнение – то это довольно полезная штука, всегда хотел сам этому научиться. На ранних рангах оно позволяет немало импровизировать. Например вместо наковальни можно будет применить валун, но во время работы он будет словно отлитый из чистой стали; но конечно больше всего это умение поражает воображение именно на поздних рангах.
Об этом ходят лишь слухи, но оно позволяет создавать магическое подпространство, например представь целую кузницу у себя в кармане. Ты можешь оказаться посередине океана на утлом судёнышке, но рядом с тобой всегда будет место для полноценного создания всевозможных вещей. Скорее всего есть много чего и другого интересного, вот только большинство ремесленников являются ещё теми ублюдками, до последнего храня свои секреты, поэтому ничего больше рассказать тебе не могу.»
Пояснил он, и Эйзен задумался над теми возможностями, которые открывало это неожиданное приобретение. Правда вначале ему конечно же стоило попытаться выяснить, что может это умение и как его можно было активировать, если это конечно было не что-то работающее пассивно, применяющееся лишь в тех случаях, когда он решал что-нибудь создать.
Во время всех этих размышлений, комната постепенно пустела. Вначале обратно к себе отправился Джекил, за ним Фольмира и наконец зычно со всеми распрощавшийся Денмир, после чего в мастерской «Всё для Магии» остались лишь Морром, Бри и Эйзен.
- «Нда уж, профессия тебе конечно досталась ещё та… даже немного завидно. Хотя моя тоже довольно ценная, просто немного более узкоспециализированная. Но как бы там ни было – я рад, что такое объединение наших предложений сработало.»
Усмехнулся маг, скрестив руки.
- «Это да, я невероятно благодарен тебе за это Морром. Так, а что там Джекил упоминал насчёт Грандмастеров?»
Спросил Эйзен, поскольку этот вопрос действительно его интересовал.
- «Хм…? Ты не знал об этом? Ну, в Мэлроу находится четыре ремесленника уровня Грандмастера – это Денмир, Фольмира, Джекил и собственно я. Но раз тебе это было неизвестно – то честно говоря я удивлён, что ты пришёл именно к нам четверым.»
Сказал маг нахмурившись.
- «Ну а если ты спрашивал, кто такие грандмастера – то… собственно это наивысший ранг мастера. До такого статуса можно подняться лишь после признания другими ремесленниками в конкретном умении. Обычно даже один Грандмастер для города – это уже очень хорошо, вот только сразу четверо для такого небольшого городка как этот… это уже из разряда немыслимого. Хм… честно говоря я и сам не понимаю, почему нас здесь так много.»
- «Ясно… в таком случае мне похоже очень повезло, ха-ха.»
Рассмеялся Эйзен, не испытывая никаких сомнений, что никаким везением или случайностью здесь даже не пахло, и направлен сюда он был именно по этой причине. Возможно даже стоило в будущем поинтересоваться у других Оригиналов, не заметили ли они нечто подобного в своих стартовых поселениях.
Но пока что у него были немного другие заботы. Он завершил это оказавшееся действительно важным задание, а значит прежде чем отправиться в путешествие – вначале ему было необходимо хотя бы попробовать поохотиться.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 40 – Бой
Глава 40 – Бой
- «Бри, у нас точно есть всё необходимое?»
Спросил Эйзен обрабатывая меч полировальной пастой, которую он приобрёл вчера в лавке Денмира по пути на постоялый двор. Глаза полу-феи суетливо забегали из стороны в сторону в течение нескольких секунд, после чего она с улыбкой кивнула.
Бри объяснила Эйзену, что её умение [База Данных] также позволяло составлять списки и хранить информацию об имуществе конкретного персонажа, что она сейчас это и применила, убедившись что к первой охотничьей вылазке Эйзена они были хорошо подготовлены.
Но всё же она переместила несколько вещей, сложив во внешние карманы заплечной сумки предметы первой необходимости, такие как пилюли Здоровья и Маны, а также несколько порций вяленого мяса и флягу с водой, на случай если им понадобится быстро перекусить.
- «Всё упаковано. Хоть в основной сумке и находятся твои вещи, но там ещё достаточно места для добычи с монстров.»
Самодовольно произнесла она, стоя рядом с сумкой.
- «Отлично, что бы я только без тебя делал? В таком случае пошли.»
Решительно произнёс Эйзен, пряча тряпку и полировальную пасту в указанное Бри место сумки, после чего они направились к выходу из гостиницы.
Вчера Эйзен получил свою Профессию, проведя остаток дня болтая с Морромом и Бри, одновременно с этим трансмутируя свои зелья в пилюли и планируя первую охотничью вылазку. Ещё ему конечно очень хотелось обнаружить хоть какой-нибудь эффект от своего нового умения [Ремесленное Пространство] – вот только всё происходило как обычно, а само умение не делало ни малейшего намёка на какой-либо рост в уровне, так что похоже экспериментировать здесь было ещё и экспериментировать.
По словам Бри, лучшее место для начинающих охотников было неподалёку от восточного туннеля: полная зверей и монстров, покрытая лесом относительно плоская местность. И хоть характеристики Эйзена были значительно выше, нежели у среднестатистического начинающего охотника – вот только это был первый раз, когда он собирался выйти с мечом против монстра. Поэтому лучше и безопаснее было начать со слабых противников, освоившись с ведением боя на них.
Потратив некоторое время на изучение встречающихся в восточном лесу типов монстров – Бри решила, что наиболее оптимальным на данный момент противником для Эйзена являлся обычный Кабан 0 Ранга. И опять же, хоть особого прока с него и не будет, но это точно позволит набраться реального боевого опыта.
Кабаны были агрессивными и туповатыми, что правда компенсировалось их природной силой и скоростью. Поэтому как только Эйзен научится без каких-либо проблем разбираться с ними – то можно будет уже перейти в один довольно популярный район к монстрам 1 Ранга в часе ходьбы от города, где обитали группы низкоранговых гоблинов-рабочих. Они также должны были стать для Эйзена лучшими противниками, поскольку уже владели зачатками коллективной работы и должны были дать некоторый опыт сражений с группой.
Так что Бри со своей сумкой и Эйзен с цвайхендером за спиной – отправились к восточному туннелю.
Во время пути Эйзен практически не смотрел на красоты туннеля, поскольку гораздо больше его волновало, что было за ним. Но тем не менее он не мог не обратить внимание, что через каждые несколько метров в скальном основании были размещены светящиеся кристаллы, что конечно же было довольно удобно.
Вскоре они покинули туннель, встретив по пути нескольких ранних путников с топорами или луками, которые скорее всего являлись направляющимися на работу лесорубами и охотниками. От пещеры, прямиком к начинавшемуся в нескольких десятках метров лесу – отходила тропа, теряясь между деревьев, чьи верхушки раскачивались из стороны в сторону от утреннего ветра.
Бри направилась первой, ведя за собой Эйзена, и спустя менее получаса они достигли района, в котором по слухам как раз и обитало много кабанов.
Осторожно ступая и внимательно осматриваясь – они направились дальше, пока Эйзен не заметил что-то роющего в земле первого зверя. Бри остановилась, приготовившись в случае чего помогать Эйзену, в то время как тот перехватил поудобнее в руках меч.
Эйзен начал красться к кабану, что честно говоря вышло у него не очень, отчего тот резко вскинувшись обернулся и увидев противника – тут же на него устремился.
Удивлённый его прытью Эйзен шагнул в сторону, вот только кабану всё равно удалось его задеть, на что он тут же получил сообщение о 10 единицах урона. И хоть это конечно же было немного, вот только и зверь задел его лишь по касательной. Если он каким-то образом сумеет нанести несколько прямых ударов – то всё может закончиться далеко не радужно.
Но тем не менее не растерявшись, Эйзен воспользовался длиной своего меча и повернувшись нанёс удар по животному, отчего его шерсть тут же окрасилась кровью, а сам он начал хромать. Вот только вместо того чтобы отступить, убежав прочь – он лишь ещё больше разъярился и игнорируя боль вновь устремился на обидчика. Эйзен в этот раз успел отпрыгнуть в сторону, обойдясь без повреждений, в то время как кабан затормозил и развернувшись вновь устремился на отошедшего мужчину.
Из-за переполнявшей всё его естество ярости – кабан судя по всему вначале даже не заметил, что собственно сам нанизал себя прямиком на острие меча Эйзена, помимо самого удара мечом, вложив в это ещё и мощь своего разгона.
[Вы убили Кабана и получаете 50 единиц опыта]
[Умение Владение Мечом – Изучено]
- «Хорошая работа Эйзен! Вот только он всё же тебя задел, так что… ещё одна попытка?»
Прокричала Бри подбегая к мужчине, начавшего перебирать между пальцами свой кулон, что было одной из примет, которых он придерживался в молодости.
Во времена своего путешествия по миру, он периодически отправлялся на охоту вместе со своими новыми друзьями. Приблизительно в то же время как он встретил свою жену, Эйзен целый месяц ходил в лес совместно с местным охотником, который носил на шее изготовленный его дочерью талисман для удачи, и каждый раз как он убивал животное – то в течение нескольких секунд держался за него ладонью.
Эйзену же он объяснил, что таким образом чтил память живого существа, чью жизнь ему пришлось забрать ради того, чтобы прокормить свою семью; вот с тех пор Эйзен также начал перебирать своё ожерелье. И хоть с последнего раза как он это делал, прошло уже довольно много времен – но похоже эта привычка была не из числа тех, которые могли исчезнуть со временем.
Посмотрев на Бри, Эйзен кивнул:
- «Конечно, вот только что нам делать с его телом?»
- «Если хочешь – то я могу разделать его по частям, хоть это и займёт некоторое время. Или же можем просто его оставить, естественная мана этого места начнёт на него воздействовать и спустя примерно час – все следы исчезнут. Большинство авантюристов предпочитают действовать именно так, они забирают с трупа монстра всё необходимое, позволяя природе доделать всё остальное.»
Пояснила она, на что Эйзен понимающе хмыкнул.
- «Понятно… в таком случае как насчёт того, чтобы срезать с него мясо? Думаю мне удастся что-то из него приготовить. Я выковал себе нож для кулинарии, вот только у меня ещё не было возможности им воспользоваться.»
- «Хорошо, сейчас сделаю.»
Следующие несколько минут Эйзен провёл наблюдая за окрестностями, следя чтобы на них никто неожиданно не напал, в то время как Бри разделывала кабана, причём делала это невероятно сноровисто, в итоге уложив куски мяса в ткань, оставив лишь кости, внутренности и шкуру.
В это же время Эйзен раздумывал, что все эти характеристики были чем-то просто потрясающим, поскольку до этого он бы в жизни не рассчитывал убить кабана всего за два удара. Но сейчас его тело находилось в своём пиковом состоянии, а рефлексы вне занятий ремеслом были даже быстрее, чем когда-либо в реальности. А при мысли, что по заданию того странного кота ему необходимо было увеличить их ещё более чем в два раза – он попросту не мог сдержать довольной улыбки.
Такой старик как он уже начинал прекрасно осознавать, что со временем его и так находившееся не в лучшем состоянии тело будет становиться лишь слабее и слабее, вот только неожиданно у него появился шанс стать сильнее, чем когда-либо за 70 лет своей жизни… что было довольно волнующим чувством.
- «Я всё.»
Ярко улыбнулась Бри, подходя к Эйзену с сумкой за плечами.
- «Мне удалось получить много неплохого мяса, поэтому я рассчитываю, что следующий кабан также будет хорош.»
- «Ха-ха, постараюсь не разочаровать твоих ожиданий. Хотя как бы мяса не оказалось слишком много… впрочем если мы всё не съедим – то его всегда можно обвялить, сохранив подольше.»
- «Хорошо, а теперь пошли искать следующего кабана.»
- «Идём.»
[Вы убили Кабана и получили 50 опыта]
Эйзен отошёл от тела только что поверженного им зверя, в то время как к нему направилась Бри и начала его разделывать. Сейчас всё прошло довольно близко, но тем не менее Эйзену удалось отпрыгнуть с дороги животного прежде, чем тот успел его достать. И хоть в этот раз ему не удалось убить его так же изящно, как до этого – но тем не менее на него хватило всего четыре удара.
Спустя несколько минут Бри ему помахала, показывая что с кабаном было окончено и она готова двигаться дальше.
- «Ты так быстро с ним закончил, просто круто! Может пойдём к гоблинам прямо сейчас?»
Спросила девушка, на что Эйзен задумался и отпустив кулон кивнул:
- «Конечно, кабанов на сегодня думаю достаточно. Что эти гоблины из себя представляют?»
Поинтересовался Эйзен, который во время исследования фантастических миров видел некоторое количество рисунков и набросков этих существ – так что некоторое представление у него имелось: низкорослые зеленокожие гуманоиды, в большинстве своём невероятно агрессивные. Вот только он не знал, как их решили отобразить в этой игре.
Бри же скрестила руки и несколько секунд помолчав, начала объяснять:
- «Хмм… они всегда живут большими группами, поэтому если ты увидел одного – то где-то рядом их должно быть больше. Они очень алчные, отчего будут пытаться украсть всё блестящее, также гоблины довольно низкорослые и просто невероятно уродливые; благодаря своей тёмно-зелёной коже неплохо маскируются в лесной среде, особенно это выражено в тёмное время суток. Иногда находят их целые города, вот только чтобы его уничтожить – необходимо быть просто невероятно сильным. В округе располагается лишь их самый слабый вид – Гоблины-рабочие, но дальше на восток будут встречаться и другие: Гоблины-лучники, Ассасины и Воины.»
- «Ага, спасибо что немного мне это разъяснила. И поскольку они 1 Ранга – то из них можно получать кристаллы маны, верно?»
Спросил Эйзен, формируя у себя в голове их образ, как они были способны сражаться и в целом взаимодействовать друг с другом. Кабаны в принципе не были для него чем-то таким уж новым, но поскольку в реальности гоблинов не существовало – то соответственно у него и не было возможностей изучить их повадки, да и в принципе понять, что же это за существа такие.
Но как бы там ни было, также его крайне интересовали развивающиеся в телах монстров кристаллы маны. В этом мире они являлись довольно ценным ингредиентом, и поскольку скорее всего ему придётся много с ними работать – то он подумал, что было бы неплохо узнать о них побольше, в частности как они развиваются и прочее, что теоретически могло дать ему понимание как их можно будет лучше использовать.
- «Эмм да, они располагаются в центре сердец монстров. И хоть кристаллы у них небольшие, но им также вполне можно найти применение.»
Сказала девушка, после чего они направились к району гоблинов. Где скрывшись за деревом, Эйзен готовясь к бою наблюдал за группой этих пока что довольно непривычных для него существ.
***
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 13]
[ХП - 550] [МП – 530]
[СИЛ - 40] [ВЫН - 42] [ЛОВ - 41] [ИНТ - 40] [МУД - 40] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 1] [Уровень - 95]
- [Сила Великана] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 10]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 7]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 58]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 1] [Уровень - 19]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 4]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 4]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 41]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 72]
- [Владение Мечом] [Ранг - 0] [Уровень - 5]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 10]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
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Глава 41 – Усиление
Взмахом меча Эйзен отсёк тонкую шею одному из пяти находившихся в группе гоблинов, запустив его голову с удивлённо распахнутыми глазами по воздуху, в то время как остальные гоблины пытались понять, что сейчас произошло.
Тут же применив остаточную силу движения своего тяжёлого меча, он направил свой цвайхендер в плечо следующего гоблина, создав там глубокую зияющую рану, начав вытягивать застрявший в плоти меч. Достав клинок, он в то время как второй гоблин упал на землю – отпрыгнул в сторону, спасаясь от его выяснивших своего обидчика соплеменников. Один из них держал в руках в качестве оружия толстую ветвь, а двое острые камни.
Увернувшись от их атак – он вонзил меч в грудь гоблина, вот только в ответ получил от него удар самодельной палкой, отнявший у него целых 50 очков здоровья. Уперев ногу в тело, он высвободил из него меч, собираясь расправиться с одним из гоблинов с камнями. Вот только во время этого, оставшийся в живых гоблин подбежав к нему ударил острым камнем, отняв у него ещё 60 единиц здоровья.
В очередной раз отпрыгнув назад, он ударил мечом по голове одного из гоблинов, разделив её на две части и мгновенно его убив. Последний оставшийся в живых монстр яростно уставился на Эйзена и вновь попытался его ударить, вот только тот с силой ударил мечом вверх, отсекая его руку и возвратным движениям нанося следующую рану, от которой гоблин зашатался, и прерывая его жизнь – Эйзен вонзил свой меч ему в горло.
После того как он разобрался со своей первой группой гоблинов – Эйзен присел на корточки переводя дух. Для него это было действительно утомительно, так что подумав о Броди, Оригинале Боя – он лишь тяжело вздохнул. Вот только в свою очередь это напомнило ему, что он намеревался списаться со всеми, узнав как дела и расспросить об их игровом опыте. Но естественно не сейчас…
Радостно улыбаясь, к Эйзену подбежала Бри.
- «Вау! Это было неплохо. Но держи, восстанови свои потери.»
Протянула она ему одну из пилюль здоровья. Благодарно ей улыбнувшись, он бросил пилюлю в рот и начал разжёвывать до тех пор, пока она не стала порошкообразной, после чего проглотил.
- «Благодарю Бри.»
Произнёс он открывая свой статус, проверяя уровень.
[Уровень - 13] [93%]
Эйзен обнаружил эту возможность не так давно, когда пытался выяснить, сколько же на самом деле даёт ему 50 опыта от кабанов. По какой-то причине никаких точных цифр нигде не отображалось, но проценты хотя бы давали ему возможность понять, на сколько он продвинулся до следующего уровня.
За гоблинов давали неплохое количество опыта, поэтому со следующей группы он точно должен был добраться до 14 уровня. Хотя стоило признать, что с такой скоростью будет довольно сложно получить достаточное количество очков характеристик для завершения задания.
Но с другой стороны дальше он будет становиться лишь сильнее и быстрее, да и Бри будет помогать ему заклинаниями поддержки, что в свою очередь также должно было облегчить задачу. Кроме того на следующую группу гоблинов он хотел отправить своих Двойников Маны и посмотреть, что собственно из этого выйдет.
Вот только сейчас Бри опустилась на колени перед первым мёртвым телом гоблина, вонзив нож ему в верхнюю часть грудной клетки. И в то время как Эйзена чуть было от такого не передёрнула – Бри засунула ладонь в образовавшуюся щель, и покопавшись внутри достала крошечный кристалл маны размером с рисовое зерно. То же самое она повторила и для остальных четырёх тел, после чего отмыла кристаллы при помощи «Самозаполняющегося Стакана из Кристалла Маны», который она достала из сумки. Вот только перед тем как она успела убрать кристаллы – Эйзен её остановил.
- «Постой, как насчёт того чтобы применить их сейчас на твоём платье? Всё же хоть эти маленькие кристаллы и могут оказаться полезными, вот только для этого их должно быть очень много.»
- «Эмм? Ты в этом уверен?»
- «Ну да, почему бы и нет? Мне например тоже хочется узнать, насколько сильнее может стать платье, поскольку это может оказаться полезным если я решу изготовить больше изделий с этим поглощающим свойством. Ну и на случай если кто-то нападёт на тебя, в то время как я буду занят другими монстрами – ты должна обладать хорошей защитой.»
- «Ну… в таком случае хорошо! Спасибо!»
Ярко улыбнулась девушка, протягивая Эйзену крошечные кристаллы маны. Взяв один и поместив его между пальцами – он наполнил кристалл своей маной и приложил к ткани платья, отчего вследствие своего небольшого размера тот практически сразу же исчез. Проделав то же самое с оставшимися четырьмя кристаллами – он спросил у Бри, насколько вырос уровень её платья.
- «Хм… он подскочил сразу до 20%! Такими темпами не за горами второй уровень!»
- «Ну что ж, прекрасно что это работает. В таком случае продолжим.»
Произнёс Эйзен посмотрев на восток. Они осторожно прошли ещё пару минут, после чего увидели небольшую группу из трёх гоблинов, сидящих под деревом и переговаривающихся друг с другом на своём зачаточном гоблинском языке.
Эйзен призвал одного из своих Двойников Маны, облачив его в скопированную им накануне вечером кожаную броню из маны, после чего вручил ему настоящий цвайхендер. Он не знал, можно ли в принципе использовать скопированное при помощи маны оружие, поэтому для начала решил попробовать вот так. Правда он практически тут же заметил, что у двойника с владением мечом оказались определённые проблемы, отчего становилось понятно, что его сила была ниже, нежели у Эйзена.
Но тем не менее он в принципе мог с ним обращаться, поэтому Эйзен направил его на гоблинов, раздумывая что для использования своих двойников в бою следовало снабдить их каким-нибудь более лёгким оружием, например кинжалами.
Двойник Маны приблизился к дереву, и со всей силы замахнувшись мечом – поразил гоблина прямиком по центру головы.
Вокруг во все стороны брызнула кровь, окрасив кристально белого двойника в зловещий алый цвет… по крайней мере Эйзен ожидал увидеть нечто подобное, вот только всё оказалось совершенно не так. Атака по гоблину совершенно точно прошла, вот только ущерб скорее был сопоставим с упавшим с дерева орехом. Судя по всему, Двойники Маны для использования в бою были совершенно непригодны…
Эйзен подбежал к своему продолжавшему удерживать цвайхендер двойнику, перехватив рукоять меча и заставив его исчезнуть. В это же время он активировал [Силу Великана], а Бри начала применять некоторые из своих заклинаний поддержки: вначале ослабив и замедлив гоблинов, после чего уже усилив и ускорив Эйзена.
Из-за всего этого разница в силе между гоблинами и Эйзеном существенно возросла, отчего он успел обезглавить одного из гоблинов и смертельно ранить второго, и в то время как тот падал на землю – убить последнего противника, разрезав его тело пополам. После этого он подошёл к истекающему кровью полуживому гоблину и ударом меча по голове добил его.
Взяв в руки кулон – Эйзен начал потирать его поверхность, в то время как Бри с энтузиазмом занялась вырезанием кристаллов маны из сердец гоблинов. После завершения своего ритуала, Эйзен начал просматривать пришедшие ему уведомления.
[Вы достигли 14 Уровня]
Обрадовавшись ещё небольшому повышению своих возможностей, Эйзен открыл статус и просматривая характеристики начал раздумывать, что же ему лучше было увеличить, в итоге остановив свой выбор на Силе и Ловкости. Всё же сейчас для него они обладали наибольшим приоритетом, поскольку в ближайшем будущем он планировал именно сражаться. Заметив же, что Бри завершила извлекать кристаллы маны из мёртвых тел – он забрал три маленьких зёрнышка и «растворил» их в её платье.
Они продолжили передвигаться по лесу вдвоём, убивая все встреченные ими группы гоблинов, затрачивая на расправу с ними всё меньше и меньше времени.
Эйзену удалось повысить уровень ещё 10 раз, вот только затем за убийства гоблинов он стал получать гораздо меньше опыта, отчего скорость повышения уровня значительно сократилось. И как только с очередной группой гоблинов было покончено – Бри доставала кристаллы маны, который Эйзен затем использовал для улучшения её платья, пять раз повысившего уровень.
Поскольку характеристики Эйзена значительно возросли – то простые гоблины стали для него слишком слабыми, в особенности при поддержке Бри. Да и в принципе, когда Ранг [Владения Мечом] вырос – то бои стали проходить также проще: меч стал гораздо увереннее лежать в руках, одновременно облегчая контроль над его движениями. Причём судя по всему данное умение также коснулось и его боевых рефлексов, поскольку тело также стало реагировать заметно быстрее.
Вот только день уже начал подходить к концу, поэтому они отправились обратно в Мэлроу, собираясь подготовиться к следующему дню, но естественно лишь после приготовления добытого им утром кабаньего мяса. Эйзену было действительно интересно узнать, что могла делать кулинария на высоких рангах, отчего он хотел начать повышать её уровень как можно раньше.
По пути в город Эйзен повернул голову к Бри:
- «День выдался довольно продуктивным, не так ли? Мой уровень практически удвоился, и если так продолжится и дальше – то я смогу достичь своей цели в кратчайшие сроки. Вот только для моего уровня эти гоблины дают уже не так много как раньше, может мы сможем отправиться куда-нибудь ещё?»
Бри ненадолго задумалась, после чего кивнула:
- «Если хочешь – то завтра пойдём ещё дальше на восток, продолжив сражаться с другими видами гоблинов. Ну а когда ты плюс-минус достигнешь 50 уровня – то можно будет уже пойти и на запад, к горному хребту. Там расположено подземелье!»
- «Подземелье…?»
Эйзен невольно удивился её энтузиазму, ведь подземелье по сути являлось темницей, мрачным пугающим местом, так отчего же Бри настолько воодушевилась, что они смогут туда отправиться? О чём он собственно её и спросил.
- «Эмм, а ты вообще знаешь, что такое Подземелье?»
Любопытно склонила она голову, на что Эйзен покачал головой.
- «Хмм… Подземелье можно описать как магическое подпространство, в котором обитают монстры, которые могут появляться и исчезать чуть ли не мгновенно, и где внутри может находиться куча сундуков с сокровищами. В округе довольно мало тех, кто способен в него проникнуть, поэтому и пойти туда с кем-нибудь я не могла, отчего не знаю что за тип подземелья там расположен. Но вскоре мы это обязательно выясним, поскольку судя по увиденному мной сегодня – для достижения необходимого уровня тебе точно не потребуется много времени.»
- «Ага… очень интересно. Раз так – то мы конечно же туда наведаемся, но пока что меня больше интересует насколько далеко от города располагается следующий тип гоблинов?»
Сменил тему Эйзен, поскольку он пока что довольно смутно представлял действие этих подземелий. Во время своих исследований он несколько раз натыкался на это слово, но честно говоря о сказанном Бри он и подумать не мог.
- «Гоблины 2 Ранга находятся приблизительно в двух часах ходьбы от города.»
- «Ну… в принципе не так уж и далеко, у нас всё равно останется время для боя. Правда насчёт дальнейшего продвижения на восток у меня имеются определённые сомнения… по крайней мере без должной походной экипировки для ночлега.»
Сказал Эйзен, на что Бри согласно кивнула.
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Глава 42 – Оригинал Жизни (1)
Мир вокруг Джука медленно менялся с каждым закрытием его век. Вначале из комнаты исчезли всё постороннее, затем вокруг начали прорастать деревья и различные растения, а в конце исчезла и сама мраморная комната.
От различных непривычных ощущений, от вида всех этих трав и цветов – его охватило нешуточное волнение. Ведь теперь он сможет путешествовать по этому новому миру и находить животных, о существовании которых ранее мог лишь мечтать, и это помимо ещё существующих в реальном мире.
Вот только вначале ему следовало разобраться в игре. На первый взгляд казалось, что «Prime Industries» постаралась сделать всё как можно более реалистично, поэтому соответственно большинство игровых механик так или иначе должно быть приближено к реальности. Конечно же глупо было ожидать от игры полной реалистичности, в особенности рассматривая тот же Статус; но хотя бы не было какого-нибудь «безразмерного инвентаря», хотя Джук не сомневался, что существовали позволявшие обойти это способы.
Сейчас же он решил проделать то, что ему объяснили ранее, а именно открыть этот самый Статус.
[Джук]
[Раса - Зверолюд-Обезьяна] [Профессия - Нет] [Уровень - 1]
[ХП - 100] [МП - 100]
[СИЛ - 10] [ВЫН - 10] [ЛОВ - 10] [ИНТ - 10] [МУД - 10]
[Титулы]
-
[Умения]
-
Зверолюд-Обезьяна изучил появившуюся перед ним информацию и кивнул, придя к выводу что они решили придерживаться классической системы распределения характеристик. Далее Джук достал предмет, который он почувствовал в своём кармане и оказавшийся небольшой книжкой. Открыв которую он прочитал основную информацию о районе в котором он оказался, а также что южнее расположен небольшой город, который станет хорошей отправной точкой для начала его путешествия.
Взволнованный этой новой, неизвестной и неизведанной для него обстановкой – Джук начал пробираться сквозь кустарник и высокие деревья, предположительно относящиеся к тропическому поясу.
Во время пути вокруг него бурлила жизнь: кричали птицы, издавали звуки мелкие животные, а в отдалении раздавался плач какой-то дикой кошки, которая смахивала на тигра, вот только была гораздо меньше взрослого животного. Но тем не менее звуки принадлежали именно взрослой особи, а не детёнышу.
От одного этого Джук уже был готов оставить город на потом, вначале направившись к источнику звука и выяснить, что же это было за животное. Вот только он понимал, что нечто подобное сейчас было ему попросту не под силу, к тому же прежде всего ему следовало выяснить, как собственно здесь всё работает. Да и в принципе, разгуливать за пределами города без какой-либо защиты было откровенно плохой идеей.
Джук шёл уже полчаса, пока его слуха не коснулся пока что ещё слаборазличимый гул города. Сквозь густую листву он начал различать какие-то очертания и людские силуэты, что заставило его ускориться и сдерживая волнение направиться в ту сторону.
Вскоре он выбрался на пустое пространство, оканчивающееся высокой стеной из деревьев и различных растений, которые словно прорастая друг в друга создавали непреодолимое препятствие… вот только первое что невольно приковывало к себе взгляд – было росшее прямиком посреди города простирающееся в небо огромное дерево. Его ствол был настолько огромным, что в его коре и ветвях были выстроены целые дома. От одного уже такого зрелища Джук пришёл в небывалый восторг, а от мыслей обо всех тех растениях и животных, которых он сможет обнаружить – его сердце чуть было не остановилось.
Джук направился к видневшимся воротам, которые были похоже единственным входом в город через эти в прямом смысле непролазные джунгли, по крайней мере на этом видимом им участке стены.
- «Доброе утро, впервые здесь?»
Спросил стражник у Джука, как только он подошёл поближе.
По сравнению с ним страж выглядел настоящим великаном. Ростом более двух метров и похожим на скалу, невольно напоминая Джуку о встреченном им ранее старике Эйзене, вот только в отличие от него у стражника был выступающий большой круглый живот.
Облачён он был в лёгкий кожаный доспех, а его полностью открытые руки и плечи были покрыты густым мехом, в то время как на макушке виднелись вполне привычные круглые уши. Если же судить по его физическим характеристикам – то скорее всего он был вариантом Зверолюда-Медведя.
В ответ на вопрос стражника Джук кивнул и слегка поклонился:
- «Да, я очнулся неподалёку отсюда в окружении деревьев, вот только я не помню как здесь оказался.»
Ответил он, на что стражник почесал затылок и напрягся:
- «Хм, ты в порядке? Нигде ничего не болит?»
Осмотрел он Джука с головы до ног, и убедившись что с ним всё хорошо – заметно расслабился:
- «Нет, со мной вроде бы всё хорошо. Впрочем я ничего не могу рассказать о себе, поскольку ничего не помню.»
- «Ничего не помнишь значит…? Звучит как-то откровенно так себе. Я покажу тебя городскому оценщику, думаю она сможет выяснить откуда ты.»
Стражник посмотрел влево-вправо, словно что-то высматривая и замахав рукой начал кого-то позывать. Подбежавший мужчина был одет в ту же кожаную броню что и первый стражник, вот только по выступавшим изо рта толстым клыкам его уже можно было охарактеризовать как Зверолюда-Кабана.
- «Подмени меня на посту, мне нужно отвести его к Аске. Не думаю что это надолго, я вернусь как только мы кое-что проясним.»
- «К Аске? Вроде бы он не выглядит как преступник…»
Спросил Кабан, начав подозрительно осматривать Джука.
- «Нет, я не из-за этого. Похоже, что он потерял память.»
- «А, понял. Ну хорошо, только не задерживайся, а то моя смена уже почти закончилась.»
- «Ага, хорошо.»
Таким образом Джук и последовал за Медведем в город, жители которого в основном являлись различными вариациями зверолюдов. Но тем не менее встречались и вполне стандартные фэнтезийные персонажи, о которых Джук был неплохо осведомлён: Дворфы, Эльфы и хоть он не мог этого стопроцентно утверждать, но в толпе вроде бы видел даже одного Гнома. Всё это заводило его ещё больше, поскольку он сам по себе вырос играя в игры подобной тематики, поэтому полноценное нахождение в фэнтезийном мире было для него сродни несбыточной мечте.
Он смотрел по сторонам с сияющей улыбкой до тех пор, пока стражник не остановился перед входом в дом, который судя по всему был выдолблен в одном из корней Гигантского Древа; причём Джук отметил, что в целом архитектура города и зданий являлась смесью восточной и западной культур. Ему сложно было это объяснить, поскольку конкретно в этом он мало разбирался, но тем не менее это одновременно напоминало ему старые здания в городе, куда он переехал в Соединённые Штаты, а также его родной город в Японии. Отчего у него даже возникло небольшое чувство ностальгии, которое тем не менее довольно быстро прошло.
Медведь быстро сдвинул в сторону деревянную раздвижную дверь и вошёл в дом. Первым делом Джук увидел несколько деревянных столов, разделённых тонкими стенами для организации клиентам некоторой конфиденциальности. Далее же в конце комнаты, напротив двери стоял большой стол, за которым сидела пожилая женщина, скорее всего являющаяся хозяйкой данного места.
Судя по растущим на открытых участках её кожи перьям – она являлась зверолюдом птичьего типа; а если же судить по характерным глазам – то скорее всего Зверолюдом-Совой. Но поскольку Джук не был уверен в этом на все сто, то просто молча последовал за Медведем через комнату. Женщина оторвалась от каких-то бумаг и дружелюбно улыбнувшись встала, приветствуя своих посетителей:
- «Ох, рада тебя видеть Брак. Как у тебя дела?»
Спросила она и Медведь, которого судя по всему звали Брак – слегка ей поклонился. Похоже что здесь были больше приняты восточные нормы поведения, что в какой-то степени обрадовало Джука. Честно говоря за всё время он так и не привык пожимать руки или обниматься с теми, кого он и так видел каждый день.
- «Доброе утро Мисс Аске, вот этот парень недавно подошёл к воротам и судя по всему потерял память. Я подумал, что вы сможете это проверить и возможно помочь?»
С улыбкой спросил Брак. Первоначально Джук довольно подозрительно относился к обладателю столь огромного тела, но похоже что это оказалось не более чем предрассудком.
- «Ох, бедный малыш! Ты потерял память? Это очень плохо, садись сюда и я постараюсь сделать всё, что будет в моих силах.»
Сказала она вставая и выдвигая один из стульев, после чего указала на него и села напротив.
- «Спасибо, я очень благодарен, что вы согласились мне помочь.»
Ответил Джук садясь и сразу же после этого Аске обхватило его левую ладонь. Спустя несколько секунд он почувствовал в своём теле какую-то дрожь, словно через комнату неожиданно пронёсся порыв арктического ветра.
- «Ох, что это? Это… это не нормально…»
Вскочила Аске на ноги, отпуская руку Джука.
- «Мисс Аске? Всё в порядке?»
Спросил стоявший позади Джука Брак, на всякий случай положив тому на плечо руку.
- «Я не уверена… с его памятью действительно что-то не так. Он 1-го уровня и у него нет ни одного умения; а единственные воспоминания, которые я смогла из него достать лишь о том, как он очнулся в лесу и вышел к нашему городу.»
- «Постойте, как это совсем нет умений? Даже расовых?»
- «Да, у него нет даже этого! Как бы мне этого не хотелось говорить, но этому есть лишь единственное объяснение… его опыт был действительно похищен!»
- «Похищение Опыта? Но разве это не из области легенд…?»
Ошеломлённо спросил Брак, на что Аске покачала головой:
- «Нет, это не просто легенда. Я слышала о подобном ранее… и это единственное объяснение, которое я могу дать на это!»
Воскликнула пожилая женщина, переводя взгляд с Джука на Брака.
- «В таком случае, что же тогда делать…? Неужели ему нужно будет повышать все умения сначала?»
Нахмурившись Аске покачала головой, в то время как Джук просто сидел на стуле, не понимая что ему сейчас следовало делать.
- «Надеюсь что нет, думаю что опытный маг должен с этим хоть как-то помочь. Пожалуйста, отведи его к моей сестре, хоть она и сосредоточена на своих исследованиях, но передай ей что об этом прошу я. Она тебя знает Брак, так что думаю для тебя это не будет большой проблемой.»
Нахмурившись, Джук встал.
Хоть он и понятие не имел, что собственно сейчас происходит и что это за похищенный опыт, но тем не менее он решил что всё это как-то связано с сюжетом игры, поэтому просто принял всё происходящее с ним как данность. Он поблагодарил за помощь Аске и Джука, хоть с последним он ещё и не расставался, но тем не менее Медведь похоже был действительно хорошим парнем, так что это точно не было лишним.
Они быстро покинули здание и Брак начал чуть было не бежать, по крайней мере Джуку постоянно приходилось его догонять, но скорее всего это было связано с его низким начальным показателем ловкости. Но ничего страшного, как только он поймёт как работает система статистики – то составит оптимальный план на будущее, встроив его в свой общий план игрового развития.
Через какое-то время они достигли небольшого домика, из трубы которого валил дым. Брак постучал во входную дверь, и та медленно со скрипом отворилась.
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Глава 43 – Оригинал Жизни (2)
- «Ох, доброе утро Джук.»
Произнёс Зверолюд-Медведь Брак, увидев как Джук спускался вниз по лестнице. После того как о его похищенном опыте позаботились, Брак оказался настолько любезен, что предложил Джуку пожить у него до тех пор, пока он не определится что же ему делать дальше.
Джук изучил несколько умений. Первым было [Звериное Естество], которое оказалось разблокировано сразу же после попытки Эске, сестры Аске, вернуть ему опыт. Это было расовое умение всех Зверолюдов, позволявшее усиливать их природные качества, вот только сам эффект уже зависел от типа зверолюда.
Например у Брака увеличивалась сила и обострялись природные чувства. Причём изменения касались и его внешности, поскольку тело становилось более похожим на медвежье, то есть мех начинал покрывать большую часть его тела, а лицо приближалось к медвежьим чертам. В случае же с Джуком, являющимся Зверолюдом-Обезьяной – увеличивалась его скорость, причём без каких-либо изменений внешности. Но он считал, что причина этого была в недостаточном ранге его умения, поэтому если он будет продолжать его развивать – то рано или поздно дойдёт и до этого.
Следующим изученным Джуком умением было скорее всего одно из базовых - [Оценка]. Вначале оно давало лишь крайне общую информацию о предметах, но после повышения ранга до первого – уже начало сообщать ему то, что он мог и не знать. Поэтому ради возможности получать больше информации о неизвестных ему животных и монстрах – он решил продолжить его изучать, оценивая всё что только возможно. В дополнении к [Оценке] он также ещё освоил и [Ботанику], специализированное умение направленное на оценивание растений.
После этого он также изучил ещё пару общих умений: [Управление Маной] и [Кулинария]. Ну а в рамках подготовки к сегодняшнему дню, когда он собирался впервые отправиться за пределы города – он ещё выучил [Бой с Шестом], потренировавшись в додзё около двух игровых недель. Столь долгий срок объяснялся тем, что Джуку приходилось ежедневно ходить на работу, да и бытовые дела в реальном мире также отнимали немало времени.
- «Доброе утро Брак.»
Поклонился Джук, садясь по противоположную сторону стола, в то время как тот поставил перед ним чашку чая.
- «Благодарю.»
Произнёс он с улыбкой делая глоток, на что Брак в ответ также улыбнулся и кивнул:
- «Итак, какие у тебя планы на сегодня? Ты ведь говорил что хочешь выйти из города?»
- «Да, я хочу посмотреть, какие там есть существа. Я уже просто не могу ждать.»
Произнёс он сдерживая волнение, на что Брак почесал затылок и с сомнением посмотрел на него.
- «Ты точно уверен, что это будет хорошей идеей? У тебя ещё нет никакой профессии, а значит ты при всём желании не сможешь подняться выше 15 уровня. Да и эти твои проблемы с затяжным сном, честно говоря также довольно тревожны…»
- «Да я знаю об этом Брак, но тебе не стоит об этом переживать. Хоть я и сплю долго, но постараюсь вернуться до наступления темноты, так что всё должно быть хорошо.»
- «Ну ладно, твоя жизнь… вот только обязательно следи, чтобы ты успел вовремя вернуться. Существует немало диких зверей, которые с превеликим удовольствием попируют спящим телом. Побочные эффекты Похищенного Опыта действительно доставляют проблемы…»
- «Благодарю за заботу Брак, я очень ценю твою помощь мне в течение последних нескольких недель.»
- «Да чего уж тут, ты хороший малый и я попросту не мог позволить, чтобы ты ночевал где-нибудь на улице. В конце концов постоялого двора у нас нет.»
Ответил Брак, после чего встал и направился в свою спальню, видимо намереваясь подготовиться к своему рабочему дню, так что спустя несколько минут он уже вернулся в кожаном доспехе.
- «Мне нужно отправляться на смену, так что не забудь запереть дверь когда уйдёшь. Ты ведь надеюсь помнишь как это делается? Просто влей ману в дверь.»
- «Да, благодарю Брак. Но думаю я лучше выйду с тобой.»
Сказал Джук и поднявшись подхватил прислонённый к столу деревянный шест, а также приобретённый им на прошлой неделе небольшой кожаный заплечный мешок, в который он сложил запасы еды и воды.
- «Ну давай, только быстрее, а то скоро начинается моя смена.»
Усмехнулся Брак останавливаясь у двери и ожидая Джука, после чего они вдвоём направились вместе к воротам, где впервые встретились.
- «Ну всё, давай, береги себя. И если тебе понадобится какая-нибудь помощь – то быстро дуй сюда. Мы стражники сможем позаботиться о большинстве проблем.»
Благодарно кивнув, Джук покинул пределы города и начал пробираться сквозь густые джунгли, намереваясь найти как можно больше зверей. Вот только он не собирался их убивать, о нет… он попробует кое-что другое!
Он собирался попытаться их приручить!
Это было тем, чем Джук занимался в любых играх, которые это позволяли, отчего он настоятельно просил «Prime Industries» рассмотреть вопрос о создании системы приручения, поэтому теперь собственно пришло время выяснить как же это работает.
Перво-наперво Джук активировал своё расовое умение, которое на 2 ранге развития уже позволяло значительно обострить его чувства.
Закрыв глаза, и ощущая как ветер играет его мехом – он начал вслушиваться в пение и крики обитающих в этом лесу птиц и животных. Поймать конечно их скорее всего будет непросто, но Джук решил что для начала ему следует приручить именно какую-нибудь птицу, наподобие орла. Один из наиболее важных факторов подвигнувших его к такому выбору заключался в том, что такой питомец не будет занимать много места, что на данный момент было довольно критично, поскольку слон в доме точно не поместится, а что-то опасное в город попросту не пропустят.
Выловив из общего гомона какой-то схожий с орлом клёкот – он двинулся в том направлении, причём хоть звук немного и отличался по тембру, но он очень надеялся что не ошибся.
Спустя несколько минут он добрался до дерева, где птица обустроила своё гнездо, и достал небольшой кусок сырого мяса, намереваясь использовать его в качестве приманки.
- «А теперь нужно вести себя тихо и незаметно…»
Пробормотал он про себя и положив мясо на землю, спрятался и начал дожидаться реакции орла на запах.
Минуло практически полчаса, пока птица заинтересованно не выглянула из гнезда, после чего намереваясь завладеть мясом – тут же спрыгнула вниз. Вот только в этот момент прыгнул и Джук, бросив подготовленное им заранее покрывало.
Схватив птицу он тут же спрятал её голову, лишая обзора, отчего та тут же перестала трепыхаться, что в свою очередь позволило Джуку спокойно удостовериться, что она не сможет сбежать до тех пор, пока он не выяснит как следовало поступить дальше… вот только самое смешное заключалось в том, что Джук понятия не имел как ему следовало поступать дальше.
Как в данной игре в принципе работает приручение? Завоевать доверие животного? В таком случае он наверное должен попытаться его накормить… размышляя, что в попытке это сделать не будет ничего страшного – Джук взял другой кусок мяса и разорвал его на более мелкие куски, чтобы орёл сумел их нормально проглотить.
Джук осторожно связал внизу покрывало, убедившись что птица не сумеет высвободиться, когда он откроет голову. Приготовившись, Джук медленно освободил голову орла, на что тот тут же начал возмущённо кричать.
Зверолюд-Обезьяна медленно погладил орла по голове, пытаясь его хоть немного успокоить, после чего поднёс один из небольших кусочков мяса ему под клюв. И пусть это заняло некоторое время, но вскоре орёл начал есть. После нескольких скормленных кусков Джук больше не держал у головы орла руку, вот только тот сам придвинул её к ладони, издав спокойный клёкот.
[Поздравляем! Вы приручили Синего Орла!]
[Умение Приручение – Изучено]
Широко улыбнувшись, Джук начал выпутывать из простыни орла, который словно демонстрируя себя во всей красе – широко расправил крылья. Оперение по всему телу у него было тёмно-синего цвета, а сам по себе он был где-то раза в два меньше обычного орла. Птица запрыгнул на плечо Джука и потёрлась о его голову, на что он с улыбкой посмотрел на своего нового друга и тут появилось новое уведомление.
[Назовите Прирученного Зверя]
- «Хмм… как насчёт Аотори?»
В ответ на предложение Джука орёл возбуждённо заклекотал, словно ему действительно понравилось данное хозяином имя.
[Прирученный Зверь был назван Аотори]
[Аотори]
[Раса – Синий Орёл] [Владелец - Джук]
[Ранг - 0] [Уровень - 67]
[ХП - 100]
[СИЛ - 26] [ВЫН - 19] [ЛОВ - 35]
[Умения]
- [Атака Когтями] [Ранг - 0] [Уровень - 53]
- «Хмм, очень интересно… ну что ж Аотори, давай найдём кого-нибудь и проверим насколько ты силён.»
Джук поднялся и сложил покрывало обратно в свою заплечную сумку, после чего закрыл глаза, намереваясь выцепить из общего гомона звук какого-нибудь животного, и вскоре неподалёку от них действительно радалось нечто похожее на писк кролика.
Вот только даже прежде чем Джук с Аотори отошли метров на пятьдесят – питомец вернулся в своё гнездо, и у Джука на это было лишь одно объяснение… Аотори оказалась самкой, и в гнезде у неё были яйца.
Тяжело вздохнув, Джук решил посмотреть, сможет он забрать гнездо или хотя бы яйца. В конце концов ему не хотелось отбирать у Аотори детей, оставляя их на верную смерть…
Положив свой посох возле дерева, он начал медленно взбираться вверх. В реальной жизни он был неплохим альпинистом, вот только в игре у него было такое чувство, что руки словно сами прилипали к поверхностям, на которые ему хотелось забраться. Так что у него не заняло много времени подняться вверх метров на десять.
Достигнув уровня гнезда Аотори, он увидел там пять яиц: четыре из которых были тёмно-синими, а пятое в противоположность ярко-красным. Скорее всего это было не яйцо его питомца, но поскольку она о нём заботилась как и обо всех остальных – то было бы неправильно отбирать его у неё. Да и вообще, возможно в этом мире у Синего Орла было такое магическое свойство, откладывать яйца других видов. Конечно Джук в этом очень сомневался… вот только он не мог знать, что разработчики решили внести в игру.
В общем Джук повесил свою сумку на ветку и аккуратно начал собирать яйца в покрывало, которым он до этого ловил Аотори. Обычно даже дрессированное животное начинало вести себя довольно нервно, когда кто-то дотрагивается до их яиц или детёнышей. Но Аотори просто наблюдала за действиями Джука, никак особо на это не возмущаясь, под конец сев на верх сумки, словно продолжая защищая свои яйца и оставаясь там всё то время, когда Джук спускался вниз.
Но пока что он решил проигнорировать такое не совсем типичное поведение своего питомца и всё же найти кролика, которого он услышал несколькими минутами ранее.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 44 – Оригинал Жизни (3)
Глава 44 – Оригинал Жизни (3)
- «Аотори! Лети назад!»
Прокричал Джук в сторону близкого горного хребта, который уже словно вознамерился нависнуть над ним всей своей мощью. Спустя несколько секунд он услышал знакомый крик и вдалеке появился синяя точка.
В ответ Джук вытянул обмотанную в кожаные ленты руку, в то время как появившаяся в его поле зрения орлица приземлилась на руку своего хозяина.
- «Хорошая девочка!»
Улыбнулся Джук, угощая своего первого прирученного питомца кусочком мяса в качестве лакомства. Прошлую неделю он практически всё время охотился для повышения уровня Аотори и сумел дважды преодолеть её ранг. Причём с каждым повышением она менялась не только в статистике, но ещё и внешне. При переходе на 1-й ранг – она стала Океанским Орлом, а её перья стали немного светлее по сравнению с предыдущим оперением; совместно с добавлением МП получив ещё Интеллект и Мудрость в статистике.
Когда же её ранг повысился до 2, а произошло это буквально пару часов назад – то Аотори развилась до Арктического Орла, начав испускать вокруг себя холодный воздух, при этом немного увеличившись в размерах. Цвет перьев стал ещё светлее, а некоторые из них стали более прозрачными, начав блестеть на солнце словно лёд.
Естественно Аотори была не единственной, кто вырос в силе – Джуку также удалось взять 60 уровень.
Достигнув своего предела в 15 уровней – он переговорил с Браком, который рассказал ему об одном «Повелителе Природы». Говорили что он обладал связью со всеми растениями и животными в джунглях, поэтому по его мнению он точно должен был дать Джуку наиболее подходящую тому профессию.
По пути туда Джук обнаружил несколько интересных вещей и существ. Во-первых ему удалось приручить кого-то похожего на оленя, вот только с заменявшими ему рога деревянными ветвями. Он мог невероятно быстро передвигаться по лесу и был достаточно сильным, чтобы делать это с Джуком на спине; так что руководствуясь этим он и назвал своего нового питомца Тсуришико. Единственным недостатком оказалось то, что он достиг лимита по одновременно прирученным питомцам, вот только он не знал, была ли причина этого в его низком ранге умения, или же ему необходимо было получить подходящую профессию.
После этого он также нашёл довольно интересное яйцо… по крайней мере на вид оно было как яйцо, вот только было слишком мягким и пушистым, по структуре напоминая собой маршмэллоу. Джук осторожно положил его в сумку к яйцам Аотори и продолжил путь к «Повелителю Природы».
Он прошёл у него подготовку за один день, после чего ему было предложено получить профессию Повелитель Зверей, которая теперь позволяла ему приручать все виды животных, зверей или монстров. Также он получил новое умение [Связь со Зверем], позволявшее ему ощущать некоторые чувства прирученного питомца, например он использовал это для разведки пути при помощи Аотори, видя то же что и она, выбирая таким образом оптимальный маршрут для передвижения.
Получив профессию, Джук решил отправиться в путешествие. В окрестностях города делать ему было больше нечего, так что он решил перейти в другое место и уже там поискать различных удивительных животных и монстров.
И вот минула ещё одна неделя, которую Джук провёл занимаясь своими делами по пути к горному хребту на востоке; поскольку это был ближайший известный ему тип среды отличающийся от джунглей, в которых он провёл всё время пребывания в игре. Вот только прежде чем он его достиг, Джук был вынужден заняться кое-чем другим.
Из его сумки начали раздаваться какие-то подозрительные звуки потрескивания, отчего он быстро опустил её на землю и достал пять найденных в гнезде Аотори яиц, из которых судя по всему решили вылупиться птенцы. Из четырёх синих яиц один за другим появились маленькие головы, и в руке Джука оказались четыре птенца Синего Орла, в то время как одиночное красное яйцо вся ещё продолжало сопротивляться натиску изнутри.
- «Давай, я в тебя верю.»
С улыбкой произнёс он, надеясь что птенец сумеет самостоятельно выбраться из, поскольку в таких ситуациях яйцо следовало трогать лишь в самых крайних случаях. Так что он взял яйцо в свободную руку, в то время как как птенцы на противоположной получали порцию ласк от своей матери.
Минуло ещё несколько минут и наконец клюв пробил красную скорлупу, и там действительно оказался птенец орла. Хоть прямо сейчас он и был вдвое меньше своих братьев и сестёр, но по пропорциям определённо был точно таким же орлом. Крошечный птенец не выглядел больным или ущербным, о чём увидев его размеры Джук подумал в первую очередь, а наоборот был явно более энергичным чем его братья и сёстры. Ну и в ответ на вылупление пяти яиц – Джук получил новые уведомления, сообщавшие что он приручил четырёх Птенцов Синего Орла и одного Птенца Красного Орла, которые вместе с их матерью сформировали Орлиное Гнездо. После этого Джука попросили дать каждому имя, что он и придерживаясь той же стилистике и проделал.
Так что вскоре к нему присоединились Синие Орлы: Мизутори, Нагаретори, Рекутори и Икетори, а также Красный Орёл Акатори.
Крошечными существами заинтересовался даже Тсуришика, толкнув мордой Джука. И хоть он не мог сказать об этом наверняка, но судя по всему олень хотел помочь, поэтому подумав что это неплохая идея – он начал создавать гнездо между рогами Тсуришики, куда он осторожно и поместил пятерых птенцов совместно с Аотори.
- «Вот так, и раз вся семья в сборе – то пора ехать! Ах да Тсуришико, не беги слишком быстро пожалуйста. Всё же думаю ты сам не хочешь, чтобы эти малыши повыпадали из гнезда.»
Улыбнулся Джук, после чего запрыгнул на спину своему оленю, который в ответ слегка кивнул головой, после чего быстро устремился вперёд.
Прикрыв глаза Джук начал вспоминать местность, которую он увидел при помощи Аотори. У подножия, в окружении нескольких скал находилась состоящая из соломенных хижин примитивная деревня, которую окружала небольшая стена из наваленных друг на друга брёвен и веток.
Джук не хотел лишнего риска, поэтому Аотори не подлетала близко, что конечно же сказалось на качестве информации, но тем не менее об одном он мог сказать совершенно точно: внутри было довольно много существ. И если они были агрессивны – то Джуку для своей группы необходим был главный нападающий, поскольку Аотори с Тсуришикой для сражений с группами врагов были откровенно не очень хороши. Кроме того ограничителями выступали и пять птенцов, которых он не мог оставить в рогах сражавшегося оленя, поскольку это бы было слишком безрассудно.
В данный момент он мог вспомнить лишь о трёх, обитавших в предгорных районах типов хищных животных: медведи, волки и пумы. Ну а в игре скорее всего существовало и множество других животных и зверей, в том числе фантастических, которых не существовало в реальности. Так что Джук был преисполнен решимости найти себе идеального нападающего.
***
- «Да ну хватит! Что ты вот так сразу? Я же не пытаюсь тебе навредить…!»
Кричал Джук с дерева, в то время как медведь с насыщенного чёрного цвета мехом кружил под ним.
Вначале он попытался приручить его внутри берлоги, которую он обнаружил в глубине леса, но только заметил присутствие Джука – медведь проявил невероятно сильную агрессию.
- «Ну и как же мне тебя успокоить…? Возможно с хищниками необходимо утвердить своё лидерство? Вот только он кажется сильнее меня… хотя.»
Пробормотал про себя Джук, держась за ветку над ним и сжимая во второй руке посох. Ему в голову пришла одна идея, если у него недостаточно силы – то возможно он сможет применить себе на пользу… гравитацию? Так что по мере своего устремления к верхушке дерева, Джук набрал столько толстых и тяжёлых веток, сколько смог удержать, дополнительно себя утяжеляя.
Когда же он понял, что дальше уже попросту не подымится – то посмотрел на макушку головы медведя и крепко сжав шест… сделал прыжок веры.
Пролетев разделявшее их расстояние, он врезался прямиком ему в голову, отчего ошеломлённый от удара медведь присел, вот только судя по всему это не очень-то ему и навредило.
- «Пожалуйста работай…»
Прошептал он бросая все ветви на землю, после чего прыгнул перед мордой медведя и схватил её по бокам.
- «Я не хочу тебе навредить, я твой друг!»
Прокричал он, постаравшись как можно сильнее настроиться на связь с этим существом, и в этот длившиеся какие-то мгновения контакт он почувствовал, как по его сердцу распространилась боль.
Почему медведь так себя чувствует? Что произошло, что его ненависть так возросла?
Джук просто ненавидел это чувство. Он любил животных всем своим сердцем, отчего для него в особенности было больно, что данное чувство сделало столь великолепное существо таким… печальным.
- «Прости. Не волнуйся, со мной ты будешь в безопасности.»
Горько улыбнулся Джук и провёл ладонью по его густому чёрному меху, в то время как сам медведь под действием его голоса начал постепенно успокаивался.
[Поздравляем! Вы приручили Медведя Мрака!]
Медведь Мрака сел перед Джуком и потёрся об него своей головой. Похоже что этот метод всё же сработал.
- «Так, а теперь давай дадим тебе имя… Ямикума. По-моему звучит неплохо!»
Сказал он, в то время как медведь встал и кивнул.
- «Хей, вы можете уже выйти!»
Прокричал Джук своим остальным находившимся в отдалении питомцам, поскольку не хотел чтобы Тсуришико и Аотори со своими птенцами пострадали, тут же отослав их подальше, как только понял что Ямикума начал проявлять агрессию.
- «Ну вот, теперь для той деревушки у меня есть отличный нападающий. Так что пойдём!»
С улыбкой сказал он садясь на спину медведя, направляя всю их группу обратно к увиденной им деревне.
Много времени это не заняло, так что уже вскоре они могли наблюдать примитивные ворота не менее примитивной деревни. Джук ещё раз отправил Аотори на разведку, даже решившись подвести её поближе, и увиденное лишь ещё больше его возбудило… гоблины.
Небольшие гуманоидные монстры, которых можно было встретить буквально повсюду: в играх, в фильмах, в книгах… да где угодно!
Широко улыбнувшись, Джук попросил Тсуришико позаботиться о птенцах, всё же в принципе он не был полноценным бойцом, по крайней мере пока, скорее выполняя у него функции питомца для не боевых применений, если так конечно можно было выразиться. Поэтому он приказал ему ждать в отдалении, и если что-то пойдёт не так – тут же отступить, начав готовиться к бою вместе с 2 ранговыми Ямикумой и Аотори.
Перехватив свой посох, он устремился к деревне прямиком на спине медведя, вот только незадолго до того как они добрались непосредственно до самих ворот – Джук словно прыгун с шестом оказался на стене, в то время как два его прирученных зверя начали заботиться о бродивших в округе нескольких небольших слабых гоблинах.
Спрыгнув со стены, он оглушил точным ударом первого гоблина, выглядевшего явно сильнее и лучше экипированного, а затем быстро открыл ворота пропуская Ямикуму внутрь. Таким образом они начали сражаться внутри деревни втроём, уничтожая любого посмевшего встать у них на пути гоблина. Причём на самом деле их оказалось не так уж и много, поскольку при ближайшем рассмотрении деревня выглядела какой-то полузаброшенной, поэтому её зачистка оказалась не такой сложной и заняла меньше времени, чем того ожидал Джук.
Убедившись, что в деревне не осталось выживших – Джук подозвал Тсуришико и начал осматриваться в поисках чего-нибудь ценного. И вскоре он действительно сделал одно интересное открытие, обнаружив в одной из скал позади деревни скрытый туннель.
Джук шёл по нему, пока его питомцы не начали агрессивно реагировать на что-то, что очевидно было вне этого узкого прохода. Выставив вперёд свой шест, Джук продолжил осторожно идти к выходу, в то время как от осознания неизвестной угрозы его сердце зашлось ходуном.
Когда после полной темноты его глаза немного привыкли к яркому солнечному свету – он увидел силуэту двух фигур. Первая выглядела словно гигантский шар с крошечными ножками внизу, в то время как вторая была настоящим великаном, направившим гигантский меч в сторону туннеля из которого они только что вышли.
Вначале Джук хотел было отдать своим питомцам приказ атаковать их, но тут он услышал громкий и искренний смех, который он был уверен уже где-то раньше слышал…
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Глава 45 – Многообразие
Эйзен с Бри вернулись в город, где сразу же отправились в лавку с общими товарами приобрести то, что у Эйзена не было времени изготавливать самостоятельно, а также некоторые специи для приготовления пищи. Так что перво-наперво Эйзен приобрёл мешочек соли и сахара, а также уже более специализированные специи: перец, базилик и розмарин; а также несколько головок чеснока, лука и бутылку растительного масла.
Тут его взгляд зацепился за различные наборы некоторых других знакомых ему трав, в частности Амрана и Байрона, натолкнув Эйзена на мысль провести эксперименты и с ними. Ведь если эти травы оказывали эффект при создании зелий – то возможно они также воздействует и на приготовленные блюда. Так что Эйзен купил и несколько наполненных ими мешочков, после чего перешёл на различные наборы инструментов.
Здесь было всё: от комплектов для горного дела до комплектов для лесозаготовки и кузнечного дела. Так что Эйзен без труда нашёл что ему было необходимо и приобрёл два походных набора с двумя палатками и всё для приготовления пищи. Они решили, что с завтрашнего дня будут ночевать за пределами города до тех пор, пока уровень Эйзена не достигнет 50, а лучше конечно больше. Ну а так как Эйзен выяснил, что кулинария считается ремесленным умением – то на ней же он также хотел попытаться выяснить, как будет работать его умение Ремесленное Пространство во время готовки на открытом воздухе.
После закупки всех необходимых припасов они направились на постоялый двор, где собирались поужинать, оставив мясо на завтрашний день под краткосрочным сохраняющим заклинанием от Бри, всё же набор заклинаний у полу-феи был действительно впечатляющим.
Ну а после ужина Бри отправилась поговорить с владельцем постоялого двора.
- «З-здравствуйте… вы не заняты? Можно поговорить?»
Нервно перебирая пальцами спросила девушка у стоящего за регистрационной стойкой мужчины, на что тот улыбнулся и кивнул:
- «Конечно, какие-то проблемы?»
- «Нет, это не проблема, просто… во-первых я бы хотела поблагодарить за вашу помощь, поскольку просто не знаю что бы со мной было, не предоставь вы мне место. Вот только сейчас пришла пора отправляться дальше… в ближайшее время мы с Эйзеном собираемся отправиться в путешествие, так что я не задержусь здесь надолго.»
- «Ага… в таком случае и тебе спасибо за старательность Бри. Ты была одной из самых лучших работниц, всегда держа на лице искреннюю улыбку. Мы будем по тебе скучать… ты когда уезжаешь, сразу же?»
Покачав головой, девушка горько улыбнулась:
- «Спасибо за тёплые слова… но нет, не сразу. Мы с Эйзеном хотим разбить завтра лагерь за пределами города, ну и прежде чем мы уедем, конечно же необходимо будет кое-что подготовить… но когда мы будем останавливаться у вас на ночь – то я конечно же могу поработать!»
- «Ох, не переживай, тебе больше нет нужды заниматься этим. Думаю я не пойду по миру, если ты несколько раз у меня просто так переночуешь.»
- «Т-точно, вы уверены…?»
- «Ну конечно! Рассматривай это как мой тебе прощальный подарок.»
- «Огромное вам спасибо!»
Ярко улыбнулась девушка, обойдя стойку и обняв мужчину.
Тем временем Эйзен уже находился в своей комнате, и подготавливая меч к завтрашнему дню раздумывал о боевой тактике. С момента когда он применял нечто подобное в реальной жизни прошло чуть ли не 45 лет, но тем не менее сегодня он сумел вспомнить кое-что изученное им в молодости. И хоть конечно с точностью он ничего повторить не мог, но как минимум потихоньку начал осваиваться с мечом.
Если Эйзену в какой-то момент удастся встретиться с «Оригиналом Боя» Броди – то возможно в обмен на изготовленную для него экипировку – тот смог бы его подучить, но это уже были дела более далёкого будущего. Сейчас ему необходимо было сосредоточиться на ближайших днях, во время которых он планировал сражаться как можно больше, постаравшись взять 50-й уровень для того подземелья о котором ему говорила Бри.
В прочем с другой стороны они могли попытаться проделать этого и не достигая 50-го уровня, всё же благодаря занятию ремесленными умениями у него было немало дополнительных характеристик, отчего он мог чувствовать себя увереннее даже при меньшем уровне. Хотя взамен у него были неразвиты боевые умения… в общем необходимо было думать.
Единственное за чем Эйзену действительно было необходимо следить – так это вовремя есть и пить, поскольку непосредственно во время боя никакой усталости он в принципе не ощущал. Не такое уж и сильное истощение навалилось на него лишь тогда, когда он решил что на сегодня сражений достаточно; так что эта сторона игры позволяла ему сражаться чуть ли не целый день, практически ни о чём не переживая.
Положив меч рядом с кроватью, Эйзен закрыл глаза и решил выйти на пару часов.
***
- «Доброе утро Бри.»
Поздоровался Эйзен, когда она уже вполне привычно подошла к нему за стол в ресторане, вот только в этот раз на ней уже была не униформа, а платье.
- «Ага, вижу что общение с владельцем данного заведения прошло вполне успешно, не так ли?»
- «Нуу… да, он разрешил мне оставаться здесь когда мы ещё будем в городе, и мне не нужно будет за это отрабатывать!»
- «Ого, довольно великодушно с его стороны. В таком случае приступим к завтраку?»
Предложил Эйзен помахав одной из разносчиц, привлекая её внимание и заказав обильный завтрак на двоих. Не спеша закончив с пищей, они расплатились и покинули постоялый двор, направившись к вчерашнему туннелю.
Придя в район с низкоуровневыми гоблинами – они по прямой направились к их более опасным собратьям, сметая всё на своём пути. И причина этого заключалась в том, что Эйзен с Бри приняли решение набраться боевого опыта совместных действий. Поэтому и было принято решение размяться на лёгких противниках, ведь опасности для них здесь больше ничего не предоставляло.
Вот так периодически расправляясь с решившими напасть на них гоблинами-самоубийцами – они перешли в следующую область, где уже увидели группу других гоблинов, которые были как немного выше, так и облачены в потасканную на вид экипировку.
Всего их было трое:
На первом был старый проржавевший в некоторых местах железный шлем и штаны, которые были явно на него велики. Но в принципе телосложение его было довольно мускулистым, и в руках он держал тусклый короткий меч.
Второй был самым низкорослым из них, одетый в самодельную тёмную одежду и вооружённый каким-то канцелярским ножом, который он видимо использовал в качестве кинжала.
Последний был самым высоким и худощавым, одетый в какое-то рваное подобие мантии он опирался на ветвь с каким-то покрытым трещинами хрустальным шаром в навершие этого самодельного посоха.
Внимательно осмотрев всю троицу монстров, Бри начала объяснять:
- «Эти три гоблина уже 2 ранга. Вот только хоть у них низкий уровень и они не так сильны – но группа подобрана у них довольно неплохо: Гоблин-воин, разбойник и маг. Вначале лучше всего разобраться именно с магом, поскольку обычно они физически слабы, а уже затем позаботиться о разбойнике, который также довольно опасен, поскольку стремителен и может нанести существенный урон. В свою очередь воин относительно медлителен, поэтому до поры лучше просто стараться его игнорировать, уклоняясь от его атак.»
- «Я понял, в таком случае вначале применишь заклинания на меня, а на них уже после того как я нападу, договорились?»
Бри кивнула, в то время как Эйзен стараясь передвигаться как можно тише обошёл группу гоблинов, и оказавшись на некотором расстоянии от спины мага – кивнул Бри, которая быстро наложила на него свои усиливающие заклинания, начав ожидать начала его атаки. И как только это произошло – тут же применила ослабляющее заклинание на троицу противников; конечно это их несомненно насторожило, вот только к тому времени как они осознали что именно не так – Эйзен уже ударил по шее мага рубящим ударом, и хоть тот не умер, но был гарантированно выведен из строя, вот только не давая его добить на него уже прыгнул разбойник.
Великан-Дворф повернул свой цвайхендер к нему и разбойник сумел отреагировать, вот только вместо того чтобы отпрыгнуть в сторону или же уклониться – он попытался заблокировать его атаку. Вот только в руках у него был по сути канцелярский нож с тонким и хрупким лезвием, отчего кинжал раскололся пополам и цвайхендер оставил в плече разбойника рану.
Далее Эйзен тут же обернулся и заблокировал удар короткого меча воина, остановив его парным крюком своего меча. Это было впервые, когда Эйзену выпала реальная возможность воспользоваться данной функцией, и он был действительно рад видеть, что всё работало лучше, нежели он было опасался.
Эйзен направил меч вниз, после чего наступил на плоскую сторону меча гоблина и обезоружил его, ударил в живот. Вот только прежде, чем он сумел сделать что-то ещё, раздался крик Бри:
- «Эйзен, осторожно! У них есть зелья!»
Прокричала она перед тем, как практически полностью оправившийся разбойник встал и прыгнул на Эйзена с обломком своего канцелярского ножа в руках. Даже с ослаблением от Бри он всё ещё остался слишком стремительным, так что Эйзен попросту не сумел вовремя уклониться и получил удар по ноге.
- «Гадство!»
Выругался он оборачиваясь, и применив инерцию для более быстрого удара – устремил острие к руке гоблина, которая не выдержав такого напора с треском отделилась от тела, упав на землю.
Ухватившись рукой за кровоточащий обрубок гоблин завизжал от боли, предоставляя Эйзену шанс расправиться с ним, нанеся удар по горлу. После этого он проделал то же самое с воином и магом, ликвидируя любую возможность для их потенциальной внезапной атаки.
- «Кхм, как-то это выдалось сложнее, чем я было думал.»
Сказал он вздохнув подошедшей Бри.
- «Прости, я не ожидала что они могли украсть у кого-то зелья!»
Встревоженно воскликнула она, передавая одну из таблеток, чтобы он мог тут же восстановить нанесённые ему повреждения.
- «Да не переживай ты так, тот используемый разбойником канцелярский нож уже был сломан мною пополам, так что особого урона он не нанёс.»
- «Со следующими несколькими группами гоблинов следует действовать более осторожно. Если у этих оказались лечебные зелья – то у других может быть лучшая экипировка, или же они вообще будут более высокого уровня.»
- «Возможно что и так, но давай всё же не будем так об этом трястись? Всё же у нас явно большее восстанавливающих здоровье средств, чем может быть у них даже при самом худшем раскладе, не так ли?»
Сказал Эйзен улыбнувшись, проконтролировав что его здоровье восстановилось. И в то время как присев на корточки Бри вырезала из трёх гоблинов кристаллы маны, он занялся осмотром их экипировки.
Вначале Эйзен проверил короткий меч, вот только это было явно посредственное изделие, не годящееся для какого-либо нормального боя. Конечно приложив достаточное усилие, этот затуплённый кусок металла всё ещё мог рассечь чью-то плоть, вот только пробовать этого явно не стоило. Сам меч судя по всему был изготовлен из чрезвычайно низкокачественного железа, отчего по его поверхности уже змеились трещины.
Нахмурившись, Эйзен бросил его на землю. Качество оружия было просто ужасно, а он не мог подбирать всё подряд… хоть это конечно и хотелось. На остатки канцелярского ножа она даже не взглянул, поскольку так легко сломавшееся изделие также попросту не могло быть высокого качества. Но тем не менее его заинтересовал расположенный в навершие посоха мага самоцвет. Конечно опять же он выглядел далеко не лучшим образом, вот только если гоблин ходил с ним – то значит он что-то мог, единственное что маг оказался нейтрализован прежде, чем сумел это продемонстрировать.
Присев на корточки, Эйзен вытащил из рук трупа посох. Основная его часть казалась какой-то не очень прочной обработанной веткой, так что для извлечения самоцвета не пришлось прикладывать практически никаких усилий, фактически камень чуть ли не выпал сам.
Прямиком по его центру шла большая трещина, но тем не менее внизу он ещё соединялся в одно целое, хоть и едва-едва. Внимательно осмотрев чистый красный самоцвет, он активировал свою [Оценку].
[Треснувший Низкосортный Огненный Самоцвет]
- «Хм? Огненный Самоцвет? Бри, ты знаешь что это такое?»
Спросил Эйзен, на что девушка посмотрела на камень в его руке.
- «Что…? Ах да, конечно знаю! Маги используют стихийные самоцветы для улучшения работы своих заклинаний… он похож на огненный самоцвет, а значит гоблин был магом огня.»
- «Ясно, возможно с ним может получиться что-то интересное… хотя, я ведь могу попытаться наложить на него огненное зачарование. Это точно должно неплохо сработать.»
Задумчиво произнёс Эйзен. Теперь, когда он знал о существовании такой возможности и умел этим пользоваться – то старался всесторонне анализировать различные возможности в применении той или иной вещи.
Но сейчас необходимо было продолжать охоту.
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Глава 46 – Дом
- «Сегодня нам удалось многое сделать, не так ли?»
Выдохнул Эйзен, собираясь разбивать лагерь на ночь.
- «О да! Твои дополнительные характеристики действительно играют большую роль! Сколько уровней ты получил за сегодня?»
- «Эмм, сейчас я на 32 уровне, поэтому восемь.»
- «Круто!»
С весельем в голосе воскликнула Бри, и тут Эйзену пришла в голову одна довольно-таки любопытная мысль…
- «Слушай Бри, а какой уровень у тебя?»
Нахмурившись спросил Эйзен, в то время как лучезарно улыбнувшись девушка ответила:
- «Я? 83-го уровня.»
Удивлённо вскинув брови, он задал следующий интересующий его вопрос:
- «83-й уровень…? В таком случае выходит, что эти парни в принципе ничего тебе не дают?»
Пожав плечами девушка покачала головой.
- «Ну в принципе да, но всё в порядке, поскольку я всё равно не могу сражаться. Поэтому сейчас я просто жду, пока ты не приблизишься к моему уровню, чтобы мы могли делиться опытом.»
- «То есть сейчас ты его вообще не получаешь?»
- «Нет, если разница в уровнях превышает 20 – то опыт получает лишь тот, кто убивает монстров…»
- «Хм, в таком случае это ещё один повод поторопиться, чтобы ты также могла развиваться!»
Усмехнулся Эйзен огладив бороду, правда затем он вновь нахмурился.
- «Эмм, но подожди, почему тогда Хендрик строил из себя такую большую шишку всего на 50-м уровне?»
Подняв глаза кверху, Бри также вновь пожала плечами:
- «Честно говоря не знаю… единственное могу сказать, что он точно не должен быть авантюристом 4 Ранга. Обычно авантюристы 4 Ранга минимум 100-го уровня… ну или же им нужно совершить что-то действительно выдающееся. Предел авантюристов 4 Ранга где-то 150-й уровень… но я не уверена, поскольку сама всего лишь авантюрист 2 Ранга…»
Отвела она взгляд в сторону и начав ёрзать руками.
- «Ясно… в таком случае возможно он воспользовался какими-то связями? Ну или же устлал свой путь вверх по лестнице звонкими монетами?»
- «Возможно что и так… но я не знаю, обычно на Гильдейских Мастеров довольно сложно оказать давление или же подкупить.»
- «Ладно, оставим эту тему. Хендрик не слишком хороший человек, так что не стоит и тратить на него время. Как насчёт ужина?»
Предложил Эйзен подходя к заплечной сумке Бри и доставая базовый набор для приготовления пищи и необходимые ингредиенты. Перед этим он уже обустроил костёр, обложив место камнями и сложив посередине друг на друга ветви, также озаботившись установкой треноги, на которую позднее будет поставлена сковорода.
- «Так, где бы теперь подготовить поверхность для готовки…?»
Спросил тихо сам у себя Эйзен, начав осматриваться по сторонам до тех пор, пока на краю поляны где они разбили лагерь не увидел небольшой валун.
- «Прекрасно…»
Опять сказал он сам себе, и направившись к нему призвал двух своих Двойников Маны. По возвращению в город Эйзен провёл с двойниками несколько экспериментов, во время которых окончательно убедился, что по какой-то причине они совершенно не умели сражаться. Он дошёл даже до того, что заставил их напасть на себя, в том числе и с цвайхендером, вот только единственное что он почувствовал от полноценных размашистых ударов – был лишь лёгкий дискомфорт. Но хотя бы они могли подымать различные вещи: когда он вызывал одного двойника – то мог поднять приблизительно половину веса от того, на что был способен Эйзен; когда же призывал сразу двоих – то в таком случае их грузоподъёмность падала до трети. В общем здесь всё целиком зависело от силы Эйзена.
Поэтому чтобы не надрываясь переместить камень к палаткам и костру, Эйзен призвал сразу двух двойников. Опять же, он уже в который раз возблагодарил всех кого только можно, что здесь его физические показатели были выше нежели в реальной жизни, иначе он бы не смог этого сделать даже при помощи двойников.
После завершения смены месторасположения валуна, Эйзен отозвал своих помощников и положив свои ладони на поверхность валуна – начал наполнять его маной, которую он затем сформировал в большой плоский куб и активировав трансмутацию стал ждать, пока перед ним не сформировался большой каменный блок; затем взяв самозаполняющийся стакан и залил верхнюю поверхность водой, протерев её затем чистой тряпкой.
Ну а далее он с хрустом размял пальцы и уже непосредственно принялся за работу. Открыв футляр со своим ножом для кулинарии – он активировал [Связь с Инструментом], поместив на камень кабаний бок, начав отделять мясо от кости. Но прежде чем заниматься мясом дальше, Эйзен налил немного масла в сковороду и поставил на огонь, чтобы она немного нагрелась. После этого он начал наносить продольные и поперечные разрезы, стараясь не прорезать мясо слишком глубоко, и взяв мешочки с приправами – посолил и поперчил поверхность кабаньего бока.
Как только это было закончено, Эйзен достал небольшую миску и начал давить в ней семена горчицы, добавив затем небольшое количество веточек укропа и оливкового масла, после чего тщательно перемешал и нанёс смесь на мясо, которое затем выложил на сковородке и занялся следующим блюдом.
Каждый раз как он видел сегодня что-то, что могло быть употреблено в пищу, например грибы или одуванчики – то старался собрать их на ужин. Так что достав свои находки, он промыл их под водой и начал нарезать грибы вместе с орехами, высыпав их в миску к листьям одуванчика и достав купленную им в городе головку лука. Очистив верхний слой, он разрезал луковицу пополам, после чего порезал каждую половину на мелкие ломтики и добавил в салат. Ну и наконец он налил оливкового масла, добавив к нему немного уксуса, соли и перца, перемешав затем салат с полученной заправкой, по окончанию данного блюда перевернув кабаний окорок на другую сторону.
Поскольку приготовления к ужину были практически завершены, и осталось лишь дождаться готовности мяса – то Эйзен очистил каменную поверхность. И поскольку «плита» по его мнению была слишком большой – то он отколол от неё где-то половину, после чего вновь расколол половину на две части и сделал из каждой по каменному сидению, также дополнительно расширив оставшуюся верхнюю часть столешницы, чтобы там было достаточно места для приёма пищи. После этого он взял две деревянные тарелки, которые шли в комплекте с набором для кулинарии, и поставил их на каменную столешницу вместе с ножами и вилками.
Как только кабаний бок оказался достаточно прожарен – Эйзен переложил его на большую деревянную тарелку и поставил на стол, чтобы он немного остыл, отправившись помогать Бри с установкой палаток.
И вот спустя некоторое время Эйзен с Бри сели за каменный стол, и он принялся разрезать приготовленный бок на куски, положив себе с Бри по две штуки, не забыв и про салат.
И ровно в тот миг, как блюдо приобрело свою законченную композицию – он получил уведомление.
[Вы создали Отбивные из Дикого Кабана со Свежим Лесным Салатом]
[Отбивные из Дикого Кабана]
[Качество – Высшее] [Ранг – 0]
[Описание]
Отбивные, приготовленные из мяса дикого кабана и стандартно приправленные солью с перцем
[Свежий Лесной Салат]
[Качество – Высокое] [Ранг – 0]
[Описание]
Свежий салат, приготовленный в основном из даров леса. Состоит из Одуванчика, Грибов, Лука с Орехами и применением заправки на основе оливкового масла
[Умение Кулинария – Изучено]
- «Прекрасно… всё вышло даже лучше, чем я рассчитывал! Не отвлекайся Бри, а то не успеешь и рот открыть – как еда может исчезнуть!»
Рассмеялся Эйзен, отрезов кусок мяса у себя на тарелке и отправив его в рот, на что девушка в ответ с улыбкой кивнула:
- «Хорошо, спасибо Эйзен. Выглядит очень аппетитно!»
- «Хах, благодарю за комплимент. Надеюсь что на вкус оно также не подведёт.»
Завершив трапезу они помыли посуду и затушили огонь, после чего отправились по своим палаткам и уснули.
***
Обычно когда его персонаж спал – Бенджамин выходил из системы, в конце концов иначе он бы просто ничего не делал целых 2 часа реального времени. И вот когда он направлялся в ванную – то зазвонил телефон, и на другом конце провода он услышал голос Тони:
- «Привет папа! Как ты?»
Спросил он с облегчением в голосе, пытаясь скрыть это за напускным весельем.
- «Привет Тони, всё в порядке. Просто снова встал из капсулы, а у тебя как дела?»
- «Ну, на самом деле всё довольно неплохо. Я просто снова хотел спросить у тебя о нашем семейном воссоединении, всё же вскоре летние каникулы и я подумал, что лучше всего приехать как раз именно под них. Мы уже переговорили друг с другом, и Нацуо с Мэлоди согласились, что в это время будут свободными хотя бы дети. Так что через две недели в понедельник устраивает всех.»
- «Да, конечно. Ты же знаешь, что такому старику как я – толком нечего делать, так что можете приезжать когда захотите. Просто предупредите меня перед выездом и всё.»
Произнёс Бенджамин, отмечая в календаре день на который была запланирована встреча.
- «И насколько вы рассчитываете задержаться?»
На этот вопрос Тони взял паузу, после чего неуверенно спросил:
- «Возможно на неделю, если ты не против?»
- «Что? Всего лишь одна неделя? Но в любом случае, вы сможете остаться насколько захотите.»
Усмехнулся Бенджамин.
- «Спасибо папа, думаю этот вопрос можно будет обсудить конкретнее уже непосредственно во время встречи. Оу… мне уже нужно забирать Кэти с Шоном со школы.»
- «Конечно, давай, передавай им привет от меня и скажи, что дедушка их любит!»
- «Обязательно папа, ещё созвонимся, до встречи!»
- «И я люблю тебя Тони.»
Произнёс он с улыбкой.
В то время как его настроение поднялось до недостижимых высот – Эйзен предавшись ностальгии начал бродить по дому. Он многое что сделал за свою жизнь: инструменты, одежду, оружие и многое другое. Но наибольшую ценность для него всегда имело то, что он делал для семьи.
Будь то блинчики, которые он готовил каждое воскресенье, или же нескончаемые заплатки на штанах своих сыновей. Изготавливаемые им для Хэллоуина костюмы, и аксессуары на выпускные церемонии в качестве подарков; не говоря уже о самом доме, в котором Бенджамин жил и по сей день.
Стены, окружавшие их семью во время повседневной жизни; пол, по которому они ходили; камин, перед которым он читал рассказы Нацуо и Мэлоди с Тони практически каждый день в течение полугода после того, как его жена отошла в иной мир.
Вот уже более десятка лет он был единственным жителем этого немного пустынного здания, предпочитая проводить каждую свою свободную минуту в мастерской… по крайней до тех пор, пока ещё мог работать. Всё здесь ему напоминало о потерях… но как минимум вскоре дом должен был наполниться жизнью… пусть и на время.
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 32]
[ХП - 1040] [МП – 720]
[СИЛ - 73] [ВЫН - 72] [ЛОВ - 70] [ИНТ - 40] [МУД - 40] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 1] [Уровень - 95]
- [Сила Великана] [Ранг - 1] [Уровень - 47]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 11]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 7]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 58]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 1] [Уровень - 19]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 4]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 4]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 42]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 72]
- [Владение Мечом] [Ранг - 1] [Уровень - 57]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 10]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 47 – Завтрак
Глава 47 – Завтрак
- «Уваах… ты уже проснулась?»
Спросил Эйзен появляясь из своей палатки, на что находившаяся снаружи Бри обернулась на голос и улыбнулась:
- «Да! Всё же мне не нужно много отдыхать… а как спалось тебе…?»
Спросила она, вновь вернувшись к сбору сумки.
- «На удивление очень даже неплохо.»
Хмыкнул Эйзен начав помогать девушке, и после завершения данного процесса у Эйзена образовался другой вопрос:
- «Насчёт сегодня, с какими гоблинами мы можем столкнуться?»
Приложив палец к губам, Бри в размышлении немного нахмурила лоб:
- «Хмм… в основном мы будем сражаться лишь с Гоблинами 2-го Ранга, так что их вариантов не так много. Наиболее распространёнными являются Воины, Разбойники, Маги и Бойцы. Есть ещё довольно редкие вариации, такие как Гоблины-Барды, вот только настоящее многообразие начинается лишь с 3-го Ранга. Например возьмём Гоблина-Мага 2-го Ранга… по достижению 3-го Ранга он уже может специализироваться в различных направлениях: Пиромантии, Аквамантии, Террамантии или Аэромантии. Но этот ранг для подавляющего большинства гоблинов становится окончательным, единственные гоблины 4-го Ранга – это Короли Гоблинов.»
- «Короли значит… очень интересно. Но пока что предел для нас является 2-м рангом, верно?»
Поинтересовался Эйзен начав подготавливаться к завтраку, на что Бри кивнула:
- «Пока ты не достигнешь 50-го уровня – то да, тогда уже можно будет подумать и о монстрах 3-го Ранга. Ну а на монстров 4-го Ранга можно будет идти после достижения 100-го уровня, на 5-го после достижения 150-го и так далее.»
- «Ясно… значит в подземелье о котором ты говорила, обитают монстры 3-го ранга?»
Склонив голову, Бри скрестила руки:
- «Нуу, монстры в подземельях довольно… странные. Рангами скорее обладают сами подземелья, так что монстры внутри всегда этого ранга, то есть в Подземелье 3-го Ранга – будут лишь монстры 3-го Ранга, но это только по силе. На самом деле никаких рангов у них нет, поскольку они «фальшивые» монстры, единственное что у них есть – так это уровень. Например, эмм… в Подземелье 3-го Ранга могут встретиться монстры от 50-го до 100-го уровня. К тому же, даже если в округе и близко не будет монстров 150-го уровня – то в самом Подземелье 5-го Ранга они будут обязательно.»
- «Кажется я понял суть. Мне просто нужно хоть раз оказаться в этом подземелье, чтобы всё полностью понять, правильно?»
- «Ага.»
Улыбнувшись, Эйзен перевёл взгляд на лежащие перед ним ингредиенты. Если бы у него было достаточно времени – то он бы приготовил бекон, вот только подготовка ингредиентов занимала два дня, хотя возможно что с помощью игровой системы что-то и удастся сделать, но для этого необходимо было провести эксперименты. В течение нескольких последующих дней им необходимо было съесть всё добытое кабанье мясо, иначе оно попросту пропадёт. Конечно Бри поддерживало его сохранность при помощи заклинания, вот только и у него был свой предел, поэтому с этим было лучше определённо не затягивать.
Так что хоть у него и не получится настоящий бекон – но тем не менее Эйзен хотел посмотреть что из этого выйдет. Взяв кусок кабаньей грудинки, а также несколько различных трав и специй – он обнажил свой верный нож.
Взяв пару зубцов чеснока, он раздавил его плоской стороной ножа, после чего порезал лук на мелкие ломтики. Поскольку во вчерашнем салате ему понравился специфический привкус местного ореха – то Эйзен также нарезал и его, проконтролировав чтобы он раздавился в порошок. Положив эту смесь в миску он добавил соль, перец и воду, а также немного белого сахара. Вместо стандартного рафинированного белого – в реальной жизни он использовал исключительно коричневый, вот только в лавке Мэлроу был лишь такой, так что с этим ничего нельзя было поделать. По окончанию добавления ингредиентов всё было тщательно перемешано, и Эйзен поместил туда кусок мяса для маринования, после чего занялся поисками следующей части их завтрака.
- «Бри, я отойду ненадолго, так что не переживай.»
- «Хорошо, но только будь осторожен.»
- «Обязательно!»
Усмехнулся Эйзен покидая их небольшую поляну и посматривая на верх деревьев в поисках птичьих гнёзд. Вскоре он действительно нашёл искомое, и было это не слишком высоко, ну а поскольку Эйзен не являлся слабоумным, отправившимся в кишащий монстрами лес без оружия – то и гнездо он сбил покоившимся у него на плече клинком, и к его удовольствию оно было наполнено полудюжиной яиц, чуть меньше куриных. С одной стороны от такого разграбления Эйзену было несколько не по себе, вот только на фоне всего произошедшего за последние дни – это уже как-то особо ничего не решало.
Собрав яйца – он отнёс их в лагерь, после чего быстро разжёг костёр, установил треногу со сковородой и налил в неё немного масла. В то время как кабанье мясо продолжало мариноваться, Эйзен задумался как ему лучше всего следовало поступить с яйцами. Он мог приготовить омлет, но для этого необходимо было больше яиц; яичница-болтунья также звучала неплохо, вот только с беконом лучше всего подходили именно яичница. Но поскольку она готовилась явно быстрее бекона – то Эйзен отправился помогать Бри, чтобы мясо как можно сильнее пропиталось маринадом.
Закончив с уборкой места своего пребывания, Эйзен взялся за кабанью грудинку и дал маринаду стечь, убрав лишнюю влагу чистой тряпкой. После этого он взял нож и аккуратно нарезал мясо тонкими ломтиками, выкладывая их на тарелку. Ему не слишком нравилось, что он не мог прокоптить мясо, вот только это бы заняло слишком много времени, а он попросту не мог себе позволить задерживаться на столько; но тем не менее мяса у него было в достатке, так что при желании он ещё сможет приготовить настоящий бекон. Улыбаясь исходящему от сковородки тихому шкворчанию – он позвал Бри, объявив что завтрак практически готов.
Положив на тарелки по несколько полосок бекона, он разбил два яйца по краю сковороды и как только они были завершены – выложил на тарелки по одному. Затем он приготовил ещё два яйца и порцию бекона, отложив оставшиеся два яйца и сырой бекон в сторону.
Сев за стол, Эйзен изучил появившуюся об его приготовленных блюдах информацию.
[Имитация Бекона из Кабана]
[Качество – Высшее] [Ранг - 0]
[Описание]
Изготовленный из кабаньей грудинки бекон. Поскольку во время его приготовления были пропущены или сокращены несколько важных этапов – его нельзя рассматривать как настоящий бекон, но тем не менее он неплохо подходит для завтрака
[Яичница из Яйца Горного Вьюрка]
[Качество – Высокое] [Ранг - 0]
[Описание]
Изготовленная из яйца горного вьюрка простая яичница
Эмм… яйцо вьюрка? Но разве у такой небольшой птички могут быть такие большие яйца…? Или же в этой игре вьюрки намного больше своих реальных прототипов?
Вот только это была откровенно малозначительная информация, так что он просто от неё отмахнулся. Данный мир был просто наполнен магией, поэтому почему бы горному вьюрку не вырасти в размерах под воздействием пронизывающей окружающее пространство маны? Из того что ему было известно об эволюции – это имело некий смысл, вот только наверняка знать этого он конечно не мог.
Так что Эйзен предпочёл просто спокойно позавтракать, не забивая себе голову малозначимой для него сейчас информацией.
***
Уклоняясь от приближающейся атаки – Эйзен отпрыгнул и повернул туловище в сторону, на что его ускорившийся цвайхендер отсёк руку находившегося перед ним Гоблина-Бойца. Но в то время как зажав обрубок гоблин падал на землю, он неожиданно почувствовал как что-то вонзилось ему в спину. Не то чтобы это было очень больно, но просто ужасно неудобно, словно его со всей силы ужалила пчела.
- «Гадство!»
Воскликнул он, краем глаза просмотрев полученное им уведомление о повреждении. Эйзен сделал рывок вперёд, в то время как Бри прокричала название заклинания для сдерживания гоблина, который как раз и оставил торчать в спине мужчины небольшой кинжал.
Пытаясь игнорировать усиливающуюся жалящую боль, Эйзен оттолкнул от себя гоблина-разбойника, отчего тот пошатнувшись с трудом удержал равновесие, но в это время его уже настиг меч, отделив голову от тела. После этого Эйзен добил цвайхендером раненого Гоблина-Бойца и взяв в пальцы своё ожерелье – посмотрел на Бри.
[Вы достигли 37 уровня]
- «Они мертвы, вот только я не могу дотянуться до этого проклятого кинжала, поможешь мне?»
Спросил он, и после кивка подбежавшей Бри присел, в то время как девушка начала медленно вытаскивать ушедший в плоть Эйзена клинок.
- «Держи пилюлю.»
Произнесла Бри, протягивая ему тёмно-красный небольшой шарик, на что Эйзен тут же бросил его в рот, разжевав и проглотив, тут же ослабляя терзавшую его ноющую боль.
- «Ага, благодарю, у меня есть предложение. Это может оказаться немного рискованно, но как насчёт того чтобы перейти к ну… Гоблинам 3 Ранга? Мои характеристики в принципе соответствуют 50-му уровню, к тому же это должно будет ускорить моё развитие, не так ли?»
Бри посмотрела на Эйзена с несколько противоречивой улыбкой, после чего немного неуверенно кивнула:
- «Да, это действительно может быть неплохая идея, вот только также это будет намного сложнее, в особенности поначалу. Ведь во время столкновений ты будешь получать гораздо больший ущерб, нежели сейчас… всё же давай будем честными, этот кинжал не причинил тебе особого урона, не так ли?»
- «В принципе нет, от этого удара я потерял около 50 очков здоровья.»
Хмыкнул Эйзен, в то время как глаза Бри расфокусировались, видимо просматривая какую-то хранящуюся у неё в [Базе Данных] информацию.
- «Хм… если не против – то у меня есть другое предложение. Ты упоминал, что у тебя есть задание, по которому тебе необходимо поднять много уровней, правильно? Так что мы могли бы отправиться в подземелье и сделать это там, но выбор конечно за тобой, я не против обоих вариантов.»
Улыбнулась Бри сведя руки за спиной, ожидая решения Эйзена.
Прикрыв глаза, он огладил бороду. С одной стороны ему было интересно увидеть, что же представляло собой это загадочное подземелье, вот только он ещё толком не освоился даже с этими гоблинами, которые периодически преподносили ему не слишком приятные сюрпризы, как в частности этот. Так что продолжить сражения с ними для наработки практики было не таким уж и плохим вариантом…
- «Нет, давай пока что остановимся на Гоблинах 3-го Ранга.»
Предложил он, на что девушка согласно кивнула.
- «Хорошо.»
Произнесла она, в то время как её губы расплылись в широкую улыбку, на что Эйзен улыбнулся в ответ:
- «Тогда вперёд!»
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Глава 48 – Случайная встреча
Тихое и спокойное раннее утро в лесу… было, пока в одном месте среди деревьев и кустарников не завязалась нешуточная битва.
Держащий в руках посох гоблин – вызвал водяной шар и выстрелил им в сторону мужчины, который в данный момент сражался с гоблином в чёрном плаще и вооружённым странно поблескивающим кинжалом. Не встретив никаких препятствий – шар врезался в спину мужчины и на секунду ошеломил его, дав Гоблину-Ассасину возможность нанести удар. Вот только прежде чем отравленный кинжал сумел коснуться его кожи – в гоблина врезался шар света, распавшись на множество оплётших его тело и конечности нитей. Мужчина не преминул воспользоваться этим шансом и махнул мечом вниз, отрубая гоблину голову; после чего развернулся и бросился на гоблина, запустившего ранее в него водным шаром. Судя по всему тот пытался создать ещё одно заклинание, вот только уже явно не успевал – и вонзившийся в тело меч прервал все его попытки навредить. В ответ на отобранные им жизни, мужчина обхватил пальцами своё ожерелье и повернулся к подбежавшей напарнице.
- «Эйзен, ты в порядке? На кинжал должен быть нанесён сильный яд, он нигде тебя не поранил?!»
Встревоженно спросила Бри, но Эйзен просто покачал головой.
- «Нет, не переживай, он меня даже не коснулся. Чрезвычайно неприятной была атака этого проклятого Акваманта.»
Пробурчал Эйзен потирая спину. На самом деле боль от удара была не слишком сильной, вот только сам он распространился чуть ли не на всю спину, отчего боль сразу на таком большом участке тела невольно вызвала шок. Так что скорее это было неприятно, но тем не менее Эйзену это нанесло действительно существенный урон, поскольку лишь от одной этой атаки он потерял целых 400 ХП.»
- «Неплохой выдался бой для утренней разминки, не так ли?»
Усмехнулся он прислоняясь к дереву, ожидая когда восстановится его уровень здоровья, в то время как Бри присела на корточки перед мёртвыми гоблинами, начав вырезать их кристаллы маны. Рассмеявшись на слова Эйзена, она кивнула:
- «Это да, по сравнению со вчерашним – всё гораздо лучше. В особенности если первый бой против монстров 3-го ранга.»
- «Ох, лучше не напоминай… это было действительно ужасно.»
Передёрнуло Эйзена от воспоминаний о тех событиях, поэтому чтобы чем-то занять голову – он решил не дожидаясь восстановления здоровья, прямо сейчас отправиться проверить экипировку гоблинов. Всё же сейчас им противостояла группа из пяти различных гоблинов, поэтому посмотреть было действительно на что.
Гоблин-Аквамант, Ассасин, Щитоносец, Топорщик и Молотобоец. У посоха Акваманта вверху был красивый светло-голубой драгоценный камень, который как и предполагал Эйзен оказался Водным Самоцветом, причём среднего сорта. Так что добыча от Гоблинов 3-го Ранга был в целом выше, чем он даже ожидал.
Металлическое оружие конечно оставалось не таким уж и заманчивым, но по крайней мере гоблины уже перешли от хрупкого железа с низким содержанием углерода к относительно высококачественной стали, вот только исполнение самих изделий явно продолжало хромало. Так что хоть Эйзен и сомневался, что найдёт кинжалу применение, но тем не менее решил его подобрать хотя бы из-за нанесённого яда, который в будущем он мог бы применить на какого-нибудь особого сильного противника, ну или куда-то там ещё.
У Щитоносца также был довольно интересный щит. Эта прочная на вид преграда раньше должно быть закрывала половину тела гоблина. Но сейчас часть его уже была отколота, а всю поверхность покрывали царапины и зарубки от многочисленных принятых на него ударов. Вот только у Эйзена не было никаких идей, куда его можно было использовать, поэтому он решил просто его оставить.
Топорщику повезло не так сильно, поскольку его топор оказался полностью уничтожен. Должно быть он сильно пострадал ещё до Эйзена с Бри, отчего во время боя фактически раскололся у гоблина в руках.
Наиболее сохранившимся оружием был боевой молот Молотобойца. Это было цельнометаллическое красивое оружие, и хоть для Эйзена он был слишком мал – но ему приглянулась данная работа, отчего он озадачился вопросом, куда же его можно было применить.
Бри конечно очень ему помогала своей поддержкой, вот только это как раз было единственным, что она могла делать; отчего если она останется одна – то окажется совершенно беззащитной… и Эйзен хотел попытаться это исправить. По крайней мере она должны была быть в состоянии защитить себя на то время, пока его не будет рядом. А в особенности это станет актуально, когда к нему приедет семья и он не сможет играть всё время в игру, отчего фактически оставалось лишь 8-10 ночных часов, отчего девушка будет оставаться одна на довольно продолжительное время. В пользу его идеи говорило и то, что у Бри должно было быть достаточно силы, поскольку её работа заключалась в постоянном таскании тяжестей; так что боевой молот был для неё довольно неплохим выбором… по крайней мере так считал Эйзен.
Подойдя к Бри, он присел на корточки и начал пытаться донести до неё свои мысли. Вначале девушка довольно скептически смотрела как на него, так и на боевой молот, но в итоге всё же согласилась попробовать.
Расправившись с извлечением кристаллов маны, Эйзен с Бри начали обсуждать план, который бы позволил ей хотя бы получить умение сражения с молотом. Вначале они собирались найти следующую группу гоблинов, в которой Эйзен должен был убить всех кроме самого слабого, обезоружить его и позволить Бри с ним расправиться. Это конечно должно было немного сдержать рост Эйзена, который после вчерашнего находился уже на 43 уровне – но это не должно было стать проблемой, в конце концов до сроков задания у него осталось ещё около полутора недель.
К тому же с каждым разом сражаться с гоблинами ему становилось всё проще и проще, на что также сказалось возросшее вчера до 2 Ранга умение [Владение Мечом], позволив ему теперь применять и специальные атаки. Честно говоря он так и не понял, что же ему это дало, помимо того что в меч теперь можно было вливать ману как при [Связи с Инструментом]. Насколько он мог судить – наносимый им при этом урон всё же действительно немного повысился, вот только как-то это совсем не впечатляло.
Но сейчас пришло время попытаться потренировать Бри.
***
- «Вау! Круто! Я получила умение [Владение Боевым Молотом]…!»
Счастливо воскликнула девушка, посмотрев на находившийся у неё в руках молот… вот только на самом деле произошедшее было довольно ужасающим зрелищем.
Когда сражался Эйзен – то кровь просто оставалась на мече, или же вытекала на землю. Иногда конечно она попадала на одежду, вот только спустя несколько секунд исчезала, словно её там никогда и не было; ну а для открытой кожи было достаточно тряпки и небольшого количества воды.
Вот только когда подготовленного Эйзеном гоблина попыталась прикончить Бри – то это начало походить на сцену из фильма ужасов, поскольку по лицу гоблина ей пришлось бить множество раз.
Фактически Бри не была привычна к сражениям, и не могла понять какую стоило применить степень силы, отчего ей приходилось наносить удары снова и снова. И в принципе в этом не было ничего страшного... если бы не тот факт, что лицо гоблина в итоге попросту превратилось в кровавую кашу, а от выходящих во время ударов звуков становилось не по себе даже Эйзену, отчего он уже не раз про себя просил у бедного монстра прощения.
Густая тёмно-красная кровь была разбрызгана во все стороны, неторопливо стекая по молоту Бри на траву. Сглотнув, Эйзен посмотрел на гордо улыбающуюся полу-фею и кривовато улыбнулся:
- «Эмм да… молодец Бри. Тебе всё же удалось его убить, но… как насчёт того, чтобы в следующий раз постараться бить сильнее… настолько сильно, насколько у тебя только выйдет? Всё же это надо немного ускорять… думаю ты сама понимаешь, что посреди боя тебе просто не дадут заниматься этим целую минуту?»
Сказал он, на что девушка в задумчивости наклонила голову, после чего кивнула:
- «Да, хорошо, в следующий раз я постараюсь сделать это побыстрее!»
Усмехнулась она становясь на колеи и доставая нож, который она тут же вонзила в грудь гоблина. И в то время как Бри доставала кристаллы маны, Эйзен вздохнул и отправился проверять экипировку сражённых ими монстров.
В этот раз смотреть было особо не на что, поскольку группа состояла всего лишь из трёх Гоблинов: Лучника, Клирика и Копейщика. Лук не подлежал восстановлению, поскольку Эйзен разрубил его первой же атакой, а копьё было откровенно сомнительным, представляя собой заточенный на одном конце металлический стержень. И хоть металл из которого оно было изготовлен был крепким и неплохим, вот только оружием это можно было назвать с откровенной натяжкой. К тому же это «копьё» было слишком большим для гоблина, больше подойдя какому-нибудь среднестатистическому человеку, отчего щуплый гоблин попросту не мог должным образом раскрыть его потенциал. Но тем не менее Эйзен решил забрать его с собой, и если применения ему всё же не найдётся – то он всегда сможет его переплавить. Ну а так кто знает, возможно такая найденная у гоблинов несоразмерная по габаритам вещь – была знаком судьбы, поэтому он не мог просто так её бросить.
Ну и наконец у Клирика не было ничего, что могло подпасть под оружие. На нём самом было что-то похожее на одеяние священника, а в руках он держал что-то вырезанное из дерева, скорее всего какой-то религиозный символ. Эйзена это заинтересовало, поэтому он решил поинтересоваться об этом у того, чья профессия непосредственно была связана со сбором информации.
- «Слушай Бри, тебе что-нибудь известно о Религии Монстров?»
Спросил Эйзен, на что она перестала собирать кристаллы и склонила голову.
- «Хмм… в принципе существуют две основные так называемые фракции: Добрые и Злые Боги. Эльфы например почитают Бога Природы Арберио из Доброй фракции. Гоблины как правило поклоняются Аплисто из Злой фракции. Существует ещё и немало других богов, но объяснять по каждому займёт много времени.»
Улыбнулась она вернувшись к работе, в то время как Эйзен начал рассматривать кусок дерева в своих руках.
- «Интересно…»
Пробормотал он пряча его в сумку Бри, в конце концов этому также можно было найти применение, после чего Эйзен просто дождался, пока девушка не закончит доставать кристаллы маны.
***
Спустя несколько минут ходьбы они заметили, что приближаются к какому-то заброшенному поселению гоблинов, где находилось несколько хижин и многочисленные затоптанные костры. Затем они увидели ведущий куда-то вглубь скалы туннель приблизительно трёхметрового радиуса, вход в который когда-то закрывали деревянные ворота, сейчас разломанные и свисающие по сторонам.
- «Туда безопасно входить?»
Спросил Эйзен у подозрительно рассматривающей туннель Бри.
- «Без понятия насколько это безопасно… но выглядит это уже давно заброшенным, а значит маловажным. Гоблины конечно не слишком умные, но не настолько тупые, чтобы оставить без охраны что-то важное. Возможно что на другом конце туннеля попросту ничего нет…»
Ответила она, ожидая решения Эйзена об их дальнейших действиях.
И в то время как он прищурился, пытаясь что-то рассмотреть… в царящем там мраке что-то изменилось… освещающий переднюю часть туннеля свет как-то потускнел и в нём начали формироваться тени, приближаясь всё ближе и ближе ко входу, на отдалении от которого стояли Бри с Эйзеном. Вскоре до их слуха донеслись шаги и рычание зверя, так что Эйзен направил свой меч на выход, в то время как Бри начала готовиться применить заклинание из своего арсенала.
Первым вышедшим из туннеля оказался медведь с густым чёрным мехом; за которым последовал олень с шерстью под цвет заросшей мхом древесной коры, в то время как его рога казались деревянными ветвями, в которых даже было расположено небольшое гнездо, где находился третий зверь – красивая птица с голубоватым оперением, начавшим тут же блестеть на солнце.
И наконец позади зверей появился кто-то держащий деревянный посох, раскачивая влево вправо своим тонким хвостом. Увидев же его медленно появляющееся из тьмы лицо, Эйзен попросту не смог не рассмеяться.
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Эйзен тут же расслабился и закинув цвайхендер на плечо, подал сигнал Бри что всё в порядке.
- «Кого я вижу, Джук, ты ли это?»
Спросил он с улыбкой направившись к зверолюду-обезьяне, на что звери рядом с Джуком начали рычать громче, но после приказа своего хозяина успокоились.
- «Рад снова увидеться вас Мистер Эйзен, довольно неожиданная встреча.»
Усмехнулся он, поклонившись в знак приветствия.
- «Джук, нет никакой необходимости в «вы», и уж тем более в «Мистере». Зови меня просто Эйзен!»
Поклонившись в ответ улыбнулся он, на что получил кивок от зверолюда.
- «Хорошо, спасибо. А что вы делаете в этом районе?»
Спросил он, на что Эйзен нахмурился:
- «Ну мы как бы недалеко от Страны Дворфов.»
- «Да…? Я и не знал об этом… впрочем учитывая укрупняющийся горный хребет – это довольно логично.»
- «Вижу ты уже отправился в путешествие? Ох, прошу простить за мою грубость, это Бри – мой товарищ. Она мне немало помогла.»
Усмехнулся Эйзен, на что Бри шагнула вперёд и поклонилась таким же образом, как до этого сделал Эйзен с Джуком.
- «Приятно познакомиться.»
Произнесла она немного нервно, после чего посмотрела на Эйзена:
- «Эйзен, а откуда вы знаете друг друга? Я думала, что ты потерял все свои воспоминания…»
Спросила она склонив голову, устремив на мужчину любопытный взгляд, на что Эйзен кривовато улыбнулся, в то время как Джук забегал глазами.
Это было правдой, они не должны были знать друг друга… и это необходимо было срочно как-то объяснить. И в то время как Эйзен с Джуком пытались понять что же им делать – они одновременно получили немного отличающиеся сообщения.
[Здравствуйте Эйзен…! Я тут случайно заметила, что вы встретились с другим Оригиналом! И поскольку вам необходима возможность объяснить ваше знакомство – то можете рассказать (но постарайтесь свести число носителей этой информации к минимуму) о некоем заполненном пустотой месте, где вы очнулись уже ничего не помня, после чего оказались разбросаны по миру! Также не упоминайте обо мне, поскольку это может вызвать некоторые ненужные проблемы.
Кроме того, теперь вам разблокировано больший функционал игры, который можно использовать исключительно к другим игрокам:
- Список Друзей
- Личные Сообщения
П.С: Папа Самуил просил передать «Привет»! Удачи и весёлой игры…!]
Это сообщение пришло как никогда кстати, так что Эйзен рассказал Бри только что придуманный им при помощи подсказок рассказ.
- «Ух ты… это правда? В таком случае ты тоже потерял свой опыт Джук?»
Спросила расширив глаза Бри, на что зверолюд утвердительно кивнул.
- «Да, всё именно так, и как сказал Эйзен – мы оказались в этом пустом пространстве ещё с тремя другими личностями, которые похоже также потеряли свой опыт.»
Объяснил Джук, на что Бри печально на него посмотрела и нахмурилась. В то же время Эйзену хотелось как можно скорее сменить тему, так что усмехнувшись он посмотрел на Джука:
- «А что насчёт этих ребят? Они твои друзья?»
Указал он на находившихся рядом с ним зверей, на что зверолюд кивнул и мягко улыбнувшись провёл ладонью по голове своего медведя, в то время как светло-синяя птица выпрыгнула из гнезда ему на плечо.
- «Да, они мои друзья. Я получил профессию «Повелитель Зверей», что соответствует укротителю. Этого орла зовут Аотори, оленя Тсуришико, внутри гнезда птенцы Аотори: четыре синих - Мизутори, Нагаретори, Рекутори и Икетори, а красный…»
- «Дай угадаю, Акатори? А следуя этой логике, медведь должен быть Курайкумой или Ямикумой?»
Спросил Эйзен, сдерживаясь чтобы не рассмеяться от стиля именования Джука, который как раз удивлённо вытаращил на него глаза.
- «Эмм? А как ты об этом узнал? Они действительно Акатори и Ямикума…»
Ответил он в замешательстве, на что Эйзен подмигнул и склонившись к нему, чтобы их разговор не могла слышать Бри – объяснил, что может свободно говорить по-японски, поэтому понимал что значат эти имена.
- «Да…? Удивительно! Мы обязательно должны будем переговорить об этом в будущем, мне очень хочется услышать подробности!»
Улыбнулся Джук, в то врем как его звери понимая, что никакой угрозы от незнакомцев не исходит – разбрелись по округе.
- «Конечно, обязательно это сделаем. Так значит ты сейчас охотишься в этом районе?»
- «Да, по другую сторону туннеля находилась небольшая полузаброшенная деревня гоблинов. А вы тоже промышляете этим?»
- «Именно, по одному заданию мне необходимо поднять свои характеристики, что я и делаю прокачивая уровень. Так что за чуть более неделю мне необходимо будет добраться где-то до 72 уровня.»
- «Ох, может тебе помочь?»
Спросил Джук, обрадованный что может предложить помощь своему новому более старшему другу. В конце концов он бы и так сражался в одиночку, поэтому почему бы одновременно с этим было не помочь и Эйзену.
- «Эмм… честно говоря даже не знаю. Бри, что ты там говорила насчёт обмена опытом? Что для нас будет более эффективно: сражаться отдельно или же вместе с Джуком?»
- «Хмм… в принципе наши уровни не так уж и далеко друг от друга, так что мы будем делить весь получаемый опыт. Ах да Джук, какие из твоих зверей будут сражаться?»
Спросила девушка, на что зверолюд тут же объяснил, что до тех пор пока птенцы не смогут летать – лишь Аотори с Ямикумой.
- «Хорошо, в таком случае четыре бойца и саппорт. Поскольку общий опыт будет делиться на нас троих, а звери Джука будут получать уже из его доли – то это действительно может ускорить твой прогресс Эйзен.»
Объяснила она, на что Эйзен кивнул.
- «Хорошо… в таком случае Джук, это ни от чего тебя не отвлечёт?»
- «Нет, с этим всё в порядке. С кем бы будем сражаться?»
- «В основном с гоблинами. Это место просто кишит ими, и судя по всему где-то здесь находится их город, так что недостатка в монстрах точно не предвидится.»
Перехватив свой деревянный посох, Джук с усмешкой кивнул:
- «Показывай где враги.»
***
- «В пятидесяти метрах к югу находится ещё одна группа Гоблинов: Рыцарь, Маг, Ассасин, Клерик и ещё какой-то вид гоблина с музыкальным инструментом в руках по типу лютни, также я не могу различить что там за маг.»
Используемая ими тактика была довольно простой: при помощи Аотори, Джук разведывал ближайшие окрестности на наличие хороших групп гоблинов, рассказывая об увиденном Эйзену с Бри. Перед началом боя Бри усиливала всю группу, включая прирученных зверей, после чего Аотори с Ямикумой устремлялись в авангарде вперёд.
Поскольку Аотори наносила наименьшее количество урона – то в первую очередь она атаковала любого гоблина, которому для проведение атаки требовалось некоторое время, то есть различных магов и клериков, чтобы хоть на немного отвлечь их и выиграть время; ну а Ямикума уже устремлялся на рыцарей, мечников и прочих защищённых бойцов ближнего боя. И в то время как звери Джука вносили смуту, а Бри различными способами ослабляла гоблинов – Джук с Эйзеном врывались вперёд и разбирались уже со всеми остальными.
Но всё это конечно было лишь приблизительно и целиком зависело от состава противостоящей им группы. К тому же Бри по возможности старалась добивать своим боевым молотом физически слабых гоблинов, в основном атакованных Аотори, поскольку от противостояния с птицей гоблины не только получали некоторые повреждения, но ещё и были гарантировано отвлечены. Ну а если для неё становилась слишком опасно – то она просто убегала, и нападавшим занимались Эйзен с Джуком.
- «Похоже что это одна из тех редких специализаций, о которых я упоминала ранее – Гоблин-Бард. Хоть они и не сильные, вот только могут значительно ослабить противника… и насколько я слышала, большинство считают их чрезвычайно раздражающими…»
Скривилась Бри, на что Эйзен тихо рассмеялся:
- «В таком случае мы должны будем помешать ему это делать.»
Предложил он, на что Джук кивнул и посмотрел на Аотори:
- «Раз так, то Барда на себя возьмёшь ты, а Ямикума займётся Рыцарем. Кого атаковать мне Эйзен?»
Спросил зверолюд, на что мужчина задумчиво огладил бороду:
- «По опыту самыми опасными могут оказаться Ассасин и Маг, так что я возьму на себя первого, а ты второго. После них необходимо нейтрализовать Клерика, а затем разобраться с Бардом. Ну и после этого сосредотачиваем усилия на Рыцаре, все согласны?»
Предложил Эйзен, получив от Джука с Бри по кивку.
- «В таком случае вперёд.»
Сказал он, и зверолюд направил своих питомцев в атаку. Последовав за ними, Эйзен с Джуком подождали пока звери столкнутся с гоблинами, после чего стремительно прыгнули на растерявшихся монстров.
Ассасин хотел было уклониться, вот только Эйзен предугадал этот манёвр и сумел перерезать ему путь. Но тем не менее благодаря высокой скорости ему всё же практически удалось уйти от удара Эйзена, отчего лишь немного пострадала одна его нога. В ответ он перегруппировался, и с покрытым ядом кинжалом сам устремился в атаку; вот только привычный к противостоянию с гоблинами Эйзен ожидал нечто подобного и уже направил свой цвайхендер вниз, отрезав руку гоблина прямиком по запястье.
Сразу же после этого он отвёл меч в сторону и нанёс боковой удар по туловищу, смертельно раня монстра и быстро его добив посмотрел на Джука, чтобы оценить его прогресс. Хоть сам Гоблин-Маг находился под градом ударов не в силах ничего предпринять, но из-за низкокачественного ударного оружия, зверолюду для его убийства требовалось немало времени.
После этого он перевёл взгляд на Клерика, который уже начал творить свои чудеса исцеления – эквивалентные заклинаниям умения, зависящие от веры в божество; так что перехватив цвайхендер – он устремился к нему.
Гоблин держал в руках религиозный символ и явно произносил какую-то молитву на гоблинском языке, после окончания которой его, Барда и Рыцаря окутал мягкий свет, видимо частично их излечивая. Хорошо хоть Джук успел добить Мага прежде, чем Клирик смог его восстановить.
В то время как Эйзен готовился к атаке по Клерику, за его спиной появилась Бри и со всей силы ударила по затылку боевым молотом. В это же время Эйзен ударил цвайхендером по ногам гоблина, что привело к его падению в состоянии неспособном к сопротивлению, так что Бри сумела без проблем его добить.
Джук побежал к Гоблину-Барду, а Эйзен к Рыцарю. И как раз перед тем как до него добрался зверолюд – гоблин сумел открыть рот… вышедший оттуда звук был настолько ужасающим, что попросту ошеломил всю группу. Не смогли перенести этого даже звери, что позволило Гоблину-Рыцарю оттолкнуть наседавшего на него Ямикуму и нанести тому серьёзную рану в область живота, и в то время как медведь лежал на земле не в силах пошевелиться – гоблин повернулся к Эйзену.
Когда замахнувшись своим мечом Гоблин-Рыцарь намеревался проткнуть Эйзена, Джук собрав в себе всю боевую ярость – сумел кувыркнуться вперёд к Барду и нанести ему тычковый удар в лицо, убеждая того прекратить свою ужасающую песню. Что в свою очередь позволило Эйзену суметь парировать атаку, и поймав гоблина на обратном ударе перерезать тому горло, в то время как Джук окончательно расправился с Бардом. Вот только из-за грубого обращения его посох в итоге раскололся на части, оставив Джука совершенно безоружным.
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- «Ямикума, вставай! Ну пожалуйста, давай…!»
Практически кричал Джук стоя на коленях перед медведем, схватившись за его окровавленный мех. После атаки Гоблина-Рыцаря в жизненно важное место – Ямикума потерял большую часть своего здоровья, а также получил эффект «Кровотечения», означавший что он медленно истекал кровью, и зверолюд попросту не знал что с этим можно было поделать.
- «Джук, возьми себя руки! Накорми его лучше вот этим.»
Сказал Эйзен, доставая горсть пилюль из сумки Бри и передавая их зверолюду, который посмотрев на них кивнул:
- «Да, благодарю…»
Произнёс он поднося их ко рту медведя.
- «Давай, ешь, пожалуйста, просто жуй. Ты тут же почувствуешь себя лучше…!»
Убеждал его Джук, на что медведь медленно приоткрыл глаза и повернув голову к его руке, начал осторожно поедать пилюли одна за одной. После уже первых трёх он начал вести себя уже более энергично, а рана на его животе начала медленно затягиваться, поэтому спустя некоторое время Джук уже мог видеть, что здоровье его прирученного зверя практически восстановилось.
Громко вздохнув, он погладил голову медведя, после чего перевёл взгляд на Эйзена.
- «Ещё раз благодарю… Ямикума чуть было не истёк кровью, и я не знаю что произошло, если бы не твоя помощь…»
- «Да не переживай ты так, у меня осталась ещё куча этих пилюль. Я просто рад, что с ним всё в порядке.»
Обернувшись, Эйзен убедился что Бри находилась достаточно далеко и была занята своими делами, после чего склонился ближе к Джуку:
- «А как это работает игре? Если бы Ямикума умер – то он бы исчез навсегда, или же его можно было как-то вернуть?»
Тихо спросил он, на что Джук пожал плечами:
- «Опыт из прежних игр здесь не слишком подходит, честно говоря я даже не знаю что произойдёт когда умрём мы. Конечно очевидно что мы где-то возродимся, вот только я не представляю какие за это будут штрафы, да и в принципе весь этот процесс… кстати, у меня не было времени сделать этого раньше, поэтому сейчас посмотрим как это работает…»
[Джук отправил вам запрос на добавление в друзья. Вы согласны?]
Усмехнувшись, Эйзен кивнул:
- «Разумеется согласен.»
И тут же он получил уведомление, что с этого момента они стали друзьями в игре.
- «Замечательно, теперь мы сможем общаться, даже если расстанемся.»
Произнёс Джук отмахнувшись от уведомления, на что Эйзен мягко улыбнулся и посмотрел на половину сломанного шеста в руке зверолюда.
- «Какая досада… у тебя нет для него замены?»
Спросил Эйзен, на что Джук посмотрел на свою руку со сломанным оружием и покачал головой.
- «Думаю единственное что остаётся, до того как я приобрету что-то новое – это полагаться лишь на Ямикуму и Аотори.»
- «Джук, ты случайно не забыл кто я? Не переживай, сделаем мы тебе новое оружие.»
И сказав это Эйзен направился к сумке Бри, забрав ранее отобранное им у мёртвого гоблина металлическое копьё, а также некоторые инструменты: кристалл маны с зачарованием на высокую температуру, свой молот, а также приобретённую у Моррома тонкую мифриловую иглу, которой он хотел добавить в новый шест нечто особенное. Но прежде чем он решил какие нанести чары, Эйзен повернулся к Джуку:
- «Кстати, у тебя ведь есть умение [Управление Маной]? То есть ты знаешь, как выводить ману за пределы своего тела?»
- «Ну да, знаю. Меня обучили этому в городе, неподалёку от того места где я очнулся. А что?»
Спросил Джук в замешательстве.
- «Вскоре увидишь, не волнуйся.»
Усмехнулся в ответ Эйзен и начал искать подходящее для работы место.
Денмир упоминал, что [Ремесленное Пространство] можно было использовать для импровизации, особо подчеркнув что заменой наковальни могла выступить даже поверхность простого камня, так что Эйзен решил в очередной раз попытаться активировать своё пока что довольно таинственное умение.
Оглядевшись вокруг, он обнаружил достаточно высокий подходящий по размерам валун, после чего применил алхимию для трансмутации плоской поверхности, проделав в принципе всё то же самое, что и для создания стола в лесу. Сейчас он правда эту поверхность ещё дополнительно укрепил, и хоть на самом деле до наковальни этому камню было ну просто очень далеко, но по крайней мере это было лучше чем ничего.
После этого он образовал в достаточно большой поверхности камня отверстие, выдолбив его и сжав, чтобы там сохранялось исходящее от кристалла маны тепло, который после завершения он туда и поместил.
Далее он взял в руки металлическое копьё и начал раздумывать, как лучше было с ним поступить. Конечно проще всего было бы просто сбить остриё… вот только это было слишком скучно, а Эйзен не хотел делать что-то скучное, поэтому решил попробовать кое-что иное… вот только для начала необходимо было понять как работает его умение. Если воспринимать его название буквально – то это должно быть какое-то физическое пространство или область, в которой Эйзен мог что-то создавать при помощи своих ремесленных умений.
Вот только его также можно было интерпретировать и по-другому, то есть это могло быть своего рода личное пространство, в котором Эйзен мог испытывать чувства, помогающие ему концентрироваться на создаваемом предмете. И поскольку он не знал, что именно было верно – то решил проверить сразу оба варианта, и чтобы не терять времени проделать это одновременно. Сосредоточившись на своих инструментах и новом рабочем месте, Эйзен постарался выкинуть из головы всё помимо его ремесла; вся его сущность была сосредоточена на молоте в его руках и намерении создать новое изделие.
Эйзен больше не чувствовал мягкого прикосновения ветра к своей коже, его тело начало ощущаться каким-то невесомым, словно парило где-то в пустоте. Его собственное тело как будто растворилось в окружающем мире… который сосредоточился на том, что ему нужно было создать.
[Ремесленное Пространство – активировано]
[Применение]
Кузнечное Дело
[Область Воздействия]
Трёхметровый радиус вокруг текущей позиции
[Во время нахождения в области, все не связанные с Кузнечным Делом умения снижены на 5%]
[Во время нахождения в области, все связанные с Кузнечным Делом умения повышены на 5%]
[Даже находясь непосредственно в области воздействия, все посторонние лица сохраняют свои показатели умений на прежнем уровне]
В тот же миг вокруг мужчины образовалось нечто наподобие мыльного пузыря, внутренняя часть которого оказалась словно заполнена светом, став даже ярче чем прежде, в то время как всё остальное соответственно потемнела и лишилось красок.
С улыбкой на лице размяв пальцы, Эйзен принялся за работу.
Влив свою ману в кристалл – он увидел как поверхность выдолбленного им отверстия засияла от сдерживаемого там жара. Эйзен опасался, что от такого пострадает камень, начав течь, но пока что никаких признаков этого заметно не было. В данный момент созданное им рабочее место функционировало словно совершенно обычная кузница.
Так что Эйзен опустил один конец металлического копья в огонь, в виду отсутствия каких-либо клещей обхватив противоположный конец тряпкой, очень надеясь что это [Ремесленное Пространство] поможет ему и в этом, не допустив ожогов на руках.
Подождав несколько минут, пока острый стальной наконечник не засияет ярко-жёлтым цветом – он перенёс его на плоскую каменную поверхность, и подхватив свой молот начал не торопясь его обрабатывать, притупляя острые грани и убирая неровности по всей внешней части, предварительно нагревая их и сглаживая, добиваясь утолщения самого посоха. И хоть из-за этого он должен был стать немного короче, но в данном случае это было даже лучше, всё же рост Джука был ниже среднего, и такая длина оружие должно было подойти ему больше.
Эйзен чувствовал каждый удар по металлу даже сильнее обычного, словно его тело резонировало с каждой исходящей после удара молота вибрацией. Испытываемые им к своему творению чувства поднялись до такого уровня, которое он не испытывал уже долгое время, отчего всю душу Эйзена переполнило чувство восторга.
После того как Эйзен разобрался с металлическим основанием шеста – он сосредоточился на пространстве вокруг себя, ослабив концентрацию на инструменте в руке, отчего вскоре пузырь словно лопнул, возвращая сероватой зелени прежнюю красоту и яркость.
[Ремесленное Пространство – деактивировано]
[Воздействие прекращено]
Положив шест на каменную плиту, которую Эйзен до этого использовал в качестве наковальни, он начал раздумывать о следующем шаге. И хоть в принципе он в этом не сильно нуждался, поскольку дальнейшее мог проделать и просто так – но Эйзен решил попытаться активировать своё умение и для Алхимии. Хоть вокруг и не было ничего, что имело к ней хоть какое-то отношение, но в будущем данная практика как минимум позволит проделывать это проще и быстрее.
Так что он постарался как можно сильнее сконцентрироваться как на изделии, так и на своём [Ремесленном Пространстве] совместно с [Алхимией]. И хоть это заняло у него некоторое, но тем не менее всё удалось.
[Ремесленное Пространство – активировано]
[Применение]
Алхимия
[Область Воздействия]
Трёхметровый радиус вокруг текущей позиции
[Во время нахождения в области, все не связанные с Алхимией умения снижены на 5%]
[Во время нахождения в области, все связанные с Алхимией умения повышены на 5%]
[Даже находясь непосредственно в области воздействия, все посторонние лица сохраняют свои показатели умений на прежнем уровне]
- «Замечательно.»
Усмехнулся Эйзен, после чего напитал шест маной и активировал трансмутацию, не торопясь отделяя сердцевину посоха, выводя лишний металл наружу, отчего в какой-то степени у него получилась толстостенная металлическая трубка. После этого он взял некоторое количество кристаллов маны из убитых ими ранее третье-ранговых гоблинов, и напитав их маной трансмутировал в тонкий стержень, который он затем намеревался вставить в посох, проконтролировал чтобы внутри они плотно без малейшего зазора прилегали друг к другу. После этого он взял часть ранее удалённого им из сердцевины посоха металла и сформировав из него нечто вроде набалдашников, как в качестве дополнительного утяжелителя для усиления ударов, так и как хорошее место для запланированных Эйзеном чар.
Приложив их к краям металлического посоха – он подправил размеры до как можно лучшего соответствия, отчего единственное осталось лишь «приварить» их к посоху. Вот только перед этим ему было необходимо удалить текущий пузырь [Ремесленного Пространства] и изменить его на версию для Зачарования, что уже прошло немного быстрее по сравнению с первыми двумя разами, поэтому вскоре Эйзен оказался в новом пузыре.
Осторожно сев на колени, он постарался как можно сильнее сконцентрироваться на предстоящей работе. Всё же основания стержня из кристаллов маны были довольно небольшими, а ему требовалось разместить там чары, пусть и довольно простые.
Так что взяв в руки мифриловую иглу с самым тонким остриём, которая у него только была – он напитал её своей маной. Потихоньку Эйзен приступил к работе, вырезая крошечные чары, которые должны были позволить постоянно хранить в кристаллическом стержне ману. А это в свою очередь позволит постоянно использовать дополнительную способность, которой Эйзен хотел зачаровать шест, без необходимости Джуку постоянно использовать свою ману. Что в особенности должно было оказаться ценно во время сражений, позволив целиком сосредоточиться исключительно на бое.
Эйзену потребовалось на это больше времени чем обычно, уж слишком данная работа была тонкой и тяжёлой, тем более что её было необходимо повторить ещё и на втором конце кристаллического стержня. Убедившись под конец, что всё сидело правильно – он вставил сердцевину в посох, соединив их вместе.
Некоторое время подумав, как лучше всего было реализовать желаемый им эффект – он влил свою ману в мифриловую иглу и приступил к резьбе на набалдашниках, собираясь достичь эффекта активации зачарования каждый раз, как посох с чем-то сильно соприкасался, беря при этом ману из центрального стержня.
В принципе всё зачарование было сосредоточено вокруг единственного эффекта «Силы», который должен был усиливать любую атаку Джука. Вот только когда он завершил вырезать чары на втором набалдашнике и собрался уже убрать пузырь для Зачарования – его неожиданно посетила одна идея…
Так что взяв остатки извлечённого им из посоха металла – он приступил к реализации своей задумки.
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 47]
[ХП - 1460] [МП – 870]
[СИЛ - 98] [ВЫН - 99] [ЛОВ - 98] [ИНТ - 40] [МУД - 40] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 1] [Уровень - 95]
- [Сила Великана] [Ранг - 1] [Уровень - 97]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 16]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 7]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 61]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 56]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 0] [Уровень - 45]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 1] [Уровень - 32]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 4]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 4]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 42]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 72]
- [Владение Мечом] [Ранг - 2] [Уровень - 14]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 10]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 51 – Подарок
Глава 51 – Подарок
Чтобы убрать отрицательное воздействие на его умение Алхимии, Эйзен убрал пузырь для Зачарования и быстро трансмутировал оставшийся металл от посоха в дополнительные набалдашники, добавив спиральные выступы как на них, так и на окончаниях посоха. Так что теперь Джук сможет просто прикручивать различные набалдашники с чарами в зависимости от того, что ему было больше необходимо в каждый конкретный момент.
Следующие чары, которые он наложил на пару набалдашников – заключались в активации при ударе по цели огненного взрыва. На это Эйзену потребовалось уже поменьше времени, поскольку основы он отработал ещё на первом варианте с «Силой», выяснив как их можно было заставить взаимодействовать с чарами в стержне посоха. Поэтому по сути единственное, что ему необходимо было сделать – это заменить прежний символ, алхимическим символом огня и во время вырезания центрального изображения представить в голове взрыв.
После этого Эйзен выбрал противоположный тип зачарования, то есть накладывающее на определённую область при ударе заморозку, что заключалось в вырезании алхимического символа воды, используя в голове изображение ледяной статуи.
Третье и последнее пришедшее Эйзену в голову зачарование, заключалось в использовании элемента воздуха, который при активации должен был спровоцировать воздушный удар, достаточный для ощутимого отталкивания, впрочем здесь уже многое зависело и от силы самого удара. Так что во время работы над центральным изображением Эйзен представил мощное, сбивающее с ног торнадо.
Завершив последнее зачарование, Эйзен начал проверять насколько легко закручивались все набалдашники, чтобы при необходимости их можно было поменять чуть ли не за считанные секунды.
И после удовлетворившей его проверки всего и вся, Эйзен мягко улыбнулся.
[Модульный Боевой Посох]
[Качество – Высшее] [Ранг - 2]
[Описание]
Высококачественный Стальной Боевой Посох, созданный Ремесленником Эйзеном. Внутри него размещена сердцевина из кристаллов для хранения маны, а благодаря тому, что для его создание было совмещено несколько кристаллов – то в общей сложности там может храниться 2.000 МП. Поскольку сердечник не соединён со сталью – то в будущем при необходимости его можно будет заменить на новый. К концам посоха могут быть прикреплены набалдашники с различными эффектами, зависящими от нанесённых на них чар
[Эффект]
+5 СИЛ, +5 ЛОВ
[Текущее усиление]
Сила при ударе x2
[За создание превзошедшего ранг предмета – вы получаете +1 СИЛ]
Наконец Эйзен «лопнул» свой пузырь для Зачарования, и с улыбкой на лице подошёл к Джуку:
- «Вот, держи. Хоть он и выглядит немного неказисто, но я более чем уверен, что он будет лучше всего использованного тобой до сих пор.»
- «Ух ты, благодарю! Ты довольно быстро его сделал…»
Воскликнул Джук, беря в руки металлический посох и осматривая его со всех сторон, несколько раз им взмахнув.
- «Он кажется превосходным… хороший вес и длина. Я видел как ты прикручивал эти колпачки, зачем они?»
Спросил Джук, после чего Эйзен передал ему остальные подготовленные набалдашники.
- «Ну… эти меняющиеся набалдашники предназначены для смены эффектов, по сути ты можешь менять их для получения различных дополнительных усилений при ударе по врагу. Те, которые сейчас находятся на посохе – наделит твой удар дополнительной силой; эти вызовут взрыв; эти заморозку; а эти отталкивание от воздушного удара. Ну а вот эти пустые на всякий случай, если ты не захочешь никакого дополнительного эффекта.
Работает это всё довольно просто, необходимо будет лишь открутить, как ты сказал колпачок – и влить в кристаллический стержень столько маны, сколько ты сможешь. В общей сложности в нём может храниться 2.000 МП, так что я бы рекомендовал проделывать это понемногу, также не забывая восстанавливать ману после боя, иначе попытавшись проделать это сразу – ты попросту можешь потерять сознание. Так что попробуй каждый эффект в различных ситуациях и сам поймёшь что против кого или чего лучше; и да, можешь не опасаться что пострадаешь от этого сам, поскольку эффект при ударе оказывают лишь эти самые набалдашники.»
Объяснил с улыбкой Эйзен, на что взволнованный Джук спрятал дополнительные набалдашники по карманам, и быстро открутив один – приложил ладонь к торцу кристаллической сердцевины, начав медленно наполнять его своей маной. Вскоре после этого он вернул набалдашник на место и направился к ближайшему дереву.
Крепко держа шест, Джук встал в стойку и резко выстрелил одним концом в ствол, отчего тут же в древесине появились трещины и внушительная вмятина.
- «Ух ты, это действительно впечатляет! Благодарю Эйзен.»
Сказал он широко улыбнувшись, ведь как раз такие вещи и вызывали у него внутреннюю дрожь при просмотре аниме и прочей фантастики. В особенности когда под ногами могущественного персонажа трескались камни лишь от его обычного шага…
- «Даже не знаю, чем я могу отблагодарить тебя за такое…»
Нахмурился Джук, на что Эйзен только усмехнулся в ответ.
- «Не переживай об этом, в какой-то мере это моё хобби, поэтому мне самому было интересно посмотреть, что выйдет из такого моего эксперимента. Так что тебе совершенно не нужно давать за это что-либо взамен, мне просто будет более чем достаточно знать, что моё изделие приносит пользу моему другу.»
Джук всё ещё продолжал хмуриться, но тут его брови вскинулись вверх:
- «Я чрезвычайно благодарен, что ты предоставляешь мне это просто так, но я не могу не отблагодарить… поэтому позволь мне отдариться хотя бы этим.»
Сказал он снимая сумку со спины и доставая тряпку, в которую было завёрнуто маршмэллоподобное яйцо.
- «Честно говоря я понятия не имею что это такое, за исключением конечно того, что это яйцо. Моё умение [Оценки] уже 2 Ранга, и обычно оно сообщает мне полное имя, уровень и качество с рангом большинства вещей, которые я проверяю. Но по какой-то причине, сколько я его не оценивал – кроме просто «яйца» так ничего и не добился, поэтому хоть я и не знаю что это, но точно что-то необычное.
У меня уже в достатке птенцов, поэтому я совершенно не против отдать его тебе, к тому же ты без особых проблем сможешь приручить одного-двух зверей или монстров даже без класса укротителя. И хоть я не особо знаю какой бонус даёт мне мой титул при приручении, но если ты будешь его вынашивать до момента вылупливания – то я более чем уверен, что у тебя всё должно получиться.»
Объяснил Джук, заменяя набалдашники на уже своём посохе, поставив один с взрывным воздействием, а второй с заморозкой.
- «Благодарю Джук, постараюсь позаботиться о ком угодно, кто родится из этого яйца.»
Торжественно пообещал Эйзен, поскольку видел насколько много для Джука значили все его питомцы. Улыбнувшись в ответ, зверолюд перевёл взгляд на дерево перед собой и ударил по нему одним из набалдашников, отчего небольшая область в месте удара тут же покрылась начавшим красиво блестеть на солнце слоем льда.
Сразу же после этого Джук развернул посох и ударил по замёрзшей области дерева другим наконечником, отчего последовавший за этим взрыв расколол замёрзшую древесину на части, обуглив близлежащую кору словно от пожара.
Джук снял один из набалдашников и прикрутил последний, ударив им об землю перед собой, отчего их ту же окутало облако пыли.
- «Кхе-кхе, удивительно Эйзен! Огромнейшее тебе спасибо.»
Ещё раз поблагодарил он, откровенно удивлённый данной демонстрацией силы, на что держащий в ладони яйцо Эйзен негромко рассмеялся:
- «Да без проблем. Просто дай мне знать, когда это уже окажется недостаточно для твоих противников, и я постараюсь сделать тебе что-нибудь новое. Кстати, когда я достигну цели задания, то ты пойдёшь с нами в Мэлроу? Я могу попытаться придумать что-нибудь интересное и для твоих зверей, например добавить что-то наподобие доспеха, или же усиления когтей.»
Протянул Эйзен, серьёзно над этим задумавшись. Всё же создание вещей специально для питомцев как минимум могло оказаться довольно интересным опытом.
- «Думаю да, спасибо, я действительно ценю это. Если тебе когда-нибудь понадобится моя помощь – то можешь обращаться не раздумывая, всё же я в долгу перед тобой.»
Поклонился с улыбкой Джук, демонстрируя степень своей благодарности.
- «Да говорю же, не бери в голову! Это прихоть старика, оказывающего посильную помощь молодому растущему поколению.»
Расхохотался Эйзен, хлопнув Джука по спине ладонью.
После того как Эйзен достал из каменной кузницы свой зачарованный кристалл маны – они вдвоём направились к Бри, которая после окончания извлечения из гоблинов кристаллов играла со зверьми Джука.
- «Ох, ты уже закончил?»
Спросила она подбежав к ним с радостной улыбкой.
- «Да, мы уже практически готовы сражаться со следующей группой гоблинов.»
Сказал Эйзен посмотрев на Джука, убеждаясь что тот согласен выдвигаться дальше на охоту. Но прежде чем они ушли, Эйзен конечно же спрятал яйцо в сумку Бри.
***
- «Джук, осторожно! Сверху!»
Прокричал только что расправившийся с одним из гоблинов Эйзен, намереваясь перейти к следующему и увидев, что Гоблин-Ассасин спрыгнул с дерева на Джука. И поскольку тот сейчас был занят сражением с Гоблином-Щитоносцем перед собой – то Эйзен поспешно рванул вперёд, намереваясь защитить своего друга от нападения сверху.
Замахнувшись, он пустил свой меч выше головы зверолюда, идеально попав по груди падающего гоблина, отбросив того в сторону. Сразу же после этого тот перекатившись попытался было встать на ноги, вот только Эйзен уже направил меч вниз и ударил ему в плечо, чуть было не отрубив всю руку, оставив её висеть по сути лишь на лоскутах кожи и плоти.
Быстро вытащив цвайхендер из раны, Эйзен повторил удар по шее гоблина, отчего тот стремительно скончался. Быстро обернувшись он намеревался отправиться дальше… вот только увидел, что сражение было уже практически завершено.
- «Хех, спасибо Эйзен. Как-то я не заметил там гоблина…»
Издал смущённый смешок Джук, почесав затылок.
- «Не стоит, я рад что ты в невредим.»
Улыбнулся Эйзен, начав просматривать полученные им во время боя сообщения, ознакомление с которыми он естественно оставил на потом. Поскольку в нескольких характеристиках он наконец-то достиг необходимой планки – то быстро распределил пять полученных очков в ИНТ и МУД.
Далее он посмотрел на два уведомления об увеличении ранга умений, порадовавшись про себя, что догадался начать активировать свои расовые умения во время боя, отчего это не только повышало его силу, но ещё и позволяло более ловко орудовать мечом.
[Сила Великана достигла 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Длительность и Эффект во время активации удвоены]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Сила Великана, вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
[Руки Дворфа достигли 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Длительность и Эффект во время активации удвоены]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Руки Дворфа, вы получаете +1 ЛОВ и +1 ВЫН]
[Ваша характеристика ВЫН достигла 100. Её эффективность повышена на 10%]
[Ваша характеристика СИЛ достигла 100. Её эффективность повышена на 10%]
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Глава 52 – Город Гоблинов
Широко улыбнувшись, обрадованный Эйзен взмахом руки закрыл все уведомления. До отметки в 100 очков осталось поднять лишь три характеристики… хотя в принципе даже две, поскольку Ловкости до заветной отметки осталось совсем ничего, а если точнее лишь одно очко.
В данный момент он уже неплохо наловчился расправляться с Гоблинами 3 Ранга, поэтому даже если с этого момента сосредоточиться исключительно на Интеллекте с Мудростью – то в принципе ничего смертельного не должно было произойти, всё же трёх этих характеристик с лихвой должно было хватить даже против более сильных противников.
- «Эйзен, можешь подойти на минуту?»
Прокричал Джук, в дополнении помахав рукой.
Подойдя ближе Эйзен увидел, что глаза парня были совершенно белыми, без каких-либо признаков радужной оболочки или зрачка. Он уже видел такое и знал, что в данный момент Джук смотрел глазами одного из своих питомцев, поэтому если уж он его позвал прямо сейчас – то скорее всего с обследуемой впереди территорией было что-то не так.
- «Что такое? Проблемы?»
Спросил он, на что Джук подумав слегка кивнул:
- «Это не обязательно что-то плохое, просто мы должны действовать более осторожно. Я вижу стены и за ними множество зданий, поэтому скорее всего мы поблизости от Города Гоблинов.»
- «Ага, значит он действительно находится где-то в этом районе… можешь рассказать о нём какие-либо подробности?»
Спросил Эйзен, прикрыв глаза и начав оглаживать бороду.
- «Да… похоже что он довольно большой и состоит из нескольких областей. Во внешней области, похоже располагаются самые слабые гоблины в городе, и он также хуже всех оснащён. Наружная стена изготовлена из старого дерева, да и вообще она кривовата… хижины довольно примитивны, состоя только из глины и соломы.
За этой областью находится следующая стена из толстых брёвен, которая уже даже украшена некоторыми декоративными элементами, да и выглядит она более прочной чем первая. Хижины там уже больше по размерам и практически полностью выполнены из дерева… не могу достаточно чётко рассмотреть гоблинов, поэтому не знаю насколько они сильны.
За этой областью располагается ещё одна стены, выложенная целиком из камня и за ней находятся здания, выстроенные по большей части из кирпича. В самом центре области стоит большое каменное сооружение, что-то вроде замка.»
- «Угу… значит по мере приближения к замку, гоблины будут становиться всё сильнее и сильнее. Стоит ли нам отправиться к этому городу? Насколько я понял, это довольно неплохое место для роста наших уровней, не так ли? Постоянный приток противников, которых не нужно долго искать, да и добыча там по идее должна быть выше. К тому же если мы очистим определённую область – то при нужде сможем разбить лагерь прямиком в их домах…»
В ответ на предложение Эйзена, Джук кивнул и радужка со зрачком начали вновь проявляться в его глазах.
- «Как по мне довольно разумная идея, вот только нам придётся столкнуться сразу с большим количеством противников.»
- «Я готов попробовать… но всё же лучше поговорить с Бри и спросить её мнение. Кстати, а там хоть есть ворота, через которые мы сможем войти?»
Спросил Эйзен, мысленно планируя атаку на город гоблинов.
С силой сжав рукоять своего цвайхендера, он усмехнулся от столь вовремя подвернувшейся возможности. Вот только как он уже успел убедиться, случайности в этой игре были далеко не случайными… скорее всего он сможет получить там достаточно опыта, чтобы суметь завершить полученное им от кота задание, хотя более точно будет сказать: от существа, решившего принять облик кота.
Эйзен не сомневался, что скорее всего это окажется какое-то древнее мифическое существо, но что ещё более важно – оно может дать ему новые ингредиенты, из которых он сможет изготовить ещё лучшие вещи!
Ради этого стоило перетерпеть все эти изнурительные бои, тем более что они определённо шли ему на пользу.
***
- «Ну что ж, давайте оценим сегодняшнюю добычу?»
Сказал Эйзен садясь за стол в самой большой хижине, которую они только смогли найти в непосредственной близости от себя в тот момент, когда решили что на сегодня уже очистили достаточную площадь во внешней части Города Гоблинов.
Был уже поздний вечер и игровым телам Эйзена и Джука требовался сон, поэтому как Эйзен и предлагал ранее – они решили разбить лагерь в одной из хижин. К счастью внутри находилась некоторая примитивная мебель: выполнявшие роль стульев кругляки, простейший очаг, а также выступавшее в роли стола разрезанное пополам большое бревно.
- «Хорошо.»
Сказала Бри ставя рядом с собой сумку, начав не спеша доставать все кристаллы маны, самоцветы и прочее, размещая всё это на столе перед ней.
- «Итак, если вы вдвоём не возражаете – то мне бы хотелось забрать все самоцветы из посохов магов, поскольку думаю с их помощью смогу изготовить какие-нибудь хорошие вещи. Но если вы против – то я вполне без них обойдусь.»
- «Да в принципе я не возражаю, как-то сомневаюсь что мне может понадобиться какая-то добыча с этих гоблинов, естественно за исключением кристаллов маны, которые можно будет продать. Так что вот их можно разделить на три части, а с остальным делайте всё что посчитаете нужным.»
С улыбкой сказал Джук, погладив одного из своих зверей. На такое Эйзен слегка нахмурился, но в итоге кивнул:
- «Ну раз ты так говоришь… но если хочешь, чтобы я создал что-то для твоих зверей – то просто дай мне знать.»
- «Хорошо, благодарю.»
Кивнул зверолюд, после чего они разделили кучку кристаллов на три равные части. И после того как все разобрали свои доли – Эйзен встал и посмотрел на Бри с Джуком:
- «Итак, займёмся ужином?»
Спросил Эйзен направившись к сумке, доставая из неё всё необходимое для приготовления пищи.
- «Так… Ямикума, Аотори и птенцы ведь могут питаться сырым мясом, не так ли?»
Спросил он посмотрев на Джука, на что тот утвердительно кивнул.
- «Да, они его едят, поэтому переживать о них вам не стоит. Позже я прогуляюсь с Цуришико, чтобы он также смог поесть.»
- «Хорошо, в таком случае держи.»
Эйзен передал Джуку немного кабаньего мяса, после чего направился к очагу и применил один из своих кристаллов маны с огненным зачарованием. Далее он поместил над ним сковороду и налил немного масла на начавшую медленно нагреваться металлическую поверхность, решив приготовить простые кабаньи отбивные.
По какой-то причине в последнее время он чувствовал себя немного истощённым, конечно не физически, но умственное истощение вполне себе также имело право на жизнь. В конце концов он постоянно находился в этой капсуле, занимаясь как более-менее знакомыми, так и совершенно новыми вещами. Поэтому возможно что после завершения этого задания ему необходимо будет передохнуть от игры денёк-второй, просто полежать в своей постели и почитать книгу… Но сейчас ему требовалось доделать все неотложные дела, так что встряхнувшись Эйзен сосредоточился на своём деле, постаравшись на время выкинуть из головы отвлекающие мысли.
Положив кабаньи отбивные на сковороду – он невольно улыбнулся тут же появившемуся мягкому шипящему звуку. Некоторое время он обжаривал их с обеих сторон, после чего достал их на тарелку.
Далее он взял несколько собранных им сегодня яблок и нарезал их на дольки, после чего взял лук и также нарезал его тонкими ломтиками. Невольно отметив, что хоть эта игра и была реалистичной, но к счастью недостаточно чтобы он плакал от резки лука… впрочем, некоторый дискомфорт всё же присутствовал.
Но как бы там ни было, Эйзен сбросил яблоки и лук в ту же сковороду, добавив к ним немного воды и некоторое время их помешав, затем положив сверху на яблоки кабаньи отбивные. После этого он смочил мясо оливковым маслом и уксусом, приправив сверху солью с перцем и накрыл сковороду крышкой, оставив там всё медленно томиться.
Приготовление не заняло много времени, и вскоре ужин уже был готов, так что Эйзен снял сковороду и отнёс её на сервированный простыми деревянными тарелками и приборами стол, где уже дожидались Бри с Джуком.
[Отбивные из Дикого Кабана с Яблоками и Луком]
[Качество - Высокое] [Ранг - 0]
[Описание]
Простое блюдо из кабаньей отбивной, приготовленной в яблоках и луке
- «Отлично. Просто, но вкусно.»
Пробормотал про себя Эйзен после прочтения информации о созданном им блюде, после чего выложил порции на тарелки своих спутников.
- «Благодарю за угощение Эйзен.»
Улыбнулся Джук, на короткий промежуток времени перед трапезой сложив вместе руки.
- «Ммм, спасибо за еду.»
Также улыбнулась девушка, продемонстрировав свои жемчужно-белые зубы. Улыбнувшись в ответ, Эйзен поблагодарил и их обоих, после чего они приступили к ужину.
Поговорив со смехом и шутками ещё где-то час, группа распределив время дежурства отправилась спать. Вначале от различных случайных залётных гоблинов их должна была охранять Бри, далее Эйзен и последним Джук.
Вот только перед тем как Эйзен собрался отправиться на боковую – он увидел нечто странное… Джук лёг спать раньше него, и сейчас он во всей красе мог наблюдать как его тело превращалось в какую-то деревянную статую. Причём эти изменения затронули не только тело Джука, но и его шест с сумкой. После того как трансформировались все части тела зверолюда – на нём в различных местах начал прорастать мох, в основном сконцентрировавшись на спине, и небольшой цветок, начавший прорастать на макушке. В свою очередь его питомцы также начали вести чрезвычайно вяло, и заснули вслед за ним.
То есть вот что происходит, когда игроки выходят в реальный мир…?
Оглянувшись, Эйзен убедился что Бри не смотрела в их сторону, так что подойдя к превратившемуся в статую Джука – он попытался понять, действительно ли тот теперь состоял из дерева. И на первый взгляд это казалось действительно правдой, по крайней мере об этом говорили все его чувства. В дополнении к этому Джук и его питомцы стали невероятно тяжёлыми, настолько тяжёлыми, что Эйзен так и не смог никого никуда сдвинуть.
Скорее всего это служило защитой от атак, пока игрок отсутствовал… вот только разве это не сильно загромождало пространство? Неужели после старта игры придётся везде натыкаться на такие деревянные статуи? Или же это было из-за того, что Джук являлся одним из оригиналов…?
На данные вопросы могло ответить лишь время, вот только ему было чрезвычайно интересно узнать об этом сейчас, так что он позвал Бри. При виде Джука девушка чрезвычайно удивилась, вот только по немного другому поводу, чем ожидал Эйзен.
Бри не была удивлена, что такое возможно; причиной её удивления являлось то, что на это оказался способен Джук. Она объяснила Эйзену, что на самом деле это было что-то из разряда удивительного, поскольку такая защита в уязвимые моменты открывалась лишь на высоких уровнях, причём она была ещё как-то связана с душой.
- «Поэтому в какой-то момент у Джука скорее всего был реально высокий уровень! Даже после потери опыта эта способность осталась со своим владельцем… хммм… а я ведь никогда не видела как спишь ты… да, давай сделай это! А когда проснёшься – я расскажу как выглядишь ты, договорились?!»
Взволнованно предложила Бри, явно обрадованная возможностью собрать такую информацию, на что Эйзен усмехнулся про себя.
- «Несомненно, буду с нетерпением ждать твоего рассказа.»
Согласился он, и устроившись на полу хижины отошёл ко сну.
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Поскольку в этот раз во время сна Эйзен решил не выходить из игры, чтобы в случае чего иметь возможность отреагировать на возможное нападение и вовремя очнуться – то для него это время пролетело практически за один миг, очнувшись когда Бри несколько раз его окликнула.
- «Доброе утро… всё в порядке?»
Спросил Эйзен, сонно потирая глаза.
- «Да, ничего особенного, на улице было всё тихо. Но не это главное, я видела как ты изменился!»
Воскликнула Бри улыбнувшись.
- «Как только ты заснул – то весь превратился в металл! Правда на плече пробилось немного ржавчины…»
С интересом слушая рассказ Бри о его трансформации – в конце он громко захохотал:
- «Ржавчина значит? Ха-ха… надеюсь хоть песок не сыпался, нда уж.»
Усмехнулся он, садясь на один из служивших стульями деревянных пней, и откинувшись на стол посмотрел на Бри:
- «Если есть желание – то можешь идти ложиться. Конечно я помню как ты говорила, что тебе не нужно много спать – вот только тебе всё же нужно это делать, тем более что в течение последних нескольких дней ты много трудилась, поэтому просто немного отдохни.»
- «Эмм, хорошо… тогда я вздремну. Но если что-то произойдёт – то тут же меня буди…»
Сказала Бри и потянувшись, широко раскрыла в зевке рот.
- «Спокойной ночи.»
Улыбнулся Эйзен и обернувшись уставился на поверхность стола. В данный момент у него появилось некоторое количество свободного времени, а значит можно было в чём-то попрактиковаться, хотя бы в том же умении [Управление Маной].
Возможность формирования чего-то при помощи маны в принципе является довольно интересной способностью, пусть большая часть творений при этом и не имела практически никакой ценности. К тому же если ему удастся поднять ранг своего умения – то он наконец-то сможет продолжить изучать данную ему Морромом книгу.
Так что он огляделся по сторонам, пытаясь понять что можно было проделать со своей маной – как его взгляд зацепился за Аотори. Конечно он мог бы просто скопировать птицу при помощи своего умение [Мана Копирования], вот только если он проделает всё это вручную – то явно получит гораздо больше опыта.
Так что Эйзен выпустил часть своей маны из ладони и сжал её в сферу, начав вытягивать по длине, приближая по форме к птичьему телу. Далее он вытащил по бокам два крыла, добавив в свой конструкт большее количество маны для стабильности, ну и под конец вылепив две лапы завершил основу. После этого уже пришло время заниматься деталями, в частности прорабатывать по размерам перья в зависимости от того, в какой части тела они были размещены, а также заняться головой: сформировать глаза и детализированный клюв.
- «Готово…»
Произнёс он с улыбкой про себя, начав предпринимать первые попытки заставить двигаться белую птицу, и поскольку она была создана из его маны – то никаких проблем у него с этим не возникло. Так что хоть и медленно, но она вполне уверенно встала и управляемая мысленными командами Эйзена начала махать крыльями, взлетев со стола. Вот только хоть чисто технически и можно было сказать, что она летела… но со стороны это выглядело довольно странно, скорее даже… неестественно, словно являясь плохо анимированной сценой в фильме.
- «Ну, по крайней мере в умение капает опыт. Возможно для большей реалистичности когда-нибудь следует всё же попробовать применить [Мана Копирование]… Так ладно, следующим попробуем Ямикуму.»
Сказал он сам себе, после чего начал вытеснять из своего тела большее количество своей маны, на всякий случай подготовив рядом с собой несколько пилюль, и начал воссоздавать формы медведя.
***
[Управление Маной достигло 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Открыта возможность вводить в ману элемент]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Управление Маной, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
[Поздравления! Вы достигли важного этапа на пути постижения магии!]
[Вы можете выбрать между Элементами:]
- [Земля]
- [Огонь]
- [Вода]
- [Воздух]
- [Свет]
- [Тьма]
[Исходя из основанных на ваших действиях предпочтений – были определены два наиболее подходящих вам элемента, рекомендуется совершить выбор из них:]
- [Земля]
- [Огонь]
[Благодаря вашей профессии, из рекомендуемых элементов может быть образовано особое сочетание:]
- [Земляное Пламя]
[Все элементы доступны и сочетания доступны для предварительного ознакомления]
- «Понятно… вернее ничего не понятно…»
Пробормотал задумчиво Эйзен и посмотрел на три окна перед собой, причём поскольку выбирать прямо сейчас ничего не требовалось – вначале ему естественно хотелось со всем ознакомиться, чтобы не совершить какой-нибудь неправильный выбор.
Вначале Эйзен сам собой потянулся к Элементу Тьмы, и перед ним появилось новое окно, внутри которого был список его возможностей с различными иллюстрациями того, как оно выглядело. Но в основном всё сводилось к ослаблению и накладыванию проклятий на противников, а также сокрытия себя от них. В общем было совсем неудивительно, отчего данный элемент довольно часто использовался близкими к ворам или ассасинам классами.
Что же касается Магии Света – то здесь уже шло исцеление и усиление соратников, а также миражей для ввода противников в заблуждение. В общем лучший выбор для саппортов и целителей.
Магия Воздуха можно сказать специализировалась на скорости, предпочитая наносить урон при помощи быстрых, стремительных атак и усиления остроты своих клинков. Так что этот выбор был для тех, кто полагался на холодное оружие и скорость, являясь как это ни странно не совсем однозначным выбором для мага.
Далее шла Магия Воды, концентрирующаяся на постоянном периодическом уроне, способная как оглушать противников, так и замедлять их.
Просмотрев основные элементы, Эйзен добрался и до рекомендованных ему. Просмотренные им ранее элементы Тьмы, Света, Воздуха и Воды – хоть и смотрелись довольно полезными в бою, вот только как-то немного ему не подходили.
С другой стороны элементы Земли и Огня были Эйзену даже более приятны на слух. Немалую часть своей жизни он провёл именно в жаре кузницы, а земля ассоциировалась у него с металлами, на обработке которых он специализировался. К тому же если подумать о его других ремёслах – то там всё так же соотносилось с землёй. Кожевничество нуждалось в шкурах животных, которые всю жизнь ходили по земле и существовали за счёт её даров. В Портняжном Деле использовались ткани создаваемые из растений: хлопка, льна и прочих – которые естественно все росли в земле.
Так что от таких размышлений эти два элемента начали становиться ему всё роднее и роднее.
Магия огня ассоциировалась с нанесением одномоментного большого урона, а также воздействием на площадь. Так что её выбирали те, кто хотел нанести как можно больший урон за короткий промежуток времени, быстро убивая своих противников. И наконец второй рекомендуемый элемент – земля, которая ассоциировалось с защитой и изменением окружающей среды в соответствии со своим желанием. То есть её могли выбрать так называемые «танки», которые всегда первыми принимали основной урон от вражеских атак.
Но конечно же все типы магии предоставляли магам огромный арсенал всевозможных заклинаний, из которых однозначно было что выбрать.
И вот наконец Эйзен дошёл до предложенного ему благодаря профессии особого сочетания элементов… Земляного Пламени. Предвкушая что-то интересное – он приступил к его внимательному изучению.
Этот особый составной элемент содержал в себе как Огонь, так и Землю – причём в основном предназначался не для боевого, а более прикладного использования. Вот только собственно на этом вся информация и заканчивалась, под конец обозначив что возможности и применение должны быть исследованы самостоятельно.
Так что хоть описание и было крайне скудным, но вот сочетание этих элементов чрезвычайно заинтересовало Эйзена, так что прочистив горло – он немного волнуясь тихо произнёс:
- «В качестве своего Элемента – я выбираю Земляное Пламя.»
[Магический Элемент – задан]
[Магическое Умение Земляное Пламя – изучено]
После этого Эйзен направился за взятой им у Моррома книгой, собираясь продвинуться в своей практике немного дальше…
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Взяв книгу «Как управлять своей внутренней маной» - он сразу же открыл её на главе, где в прошлый раз был вынужден остановить своё обучение.
- «Как заполнить вашу ману элементом, хм? Неудивительно что мне пришлось дожидаться повышения ранга [Управления Маной].»
Пробормотал он про себя, начав изучать различные рекомендации по обучению.
Во-первых Эйзену следовало создать основу, которую уже затем заполнить выбранным элементом. Конечно обычно всё это делалось без какой-либо основы, просто наполняя конструкты маной нужного элемента, вот только сейчас Эйзену необходимо было выполнять все описанные в инструкции дополнительные пункты, чтобы хоть немного привыкнуть к применению нового элемента. Также данный способ применялся при создании сложных или составных конструктах, поскольку чистая мана управлялась и поддавалась формированию проще, чем элементная мана.
Перво-наперво Эйзену необходимо было найти в себе место зарождения «Земляного Пламени», который следуя логике должен был обладать одновременно различными свойствами, например находиться как в горячем, так и в холодном состоянии.
Так что закрыв глаза Эйзен попытался ощутить всю наполнявшую его тело ману. Следуя за ней он добрался до сердца, истоку своей крови, и которое похоже также являлось истоком его потока маны. Вот только в этом месте также обнаружилось кое-что новое, чего там раньше не было, что-то странное… которое хоть и ощущалось словно небольшое пламя, но в то же время обладало плотностью земли. Это было странное и взаимоисключающее чувство, но тем не менее оно существовало и судя по всему Эйзен нашёл что искал.
Это был новообразованный источник его нового элемент.
Так что теперь он реально мог попробовать то, чему ему предлагала обучиться книга – напитать ману своим элементом.
Практически мгновенно сформировав над своей ладонью небольшую сферу маны – Эйзен вновь сконцентрировался на своём элементе. Медленно перемещая его по своему телу от груди к руке – он не спеша вытолкнул его через кожу, введя в сферу маны. После чего, даже без каких-либо усилий с его стороны – начало происходить самостоятельно поглощение, благодаря чему он наконец смог открыть глаза и впервые увидеть своё новое вещество.
Оно вело себя словно пламя, слегка реагируя на направленное в него дыхание Эйзена… вот только при этом оно полностью состояло из какой-то грязи.
Медленно надавив пальцем на это «пламя» - он почувствовал теплоту, но никак не обжигающий жар, к тому же оно обладало определённой плотностью, соотносясь скорее с упругой влажной землёй.
- «Очень интересно… такое действительно может существовать лишь здесь.»
Сказал про себя Эйзен, после чего продолжил читать содержащуюся в книге инструкцию.
Следующим шагом было управление его агрегатного состояния, то есть элемент воды мог быть заморожен или же превращён в плотный поток, огню можно было менять форму и температуру, ну а плотность элемента земли можно было менять от пыли к твёрдому камню. Вот только у Эйзена проблема была несколько иного плана, вначале ему необходимо было хотя бы выделить конкретный элемент, чем он сейчас и собирался заняться.
Следуя написанному в книге – Эйзен сосредоточился на земляном пламени перед собой, представляя как оно переходит в чистый огонь. И относительно вскоре грязь занялась пламенем и исчезла, словно сгорев, оставив вместо себя тусклый красноватый огонь, который в самом горячем участке отсвечивала тёмно-оранжевым, а не белым или синим как того подспудно ожидал Эйзен.
Мужчина задумался над тем, можно ли было работать с этим огнём так же, как и с обычным огненным элементом, что он сейчас и решил проверить, начав думать о повышении его температуры. И хоть медленно, но центр пламени действительно накалился до чистого оранжевого, приблизившись к белому цвету. И сколько Эйзен не бился дальше, но похоже это был доступный ему на данный момент предел. Возможно как-то это можно будет улучшить по мере роста ранга умения, но ничего конкретного он об этом не знал.
Но как бы там ни было, он решил не расстраиваться, а попытаться перевести пламя обратно в его базовое состояние, затем провернув то же самое с земляным элементом.
Эйзен представил, как находившийся перед ним огонь начал переходить обратно в «земляное пламя», которое он наблюдал фактически пару минут назад. И под влиянием его воли из горячего участка пламени начала неспешно распространяться прежняя грязь, пока чистый огненный элемент полностью не исчез. После этого он представил это земляное пламя как чистую землю, начав с интересом наблюдать как оно менялось, становясь всё плотнее, пока не трансформировалось в сферу.
Решив проверить, действительно ли она затвердела – Эйзен её сжал и улыбнулся, поскольку та действительно не поддалась на его усилия.
- «Великолепно! Должен признать – это действительно потрясающе… так, что там идёт у нас дальше?»
Задумчиво произнёс он переходя на следующую страницу, где объяснялись особенности формирования атак с использованием выбранного элемента.
Первое что необходимо было сделать – это сформировать из своей маны форму, как должен был выглядеть атакующий снаряд, после чего вновь как и раньше ввести в неё выбранный элемент. Ну а после этого уже можно будет управлять мана-конструктом, используя его как только пожелаешь…
- «Хмм, если всё так – то интересно, смогу ли я сделать вот так…?»
Пробормотал он про себя активируя [Двойника Маны], а также на всякий случай [Мана Копирование], чтобы никто спросонья не увидел его голое тело, после чего приложил к спине двойника свою ладонь. Медленно вытолкнув часть своей элементной сути прямиком в него – он начал наблюдать, как двойник постепенно заполнялся тем самым «земляным пламенем».
- «Значит вот как оно работает…»
Хмыкнул Эйзен, кивнув головой. Далее он попробовал то же самое что и раньше, вначале медленно превратив тело двойника в чистое пламя, а уже затем исключительно в земляной элемент. Получив полное представление как это всё выглядит – Эйзен решил создать один из представленных в книге примеров для новичков: простую магическую стрелу.
Отозвав двойника и выделив немного маны из руки, он на быструю руку сформировал простой стержень с заострённым наконечником, собираясь по-быстрому проверить указанный пример. Так что далее он ввёл в эту самодельную стрелу земляное пламя, наблюдая как её заполняла неестественная субстанция, а далее Эйзен открыл дверь и сосредоточившись запустил стрелу в воздух.
[Магическое Заклинание – изучено]
Стрела Земляного Пламени
[Добавить в библиотеку заклинаний?]
- «Эмм…? Кхм да, будьте так любезны, добавьте это в библиотеку заклинаний.»
Произнёс Эйзен с улыбкой, читая появившееся следующим уведомление.
[Стрела Земляного Пламени добавлена в библиотеку заклинаний]
[Информация]
Заклинания створяются из маны, выделенной в достаточном количестве для формирования кластера, с дальнейшим произнесением названия заклинания. Основа для заклинания должна быть требуемого элемента
- «Ага, понятно… то есть теперь я могу просто сделать вот так?»
Тихо сказал он выведя из своей ладони некоторое количество маны, в которую затем добавил свой элемент.
- «Стрела Земляного Пламени.»
Произнёс Эйзен, наблюдая как сфера с «земляным пламенем» превратилась в форму недавно созданной им стрелы. Она парила над его ладонью и он мог управлять ею как обычно, при этом больше не концентрируясь на поддержании её формы.
И хоть для Эйзена это конечно было замечательно и удивительно, вот только в глубине души он не был воином, все мысли которого были сосредоточены исключительно на битве. Поэтому больше ему было интересно найти, как это сможет помочь ему в ремёслах… правда сейчас он не был уверен, что такое вообще возможно, но как минимум никто не мог запретить ему это проверить. Всё же он получил этот особый элемент лишь благодаря своей профессии, так что по идее земляное пламя действительно должно было как-то помочь, возможно опять же проявив себя на более поздних рангах умения. Поэтому возможно что сейчас не стоило тратить на это время, а просто подождать…
Таким образом Эйзен решил проявить терпение и попытаться просто повышать ранги умения до тех пор, пока оно не продемонстрирует свои настоящие возможности.
Но сейчас пришло время сдать смену Джуку, так что он начал его будить.
***
- «Ну что, все готовы?»
Спросил он убирая после завтрака вымытую кулинарную утварь, подготавливаясь к следующему дню сражений.
- «Да…!»
Радостно воскликнула Бри, в то время как Джук просто кивнул.
- «Вот только вначале Эйзен… мне бы хотелось переговорить с тобой наедине.»
Сказал зверолюд-обезьяна, направившись в другую комнату и махнув Эйзену рукой. Бри недоумённо посмотрела на это, но пожав плечами начала проверять свою сумку.
- «Что-то не так?»
Нахмурившись спросил Эйзен, но Джук успокаивающе приподнял руку.
- «Не переживай, всё в полном порядке. Просто я забыл тебе сказать, что сегодняшний игровой день – последний, перед тем как мне нужно будет идти на работу. А как-то я сомневаюсь, что за это время мы сумеем вывести тебя на необходимый для завершения задания уровень и вернуться в этот ваш город, Мэлроу.»
- «Точно… я ведь уже давно особо не слежу за днями недели, так что совсем об этом забыл…»
Произнёс Эйзен, вздохнув и огладив бороду.
- «Спасибо что предупредил Джук.»
- «Да без проблем, вот только я даже не об этом. Если я выйду из игры – то останусь лежать здесь, став лёгкой мишенью как только проснусь, не говоря уже о моих питомцах, которых во время сна могут попросту убить. В общем ты сам видишь, что эта автономная защита во время сна не является панацеей, отчего я довольно сильно переживаю насчёт этого. В общем если мы не вернёмся в Мэлроу до того, как мне нужно будет уходить – то не мог бы ты забрать меня с собой? Я заберусь на спину Ямикумы и прикажу следовать за тобой, в противном случае я скорее всего потеряюсь и не смогу найти туда дорогу.»
Сказал Джук, на что Эйзен утвердительно кивнул.
- «Хорошо, не переживай – я сделаю это, но тем не менее надеюсь, что к окончанию дня мы всё же сумеем этого достичь. Конечно придётся выложиться на полную, но учитывая что более сильные гоблины дают больше опыта – то теоретически шанс есть… ну или же к завтрашнему утру.»
Ответил Эйзен, на что Джук показывая свою благодарность поклонился.
- «Спасибо Эйзен.»
Сказал зверолюд, на что мужчина со смешком ударил его ладонью по спине.
- «Обращайся если что!»
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 55 – Командир
Глава 55 – Командир
- «Осторожно, за следующим углом редкий монстр…»
Объявила Бри во время их зачистки второй области города, после того как осмотрела следующую группу гоблинов.
- «Похоже он укротитель, причём специализируется на различных ядовитых животных: змеях, скорпионов и пауках… они ползают по нему, фе…»
Произнесла она с лёгким отвращением в голосе, в то время как Джук наоборот чрезвычайно этим заинтересовался.
- «Укротитель? Очень интересно, но в таком случае он может оказаться очень опасным, если конечно не убить всех его прирученных монстров прежде, чем он их на нас натравит… вот только это довольно сложно.»
- «Это бы определённо облегчило дело. Поскольку они довольно небольшие – то у них должно быть мало здоровья, верно?»
Спросил Эйзен, на что Бри утвердительно кивнула:
- «Да, они наносят большой урон, вот только у самих нет толком ни здоровья, ни защиты.»
- «Хмм, я ведь рассказывал вам о своём полученном элементе, верно? В общем я попытаюсь кое-что проделать, вот только это должен быть первый удар, иначе его прирученные монстры могут направиться к нам.»
Объяснил Эйзен, на что Бри с Джуком кивнули, а девушка ещё и усилила магическую атаку Эйзена, в то время как он занимал лучшую позицию, передвигаясь вокруг здания за которым они прятались.
Эйзен высвободил свою ману, создав сферу достаточного объёма чтобы точно охватить всё тело гоблина, после чего начал наполнять её своим элементом.
Далее он попытался изменить состояние своего земляного пламени до как можно меньшей консистенции, разрыхляя его до тех пор, пока он не стал более походить на песок, всё же превратить элемент в пыль он был ещё не способен. После того как Бри с Джуком подали знак о готовности – Эйзен как можно быстрее выстрелил этим песком прямиком в Гоблина-Укротителя, остановив вплотную к нему. Тот откровенно этому удивился и его прирученные монстры собрались было спрыгивать с тела – вот только Эйзен в это время тоже не стоял без дела и изменил состояние элемента до полного пламени, заставив его взорваться во все стороны.
К счастью этого оказалось достаточно и большая часть монстров оказалась убита, в то время как остальные получили серьёзные повреждения.
[Магическое Заклинание – изучено]
Песчаный Взрыв Земляного Пламени
[Добавить в библиотеку заклинаний?]
- «О да, конечно добавить!»
Воскликнул Эйзен направляясь к Гоблину-Укротителю, чтобы как можно скорее устранить исходящую от него угрозу, в то время как Джук со своими питомцами устремился вперёд, а Бри начала ослаблять других гоблинов.
Эйзен замахнулся мечом, на что Гоблин-Укротитель попытался было заблокировать его атаку своим деревянным посохом, вот только при соприкосновении с цвайхендером – его практически разорвало пополам, и поскольку гоблин до этого уже пострадал от огня, то с ним было покончено за несколько ударов.
Обернувшись, Эйзен посмотрел на других гоблинов, вот только о них уже позаботились другие, так что он направился на помощь питомцам Джука, нанося монстрам неожиданные удары в спину.
[Вы достигли 67 уровня]
- «Замечательно!»
Усмехнулся Эйзен, увидев уведомление о повышении.
В течение первых нескольких часов, как они миновали вторую стену города – повышение уровня шло невероятно легко, всё же гоблины здесь были явно посильнее, и за них давало больше опыта. Вот только опасность проявлялась даже не в силе, а в том что они становились более… умными, что заметно сказывалось на таких привязанных к интеллекту классах как Маг и Клирик. Но поскольку гоблины не отличались высокими показателями физических характеристик – то с ними было относительно легко расправляться даже в больших группах, но для этого конечно же была необходима верно подобранная тактика.
На скорость также влияло то, что для извлечения кристаллов маны из гоблинов, Бри теперь требовалось значительно меньше времени. Теперь она просто била кинжалом по сердцу, создавая небольшое отверстие, из которого она затем их и вытаскивала. Стало это возможным благодаря тому, что кристаллы уже пошли размером с указательный палец, отчего девушке уже не было необходимости их специально выискивать в сердце, как в случае когда они были размером с рисовое зерно.
Ну а в то время как Бри занималась кристаллы маны, Эйзен с Джуком собирали всё остальное потенциально ценное. В данный момент из уничтоженной ими группы наибольший интерес вызывал самоцвет в посохе Гоблина-Укротителя, который по описанию был каким-то «Звериным Самоцветом». Вот только хоть Эйзену и было интересно узнать об этом подробности, но сейчас на это попросту не было времени.
К скорости зачистки также был причастен и новый элемент Эйзена, поскольку он начал применять заклинания на его основе, добивая пострадавших гоблинов своим цвайхендером. От частого использования данной магии его умение вскоре повысило ранг, наделив улучшенным контролем над элементом, а также дополнительными очками в Интеллекте и Мудрости.
Так что в совокупности всё это привело к тому, что они довольно быстро пробили себе путь к воротам, ведущим в последнюю третью область, где располагался замок.
- «Хм, здесь нет никакой охраны?»
Удивлённо спросила Бри осматривая закрытые ворота, и убедившись что это было действительно так – просто пожала плечами.
- «Ну что ж, для нас это только лучше, не так ли?»
Улыбнулся Эйзен также осматривая ворота, которые были неожиданно заперты на замок. Увидев это, Джук слегка склонил голову и скрестил руки:
- «Может попытаемся их просто сломать?»
Предложил он, вот только Эйзен покачал головой и взяв небольшой кусок металла изготовил из него две разноплановые отмычки.
- «Насколько я могу видеть – это довольно простой замок с… тремя кодовыми штифтами? Он словно манит, чтобы его взломали.»
Сказал Эйзен неодобрительно покачав головой, после чего приступил к работе, всё же это был далеко не первый раз, когда он взламывал замки. В конце концов это был лучший способ понять уязвимые места различных механизмов блокировки, в особенности во время его попыток создания своих замков в реальной жизни.
Но как бы там ни было, в «средневековом» мире он точно не ожидал встретить такой тип замка. В конце концов замки того времени довольно существенно отличались от относительно современных. Но с другой стороны это давало существенное преимущество тем, кто уж знал как с ними обращаться, так что принявшийся за работу Эйзен нисколько на это не жаловался.
Вставив в нижнюю часть замка рычажную отмычку, он насколько ему позволили кодовые штифты слегка повернул цилиндр, после чего Эйзен вставил вторую отмычку и начал искать «самый странный» штифт, то есть тот который выпирал сильнее всех. Приблизив к нему окончание отмычки – он подтолкнул его вверх, устанавливая его в позицию, что позволило ему немного провернуть цилиндр, далее он установил на место второй «самый странный» штифт, вновь повернув цилиндр дальше и занявшись последним штифтом – полностью открыл замок.
[Умение Взлом Замков – изучено]
- «О, оказывается это даже является целым умением?»
Удивлённо произнёс Эйзен, на что Джук и Бри с восхищением на него посмотрели.
- «В принципе как от тебя и ожидалось.»
Произнёс с усмешкой зверолюд.
- «Да! Даже не владея умением ты проделал это настолько легко …!»
Воскликнула Бри.
- «Это действительно так, вот только данный замок был не таким уж и сложным, так что гордиться здесь откровенно нечем.»
Усмехнулся он аккуратно открывая деревянные ворота, и убедившись что за ними не было никаких гоблинов – быстро миновал открытое пространство, спрятавшись между ближайшим зданием и стеной, махнув Бри с Джуком.
- «Итак, пока что давайте соблюдать особую осторожность, всё же мы не знаем что тут находятся за гоблины.»
Сказала Бри внимательно осматривая пространство из-за угла дома, дойдя до открытой площадки с колодцем посередине. На краю этого колодца сидел гоблин, бывший на одну или даже две головы выше своих соплеменников, и довольно неплохо одетый… конечно по меркам гоблинов. Вот только он совершенно не выглядел как боец, отчего казался слабым даже несмотря на свой рост. Вокруг него располагалось ещё пять гоблинов, на этот разу уже вполне стандартные Щитоносец, Маг, Клирик, Ассасин и Мечник.
Решив проверить отчего Бри так надолго замолчала – Эйзен подошёл к ней ближе, спросив:
- «Он тебе знаком?»
Обернувшись, девушка кивнула:
- «Да, я думаю что это Гоблин-Командир. Сами по себе они не очень сильные, но зато могут значительно усиливать силу других гоблинов под своим командованием. Его подчинённые в свою очередь сделают всё возможное чтобы его защитить, но если мы всё же сможем его убить – то остальные гоблины ослабнут где-то на полминуты. Это должно будет дать нам время, чтобы нарушить их строй и нанести им как можно больший ущерб.»
- «Ясно… звучит как план. Вот только каким образом нам добраться до командира?»
Спросил Эйзен, на что Бри в задумчивости скрестила на груди руки.
- «Хмм… обычно они всегда находятся в окружении других гоблинов, поэтому лучший способ убить его не потревожив остальных – это сверху. Вот только Аотори не хватит урона чтобы убить его достаточно быстро, а она единственная из нас кто на это способен…»
Объяснила она, на что Эйзен вскинул бровь и некоторое время рассматривал группу гоблинов.
- «Так, думаю мне удастся с ним справиться, вот только в тот момент как я нападу на командира – вы вдвоём должны будете сделать всё, чтобы остальные гоблины тут же меня не убили. После этого переходим к нашей стандартной тактике.»
Сказал он посмотрев на крышу дома, за которым они прятались.
Вытеснив ману из своего тела – он направил её в стену перед собой и активировав трансмутацию начал вытягивать определённые части, создав некоторое количество простых узких ступеней, по которым можно было забраться на крышу словно по лестнице.
- «Эмм, Эйзен, что ты собрался делать?»
Спросила удивлённо Бри, наблюдая как мужчина шаг за шагом забрался на крышу, откуда посмотрев вниз лишь подмигнул ей, не желая привлекать к себе ненужного внимания.
Начав искать лучшую крышу для атаки – Эйзен с облегчением обнаружил, что она принадлежала стоявшему рядом дому, так что он аккуратно создал небольшой мосток, по которому на неё и перебрался, а также небольшую площадку, с которой было бы проще прыгнуть к цели.
Дав знак Бри с Джуку начать готовиться к атаке, Эйзен крепко обхватил свой цвайхендер и прыгнул, направив меч остриём вниз, прямиком на увеличивающегося в размерах Гоблина-Командира.
Командир похоже был действительно не прост, сумев различить изданные при прыжке Эйзеном звуки – вот только было уже слишком поздно. Резко вскинувшись вверх на их источник – он увидел возле себя холодный блеск металла, который пронзил его тело не оставив даже малейшего шанса выжить.
Эйзен также пострадал от прыжка с такой высоты, потеряв практически половину своего здоровья. Но это был просто замечательный размен за убийство командира, на что остальные гоблины тут же получили отрицательный эффект, отображённый в виде окутавшего их тела, вырвавшегося из тела командира тёмно-фиолетовой дымки.
Осознав что сейчас произошло – гоблины попытались было наказать Эйзена за такую наглость, вот только не успели, поскольку они также оказались атакованы. Мечник был сходу подмят Ямикумой со спины, на Клирика насела Аотори, Бри начала знакомить со своим боевым молотом Мага, а Джук направил свой шест в ассасина. Ну а в это время Эйзен сумел оправиться от удара, и широко замахнувшись опустил свой цвайхендер на закрывшегося Щитоносца.
Результат этого боя был уже предрешён.
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 67]
[ХП - 1781] [МП – 1590]
[СИЛ - 100] [ВЫН - 101] [ЛОВ - 99] [ИНТ - 92] [МУД - 92] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 2] [Уровень - 23]
- [Сила Великана] [Ранг - 2] [Уровень - 23]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 17]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 7]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 61]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 0] [Уровень - 51]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 1] [Уровень - 41]
- [Магия Земляного Пламени] [Ранг - 1] [Уровень - 32]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 4]
- [Взлом Замков] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 4]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 46]
- [Управление Маной] [Ранг - 2] [Уровень - 24]
- [Владение Мечом] [Ранг - 2] [Уровень - 58]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 10]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
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Глава 56 – Полевой Босс
Добив первую группу в последней области города гоблинов, они после обирания трупов тут же направились на поиски следующей партии. Вот только даже если им дальше и встречался Гоблин-Командир – то Эйзен больше не решался повторять ту полубезумную атаку, поскольку риск был просто слишком велик.
Мало того, что это было лишней тратой времени и пилюль для восстановления здоровья, так ещё гарантия поражения командира была далеко не стопроцентной. Но даже если всё пройдёт успешно – то в случае малейшего промедления или заминки, его после падения на землю могли растерзать пришедшие в неистовство гоблин. Поэтому хоть для первого раза посмотреть что да как – это и было неплохо, но в долгосрочной перспективе такой план был уже довольно рискованным, поэтому вполне логично была выбрана несколько другая тактика.
Каждый раз как встречалась группа гоблинов с командиром во главе – они пытались отвлечь некоторое количество обычных гоблинов, чтобы те бросились их преследовать и открыли путь к командиру, куда тут же устремлялись Ямикума с Джуком на спине. Джук прыгал вперёд и наносил либо усиленный удар, либо же с активацией взрыва, что зависело от других противостоящих им гоблинов, после чего Ямикума старался сдержать особо ретивых в то время как к ним спешили Эйзен с Бри.
Девушка с Аотори обычно совместно атаковали какого-нибудь физически слабого гоблина, в то время как Эйзен помогал Джуку как можно быстрее расправиться с командиром. После того как они справлялись с этой задачей – на других гоблинов насылалось ослабление, что давало группе возможность уничтожить их меньшими усилиями.
Они занимались этим ещё в течение часа, остановившись лишь когда эволюционировал Ямикума. По словам Джука он уже довольно длительное время находился на пике 2 Ранга, вот только для перехода Медведю Мрака требовалось выполнить какие-то особые условия, о которых фактически не было ничего известно. Но по предположению зверолюда, речь здесь скорее всего шла просто об убийстве определённого количества монстров, поскольку это был единственно логичный вариант. Причём сегодня эволюционировал не только Ямикума, но и кое-кто ещё.
Птенцы Аотори наконец-то подросли достаточно для участия в бою, и вскоре после этого Аотори сама преодолев ранг стала Арктическим Орлом. Она немного увеличилась в размерах, а перья в некоторых областях сменили цвет с полупрозрачных до блестящих, став словно настоящий лёд. Впрочем на ощупь они действительно состояли из какого-то холодного на ощупь, похожего на лёд вещества, которое тем не менее не собиралось тать, по крайней мере при такой температуре.
Но что ещё более важно, Тсуришико больше не нужно было заботиться о птенцах, поэтому пять молодых орлов и олень теперь также могли помогать в бою. В основном это конечно же было простое отвлечение внимания, но даже это было неплохое подспорье, за которое они получали в принципе неплохой опыт, благодаря которому вопрос преодоления барьера ранга был уже не за горами. Впрочем для Эйзена это не имело особого значения, поскольку с Джуком они должны были вскоре расстаться.
В конце концов даже не учитывая затрачиваемое на игру время – в значительной степени отличался даже сам их игровой процесс. Всё же сражениям Эйзен больше предпочитал ремесленную работу, в то время как Джук похоже делал ставку именно на бой. К тому же Эйзен не хотел приводить зверолюда в место, куда ему сказал явиться по завершению задания таинственный кот; всё же он не знал, что может произойти при присутствии постороннего, и честно говоря совершенно не горел желанием это выяснять. Даже с Бри они решили, что лучше она также не будет подвергать себя опасности, в особенности не зная, как именно это существо будет к ним настроено.
Но пока что при помощи всех шести питомцев, их группа продвигалась вперёд уверено и довольно быстро, отчего собственно им не потребовалось много времени, чтобы добраться до последнего оплота этого города гоблинов – крепости. Причём по пути Эйзену удалось получить ещё три уровня, так что если он ещё раз сможет подняться – то фактически будет выполнена самая важная и сложная часть задания.
Одно очко своей характеристики Эйзен вложил в Ловкость, чтобы довести её до значения 100, повышая таким образом её эффективность, после чего разместил всё остальное поровну в Интеллект и Мудрость, отчего до заветного значения им оставалось ровно по одному очку.
Перед ведущими во двор замка воротами располагалось сразу два отряда охраны, с которыми впрочем удалось довольно быстро разобраться, после чего они осторожно направились в сторону тронного зала, где по предположениям Бри и находился Король Гоблинов.
Похоже что Король Гоблинов считался здесь своего рода «полевым боссом», дающим больший опыт по сравнению с другими монстрами 4 ранга, но взамен и бой с ним был гораздо сложнее. Причём поскольку сейчас это были гоблины, как известно отличающиеся своей алчностью – то скорее всего после победы над ним можно будет найти и какие-нибудь сокровища.
- «Уровень Короля Гоблинов не должен быть очень высоким, так что хоть и с трудом, но мы должны будем с ним справиться.»
Объясняла Бри, в то время как их группа приблизилась к внушительной двойной деревянной двери, которая точно должна была вести в отделённый от всего остального замка тронный зал. В целом этот гоблинский «замок» был и не таким уж большим, состоя из этой большой центральной комнаты, толстых стен, двух сторожевых башен и небольшого пространства между ними.
- «Ясно, если там находится Король Гоблинов – то вряд ли он окажется один, верно?»
Спросил Эйзен, на что Бри кивнула:
- «Скорее всего да. Поскольку здесь гоблинов нам так и не встретилось – то… скорее всего они находятся внутри со своим королём.»
- «Джук, в боковых стенах есть несколько окон, сможешь посмотреть через них одним из своих орлов? Сколько гоблинов, где они находятся и не организовали ли засады?»
- «Хорошо, сейчас попробую.»
Сказал он посмотрев на Нагаретори, самого мелкого и быстрого среди всех пяти молодых орлов. В тот же миг их глаза покрыла белесая пелена, указывая что теперь их взгляды были связаны, после чего молодой орёл взлетел и Джук начал рассказывать об увиденном.
- «На троне сидит большой гоблин, который похоже и является королём, а перед ним преклонили колени пять Гоблинов-Командиров впереди, и ещё двадцать… пять гоблинов позади них. Судя по всему король произносит какую-то речь и похоже, что это надолго…»
Приподняв брови Эйзен начал не спеша оглаживать бороду, и спустя время у него появилась одна идея.
- «Бри… а дай-ка мне те фляги, которые мы нашли здесь в домах, а также пустые стеклянные колбы.»
Девушка озадаченно склонила голову, но быстро выполнила требуемое, положив на землю перед Эйзеном дюжину небольших стеклянных ёмкостей и фляги, от которых даже несмотря на закрытые крышки слышался стойкий запах алкоголя.
Взяв в руки первую колбу, Эйзен активировал трансмутацию и изменил её форму на шар с тонкими стеклянными стенками и отверстием в верхней части, беря в руки следующую колбу. Далее он взял фляги и начал один за другим наполнять полученные шары спиртом, закрывая затем отверстия при помощи трансмутации.
- «Эйзен, а что ты собираешься с этим делать?»
С любопытством поинтересовалась Бри.
- «Всё очень просто: бросаем в гоблинов, а затем зажариваем их в огне. Поэтому в тот момент как я открою дверь – бросайте их в них как можно быстрее, понятно? Это наш лучший шанс как можно сильнее ослабить их вначале, так что как только их охватит огонь – мы врываемся внутрь и стараемся убить как можно больше паникующих гоблинов, лучше всего конечно же командиров.»
- «Хм, звучит очень даже неплохо. Давай сделаем это!»
Усмехнулась Бри, на что Джук согласно кивнул, передавая своим молодым орлам по шару со специальными зацепами для их лап, а Аотори сразу два. И в то время как они подготавливались бросить шары в зал, Эйзен достал один из кристаллов с огненным зачарованием и приготовился его активировать.
Приблизившись к двери – он посмотрел на Бри с Джуком, убеждаясь что все готовы, после чего быстро распахнул дверь. Тут же внутрь влетело шесть орлов, сбросив шары сверху на группу гоблинов, в то время как Эйзен, Бри и Джук начали бросать свои от прохода. После того как Эйзен убедился, что гоблины и ближайшие окрестности от них были пропитаны крепким алкоголем – он влил в чары свою ману, и метнул в комнату кристалл с бьющим из него пламенем.
В тот самый момент как пламя дошло до паров алкоголя – в комнате произошёл самый настоящий взрыв, от которого занялось дерево и ткань, ярко осветив собой всю комнату.
Гоблины начали громко кричать, и это же послужило сигналом к атаке. Как только первые монстры начали выбегать из огня – их тут же встречали меч, посох и молот.
Поскольку гоблины не обнажали своего оружия и были целиком заняты спасением от огня – то падали один за другим, что только ускорилось когда Эйзен с Джуком начали избавляться от командиров, поскольку обычные гоблины начинали страдать ещё больше, в то время как сам король был отрезан пламенем.
Спустя некоторое время огонь угас и осталась лишь окружённая трупами гоблинов группа, на которую Король Гоблинов смотрел со своего трона со смесью отвращения и скуки. Тяжело вздохнув он встал и откинув полу состоящего из простых шкур плаща, подхватил прислонённую к трону позолоченную булаву. Поправив корону у себя на голове – он спустился по ступенькам вниз прямиком на пострадавший от пожара ковёр и оглядев сверху вниз своих противников, перехватил трость и провокационно усмехнулся.
Когда Король Гоблинов спустился – то они с удивлением отметили, что главный гоблин был в принципе такого же роста как и Эйзен. Так что быстро переглянувшись они кивнули друг другу, всё же хоть огонь и не нанёс им прямого ущерба – но всё равно снял некоторое количество очков здоровья просто из-за исходящего от него жара, так что об их состоянии можно было догадываться лишь по внешнему виду.
Первой зашевелилась Бри, подняв руки и применив ослабление к Королю Гоблинов, затем начав усиливать себя и товарищей по команде. Заметив изменения своего состояния, король отреагировал практически моментально и на невероятной скорости прыгнул вперёд. Это было настолько быстро, что Эйзен сумел отреагировать лишь в последний миг, заблокировав атаку своим цвайхендером, отчего булава короля скользнула вдоль по лезвию, попав в ловушку парных крюков.
Не собираясь упускать данную возможность – Джук ударил в бок гоблина набалдашником с усилением удара, отталкивая его назад, что дало возможность нанести удар уже Эйзену, вот только меч едва сумел разрезать кожу монстра. Заметив, что Король Гоблинов собирался произвести контратаку – Эйзен отскочил назад и бросил взгляд на Джука, который приказал своим питомцам отвлечь противника.
Повернув голову к Бри, Эйзен быстро произнёс:
- «Мне нужна твоя помощь, одной своей силой я не смогу пробить кожу гоблина! Джук, сможешь ударить ледяным набалдашником по его груди? Затем я нанесу по этому месту удар мечом, в то время как ты Бри должна будешь ударить молотом по рукояти настолько сильно, насколько только сможешь, понятно?»
Джук быстро открутил один из набалдашников своего посоха и сменил его на нужный, после чего приказал улетать уклоняющейся от булавы Аотори, а сам в это время воспользовавшись отвлечением короля – выполнил просьбу Эйзена и направил свой посох в грудь гоблина, заставив небольшой участок его кожи покрыться слоем льда.
В тот же миг как Джук отступил в сторону – вперёд вышел Эйзен и нанёс удар остриём меча прямиком по замороженному участку, после чего в рукоять меча последовал удар молота от Бри. Вот только хоть лезвие и сумело пробить кожу гоблина, но ударив о кристалл маны, который судя по всему заменял Королю Гоблинов сердце – остановилось.
Из-за огромной жизненной силы, которой были преисполнены все существа в этом мире – король точно не собирался умирать лишь от этого. Ухмыльнувшись Эйзену, он обхватил его за плечи, пытаясь вонзить свои пальцы с когтями через доспех в его тело. В свою очередь Эйзен представлял плотность кристалла маны и свои возможности, к тому же попытки протолкнуть меч дальше точно бы не убили Короля Гоблинов, от объятий которого уже начали трещать кости.
Так что крутанув свой меч несколько раз, создавая достаточно большую дыру в жизненно важной части его тела и вынуждая гоблина убрать от него руки – он вытащил цвайхендер и бросил его на землю, после чего схватил последний из подготовленный шаров и засунул его прямиком в только что созданное кровоточащее отверстие, разместив его перед сердцем-кристаллом гоблина.
Это настолько поразило Короля Гоблинов, что реагировать на это он уже начал с некоторым запозданием, попытавшись избавиться от этого чужеродного предмета в своём теле – но было уже слишком поздно. Эйзен выделил часть своей маны, наделив его элементом «земляного пламени» и направив вперёд быстро отступил, приказав своему земляному пламени трансформироваться в огонь, делая его настолько горячим – насколько он только мог.
Стекло не выдержало такого жара, вызвав взрывное пламя в теле гоблина, начав расширять проделанную дыру вокруг кристалла маны, пытаясь отсоединить его от тела. Вот только хоть Король Гоблинов и потерял большую часть своей жизненной силы – но он продолжал стоять, демонстрируя живучесть настоящего Полевого Босса.
Продолжая стремительно действовать, Эйзен рассеял свой элемент успокаивая пламя и засунул руку в грудь Короля Гоблинов, обхватив неожиданно холодный кристалл маны и начав изо всех сил тянуть его к себе.
Последнее что увидел Король Гоблинов, перед тем как рухнуть мёртвым на спину – был его собственный кристалл маны.
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[Вы достигли 71 уровня]
[Получен Титул – Казанова]
Эйзен стоял перед телом мёртвого Короля Гоблинов с окровавленным кристаллом в руке и улыбался, отчего остальные члены группы смотрели на него с несколько смешанным чувствами.
Они конечно понимали, что Эйзен просто вырвал сердце из монстра, но тем не менее в этом было что-то зловещее… в особенности был впечатлён этим Джук, поскольку это было словно сценой из какого-то аниме. Так что хмыкнув, Эйзен перешагнул через неподвижного гоблина.
- «Бри, не могла бы ты достать стакан с водой?»
Спросил он, на что девушка протянула руку к кристаллу:
- «Конечно, если что я могу сама его очистить.»
Предложила она улыбнувшись, на что Эйзен кивнул и отпустил его, после чего вымыл руки и вытер их тряпкой.
- «Кстати, после этого боя я вновь получил уровень, так что мы наконец-то можем возвращаться в Мэлроу.»
- «Поздравляю Эйзен, наконец-то ты можешь завершить своё задание!»
Сказала Бри, пряча кристалл маны в сумку.
- «Это да, наконец-то. Сейчас я по-быстрому раскидаю полученные очки, а затем посмотрим есть ли здесь что-то полезное.»
Сказал Эйзен и быстро довёл две свои оставшиеся характеристики Интеллект и Мудрость до 100, затем произвольно раскидав три оставшихся очка.
[Ваша характеристика ИНТ достигла 100. Её эффективность повышена на 10%]
[Ваша характеристика МУД достигла 100. Её эффективность повышена на 10%]
Отмахнувшись от этих ожидаемых уведомлений, Эйзена больше интересовал его новый титул. Всё же к развернувшейся здесь кровавой бойне название у его было откровенно малоподходящее.
[Титул - Казанова]
[Описание]
Вы похитили чьё-то сердце
[Эффект]
Возможность вызывать у собеседника более сильные чувства
Эйзен целых полминуты осмысливал содержащуюся здесь информацию, после чего рассмеялся и закрыл уведомление. Бри с Джуком озадаченно на это переглянулись, но решили не заострять на этом внимания, занявшись каждый своей работой. Девушка принялась за извлечение кристаллов маны у остальных гоблинов, в то время как Джук с Эйзеном начали проводить планомерный и тщательный осмотр: вначале забрав с трупов всё, что им более-менее ценным, а затем занявшись непосредственным осмотром комнаты. И вскоре они действительно кое-что обнаружили…
За троном, на котором ранее восседал Король Гоблинов, находился украшенный сундук. Когда Эйзен попытался его поднять – то был удивлён его неожиданной тяжестью, в то время как сами они открыть его не могли, поскольку он был заперт. Вздохнув, Джук посмотрел на Эйзена:
- «Ты сможешь его взломать? Конечно он кажется более сложным… хотя я совершенно ничего в этом не понимаю. Но тем не менее, попытаешься?»
Возбуждённо спросил Джук, поскольку ему было даже просто интересно понаблюдать за взломом замка, вот только Эйзен покачал головой:
- «Давай лучше поищем ключ от него у Короля Гоблинов, ты как, не против?»
Спросил он направившись к мёртвому телу и в одном из его карманов действительно нашёл небольшой старый покрытый ржавчиной ключ.
- «Кхм, нда… нет, я совершенно не против…»
Запоздало сказал Джук, но тут же резко отвёл взгляд и закрыл глаза, через мгновение быстро их открыв и удивлённо посмотрев на мужчину:
- «Ох Эйзен, через два игровых часа мне уже нужно будет идти. Я поставил будильник через Ровера.»
Тихо прошептал зверолюд, на что Эйзен кивнул.
- «Понял, в таком случае быстро забираем всё что можем и уходим. Добычу думаю разделим уже когда ты вернёшься.»
- «Ага, хорошо. Давай посмотрим, что в сундуке.»
Потёр он руки посмотрев на ладонь Эйзена, на что тот улыбнулся и вставив ржавый ключ в замок, медленно повернул его вправо характерного тихого щелчка.
Открыв крышку, взгляду Эйзена с Джуком предстали настоящие сокровища. Сундук до краёв был заполнен различными монетами, среди которых нередкими гостями встречались даже золотые, а также самоцветы и кристаллы.
- «Ну что ж, думаю за это нам удастся выручить немного денег, не так ли?»
Усмехнулся Эйзен подзывая Бри, всё же раздел добычи уже будет проходить в Мэлроу. Широко раскрыв глаза при виде сокровищ, девушка быстро переправила всё в свою сумку, после чего они быстро покинули город гоблинов.
***
- «Так, думаю здесь мы уже должны быть в безопасности… по крайней мере пока.»
Сказала осматривая поляну Бри, прикрываясь рукой от светивших ей в глаза лучей заходящего солнца.
- «Прекрасно, в таком случае Эйзен, Бри – мне пора спать…»
Сказал Джук нервно поглядывая на показывающие время в реальной жизни часы, которые он специально разместил пред собой для того, чтобы точно не пропустить момент когда ему нужно было выходить из игры.
- «А? Что ты хочешь сказать? Предлагаешь разбить лагерь здесь? Но ведь если поспешить – то мы сможем ещё добраться до Мэлроу, хотя…»
Бри запнулась и посмотрела на солнце, начав производить подсчёты: сколько осталось времени до ночи и об их способностях к передвижению.
- «Да, возможно… вот только на сегодня я всё. Думаю ты заметила по Эйзену, что побочным эффектом похищенного опыта является чрезвычайно нерегулярный цикл сна, так что меня может спокойно выбить на день или два…»
Повторил Джук отговорку, которую он использовал всегда, когда ему требовалось объяснить кому-то свои особые отношения со сном.
- «Ох… но у Эйзена ничего такого вроде бы не было… он всегда спал как обычно…»
Склонила голову девушка посмотрев на мужчину, в то время как Джук был наверное удивлён даже больше её. Ведь если это было правдой – то Эйзен фактически играл целыми днями и ночами, в течение всего времени как им стала доступна игра.
- «Хех, к сожалению это правда, и это ещё может меня настичь. Если и не сейчас – то в ближайшем будущем.»
Хмыкнул Эйзен, поворачиваясь к Бри.
- «Но не переживай, мы с Джуком уже обсудили эту тему. Он ляжет спать на спину Ямикумы, и таким образом мы доставим его в Мэлроу.»
- «Всё так. Эйзен, если хочешь – то Ямикума также может понести и тебя. После крайней эволюции, когда он стал Теневым медведем – его сила и скорость значительно возросли, поэтому думаю он сможет потянуть тебя и сумку, в то время как Бри станет достаточно лёгкой для Тсуришико, если ты конечно согласишься доверить кому-то свою сумку.»
Предложил Джук, запрыгнув на спину медведя.
- «Да, я согласна.»
Широко улыбнулась Бри, протягивая Эйзену свою сумку, которую тот тут же повесил себе на спину.
- «Ого Бри… а она ведь немало весит… Для тебя точно нормально целый день таскать такую тяжесть?»
Спросил мужчина, чувствуя в своей спине настоящую фантомную боль. Сейчас он был очень рад – что это была просто игра, поскольку в реальной жизни он не смог бы терпеть этого даже две минуты, в особенности в его текущем возрасте.
- «Нет, со мной всё в порядке. После своего начала как саппорт – я получила умение [Пешие Походы], которое очень с этим помогает.»
Объяснила она, на что Эйзен кивнул, вот только его заинтересовало несколько другое:
- «Слушай Бри, а под какую категорию подпадают эти умения? Всё же они не ориентированы ни на бой, ни на ремесло.»
Спросил он, на что Бри в задумчивости приложила палец к виску.
- «Хмм, их можно отнести к категории «Общих Умений», которым чисто технически может обучиться любой. Они отличаются как по времени изучения, так и по сложности, также некоторые профессии помогают определённым умениям расти быстрее или даже улучшает их. Например, если взять твоё недавно полученное умение [Взлом Замков] – то при его повышении ты будешь получать лишь эффекты, облегчающие тебе взлом замка. Но вот Вор в итоге окажется способен видеть сам механизм изнутри.»
- «Кхм, очень интересно… в таком случае, какие же общие умения смогут помочь мне…?»
Пробормотал про себя Эйзен забираясь на спину медведя, обернувшись и некоторое время понаблюдав как Бри уже держится за рога Тсуришико и играет с орлами.
- «Все готовы выдвигаться?»
Спросил Джук, и получив кивки от своих попутчиков обратился к питомцам:
- «Итак, все помнят что нужно слушаться Эйзена?»
Указал он на сидящего за ним мужчину, после чего направил медведя в сторону леса.
- «Нам в ту сторону и в принципе нужно держаться всё время прямо, вот только по пути будут встречаться овраги, холмы и прочие препятствия, так что старайтесь выбирать лучший маршрут.»
Два больших зверя: Тсуришико с Ямикумой кивнули в ответ и начали идти вперёд, постепенно ускоряясь. В то время как они огибали деревья, кустарники, а также периодически попадающиеся группы гоблинов – Эйзен следил чтобы Джук не свалился со спины медведя посреди их пути.
Примерно спустя час такой поездки на питомцах, Эйзен почувствовал в сумке какое-то шевеление и шорох, который похоже уже происходил некоторое время, но он обратил на него внимание лишь сейчас.
Стараясь действовать осторожно чтобы ничего не уронить – Эйзен переместил сумку со спины и открыв её начал просматривать до тех пор, пока не нашёл причину этого шума, а именно отданное ему Джуком в обмен на боевой посох яйцо. А достав тряпку и осторожно развернув её, он обнаружил что внутри яйцо слегка пульсировало.
Заинтригованный Эйзен быстро одел сумку обратно, после чего сосредоточил практически всё своё внимание на яйце, которое за несколько минут увеличилось до размеров его кулака и неожиданно «раскрылось». После того как наружный слой одновременно сморщился – Эйзен обнаружил на своей ладони маленького гриба без рук, но с двумя ногами-обрубками. Заглянув вниз под шляпку – он увидел две чёрные точки, скрывающиеся под красной шляпкой с белыми точками.
- «Привет малыш! А ты кто такой?»
Спросил он улыбаясь, на что маленький гриб наклонил свою голову… вернее шляпку, посмотрев на большое лицо перед собой, и спустя какое-то время его две чёрные точки счастливо заблестели и гриб запрыгнул Эйзену на голову. Со смехом поймав его – он вновь разместил гриб на своей ладони и поднёс к лицу, и в то же время пред ним появилось уведомление.
[Поздравляем! Вы приручили Детёныша Миконида (Мухомор Красный)]
[Умение Приручение – изучено]
[Назовите Прирученного Монстра]
Усмехнувшись, Эйзен немного подумал и произнёс:
- «Хорошо, давай назовём тебя Кария.»
[Прирученный Монстр был назван Кария]
- «Хах, рад что тебе понравилось это имя. Так, а это ещё что такое?»
Повернул мужчина голову к новому окну, появившемуся в тот самый момент, как он дал грибу имя. Хоть он и не помнил, чтобы у грибов был пол, но Кария определённо казалась ему несколько более женственной, поэтому он и решил назвать питомца таким образом.
Но в любом случае, сейчас он сосредоточился на окне статуса своего нового приобретения.
[Кария]
[Раса - Детёныш Миконида (Мухомор Красный)] [Владелец - Эйзен]
[Ранг - 0] [Уровень - 1]
[ХП - 10]
[СИЛ - 1] [ВЫН - 1] [ЛОВ - 1]
[Умения]
- Отсутствуют
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Дорога до Мэлроу верхом не заняла много времени, единственное что перед туннелем Бри с Эйзеном слезли, поведя зверей рядом с собой и положив на них руки, демонстрируя что они были приручены и не представляли опасности. Во время пути по городу они конечно же становились центром внимания, но большинство просто с интересом наблюдало за этой сценой. Ну и также восторженно, но с примесью страха, оглядывался сидевший у Эйзена на плече детёныш Миконида, которого Эйзен не так давно приручил. С тихим смешком он погладил её по верхней части шляпки, на что та быстро взглянула на него и прислонилась к лицу, как она делала всегда, когда хотела его обнять.
Ещё раз усмехнувшись, Эйзен посмотрел в сторону показавшегося постоялого двора. Когда они наконец до него добрались – то повернувшись, он посмотрел на Бри.
- «Не могла бы ты пойти поинтересоваться у хозяина, есть ли у него какая-нибудь свободная комната, где окажется достаточно места как для меня, так и для зверей? Я же подожду здесь, чтобы с ними точно ничего не случилось.»
Девушка кивнула, и вновь оставив свою сумку на Эйзена – вошла внутрь. Причём самому мужчине скучать не дали, поскольку вскоре он увидел довольно знакомое ему лицо.
- «О, дед, здорова! Как дела?»
Уперев кулаки в бок спросил дворф Белрим, Лорд Мэлроу, после чего расширив глаза начал осматривать окружавших Эйзена различных монстров.
- «Эмм, а это ещё что такое? Я думал что ты ремесленник, а не укротитель!»
Воскликнул он с отчётливо слышавшимся в голосе удивлением, на что Эйзен усмехнулся и покачал головой.
- «Не переживай, я по-прежнему остался ремесленником. Во время того, как мы несколько дней поднимали с Бри мой уровень – я встретил там этого парня. Вот именно он укротитель и все эти звери принадлежат ему, за исключением этой малышки.»
Пояснил великан-дворф, показав на ладони Карию.
Нахмурившись, Белрим подошёл ближе и посмотрел на обхватившую медведя деревянную фигуру зверолюда.
- «Кхм дед, а ты точно уверен, что это не ты вырезал его сам страдая от одиночества? Хотя в таком случае это была бы баба…»
- «Ха-ха, да Белрим, более чем уверен. Его зовут Джук, и он также как и я потерял опыт. Во время сна мы с ним впадаем вот в такое «состояние статуи». Бри сказала, что это такая защита… штука, которую можно получить лишь на высоких уровнях или что-то в этом роде. Так что Джук превращается в дерево, а я в металл.»
Быстро объяснил Эйзен, на что Белрим в задумчивости покивал.
- «Хм… то есть это значит, что у тебя был действительно высокий уровень? Очень интересно…»
Тихо произнёс дворф глубоко задумавшись, но затем просто пожал плечами.
- «В таком случае у тебя было что воровать!»
- «Хах, с этим конечно не поспорить.»
- «Ну ладно дед, мне пора! Так что ты это, заходи если что!»
Ухмыльнулся Белрим, и помахав Эйзену с питомцами – направился по склону в сторону шахты. Примерно в это же время из постоялого двора вышла Бри:
- «Можно заходить! Хозяин сказал, что выделит одну из больших комнат на первом этаже. Она достаточно просторная, поэтому точно должна вместить всех… впрочем и стоит дороже…»
Запнулась она под конец.
- «Не переживай, я даже и не рассчитывал на прежнюю цену.»
Сказал он поворачиваясь к животным, объясняя что пришла пора зайти внутрь. Звери последовали вслед за Эйзеном медленно и лениво, словно невероятно устали, впрочем это могло быть действительно так.
Комната в которую их привела Бри оказалась действительно большой, с неплохими кроватями и прочей необходимой мебелью. Но прежде чем позволить питомцам Джука заснуть – он отодвинул всю эту мебель к краям комнаты, освобождая место и дополнительно постелив одеяла вокруг находившегося по центру ковра.
- «Бри, тут две кровати, поэтому не хочешь остаться здесь? Всё же Джук думаю неплохо поспит и со своими питомцами, да и мех Ямикумы кажется достаточно удобным. Завтра же я отправлюсь завершать своё задание, причём не знаю когда вернусь. Так что во время моего отсутствия проверяй зверей время от времени, договорились?»
Спросил Эйзен, наблюдая как медведь аккуратно стряхнул с себя Джука по центру ковра, причём дальнейшее сильно его удивило. Тело зверолюда продолжало двигаться, словно оно было нормальным, просто намного… плавней и страннее, так что спустя некоторое время он уже занимал позу, словно там и уснул.
Сразу же после этого вокруг него улеглись Ямикума с Тсуришико, в то время как птицы позанимали свободное пространство между ними и Джуком. Также наблюдая за этой сценой – Бри ярко улыбнулась и кивнула:
- «Хорошо, но будь осторожен завтра, договорились?»
Сказала она садясь на кровать, в то время как Эйзен уже начал готовиться к отходу ко сну.
- «Конечно Бри я буду настороже. Спокойной ночи.»
Сказал он ей снимая доспех, после чего понаблюдал как Кария легла ему на грудь, используя бороду в качестве подушки.
- «Спокойной ночи Эйзен…»
Ответила девушка, также ложась.
Как ни крути, но это была их первая ночь, в которую можно было не переживать о нападении гоблинов.
***
- «Всё, я ухожу. До скорого Бри.»
Помахал Эйзен с Карией на плече. Находившаяся у него за спиной сумка была заполнена различной провизией и пилюлями, а на случай незапланированных встреч с монстрами на плече лежал цвайхендер.
- «До скорого Эйзен, береги себя!»
Прокричала ему в ответ Бри, также помахав рукой.
Эйзен не спеша пошёл по городу, пройдя через западный туннель совместно с немалым количеством отправляющихся на работу дворфов, причём он понятия не имел куда же они все шли. С лесом всё было понятно, вот только что они собирались делать там, где повсюду были лишь одни камни?
С другой стороны, поскольку у большинства рабочих были с собой кирки – то возможно две шахты в городе были не единственными, и в округе располагалось ещё?
Это кстати напомнило ему, что возможно стоило приобрести кирку, или даже лучше изготовить её самолично, чтобы понять как в принципе здесь была организована добыча полезных ископаемых. Путешествуя в прошлом, он несколько раз промышлял этим для заработка денег, так что был немного знаком с этим промыслом. А уж знания как это было обустроено в игре ему бы тем более не повредили, всё же при работе с металлом между вами образовывалась некоторая связь, и что могло быть лучше чем узнать, как добывается руда, из которой его затем выплавляют… но отогнав эти мысли в сторону, Эйзен просто пошёл по составленному им маршруту.
Этим утром он переговорил с Бри, владельцем постоялого двора и другими местными, расспрашивая их о легендах и слухах, связанных со скрывающимся в горах неподалёку от города таинственным существом. И ему действительно об этом рассказали, в основном направляя в одно конкретное место – на пик самой высокой из окружавших Мэлроу скал. Причём фактически это оказалось тем же местом, где ранее Бри бросила её группа, что кстати было одной из дополнительных причин почему её не следовало брать с собой.
Так что Эйзен отправился туда лишь с Карией на плече, всё же он сомневался что долгое расставание не скажется отрицательно на его питомце, поэтому в данном случае приходилось идти на риск. И в связи с этим он очень надеялся, что тот с кем он сбирался встретиться в ближайшее время – не будет возражать против маленького детёныша Миконида. Тем более что поскольку монстры могли развиваться в различных направлениях – то Эйзен хотел позаботиться о том, чтобы его питомец продолжал оставаться как можно более очаровательным.
Следуя советам – он передвигался по узким тропам, которые постепенно выводили его всё выше на верх горы. Вначале они были приспособленными для ходьбы, отчего в какой-то мере это могло показаться приятной созерцательной прогулкой, вот только вскоре всё просто разительно переменилось и путь стал настолько крутым, что в некоторых участках уже были прорезаны облегчающие путь ступени.
Примерно спустя два часа карабканий по этим тропам – Эйзен остановился и начал разглядывать раскинувшийся перед ним пейзаж, поскольку с этого места он мог видеть весь Мэлроу! С такой высоты город выглядел дырой в земле, словно его кто-то в буквальном смысле просверлил в скале. Он видел постоялый двор, места в которых он работал до сих пор и даже «дно», в котором проходил его «поединок» с Хендриком.
С несколько сентиментальной улыбкой Эйзен присел на ближайший подходящий валун и поставил локти на колени, опёршись подбородком об скрещённые руки. Видя это, Кария попыталась повторить за ним, вот только при попытке опереть свою шляпку о несуществующие руки – попросту свалилась вперёд. Тихо посмеиваясь про себя, Эйзен поймал её и вернул обратно на плечо.
- «Осторожней Кария, я не хочу чтобы ты пострадала.»
Произнёс он и замолчал, отдавшись созерцанию раскинувшейся перед ним картины. Спустя некоторое время встав и потянувшись, Эйзен продолжил своё восхождение вверх и чтобы столкнуться с первыми непреодолимыми препятствиями – ему понадобилось совершенно не много времени.
Вернее непреодолимыми они были для его реального тела, поскольку представляли собой практически вертикальные участки стен. В принципе они были и не такими уж высокими, два – максимум три метра, которые для его новой силы и ловкости уже не являлись проблемой. Но тем не менее Эйзену не доставляло особого удовольствия, что через каждые пару метров ему приходилось карабкаться на отвесные скалы.
Но хотя бы его восхождение происходило быстрее, чем он было опасался, а вскоре он так вообще вышел на другой, более простой путь. Облегчённо вздохнув, он пролез по этому новому пути несколько сотен метров, пока не вышел на большую платформу. Которая находилась настолько высоко, что он мог спокойно смотреть «сверху вниз» на всё, что окружало эту гору на многие мили вокруг.
Это было действительно захватывающее дух зрелище… а затем Эйзен обернулся и посмотрел на гигантский вход в пещеру, в глубине которой царил кромешный мрак.
- «Кхм, похоже нам сюда…»
Сказал Эйзен, посмотрев на своего крошечного спутника, которая подрагивая перепрыгивала с ноги на ногу, всё же на ней не было никакой защищающей от холода одежды.
Вот только от лицезрения этого, в голове Эйзена возникла одна мысль. Невероятно внезапная и неожиданная, но в то же время достаточно сильная, чтобы ударить его по голове словно молот! Мысль, которую он попросту не мог не озвучить…
- «Ох Кария, в сапожках ты бы выглядела невероятно мило…!»
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- «Ну что Кария, пойдём посмотрим что же нас там ждёт…?»
Предвкушающе улыбнулся Эйзен, всё же на выполнение данного задания он затратил немало времени и сил, поэтому в какой-то мере до сих пор не мог поверить, что всё же сумел добраться сюда.
Но самое главное он не раз задавался вопросом, что можно было отсюда получить… возможно какое-нибудь поразительное умение, или даже ещё лучше – материалы для работы… ну или же какой-то монстр просто захотел перекусить, и заманил Эйзена к себе домой на «завтрак в постель».
- «Есть лишь один способ узнать это.»
Пожал плечами мужчина и шагнул вперёд, исчезая в темноте пещеры. Спустя некоторое время его глаза постепенно привыкали к отсутствию света, помимо того что проникал сквозь вход в пещеру и дальше по широкому туннелю.
Вот только вскоре после того, как пробивающийся через вход свет уже больше не позволял различать даже ближайшие очертания – его место занял другой источник света, а именно множество располагающихся вдоль стен испускающих мягкое синее сияние кристаллов.
- «Хмм, выглядит довольно интересно. Что позволяет им вот так светиться…? Возможно они копят энергию, а затем испускают её в форме света?»
Предположил Эйзен, присаживаясь на корточки перед особенно большим скоплением этих кристаллов.
- «Думаю, что пригласивший меня сюда не будет сильно возражать, если я возьму немного на исследование…»
Усмехнулся он, и при помощи трансмутации аккуратно отколол небольшую часть кристаллов, положив их в свою сумку и продолжив свой путь по пещере, через несколько минут ходьбы встретив большой проём с каменными дверными створками. Честно говоря Эйзен ожидал, что он будет хоть немного украшенным, вот только хоть двери и выглядели старыми – но в своей натуральной эстетической притягательности они действительно не нуждались ни в каких лишних вычурных добавлениях.
Так что неспешно приблизившись к двери, Эйзен положил руки на обе её створки и начал на них надавливать.
И сразу же как только он протиснулся в образовавшуюся щель – его тело обволокло какое-то облако. Оно казалось невероятно плотным, и хоть он не испытывал никаких проблем с продолжением движения, но всё равно это было сильным сюрпризом, и не сказать чтобы приятным. Причём войдя в это туманное пространство Эйзен с удивлением обнаружил, что на самом деле это не было местом встречи с неизвестным существом, поскольку туннель продолжал идти куда-то вглубь горы, а значит ему также необходимо было продолжать идти по нему, но на этот раз уже сквозь туман.
Вокруг него начали раздаваться различные голоса, но игнорируя их он двигался вперёд, внимательно при этом осматривая путь, чтобы случайно не вступить в какую-нибудь ловушку. И продолжалось это до тех пор, пока туман не исчез, а произошло это практически мгновенно, отчего он обернулся и недоумённо посмотрел на в буквальном смысле этого слова стену из тумана.
Перед ним же оказался огромный зал, открыто демонтирующий содержащиеся в нём сокровища; горы золотых монет и драгоценные камни всех видов – сверкали, притягивая к себе взгляд. Вот только это было коварная уловка и от испускаемого ими яркого блеска попросту слепило отвыкшие от яркого света глаза, отчего Эйзену даже пришлось прикрыть их рукой.
В свою очередь ему стало интересно, откуда исходил свет, всё же вокруг не было никакого нормального освещения – отчего могло показаться, что свет шёл из самого сокровища… Вот только хоть это и оставалось загадкой, но тем не менее он сумел найти единственный объект, который не светился – и была это находившаяся по центру огромная золотая статуя.
Она была действительно великолепной, выполненная в форме огромного спящего дракона с сильным телом и чёткими покрывающими его тело чешуйками, каждая из которых была невероятно тщательно проработана. И хоть статуя не сверкала, как остальное находящееся в этой области золото – но Эйзен не сомневался, что она была именно золотой.
Дракон был словно живой, отчего в первое мгновение сердце Эйзена замерло от неподдельного удивления и страха. Всё же хоть дракон и спал, но был изображён таким сильным и могучим, что в нём чувствовалось само дыхание жизни.
За несколько секунд безмолвного наблюдения Эйзену показалось, что тело дракона слегка двинулось вверх-вниз, словно он действительно дышал… ещё через несколько секунд это повторилось вновь, отчего мужчина расширил глаза:
- «Неужели он действительно живой…?!»
Воскликнул он удивлённо, направившись ближе к подозрительной статуе. Конечно такая мощь не могла оставить никого равнодушным, вот только Эйзену жуть как стало интересно, действительно ли его чешуя состояла из золота. И конечно же он направился не для того, чтобы попробовать отодрать пару чешуек и проверить процент содержащегося в них золота и других металлических примесей… а может и не пару… но нет, конечно же не ради этого.
Но как бы там ни было, возможно что это был действительно уникальный шанс, который мог выпасть лишь раз в жизни. Вот только прежде чем ему удалось это сделать – Эйзен почувствовал сильнейшее давление, которое в один краткий миг охватило всё его естество.
[Вы начали (1/3) часть первого испытания Древнего Золотого Дракона]
Отпрыгнув назад, Эйзен постарался защитить крошечную Карию от всего этого и уставился прямиком в открывшиеся глаза Дракона, проигнорировав выскочившее уведомление.
[Вы сумели защититься от Ужасающего Присутствия Древнего Золотого Дракона (чрезвычайно ослабленного)]
Эйзен хотел прочитать это появившееся сообщение, чтобы хоть немного понять, что здесь происходит. Вот только прежде чем он сумел это сделать – на него нахлынула ещё одна волна такого же давления, вот только в этот раз намного, намного сильнее.
[Вы сумели защититься от Ужасающего Присутствия Древнего Золотого Дракона (сильно ослабленного)]
Из-за неожиданности, это чуть было не заставило Эйзена покачнуться, казалось что Дракон вознамерился раздавить его всей своей мощью словно назойливую букашку. Он надеялся, что это как можно скорее закончится, вот только похоже до этого было далеко… а когда это давление ушло – дракон ударил по нему вновь, но в этот раз несравненно сильнее чем в прошлый.
[Вы сумели защититься от Ужасающего Присутствия Древнего Золотого Дракона (ослабленного)]
[Поздравляем! Вы прошли (1/3) часть первого испытания Древнего Золотого Дракона!]
Наконец-то давление полностью ушло и Эйзен смог расслабиться… вот только лишь на крайне короткий миг, поскольку судя по всему это было лишь началом.
[Вы начали (2/3) часть первого испытания Древнего Золотого Дракона]
Эйзен завороженно смотрел на медленно открывающуюся пасть дракона, внутри которой словно царила вечная тьма, но неожиданно там начали зажигаться искры, образуя огонь. Он сразу понял, что ему необходимо было увернуться от того, что должно было оттуда вылететь – и интуиция его явно не подкачала.
К Эйзену от дракона устремилось пламя, от которого он к счастью сумел увернуться, но тем не менее он не испытывал никаких сомнений, что попади по нему эта атака – то скорее всего он бы попросту погиб. Вот только расслабляться было рано, и чтобы иметь возможность полностью сосредоточиться на уклонении – он отправил Карию обратно в сумку, крепко сжав её в руке.
Дракон закрыл пасть и выдохнул невероятно горячий воздух через ноздри. По опыту прошедшего по нему выстрела Эйзен знал, что во время полёта струи пламени голова двигаться не будет, но перед этим дракон постарается как можно точнее по нему прицелиться. Поэтому Эйзен дождался, когда Дракон извергнет из себя струю пламени, после чего сразу попытался отбежать как можно дальше. Причём в этот раз пламя покрыло большую площадь чем раньше, и было определённо более жарким.
Остановившись, Эйзен посмотрел на вновь выпустившего горячий воздух из своих ноздрей дракона, который между тем вновь открыл пасть. И как только в ней начали зарождаться уже знакомые искры – Эйзен, чувствуя спиной приближающийся жар, что есть мочи поспешил в сторону. А когда пламенный испепеляющий луч прекратил своё существование – перед глазами мужчины появилось следующее уведомление.
[Вы сумели защититься от Огненного Дыхания Древнего Золотого Дракона (ослабленного)]
[Поздравляем! Вы прошли (2/3) часть первого испытания Древнего Золотого Дракона!]
- «Два из трёх, хух? Ну хорошо, посмотрим что необходимо сделать в последнем!»
Усмехнулся Эйзен, готовый увернуться от всего, что Дракон мог в него направить.
[Вы начали (3/3) часть первого испытания Древнего Золотого Дракона]
Древнее существо пристально посмотрела на мужчину, после чего соединило вместе свои саблевидные зубы, и в то время как Эйзен пытался понять что происходит – от зубов дракона распространился светло-зелёный туман, заполнив всю область вокруг Эйзена настолько быстро, что у него не было даже шанса как-то попытаться оттуда выбраться.
Вот только с ним ничего не произошло, он продолжал чувствовать себя нормально… впрочем затем он ощутил небольшую разницу. Цвайхендер в его руках начал чувствоваться тяжелее обычного, отчего для его удержания ему пришлось прилагать большие усилия. Кожа в свою очередь потеряла былую чувствительность и эластичность, словно на ней вырос каменный слой, из-за которого он мог с трудом двигаться. Вскоре после этого туман рассеялся и дракон судя по всему начал ожидать реакции, так что Эйзен двинулся и окаменевший слой растрескался, позволяя ему обрести былую подвижность.
Эйзену даже показалось, что существо вроде бы ухмыльнулось, вот только это могло быть не более чем его воображение. В любом случае вскоре Золотой Дракон выпустил следующую волну газа-тумана, от которой Эйзен почувствовал себя значительно слабее, а враз отяжелевший меч начал медленно клониться к земле. Слой камня на его коже также стал толще и твёрже чем в первый раз, отчего он не мог толком пошевелиться.
После того как газ исчез, Эйзен прикрыл глаза и постарался побыстрее вырваться из этой скорлупы, и хоть на это потребовалось больше усилий – но ему удалось это проделать относительно легко. Вот только судя по последним частям испытания, на которое он между прочим не давал никакого согласия – на него должна была обрушиться последняя газовая атака, превосходящая по силе предыдущие.
Постаравшись мысленно подготовится к этому, Эйзен крепко сжал свой цвайхендер. Конечно он мог активировать [Силу Великана] – вот только он чувствовал, что это может быть сочтено за попытку обмана. Поэтому он спокойно принял устремлённую на него атаку и понял, что теперь он попросту не мог пошевелиться. Но тем не менее, спустя время после исчезновения газа, по покрывавшей его каменной скорлупе начали змеиться трещины, отчего он не смог сдержать радостной улыбки.
Всё же в игре он не был той старой развалиной, которая так его достала за время после травмы!
Каменный панцирь на руках пал первым, поскольку именно на удержания меча им и были затрачены основные усилия. А как только меч ударил по покрытому золотыми монетами полу – на свободу вырвалась и остальная часть его тела, после чего Эйзен перевёл взгляд на морду дракона, которую так и просилось назвать ухмыляющейся.
[Вы сумели защититься от Окаменяющего Дыхания Древнего Золотого Дракона (ослабленного)]
[Поздравляем! Вы прошли первое испытание Древнего Золотого Дракона!]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 60 – Дракон
Глава 60 – Дракон
Эйзен стоял перед неожиданно решившим его испытать Золотым Драконом и ждал, что же произойдёт дальше.
«Первое Испытание», как было охарактеризовано всё это в уведомлениях – было завершено, вот только никто не соизволил сообщить, когда же начнётся «Второе Испытание», в чём оно будет заключаться и насколько будет сложнее первого… в общем Эйзен откровенно сомневался, что сможет его пережить.
Но к счастью дракон не продолжил его атаковать, а просто рассмеялся:
- «Неплохо, неплохо! Итак, ты всё же выполнил, что я тебе сказал. Честно говоря ты явился немного раньше, чем я было ожидал, так что судя по всему тебе сопутствовала удача!»
Произнёс он низким голосом отдавшиеся по залу-пещере эхом слова.
- «Значит это ты был тем котом, которого я встретил на постоялом дворе? За эти несколько недель, что я тебя не видел – ты определённо подрос.»
- «То, что видят твои глаза – не обязательно является правдой дорогой Эйзен…»
Оскалился Дракон в подобии ухмылки, после чего его тело окутала какая-то дымка – и в мгновение ока он исчез, словно его сдуло стремительным порывом ветра. А на его месте Эйзен теперь мог наблюдать никого иного, как увиденного им в первый игровой день кота.
- «Ох… так ты можешь превращаться?»
Заинтересованно спросил Эйзен, внимательно рассматривая золотого кота, который для того чтобы оказаться с ним на одном уровне – поднялся на одну из гор сокровищ.
- «Именно так. Честно говоря мною ожидалось, что ты окажешься этим более удивлён, как и остальные с которыми я встречался ранее. Впрочем чего ещё можно ожидать от того, кто с такой лёгкостью прошёл моё первое испытание? Вот только хоть его ставкой и была твоя жизнь, но это был лишь способ проверить, выполнил ты мои условия или же нет.»
Усмехнулся дракон в форме кота, и перед Эйзеном тут же появилось уведомление:
[Задание Успешно Выполнено – Предложение Таинственного Кота]
[Описание]
После того как вы уснули – к вам обратилось древнее существо, чья личность вам неизвестна. Он попросил найти его в течение месяца, после того как вы достаточно разовьёте своё тело. Вы понятия не имеете, что будет если вы его проигнорируете – вот только вряд ли кому-то из ныне живущих захочется проверять это на своей шкуре.
[Требования]
Повысить все свои основные Характеристики (СИЛ, ВЫН, ЛОВ, ИНТ, МУД) как минимум до 100.
[Награда]
Вам будет разрешено пройти второе испытание Древнего Золотого Дракона
[Штраф]
- [Не явиться к концу срока] – Вы никогда больше не сможете пройти ни одно из испытаний Древнего Золотого Дракона
- [Не пройти испытание Древнего Золотого Дракона] – Вам больше никогда не разрешат пройти испытания Древнего Золотого Дракона.
[Срок – 1 месяц]
- «Это естественно. Как я мог не отнестись серьёзно к тому, кто сумел вторгнуться в мой сон? Вот только в то время как ты знаешь моё имя, я всё ещё не знаю твоего.»
Сказал Эйзен, и кот перед ним издал нечто похожее на смешок.
- «Хех, и вправду. Меня зовут Айлрентиртх, но в прошлом люди, дворфы и другие расы называли меня сокращённо Айлрен. Всё же вам так легче.»
- «Ясно, в таком случае надеюсь ты не будешь возражать, если я также буду обращаться к тебе Айлрен? Кхм, в общем сейчас мне бы хотелось понять, зачем ты позвал меня сюда, ведь вряд ли лишь ради этого испытания, не так ли?»
Айлрен покачал головой и спрыгнул с кучи сокровищ, вот только во время прыжка его тело, а также пространство в два метра над полом окутала дымка, которая по исчезновению открыла обычного старика, одетого в скромно украшенную жёлтую мантию. Его полностью седые волосы доходили до плеч, оттеняя такого же цвета длинную бороду; глаза же были золотистого цвета, а уши слегка заострённые, но не как у эльфов.
- «Может лучше обсудим это за чаем?»
Спросил Айлрен, направившись по тропе между куч золота, драгоценных камней, жемчуга и прочего, отчего Эйзену не оставалось ничего иного, кроме как последовать за ним. Вскоре они достигли небольшого открытого участка, посередине которого стояли золотой стол и два стула. Сев за один из них, Айлрен указал на второй Эйзену, который принял данное предложение, и поставив на пол сумку достал Карию. Он волновался, поскольку было неизвестно как подействует газ на питомца, но к счастью она оказалась в полном порядке, хоть немного напугана и растеряна всей этой ситуацией.
Он перенёс Карию на столешницу, отчего она тут же спряталась за его руку, скрываясь от взгляда Айлрена.
- «И кто же это такая?»
Спросил с улыбкой Древний Дракон, разливая чай из стоявшего на столе чайника.
- «Ох, это Кария, и она прирученный мной Миконид. Надеюсь ты не против, что я взял её сюда?»
Спросил Эйзен, на что Айлрен с улыбкой посмотрел на маленькое существо.
- «Можешь об этом не переживать, если бы ты привёл без моего одобрения кого-то другого – то возможно это бы меня и разозлило, но против прирученного существа я не имею ничего против. В конце концов приручение – это своего рода связь душ. Но тем не менее я удивлён, насколько мне было известно микониды очень сложно поддаются приручению. Как тебе это удалось?»
Поинтересовался Айлрен.
- «Всё сложилось как-то само по себе. Мой друг во время путешествия нашёл странное яйцо, после чего мы с ним случайно встретились в момент, когда я становился сильнее для твоего задания. Я изготовил для него новое оружие, а взамен он отдал мне найденное им яйцо, которое собственно вылупилось лишь вчера. И в результате этого Кария оказалась здесь со мной.»
- «Да, довольно занятно. Вот только даже так, микониды чрезвычайно сложно поддаются приручению. Думаю это всё же произошло потому, что она почувствовала твою доброту. Но давай всё же перейдём к тому, зачем я позвал тебя сюда.»
- «Да, это мне тоже чрезвычайно любопытно.»
Хмыкнул Эйзен делая глоток чая, на что его собеседник слегка усмехнулся:
- «В таком случае не буду мучать тебя и дальше. Во-первых, что тебе известно о драконах? Во время нашей первой встречи я заметил, что ты вроде бы потерял весь свой опыт, поэтому об этом мире и его прошлом у тебя должны быть крайне общие представления, я прав?»
- «Да, ты прав, я действительно многого не знаю. Конечно я слышал кое-что, о зарождении Страны Дворфов или о менее значимых событиях, но о драконах мне действительно ничего неизвестно, прости.»
Дракон кивнул, словно и ожидая такого ответа.
- «Хорошо, в таком случае я объясню тебе основы. Среди нас, чистых драконов – превалируют две так называемые фракции: хроматические и металлические. Обычно хроматические драконы являются злом, но и там есть свои разделения. Некоторые просто упиваются смертью и разрушением, в то время как вторые придерживаются каких-то своих злых посылов. Они разделены на пять основных цветов: чёрный, красный, синий, зеленый и белый.
В свою очередь мы, металлические драконы – обычно хорошие, хотя некоторые из нас более хаотические нежели другие, например лично я стараюсь придерживаться определённого набора правил. Ну и мы также поделены на пять металлов: Золото, Серебро, Сталь, Бронза и Медь. Также существуют и другие виды драконов, но они не чистокровны.»
- «Кхм, действительно очень интересно. И хочу сказать, что твои чешуйки действительно были просто невероятно похожи на чистое золото.»
Хмыкнул Эйзен.
- «Благодарю, я горжусь ими. Также есть два божества, которые так сказать контролируют веру драконов. Злые Драконы поклоняются Котаме, Королеве Драконов; в то время как Добрые Драконы поклоняются Тригану, Кристальному Королю Драконов. И в принципе можно сказать, что эти две фракции ведут друг против друга войну, но не обычную. Для этого мы выбираем «чемпионов»: так называемых сильных воинов или же умелых мастеров, поскольку в этом противостоянии они имеют одинаковую ценность.
Воин не сможет продемонстрировать все свои возможности без подходящего ему оружия, и в независимости от того, насколько прекрасное оружие изготовит ремесленник – это не будет иметь никакого значения, если никто не сможет раскрыть его потенциал. Так что ты и был выбран в качестве такого «чемпиона». Когда ты осматривал меня – я проделывал то же самое с тобой, обнаружив что у тебя имеется довольно интересный титул «Оригинал Технических Искусств». Для меня это совершенно неизвестный и уникальный титул, поэтому я уверен, что на что-то ты в итоге да сгодишься.»
- «Кхм, я конечно благодарю что был избран на столь важную роль, но в таком случае выходит, что без этого титула ты бы меня не выбрал? Как тогда на роль чемпиона выбирают других?»
- «Ты не совсем верно понял, благодаря титулу я был уверен, что ты окажешься полезным в любом случае.»
Объяснил Айлрен, держа чашку в обеих руках и время от времени делая из неё мелкие глотки.
- «Но даже так я не мог просто сделать тебя чемпионом, не зная чего ты действительно стоишь – именно поэтому мы и испытываем потенциальных кандидатов. Зачастую это происходит при помощи заданий, выполнение которых проверяет целеустремлённость, поскольку цель откровенно труднодостижима. В твоём случае это было получение характеристик за весьма ограниченное время, что сполна должно было дать понимание о поведении потенциального чемпиона перед лицом трудностей.
Поэтому первое настоящее испытание я выдам тебе прямо сейчас. Всё же предыдущее было не более чем проверкой твоих характеристик, и как ты сумел с ними освоиться – поэтому там не было ничего сложного. Ужасающее Присутствие проверяло состояние твоего разума через Интеллект и Мудрость. Огненное Дыхание соответственно опиралось на Ловкость. Ну и Окаменеющее Дыхание испытывало Силу и Выносливость.»
Мужчина понимающе кивнул и откинулся на спинку стула, раздумывая что может ожидать его в дальнейшем.
- «То есть после того как я пройду все испытания – то официально стану чемпионом?»
- «Именно так, по крайней мере частично. Чтобы стать настоящим чемпионом – ты должен быть принят сразу пятью различными Древними Драконами из каждой группы металла. Поэтому как только ты станешь моим чемпионом – то будешь принят чемпионом нашей группы, и что должны будут подтвердить Древний Стальной, Бронзовый, Медный и Серебряный Драконы. Их испытания уже будут зависеть от их личных предпочтений, но в принципе не должно быть ничего невозможного. А теперь мы должны продолжить моё испытание.»
- «Хорошо, мне действительно интересно узнать, что будет дальше.»
Допив чай Айлрен встал и куда-то пошёл, махнув Эйзену чтобы тот следовал за ним – и вскоре они достигли двери в стене, которая была достаточно большой для Эйзена, но не для дракона в своём естественном обличье. Повернувшись к мужчине, Айлрен сказал:
- «Как я уже сказал, моё первое испытание состояло в обычной проверке твоих характеристик, поэтому второе моё испытание будет выступать проверкой твоих умений. Конечно же здесь идёт речь не о проверке рангов умений и их уровней – а в том что ты действительно сможешь сделать. Поскольку твоей основой является ремесло – то именно в нём ты и должен будешь продемонстрировать свои возможности. Я дам тебе любой материал, добыча которого является в пределах моих возможностей – но выбрать что делать ты должен исключительно сам. Вот только имей в виду, я приму лишь то, что в полной мере отразит весь опыт и мастерство, так что обычного меча будет явно недостаточно. В общем советую постараться произвести на меня хорошее впечатление.»
Сказал он открывая дверь и показывая комнату, в которой Эйзен увидел рабочие столы с различными инструментами и материалами, а также всё что было нужно для полноценной кузнечной работы: наковальню, горн и даже плавильную печь.
- «У тебя есть столько времени, сколько тебе будет нужно: часы, дни, недели – это не имеет значения… но естественно, лишь пока ты трудишься. Позади есть ещё одна комната, где можно спать, а еду и питьё я буду приносить по мере необходимости.»
[Новое Задание – Второе Испытание Древнего Золотого Дракона]
[Описание]
После прохождения первого испытания Древнего Золотого Дракона Айлрентиртха – вы должны пройти его второе испытания. Для этого он попросил вас создать нечто настолько выдающееся, что сможет произвести впечатление даже на это древнее создание. До тех пор как вы будете усердно работать и не злоупотреблять его гостеприимством – никаких временных ограничений не существует.
[Награда]
Вам будет дана возможность пройти третье испытание Древнего Золотого Дракона
[Штраф]
Вам никогда не разрешат пройти следующее испытание Древнего Золотого Дракона
[Срок – Нет]
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 71]
[ХП - 1821] [МП – 1821]
[СИЛ - 101] [ВЫН - 101] [ЛОВ - 101] [ИНТ - 100] [МУД - 101] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Казанова]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 2] [Уровень - 28]
- [Сила Великана] [Ранг - 2] [Уровень - 28]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 18]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 7]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 1] [Уровень - 61]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 0] [Уровень - 51]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 1] [Уровень - 41]
- [Магия Земляного Пламени] [Ранг - 1] [Уровень - 51]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 4]
- [Взлом Замков] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 4]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 46]
- [Управление Маной] [Ранг - 2] [Уровень - 32]
- [Владение Мечом] [Ранг - 2] [Уровень - 74]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Приручение] [Ранг - 0] [Уровень - 11]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 10]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
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Шагнув в чрезвычайно просторную комнату, Эйзен начал осматриваться. Всё находившееся здесь оборудование было довольно высококачественным, то же самое касалось и материалов, по крайней мере он не смог найти никаких изъянов в выставленных на рабочих столах тканях, кожах или металле. Вот только всё это казалось Эйзену довольно странным, так что повернувшись он посмотрел на Айлрена:
- «А откуда здесь всё это, ты ведь не мог приготовить всё это лишь ради меня одного?»
Спросил он, на что дракон утвердительно кивнул:
- «Да, ты прав. Когда-то это место было укрытием ремесленника, а я перебрался сюда лишь около трёхсот лет назад, естественно немного добавив пространства, чтобы мне было комфортно здесь перемещаться. Ну а когда я понял, что ты скорее всего ко мне придёшь – то немного здесь прибрался и подготовил материалы.»
- «Ясно, благодарю Айлрен. И хоть возможно это может показаться грубым, учитывая что ты приготовил много хороших предметов и материалов – вот только можно мне вернуться в Мэлроу на один день, чтобы подготовить всё необходимое? У меня там остались свои инструменты и несколько вещей, которые бы не помешали мне в том, что я хочу сотворить.»
Попросил Эйзен, на что Айлрен провёл несколько раз ладонью по бороде, после чего кивнул:
- «Хорошо, я согласен. Всё же это испытание проводится для проверки пика твоих возможностей, поэтому имеет смысл подготовить для этого как можно лучший фундамент. Я могу быстро спустить тебя с горы, и думаю ты не возражаешь, если я отправлюсь с тобой? Всё же различных соблазнов в городах немало.»
Улыбнулся он, указывая на выход.
- «Идём прямо сейчас?»
Он кивнул и Эйзен последовал за драконом по заполненному сокровищами большому залу, а затем по ведущему наружу туннелю. Когда они вышли на площадку – тело Айлрена окутал туман, образовав внушительную сферу, после исчезновения которой показалась его настоящая драконья форма.
- «Забирайся на спину и крепко держись, если конечно не хочешь разбиться.»
Усмехнулся Айлрен, на что Эйзен хмыкнул ему в ответ. На всякий случай спрятав Карию в свою сумку, чтобы она случайно не упала во время полёта – Эйзен забрался на спину Золотого Дракона, начав выискивать место поудобнее… вот только ничего такого не обнаружил, так что просто занял лучшее положение из возможных. И спустя несколько секунд после этого Айлрен приготовился взлетать.
Взмахом крыльев он создал такой порыв воздуха, что Эйзен просто вынужден был закрыть глаза и не открывать, так как во время взлёта он стал ещё сильнее, отчего он только и мог, что сжавшись ухватиться за его чешую. Вскоре он почувствовал, как его тело начало стремительно терять вес, словно он оказался в какой-то невесомости, и стремиться соскользнуть по спине дракона дальше.
Набравшись решимости – Эйзен медленно открыл глаза и увидел, что дракона окружало какое-то облако-туман, которым он вероятно маскировался во время близкого к Мэлроу полёта, а также что земля начала становиться всё ближе и ближе. Это было действительно красивое и завораживающее зрелище: солнце медленно клонилось к горизонту, и весь мир был словно освещён мягким красноватым цветом. Это было одно из тех ощущений, которые ты практически не мог испытать в реальной жизни, в особенности в текущем состоянии Эйзена, так что это полностью его заворожило.
Вот только наслаждаться этим долго ему не дали, поскольку Айлрен уже устремился вниз к земле. Приземлился он естественно за пределами города, и как только Эйзен спрыгнул со спины дракона – тот вновь окутался туманом и сменил свою форму на кота.
- «Думаю ты не возражаешь, если я последую за тобой вот так? Всё же с котом хотя бы не пытаются заговорить.»
Объяснил кот-дракон, запрыгнув на плечо Эйзена после того, как тот достал Карию и поставил её на другое плечо.
- «Да в принципе нет, теперь мне необходимо проведать свою подругу и кое-что у неё забрать. Можно ли мне что-нибудь рассказать, или же это следует хранить в полном секрете?»
Спросил мужчина направившись к городу, мысленно составляя список того, что ему необходимо сделать.
- «Если ты ей доверяешь – то в принципе можешь рассказать об испытании и прочем. Тебе разрешено забрать у неё всё необходимое, но не допускается никакой помощи по твоей работе. В конце концов это твоё испытание, а не её.»
- «Ожидаемо… но в принципе довольно неплохо, по крайней мере она не будет переживать если я пропаду на некоторое время. Тем более что я и так планировал лишь забрать нужное мне.»
Хмыкнул Эйзен непроизвольно сжав кулак, ведь если его идея действительно выгорит – то он сможет сделать то, о чём мечтал уже очень долгое время! К тому же это было тем, что он пообещал создать своему старому другу… полнофункционального, настоящего автоматона.
***
- «Итак, ты собрал всё тебе необходимое?»
Спросил Айлрен, когда Эйзен положил материалы, инструменты и одежду в ящик.
- «В основном да. Если мне что-то понадобится – то ты ведь говорил, что сможешь достать мне любой материал, не так ли?»
Спросил Эйзен, начав проверять всё по второму кругу, в то время как Бри на заднем фоне играла с Карией.
Пробравшись по улочкам Мэлроу до постоялого двора, Эйзен в общих чертах описал ей ситуацию, в которую он попал. После этого она естественно захотела отправиться вместе с ним, но после объяснения, что это невозможно – сдалась.
- «Да, я же сказал, что постараюсь раздобыть лучшие из возможных материалов для твоих навыков, вот только в зависимости от того, что необходимо – на это может понадобиться время.»
Пояснил дракон в форме кота, после чего посмотрел на ящик.
- «Довольно интересный набор предметов, ты словно решил задействовать все профессии.»
- «Ну, в конце концов ты ведь сам сказал, что я должен показать всё, на что способен, не так ли?»
Усмехнулся Эйзен, закрывая ящик и поворачиваясь к девушке с розовыми волосами позади себя.
- «Бри, мне нужно уходить. Не знаю сколько меня не будет, так что извини.»
- «Ох… всё хорошо… Но если я только чем-то смогу тебе помочь – то просто дай мне знать.»
Воскликнула она, ставя Карию на ящик.
- «Да, обязательно, благодарю. Скоро увидимся.»
Улыбнулся ей Эйзен, направившись обратно в лес. До этого он уже навестил несколько различных мест, приобретя всё что ему было необходимо, а также выяснил основные необходимые умения и специальные материалы, которые необходимо было использовать при создании автоматона.
Айлрен вновь сменил форму на драконью и перенёс их на площадку перед входом в пещеру, в которую они затем и отправились. Вот только войдя в мастерскую, Эйзен перед тем как приступить к работе обратился к нему:
- «Не мог бы ты принести мне мёртвого волка? Он должен мне как можно более целым, то есть кости и большая часть мышечной ткани должны быть неповреждёнными.»
Попросил Эйзен у заглядывающего через дверной проём драконьего глаза.
- «Хорошо, я принесу его тебе. Поэтому, как насчёт всё же начать работать?»
После кивка Эйзена дракон удалился, а сам он направился к одному из столов и взял несколько кристаллов маны, поскольку первым делом собирался повысить своё умение [Зачарование] до 2-го ранга. Так что один за другим он начал создавать различные простые чары, но для получения наибольшего количества опыта усложняя их как можно сильнее. В частности он создавал кристаллы маны, которые могли вибрировать с различной силой, парить на высоте тридцати сантиметров над землёй или просто вращаться словно юла.
Повторив всё это по кругу несколько раз, Эйзену за полтора часа удалось преодолеть границу 2-го ранга умения, что наконец-то позволило ему перейти к основной части создания автоматона.
Перед тем как приступить к работе, Эйзен установил своё [Ремесленное Пространство] на алхимию, после чего начал собирать приобретённую у Моррома дистилляционную систему, достав два специальных больших кристалла, а также вырванный им из груди Короля Гоблинов – которые должны были наделить «ядро голема» «сознанием» и «душой».
Поскольку он знал, что Джук в любом случае планировал продать свою долю кристаллов маны – то Эйзен взамен оставил ему часть своей доли кристаллов, предварительно поинтересовавшись у Бри, сколько мог стоить кристалл маны полевого босса 4-го ранга.
С хрустом размяв пальцы, он поместил большой кристалл маны в мифриловую ступку и напитывая его маной, постепенно раздробил мифриловым пестиком. После того как из кристалла получился мелкий порошок – он высыпал его в миску, повторив тот же самый процесс для оставшихся двух кристаллов.
Далее налив в миску воду – он помешивая растворил в ней порошок, затем вылив жидкость в колбу. Активировав размещённый под ней кристалл с огненным зачарованием, Эйзен затем подключил к колбе систему дистилляции. Испарение лишней воды не заняло много времени, в итоге оставив после себя чистую белую кристаллическую массу. Достав её из колбы, Эйзен применил свою трансмутацию и сформировал её в сферу, вышедшую больше чем даже два его вместе сложенных кулака.
Вот только это было ещё не всё, что он задумал делать с ядром. В конце концов, чтобы вознести его на самую вершину его текущих способностей – он должен был убедиться, что «ядро голема» позже преодолеет границу его умений. Уверенности в этом его наделял кристалл маны целого 4-го ранга… вернее он очень на это надеялся, поэтому делал всё возможное, чтобы как можно сильнее увеличить шансы.
Для резки рун в кристалле Эйзен использовал трансмутацию. Во время его пребывания в городе Морром объяснил, что руны применяемые для наложения чар – можно использовать и немного другими способами. Поэтому Эйзен решил дать кристаллической сфере возможность сохранять воспоминания, а это означало, что автоматон мог развиваться через получаемый опыт, только не игровой с повышением характеристик, а «жизненный».
Теперь, после повышения ранга умения [Зачарование] – для него открылась возможность зачаровывать свои собственные умения, что откровенно было довольно интересной способностью. Единственно, что развитие через опыт было чем-то глубоко укоренившимся в душе каждого человека, и в принципе можно было попытаться это как-то передать, вот только для реализации такой возможности его [Зачарованию] было откровенно ещё расти и расти, но по крайней мере он мог попытаться позволить автоматону по-настоящему осознать своё тело, и как его можно оптимально использовать.
Для этого Эйзен собирался использовать «Звериный Самоцвет», найденный им во время охоты с Джуком и Бри. Тогда он поинтересовался у Джука, не заинтересован ли он в нём, вот только оказывается, данный самоцвет лишь позволял укротителям лучше контролировать своих прирученных зверей и монстров, поэтому Джук заявил, что он точно может оставить его себе. Всё же зверолюд признавал лишь настоящую связь между ним и питомцами, а такие «костыли» лишь бы привносили в это фальшь.
С чисто технической стороны, «звериный самоцвет» создавал в голове зверя образ некоего «вожака», которому тот не мог не подчиниться. Для этого он собирал информацию о том, как конкретный зверь передвигался, действовал и реагировал на те или иные раздражители, затем используя это против него. И Эйзен как раз хотел использовать эту функцию, чтобы позволить голему-автоматону развиваться и вести себя как настоящее живое существо. Поэтому для того, чтобы эта функция использовалась в «ядре голема» – он вырезал в изумрудно-зелёном самоцвете нужные ему руны при помощи всё той же трансмутации, после чего вдавил его внутрь сферы, разместив строго по центру.
Убедившись в требуемом расположении самоцвета, Эйзен укрепил кристаллическую сферу, завершив таким образом физическую основу для «ядра голема».
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После того как основа для «ядра голема» была завершена – Эйзен приступил к работе над необходимыми для него чарами. Вот только вначале ему следовало выяснить, как работает его новое «Зачарование Умений», а экспериментировать на кристаллическом ядре ему хотелось не сильно, всё же здесь был совсем не исключён риск разрушения. Так что взяв небольшой кристалл маны – он решил вначале потренироваться на нём.
Открыв своё окно «Статуса» - Эйзен начал просматривать свои различные умения, и первое что он посчитал наиболее интересным, было его умение [Оценка]. Ему пришла в голову идея попытаться создать линзу, которая постоянно бы сканировала предметы, сразу же предоставляя полученную информацию.
Заинтересованный тем, можно ли вообще было это реализовать, Эйзен решил не откладывать дело в долгий ящик. Самым простым вариантом было бы нечто наподобие монокля, так что держа в голове этот образ – он превратил кристалл маны в небольшую круглую пластину, причём достаточно тонкую в центре, чтобы он смог через неё видеть.
Первый взгляд через полученное изделие показал, что изображение было замыленным и несколько искажённым, но для первого раза в принципе всё вышло не так уж и плохо. После этого Эйзен сменил своё [Ремесленное Пространство] с алхимического на зачарование, и начал раздумывать о процессе наложения чар с умениями.
Для этого он мог использовать те же жемчужины-марблы, которые ранее применял Морром зачаровывая кристаллы маны для платья Бри, либо же попытаться наложить зачарование напрямую. Первый способ гарантировал более сильные и стабильные чары, в то время как второй был проще и дешевле, вот только также возрастал и риск неудачи, а чары с большой вероятностью будут слабее.
Поэтому лучший способ практики для Эйзена в наложении чар состоял в зачаровании жемчужин, а уже после их переноса непосредственно в «монокль» из кристалла маны. Таким образом он будет практиковаться одновременно как в зачаровании предмета, в данном случае жемчужины-марбла, так и в переносе чар с неё на кристалл маны.
Так что достав наполненный чистыми белыми жемчужинами мешочек, он взял одну из них в руку. Согласно пояснению Моррома, он должен был напитать жемчужину своей маной и сосредоточить в ней своё умение. По идее это было схоже с наполнением элементом чистой маной, но в то же время имелись и свои отличия.
Так что Эйзен занялся именно этим: выведя из своего тела ману, он ввёл её в жемчужину и сконцентрировался на своём умении [Оценка]. У него в голове остался лишь один образ и было это эффектом, который давало его умение: взгляде на чём-то и получение информации. Это было единственное, что пришло ему в голову, так что продолжаясь концентрироваться на этой мысли – он начал постепенно собирать её в небольшом, содержащем его ману шаре.
Когда через время он открыл глаза – то прежде белоснежная сфера превратилась в нежно-жёлтую, слегка тускловатый вариант жёлтого одуванчика.
После того как первая часть была сделана – Эйзен начал управлять маной внутри жемчужины, пытаясь перетащить её в монокль из кристалла маны. И когда ему всё же удалось это сделать – то жемчужина рассыпалась на поглотившиеся кристаллом желтоватые частицы, отчего сам кристалл насытился светло-жёлтым оттенком. И как только это было проделано – Эйзен тут же проверил статус предмета.
[Оценочная Линза]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Тонкая линза из кристалла маны, зачарованная на проявление функций умения [Оценка]. Вот только хоть само умение [Зачарования] на момент создания изделия было 2-го Ранга, но линза способна отображать лишь информацию, эквивалентную умению [Оценки] 1-го Ранга, обладая при этом более низкие показатели потребления маны при использовании
Не даёт опыта в умение [Оценка]
[Эффект]
В обмен на ману отображает информацию о предмете, эквивалентную умению [Оценка] 1-го Ранга
- «Отлично, это сработало!»
Тихо рассмеялся он приложив монокль к глазу, вот только никакого эффекта не наступило, так что он начал осматриваться пока не увидел играющую с одной из жемчужин Карию, подумав что как раз она будет неплохой целью.
[Детёныш Миконида]
- «Всё верно, хм… в таком случае мне наверное следует повысить ранг своему умению. Всё же думаю это неплохая штука, которую можно будет продать начинающим игрокам при запуске проекта… да и маны это всё же требует не так много.»
Пробормотал он про себя, размышляя. Конкретно это изделие получилось откровенно неудачным, и вряд ли оно кому-нибудь будет нужно, вот только изначально он и делал его исключительно ради практики.
Процесс такого зачарования оказался гораздо более интуитивно-простым, чем было опасался Эйзен, поэтому наложить необходимые чары на «ядро голема» также не должно будет составить особого труда.
Взяв сферу и три белоснежных жемчужины – Эйзен приступил к работе, собираясь наложить один за другим три зачарования. Конечно создать в голове их образ было несколько сложнее, поскольку они не являлись умениями в чистом виде, а скорее базовыми отсылками к умениям, но дело постепенно двигалось.
Взяв первую жемчужину, он представил чувство контроля над всем своим телом, как реагируют все мышцы на отдаваемые им команды и прочее, что должно было позволить автоматону управлять своим тело.
Далее он взял следующую жемчужину и задумался о наиболее правильной версии «модульности». Лично для него это было просто возможностью использовать различные инструменты, словно это было продолжением его тела, и это же должно было позволить автоматону воспринимать тело как своё тело, в независимости из чего оно состояло.
И наконец Эйзен взял третью жемчужину и подумал о способах выражения права собственности. Здесь также было в достатке абстрактности, так что Эйзен просто сосредоточился на том, что всё зачарованное им также должно применяться им и только им. Конечно это требовалось не всегда, но для «ядра голема» было просто необходимо.
Жемчужины стали соответственно светло-красного, зелёного и синего цвета. Один за другим Эйзен представлял, как каждая из зачарованных жемчужин перемещается в находящееся рядом «ядро голема», отчего разрушаясь они насыщали большую сферу всё новыми и новыми цветами.
- «Готово.»
Улыбнулся Эйзен, осматривая лежащую в его руках сферу до тех пор, пока перед ним не возникло уведомление.
[Звериное Ядро Голема]
[Качество - Отличное] [Ранг - 3]
[Описание]
Ядро Голема, созданное Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Из-за применения Среднесортного Звериного Самоцвета, специализирован под звероподобные формы. Благодаря ответственному подходу к делу и высокому качеству используемых материалов – были преодолены сразу оба навыка, применённые для создания данного Ядра Голема
[Эффект]
Слияние с подходящим телом при введении с использованием маны
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством при использовании двух умений – вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
- «Просто отлично! Теперь необходимо просто подождать когда Айлрен принесёт мне тело волка, и тогда я смогу начать работу над телом автоматона…»
Произнёс Эйзен, с усмешкой присаживаясь на один из стоящих перед рабочими столами стульев, и быстро создав каменное основание – поместил туда ядро, чтобы оно ненароком не скатилось и не повредилось от удара.
После некоторого времени размышлений и изучения представленных в комнате металлов, Эйзен кивнул самому себе и хлопнув по столешнице ладонью – встал.
- «Так… Кария, оставайся рядом с этим ядром. Сейчас здесь станет немного жарковато.»
Вновь хрустнув костяшками, он быстро переоделся из кожаной брони в свой предназначенных для кузнечных работ костюм: простые широкие мешковатые штаны и кожаный фартук, после чего начал подготавливать необходимый для автоматона материал.
Поскольку он планировал создавать тело из металла – то тот должен был обладать как высокой пластичностью, так и значительной прочностью. И он как раз знал металл, больше всего подходящий под эти параметры, называющийся… «Высокопрочной Латунью».
Латунь – это сплав меди и цинка с добавлением марганца, отчего из доступных металлов у неё была одна из лучших прочностей на растяжение, что просто прекрасно подходило для замысла Эйзена. В конце концов ему самому откровенно не хотелось, постоянно раз в несколько дней заменять пришедшие в негодность детали.
В качестве основного сплава для изготовления латуни, Эйзен взял две части меди и одну цинка, также добавив около 2% от всего объёма металла марганца. И теперь всё это было необходимо расплавить и соединить.
Так что Эйзен занялся плавильной печью, намереваясь получить температуру необходимую для плавления марганца, являющегося из всех троих металлов самым тугоплавким. Вначале наиболее оптимально было заняться именно металлом с наибольшей температурой плавки, затем добавив менее тугоплавкий и так далее. Так что в данном случае порядок добавления металлов в печь был следующим: вначале марганец, затем медь и последним цинк.
После того как печь достаточно раскалилась для первой части будущего сплава, Эйзен кинул в ёмкость необходимое для первой плавки количество марганца, дождавшись пока он не принял жидкое состояние. После этого он прекратил нагнетать в печь воздух и добавил медь, также дождавшись её расплавления, и быстро бросил цинк, после чего при помощи специальных клещей достал ёмкость из печи, начав лить жидкий металл в форму, так что в итоге у него должны были получиться слитки уже необходимого ему сплава.
Опорожнив ёмкость, он отправился за следующей партией и повторял это до тех пор, пока не услышал стук в дверь, а произошло это как раз после четвёртого цикла создания дюжины латунных слитков. Увидев, что первая партия уже остыла достаточно для того, чтобы с ней уже можно было начинать работать – Эйзен смотря на золотистого цвета слитки усмехнулся, и пошёл открывать дверь.
- «О, вижу ты уже весь к работе! Вот заказанный тобой волк, он был убит при помощи моего дыхания, так что тело совершенно не повреждено.»
Довольно произнёс Айлрен, медленно положив мёртвого волка на пол.
- «Благодарю. Теперь, если у меня получится держать темп – то я завершу свою работу за два-три, максимум четыре дня. Надеюсь с этим всё в порядке?»
Спросил Эйзен, перенеся волка на относительно свободный участок комнаты.
- «Ну конечно. Как я уже говорил, до тех пор пока ты усердно трудишься – то можешь не спешить. Хотя мне конечно любопытно поскорее посмотреть, для чего тебе понадобилось это тело.»
- «Хах, с этим ничего не поделать, придётся подождать.»
Усмехнулся Эйзен посмотрев на волчье тело, которое он собирался использовать для создания своего волка-автоматона.
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Глава 63 – Скелет
Подойдя к ящику, Эйзен взял специальный предназначенный для разделки нож и перевернул волчье тело на спину. После чего вонзил клинок в брюшину и медленно повёл руку вверх, собираясь избавиться от его органов. Всунув руку в склизкие внутренности – он достал все органы один за другим, сложив их в найденное ведро, при этом положив сердце отдельно, поскольку у Эйзена на него имелись свои планы.
После этого пришло время избавиться от шкуры, так что нож вонзился в остывшую волчью плоть, и оттянув рукой край шкуры – Эйзен шаг за шагом начал её надрезать, уверенно свежуя зверя. Также во время этого процесса мужчина заметил последствия дыхания Айлрена, поскольку каждый раз как Эйзен прикасался к волчьему меху – тот просто осыпался пылью. Передёрнувшись от мысли, что могло произойти если бы дракон ударил по нему своим полноценным «окаменяющим дыханием», Эйзен закончил со шкурой, которая для автоматона ему была совершенно не нужна. Всё же хоть она и была высокого качества, но добыта-то была из монстра 0-го ранга, так что попросту бы снизила общий ранг и качество автоматона, поэтому вместо этого он собирался применить кое-что другое.
После снятия шкуры с мёртвого тела, Эйзен начал подготавливаться к избавлению от мяса, чтобы при этом не повредить даже самые небольшие кости, которые были нужны ему для образца. Так что начал он с конечностей, отрезая и соскабливая мясо, после чего проделал то же самое с туловищем, и наконец подойдя к голове остановился передохнуть. Всё же с черепом ему необходимо было действовать максимально осторожно, сохранив неповреждёнными глаза и мозг, которые он в итоге положил рядом с сердцем.
А как только Эйзен сложил на полу каждую кость в соответствии с её расположением в теле волка – то неожиданно получил новое уведомление.
[Умение Расчленение – Изучено]
- «Хмм, наверное всё это прошло бы проще, получи я это умение заранее… впрочем что толку думать о том, что уже произошло. Хорошо, в первую очередь необходимо позаботиться о том, что может пропасть.»
Хмыкнул он, направившись к глазам, сердцу и мозгу.
Высвободив свою ману, он насытил ею глаза, концентрируясь на их форме и из чего они состояли, успешно применив [Мана Копирование] и сохранив образ в «библиотеку» своего умения. Далее он проделал то же самое с мозгом и сердцем, после чего Эйзен отправил их в ведро к остальным органам волка, поскольку сделал с ними уже всё что хотел.
- «Ну а теперь приступим к работе.»
Усмехнулся он, и размявшись с треском в суставах приступил к нагреву горна, взяв один из сделанных им ранее слитков высокопрочной латуни и свой молот.
- «Так, если поспешить – то к концу дня я сумею сделать где-то… 20 штук? Всё же уже довольно поздно, так что ещё немного поработаю, а потом спать.»
Сказал сам себе мужчина, после чего громко вздохнул. Следующий день он целиком планировал посвятить изготовлению деталей для автоматона, чтобы послезавтра уже начать его собирать, завершив его не позднее чем за три дня.
Держа всё это в уме – Эйзен поместил свой первый латунный слиток в горн и подождал, пока он достаточным образом не накалится, что заняло всего около четырёх или пяти минут, после чего при помощи клещей положил его на стоявшую рядом с горном наковальню. Активировав [Ремесленное Пространство] на кузнечное дело, он ухватил слиток покрепче и применил [Связь с Инструментом] на свой молот.
Сейчас Эйзен хотел воссоздать латунный скелет волка, так что из первого слитка он собирался сделать сразу несколько относительно небольших костей.
Взяв первую кость, которую ему следовало скопировать – он запоминая форму внимательно её осмотрел, после чего начал бить по слитку, делая в принципе то же самое, что до этого при создании своего цвайхендера: то есть вытянул слиток в длину, разделил его и выделяя немного маны в поверхность молота, с каждым ударом напитывал ею проявляющуюся латунную кость.
Как только первая кость была завершена, Эйзен вернулся к разложенному на полу скелету волка и поместил латунную кость на место спрятанной в сумку исходной, и взял следующий образец.
- «Ну что ж, первая готова… осталось всего лишь более трёхсот, эх…»
Покачал Эйзен головой, принявшись за следующую кость.
***
- «Ну наконец-то, скелет готов!»
Облегчённо выдохнул Эйзен, смотря на лежащие перед ним латунные кости. Только что он завершил непростую работу над черепом, положив его к остальным костям и решив сделать небольшую передышку.
Для завершения всего скелета потребовалось немного больше времени, чем он было рассчитывал, но для него это был приятный и расслабляющий труд, отчего Эйзен в принципе нисколько на это не возражал, хоть другие возможно и назвали бы это скучным и однообразно-повторяющимся занятием. Вот только Эйзену действительно нравилось делать такие вещи, для него это было удивительное чувство, возможность часами и часами обрабатывать металл, в особенности так часто видя оформляющийся конечный результат.
Теперь Эйзену оставалось подготовить ещё несколько особых частей латунного скелета: когти и зубы. Поскольку это будет являться основным средством атаки для автоматона – то они просто не могли быть слабыми и тупыми, так что Эйзен решил в дополнении их зачаровать. Сами латунные основания были уже готовы, так что осталось лишь наложить правильные чары.
Для челюсти он решил расстараться на всю и в зависимости от места расположения зуба использовать три типа чар: «разрезание», «пронзание» и «давление». В то время как для всех когтей применить просто «разрезание», усилив таким образом ударные атаки и добавить им возможность сильнее вонзаться в землю для большей скорости во время рывка.
Так что взяв один за другим все 42 латунных зуба – он вырезал на всех чары. В первый раз, как он закончил один из типов чар, Эйзен вдавливал зуб или коготь в руку, проверяя какие усилия были необходимы для рассечения или прокалывания его кожи, сравнивая зачарованную версию и без. Так что он мог действительно сказать, что зачарование было просто удивительно эффективным. Возможно частично это было связано с его умением [Кузнечного Дела] и [Ремесленного Пространства], всё же первое позволяло получить изначально хорошее изделие, которое благодаря умению [Зачарования] делалось ещё лучше.
От повышения ранга [Кузнечного Дела] Эйзен не получил никаких новых способностей, естественно за исключением того, что теперь он мог работать с более высокоранговыми металлами. Но зато усилилось пассивное улучшение, делающее кузнечную работу проще в использовании и более эффективной.
Вот только из приятных новостей это было ещё не всё, ранг повысило и [Ремесленное Пространство], отчего теперь оно включало в себя всю комнату в которой он находился, если она конечно не была слишком большой. Например охватить весь зал с сокровищами, в котором он впервые встретил Айлрена, Эйзен попросту не мог, отчего там появлялась уже привычная сфера, выросшая по сравнению с предыдущим рангом приблизительно на метр. Но когда он находился в комнате подобной мастерской – то умение полностью её заполняло, позволяя ему спокойно передвигаться, совершенно не переживая по поводу выхода из ограниченного усиливающего его умения пространства. Ну и конечно же также приятным бонусом были и дополнительные очки характеристик.
Итак, поскольку «латунный скелет» был завершён – Эйзену пришло время создавать остальную часть автоматона, то есть детали, которые бы сигналами от «звериного ядра голема» приводили того в движение, а именно шестерни и прочие механизмы.
Эйзен уже прикинул сколько и где ему понадобится места, и какие типы сочленений будет необходимо создать. Также в планах у него была своеобразная система кровообращения, которая бы постоянно держала всё тело автоматона в смазке, для хранения которой был задуман специальный резервуар.
Так что взявшись за работу, Эйзен провёл остаток дня создавая шестерни, сочленения, трубки и резервуары различных размеров, а также некоторые стационарные элементы для заполнения определённых частей тела, остановившись лишь около полуночи. На самом деле он начинал чувствовать, как коварно и неумолимо к нему начинала подкрадываться усталость, и это даже несмотря на то, что во время боя или занятия ремеслом её обычно в принципе не чувствовалось.
Поискав глазами Карию, он обнаружил её уже спящей в маленькой кроватке, которую он изготовил для неё прошлой ночью. Это не было чем-то особенным, просто квадратный блок из дерева с немного заниженной центральной частью, с добавками в виде матраса, подушки и одеяла из приобретённой им в городе ткани и шерсти.
Честно говоря, при виде этого Эйзен попросту не мог не улыбнуться, вот только любоваться на это зрелище особенно не было времени, поскольку ему необходимо было отдыхать самому.
***
Сидя на земле, Эйзен внимательно осматривал латунные кости и различные соединения. Скорее всего это будет самой сложной головоломкой, которую Эйзен когда-либо решал… по крайней мере он надеялся, что всё же сможет её осилить.
Но как бы там ни было, сейчас было не время предаваться сомнениям, так что вздохнув – Эйзен приступил к работе, начав по частям собирать автоматона. Он начал с каждой из конечностей, при помощи трансмутации размещая, и когда это было необходимо закрепляя между ними различные типы соединений, контролируя чтобы они идеально сцепливались друг с другом, при этом оставаясь способными к движению.
Поле того как лапы были собраны, Эйзен в советующие пазы поставлял когти. После того как все четыре были завершены – мужчина взял череп и попросил Карию ему помочь, чтобы она не валялась целый день без дела. Она лишь подталкивала к нему зубы, но в принципе этого уже было достаточно, чтобы она могла гордиться своей пусть и откровенно небольшой, но тем не менее помощью.
Ну а далее Эйзен приступил к сбору хребта, который должен был стать основой в непосредственном наращивании тела. После того как все небольшие позвонки оказались соединены друг с другом, Эйзен начал добавлять к хребту дополнительные позвонки, плечи и бёдра, в принципе завершив на этом сборку основного туловища.
Теперь у Эйзена было шесть разных частей, которые ему необходимо было соединить вместе. Вначале к туловищу он прикрепил четыре конечности, а уже затем приступил к правильному размещению головы на гибкой шее.
Вот только, в тот же миг как Эйзен отпустил скелет – тот просто рухнул на пол, раскинув свои конечности в совершенно неестественных направлениях, словно типовой макет скелета, который без проблем можно было найти в любой школе.
Ну что ж, ожидать чего-то другого было бы глупо, поскольку это было лишь начало создания автоматона.
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Теперь пришло время полностью собирать автоматон, и в первую очередь для этого было необходимо подготовить «ядро голема». Конечно чисто технически оно было готово к использованию уже сейчас, но Эйзену хотелось пойти ещё дальше. Он запланировал это с того самого момента как Морром рассказал ему, что по форме «ядра голема» не обязательно должны быть сферическими. И что они были способны функционировать точно так же и в других подходящих формах, даже какой-нибудь относительно сложной.
Так что активировав [Ремесленное Пространство] на алхимию, он высвободил из своего тела ману для воссоздания скопированного им ранее сердца волка, разместив образец поверх «ядра голема». После этого он применил трансмутацию и начал осторожно менять форму ядра голема, контролируя чтобы в процессе этого не повредить нанесённые на «звериный самоцвет» руны. Всё же он очень рассчитывал, что это должно было ещё больше улучшить качество автоматона-голема.
Положив латунный скелет спиной на пол, Эйзен разместил контейнер с «сердцем голема» в центр грудной области, приступив к размещению вокруг него шестерёнок и трубок. Механизмы здесь не только выполняли функцию балансиров, но ещё по плану Эйзена дополнительно укрепляли весь механизм во время движения. Трубки же будут применяться для смазки суставов и трущихся частей автоматона во время его передвижения. Как уже упоминалось, они будут соединены с резервуаром со смазочным материалом, вторая трубка от которого будет идти прямиком в голову, чтобы волк-автоматон при нужде мог «выпить» необходимое ему количество смазки. Причём здесь также была продумана система, чтобы в резервуар мог попасть исключительно смазочный материал, а не вода или грязь, которая попросту бы засорила всю систему.
Но как бы там ни было, Эйзену потребовалось более нескольких часов чтобы соединить все трубки и шестерни друг с другом так, чтобы резервуар был размещён в оптимальном для него месте, не нарушая баланса автоматона, в независимости от того будет ли он заполнен до краёв или же пуст.
Наконец основа была завершена, и теперь ему оставалось лишь начинать вносить в него следующие штрихи, которые всё ближе и ближе будут приближать к так ожидаемому им финалу. Эйзен уже сам по себе был невероятно взволнован, желая как можно скорее наполнить манной внедрённое в тело «ядро голема», и увидеть своё творение… вот только вначале необходимо было убедиться, что всё было соединено и подключено правильно. И поскольку ещё далеко не всё было завершено – то приходилось просто терпеть.
Далее Эйзен решил заняться системой хранения информации автоматона. В принципе было общепринято, что в големах хранилась информация лишь о базовых командах, возможностях и ограничениях текущего тела. Вот только Эйзен хотел, чтобы его автоматон действительно мог получать информацию и сохранять её для последующего использования без необходимости в постоянной отдаче команд. В конце концов по его задумке он должен был действовать как настоящий зверь, а не просто вести себя словно статуя в форме зверя, которая только и может что по приказу куда-то перемещаться.
Так что при помощи своего умения [Мана Копирования], Эйзен сформировал мановую версию мозга волка, начав подыскивать более-менее подходящий по размерам кристалл маны. Наконец найдя его, Эйзен при помощи трансмутации изменил его так, чтобы он точно соответствовал форме волчьего мозга, после чего быстро сменил [Ремесленное Пространство] на зачарование.
Взяв свою мифриловую иглу, Эйзен начал работать над в принципе простым зачарованием, которое вскоре превратит этот мана-кристаллический мозг в полноценное устройство хранения информации. Используемый им алхимических символ обозначал «мудрость», также имея значение «знание»; а при вырезании центральной области чар, Эйзен держал в голове образ огромной библиотеки, заполненной тысячами и тысячами книг.
Конечно сейчас это уже было не показателем хранения знаний, поскольку при желании огромную библиотеку можно было просто сохранить в памяти своего компьютера, но всё же Эйзену был ближе всего именно данный образ. Тем более что это было вполне объяснимо, ведь нельзя даже сравнить эмоции и ощущения при взгляде на обозначающую ваш жёсткий диск иконку на рабочем столе – и во время нахождения посреди огромных стеллажей с книгами и прочими печатными изданиями. По крайней мере Эйзен предпочитал именно второй вариант. Всё же во время нанесения зачарования важно было как раз не то, что находилось по центру изображения, а связанные с этим чувства и мысли.
Ну а после того как Эйзен завершил мозг из кристалла маны – он перешёл к органам восприятия информации, а именно: глазам, ушам, носу и языку. Насчёт же чувства осязания – то в определённой мере автоматон и так должен был им обладать, поэтому ему не нужно было переживать хотя бы об этом.
Начать Эйзен решил с самого сложного, а именно глаз, которые хоть и были довольно простой сферической формы, но внутри были гораздо сложнее, чем это в принципе можно было представить. Так что вновь активировав умение [Мана Копирование], Эйзен вызвал из библиотеки глаза из маны, после чего трансмутировал два кристалла под их форму, постаравшись сделать это настолько точно, насколько это только было возможно.
Далее он взял одну из жемчужин, собираясь наделить её возможностью видеть при помощи своего «зачарования умений». Глубоко выдохнув, он сжал белоснежную сферу в ладони и начал наполнять её всем, что можно было к этому отнести: различными цветами, людьми, пейзажами и прочим, что он видел захватывающего в этом мире. Когда он завершил, жемчужина в его руке изменилась не сильно заметно, но тем не менее Эйзен чувствовал, что всё прошло успешно и ему действительно удалось перенести в жемчужину эту физическую способность. Так что он быстро перенёс её дальше в кристалл маны, отчего небольшая сфера в его руке стала полностью белой, словно настоящий глаз.
Повторив ту же самую процедуру для второго глаза-кристалла, Эйзен перешёл к носу. Для этого он отколол трансмутацией небольшую часть от кристалла маны, придав ему грубую форму полуокружности, зачаровав жемчужиной на способность ощущать запахи. Но поскольку было очевидно, что у волка было гораздо более развитое обоняние, нежели у человека – то здесь также всё было далеко не закончено. Взяв свою самую небольшую иглу, он начал наносить на полуокружность дополнительные чары, призванные усилить эффект кристаллического носа. Конечно относительно своей силы и мастерства он не мог рассчитывать на многое, но всё же это должно было позволить усилить его минимум в полтора раза. И хоть с большинством чар сделать этого было невозможно, но здесь к счастью всё совпало.
Затем Эйзен создал из кристаллов маны две небольшие воронки, зачаровав их на способность слышать, после чего также усилил их аналогичными чарами, что и для носа. Далее шёл уже язык, и здесь Эйзен подошёл к необходимости создания мышц для автоматона, на счёт чего у него уже была идея. Подойдя к ящику, он достал из него также приобретённую у Моррома прялку, которая должна была позволить создавать ему магические струны-нити.
Задуманное Эйзеном для языка было относительно простым: он собирался размягчить кристалл маны до такого состояния, при котором полученные из него нити могли относительно свободно растягиваться, но в то же время сохранять плотность, при которой они могли в одно мгновение затвердеть. Струны, которые пойдут на обычные мышцы, будут зачарованы на небольшое растяжение и сужение, в то время как язык должен был ещё и обладать способностью пробовать «на вкус» различные вещи.
Так что Эйзен взял кристалл маны и просто немного его размягчил, применив на жемчужину зачарование, которое затем передал в кристалл. И как только это было сделано – Эйзен влил в кристалл свою ману, протолкнув его в отверстие колеса, отчего нить тут же начала наматываться на катушку. После этого Эйзен взял конец гибкой и тянущейся нити-струны, начав обрезать и собирать её вместе, закрепляя на окончаниях будущего языка.
Хоть это конечно и заняло некоторое время, но относительно вскоре Эйзен держал в руке полноценный язык из кристалла маны. По завершению работы он сгладил наружные слои, чтобы ничего не могло застрять между ними, после чего пришло время наделять автоматона другими изготовленные из кристаллов маны частями.
Первым делом Эйзен открыл в черепе достаточное отверстие и разместил в нём мозг, после чего заполнил всё свободное пространство водой, которой он увеличил плотность и упругость. Вода здесь выполняла сразу две функции: заполняла оставшиеся пустые промежутки и фиксировала мозг на месте, компенсируя нагрузки и уберегая от получения возможных повреждений.
После этого он закрыл отверстие в верхушке черепа и вставил в глазницы два глаза, полушарие в нос и воронки в уши, после чего наконец засунул в челюсть язык, естественно соединяя каждый кристаллический орган чувств с латунью при помощи трансмутации.
Улыбнувшись про себя от мысли об уже зашедшем настолько далеко прогрессе – он вытащил из ящика уже кучу кристаллов маны.
- «Нда уж, на всё это точно потребуется некоторое время…»
Хмыкнул он и принялся за работу, превращая кристаллы маны в нити, которые он затем собирался использовать для создания мышц автоматона.
***
К полудню следующего дня Эйзен покрыл созданными из кристаллов маны мышцами уже практически всю поверхность автоматона, становясь всё ближе и ближе к завершению его создания.
Столь долгое время это заняло у него потому, что Эйзену необходимо было прикреплять каждую нить-волокно по отдельности, контролируя что они находились в правильном положении и верно скомпонованы друг с другом. К счастью эта работа относилась к [Портняжному Делу], что в принципе имело некоторый смысл, поскольку в основном Эйзен только и занимался, что прикреплял к телу автоматона созданную им из кристаллов маны нить.
Теперь же пришло время прикрыть мышцы и наделить волка кожей. Как уже упоминалось, для этого Эйзен собирался использовать не снятую с него шкуру, а специально приобретённую кожу зверя 2-го ранга. Она была получена от монстра земляного типа, так что в этом плане отлично подходила к автоматону, состоящему целиком из металлических и кристаллических конструкций.
Кожа была тонкой, прочной, гибкой и светлой, несколько напоминая собой обычную голую волчью кожу, хоть отличия конечно же и имелись. Но поскольку данная кожа всё равно будет скрыта – то особого значения в этом откровенно не имелось. Поэтому взяв листы кожи, он перенёс их на один из рабочих столов, также отнеся туда и волчью шкуру, которую он собирался использовать в качестве образца, чтобы понимать сколько и какой формы кожи необходимо для того или иного участка тела.
Взяв рукоятку с лезвием – он быстро собрал свой нож, после чего начал вырезать нужные ему части, причём во время этого процесса он сразу мог убедиться, что эта кожа очень хорошо сюда подходила. Ведь хоть ей и соответствовал ранг его умения, но для резки ему приходилось прикладывать всю свою силу и упорство.
После того как Эйзен покончил с резкой, он положил предназначенную для тела часть на спину волка, и взяв одну из своих швейных игл – вставил в ушко предназначенную для сшивания кожи вощёную нить.
Пришло время наделить автоматона кожаным покровом.
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Активировав своё [Ремесленное Пространство] для кожевничества – Эйзен сжал друг к другу края предназначенной для туловища автоматона кожи, после чего приступив к её сшиванию по всей длине туловища.
Завершив прикрепление большого участка кожи к волку-автоматону, Эйзен занялся бёдрами, а затем и нижней частью конечностей. До сих пор это было довольно простым занятием: сшить часть здесь, прикрепить там, соединить с другим непосредственно примыкающим к нему кожаным куском. Это не требовало какого-то запредельного умения, а просто обычной усидчивости и терпения, которого у Эйзена было более чем достаточно.
Единственное, что немного больше умений требовалось приложить для правильной работы лап и головы, поскольку во-первых они были меньше, а во вторых по сравнению с другими участками тела должны были обладать большей подвижностью. Расправившись с конечностями, он также добавил овалы из более толстой и прочной кожи вниз на подушечки лап, для их защиты во время ходьбы или бега – так что единственной непокрытой частью оставалась лишь голова. Вначале он добавил кожу вокруг основной части черепа, оставив открытыми морду и уши, соединив её в районе шеи с уже присутствовавшей кожей туловища. Ну а далее были просто добавлены лоскуты на низ и верх пасти и непосредственно на уши.
Единственные места, в которых он не смог закрепить кожу находились в районе пасти и глаз, но с этим ничего нельзя было поделать, а решить данную проблему он намеревался при помощи небольших латунных штифтов и трансмутации, проконтролировав чтобы всё было как можно более приближенно к идеалу. В дальнейшем это всё равно окажется покрыто мехом, поэтому наличие металлический клёпок не имело такого уж большого значения. В общем теперь автоматон был покрыт слоем прочной кожи, выглядевшей немного темнее его природной голой кожи… правда при этом он смотрелся, словно кто-то добросовестно побрил перенёсшего множество операций волка.
Дело оставалось только лишь за мехом, и у Эйзена уже была отличная идея, как поступить дальше. Подойдя к волчьей шкуре, он высвободил свою ману и обволок ею участок поверхности с неповреждённым во время свежевания ворсом, стараясь сосредоточиться исключительно на нём, а не на коже. Потребовалось некоторое время, чтобы пройтись по каждому волоску и убедиться, что он скопирует только их, но в конце концов Эйзен достиг своей цели.
После этого он сразу же вытеснил часть своей маны и сформировал множество ворсинок из маны, соединяя их вместе для создания правильной формы и фактуры, после чего наложив их на волка-автоматона, продумав всё вплоть до создания корней, которые будут удерживать мех на коже. Далее он взял оставшиеся латунные слитки и приложил один из них к коже автоматона, активировав трансмутацию, чтобы волосы из маны насытились слитком в его руке, создавая таким образом латунных мех.
Он проделывал это с каждым участком тела до тех пор, пока перед ним не оказался переливающийся красивым золотистым цветом волк. Это также было одной из причин, почему он решил создать этого автоматона из латуни, естественно помимо того, что для него это был хороший материал. Всё же на первый взгляд латунь можно было принять за золото, а раз задание ему выдал не кто иной, как Древний Золотой Дракон – то это было довольно символично. Он даже бы сделал его из золота, не будь оно таким дрянным для работы; всё же хоть в небольших количествах на украшениях оно и смотрелось неплохо, но было слишком тяжёлым и мягким, чтобы ему можно было найти применение в реально выполняющем свои функции оборудовании. Так что латунь здесь действительно была наилучшим вариантом.
Но все эти размышления отошли для Эйзена на задний план, поскольку сейчас ему просто хотелось напитать маной «звериное ядро голема», подключив его к телу автоматона и посмотреть, что же у него вышло и верно ли всё будет работать… Но перед этим он аккуратно влил специально принесённую с собой смазку через горло волка, после чего закрыл задвижку и убедился, что обратно ничего не вытекало.
После этого Эйзен выдохнул, и сдерживая охватившее его волнение положил ладони на спину автоматона, начав напитывать его тело маной, концертируя как можно большую её часть в районе созданного им сердца.
Вначале Эйзен было подумал, что ничего не вышло… но затем раздался скрежет, проворачивания и скрипы, явственно указывающие что шестерни пришли в движение, а также звук потёкшей по трубочкам смазки. Латунные волосы резко встали дыбом, начав выглядеть словно ощетинившиеся иглы, но затем достаточно быстро улеглись, в принципе став обычным натуральным мехом. В кристаллических глазах возник мягкий блеск, в то время как различные мышцы автоматона начали то сжиматься, то расслабляться. Так продолжалось некоторое время, но затем всё успокоилось, указывая что «ядро голема» успешно произвело синхронизацию со своим новым телом.
Потерев руки, Эйзен с улыбкой начал смотреть на появившиеся перед ним уведомления.
[Волк-Автоматон (Голем)]
[Качество - Отличное] [Ранг - 3]
[ПР - 1500] [МП - 10]
[СИЛ - 75] [ЛОВ - 90] [ИНТ - 10] [МУД - 1]
[Описание]
Автоматон, особый тип голема, созданный Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Его основная структура полностью изготовлена из латуни и имеет различные встроенные из кристаллов маны конструкты, поддерживающие её и наделяющие множеством дополнительных возможностей. Ядро Голема было дополнено рунами, а также Звериным Самоцветом, что даёт бонусы телу схожему со звериным, позволяя вести себя подобно зверю. Этому также способствует комплексное воссоздание волчьего сердца, в то время как мускулатура из кристаллов маны наделяет голема дополнительной силой и ловкостью. Мозг синхронизирован с «фальшивой душой» Ядра Голема, позволяя автоматону сохранять знания и наделяя способной к росту характеристикой «мудрость». Знания собираются через изготовленные из кристаллов маны глаза, нос, уши и язык – поэтому хоть вначале мудрость и имеет низкие показатели, но со временем может вырасти. Ловкость голема будет понижаться или повышаться в зависимости от количества и качества проходящего по телу автоматона смазочного материала
[За создание изделия преодолевающего качества с использованием сразу пяти умений – вы получаете +2 к СИЛ, ВЫН, ЛОВ, ИНТ и МУД]
- «Да! Это работает…! Это действительно работает…! Просто потрясающе…!»
Взволнованно воскликнул Эйзен с широкой улыбкой на лице, опускаясь перед волком-автоматоном на корточки и проводя ладонью по его холодному латунному меху. При этом информация о полученных дополнительных очков характеристик за преодоление пределов сразу пяти своих умений, ушла куда-то ему далеко на задний план.
После нескольких минут простых проверок, призванных убедиться что с его автоматоном было всё в порядке – Эйзен встал и направился к столу где играла Кария, после чего поставил её на плечо и обернулся к своему созданию:
- «Следуй за мной.»
Приказал Эйзен, наблюдая как автоматон медленно повернул в его сторону голову и выставив одну лапу, всё так же медленно двинулся вперёд. Несмотря на то, что выглядел он как настоящее живое существо – передвигался сейчас он откровенно неуклюже, отчего практически сразу же можно было заподозрить, что это не более чем имитация.
Но всё же Эйзен надеялся, что при помощи специализированного «звериного ядра голема» и кристаллического мозга автоматона – всё это вскоре изменится к лучшему, ведь животные также постигают всё и развиваются по мере взросления. Поэтому Эйзен пока что решил оставить всё как есть и продемонстрировать своё творение Айлрену.
Открыв деревянную дверь, он наверное впервые за несколько дней вышел за пределы мастерской, так что его сразу же встретил уже немного позабытый яркий блеск груд золотых монет и драгоценных камней. Мужчина бродил между кучами сокровищ, пока не обнаружил среди них предававшегося безделью дракона.
- «Ох, Эйзен, зачем ты пришёл?»
Спросил он опуская ниже свою огромную голову, чтобы быть на одном уровне с Эйзеном. На что тот гордо скрестил руки и отошёл в сторону, открывая находившегося за ним автоматона.
- «Вот, я завершил твоё испытание Айлрен.»
Явственно нахмурившись, дракон вначале осмотрел волка, после чего перевёл взгляд на мужчину.
- «То есть вот это именно то, что ты создавал? Ты случайно не применил некромантию, а то оно выглядит как-то подозрительно живым, не находишь?»
Удивлённо спросил он, после чего его тело окуталось туманом и превратилось в старца.
- «Благодарю за комплимент, ведь как ты сам мог заметить – я довольно долго работал над ним. Это автоматон, то есть механический голем. Он целиком изготовлен из латуни и кристаллов маны, внутри корпуса располагается много шестерёнок, труб и целиком металлический скелет. Для имитации кожи я применил кожу более высокого ранга, а также наделил его латунным мехом.
Он обладает всеми пятью чувствами, поскольку я изготовил для него специально зачарованные глаза, уши, нос и язык, а всю получаемую информацию он может хранить и обрабатывать в также зачарованном мозге из кристалла маны. Когти с зубами были дополнительно мной зачарованы на улучшение его боевых качеств… ну, наверное на этом и всё. Если тебя что-то заинтересовало – то я могу объяснить это более подробно.»
На одном дыхании выпалил Эйзен, присев на корточки рядом с автоматоном и ещё раз пробежав пальцами по его металлическому ворсу.
- «В этом нет необходимости дорогой Эйзен, теперь я вижу, что это довольно впечатляющее творение. Вот только давай лучше посмотрим, на что он способен.»
- «Без проблем, но здесь стоит помнить, что чисто технически – это голем, а уровень моего умения [Големансии] по-прежнему находится на 0-м ранге, поэтому рекомендую не ждать от него чего-то выдающегося. Так, ладно… автоматон, пробегись до стены и обратно.»
Указал Эйзен на видневшуюся стену, до которой можно было добраться от их текущего местоположения по прямой.
Автоматон сразу же устремился туда настолько быстро, настолько мог. Остановившись так, что чуть было не ударился об стену – он развернулся и побежал обратно к мужчине. Голем передвигался не так уж и плохо, причём даже невооружённым глазом была заметна разница между его движениями до стены, и обратно когда он возвращался.
- «Теперь попробуй перепрыгнуть через вот эту кучу золота.»
Скомандовал Эйзен, махнув рукой на относительно небольшую кучу сокровищ, которая тем не менее была на уровне роста мужчины. Побежав к ней, автоматон прыгнул в последнюю секунду и практически мгновенно достигнул нужной высоты, перемахнув через блестящее препятствие. И как только Эйзен услышал, что он приземлился с противоположной стороны – то приказал ему возвращаться.
Подобным образом Эйзен заставил автоматона сделать несколько различных трюков, в основном конечно довольно простых, после чего начал демонстрировать Айлрену различные части его тела. Насколько были остры его зубы и когти, или как именно он разместил в голове своего создания органы чувств. И в определённый момент…
- «Хорошо, я видел достаточно. Признаюсь это находится за пределами того, что я ожидал увидеть за столь короткий промежуток времени, поэтому надеюсь в будущем ты мне покажешь, каким же он станет. Ну а сейчас, я более чем рад сообщить, что ты прошёл моё второе испытание.»
Заявил Айлрен с широкой улыбкой, и перед Эйзеном тут же появилось уведомление.
[Задание Успешно Выполнено – Второе Испытание Древнего Золотого Дракона]
[Описание]
После прохождения первого испытания Древнего Золотого Дракона Айлрентиртха – вы должны пройти его второе испытания. Для этого он попросил вас создать нечто настолько выдающееся, что сможет произвести впечатление даже на это древнее создание. До тех пор как вы будете усердно работать и не злоупотреблять его гостеприимством – никаких временных ограничений не существует
[Награда]
Вам будет дана возможность пройти третье испытание Древнего Золотого Дракона
[Штраф]
Вам никогда не разрешат пройти следующее испытание Древнего Золотого Дракона
[Срок – Нет]
[Поздравляем! Вы прошли второе испытание Древнего Золотого Дракона!]
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 71]
[ХП - 1854] [МП – 1876]
[СИЛ - 104] [ВЫН - 104] [ЛОВ - 103] [ИНТ - 105] [МУД - 106] [ХАР - 10]
[Титулы]
- [Казанова]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 2] [Уровень - 89]
- [Сила Великана] [Ранг - 2] [Уровень - 68]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 31]
- [Оценка] [Ранг - 1] [Уровень - 7]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 39]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 1] [Уровень - 81]
- [Расчленение] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 2] [Уровень - 11]
- [Магия Земляного Пламени] [Ранг - 1] [Уровень - 51]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 19]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 16]
- [Взлом Замков] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 26]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 46]
- [Управление Маной] [Ранг - 2] [Уровень - 36]
- [Владение Мечом] [Ранг - 2] [Уровень - 74]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 41]
- [Приручение] [Ранг - 0] [Уровень - 11]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 61]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 66 – Самоотверженность
Глава 66 – Самоотверженность
- «Ну что ж Эйзен, пришло время последнего испытания. Первое проверило твоё тело, второе мастерство, а третье должно проверить… самого тебя. Твою самоотверженность, твою личность и насколько далеко ты готов зайти ради достижения своей цели.»
Объяснил Айлрен и не спеша направился вперёд, махнув следовать за ним Эйзену, который проделал это после аналогичного приказа автоматону.
- «И как же будет выглядеть это испытание?»
С любопытством поинтересовался Эйзен в спину Древнего Дракона в человеческом обличии, время от времени поглядывая назад на автоматона, вот только ответа на свой вопрос он так и не получил.
Вскоре они оказались перед заполненной туманом комнатой, прямиком перед входом в сокровищницу.
- «Иди внутрь, твоё испытание ждёт тебя там.»
Произнёс Дракон, сцепив руки за спиной.
Кивнув, Эйзен сдерживая волнение вступил в туман, оставив Карию с автоматоном возле Айлрена, поскольку понятия не имел, что его там может ждать внутри. Пройдя вперёд несколько десятков шагов, Эйзен увидел среди тумана что-то более плотное и цветное, при приближении оказавшееся собранными в два пучка ярко-розовыми волосами. Вернее один объёмный хвост, в то время как второй свободно спадал по краю лица девушки.
Ошеломлённый этим неожиданным для него зрелищем – Эйзен побежал вперёд, чтобы побыстрее оказаться возле той, кого он собственно начинал всё чётче и чётче видеть…
Это была Бри, вот только она стояла на коленях, её руки и ноги были вместе связаны верёвками сзади, а рот заткнут кляпом. По её лицу текли слёзы, и она судорожно и безрезультативно пыталась что-то прокричать мужчине. Застыв от такого зрелища, он быстро шагнул вперёд намереваясь её освободить, вот только прежде чем он смог это сделать – по туннелю пронёсся голос Айлрена.
- «Не делай этого Эйзен. Как ты думаешь, в чём заключается твоё последнее испытание?»
Спросил Дракон, голос которого раздавался отовсюду, и в то же время ниоткуда. Вокруг него словно появилось десятки Айлренов, которые при этом одновременно говорили и хаотически перемещались.
Эйзен замер, уже одно это привело его в полнейший шок. Видеть своего друга и напарника в таком состоянии – было просто ужасно, даже если это было всего лишь игра…!
Он понимал, что скорее всего здесь, в этом столь новом для него мире – он проведёт большую часть своей оставшейся жизни, поэтому в какой-то мере для него он был таким же настоящим, как и для его изначальных обитателей. Присев перед Бри, мужчина непонимающе спросил:
- «Что за ерунду ты сейчас несёшь? Что это ещё за испытание такое…?»
Воскликнул он, вот только голоса Айлрена зловеще в унисон рассмеялись:
- «Я ведь уже говорил, что это испытание тебя! Твоей целеустремлённости и преданности цели и делу! Твоей преданности мне, моим братьям и сёстрам, а также нашему Королю Тригану!»
Эйзен продолжал предпринимать попытки распутать сковывавшие Бри верёвки, вот только чтобы он не делал – они наоборот, лишь сильнее стягивались.
- «Да что ты несёшь…?»
Спросил он более спокойным голосом чем прежде, вот только внутри него начал накапливаться гнев, который желал вырваться наружу ещё с того момента, как он услышал бьющий отовсюду ответ Дракона в сочетании с его зловещим смехом.
- «Убей её!»
Прокричали некоторые голоса, в то время как другие продолжали хохотать, пока всё неожиданно не затихло. Все звуки прекратились так внезапно, словно кто-то нажал на паузу… вот только спустя несколько секунд абсолютной тишины, раздался какой-то демонический голос… это был Айлрен, но в то же время и не он.
- «Ты более прост, чем я было думал Эйзен! Ведь всё более чем понятно, это ведь твой друг, не так ли? Друг, который сопровождал тебя большую часть твоего времени здесь, верно? Поэтому что может быть лучше, чтобы доказать свою преданность?»
Один голос начинал разговор, второй подхватывал, третий начинал сначала, и всё это сопровождалось хохотом вокруг Эйзена с Бри.
- «Ну так что, как лучше?!»
- «Если ты не можешь убить даже её – то что ты ещё можешь предложить?!»
- «Как насчёт вырезать весь Мэлроу?!»
- «Каждого из тех, кто тебе помог!»
- «Просто представь это Эйзен!»
- «Как все они будут молить о пощаде, в то время как ты будешь нарезать их на куски…!»
Образовался короткий перерыв, вот только от него по спине Эйзена пробежал ледянящий холод, поскольку он понимал, что это было не последнее из того, что хотели сказать ему голоса… и он не ошибся.
- «Ведь это было бы просто замечательно, не так ли?»
Спросил вкрадчиво один из голосов, затем начав смеяться всё громче и громче, каждую секунду их становилось всё больше, пока вокруг не образовался целый заполненный хохочущими людьми стадион.
Так продолжалось до тех пор, пока Эйзен не выдержал:
- «Нет! Хватит! Замолчи Айлрен! Я не собираюсь ничего и этого делать! В бездну все твои проклятые испытания…!»
Прокричал он начав осматриваться, пытаясь отыскать в этой туманной пелене Дракона. Вот только прежде чем он сумел сделать что-то ещё, голос Айлрена заговорил в единственном экземпляре:
- «Ох, а ты дерзок! Ты готов отказаться от всех преимуществ, которые ты мог получить лишь ради того, чтобы сохранить жизнь этой полу-феи? Какая весёлая шутка!»
Перед Эйзеном соткалась фигура молодой женщины, причём Эйзен сразу же подумал, что она была невероятно красивой. Хоть из-за тумана он и не мог видеть черт её лица, но вся её фигура с доходящими до бёдер длинными чёрными волосами – излучала непередаваемую красоту.
- «Эйзен, у тебя может быть всё, что ты только пожелаешь. Любые женщины, которые будут ублажать тебя всю оставшуюся жизнь; либо же сокровища, перед которыми блекнут даже выставленное на обозрение в этой пещере!»
После этого с потолка на землю возле Эйзена начали падать золотые монеты, а женщина начала соблазнительно танцевать вокруг него, лишь изредка касаясь кончиками пальцев его открытой кожи.
- «Эйзен, ты можешь править миром. Ты можешь стать королём, и все будут лежать у твоих ног. Просто представь всё это на секунду… миллионы будут восхвалять тебя за то, что ты просто существуешь. Звучит очень заманчиво, не так ли?!»
Со всех сторон на Эйзена обрушились возгласы ликования, словно его окружали десятки тысяч людей и все без устали его восхваляли. Некоторые даже что-то кричали, вот только сколько не пытался – Эйзен так и не смог разобрать слов.
Прикрыв глаза, Эйзен медленно прошептал:
- «И всё это может стать моим, если я убью Бри…?»
Мужчина посмотрел на своего друга и напарника, которая продолжала ему помогать лишь просто потому, что она этого хотела. Возле неё появился небольшой клинок, отчего девушка в ужасе замотала головой.
Подрагивающими руками Эйзен взял кинжал и повернулся к ней. Крепко сжимая рукоять и направив острие в направлении спины – он принял решение, после чего прошептал:
- «Мне жаль…»
После чего вздохнув замахнулся, удостоверившись что всё пройдёт быстро и без проблем… резкое движение кинжалом, после которого раздался звук чего-то разрезанного пополам.
Посмотрев на свою руку – Эйзен отбросил клинок в сторону. Далее оказалась отброшена первая верёвка, затем вторая и Эйзен достал кляп.
- «Извини Айлрен, но не пошёл бы ты?! Я никогда не убью друга, ради такого что ты предлагал! Кем ты меня считаешь?! И что более важно, кем себя возомнил ты…?!»
Ответом Эйзену было полное молчание, в то время как его гнев лишь только начинал расти. Продолжая кричать, он начал пытаться найти одну из стен, которая могла бы подсказать ему направление к местонахождению Айлрена.
- «Где ты…?! Зачем ты вынуждаешь делать что-то настолько мерзкое?! Айлрен, иди… сюда… что…?»
Запнулся Эйзен, когда туман вокруг него потерял свою непроницаемость, и он посмотрел на Айлрена в своей человеческой ипостаси с весёлой улыбкой на лице и хлопающего в ладони.
- «Просто великолепно Эйзен! Я бы наверное и сам не сказал лучше! Рад, что не ошибся в твоём выборе на роль чемпиона.»
Улыбнулся он сделав несколько шагов к Эйзену.
- «Сожалею, что пришлось ввести тебя в заблуждение. Твоей подруги здесь нет и не было, она по-прежнему находится в городе.»
Широко раскрытыми глазами Эйзен посмотрел на место, где только что находилась Бри.
- «Н-но ведь она была… я видел, я чувствовал…»
Ошеломлённо осмотрелся вокруг Эйзен.
- «Что происходит, что это за магия такая…?»
- «Ну что ж Эйзен, как я уже говорил – это испытание было призвано проверить твою самоотверженность и верность, вот только не «делу», как пытался внушить тебе туман, а своим друзьям и напарникам. Перед лицом таких обещаний многие бы не выдержали. Так что следуй за мной, вскоре я всё подробно объясню и конечно же наделю заслуженной наградой за прохождение моих испытаний.»
Усмехнулся Айлрен, и обернувшись неторопливо отправился обратно в сокровищницу, оставив Эйзена стоять в замешательстве и отмахиваться от уведомлений, в которых говорилось что он прошёл последнее испытание Древнего Золотого Дракона.
Ему было стыдно… Эйзен вёл себя так, словно это была сделка с дьяволом, вот только в этот момент он забыл об одной очень простой детали. Даже не задумываясь об этом, он реагировал на это также как и в реальной жизни, вот только здесь… существовала магия.
Возможно, что обладающий в этом большими познаниями сумел бы об этом догадаться, но Эйзен даже на мгновение не подумал, что Айлрен мог его обмануть. Оказался ли он слишком доверчивым? Или возможно он просто не сомневался, что в случае чего Айлрен мог так поступить…? Эйзену сейчас откровенно не хотелось думать на эту тему, вот только это не отменяло того факта, что здесь явно было что-то не совсем так…
С облегчённой улыбкой от того, что оказывается всё было в полном порядке – Эйзен приложил ладонь к сердцу. Он чувствовал себя чрезвычайно… взволнованным, причём причиной этого был вовсе не обман, поскольку Эйзен попросту бы не стал на этом зацикливаться дольше нескольких секунд. Всё же для переживаний по такому поводу он был уже слишком стар.
Это было что-то другое, смесь гнева, грусти и счастья… вот только откуда взялись эти эмоции? Когда он начал это ощущать? И в принципе, с какой стати он начал так себя чувствовать во время этого испытания?
По какой-то совершенно непонятной причине ему казалось, что только что он встретил кого-то, кого чрезвычайно хотел увидеть уже долгие годы, вот только пытаясь вспомнить черты лица – он раз за разом терпел неудачу. Но когда в итоге Эйзен понял, что именно заставило его так себя чувствовать – то присел на корточки и устремив взгляд вверх начал пытаться рассмотреть, что находилось за этой горой, небом и дальше…
Ещё начав играть в игру – Эйзен чувствовал, что что-то не так. Возможно это произошло из-за того, что он уже настолько привык к этому, что просто не замечал, когда этого не стало…
Мужчина нащупал свой безымянный палец, проведя по тому месту, где последние 45 лет находилось его обручальное кольцо… место, которое помогло понять, что же заставило его сейчас пережить такие эмоции.
Та фигура… принадлежавшая красивой молодой женщине, вплоть до её движений и длинных чёрных волос…
- «Она так похожа на Хонако…»
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 67 – Глаза
Глава 67 – Глаза
Выйдя из заполненной туманом комнаты, Эйзен посмотрел на автоматона перед собой. Присев на корточки, он провёл ладонью по его меху, вернув Карию себе на плечо.
- «Кстати, ведь не могу же я и дальше продолжать называть тебя автоматоном, ведь так? Поэтому как насчёт того, чтобы дать тебе имя… хмм, давай подумаем, взятое мной за основу тело было волчьим… поэтому как насчёт Аулу? Как по мне довольно символично, сочетание первых двух букв из латинских слов золото «аurum» и волк «lupus». Всё же твой мех выглядит так, словно он действительно изготовлен из золота.»
Предложил Эйзен, всё ещё чувствуя лёгкое волнение от всего с ним произошедшего.
- «Итак Аулу, следуй за мной.»
Приказал мужчина, после чего он… ну или она, повернулся и последовал за Эйзеном в туннель. Вернувшись в сокровищницу, Эйзен направился к месту, где во время их первой встречи и беседы располагался золотой стол. Как и ожидалось им, Древний Золотой Дракон уже сидел там в своём человеческом обличье и разливал чай.
- «Присаживайся Эйзен.»
Сказал Дракон указывая на стол по другую от себя сторон. Кивнув, мужчина так и сделал, хмуро уставившись на Айлрена, который через какое-то время понял, что Эйзен не собирался начинать разговор первым.
- «Для начала хочу сказать, что хоть испытание и было необходимо, но оно прошло как-то неожиданно напряжённо даже для меня. Этот туман особенный, хоть большую часть времени он и отпугивает нежелательных посетителей, но его также можно использовать и подобным образом. Цель же этого испытания состояла в том, чтобы выяснить, сможешь ли ты ради денег и славы принести в жертву своего друга. Конечно я предполагал, что ты этого не сделаешь, но в этом всё равно необходимо было удостовериться.»
Пояснил Айлрен, на что Эйзен продолжал хмуро на него смотреть, но спустя некоторое время выдохнул и его лицо разгладилось:
- «Я понимаю, вот только пройдя это испытание я очень надеюсь, что у других драконов не будет чего-то подобного…»
Произнёс он скрестив руки, но что заметившая его состояние Кария решила его обнять, попытавшись подбодрить своего хозяина. С мягкой улыбкой он посмотрел на неё сверху вниз, аккуратно погладив по шляпке, после чего перевёл взгляд на Айлрена.
- «В любом случае, я не слишком злюсь на произошедшее там. Конечно тогда это казалось чем-то ужасным, но в данный момент я понимаю для чего это было необходимо. Впрочем я всё ещё не успокоился, и у меня имеются несколько вопросов… но думаю они смогут подождать. Итак, что теперь будет, когда я прошёл все твои испытания?»
Спросил мужчина, на что Айлрен хмыкнул:
- «Вижу, ты хочешь перейти сразу к делу? Ну что ж, думаю что после потраченного на эти испытания время – ты действительно этого достоин. Дай мне свою руку.»
Протянул Айлерн свою руку ладонью вверх, на что Эйзен нерешительно накрыл её своей ладонью.
- «А теперь закрой глаза. Ты можешь почувствовать неприятный жар, но это будет продолжаться недолго, так что терпи и не открывай глаз.»
Пояснил Золотой Дракон, на что Эйзен кивнул и закрыл глаза, как ему и было сказано. Вскоре после этого он почувствовал упомянутый жар, впрочем на самом деле это был даже не жар, а обычное тепло, которое можно было ощутить сидя слишком близко к костру. Да, это доставляло определённое неудобство, но было вполне терпимо.
От руки, где он соприкасался с кожей Айлрена – этот жар начал распространять по телу Эйзена, целеустремлённо направляясь к его голове, пока не достиг глаз, концентрируясь там и становясь всё горячее и горячее.
Вот только даже несмотря на то, что стало ощутимо жарче – это всё равно не было по-настоящему больно, просто очень неприятно, так что Эйзен вполне смог выдержать всё необходимо время держа глаза закрытыми. Это продолжалось целую минуту, и после того как Айлрен отпустил руку Эйзена, жар начал постепенно спадать.
- «Хорошо, всё закончено, теперь можешь открывать глаза.»
Объявил Древний Золотой Дракон, и Эйзен осторожно поднял веки… на мгновение весь мир стал расплывчатым и потерял все цвета, но в течение нескольких секунд всё нормализовалось обратно, и после этого тут же появилось уведомление.
[Поздравляем! Вы были выбраны Древним Золотым Драконом Айлрентиртхом в качестве чемпиона!]
[Титул Чемпион – Разблокирован!]
[Древний Золотой Дракон Айлрентиртх наделил вас своим даром]
[Часть вашего тела претерпела изменения]
[Умение Глаза Видящие Суть – Изучено]
[Глаза Видящие Суть поглощают Оценку, доводя свой опыт до 0 Ранга, 25 Уровня]
- «Глаза видящие суть?»
Сказал Эйзен читая различные уведомления, на что Айлрен кивнул:
- «Именно, это мой тебе дар. У каждого дракона есть свой, которым он наделяет своего чемпиона. Мой позволяет в буквальном смысле видеть правду, через любую ложь или подвох, при помощи которых тебя могут попытаться обмануть. С помощью данного умения ты можешь узнать саму суть, причём у него присутствуют функции схожие с умением [Оценка], которым ты похоже уже владеешь. Впрочем если ты не хочешь, чтобы другие знали об этой способности – то при использовании тебе придётся её скрывать. В общем сейчас сам активируешь глаза и посмотришь.»
Айлрен встал и после недолгих поисков, достал из ближайшей кучи сокровищ небольшое ручное зеркало, которое затем поднёс к лицу Эйзена, на что тот кивнул и прикрыл глаза, сосредотачиваясь на своём новом умении. Он предположил, что тот прежний чёрно-белый мир как раз был результатом этого, поэтому попытался вызвать то чувство ещё раз.
Когда он вновь ощутил то небольшое количество тепла, которое присутствовало в его глазах ранее – Эйзен открыл их и посмотрел на своё отображение в зеркале.
Его обычные серые глаза окрасились в чистый ярко-золотой цвет, а зрачки вместо круга трансформировались в щель как у рептилий. Кстати, золотой цвет глаз был единственным, который он мог различить, в то время как весь остальной мир окрасился в размытое чёрно-белое изображение.
- «Что это такое? Выглядит конечно очень интересно…»
В восторге пробормотал Эйзен рассматривая своё изображение, вот только во время этого, прямиком в центре зеркала он заметил какой-то знак, напоминавший небольшой белый круг.
Вряд ли это что-то отражалось от него, так что он начал сосредотачиваться на этом круге, который начал медленно и рывками расширяться, в итоге став обычным окном уведомлений. Вернее не совсем обычным, поскольку он уже привык к окнам светло-голубого цвета, а это было просто однотонно белое.
[Золотое Зеркало Ручной Работы] [Качество - Высокое] [Ранг - 1]
- «Ох, это заметно больше, чем мне обычно сообщала [Оценка]!»
Воскликнул удивлённо Эйзен, на что его собеседник усмехнулся:
- «Это вполне естественно, ведь [Оценка] – это всего лишь базовое умение, в то время как [Глаза Видящие Суть] – довольно высокоуровневое.»
- «Что ж, в таком случае благодарю тебя Айлрен! Это должно быть очень полезно, в особенности когда поднять ему ранги… кстати интересно, если оно уже сообщает такое на 0 ранге – то что может дать 4, 5 или даже 10 ранг!»
- «Хах, рад что эти глаза пришлись тебе по нраву, я сам считаю их весьма и весьма полезным инструментом. Ну что, теперь мы можем продолжить наш разговор?»
Предложил Древний Золотой Дракон, на что Эйзен вновь прикрыл веки и сосредоточился на прекращении жара в своих глазах. Относительно вскоре они успокоились, и Эйзен посмотрел на привычный наполненный красками мир. Зеркало по-прежнему было перед его лицом, так что он сразу увидел, что его прежде золотые глаза вернулись к своей первоначальной форме.
Отключив своё умение, Эйзен посмотрел на Дракона:
- «Итак, в данный момент мне хочется узнать о кое-чём довольно простом. Как на мне скажется, что я стал чемпионом?»
Айлрен улыбнулся, видимо ожидая этого вопроса.
- «На самом деле всё довольно просто. В случае если начнётся настоящая конфронтация между двумя основными фракциями драконов – то от тебя понадобится помощь. В твоём случае это будет предоставление любой небоевой поддержки, на которую ты только окажешься способен, то есть создание оружия и прочего. Но взамен у чемпионов также есть и свои привилегии, ты сможешь легче добиться встречи с другими металлическими драконами, и металлические драконы-полукровки также окажут тебе доступную поддержку. Есть ещё конечно кое-что, но в принципе это наиболее важное.»
На такую информацию Эйзен в задумчивости начал оглаживать бороду, спустя несколько секунд задав следующий вопрос:
- «А где я могу встретиться с другими металлическими драконами? Ведь раз я чемпион – то вполне могу попытаться стать настоящим чемпионом. Всё же сейчас у меня нет никаких реальных целей, поэтому почему бы и не попутешествовать, возможно найдя какие-нибудь новые интересные места.»
- «Хмм, в принципе я могу назвать тебе несколько мест, которые ты можешь проверить. Вот только честно говоря, я уже давно общался с представителем своего народа, поэтому точно не знаю где они могут находиться.
Во-первых, мой друг Болремгар: Бронзовый Дракон. Когда я в последний раз с ним виделся – он рассказал о своём желании отправиться в прибрежный город, в котором всё крутится вокруг магии.
Во-вторых, Зортадир: Стальной Дракон. Я с ним не в лучших отношениях, так что о нём у меня откровенно мало информации, поэтому здесь тебе придётся потрудиться самому. Единственное до меня доходили слухи, что он помог построить город в пустыне, вот только на этом пожалуй и всё.
В-третьих, Марцеар: Серебряный Дракон. Теоретически он будет ближайшим от этого места, поскольку хотел обустроить себе логово на самой высокой горе, которую можно только найти в стране дворфов. Так что хоть достичь его будет и непросто, но думаю это всё равно займёт меньше времени, чем путь в другую страну по бездорожью.
Ну и наконец четвёртый, Крэктон: Медный Дракон. Среди всех нас он наверное будет самым раздражающим… ещё тот шутник если честно. Он всегда был тем, кто более ценил природные уловки, которые предоставляют леса, что бы это ни значило… и я слышал, что он был где-то в окружении зверей, в стране зверолюдей. Там в достатке джунглей, так что начать его поиски лучше именно там.»
Подробно рассказал Айлерн, в то время как Эйзен составлял мысленные заметки, которые он собирался перенести на бумагу как только в ближайшее время выйдет из игры.
- «Хорошо, в таком случае я посещу все эти места. Благодарю за информацию. Ещё я хочу спросить, если у каждого дракона есть свой дар – то если я их найду, они также наделят меня какими-нибудь умениями?»
- «При условии, что ты пройдёшь их испытания. Причём чем больше тебя признает драконов – то тем сложнее они будут становиться, поэтому на твоём месте я бы не рассчитывал, что всё будет так же просто.»
- «Не волнуйся, я не собираюсь относиться к этому легкомысленно… и собственно я хочу спросить тебя о фигуре той женщины, которая появилась в тумане… кто это был?»
Спросил Эйзен спокойным голосом, посмотрев Айлрену прямиком в глаза, на что Древний Золотой Дракон нахмурился:
- «Женщина…? Хотя да, верно, во время теста что-то упоминалось обо всех женщинах, которых ты только захочешь, не так ли? Ну что ж, думаю будет проще тебе это показать.»
Встав, Айлрен направился ко входу в туннель, ведущий в первую часть пещеры.
- «Вообще-то туман контролирую не я. Эта сущность сама по себе, её зовут Киришо. Обычно она дремлет, но время от времени я бужу её для особых случаев.»
Несколько запутавшись Эйзен следовал за Айлреном, и вскоре они достигли комнаты, которую они не так давно покинули.
- «Обычно она не показывает себя, но полагаю что в этот раз просто не смогла устоять. Всё же прошло немало времени с тех пор, когда она могла побыть рядом с другим живым существом.»
Легко улыбнувшись, он зашёл на несколько метров в туман, после чего начал обращаться внутрь него:
- «Киришо, ты ведь ещё не спишь? Как насчёт того, чтобы официально представить тебя моему гостю?»
Задал вопрос Золотой Дракон, на что в ответ из тумана раздался тихий женский смех.
- «С радостью Айлрентиртх.»
После этого весь туман пришёл в движение, собираясь в нескольких шагах перед Айлреном, и спустя несколько секунд туман исчез, оставив по своему центру женскую фигуру. На ней была похожая на юкату мантия, созданная по-видимому из белого тумана, с несколькими заполненными чёрным дымом участками.
Да, это была именно та женщина, которую Эйзен видел во время испытания. Похоже, что стрессовая ситуация вынудила его вспомнить о своей жене Хонако, которую он тогда увидел в фигуре Киришо.
Но теперь, когда он мог хорошо её рассмотреть – становилось понятно, что это была не его жена в молодости. Конечно имелись некоторые общие детали, вот только они казались не более чем совпадением. Вдобавок к этому хоть у Киришо и были японские черты, но в ней также явно присутствовали и западные мотивы.
Возможно их можно было бы назвать дальними родственниками, но если поставить их вместе друг с другом – то всем тут же станет понятно, что хоть они обе и были красавицами, но на самом деле были не так уж и похожи.
Вздохнув, Эйзен отогнал от себя эти мысли и направился к состоявшей из тумана женщине, протянув руку для приветствия.
- «Приятно познакомиться Киришо, меня зовут Эйзен.»
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Мягко улыбнувшись, женщина протянула свою белоснежную руку к мужчине.
- «Приятно познакомиться Эйзен, меня зовут Киришо. Судя по всему ты прошёл последнее испытание и стал чемпионом, так что поздравляю.»
Усмехнулась она прикрыв рот рукой и сузив глаза, на что Эйзен усмехнулся в ответ.
- «Благодарю, это было действительно неожиданно. Я конечно понимал, что это не обычный туман, вот только и подумать не мог, что это будет личность…»
От слов Эйзена, Киришо слегка вздрогнула, после чего в удивлении склонила голову:
- «Хм… личность? Ты воспринимаешь меня как личность?»
Спросила она в замешательстве, на что Эйзен нахмурился:
- «Ну конечно, разве нет? Я имею в виду, что мне всё равно монстр ты, или же эльф, фея, человек и так далее. Ты выглядишь достаточно живой, и Айлрен доверяет тебе достаточно, чтобы позволить охранять вход в это место. Поэтому я действительно думаю о тебе как о личности.»
Объяснил он, причём по мере его речи, щёки Киришо из чисто белых постепенно набрались светло-розовых красок.
- «Ясно… благодарю Эйзен. Можно ли мне у тебя о чём-то спросить?»
Улыбнулась она, на что Эйзен кивнул:
- «Конечно, задавай. Что ты хочешь узнать?»
- «Кто… такая Хонако?»
От такого вопроса Эйзен непроизвольно расширил глаза, его не смущало что он делал во время или сразу после испытания, вот только кое о чём он действительно позабыл. Поэтому теперь он не мог просто притвориться, что он никогда не произносил это имя, отчего решил взять правду и смешать её с подготовленной для оригиналов легендой.
- «Эмм… во время прохождения испытания и всего того, что говорили мне голоса – увидев тебя, я вспомнил одну женщину, Хонако… она была моей женой, но уже давно умерла, поэтому это и получилось так эмоционально.»
Объяснил Эйзен, в то время как лицо Киришо погрустнело:
- «Вот значит как… ясно. Мне жаль, что я напомнила тебе о ней Эйзен. Ну что ж, мне пора… я сильно устала…»
Сказала Киришо словно борясь со сном, в то время как её фигура медленно теряла очертания.
- «Приятных снов Киришо, поговорим в следующий раз.»
Улыбнулся Эйзен, на что женщина кивнула и медленно превратилась в заполнивший всю комнату туман. Эйзен тем временем обернулся к с любопытством наблюдавшему за этим Айлрену.
- «Очень интересно, обычно она не так разговорчива. И кстати могу гарантировать, что никогда раньше не видел, чтобы она краснела.»
Хмыкнул Дракон, на что чуть нахмурив брови Эйзен просто его проигнорировал, решив расспросить о том, что его сейчас тревожило:
- «Вот это и есть её жизнь? Она спит часами, днями или даже месяцами, а когда проснётся – то может бодрствовать лишь полчаса…?»
Вздохнув, Айлрен посмотрел на мужчину:
- «Сейчас да, но так было не всегда. Видишь ли, Киришо – это Туманный Дух. Она прожила короткую, но счастливую жизнь… к сожалению по определённым причинам, я не могу рассказать тебе об этом какие-либо подробности, но вот в посмертии ей не позволили перейти в загробную жизнь. При помощи проклятия она была поймана в этом мире злыми существами, которые заточили её в амулет. Этот амулет я случайно обнаружил во время одного из своих странствий, и при помощи видящих суть глаз сумел различить, что в нём заточена душа и освободил её.
Некоторое время она могла жить как обычный человек: спала ночью и бодрствовала днём, вот только несколько лет назад всё переменилось. Во время моего отсутствия, на гору поднялась группа авантюристов и прошла в сокровищницу, где была лишь одна Киришо. Обнаружив её – они сразу же попытались её убить, видимо посчитав что она является монстром в образе женщины. Но достаточно быстро они выяснили, что её существование поддерживалось амулетом, который они приложив усилия смогли разбить.
К счастью важная часть встроенного в него драгоценного камня осталась нетронутой, что позволило Киришо продолжить жить, пусть и в таком урезанном состоянии, которое ты можешь наблюдать сейчас. Вот только к сожалению авантюристы забрали с собой остальные драгоценности...»
Эйзен отвернулся от Айлрена, чтобы в этот момент он не мог видеть его лица, вместо этого не отрываясь смотря в заполненную туманом комнату.
- «Это ужасно… Айлрен, могу ли чем-нибудь с этим помочь?»
- «Хмм, ты предлагаешь свою помощь?»
Удивлённо приподнял бровь Дракон, на что Эйзен утвердительно кивнул:
- «Да, я просто хочу помочь. Непросто смотреть на что-то такое… Киришо здесь, но в то же время её нет. Лишь время от времени она способна перекинуться парой слов, разве же это жизнь?»
- «Хм, я рад что ты вызвался Эйзен, и принимаю твою помощь. Во время боя Киришо с авантюристами один из них потерял свой личный знак, он лежит у меня в сокровищнице. С его помощью ты можешь попытаться выяснить, кто это был и где находиться их группа.»
[Новое Задание - Украденные Осколки]
[Описание]
Группа авантюристов разрушила амулет, в котором был запечатан Туманный Дух Киришо, забрав с собой большинство осколков. Это оставило Киришо в состоянии, которое едва позволяет ей сознательно существовать. Вы предложили свою помощь, и Древний Золотой Дракон Айлрентиртх попросил вас найти эту группу авантюристов и осколки амулета, при помощи личного знака одного из авантюристов. Найдите украденные осколки и объедините их вновь
[Награда]
Киришо вновь сможет жить обычной жизнью
[Штраф]
Киришо продолжит своё текущее существование
- «Да, конечно я согласен Айлрен.»
Объявил Эйзен прочитав уведомление о задании, после чего закрыл его и последовал за драконом обратно в сокровищницу, где тот передал ему железную пластину в форме солдатской бирки. На ней было что-то нанесено, вот только никакой информации он подчерпнуть из неё не мог, поскольку не знал ни языка, ни значения изображённых символов.
- «Вот, надеюсь тебе удастся их обнаружить. Твоё испытание окончено, и ты скорее всего вернёшься в Мэлроу к своим друзьям, ведь так? Если что, я могу опять быстро тебя туда доставить.»
Предложил он, но Эйзен покачал головой.
- «Благодарю за предложение, вот только я лучше просто прогуляюсь. Мне хочется дать Аулу определённый опыт передвижения по различным типам местности, так что спуск отсюда будет для этого просто идеальным. Надеюсь Айлрен что вскоре вернусь, и спасибо что дал мне шанс побыть чемпионом.»
- «Да не за что, я рад что всё сложилось именно так и мой выбор пал на тебя.»
Забрав свои вещи, Эйзен с Карией на плече и Аулу рядом отправился к спуску с горы.
***
- «Итак Кария, я держу его крепко и он не сможет сбежать, так что давай, ударь его изо всех сил, понятно? Так сильно, как только сможешь.»
Сказал Эйзен, держа в руках Каменного Крота 1-го Ранга.
Во время спуска, каждый раз как они сталкивались с достаточно слабым монстром, с которым можно было разобраться без особых проблем – мужчина старался дать Карии возможность атаковать их, чтобы она получила за них часть опыта. Всё же откровенно говоря, прямо сейчас она была мало на что полезна, поэтому он хотел поднять её в ранге и открыть характеристики Интеллект и Мудрость, а вместе с ними и ману.
Благодаря чему она сможет получить различные основанные на этом умения, которые раньше были недоступны ей для изучения. Возможно её даже можно будет обучить заботиться о различных травах или растениях для алхимических отваров, правда это конечно станет возможным лишь когда Эйзен найдёт хорошее место для дома.
Крошечная миконид кивнула и подбежала к каменному кроту, начав с силой его пинать. Конечно урона это особо не наносило, но тем не менее этого было достаточно, чтобы система опознала её как одну из нападающих, прежде чем Эйзен добил монстра. Из-за наносимого ею небольшого урона она также не получала много опыта, но по крайней мере это было хоть что-то, а когда Эйзен увидел, что Кария приближается к повышению ранга – он начал высматривать монстров с особой тщательностью.
Когда же она всё же это сделала – то Кария стала Ребёнком Миконида, увеличившись в размере, но что самое главное, теперь она наконец-то получила две руки. И хоть пока что это были небольшие обрубки, но это всё равно было лучше, чем вообще без рук.
Осмотрев свою новую трансформацию, Кария счастливо посмотрев на Эйзена – запрыгнула на него, и в этот раз уже полноценно его обняла.
- «Всё хорошо Кария, можешь поверить, я тоже этому рад. Теперь как насчёт того, чтобы вернуться на постоялый двор и посмотреть, сможем ли мы попрактиковаться позже в управлении маны, обучив тебя этому.»
Усмехнулся Эйзен и помахал Аулу, чтобы он шёл за ними, так что с Карией на плече он отправился к Мэлроу, становясь к нему всё ближе. Уже наступил вечер, так что обратно возвращались последние работавшие за пределом города рабочие.
Эйзен пробирался через толпы тех, кто хотел после долгого рабочего дня посидеть и выпить, направившись прямиком к постоялому двору. Причём это заняло больше времени чем обычно, поскольку Аулу не знал как пробираться через такое столпотворение и просто шёл напролом, отталкивая всех в сторону со своего пути, если Эйзен прямо не указывал куда идти.
Но даже так, через время они благополучно добрались до места назначения. Пройдя через главный вход – он подошёл к стойке, собираясь поговорить с владельцем постоялого двора.
- «Ха, старик! Не видел тебя уже несколько дней, где пропадал?»
Зычно спросил дворф, как только увидел Эйзена, на что тот тихо рассмеялся.
- «Да, был кое-чем немного занят за городом. Скажи, как дела у Бри и зверей, с которыми мы прибыли?»
- «Да как обычно, они в своём номере. Кстати зверолюд-обезьяна проснулся, поэтому также должен быть там.»
Поблагодарив дворфа, Эйзен отправился в арендованный ими большой номер на первом этаже. Постучав, он услышал как кто-то направился к двери и спустя несколько секунд она медленно отворилась.
- «Да…?»
Спросила Бри с улыбкой, которая стала гораздо ярче, как только она увидела, кто именно находился за дверью.
- «Ох! Ты уже вернулся! Как всё прошло…?!»
Возбуждённо спросила она, пропуская Эйзена в комнату, в которой также бодрствовал ещё один человек, о котором ранее уже упомянул владелец постоялого двора. В данный момент он сидел на одной из кроватей и кормил своих зверей, но увидев Эйзена – сразу же встал и направился к нему.
- «Эйзен! Бри сказала, что ты на вершине какой-то горы! Давай, рассказывай, как там всё прошло… и кто эти двое?»
Удивлённо спросил Джук, и даже Бри начала с любопытством осматривать Аулу.
- «Ах да, позвольте мне вас познакомить. Во-первых вот эта милая маленькая девочка – Кария, и она миконид, которая фактически вылупилась из того яйца, что ты мне дал.»
- «Так значит это было яйцо миконида…? Очень интересно.»
Воскликнул зверолюд склоняясь поближе, чтобы рассмотреть Карию, на что та тут же спряталась за шеей Эйзена. Бри же склонив голову, спросила:
- «Вот только мне кажется, или она стала больше чем раньше?»
- «Да, это случилось фактически сегодня. По пути с горы я ловил зверей и заставлял её их атаковать, таким образом она и получила необходимый для повышения ранга опыт. Она увеличилась, получила руки, но в принципе осталась такой же, как и раньше.»
Объяснил Эйзен взяв Карию в руки, демонстрируя её всем. Джук с Бри посмотрели на неё несколько секунд, после чего их взгляды переместились на Аулу. Далее Эйзен рассказал им об испытаниях Айлрена и о создании автоматона, а также получении нового умения, эффект от которого на глаза он тут же и продемонстрировал, чтобы в случае чего они не пугались.
- «Ого… возможно мне также стоит пойти взглянуть на дракона?»
Протянул было Джук, вот только Эйзен тут же покачал головой:
- «Откровенно говоря, я бы тебе этого не советовал. Во-первых я не знаю, сможешь ли ты вообще к нему подойти, чтобы попросить испытать тебя. Если кто-то из них посчитает тебя достойным – то так или иначе драконы сами тебе это предложат. Кроме того я не уверен, насколько тебе подойдут эти [Глаза Видящие Суть]. Конечно ты можешь применить их для идентификации различных монстров и растений, вот только что если другой проявивший к тебе интерес дракон, в качестве дара предложит что-то, что будет подходить тебе гораздо лучше?
Для меня лично это умение идеально, поскольку позволяет с лёгкостью определять различные свойства инструментов, оружия и материалов. Конечно о большинстве я могу рассказать всё сам, вот только в магических ингредиентах я откровенно ничего не смыслю. Возможно что в будущем я даже смогу видеть магические потоки, а учитывая два моих связанных с магией умения – это было бы просто замечательно. Конечно дело твоё, вот только я бы советовал подождать дракона, который сам предложит пройти его испытания. И знаешь, отчего-то мне кажется, что рано или поздно это произойдёт, так что не переживай.»
Высказал Эйзен своё мнение Джуку, на что тот громко вздохнул.
- «Да, это имеет смысл. Итак Эйзен, что дальше?»
Спросил зверолюд, на что мужчина начал рассказывать о своих дальнейших планах.
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- «Значит твой план на текущий момент – это найти тех авантюристов и вернуть осколки амулета?»
Подвёл итог Джук, после того как Эйзен рассказал им о ситуации в целом, на что мужчина оглаживая бороду кивнул.
- «Да, в основе всё так. Вот только я не совсем понимаю с чего мне начинать, поскольку единственное мне известно, что у одному из них принадлежит вот эта бирка. Причём перед этим, для подготовки к путешествию мне ещё необходимо будет подготовить несколько других вещей. Вот только, что насчёт тебя Джук? Что собираешься дальше делать ты?»
- «Хмм, даже не знаю. Я просто планировал посмотреть, смогу ли я найти в неизведанной местности новых друзей и поднять ранг питомцам. Надеюсь, это не прозвучит грубо, но далее я бы предпочёл отправиться в одиночку. Всё же мой режим сна не соответствует твоему, поэтому думаю, лучшим вариантом будет нам здесь расстаться.»
Объяснил зверолюд с несколько натянутой улыбкой, на что Эйзен просто открыто улыбнулся:
- «Я прекрасно понимаю, что ты хочешь этим сказать. Некоторое время я собираюсь путешествовать без остановок, так что наши режимы действительно не будут сочетаться. Вот только если тебе вдруг что-то понадобится – то непременно сообщи мне об этом.»
Ободряюще кивнул он, после чего повернулся к Бри:
- «Надеюсь, что ты всё ещё хочешь отправиться со мной, и не будешь против моего желания разыскать осколки?»
- «Да, конечно же! Я обязательно помогу! Сделанное теми авантюристами – просто ужасно…»
Сердито воскликнула она, сжав кулаки.
- «Да, я тоже так считаю. В таком случае давай постараемся исправить это как можно скорее, вернув всё назад. У тебя имеются идеи, с чего мы можем начать?»
Спросил Эйзен, всё же среди них троих именно она разбиралась в этом лучше всех. Девушка на некоторое время задумалась, после чего взяла из руки Эйзена железную бирку.
- «Для начала можно поинтересоваться в Гильдии Авантюристов Мэлроу. У этой бирки есть мановая подпись авантюриста, поэтому они могут его идентифицировать. Правда я не знаю, дадут ли они нам эту информацию…»
- «Хмм, это определённо лучше, чем ничего. Можно будет хотя бы выяснить, куда следует направиться дальше, чтобы имелся хоть какой-то шанс их найти… Хорошо, в таком случае отправимся туда завтра утром. Кстати, я вот что ещё хотел спросить, монстры получают опыт только в бою или же нет?»
В ответ на вопрос Эйзена, Бри покачала головой:
- «Ну конечно же нет, опыт зарабатывается не только в бою, что за глупость?»
Эйзен с Джуком молча переглянулись, после чего Бри начала объяснять:
- «Конечно непосредственно бой – это самый простой способ повышения уровня, поскольку при убийстве забирается небольшая часть опыта другого существа, но также опыт получается и путём создания вещей. Ещё можно повысить уровни выполняя задания, и проделывая определённые специальные действия. Конечно это немного, но лучше чем ничего. В свою очередь монстры также могут повышать уровни такими же способами… на самом деле им в некоторой степени даже проще чем нам. В зависимости от расы, они действительно могут развиваться, проделывая определённые действия.»
Как и следовало ожидать от передвижной библиотеки – знала она очень много.
- «Ну да, вполне логично, раз опыт вне сражений мог получать я – то на это должны быть способны и они, просто я об этом не задумывался… Но это выходит, что мы с Джуком можем повышать уровни наших питомцев не заставляя их сражаться?»
- «Ну да именно так. Это стандарт, что в бою опыт всегда набирается быстрее, но например сегодня я отправился с Тсуришико в лес, где мы немного потренировались. На самом деле он уже близок к тому, чтобы поднять ранг. Да и откровенно говоря раньше я также видел небоевых монстров… немного конечно, но всё же. Вот только когда я приближался – то они просто от меня убегали.»
- «Ясно... значит Кария всё же может вырасти без сражений.»
Сказал Эйзен, посмотрев на небольшого миконида у себя в руках.
- «Да, конечно же может!»
Воскликнула Бри.
- «И что же ты хочешь для неё выбрать?»
С любопытством поинтересовался Джук.
- «Я бы предпочёл, чтобы она осталось такой, какая она есть. По сути она ведь разумное растение, правильно? Поэтому мне бы хотелось, чтобы она могла заботиться о различных травах и прочем. По крайней мере, если так можно будет сделать.»
В ответ на слова Эйзена, Кария с энтузиазмом закивала.
- «Ну а для этого думаю было бы неплохо научить её контролировать ману. Возможно она даже сможет научиться магии, если опять же это возможно.»
- «Значит ты хочешь, чтобы она стала миконидом друидом?»
С улыбкой посмотрела Бри на крошечную фигурку живого гриба перед ней, на что Эйзен кивнул.
- «Насколько я помню, друид – это тот, кто обладает сильной связью с природой, верно?»
- «Эмм… вообще-то это понятие подразумевает под собой гораздо большее, но в принципе твоё определение также соответствует действительности.»
- «Ясно… в таком случае да, мне бы хотелось выбрать для неё именно такое направление. Вот только, что если она более талантлива в чём-то другом, например в магии другой направленности? Я ведь не могу заставить её быть друидом лишь из-за моего желания… впрочем, это покажет лишь время. Вы не возражаете, если мы пойдём немного потренируемся?»
Спросил Эйзен, на что Джук с Бри заверили, что всё в порядке.
Сев на свою кровать, мужчина поставил Карию перед собой, после чего взял несколько пилюль маны, которые вновь трансмутировал в жидкость, собрав всё в миске. Хоть у Карии не было рта, вот только она могла впитывать жидкость через кожу, а учитывая её довольно низкие показатели характеристик – зелье маны ей совершенно точно понадобится.
Но всё же ориентированный на магию путь должен был подходить ей больше всего, поскольку характеристики Интеллекта и Мудрости были у неё в два-три раза выше физических показателей. Как раз это и давало Эйзену надежду, что он сможет должным образом научить её управлению маной.
- «Хорошо Кария, теперь тебе необходимо заглянуть в себя и посмотреть, сможешь ли ты ощутить потоки маны. Сейчас я говорю о той энергии, которой до сегодняшнего дня у тебя не было, ты что-то чувствуешь?»
Спросил Эйзен, на что миконид замерла неподвижно на несколько секунд, после чего медленно покачала головой.
- «Хмм… в таком случае как насчёт другого… я введу в тебя немного маны, а ты в это время сконцентрируешься на этом чувстве, после чего попробуешь определить то же самое, но уже в себе, хорошо?»
Сразу же после этого мужчина прикоснулся пальцем к голове Карии и медленно влил в её маленькое тело небольшое количество маны. От столь нового для неё чувства – она сжалась и напряглась, но вскоре заметно расслабилась и приняла в себя ману Эйзена. Спустя несколько секунд он убрал палец и попросил повторить попытку по поиску её собственной маны.
Похожим образом Эйзен шаг за шагом знакомил её со всеми этапами, позволяющими упростить использование магии, пока наконец не подтвердилось, что она получила умение [Управление Маной].
- «Отлично! Теперь давай некоторое время попрактикуемся, хорошо?»
Спросил Эйзен, на что в связи со своим новоприобретённым умением – Кария взволнованно кивнула. Вот только приобретения были не только у питомца, во время практики в управлении маной, повысилось и умение Эйзена [Приручение], дав ему дополнительные очки характеристик в Мудрость и Интеллект.
Спустя некоторое время они подняли новое умение Карии достаточно высоко, чтобы вскоре уже можно было ожидать его переход на следующий ранг, вот только уже пришла пора ложиться спасть, а значит практика откладывалась до завтрашнего дня.
---
[Объявление! С тех пор как в «Мире Магии» появились пять Оригиналов – прошла уже неделя! Так что наступила пора для следующей волны игроков!
После вас, тех кто напрямую помогли создавать этот мир – идут те, кто помог с его финансированием! Эти игроки были выбраны напрямую из наших крупнейших инвесторов, так что в общей сложности в мир вступает ещё 100 игроков!
Называться они будут не «Оригиналами», поскольку это исключительно ваш титул – а «Омегами»! За две последующие недели последуют ещё две волны, прежде чем мир откроется для всех через три недели!
Приятно вам провести время!]
На следующее утро, как только Эйзен открыл глаза – первым делом его встретило это уведомление, почитав которое он удивлённо расширил глаза, но всё же сумел промолчать, чтобы Бри не заметила ничего подозрительного.
Закрыв всплывшее окно – он улыбнулся, ведь с новыми игроками этот мир должен был стать ещё более интересным. Невольно он задумался над легендой, с которой они здесь появятся… будут ли они также ссылаться на похищенный опыт, или же для них придумают что-то другое? Какое-нибудь уникальное событие?
Хоть Джук ещё и не проснулся, но ему уже хотелось обсудить с ним уведомление и этих игроков «Омег», а также как «Prime Industries» будет объяснять появление всё большего и большего количества игроков. Но как бы там ни было, теперь стало известно, что новые игроки появятся раньше трёх недель; мир постепенно будет наполняться всё большим и большим их количеством, и Эйзену действительно было интересно увидеть, к каким изменениям это приведёт.
Поднявшись, мужчина посмотрел на кровати рядом. Одна из них была пуста, демонстрируя что Бри уже куда-то ушла, в то время как Джук всё ещё находился в своём одеревеневшем состоянии, а его звери спали посреди комнаты. Причём ночью к ним присоединились даже Кария с Аулу, отчего теперь они находились среди них.
Эйзен аккуратно подошёл к своему питомцу и автоматону, забрав их и направившись на поиски Бри. Причём времени это заняло откровенно немного, поскольку девушку он обнаружил возле стойки, когда та разговаривала с владельцем постоялого двора. Увидев же его – Бри улыбнулась и помахав рукой воскликнула:
- «Доброе утро, Эйзен!»
Ответив ей улыбкой, Эйзен подойдя поприветствовал их обоих.
- «Я хотел отправиться в Гильдию Авантюристов и узнать, что они скажут. Ты со мной?»
Спросил он, на что Бри тут же закивала.
- «Конечно! Джук тоже проснулся?»
- «Нет, всё ещё отдыхает, но думаю, вскоре встанет и он. Кстати да, в случае чего скажешь нашему другу куда мы пошли, если он начнёт нас искать до того как мы вернёмся?»
Обратился Эйзен к дворфу.
- «Ну конечно же, можешь не переживать. Повеселитесь там в гильдии!»
Усмехнулся он, после чего Эйзен с Бри направились в сторону той самой Гильдии Авантюристов. В принципе найти её было не сложно даже новичку в городе, поскольку располагалась она в районе, где находились все остальные гильдии Мэлроу. Так что по улице выстроились облицованные камнем утопающие в скале здания Гильдии Авантюристов, Гильдии Торговцев и даже Гильдии Ремесленников.
Последняя как раз заинтересовала Эйзена больше всего, так что он решил проверить её сразу же после того, как они разберутся со своим делом в Гильдии Авантюристов. Да и в принципе, также неплохой идеей будет и посещение Гильдии Торговцев, всё же в будущем он хотел заняться продажей некоторых своих изделий.
Но в любом случае, вначале их путь лежал в одну конкретную гильдию.
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Глава 70 – Гильдия Авантюристов
Войдя в Гильдию Авантюристов, Эйзен с Бри начали осматриваться по сторонам. У стены напротив находилось три стойки, две из которых были закрыты; на стене слева была закреплена большая доска, покрытая какими-то бумажными листами; а справа находилась небольшая зона отдыха.
На данный момент в здании было откровенно малолюдно, собственно лишь двое молодых парней и девушка, которые как предположил Эйзен являлись начинающими авантюристами – что-то обсуждая стояли перед доской.
За единственной открытой стойкой сидела ещё одна молодая женщина, от скуки уставившись в пустое пространство перед собой. Вот только увидев вошедших Эйзена с Бри – её глаза стали осмысленными, а на губах заиграла улыбка, похоже призванная как можно сильнее расположить к себе посетителей.
Сегодня по такому поводу Эйзен решил одеться в свой «Отличный Костюм», всё же сражаться и что-то создавать он не планировал, вместо этого намереваясь произвести наилучшее впечатление, в чём ему должен был помочь бонус к Харизме. Так что он решил постараться как можно сильнее повысить шансы убедить персонал гильдии выдать ему нужную информацию… да и что скрывать, ему самому хотелось пройтись в этом костюме, всё же до этого поводов одеть его было откровенно немного.
Подойдя к стойке с яркой улыбкой, он начал:
- «Доброе утро, молодая мисс. Если это возможно – то мне бы хотелось попросить помощи по кое-какому вопросу.»
Сказал он, на что женщина с короткими светлыми волосами и светлой кожей, дежурно ему улыбнулась и кивнула:
- «Именно для этого я здесь и нахожусь, сэр. Так в чём вам необходима помощь?»
Спросила она, чуть наклонив голову набок.
- «Не так давно мной было кое-что найдено, и мне бы хотелось вернуть это владельцу.»
Объяснил Эйзен, положив на стойку небольшую металлическую бирку, которую взяв в руки сотрудница внимательно осмотрела, после чего удивлённо посмотрела на Эйзена.
- «И где же вы это нашли? Вокруг Мэлроу откровенно немного авантюристов 4-го ранга.»
- «Во время путешествия за городом, моё внимание привлёк странный блеск. А показав находку своей подруге – она предложила найти владельца, поинтересовавшись об этом здесь.»
- «Хах, ясно. Спасибо что нашли и донесли до нас. Гильдия позаботится, чтобы это вернули хозяину.»
Сказала женщина слегка кивнув, начав притягивать бирку к себе. Вот только прежде чем она смогла это сделать – Эйзен с несильным хлопком положил на деревянную поверхность ладонь, привлекая таким образом к себе внимание сотрудницы.
- «Прости, но можно ли нам самим вернуть это хозяину? Вскоре мы планировали покинуть Мэлроу, отправившись в путешествие. А поскольку мы ещё не выбрали цель – то это может стать для нас неплохим началом.»
Сказал Эйзен, стараясь как можно более расположить к себе сотрудницу гильдии как при помощи манер, так и своей характеристикой. В конце концов не просто же так она у него имелась, и спустя некоторое время взглядов глаза в глаза – сотрудница просто вздохнула:
- «Боюсь сэр, что это невозможно. Поскольку для обмена информацией нами используется специальный зачарованный магией пространства инструмент – то информация о находке будет разослана простым сообщением филиалам гильдии и другим авантюристам, предотвращая использование его другими в мошеннических целях. В то время как владелец сможет запросить восстановление…»
- «Я понимаю это, просто эта бирка было не единственным найденным мной предметом. Рядом лежал ещё дневник.»
Продолжил Эйзен, достав из кармана небольшую книжку в кожаном переплёте. Как можно было догадаться, этот «дневник» он нашёл у себя во время своего первого появления в этом мире рядом с Мэлроу, вот только нужно же было как-то импровизировать…
- «Именно поэтому мне бы хотелось вернуть это всё лично.»
Нахмурившись на появлении дневника, сотрудница подозрительно посмотрела на мужчину:
- «В таком случае сэр, почему вы не упомянули о дневнике с самого начала?»
Спросила она прямо, на что Эйзен бросил по сторонам быстрые взгляды, убеждаясь что их никто не мог подслушать, после чего склонился к молодой женщине.
- «Видишь ли, мне очень неудобно в этом признаваться – но я открыл дневник, решив посмотреть, не содержится ли внутри какая-нибудь информация о владельце, вот только там оказалась… несколько компрометирующая информация. То, что как мне кажется, никогда не должно стать достоянием посторонних.»
Женщина удивлённо расширила глаза, в то время как её щёки заалели:
- «О-ох… я понимаю… понимаю… хм… Вот только в любом случае, не думаю что смогу вам чем-то помочь. Единственное я могу сказать, что данная идентификационная бирка была изготовлена в столице Литгерна, Орниере. Поэтому лучше всего вам продолжить поиски именно там.»
Наконец сказала сотрудница, вызвав этим появление перед Эйзеном нескольких уведомлений.
[Благодаря словесному убеждению в помощи – вы получаете +1 ХАР]
[Задание «Украденные Осколки» - Обновлено!]
На первое уведомление Эйзен просто про себя улыбнулся и тут же закрыл, в то время как после второго сразу же проверил, что изменилось в описании задания. С сожалением убедившись, что изменилось не так уж и много… единственное была добавлена строчка, что он получил намёк к возможному местонахождению авантюристов, а в остальном всё было точно так же как и прежде.
Благодарно кивнув сотруднице, мужчина поблагодарил её за помощь, вот только прежде чем он с Бри успели уйти – та вновь обратилась к нему:
- «Ах, сэр! Если это не покажется грубым – то можно у вас кое о чём поинтересоваться?»
Спросила она у повернувшегося обратно Эйзена.
- «Конечно же молодая мисс, что угодно?»
- «А не хотите ли вы стать авантюристом? Учитывая телосложение – вы кажетесь для этого достаточно сильным и крепким!»
Эйзен покачал головой:
- «Нет, по натуре я не авантюрист – а ремесленник, поэтому собственно так и выгляжу.»
- «Ясно… но в таком случае, почему бы вам просто не присоединиться к нашей гильдии? Конечно для этого необходимо пройти небольшой экзамен, вот только я просто уверена, что вы с лёгкостью с ним справитесь!»
С энтузиазмом предложила она, на что Эйзен задумался. В принципе присоединение к Гильдии Авантюристов точно бы не окажется лишним… но лишь в том случае, если это не помешает ему потом вступить в Гильдию Ремесленников, в которой он откровенно был заинтересован гораздо более, нежели в этой.
И словно ощутив его колебания, сотрудница поспешила вмешаться:
- «Можете не переживать, никакого ограничения на количество гильдий, в которых вы можете состоять – нет.»
Усмехнувшись, Эйзен вернулся к стойке, перед этим спросив у Бри мнение по этому поводу. Девушка просто ответила, что стать авантюристом конечно же не помешает, поскольку благодаря этому в пути можно будет заработать денег при помощи убийства монстров или сбора ингредиентов. Так что Эйзен всё же решил пройти экзамен.
- «Просто прекрасно, следуйте за мной! Вначале мы должны оценить базовую информацию о вас, а именно характеристики, умения, титулы, уровень и профессию.»
Объяснила сотрудница, указывая Эйзену на дверь рядом со стойками. Мужчина вошёл в неё, после чего его провели в другую комнату сзади, где молодая женщина достала небольшой, похожий на кулак хрустальный шар, который поставила перед Эйзеном.
- «Пожалуйста, положите на него руку и влейте внутрь ману. Одновременно это будет использовано для создания вашей мановой подписи.»
Объяснила она, после чего он продел всё как ему и было сказано.
Когда в кристалл вошла его мана – он начал медленно испускать мягкий свет, который вскоре затух. Сразу же после этого сотрудница перенесла шар на подставку и поднесла к нему бумажный лист. Судя по всему она также влила в шар свою ману, поскольку воздух вокруг неё немного исказился.
После этого из шара словно вырвались чёрные струны, сформировавшиеся на листе в символы, после чего сотрудница подняла лист и начала его изучать, вскоре широко раскрыв глаза от удивления.
- «Ох? У вас оказывается довольно много умений, хоть для вашего возраста они конечно и слабо развиты. Также у вас интересная профессия… и вы уже 71 уровня… да, вы совершенно точно должны суметь сдать экзамен. Всё же поскольку задания Гильдии Авантюристов в основном сосредоточены на сражениях – то одним из этапов экзамена будет проверка боевых качеств. Похоже, что вы способны использовать как меч, так и магию… чему больше отдаёте предпочтение?»
- «Хмм, наверное я больше полагаюсь на меч, время от времени применяя свою магию.»
Сказал мужчина, на что служащая кивнула и сделала какую-то пометку на другом листе. После чего они все вместе прошли по коридору, придя в небольшой зал, заполненный различным оружием и тренировочными манекенами.
Обернувшись к Эйзену, девушка улыбнулась:
- «Итак, здесь и пройдёт проверка ваших боевых способностей.»
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 71]
[ХП - 1854] [МП – 1887]
[СИЛ - 104] [ВЫН - 104] [ЛОВ - 103] [ИНТ - 106] [МУД - 107] [ХАР - 11]
[Титулы]
- [Казанова]
- [Чемпион]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 2] [Уровень - 89]
- [Сила Великана] [Ранг - 2] [Уровень - 68]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 31]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 39]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 1] [Уровень - 81]
- [Расчленение] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 2] [Уровень - 11]
- [Магия Земляного Пламени] [Ранг - 1] [Уровень - 51]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 19]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 16]
- [Взлом Замков] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 26]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 46]
- [Управление Маной] [Ранг - 2] [Уровень - 37]
- [Владение Мечом] [Ранг - 2] [Уровень - 74]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 41]
- [Приручение] [Ранг - 1] [Уровень - 9]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 61]
- [Глаза Видящие Суть] [Ранг - 0] [Уровень - 26]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
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Глава 71 – Системная Гильдия
Сотрудница гильдии ещё раз просмотрела бумажный лист, на который она скопировала информацию о статусе Эйзена, после чего подошла к находившемуся рядом с оружием мужчине. Он был довольно высоким и обладал ярко-рыжими волосами, которые обычно можно было получить лишь при помощи окрашивания. В данный момент он занимался полировкой оружия, видимо являясь ответственным за его содержание.
- «Эй, лентяй, давай поработай хоть немного. Проверь этого кандидата, вот статистика.»
Обратилась женщина к обернувшемуся мужчине, причём демонстрируемая ею до этого улыбка тут же исчезла, словно снег под жарким полуденным солнцем.
- «Ха, конечно. Посмотрим… ого, какой сюрприз! Уровень достаточно высок, а кандидат лишь сейчас решил стать авантюристом?»
Удивлённо спросил мужчина, после чего оторвал взгляд от листа и посмотрел на стоящих у входа в зал старика, девушку, золотого волка и гриба.
- «Эмм… Эйзен… значит мужчина… то есть старик… так, постой, но в таком случае отчего у него такие неразвитые умения? В то время как характеристики наоборот, завышены… не говоря уже о том, что у него имеется даже Харизма…?»
Рассуждал он, поочерёдно смотря то в лист, то на Эйзена. Нахмурившись, сотрудница также склонилась к листу и после нескольких секунд каких-то подсчётов в уме – слегка кивнула:
- «Да, на таком уровне и при учёте бонусных очков от рангов умений – характеристики не должны быть настолько высокими… Постой, посмотри сюда… разве «Преодолевающий Пределы» не является чем-то потрясающим…?»
- «Уверен, что да. В городе лишь несколько с таким титулом. Насколько я слышал, как раз он и может дать дополнительные характеристики…»
- «Хмм, даже так…? Впрочем чего встал, давай работай ленивая задница!»
Воскликнула сотрудница, выхватывая из рук мужчины лист.
- «В таком случае может уйдёшь, и дашь мне возможность спокойно поработать?»
Ответил он раздражённым тоном, вот только женщина лишь скрестила руки.
- «Ты прекрасно знаешь, что я должна остаться и всё проконтролировать… так что шевелись!»
- «Ладно-ладно… просто помолчи хотя бы пять минут, договорились?!»
Чуть ли не прокричал мужчина, после чего повернулся к Эйзену с яркой улыбкой:
- «Всё готово. Если у тебя нет с собой оружия – то можешь воспользоваться любым из представленного здесь.»
Сказал он обведя рукой стеллажи.
- «Поскольку между вами довольно большая разница – то инструктор будет сражаться лишь деревянным оружием, что должно предотвратить повреждение вашего снаряжения или же не нанесения опасных травм.»
Кивнув, Эйзен повернулся к Бри, которая уже начала доставать торчащий из её сумки завёрнутый в ткань цвайхендер.
- «Благодарю, надеюсь это не займёт много времени.»
Шагнул он вперёд раскрывая меч. Эйзен понимал, что лучше конечно было переодеться в свой кожаный доспех, вот только по идее это было простое испытание, призванное дать гильдии общее представление о его возможностях. К тому же его оппонент вряд ли смог бы навредить костюму деревянным мечом, поэтому на этот счёт он был в принципе спокоен.
Тем более что в дальнейшем он хотел пройтись по другим гильдиям, которые если исходить из названия были более склонны к бизнесу, отчего там ему также было важно произвести хорошее впечатление, а значит лучшим вариантом одежды опять будет костюм, поэтому его вновь пришлось бы одевать… в общем Эйзен решил лишний раз не заморачиваться.
Крепко сжав клинок обеими руками – он шагнул вперёд, в то время как противник взмахнув мечом, нетерпеливо на него посмотрел:
- «Атакуй, как только будешь готов!»
Воскликнул он, на что Эйзен хмыкнул.
- «Я готов.»
Сказал он прыгнув вперёд, одновременно с этим нанося по мужчине рубящий удар сверху. Вот только вместо того, чтобы как ожидал Эйзен отпрыгнуть или уклониться в сторону – он просто заблокировал атаку, что смотрелось откровенно странно… в особенности вместе с тонким деревянным мечом.
Убедившись, что в силовом противостоянии у него действительно не было никаких шансов, Эйзен сдвинулся и крутанувшись – нанёс удар в левую нижнюю часть его тела.
Мужчина чуть отступил назад и принял атаку, позволив клинку Эйзена соскользнуть по гладкой деревянной поверхности меча, поскольку это как раз было в его интересах. Вот только Эйзен ожидал такого развития событий и немного крутанул меч, ловя деревянное оружие в крюки цвайхендера.
Он начал давить в направлении наконечника своего клинка, намереваясь заставить мужчину выпустить его меч, вот только реальность отличалась от ожиданий Эйзена, поскольку противник своей силой сумел легко компенсировать даже столь многократно усиленное давление Эйзена. Вот только ему некогда было этому удивляться, и Эйзен рывками начал продвигать крюки дальше вверх к рукояти деревянного меча, продолжая выкручивать и поворачивать свой собственный клинок настолько сильно, насколько он только мог.
И вот в один момент, с этим ничего не смог поделать даже этот невероятно сильный мужчина, отчего деревянный меч вырвался у него из рук, приземлившись в нескольких метрах в стороне. И в то время как оппонент отпрыгнул назад, намереваясь из-за потери меча разорвать дистанцию – Эйзен направился за ним, нанеся обычный удар по туловищу. Учитывая показанную им силу, Эйзен не сомневался, что при всём желании не сможет ничего с ним сделать даже безоружным, и он оказался абсолютно прав.
Вместо того чтобы уклониться – он просто остановил клинок голыми руками, направив его вниз с такой силой, которую Эйзен даже не мог представить, отчего просто был вынужден разжать хватку и его цвайхендер упал на пол.
- «Достаточно!»
Прокричала сотрудница гильдии достаточно громко, чтобы оба бойца точно её услышали.
- «Сэр, поздравляю, вы сдали вступительный экзамен в Гильдию Авантюристов! Вы очень неплохо сражались, в особенности учитывая, что являетесь не бойцом – а ремесленником. И ни в коем случае не стоит расстраиваться из-за проигрыша, всё же хоть Гарон и может показаться придурком, но он Мастер Гильдии, так что очень силён.»
Объясняла она приветливо улыбаясь, при этом полностью игнорируя мужчину по имени Гарон, начавшего возмущаться на такое обращение с её стороны.
На самом деле Эйзен слабо представлял, что значило быть Мастером Гильдии, но на слух это звучало как довольно важная должность.
- «Верно сказано, мало кто смог бы меня вот так легко разоружить.»
Произнёс Гарон с несколько самодовольной улыбкой, в то время как сотрудница продолжала его старательно игнорировать.
- «Хорошо сэр, пожалуйста, следуйте за мной и я выдам вам бирку.»
Улыбнулась она Эйзену, направившись обратно в гильдию, но перед этим он повернулся к Гарону и протянул ему руку.
- «Прошу простить, что не представился, меня зовут Эйзен. А ты значит Мастер Гильдии?»
Задал он вопрос, на что Гарон кивнул.
- «Ха, да ничего страшного. Всё же я из большого города, где самые милые авантюристы даже хуже, чем головорезы здесь в Мэлроу, так что переживать по этому поводу тебе не стоит. И да, я Мастер Гильдии. Здесь откровенно мало что делать, так что время от времени я хоть могу немного размяться неподалёку от моей малышки.»
Рассмеялся Гарон, уперев кулаки в бёдра и демонстрируя свои белые зубы в яркой улыбке. Эйзен удивился ещё одной вещи, вот только прежде чем он успел спросить об этом – Гарон видимо сам понял, что его последние слова требуют объяснения, что он с усмешкой и проделал:
- «Единственное мне хотелось, чтобы моя жена Джаз меньше на меня кричала… хах, по глазам вижу хочешь спросить, отчего она ведёт себя так, словно мы неженаты? Ну… моя малышка немного стеснительная, ха-ха-ха!»
Рассмеялся Гарон поднимая оружие и передавая цвайхендер обратно Эйзену, положив деревянный меч обратно к остальному деревянному оружию. В то время как Эйзен решил просто проигнорировать вопрос их отношений, в конце концов это откровенно было не его делом.
- «Кстати, раз ты ремесленник – то ты сам сделал это оружие? Честно говоря не припоминаю, чтобы раньше встречал меч с такими крюками.»
С любопытством поинтересовался Гарон, склоняясь чтобы получше рассмотреть тонко обработанную в кузнице сталь. Обрадованный, что хоть кто-то решил узнать больше о его изделиях – Эйзен с мягким смешком кивнул:
- «Да, этот клинок изготовил я. Он называется цвайхендер, и как ты наверное смог догадаться, вот эти крюки предназначены для парирования ударов. А поскольку сам меч довольно тяжёлый – то таким образом мне легче контролировать оружие своего противника, чем ему контролировать моё.»
Просто объяснил Эйзен, на что Гарон в ответ кивнул.
- «Да, занятно. А какой у тебя ранг в Гильдии Ремесленников?»
Вновь любопытно поинтересовался мужчина, во только такого ответа Эйзена он явно не ожидал.
- «Да как-то я ещё не состою ни в одной гильдии. Я собирался отправиться туда зарегистрироваться после того, как завершу все дела у вас.»
- «О, а вот это уже интересно… Обычно все состоят в той или иной гильдии, в особенности в твоём возрасте.»
Задумчиво произнёс Гарон, на что Эйзен только и смог выдавить из себя смущённую улыбку.
- «Полагаю, что в данном случае я являюсь особенным. Но в любом случае, спасибо что сдерживал себя во время экзамена.»
Сказал Эйзен с улыбкой, готовясь завершить разговор и направиться обратно к девушке.
- «Ха, нет-нет, я не смог бы сражаться с тобой всерьёз, поскольку это не соотносится со званием Мастера Гильдии… да и Джаз бы мне все мозги выела… В общем приятно было повидаться, спасибо что выбрал нашу гильдию первой.»
Улыбнувшись и кивнув, Эйзен направился к Бри, Аулу и Карии, дожидавшимся его возле входа в зал, после чего они вернулись в переднюю часть здания, где за стойкой их уже ждала Джаз, положив перед ним небольшую изготовленную из дерева бирку.
- «Это ваша идентификационная бирка Гильдии Авантюристов. Как вы сами можете убедиться, там уже размещена ваша уникальная мановая подпись. Я слышала как вы говорили Гарону, что это ваша первая гильдия, в которую вы вступили, верно? Поэтому не хотите, чтобы я разъяснила основные моменты?»
Спросила Джаз и Эйзен в ответ кивнул. Конечно он мог попросить это сделать Бри, но поскольку он уже разговаривал с сотрудницей гильдии – то определённо будет лучше, если это сделает именно она.
- «Хорошо! По сути мы также опираемся на систему рангов, то есть от 0 и до 10. Каждый ранг отображает свою суть в качестве и ценности материала. В порядке возрастания это будет: Дерево, Глина, Фарфор, Камень, Железо, Сталь, Медь, Бронза, Золото, Платина и наконец Кристалл. Ну и как можно было догадаться, это также отражается и на идентификационных бирках.
Поэтому каждый раз при повышении ранга в гильдии – вы будете получать всё новые привилегии, включающие в себя возможность брать более высокоранговые задания, доступ к определённой информации или возможности использования расширенных услуг гильдии.
Поскольку сейчас вы 0-го ранга – то можете взять одновременно лишь одно задание, но как только оно будет успешно завершено – то ваш ранг тут же поднимется до 1-го. Поэтому советую как можно скорее взять первое задание, всё что для этого нужно сделать – это принести один из листов с описанием задания вашего ранга к свободной стойке, где он будет обработан сотрудником нашей гильдии. Так что, желаете взять своё первое задание?»
Спросила Джаз с яркой улыбкой, в то время как в её речи во время рассказа проскальзывали монотонные нотки.
Конечно же Эйзен хотел взять задание прямо сейчас и как можно скорее его завершить, вот только в первую очередь он невольно подумал о том, что первым в ком можно было заподозрить следование программе – оказался бюрократический чиновник…
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Глава 72 – Гильдия Ремесленников
Взяв со стойки бирку, Эйзен тут же получил новое системное уведомление.
[Вы успешно разблокировали Функцию Гильдий, позволяющую получать доступ к различной информации всех гильдий, в которых вы состоите]
[Вы присоединилась к Системной Гильдии «Гильдия Авантюристов»]
Прочитав эти уведомления, Эйзен чуть искривил уголки губ и тут же очистил пространство перед собой, испытывая надежду что наличие такого рода функции окажется весьма полезной. Единственное его внимание зацепилось за определение «системная гильдия», отчего логично возникал вопрос, были ли другие типы гильдий кроме этой? Возможно стоит расспросить об этом позже, но сейчас необходимо было завершить дело, взяв своё первое задание.
Встав перед покрытой листами с множеством запросов доской – Эйзен начал не спеша её осматривать. Большинство из представленных запросов было на сбор различных растений, материалов или ингредиентов, и лишь немного заключалось в убийстве бродящих вокруг Мэлроу диких зверей.
Снизу каждого листа было выделено небольшое число, указывающее для какого ранга оно было предназначено. Подавляющее большинство было с цифрами 1-го и 2-го, в то время как 3-го ранга было лишь несколько листов, и судя по виду висели они здесь уже не первый день.
Судя по всему, Гильдия Авантюристов здесь отчего-то не пользовалась особой популярностью, поскольку сейчас в задании находились лишь они одни, отчего вследствие отсутствия конкуренции задания можно было подбирать с особой тщательностью. И в то время как Эйзен осматривался, подошедшая сотрудница гильдии Джаз начала давать ему следующие пояснения:
- «Разрешено принимать лишь те запросы, которые отличаются от вашего текущего ранга не более чем на одно значение. То есть авантюрист 3-го ранга может брать запросы 2-го, 3-го и 4-го уровней. За каждое выполненное задание начисляются «очки», в принципе то же самое что и опыт, и как только наберётся достаточное количество очков – вам будет разрешено повысить ранг. Количество получаемых очков зависит от ранга самого запроса, при этом стоит учитывать, что за выполнение запроса вашего уровня – даётся полное количество очков, за ниже уровнем – лишь половина, и вдвое больше очков за выполнение задания превышающего ваш уровень.»
- «Ясно, благодарю за разъяснение. Вот только единственное, что я сейчас могу принять – это запрос на сбор, хм… в таком случаю я возьму вот этот, с амраном.»
Сказал Эйзен, снимая с нижней части доски лист. Причина, по которой он выбрал именно его – заключалась в том, что ему бы откровенно не помешало узнать, где именно произрастал и как выглядел столь необходимый для зелий здоровья цветок. Что позволило бы ему гораздо проще находить его во время путешествий.
- «Значит этот, прекрасно! Я немедленно его обработаю! Итак, для принятия запроса вам необходимо передать представителю гильдии вашу идентификационную бирку вместе с выбранным листком запроса, после чего при помощи вашей мановой подписи информация об этом будет передана в наш информационный центр, доступ к которому может получить любое отделение нашей гильдии. После этого вы приносите требуемое в запросе и свою бирку. В случае с простым сбором амрана – указанная плата будет выдана сразу же.»
Объяснила Джаз, на практике проведя первую половину описанного ею процесса, через минуту вернув Эйзену лист и бирку обратно.
[Вы приняли запрос Гильдии Авантюристов «Сбор Амрана»]
- «Хорошо, опять же благодарю что всё так мне разъяснили. Постараюсь быстро выполнить этот запрос.»
Сказал Эйзен с улыбкой, после чего развернулся и направился к выходу из гильдии.
- «Спасибо, сэр! Возвращайтесь скорее!»
С энтузиазмом сказала вслед Джаз, в то время как Эйзен с Бри и остальными их спутниками покинули здание, после чего девушка повернулась к Эйзену и с улыбкой произнесла:
- «Честно говоря это было впервые, когда я видела чтобы вступительное испытание проводил сам Мастер Гильдии… это было так круто! Что ты собираешься делать дальше?»
Весело спросила она, в то время как Эйзен не понимал, отчего сейчас она казалась более весёлой чем обычно, но возможно это было связано с его отсутствием в последние дни, отчего она была просто рада вновь его видеть.
Улыбнувшись про себя, он посмотрел на другие здания:
- «Ещё мне бы хотелось посмотреть, смогу ли я присоединиться к другим гильдиям, в частности меня интересует Гильдия Ремесленников и Гильдия Торговцев.»
- «Хорошо, в таком случае пошли!»
Кивнула Бри, после чего они направились ко входу в Гильдию Ремесленников, здание которой по сравнению с Гильдией Авантюристов было гораздо больше и изнутри раздавался шум. А когда Эйзен открыл дверь – его встретила невероятно деловая атмосфера.
В принципе по его впечатлению, это была та же самая Гильдия Авантюристов, только исполненная в большем масштабе. Был больше сам объём пространства перед стойками, куда от доски и обратно курсировали различные ремесленники, зона отдыха здесь занимала отдельную комнату, а самих стоек было целых 10, в отличие от трёх в предыдущей гильдии. Вот только не спасало даже это, отчего здесь выстраивались настоящие очереди.
Вначале Эйзен направился к доске, собираясь понять чем именно занимаются здесь в Гильдии Ремесленников, начав просматривать запросы на создание различных инструментов, зелий и всего прочего. Причём в отличие от 3-го уровня запросов в Гильдии Авантюристов, здесь были даже 7-го…! Всё было довольно просто и понятно, так что по мнению Эйзена гильдия являлась неплохой площадкой как для поиска заказов, так и розыска исполнителей со стороны заказчиков.
Поскольку массовое производство в этом мире ещё не представлялось возможным – то такая гильдия была самым простым решением, концентрируя вокруг себя мастеров различного уровня. Кроме того для новичков это был просто замечательный способ заработать начальный капитал, в то же время наработав себе какое-никакое имя.
Решив, что точно не ошибётся если присоединится – Эйзен встал в окончание одной из линий, начав ожидать когда до него дойдёт очередь… что похоже произойдёт очень не быстро.
***
- «Доброе утро, сэр. Чем могу вам помочь?»
Быстро спросила молодая сотрудница гильдии с дежурной улыбкой, похожей на улыбку Джаз из Гильдии Авантюристов, на что Эйзен чувствуя нетерпеливые, подгоняющие его сзади взгляды – тут же перешёл непосредственно к делу:
- «Доброе утро, если это возможно – мне бы хотелось присоединиться к гильдии.»
Быстро объяснил он, на что служащая кивнула и махнула рукой дворфу средних лет.
- «В таком случае последуйте за моим коллегой, он проведёт вас через весь процесс регистрации. Следующий!»
И сразу же как только она это объявила – Эйзена уже оттолкнул в сторону стоящий позади него какой-то нетерпеливый дворф. Покачав головой на это грубое обращение – он последовал за мужчиной, которому махнула сотрудница.
- «Доброе утро, значит вы хотите присоединиться к гильдии? Для начала мы должны вас оценить, так что пожалуйста, встаньте сюда.»
Сказал Дворф, указывая Эйзену на хрустальный шар, наподобие того что применялся в Гильдии Авантюристов. Положив руку на гладкую поверхность – он влил свою ману внутрь, после чего мужчина перенёс информацию об Эйзене на чистый лист бумаги и указал на ведущую в отдельную комнату дверь.
- «Следуйте за мной.»
Сказал он, открывая дверь для Эйзена и его группы.
- «Во время бесед мы используем частные комнаты, так что вся полученная информация будет сохраняться в конфиденциальности. Всё же ремесленники довольно трепетно относятся к сохранению своих секретов.»
Объяснил дворф пожалуй в самой красноречивой манере, которую Эйзен до этого только слышал от дворфов.
- «Должен признаться сэр – я удивлён. Прежде мне не приходилось слышать об «Всенаправленном Мастере Ремесленнике», но похоже что это довольно высокоранговая профессия. А учитывая, что у вас имеется титул «Преодолевающий Пределы» уровня, о котором я даже не подозревал – то вы должны быть чрезвычайно опытным. Так что ваша регистрация в гильдии не должна вызвать никаких проблем, но тем не менее всё равно необходимо предоставить несколько ваших изделий для оценивания. Могу ли я узнать, какая у вас специализация?»
Покачав головой – Эйзен подмигнул Бри, на что она тут же поставила свою сумку на пол и раскрыла её.
- «Специализации у меня нет, но как можно видеть, наиболее развитыми моими ремесленными умениями являются [Кузнечное Дело], [Портняжное Дело], [Алхимия] и [Зачарование], поскольку до этого момента я пользовался ими чаще всего, ну а в планах на будущее у меня ещё поднять умение [Деревообработки].»
Начал рассказывать Эйзен, выкладывая на стоящий перед ним стол различные предметы, а именно несколько пилюль маны и здоровья, свои кожаные доспехи и изготовленные им для себя инструменты.
- «Помимо прочего я также изготовил костюм, который на мне и стоящего там волка. В общем сейчас я скорее являюсь ремесленником широкого профиля.»
Дворф не спеша осматривал один предмет за другим, пока в конце его взгляд с удивлением, граничащим с полным шоком – не остановился на Аулу.
- «В смысле изготовили этого волка? Я думал, что вы приручили его…? У вас же как раз есть подходящее умение, разве нет?»
Спросил он, вновь уткнувшись в бумажный лист, на что Эйзен тихо хохотнул и посмотрел на волка, вернее на волчицу, поскольку он всё же решил что автоматон больше выглядел именно как она.
- «Нет, я не приручал её, она – это созданный мной автоматон. В качестве основы в ней использовано ядро голема, костяк был создан мной из латуни, как и различные шестерни с трубками, наполняющими её корпус. После этого я снабдил её кристаллом маны, органами чувств и мускулами, далее натянул кожу и снабдил латунным же мехом. Если есть желание – то я могу показать?»
Предложил Эйзен, но дворф медленно покачал головой.
- «Нет нужды, я только что применил оценку… и могу подтвердить, что его изготовили вы, в смысле её. Да, для доказательства своих способностей этого более чем достаточно. Обычно мы наблюдаем за начинающими мастерами во время создания изделий, чтобы убедиться именно в их мастерстве, но поскольку у автоматона стоит ваше имя – в этом нет необходимости. Должен признаться я удивлён, хоть большинство ремесленников без специализации не слишком умелы в чём-то конкретном, но вы, несомненно – мастер. Так что сэр, добро пожаловать в Гильдию Ремесленников!»
Произнёс Джон, после чего протянул руку, которую Эйзен с улыбкой пожал.
Всё прошло гораздо более гладко чем в Гильдии Авантюристов, поэтому Эйзен был рад, что ему удалось нивелировать затраченное на ожидание в очереди время.
- «Вот только прежде чем мы завершим, мне бы хотелось узнать ваше Клеймо Мастера. Это то, что будет применяться на изготовленные вами предметы, как знак что их изготовили именно вы. До достижения 4-го ранга в нашей гильдии это конечно ничего вам не даст, но после мы уже будем заботиться, чтобы с вашим клеймом не происходило никакого мошенничества. У вас уже имеется нечто подобное?»
Спросил дворф, доставая ручку и тетрадь.
Эйзен же над этим вопросом долго не раздумывал, всё же ранее он уже сделал несколько предметов с одним изображением. Так что он просто снял с шеи цепочку с плоской монетой, на которой был изображён окружённый узором молот.
- «Прекрасно, мы проверим нет ли каких-то сильных совпадений с уже имеющимися клеймами, после чего это будет внесено в вашу идентификационную бирку.»
Объяснил дворф поднимаясь, после чего вывел их из комнаты в зону отдыха, прямиком перед главным входом, а спустя минут десять уже вернулся с тем, что было очень похоже на бирку авантюриста.
- «Пожалуйста, сэр. С вашим ремесленным клеймом всё оказалось в порядке. Благодарим за присоединение к нашей гильдии.»
[Вы присоединилась к Системной Гильдии «Гильдия Ремесленников»]
Посмотрев на деревянную бирку в руках, он невольно сравнил её с уже у него имеющейся. На первый взгляд была лишь небольшая, но тем не менее вполне заметная разница. На одной из сторон присутствовала его мановая подпись, в то время как на второй в виде рукописного текста содержалось «Гильдия Ремесленников», а на второй бирке – «Гильдия Авантюристов».
Вот только даже прежде чем Эйзен успел поблагодарить дворфа, тот уже указал на доску:
- «Не хотите сразу же принять ваш первый запрос, для получения 1-го ранга? Я могу сразу же его зарегистрировать, и вам не придётся снова стоять в очереди.»
- «Оу, да, конечно, сейчас выберу!»
Бросив взгляд в сторону очередей – Эйзен усмехнулся и быстро направился к доске.
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Глава 73 – Бочка с Зельем
Эйзен начал осматривать различные размещённые на доске запросы, которые судя по всему размещались не хаотически, а сортировались не только по рангам, но ещё и по профессиям. Что опять же демонстрировала разницу с Гильдией Авантюристов, в которой лист с заданием просто вешался на любое свободное место.
Лучшим вариантом было выбрать какое-нибудь быстровыполнимое задание, которое к тому же могло помочь с его целью на ближайшее будущее. Так что Эйзен начал быстро пересматривать листы ещё раз.
Некоторое время назад он намеревался сделать несколько пар обуви для себя, Бри, ну и теперь уже Карии. Но, поскольку этим можно будет заняться и в небольшом пространстве – то это могло подождать до того, как он выполнит более важную часть своего плана, а именно создание повозки. Вот только для этого ему необходимо было определиться с животным, которое собственно будет её тянуть, чтобы изначально построить её с этим учётом. Он раздумывал, стоило ли сделать для этого большого автоматона, наподобие Аулу… вот только его останавливало, что он довольно долго занимался лишь одной волчицей, в то время как на лошадь потребуется ещё больше всего, в том числе ресурсов.
С другой стороны, это бы определённо была полезная инвестиция. В конце концов, если у них будет иметься кто-то, кто сможет без устали тянуть повозку – то это могло бы существенно сэкономить им время. К тому же скорее всего, хоть Эйзен и не мог утверждать этого наверняка – автоматон будет сильнее, и возможно что даже быстрее обычного животного, так что это также было лишь плюсом.
Также ему необходимо было подготовить достаточно припасов для путешествия, в частности вяленого мяса и сушёных фруктов, ну и конечно же дополнительный запас некоторых зелий, что прекрасно сочеталось с одним из запросов, который Эйзен нашёл прикреплённым к доске.
Протянув руку – он снял с доски бумажный лист, передав его стоящему рядом с ним дворфу вместе со своей новой биркой Гильдии Ремесленников.
- «Прекрасно сэр, я сразу же его обработаю.»
С улыбкой сказал сотрудник гильдии быстро направившись в сторону стоек, и спустя несколько минут он также целеустремлённо вернулся назад.
- «Вот сэр, пожалуйста.»
[Вы приняли запрос Гильдии Ремесленников «Низкосортные Зелья Здоровья»]
- «Спасибо, что присоединились к нашей гильдии.»
Всё так же с улыбкой сказал дворф, возвращая лист с заданием и идентификационную бирку.
Таким образом Эйзен полноценно вступил и в свою вторую гильдию. Вот только прежде чем он решил направиться в третью заинтересовавшую его гильдию – Бри остановилась:
- «Эйзен, не думаю что нам стоит ещё идти и в Гильдию Торговцев.»
Повернувшись, он удивлённо посмотрел на девушку и огладил бороду:
- «Почему нет? Ты что-то знаешь?»
- «Видишь ли, существует несколько различных типов гильдий. Межгосударственные гильдии обычно классифицируются на активные и пассивные. Активные гильдии – это такие, как только что посещённые нами Гильдии Авантюристов и Ремесленников, где необходимо самому брать задания и выполнять их для повышения своего ранга. Но Гильдия Торговцев относится к пассивному типу гильдий, то есть каждая совершённая сделка автоматически регистрируется через идентификационную бирку гильдии, хоть я и не знаю как они это делают, и со временем повышается ранг.»
Тщательно объяснила она Эйзену довольно полезную информацию, из которой он тем не менее не совсем всё понял, но решил довериться решению Бри. Так что продолжил спуск по склону, спросив:
- «Хорошо, но почему нам не нужно туда идти? Или регистрация там проходит как-то по-другому?»
Кивнув, Бри с гигантской сумкой за плечами пошла рядом. Как для небольшой девушки – она обладала просто какой-то чудовищной силой.
- «Да, насколько мне известно, Гильдия Торговцев требует, чтобы у кандидата имелась хотя бы небольшая репутация в самостоятельной продаже предметов определённого качества, либо же следует пройти обучение у уже состоящего в Гильдии торговца. Возможно есть ещё и какие-то другие возможности для вступления, вот только мне о них ничего не известно.»
Быстро ответила девушка Эйзену, на что он медленно кивнул в ответ.
- «Ясно, тогда это действительно имеет смысл, и вступление в гильдию придётся ненадолго отложить. В любом случае, думаю стоит сразу же заняться взятыми мной заданиями. Амран мы можем просто пойти и собрать, а затем переработать его в зелье здоровья. Кхм, кстати, ты случайно не знаешь, где он растёт?»
Спросил Эйзен посмотрев в первый из двух листов, которые он сейчас держал в руках.
- «Хмм, время от времени в лесу появляются поляны с ним, но также есть небольшие области и поблизости от города.»
Несколько отстранённо сказала Бри, видимо просматривая собранную ей об этой области и сохранённую в её базе данных информацию, после чего повернув голову вновь посмотрела на Эйзена.
- «Ну так что? Я знаю дорогу.»
- «Да, давай сразу же займёмся этим. У тебя ведь ещё есть моя сумка и несколько обычных мешков, верно? Значит в них мы и соберём амран.»
- «Хорошо.»
Определившись с планом действий на ближайшее время – Эйзен с Бри направились к туннелю, который сразу же вывел их к лесу за пределами Мэлроу. Место, где как помнила Бри находились цветы амрана находилось не так уж и далеко, так что это заняло у них всего около 20 минут ходьбы.
- «Ох, а их на самом деле довольно много! Ты не знаешь, как их следует собирать?»
Спросил Эйзен у Бри, начав обрывать ярко-красные цветы перед собой и бросать в джутовый мешок.
- «Да в принципе хоть с корнем… леса наполнены магией природы, поэтому через день-два здесь уже должно будет всё восстановиться.»
Объяснила полу-фея присаживаясь на корточки. Вскоре после начала сбора цветов амрана, Эйзен подумав снял с плеча Карию и опустил её на землю.
- «Итак, давай будем рассматривать это как тренировку, договорились? Для меня и многих других людей – это очень важное растение, отчего нам необходимо их оборвать и забрать с собой. Ты как, не хочешь нам помочь?»
Спросил мужчина, на что миконид закивала красной шляпкой вверх вниз, после чего прижала свои руки к стеблю, пытаясь изо всех сил вырвать его из земли.
- «Давай девочка, ты можешь это!»
Начал подбадривать её Эйзен, отчего она начала стараться ещё сильнее и после нескольких секунд максимальных усилий – стебель наконец сдался, и Кария держала в руках свой первый сорванный цветок… вот только сразу же после этого, она продолжая крепко его обнимать – просто рухнула без сил на землю.
- «Хах… похоже тебе действительно лучше фокусироваться на магическом пути.»
Вздохнул он с улыбкой, и положив Карию обратно на плечо, продолжил срывать все цветы амрана, до которых он только мог дотянуться.
***
Спустя приблизительно час, собрав два джутовых мешка с цветами амрана – Эйзен с Бри отправились обратно в город. Подумав, что наиболее оптимальным местом для работы будет лавка Моррома – они направились сразу туда, и вскоре увидели скучающего за стойкой дворфа-эльфа.
- «Ох, Эйзен, рад тебя снова видеть! Ну что, у тебя всё получилось с прялкой?»
С любопытством поинтересовался он, как только увидел кто к нему вошёл. Усмехнувшись, Эйзен прошёл дальше и пожал Моррому руку.
- «Да, всё получилось очень даже не плохо. Вот, посмотри.»
Сказал Эйзен и кивнул в сторону стоявшего за ним автоматона.
Посмотрев на Аулу – Морром нахмурился, даже обойдя её вокруг, видимо намереваясь точно убедиться, что ниоткуда не торчала магическая нить или ткань, после чего вздохнув перевёл взгляд на Эйзена.
- «Эмм… тебе нужна была магическая нить, чтобы каким-то образом приручить волка с золотой шерстью?»
- «Ха-ха, конечно же нет!»
Рассмеялся он хлопнув мужчину по спине, после чего приступил к объяснению, кем Аулу была на самом деле. Ну и также в общих чертах рассказал об Айлрене и его испытаниях.
С отвалившейся к земле челюстью – Морром некоторое время просто смотрел на Эйзена, видимо не зная что же ему следовало сказать на такое, но всё же вздохнул:
- «Эйзен, это… это просто потрясающе. Я честно даже не знаю, что сказать… но, зачем ты пришёл сейчас?»
- «Рад, что ты спросил! В основном я хотел, если ты конечно не будешь против этого – использовать некоторые из твоих инструментов для приготовления зелий. И кстати, помню я видел у тебя в углу мастерской несколько деревянных бочек и бочонков, можно будет их купить?»
Спросил Эйзен, на что маг пожал плечами:
- «В принципе да, почему нет, всё равно они мне ни для чего не нужны. Тебе ещё нужны будут амран с байроном?»
Спросил он проведя Эйзена через заднюю дверь и выдвинув две большие бочки, а также четыре бочонка поменьше, примерно в четверть от больших.
- «Только байрон. Пока что у меня в планах заполнить два бочонка зельем здоровья, плюс ещё дополнительно выполнить заказ для Гильдии Ремесленников, так что не помешало бы приготовить заодно и зелье маны. Ну а воду от дистилляции зелий я хотел бы собрать в большие бочки, затем применив их кое для чего, о чём я уже давно раздумаю. Кстати, а не подскажешь, где я смогу приобрести такие бочонки? Они были бы хороши для хранения кое-каких вещей.»
- «Хмм, обычно подобные изделия из дерева можно приобрести у плотника. У меня они просто остались, поскольку в них доставили заказанные мной травы.»
- «Хорошо, спасибо. Думаю, что в принципе смогу изготовить их и самостоятельно… как минимум это будет дешевле, а я ещё и смогу получить опыт в [Деревообработке]. Хорошо, могу ли я занять вон тот стол в углу?»
Спросил Эйзен, на что Морром просто пожал плачами:
- «Да, конечно, сегодня у меня как раз разгрузочный день. Недавно завершил новый предмет и сейчас немного отхожу от мозгового штурма. Позовёшь меня если что-то понадобится, я буду за стойкой.»
- «Благодарю!»
С хрустом размяв пальцами – Эйзен подошёл к указанному столу и вывалил на него содержимое двух мешков с амраном. Первая часть работы заключалась в отделении лепестков от стеблей. Это было откровенно несложно, а поскольку Бри ему с этим помогла – то справились они довольно быстро.
Таким образом они подошли ко второму этапу, а именно сушке амрана, чтобы при попытке его размолоть он превращался в рассыпчатый порошок, а не просто в кашицу. Обычно это занимало некоторое продолжительное время, но к счастью у Бри имелось одно довольно полезное в данном случае заклинание [Сушка], которое ускоряло весь процесс всего до 5-ти минут. Так что вскоре перед ними находилась гора только что высушенных лепестков.
Далее Эйзен достал все необходимые ему инструменты, и взяв стоящие у Моррома в мастерской большие контейнеры – принялся за работу. Вначале Эйзен измельчил первую порцию лепестков, подходящую к самой большой найденной им колбе, затем взял несколько кристаллов маны из своих запасов, и измельчив их добавил к порошку из амрана. После чего налил воду из своего самозаполняющегося стакана, и всё тщательно перемешав – подключил колбу к дистилляционной установке, отвод от которой сразу же вывел в одну из больших бочек, не желая постоянно переливать туда воду.
Далее Эйзен проконтролировав огонь довёл смесь до кипения, повторяя это процесс до тех пор, пока полностью не заполнил зельями здоровья один из бочонков.
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[Небольшой Бочонок Низкосортного Зелья Здоровья]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Обычный небольшой бочонок, заполненный Низкосортным Зельем Здоровья, которое изготовил всенаправленный мастер ремесленник Эйзен. Зелья изготовлены из амрана
[Количество]
250 порций
[Эффект]
Каждое зелье восстанавливает 300 ХП
Кивнув, Эйзен с улыбкой посмотрел на только что заполненные им два бочонка с зельем, а также на практически полную бочку с извлечённой во время процесса дистилляции жидкостью. Конечно глупо было просто так сохранять её на потом, но поскольку в ближайшем будущем у Эйзена на неё имелись планы – то он тут же наложил сверху крышку, и плотно забил её молотком.
Теперь, когда он покончил с зельями здоровья – Эйзен перешёл к зельям маны. Процесс этот был точно таким же, что и с зельями здоровья, просто амран заменялся на байрон, который Эйзен сразу же купил у Моррома. Повторяя раз за разом этот циклический процесс – он получил достаточно зелий для заполнения двух оставшихся бочонков, которые он также забил крышками.
После отмены своего умения [Ремесленное Пространство] – Эйзен отнёс бочонки в угол, где Морром разрешил их оставить до тех пор, пока Эйзен не построит повозку, в которой уже можно будет всё это хранить.
- «Так, на этом пока что всё… Морром, благодарю, что позволил немного у тебя здесь поработать.»
Улыбнулся Эйзен, отсчитав нужное количество монет по заключённому ими соглашению и положив их перед ним на стойку.
- «Конечно, без вопросов. Приходи в любой момент, когда тебе это понадобится.»
Дружелюбно кивнул ему маг.
После прощания, Эйзен забрал пузырьки с зельем здоровья и лепестки амрана, которые были ему необходимы для сдачи заданий в гильдиях, и покинул лавку «Всё для Магии» вместе со своей спутницей.
- «Давай сразу же сдадим текущие задания и возьмём новые, а после этого сразу же посетим конюшню, она ведь находится неподалёку от гостиницы, правильно?»
Спросил он у Бри, когда они вновь поднимались по склону, на что она утвердительно кивнула и с любопытством спросила:
- «Хм, а зачем ты хочешь туда отправиться?»
- «Однажды прогуливаясь по городу я увидел, что там содержатся способные тянуть повозки животные, ну и сами эти повозки. Так что мне хотелось проконсультироваться там по некоторым вопросам и узнать, какой зверь лучше бы всего для меня подошёл.»
- «Да, это имеет смысл!»
Радостно воскликнула девушка.
Вскоре они добрались до Гильдии Ремесленников, где оказалось нескольо более просторно, чем во время их первого посещения утром, правда это всего лишь означало, что Эйзену придётся простоять в очереди всего-то минут десять, а не в два раза больше.
Вот только прежде чем сдавать своё задание, он чтобы не ждать в очереди два раза – сразу же решил взять новое задание с учётом повышения своего ранга. Ну а поскольку можно было брать задания на один ранг выше своего – то Эйзен начал осматривать доску в поисках хороших запросов 2-го ранга, которые бы ему показались достаточно интересными.
Много времени это не заняло, и он действительно нашёл достаточно лёгкий заказ 2-го ранга, который бы ему действительно хотелось выполнить. Это был запрос на создание небольшого стального кинжала, на который не должно было уйти много времени. Сняв бумажный лист – он со вздохом направился в конец очереди.
Когда наконец-то подошёл и его черёд – он объяснил сотруднице, что является новичком и только что завершил своё первое задание для получения первого ранга, поместив на стойку свою бирку гильдии, зелья и лист со старым запросом.
- «Хорошо сэр, подождите несколько секунд.»
Улыбнулась она и первым делом изучила содержимое бумажного листа, после чего взяла бирку с зельями и направилась к другому столу, где внимательно осмотрела зелья здоровья и проведя какие-то манипуляции с биркой вернулась к стойке.
- «Поздравляю с выполнением вашего первого запроса, сэр! Вот ваша старая и новая бирка, с этого момента, пожалуйста – используйте лишь новую глиняную бирку. Многим нравится сохранять свои старые бирки на память, но больше она не действительна, так что не забывайте об этом. Вот ваша плата за выполненный запрос.»
Объяснила она, на что Эйзен кивнул, и забрав со стойки медные монеты спрятал их в кошель.
[Вы достигли 1-го Ранга в Системной Гильдии «Гильдия Ремесленников»]
Быстро просмотрев уведомление, он вновь сосредоточился на сотруднице.
- «Благодарю, могу ли я сразу же взять следующий запрос?»
Спросил он, положив на стойку лист с заданием на изготовление стального кинжала. Несколько секунд изучив его, сотрудница с улыбкой кивнула:
- «Конечно, сэр. Я зарегистрирую его прямо сейчас.»
Взяв бумагу и новую идентификационную глиняную бирку – она вновь отошла к столу, в то время как Эйзен спрятал свой старый деревянный идентификатор в карман. Спустя полминуты она вернулась обратно, и протянула лист с биркой мужчине.
[Вы приняли запрос Гильдии Ремесленников «Стальной Кинжал»]
Поблагодарив, Эйзен с Бри вышли на улицу и сразу же направились к Гильдии Авантюристов, где в этот раз помимо скучающей Джаз никого не было. Но только она увидела, как Эйзен, Бри, Аулу и Кария вошли внутрь – то тут же оторвала голову от стойки и с улыбкой посмотрела на них.
- «Ох, привет! Не ожидала увидеть вас так быстро!»
Воскликнула она, на что Эйзен усмехнулся:
- «Да, я пришёл сдать амран за принятый мной ранее запрос и взять следующий.»
- «Отлично, мне нужен амран и ваша идентификационная бирка, в это время вы можете пойти и выбрать следующий интересующий вас запрос.»
Кивнув, он сделал всё как и сказала Джаз, после чего направился к доске и начал выискивать что-нибудь интересное, которое действительно нашлось и очень даже неплохо сочеталось с одним из его планов.
Задание заключалось в сборе «Медовых Кристаллов», и это был не просто искусственно окристаллизованный мёд, поскольку это бы тогда скорее относилось к заданиям Гильдии Ремесленников. Нет, это был самый настоящий кристалл, который рос в центре пчелиного улья. Так что тут же сняв лист с заданием – он направился к Джаз, которая уже подготовила плату за первое выполненное им задание и новую идентификационную бирку Эйзена, взяв которую он получил аналогичное предыдущему уведомление, указывающее что его ранг в гильдии изменился.
После этого он вручил Джаз следующий лист, взяв который и новую бирку Эйзена – она отошла и быстро его обработала, вызвав у Эйзена всплывающее уведомление о том, что запрос был им успешно принят.
- «Поздравляю и также хочу напомнить, что благодаря вашему новому рангу – теперь вы можете завершать запросы в любом отделении гильдии, в независимости от того, где запрос был принят.»
- «То есть, взяв запрос на медовые кристаллы здесь – я всё равно успешно завершу его, если сдам кристаллы даже в другом городе?»
Заинтересованно спросил Эйзен, огладив бороду.
- «Именно, предметы передаются между отделениями гильдии особым способом, так что вам не нужно об этом переживать. Заказчик в любом случае получит запрошенное не позднее, чем через несколько дней.»
- «Хм, ясно, действительно очень удобно.»
Хмыкнул Эйзен и поблагодарил Джаз за помощь, после чего они так же покинули гильдию.
Спускаюсь по склону – они отправились обратно в гостиницу, во время чего Эйзен подумал, что Джук уже совершенно точно должен был проснуться. И возможно вначале всё же стоило проведать именно его, вот только конюшня располагалась ближе чем постоялый двор, так что первым делом он всё же решил отправиться именно туда.
Ведущая в конюшню двойная дверь внушала своими размерами и в данный момент была открыта, так что можно было расслышать идущие изнутри звуки различных животных и голоса их дрессировщиков, а также обычную болтовню.
Войдя внутрь, Эйзен впервые увидел столь много разномастных телег и экипажей. Некоторые из них были в той или иной степени украшены, скорее выполняя функцию личного транспорта, в то время как подавляющее большинство было предназначено для перевозок товара или большого количества пассажиров.
Начав осматривать повозки Эйзен понял, что хоть здесь и было предоставлено большое разнообразие транспортных средств, но в принципе они были однотипными и изготовлены по общему принципу, который в той или иной степени уже был ему известен. Впрочем, это как раз и не было его главной причиной посещения этого места, сюда он пришёл чтобы выяснить какой зверь больше всего подходил для повозки, и будет ли иметь смысл создавать автоматон по его подобию. Всё же это будет довольно продолжительный процесс, а ему ещё нужно будет построить и саму повозку. Естественно он не собирался лениться, вот только для создания корпуса транспортного средства ему всё равно понадобится два или даже три дня.
После этого ему нужно будет проконтролировать, что в его повозке будет находиться всё необходимое для путешествия, в том числе стол для занятий ремёслами. К счастью для постройки такой повозки ему в принципе не нужны были посторонние, единственное в чём он наверное нуждался заключалось в том, чтобы во время соединения отдельных частей кто-то помог удерживать их вместе, но с этим он рассчитывал справиться при помощи своих двойников маны.
Пройдя дальше в конюшню, Эйзен достиг области где содержались различные животные, среди которых преобладало три типа: лошадь, гигантская двуногая птица и какое-то похожее на ящерицу существо, передвигающееся на четырёх лапах и в какой-то мере смахивающее на дракона без крыльев. Впрочем Эйзен сильно сомневался, что это существо на самом деле относилось к драконам, скорее оно просто было обитающим в этом мире зверем.
До сих пор он видел лишь зверей 0-го ранга, которые существовали в реальной жизни, но ведь должны же быть и другие, не так ли?
И чтобы больше узнать об этих трёх различных типах существ – Эйзен подошёл к одному из мужчин, которые по виду являлся работником этой конюшни и получил довольно простой ответ.
Зверь выбирался в зависимости от того, какую повозку он должен бы тянуть.
Гигантские птицы, зовущиеся Фаритан – были хоть и довольно быстрыми, но не сильными, так что использовалась исключительно для личных средств передвижения.
Ящерицы, которые назывались Намюр – были сильными, но медлительными. Их использовали для транспортировки тяжёлых грузов, скорость в доставке которым была не важна, то есть строительных материалов и прочего.
С другой стороны, лошади были чем-то средним между ними. Они были не так быстры как Фаританы и не так сильны как Намюры, но большинство торговцев предпочитало использовать именно их.
Так что немного подумав, Эйзен пришёл к выводу, что лучшим выбором для тяглового средства их повозки – будет именно лошадь. Теперь осталось лишь выяснить, выбрать живую лошадь, или всё же отдать предпочтение в сторону автоматона и изготовить его самостоятельно.
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Немного подумав – Эйзен громко вздохнул, ведь всё было более чем очевидно. Ну конечно же он сделает Лошадь Автоматона, и здесь даже нечего было обсуждать!
Вот только теперь возникала другая проблема… Аулу он сумел создать настолько точно лишь благодаря тому, что для использования в качестве эталона у него имелся полноценный волчий скелет. С другой стороны, он мог попытаться решить это благодаря своему умению [Мана Копирование], что откровенно было гораздо более предпочтительней, поскольку в таком случае ему не было нужды приобретать явно не дешёвое животное, а затем ещё его и убивать.
Но теперь ему нужно было как-то добраться до тела лошади… и вряд ли хорошей идеей будет пойти расспрашивать, где он сможет найти мёртвую лошадь, поскольку такое должно было просто от него всех отпугнуть. Возможно имело смысл отправиться в лес и поискать какого-нибудь схожего с лошадью монстра… вот только это также откровенно его не привлекало.
В данный момент ему казалось, что наиболее оптимальным вариантом будет просто попросить кого-нибудь сделать мана копию его лошади. Так что с этим вопросом он вновь направился к служащему, вот только вполне очевидно, что всё не могло быть настолько просто. В конце концов кто разрешит незнакомцу влить ману в свою лошадь? Ведь это был лёгкий способ нанести ей травму или практически мгновенно убить, так что конюх категорически отказался в этом помогать. Но тем не менее он предложил Эйзену прогуляться и спросить у ухаживающих за лошадьми владельцев, возможно кто-то из них да согласится, по крайней мере это давало хоть какой-то шанс.
Вот таким образом Эйзен в течение следующего получаса ходил по конюшне, пытаясь найти того, кто позволил бы применить ману на лошадь. Большинство посылало его куда подальше, меньшинство ещё дальше, но тем не менее после продолжительных поисков он всё же нашёл одного согласившегося на это молодого парня.
Поблагодарив и передав плату – он посмотрел на лошадь со светло-коричневым окрасом. Она была довольно-таки большой, отчего даже Эйзен с трудом мог осмотреть её спину и казалась вполне себе здоровой и без каких-либо травм и повреждений, так что по мнению Эйзена просто идеально ему подходила.
Медленно положив ладонь на спину лошади – он начал напитывать её своей маной, чтобы она полностью охватила тело лошади, после этого начав распределять её внутри. Животное тут же отреагировало на поступление в неё большого количества маны и начала нервно дёргаться, но хозяину удалось её успокоить, так что Эйзен смог продолжать свою работу.
Одна за другой он концентрировался на каждой части тела лошади, пытаясь скопировать её с максимальной точностью и…
[Библиотека Маны Расширена – Гигантский Скакун]
Удовлетворённо улыбнувшись, Эйзен тут же убрал свою ману из тела лошади, после чего ещё раз поблагодарил молодого парня за помощь.
Покинув конюшню, Эйзен с Бри быстро направились в свою комнату на постоялом дворе, чтобы посмотреть как дела у Джука: остался ли он там, или уже ушёл куда-то самостоятельно.
Убедившись, что комната была совершенно пуста – они решили оставить Джука заниматься своими делами, а самим направиться туда, где Эйзен вновь собирался провести несколько дней, а именно к управляемой Грандмастером Кузнецом Денмиром Димхайдом кузнице «Услада Дворфа».
Миновав парадную дверь, они поприветствовали сидевшую за стойкой работницу, в то время как та с лёгким замешательством осматривала Аулу с Карией, после чего направилась в заднюю часть лавки, где в данный момент Денмир сделал передышку от своей работы
- «Ха! Какими судьбами старик? И кого это ты там притащил за собой? Только не говори мне, что ты вдруг решил стать укротителем!»
Прокричал направившийся поприветствовать Эйзена дворф, взгляд которого задержался на Карии с Аулу, в особенности на последнем. Причём как только Денмир приблизился достаточно – его глаза удивлённо расширились:
- «Погоди, это ведь не живое… а это что, волчья шерсть изготовлена из латуни…? Или это просто такой окрас? И почему он застыл как статуя…?»
Начал он расспрашивать с профессиональным любопытством, даже присев на корточки, чтобы рассмотреть всё поближе.
Огладив бороду, Эйзен усмехнулся:
- «Да, это не настоящий волк – а автоматон, что-то вроде механического голема. Я обтянул остов специальной кожей, а шерсть у него действительно из латуни.»
- «Хмм, а почему ты выбрал латунь? Хотя, погоди секунду… я слышу как внутри работают шестерни! Вот значит оно как! Да, в таком случае использование латуни имеет смысл, уж очень она хороша под высоким давлением… а ты вижу ещё использовал и высокопрочную, впрочем как от тебя и ожидалось…! Так что же привело тебя ко мне? Сомневаюсь, что ты просто хотел продемонстрировать мне своё великолепное творение!»
Спросил Денмир, подозрительно посмотрев на Эйзена.
- «Да, ты полностью прав во всём, и я пришёл сюда чтобы сделать ещё одного автоматона, в этот раз лошадь.»
Глаза Денмира удивлённо распахнулись и он быстро осмотрелся, словно проверяя, была ли у него на сегодня ещё работа.
- «Ха, может быть тебе нужна помощь?!»
Усмехнувшись, Эйзен задумался. Определённо было бы очень даже неплохо, если в создании автоматона ему будет помогать кто-то с уровнем мастерства Денмира, и скорее всего это также сократит требуемое на создание время.
- «Знаешь, на самом деле да. Я планирую создать латунный корпус и заполнить его различными шестернями с трубками, а также резервуарами со смазкой. Вот только создание всех этих деталей – это сама по себе довольно трудоёмкая работа, так что было бы действительно здорово, возьми ты на себя создание скелета, в то время как я поработаю над шестернями. У меня есть кое-что, что можно будет использовать в качестве эталон, так что по этому поводу можно не переживать.»
Объяснил Эйзен, на что с интересом слушавший его Денмир разразился смехом.
- «Хорошо, помогу чем смогу! У нас не так много высокопрочной на растяжение латуни, так что я соберу всех прохлаждающихся лентяев и прикажу наделать как можно больше слитков! Ладно, давай показывай, что ты там хочешь!»
Воскликнул дворф потирая руки, на что Эйзен выделил часть маны и активировал своё умение, создав только лишь лошадиный скелет.
- «Ох-хо! Вижу, ты уже уверенно обращаешься с маной! Так, как-то эта гора не слишком похожа на обычную лошадь, хмм… если мне не отшибло кузнечным молотом память – то это называется гигантский что-то там или этам, ну в общем ты понял.»
Сказал Денмир, на что Эйзен с усмешкой кивнул.
- «Да, порода называется Гигантский Скакун, но думаю это не слишком меняет дело, не так ли? Хотя конечно материала пойдёт больше, чем на создание автоматона на основе обычной лошади.»
- «Хе-хе, это точно! Так, чего стоим?! Давай начинать!»
Воскликнул Денмир преисполненным энтузиазма голосом, на что посмеиваясь про себя Эйзен достал из сумки Бри свою одежду для занятия кузнечным делом, и отправился переодеться в другую комнату.
После этого он также взял свои инструменты и принялся за работу над необходимыми шестернями из притащенного ему Денмиром металла, который после этого начал носиться на кузнице и кричать на других кузнецов, чтобы те принялись за изготовление необходимой им высокопрочной латуни.
Но прежде чем Эйзен приступил к работе, он конечно же не забыл активировать своё [Ремесленное Пространство].
***
Работа над массовым производством металлических деталей для автоматона заняла не только весь остаток дня, но и большую часть следующего. Но сколь долго бы это не длилось – пришла пора приступать к сборке всего этого.
- «Благодарю за всю твою помощь Денмир, я действительно в долгу перед тобой.»
Сказал Эйзен, на что дворф покачал головой.
- «Да не переживай ты об этом! Мне уже не терпится увидеть готовый результат! Так что я сам заинтересован, чтобы побыстрее всё закончить!»
Громко рассмеялся он, с нетерпением ожидая следующего шага от Эйзена. Вот только к его удивлению он не начал собирать тело, а вместо этого достал различные стеклянные колбы и трубки, а также некоторое количество кристаллов и зелёных самоцветов.
Сев за расположенный у стены рабочий стол – Эйзен под заинтересованные взгляды практически всех находящихся в помещении кузнецов всё это собрал.
Вздохнув, он сменил своё [Ремесленное Пространство] на алхимию и поскольку он хотел, чтобы ядро голема получилось не хуже чем у Аулу – то поместил в мифриловую ступку купленный им кристалл маны 4-го ранга и начал его измельчать до состояния мелкого порошка. После этого проделав то же самое с кристаллами разума и души, смешал их все вместе.
Далее он налил необходимое количество воды и тщательно всё размешал, вылив затем в колбу и подключив её к дистилляционной системе, начав медленно выпаривать воду до тех пор, пока на дне не осталась кристаллическая масса. Быстро достав всё при помощи трансмутации – он сформировал её в сферу, после чего начал разбирать более не нужную ему дистилляционную систему, сохранив выпаренную воду в специальной склянке.
Далее Эйзен взял ядро голема и несколько звериных самоцветов, которые ему также удалось купить, хоть и по откровенно высокой цене, начав наносить на поверхность ядра те же самые рунические символы, что и при создании ядра голема Аулу.
После того как всё было сделано – Эйзен взял три жемчужины и сменил своё [Ремесленное Пространство] на зачарование, после чего быстро перенёс три типа чар на ядро голема. Причём как и прежде ему удалось преодолеть предел как в алхимии, так и в зачаровании – что дало ему дополнительные характеристики.
Как и в прошлый раз с ядром Аулу, Эйзен решил создать ядро лошади в форме её сердца, что он и проделал при помощи трансмутации. Вот только это было ещё не всё, что Эйзен хотел сделать с трансмутацией и зачарованием. Переключаясь между алхимией и зачарованием – он создал для лошади три различных органа чувств: глаза, нос и уши, также нанеся на них нужные чары. Помимо этого он сформировал кристалл маны в форме мозга лошади, чтобы вслед за Аулу она также обладала возможностью запоминать и обрабатывать информацию.
Ну и теперь, когда все основные части автоматона были завершены – действительно пришло время его собирать.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 76 – Механическая Лошадь
Глава 76 – Механическая Лошадь
Сев на корточки перед частями автоматона, Эйзен продолжил использовать своё [Ремесленное Пространство] для алхимии. Вот только даже прежде чем он приступил к сборке металлической лошади – появилось уведомление, которому Эйзен как обрадовался, так и растерялся.
[Ремесленное Пространство достигло 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Полный контроль над инструментами в области действия умения]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Ремесленное Пространство, вы получаете +1 СИЛ и +1 ВЫН]
Прочитав уведомление, Эйзен начал задумчиво оглаживать бороду, пытаясь понять, что же это могло означать. О каком контроле здесь шла речь…?
И в то время как он задавался этим вопросом, лежащий возле него молот начал излучать лёгкое пульсирующее свечение, которое похоже мог видеть только Эйзен. Так что сконцентрировавшись на молоте – он попытался управлять им силой мысли, или же телекинетически… и ему действительно удалось это сделать.
Молот начал неспешно поднимать вверх по направлению к Эйзену, который представил его лежащим в руке, и инструмент вскоре точно лёг ему в руку. За этим с удивлением наблюдали другие кузнецы, но Эйзен не мог удержаться от улыбки.
Конечно он уже давно мог делать нечто подобное при помощи своих двойников маны, вот только сейчас это ощущалось совершенно по-другому. В данный момент Эйзен контролировал сам инструмент, а не того кто его держал. Конечно он не мог применить силу, необходимую для полноценного удара таким кузнечным молотом, но по крайней мере теперь он сможет практически мгновенно брать любой необходимый ему инструмент, что уже в принципе было неплохо.
Но в любом случае, молот сейчас ему был совершенно не нужен, так что он просто отправил его обратно на пол, после чего взял первые кости и начал составлять ноги механической лошади, затем туловище и наконец голову.
Как и в случае с Аулу – он использовал латунные соединения, контролируя чтобы каждая часть тела лошади могла двигаться должным образом. И как только все большие части были собраны вместе – Эйзен просто прикрепил к туловищу конечности и голову, после чего принялся уже за установку внутри механизмов и трубок: начав с ядра голема в виде сердца, тщательно прикрепив его к позвоночнику, а затем уже от него пошёл распределять всё остальное.
В то время как он этим занимался, за его действиями пристально наблюдали остальные прежде занятые другой работой кузнецы, помогая держать корпус латунной лошади, чтобы Эйзен без препятствий мог добраться до каждого, даже самого труднодоступного места.
Через несколько часов уже должен был наступить вечер, так что Эйзен хотел начать и возможно даже закончить добавление всех необходимых автоматону мышц. Учитывая, насколько он уже был близок к завершению – ему не хотелось останавливаться до тех пор, пока он всё не закончит, так что даже если ему придётся заниматься этим до полуночи – он готов был пойти на такой шаг.
Но тем не менее прежде чем продолжить, он сделав небольшой перерыв повернулся к Бри.
- «Слушай, Бри, не могла бы ты отправиться к Джекилу и принести мне немного кожи? Я дам деньги, так что можешь не переживать.»
- «Эмм, конечно!»
Весело воскликнула она и взяв деньги, вновь посмотрела на Эйзена.
- «А какую кожу принести?»
- «Какую-нибудь прочную, но гибкую. И в ней должен быть достаточно большой кусок, чтобы покрыть всё тело.»
- «Хорошо, скоро вернусь!»
Воскликнула Бри и побежала к выходу из кузницы.
- «Не дай Джекилу себя обмануть!»
Крикнул Эйзен ей вслед, вот только она уже похоже его не слышала.
После того как он позаботился об этой проблеме – Эйзен направился к магической прялке с кучей вытащенных из сумки Бри кристаллов маны, слегка размягчая каждый перед превращением их в нить. Эта монотонная работа заняла у него час, отчего ему уже не терпелось поскорее начать наделять своего автоматона-лошадь мышцами. Нить за нитью, Эйзен прикреплял кристаллические мышцы к различным частям механического тела, и во время этого процесса с кожей вернулась Бри.
Солнце уже село, но Эйзен продолжал заниматься этой однотипной работой, прикрепляя струны к металлической основе, по окончанию чего начал прошивать кожу по внешней стороне. За чем всё так же продолжали внимательно и с интересом следить Бри с Карией и практически все кузнецы.
Лишь когда время перевалило за полночь, что на самом деле было наиболее долгим сроком который Эйзен проводил в игре без передышки – присутствовавшие начали переговариваться, что усиливалось по мере приближения Эйзена к завершению.
В особенности гул поднялся, когда Эйзен начал двигать латунные слитки по поверхности кожи, создавая латунный волосяной покров при помощи трансмутации и мана копирования. В конце концов этим кузнецам не доводилось видеть такого даже при работе под одной крышей с Грандмастером Кузнецом.
Отточенные движения рук Эйзена, которые казалось могли изменить форму всего к чему они касались, и скорость, которая возрастала чем дольше работал и концентрировался на своей задаче мужчина. Не говоря уже о том чистом умении, когда инструменты сами влетали ему в руки, словно это были какие-то отдельные части его тела.
Всё это было тем, от чего кузнецы не могли оторваться, старательно впитывая что-то для себя, причём спокойно воспринимать это не мог даже Денмир, начав задумчиво наблюдать за Эйзеном ещё с тех пор, как он бил молотом по поддатливому металлу перед собой. Красота раскалённого металла в основном и стала причиной, по которой он решил заняться ремеслом.
В молодости, когда он был ещё мальчишкой – его просто заворожило умелое обращение с металлом, отчего он стал просто одержим им. Он начал практиковаться с любыми железными обломками, которые только мог найти, пока не стал достаточно взрослым чтобы начать обучение у местного кузнеца, начав день за днём проводить время в пышущей жаром кузнице, постепенно совершенствуя свои умения.
С каждым завершённым изделием он приближался к одной конкретной цели… и цель эта была стать таким же, как тот увиденный им в 5-ти летнем возрасте мужчина. Эта встреча глубоко запала в душу Денмира, словно это всё произошло лишь какие-то считанные минуты назад.
Тогда пришедший откуда-то мужчина решил поработать в местной кузнице, которая была намного, намного меньше чем текущая Денмира, но тем не менее толпы ремесленников собрались там со всех концов города и молча наблюдали за его работой. Заинтересовавшись этим столпотворением, Денмир протиснулся между ним и также больше не мог оторвать взгляда от рук мужчины, за движениями которых казалось можно было смотреть вечно.
Используя простую, самую обычную сталь – он создал шедевр, способный убить сильнейшего животного лишь простым касанием, вот только посмотрев на него пару секунд – он бросил оружие в плавильню с тремя произнесёнными про себя словами.
Эти слова стали тем, что Денмир каждый день повторял про себя словно мантру, во время сильнейшей усталости, черпая силу и мотивацию совершенствоваться дальше лишь простым воспоминанием об этом. Похоже, что большинство просто не расслышало что он сказал, вот только в ушах мальчика это отдалось так же ясно, словно их сказал он сам…
- «Я могу лучше.»
Эти три простых слова, которые некоторые могли посчитать циничными или же самокритичными – были восприняты Денмиром совершенно по-другому:
- «Я ещё не достиг полностью своего потенциала.»
Сходство между движениями того мужчины и Эйзена было слишком велики, чтобы постоянно напоминать ему о той встрече. Словно… он и был им…
***
[Гигантский Скакун-Автоматон (Голем)]
[Качество - Отличное] [Ранг - 3]
[ПР - 3000] [МП - 10]
[СИЛ - 100] [ЛОВ - 60] [ИНТ - 10] [МУД - 1]
[Описание]
Автоматон, особый тип голема, созданный Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Его основная структура полностью изготовлена из латуни и имеет различные встроенные из кристаллов маны конструкты, поддерживающие её и наделяющие множеством дополнительных возможностей. Ядро Голема было дополнено рунами, а также звериным самоцветом, что даёт бонусы телу схожему со звериным, позволяя двигаться подобно зверю. Этому также способствует комплексное воссоздание сердца Гигантского Скакуна, в то время как мускулатура из кристаллов маны наделяет голема дополнительной силой и ловкостью. Мозг синхронизирован с «фальшивой душой» Ядра Голема, позволяя автоматону сохранять знания и наделяя способной к росту характеристикой «мудрость». Знания собираются через изготовленные из кристаллов маны глаза, нос, уши и язык – поэтому хоть вначале мудрость и имеет низкие показатели, но со временем может вырасти. Ловкость голема будет понижаться или повышаться в зависимости от количества и качества проходящего по телу автоматона смазочного материала
[За создание изделия преодолевающего качества с использованием сразу пяти умений – вы получаете +2 к СИЛ, ВЫН, ИНТ и МУД, а также +1 к ЛОВ]
[Вы достигли максимального количества дополнительных характеристик от умений Портняжное Дело и Кожевничество. С этого момента преодолеть границы этих умений становится проще, но начисление дополнительных характеристик прекращается.]
Как только Эйзен наконец влил свою ману в тело и активировал автоматона – то тут же его атаковали возникшее перед ним уведомление. Как и в случае с Аулу, шестерни с шарнирами при первых движениях начали издавать довольно громкий скрежет и скрип, в то время как латунный ворс встал дыбом, словно небольшие иголки, но вскоре всё разгладилось.
Только что создавший это великолепное существо великан-дворф, провёл ладонью по латунным ворсинам и начал осматривать своё творение, проверяя всё ли нормально функционировало.
Все кузнецы затаив дыхание смотрели на Эйзена с автоматоном, ожидая что произойдёт дальше и Эйзен не стал играть на их терпении, посмотрев на своего механического голема – он отдал первую команду:
- «Следуй за мной.»
После чего сразу же отошёл на несколько шагов, заставив автоматона повернуться и сделать первый неуклюжий шаг.
И в момент, когда поднятое копыто автоматона вновь с лёгким стуком коснулось пола, передвинув туловище – кузнецы взорвались возгласами и аплодисментами. Приблизившись к Эйзену, они начали поздравлять его с созданием столь велликолепного творения, после чего некоторое время ещё пообсуждав друг с другом подробности – отправились в три часа ночи по домам.
В кузнице остались лишь Эйзен, Бри и Денмир, а также Кария и два автоматона. И как раз перед тем, как они также хотели выйти – Денмир остановил Эйзена.
- «Всё в порядке?»
Спросил Эйзен у дворфа, который помолчал несколько секунд и нахмурившись посмотрел на него:
- «Эйзен, тебе что-нибудь известно о пяти достигших вершины?»
Неожиданно спросил он, на что мужчина покачал головой.
- «Нет, извини. А кто они?»
Вдохнув, Денмир кивнул:
- «Хорошо… слушай. Пятеро достигли максимально возможного уровня и избавились от угрозы со стороны смерти. В независимости от того, как часто они умирали – они всегда возвращались вновь.
Первый из пяти – мастер боя, показавший миру что мы можем дать отпор монстрам.
Вторая – обладала полным контролем над магией, продемонстрировав миру на что способно магическое искусство.
Третьей была женщина, настолько умелая в искусстве – что могла создать настоящий шедевр за считанные секунды, и повергнуть целые королевства лишь единственной вышедшей из её рта нотой.
Что же касается четвёртого – то он мог играть с жизнью любыми способами, которые только можно было вообразить. Взмахом руки он мог заставить вырасти целый лес или же зевая от скуки поднять целую армию мёртвецов.
И наконец пятый, мастер всех ремёсел, который даже обычный камень мог превратить в самое смертоносное оружие из когда-либо виденных или же создать из воздуха неприступную крепость.»
От такого глаза Эйзена расширились сами по себе. Либо это было просто невероятнейшая из всех возможных случайностей совпадение, которое никто из разработчиков не заметил, либо же…
- «Эйзен… я думаю, что ты и есть мастер всех ремёсел…»
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 71]
[ХП - 1865] [МП – 1898]
[СИЛ - 105] [ВЫН - 105] [ЛОВ - 103] [ИНТ - 107] [МУД - 108] [ХАР - 11]
[Титулы]
- [Казанова]
- [Чемпион]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 2] [Уровень - 96]
- [Сила Великана] [Ранг - 2] [Уровень - 75]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 49]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 56]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 2] [Уровень - 2]
- [Расчленение] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 2] [Уровень - 12]
- [Магия Земляного Пламени] [Ранг - 1] [Уровень - 51]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 16]
- [Взлом Замков] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 26]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 46]
- [Управление Маной] [Ранг - 2] [Уровень - 41]
- [Владение Мечом] [Ранг - 2] [Уровень - 75]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 45]
- [Приручение] [Ранг - 1] [Уровень - 68]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 89]
- [Глаза Видящие Суть] [Ранг - 0] [Уровень - 35]
- [Деревообработка] [Ранг - 0] [Уровень - 49]
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Глава 77 – Пятеро достигших вершины
Эйзен в замешательстве смотрел на Денмира, не зная что сказать. Каким образом он мог быть одним из этих пяти? Причём так думал не только Эйзен, поскольку и Бри была совершенно ошарашена такой идеей.
- «Oд-дин из пяти…?! Н-но, как бы кто-то смог...? Для чего кто-то мог решить похитить опыт у кого-то с настолько высокими характеристиками, как у одного из пяти…?»
Запинаясь спросила она, вспоминая все подробности с того времени, как она начала наблюдать за огромным мастерством Эйзена. Вот только чем больше она об этом думала – то… тем больший это обретало смысл.
Похищение чьего-то опыта было настолько невероятно сложным процессом, что многие считали это просто не более чем легендой, одной из тех, которыми родители пугают своих детей, если те ленились и не старались учиться. Вот только сейчас она своими глазами видела, что Эйзен действительно потерял свой опыт. А это в свою очередь означало, что он был далеко не прост, раз кто-то решил потратить столько усилий для похищения его опыта. Причём следом возникал и другой вопрос:
- «А что вообще можно сделать с таким большим количеством опыта?»
Спросила девушка, всё ещё пытаясь понять, действительно ли Эйзен являлся такой легендарной личностью.
В свою очередь мужчина громко вздохнул и огладил бороду:
- «Денмир, ты действительно так считаешь?»
- «О да, это ведь имеет смысл, разве нет? После похищения опыта никто не смог бы ничего сделать, ведя себя словно новорожденное дитё. Вот только ты говоришь и ведёшь себя так, словно его не измерить простыми годами! И к тому же тебе нравится ремесло!»
Объяснил Дворф, на что Эйзен слегка кивнул. Для него было более чем очевидно, что разработчики игры хотели именно этого. Чтобы он с другими оригиналами были «пятью достигшими вершины», поэтому никаких причин отрицать это до последнего – просто не имело смысла.
- «Ну ладно, допустим что это действительно я, хоть также как и Бри – мне это удивительно. Вот только я не понимаю, зачем кому-то столько опыта?»
Спросил Эйзен у скрестившего руки Денмира, на что дворф немного подумал, после чего не спеша начал отвечать:
- «Хмм… в последнее время начинают ходить слухи, что по всему миру появляются странные личности. Буквально из ниоткуда… просто посреди городов. Происходит яркая вспышка света – а затем там уже кто-то стоит! Причём такие появившиеся знают гораздо больше, чем стараются показать. По идее они ещё не причинили никому никакого вреда, так что считаются совершенно безвредными, но по какой-то совершенно непонятной причине, подавляющее их большинство пытается стать торговцами. И да, такие люди начали появляться со вчерашнего утра.»
По описанию данного события со стороны дворфа – Эйзен понял, что тот сейчас имел в виду появление новых игроков. Время было указано верно, и поскольку они были либо крупнейшими инвесторами, либо их сотрудниками – то вполне очевидно, что решили устремиться в торговлю.
- «И каким образом по твоему мнению, похищение моего опыта связано с этими людьми?»
Спросил Эйзен, на что всё ещё державший скрещенными руки дворф, продолжил излагать свою теорию:
- «Мне кажется, что кто-то или что-то использует твой опыт для создания новых людей. Я понимаю, что это может прозвучать несколько безумно – вот только это единственное объяснение, которое приходит мне на ум.»
- «А что, такое возможно?»
Удивлённо спросил мужчина, на что стоявший перед ним дворф просто пожал плечами:
- «А кто же его знает, как я сказал – это всего лишь моё предположение. На самом деле сомневаюсь, что кто-то понимает, чем является опыт и как его можно таким образом использовать. Есть реальный опыт, который ты приобретаешь просто за те или иные действия во время жизни. Вот только тот опыт, который позволяет тебе повышать уровни – он другой.
Всё что мы о нём знаем – это то, что он глубоко укоренён в нашей душе и теле, позволяя нам расти в силе или ловкости посредством повышения уровней. А поскольку это позволяет чуть ли не мгновенно изменять наши тела – то почему бы кто-то и не был способен создавать новых людей?»
Эйзен кивнул, неторопливо пропуская эту информацию через игровую точку зрения, на что Денмир усмехнулся:
- «Я ведь только что сказал, что ты в буквальном смысле легенда, чуть ли не сошедший к смертным бог – но ты так просто это воспринял?»
Тихо рассмеявшись, Эйзен пожал плечами:
- «Ну в принципе да. Я к тому, а как отреагировал бы ты, если бы кто-то сказал тебе нечто подобное? К тому же никаких конкретных доказательств этому нет, поэтому думаю будет глупо, если бы я как-то на это эмоционально отреагировал.»
- «Ха-ха, ну это конечно так.»
Рассмеялся Денмир, чьё сердце колотилось как никогда прежде. Хоть Эйзен и сказал, что у него не было никаких конкретных доказательств этого, вот только лично у Денмира не было никаких сомнений в том, что Эйзен являлся одним из пяти.
Тот, на кого Денмир старался походить всю свою жизнь, тот, кто фактически привёл расу дворфов к тому, что они представляли собой сегодня – стоял перед ним и даже обучался у него кузнечному делу… всё это попросту не могло оставить Денмира спокойным.
Вот только в независимости от его желаний, он не мог проявить на это эмоции также как Бри. В конце концов он уже был взрослым мужчиной, и естественно не хотел позориться перед своим кумиром. Но как бы там ни было, уже было очень поздно, отчего усталость начала чувствовать даже Бри, которая не раз сама заявляла, что ей не нужно было много спать, вот только сейчас она тёрла глаза и громко зевала.
Так что было решено разойтись по домам. Ну а разговор этот при желании можно было продолжить и в другой раз, хотя учитывая их количество информацию по этому поводу – в этом откровенно не было так уж много смысла.
Так что вместе с Карией на плече, Эйзен повёл на постоялый двор уже двух своих автоматонов. На самом деле автоматон-скакун был достаточно большим, чтобы начать вызывать опасения по поводу преодоления дверных проёмов, но в итоге ему всё же удалось это сделать, даже ничего не сломав.
***
- «Ха, доброе утро Эйзен.»
Воскликнул Джук с улыбкой, всё же сейчас они увиделись впервые за несколько дней. У зверолюда на этот день не было запланировано никаких дел, так что сейчас он мог оставаться в игре надолго. В особенности ему хотелось узнать о новом появившемся в комнате существе, или даже скорее конструкте. Когда он проснулся – то увидел стоящего в углу огромного коня! И поскольку между ним и волком прослеживалась определённая схожесть как во внешнем виде, так и в поведении – то Джук предположил, что он также является автоматоном.
Встав, Эйзен осмотрелся в комнате, отметив что Бри уже куда-то ушла, так что в номере остались лишь они вдвоём.
- «Доброе утро Джук. Просто замечательно, мне как раз нужно тебе кое-что рассказать.»
Начал Эйзен, поведав обо всём сказанном Денмиром: о внезапном появлении новых людей по всему миру, а также легенде о «пяти достигших вершины». Конечно Джука также заинтересовала эта предыстория, заложившая основание для появления новых игроков, вот только больше он завис на том, что оказывается мог поднять армию мертвецов, что невольно полностью заполонило все его мысли.
- «Слушай Эйзен, а у тебя случайно нет никаких костей?»
- «Хмм… в принципе есть. У меня остался скелет, который я использовал за основу при создании Аулу. А с чего ты спросил?»
- «Да так, мне хотелось бы провести с ним кое-какой эксперимент… что тебе известно о некромантии?»
Спросил Джук у Эйзена, который в это время доставал кости из оставленной в комнате сумки Бри. Задумавшись на секунду, мужчина покачал головой.
- «Как-то особо ничего не приходит в голову. Но «некро» - означает «мёртвый», правильно? Поэтому могу предположить, что так называется магия смерти?»
- «В точку! Всё именно так, как ты сказал. Ты только что упомянул меня как того, кто может управлять жизнью и смертью, ведь так? В таком случае здесь определённо должна существовать некромантия!»
Сказал преисполненный энтузиазмом Джук, собирая кости на полу в небольшую кучу и пытаясь понять, что ему следовало делать дальше. Заинтересованный происходящим, Эйзен присел рядом с ним на корточки и начал наблюдать, как Джук направлял ману из своей руки в кости.
Какое-то время ничего не происходило, но затем кости начали немного подрагивать и чуть смещаться. Насколько Эйзен мог судить по сосредоточенному лицу Джука – он довольно сильно на этом концентрировался, так что он просто молча смотрел на разворачивающуюся перед ним сцену, не делая ничего, что могло бы помешать зверолюду.
Спустя несколько минут перед ними стоял завершённый волчий скелет, хоть похоже что сейчас для поддержания его формы, Джуку требовалось постоянно напитывать его маной. Вот только вскоре его концентрация ослабла, и кости практически сразу же вновь попадали на пол. Но в то же время причина потери его концентрации была довольно проста – он получил умение некромантии, оказавшись этим очень взволнован.
Наблюдавший за всем этим Эйзен не мог не спросить:
- «Ну и, что ты можешь с этим делать? Как-то не думаю, что это будет полезно в бою, если тебе придётся постоянно снабжать его маной… Если что, я могу попытаться встроить в кости кристалл маны, чтобы он питался от него энергией.»
Посмотрев несколько секунд на кучу костей, Джук слегка покачал головой:
- «Нет, благодарю. Я понимаю, что сейчас это действительно сложно где-нибудь применить, но от большинства умений на 0 ранге толку обычно не много. Если я правильно оцениваю потенциал – то в будущем всё должно улучшиться. Кроме того, эти анимированные скелеты похожи на… как же это слово… из головы вылетело, эмм… тебе известно Бунраку?»
Несколько смутившись спросил Джук, слегка почесав затылок. В то время как до Эйзена дошло, что до этого Джук уже несколько раз путался в произношении слов на английском. Хотя, сейчас он точно не путался – он просто забыл, как это слово произносилось на иностранном языке.»
Так что усмехнувшись, Эйзен кивнул:
- «Думаю, я понимаю о чём ты. Ты хочешь сказать, что они похожи на марионеток, верно?»
Глаза Джука загорелись и он закивал:
- «Да, именно это слово! Я ведь его знал… но да, они действительно как марионетки. Даже если бы ты сделал что-то, что снабжало бы их магией – то мне всё равно будет требоваться «дёргать за нити» для его управления.»
- «Ага, вот оно как, я понял… Ну и ладно, может тебе необходимо сделать что-то другое? Нет? Ладно, сейчас я собираюсь отправиться к плотнику и попытаться сделать себе повозку, так что в случае чего ищи меня там. Кстати, можно полюбопытствовать, а чем ты занимался последние несколько дней?»
Спросил Эйзен у начавшего уже более свободно вести себя рядом с ним зверолюда, что не могло его не радовать. Улыбнувшись же, Джук сказал:
- «Неподалёку отсюда есть подземелье, и последние несколько дней я провёл как раз в нём. Первые несколько уровней довольно просты, но вскоре монстры уже догнали мой уровень, так что я уже всё ближе к 100-му! Думаю, что вскоре его уже достигну.»
- «Ух ты, впечатляет. Интересно, будет ли что-то особенное при его достижении? Обязательно сообщи мне, если есть!»
Усмехнулся Эйзен похлопав Джука по плечу, после чего приказал своим автоматонам встать, а также разбудил спавшую на спине гигантского скакуна Карию.
Пришло время заняться постройкой конного экипажа.
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Встретившись с девушкой в ресторане гостиницы и позавтракав, Эйзен, Бри, Кария и два автоматона затем направились к городскому плотнику. Эйзен хотел посмотреть, сможет ли он приобрести там достаточно хорошей древесины для запланированной им повозки и найти или возможно арендовать место для её постройки.
Войдя в мастерскую – он осмотрелся, увидев как над различными вещами здесь трудилось не так уж и мало рабочих. Одни делали полки, другие столы, а третьи – декоративные деревянные статуи.
Владелец мастерской узнал Эйзена, так что принял его благожелательно и после разъяснения ситуации – привёл в пустующую комнату, имевшую отдельные двери-ворота с выходом прямиком на улицу, что делало её похожей на гараж.
- «Ох, благодарю что разрешил воспользоваться этим местом.»
Сказал Эйзен владельцу с улыбкой, на что человек-плотник усмехнулся.
- «Не стоит, всё в порядке, мы в любом случае уже давно не пользовались этим местом. К тому же думаю, тебя приветливо встретят в любой мастерской Мэлроу. Ладно, пойдём покажу наш склад древесины, можешь брать оттуда что угодно, если только на нём не стоит красного клейма, означающего что древесина уже зарезервирована для чего-то другого. Если же ты будешь переживать о вопросе цены – то в принципе спроси у любого работника, они должны знать стоимость ключевых позиций.»
Быстро объяснил владелец мастерской, отведя Эйзена в заполненную различной древесиной большую комнату, в которой были не только различной длины и ширины доски, но ещё и целые брёвна, некоторые ещё даже с неотделённой от них корой.
Поблагодарив мужчину, который тут же вернулся в мастерскую к своей прерванной ради него работе, Эйзен начал не спеша осматриваться. Беря в руки небольшие доски, он начал проверять их плотность и гибкость, намереваясь выбрать лучшее дерево для своих целей.
В конце концов он остановился на древесине, довольно сильно походившей на белый дуб, который применялся как для отделочных наружных работ, так и даже в строительстве лодок, поэтому для повозки данная древесина должна была подойти более чем неплохо.
Вначале Эйзен отнёс в выделенную ему комнату всё, что должно было понадобиться для колёс, а также некоторые необходимые ему для работы инструменты.
Перво-наперво он занялся центральными частями колёс, ступицами. Это были цилиндрические детали, используемые в качестве центральной основы для построения колёс. Так что Эйзен поместил толстое и относительно короткое бревно в стоящий у стены токарный станок, наступив на педаль и проверив скорость вращения заготовки, после чего начал подготавливать различные необходимые ему для придания формы инструменты.
Активировав своё ремесленное пространство, он разложил на столе инструменты, после чего взял в руки острое долото и нажал на педаль, наблюдая, как заготовка начала раскручиваться всё быстрее. После этого он приложил к деревянному бревну острый край долота и начал постепенно её обтачивать, придавая базовую форму, с которой затем уже будет проще работать.
Далее в ход пошли уже более специализированное тонкое долото, которым он уже подгонял форму под необходимую, также контролируя при этом, чтобы деталь не была уродлива с этетической стороны.
Как только основание ступицы было завершено – Эйзен достал её из токарного станка и начал вырезать отверстия, в которые будут крепиться спицы; также контролируя, чтобы они располагались на одинаковом расстоянии друг от друга, после чего прорезал большое отверстие для оси. Повторив это ещё три раза – Эйзен получил все четыре ступицы для колёс, приступив затем к их чистовой обработке. Вначале обмыв поверхность чистой водой, он затем отшлифовал их наждаком и под конец покрыл втулку специальным местным аналогом лакокрасочного раствора, призванного защищать дерево от атмосферных воздействий.
Эйзен не знал, из чего он состоял, поскольку не понял ни одного названия использующегося при его изготовлении ингредиента, которые ему называл владелец мастерской. Но оценив обработанную им ранее древесину – Эйзен был впечатлён, поэтому также решил его использовать.
Вскоре после завершения работы над последней из четырёх ступиц – Эйзен получил уведомление о повышение ранга своего умения [Деревообработки]. Вот только единственный бонус который он получил состоял в том, что теперь ему было проще работать с древесиной. Но тем не менее и это было приятным помогающим в работе бонусом, поэтому он совершенно не расстроился по этому поводу.
Далее Эйзен принёс несколько брусков поменьше, изготовив из них в токарном станке спицы, вначале придавая им грубую первоначальную форму, добиваясь необходимых ему пропорций. После завершения создания основ для спиц – он также их очистил, промыл, отшлифовал и наконец обработал приобретённым в мастерской раствором.
Отложив их в сторону, чтобы дать им должным образом просохнуть, а также чтобы раствор впитался в древесину – Эйзен приступил к созданию внешнего обода колёс, выполняя его из различных подходящих друг к другу трёх кусков, из которых он бы затем мог собрать внешний обод колеса. Вот только для их обработки токарным станком он уже пользоваться не мог, отчего этим пришлось заниматься вручную, и ожидаемо это заняло больше времени, чем изготовление других деталей, но с этим ничего нельзя было поделать.
Так что завершив эти составные части колёс, Эйзен также пропитал их местным лакокрасочным раствором, начав раздумывать над основанием для своей крытой повозки.
Начать он решил с простого длинного бруса, на основе которого разместить короба, чтобы колёса и прочие движущиеся части повозки ни за что не цеплялись во время поездки. Причём задние колёса он собирался плотно зафиксировать к оси, в то время как передние уже должны были поворачиваться.
Эйзен вырезал два параллельных бруса, подготовив и создав под них короба. Но поскольку вначале следовало обработать раствором все детали – то сборка оставалась на потом, когда все необходимые детали будут сделаны. Причём процесс высыхания древесины после пропитки обычно был довольно длительным, но в этой игре подобные ремесленные временные ограничения обычно значительно ускорялись, так что на этот счёт он точно не переживал.
После завершения ящиков – Эйзен приступил к созданию своего рода «позвоночника», который будет соединять переднюю и заднюю оси вместе. Фактически на самом деле это была простая широкая доска, которую Эйзен вырезал таким образом, чтобы она помещалась в промежутках между коробами. В передней части этой соединительной планки, где будет размещена передняя ось – Эйзен прорезал отверстие для вставки той самой оси, что должна была наделить повозку возможностью маневрирования.
У готовой кареты будет деревянный стержень в передней части, к которому собственно и будет прикреплён автоматон. Эта часть будет также намертво соединена с передней осью, чтобы иметь возможность следовать за поворотами лошади. И в принципе это было не так уж и сложно сделать, поскольку Эйзену фактически был нужен лишь простой деревянный брус и три соединительных элемента для этого, которые могли быть довольно легко изготовлены вручную.
С другой стороны это был тот тип работы, что занимал просто очень много времени, пусть при этом она и не требовала большой квалификации. Уже наступила вторая половина дня, а Эйзен только-только закончил лишь самую базовую основу для повозки, фактически ещё не создав ничего для самого экипажа.
Вот только хоть это конечно и имело место быть, но Эйзен откровенно не сильно-то и возражал против долгой работы над одной вещью. Ему действительно нравились столь неожиданные изменение уже привычного темпа, поэтому собственно ему так и пришлось по душе создание автоматонов.
Испытываемое чувство удовлетворения от удачного завершения того, над чем ты работал в течение нескольких дней или недель – было просто несравнимо сильнее, чем от завершаемого за пару часов изделия.
В целом эта игра оказалась для него просто невероятным сокровищем. Со своим 70-ти летним жизненным опытом он уже даже не рассчитывал, что когда-нибудь вновь сможет освоить какие-то новые ремёсла, которые откроют ему дорогу к созданию совершенно невероятных вещей.
Лишь от одной мысли, что здесь даже на совершенно привычные вещи можно было нанести различные зачарования, отчего те уже становились уникальными – на его лице появлялась непроизвольная улыбка, а сам он при этом чувствовал себя словно ребёнок, заглядывающий под ёлку рождественским утром.
И неважно, что это было за ремесло: кузнечное, портняжное или же деревообработка – Эйзену удалось подняться до таких высот благодаря его стремлению к новому, во время чего он испытывал гораздо большее удовлетворение от работы чем обычно. И новый мир лишь ему в этом помогал…
Размышляя обо всём этом – Эйзен ускорился ещё сильнее чем прежде, хоть и тогда для стороннего наблюдателя он уже трудился с невероятной скоростью. Так что ему действительно удалось завершить запланированную им часть работы прежде, чем он прогнозировал, отчего он позволил себе сделать небольшой перерыв, посмотрев в сторону с любопытством наблюдавших за ним Бри с Карией… впрочем Кария похоже заскучала, в конце концов фактически по возрасту и по поведению она являлась лишь маленьким ребёнком.
Но по крайней мере, за его действиями с интересом следила хотя бы Бри… причём в её взгляде примешивалось даже какое-то благоговение, причина которого несомненно заключалась в словах Денмира по поводу «пятерых преодолевших вершину».
Насколько Эйзен мог судить – её уже начало понемногу отпускать, так что он решил просто подождать, и если это всё же не прекратится – то поговорить с ней об этом. Конечно в какой-то степени было приятно, когда на тебя так смотрели, вот только это была Бри и она поставила Эйзена просто на какой-то невообразимый пьедестал, на котором ему откровенно говоря совершенно не хотелось находиться. Мужчина хотел чтобы они были друзьями, а не видеть изо дня в день это слепое преклонение.
Но в любом случае, если Кария заскучала – то ей необходимо было найти какую-нибудь работу, причём в связи с её специализацией лучше что-нибудь магическое.
Немного поразмыслив, взгляд Эйзена остановился на сумке с пилюлями здоровья и маны, и тут ему пришла в голову одна идея. Там у него оставалось некоторое количество цветов Амрана, которые на самом деле уже не требовались ему ни для сдачи их в высушенном виде, ни для приготовления зелий. Вот только сейчас ему нужно было от них кое-что другое…
Так что подойдя к сумке Бри, он достал несколько оставшихся цветков и аккуратно отделив от них семена, промыл в воде и попросил Бри при помощи заклинания просушить их. После чего быстро сделал деревянную чашку, которая должна была выступить в качестве цветочного горшка, и наполнил его почвой из своего «земляного пламени» - поместив в эту магическую почву зёрнышки.
- «Отлично, а теперь Кария, как насчёт того, чтобы прорастить эти семена?»
Улыбнулся Эйзен, обратившись к небольшому микониду на своей ладони.
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Глава 79 – Недоразумение
Эйзен поставил Карию рядом с только что созданным им небольшим деревянным горшком, разместив рядом плошку с содержимым зелья маны, что должно было позволить тренироваться ей дольше. Вначале миконид просто растерянно осматривалась, не понимая что от неё хотят, но затем всё же уяснила. И хоть Эйзен не был уверен что это сработает, вот только мана была настолько удивительной вещью, что почему бы было и не попытаться.
Во всяком случае он посвятил этому свой короткий перерыв, после чего продолжил своё основное занятие, решив начать с каркаса повозки. На этот счёт у него уже было несколько идей, так что не раздумывая он сразу же принялся за работу.
Вначале из довольно толстого бревна – он начал вырезать первый из шести столбов, которые собственно и будут держать на себе крышу, причём он собирался его сделать не просто обычной прямоугольной формы, но ещё и дополнительно его украсить. Обточив на станке базу – он взял в руки более ориентированные на резьбу инструменты и начал вырезать в дереве различные фигуры, выглядевшие как инструменты и материалы: кузнечные, портные и так далее. При этом он не хотел, чтобы это выглядело кричаще, отчего всё это можно было заметить, лишь присмотревшись к колонне-опоре.
В любом случае, Эйзен не забыл оставить в четырёх из них плоскость под углом в 90 градусов к основанию, чтобы можно было проще крепить к колонне доски с внутренней стороны. В то время как две центральные опоры были разделены пополам по вертикали, что должно было позволить применит задуманные им улучшения.
Как только мужчина вырезал в этих деревянных опорах всё что хотел – он очистил и отшлифовал их, нанеся тот же самый раствор что и прежде, оставив всё сохнуть. Для большей части основных деталей экипажа-кареты – он вполне мог использовать уже представленные в мастерской доски, поэтому сейчас он мог хоть немного передохнуть от подготовки материалов. Вот только всё равно, из-за размера столбов и основания кареты – ему пришлось заниматься этим практически до вечера, но это также означало, что завтра уже можно будет собирать все остальные соединительные элементы и конструкции.
Но в то же время колёсами можно было заниматься уже сейчас, поскольку металлические спицы для них он уже заранее изготовил в кузнице Денмира, отчего никаких проблем возникнуть с этим было не должно.
Поэтому на сегодня единственное оставалось собрать несколько коробов-контейнеров, внутри которых будут храниться все необходимые объёмные вещи, в частности бочки и ящики. А также создать достаточно большой рабочий стол для различных небольших поделок: таких как резьба небольших статуй, зачарования и просто всевозможных различных экспериментов.
Но пока что Эйзен взял все необходимые части для колёс и начал вставлять спицы в проделанные им ранее отверстия, подбивая их молотком, чтобы те как можно крепче вошли в древесину.
После того, как все втулки ощетинилась металлическими спицами – он начал прилаживать к ним наружный обод, также подбивая его молотком, чтобы спицы плотно вошли в заранее установленные металлические кольца. Само по себе это было несложно и не заняло много времени, убедившись же что каждое колесо было правильно собрано – он решил отправиться на склад и присмотреться к нужным ему обработанным доскам, после чего просто их купить. Конечно это было несколько дороже, вот только учитывая качество древесины и экономию времени – это было вполне оправдано.
Так что в течение пары следующих часов Эйзен ничего не делал, занимаясь лишь поиском нужных ему по длине досок и размещения их по порядку, размечая куда та или иная доска должна была пойти. После этого он, Бри, Кария и автоматоны уже могли возвращаться на постоялый двор; вот только вначале Эйзен посмотрел на своего автоматона-скакуна и нахмурился:
- «Постой, я же ведь так и не дал тебе имени…?»
Пробормотал он про себя, начав раздумывать о различных возможных именах. В принципе, продолжив тему Аулу – он мог назвать её Ауек.
- «Хотя нет, звучит не очень. В таком случае, возможно лучше вместо «equus» применить «caballus»…? Да, так и сделаем! Будешь Кабарум!»
Произнёс он это имя вслух и удовлетворённо кивнул, и как раз в этот момент он заметил кое-что интересное. Спустя несколько дней после своего создания, Аулу начала вести себя несколько иначе чем обычный голем. Похоже, что звериный самоцвет и мозг из кристалла маны наконец-то заработали, поэтому вместо того чтобы просто стоять словно статуя – Аулу посматривала по сторонам, даже повернув голову к Эйзену когда тот заговорил.
Вот только для мужчины это всё равно оставалось непонятным, ведь в конце концов – это была просто изготовленная из шестерёнок и металла машина, но тем не менее благодаря этим кристаллам маны она действительно могла со временем учиться и развиваться. Будучи более чем удовлетворён этим – Эйзен присел и погладил Аулу по спине, чувствуя как вибрацией отдавались в коже движущиеся в ней механизмы. Причём в то время как он разговаривал с ней, в принципе ведя себя как с обычным питомцем – случилось кое-что неожиданное, она чуть склонила голову, словно ей действительно нравилось это чувство ласки. Так что он продолжил играть как с Аулу, так и с Кабарум, надеясь что таким образом он сможет поспособствовать ускоренному развитию их ума и мудрости. И к его удивлению это действительно можно было воспринять именно так, поскольку на его поглаживания Кабарум также начала проявлять признаки поведения, свойственные живому существу.
После этого Эйзен вернулся к столу, где должна была практиковать магию Кария, увидев как та дремала опёршись об тот самый порученный её заботе горшок. Могло показаться, что с первого раза ей не удалось ничего сделать, вот только если присмотреться повнимательнее, вернее посмотреть сквозь созданную им же магическую почву – то можно было увидеть, что одно из семян действительно пустило корни, так что Карии действительно удалось кое-что сделать.
Сдерживая волнение, он быстро открыл статус своего питомца.
[Кария]
[Раса – Ребёнок Миконида (Мухомор Красный)] [Владелец - Эйзен]
[Ранг - 1] [Уровень - 19]
[ХП - 150] [МП - 560]
[СИЛ - 6] [ВЫН - 8] [ЛОВ - 8] [ИНТ - 34] [МУД - 37]
[Умения]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 16]
- [Контроль Растений] [Ранг - 0] [Уровень - 3]
- «Хух, молодчина, хорошая работа! Ты растёшь и вскоре действительно можешь стать настоящей маленькой дриадой, вот только [Контроль Растений]? Хотя с этим умением ей определённо будет проще совершать эти действия в дальнейшем.»
Улыбнулся Эйзен, пряча Карию в один из карманов своего ремесленного костюма, после чего принялся собирать вещи, которые он не хотел оставлять здесь на ночь. То есть грубо говоря практически всё, помимо материалов для создания повозки.
Далее они все вместе покинул мастерскую и вернулись на постоялый двор, где поужинали и легли спать.
***
- «Папа! С тобой всё в порядке?! Ты всё ещё играешь в ту свою глупую игру?!»
В буквальном смысле прокричала в трубку его единственная дочь Мэлоди, когда Бенджамин только-только снял трубку телефона. Тяжело вздохнув, мужчина покачал головой, но всё же ответил:
- «Тебе тоже привет и с добрым утром Мэлоди. И да, я всё ещё играю в эту, как ты выразилась глупую игру… вот только пожалуйста, не называй её больше глупой. На самом деле она действительно потрясающая.»
- «Но ведь это просто очередная игра, разве нет? В которую ты только и делаешь, что играешь уже больше недели!»
Было очевидно, что Мэлоди просто заботилась о своём отце. Вот только проблема заключалась в том, что все должны были поступать исключительно как она хотела, иначе с её стороны начиналось вот это всё. Поэтому исходя из опыта – Бенджамин понимал, что проще всего было просто поскорее сменить тему.
- «Да, я играю в игру без перерыва. Причём когда вы приедете все ко мне – то я смогу показать, насколько же это удивительно, так что не переживай. Думаю, что тогда вы все это поймёте. Ну да ладно, что мы всё обо мне, как там поживает София?»
Спросил Бенджамин, одновременно с этим приступая к приготовлению завтрака, невольно отметив, что холодильник был практически пуст. Посмотрев на висевшие на кухне настенные часы – он прикинул сколько времени ему понадобится для похода в магазин, и сумеет ли он вернуться вовремя, чтобы попытаться завершить свою повозку-карету за следующий игровой день. К счастью он жил в небольшом городке, так что вряд ли там следовало ожидать очередей.
- «София чувствует себя неплохо! Причём я думаю, что у неё появился парень!»
Взволнованно воскликнула Мэлоди, отчего Бенджамин чуть было не поперхнулся глотком воды, который он только что отпил из стакана.
- «Ч-что?! Парень…?»
- «Ну да, отчего у тебя такая реакция? София ведь довольно красивая, не так ли? Я была более удивлена, что у неё до сих пор никого не было.»
- «Это да, конечно. Наверное нужно, чтобы она нас с ним познакомила…»
- «Да, точно! Я постараюсь, чтобы она пригласила его на день воссоединения семьи! Да, так и сделаю…!»
Воскликнула Мэлоди, которой судя по всему очень понравилась эта идея.
- «Пойду поговорю с ней об этом прямо сейчас! Поговорим позже, люблю тебя папа.»
- «Кхм, да… и я тебя люблю.»
Тяжело вздохнув, Бенджамин приступил к поеданию нехитрого завтрака.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 80 – Экипаж
Глава 80 – Экипаж
Эйзен встал со своей кровати на постоялом дворе практически сразу же, как только поудобнее устроился в ложементе капсулы, перед этим сходив в магазин и приобретя немного продуктов на будущее.
Но сейчас он вернулся в игру, а значит пришло время вернуться в кузницу к Денмиру, чтобы подготовить всё необходимое для как можно скорейшего завершения экипажа.
Поздоровавшись с уже ожидавшей его пробуждения Бри – они сразу же отправились завтракать не дожидаясь Джука, который вновь был занят по работе в реальной жизни.
Войдя в «Усладу Дворфа» - они встретились с Денмиром, который только увидев их тут же направился навстречу:
- «Ха, доброе утро Эйзен, Бри! Ну и вам втроём тоже доброе утро!»
Весело воскликнул дворф, приветствуя только что вошедшую в его мастерскую небольшую группу. Обычно он с ними здоровался, после чего шёл заниматься своими делами, в принципе не слишком обращая на них внимания, в особенности когда был занят каким-нибудь заказом. Но в этот раз, ради Эйзена он бросил всё, чем до этого занимался.
Впрочем мужчина ожидал, что после случившегося в прошлую их встречу – он начнёт относиться к нему несколько по-другому. Так что прежде чем он успел хоть что-то сказать, Денмир уже начал:
- «Чем могу помочь сегодня?!»
Спросил он, на что Эйзен со смешком покачал головой:
- «Нет-нет, сейчас мне действительно не нужно ничего такого. Я просто пришёл, чтобы изготовить некоторые металлические детали для экипажа, поэтому надеюсь ты не против, если я арендую у тебя место ещё раз?»
- «Конечно-конечно, вперёд! В таком случае я буду заниматься своими заказами, так что если вдруг тебе понадоблюсь – то тут же кричи, договорились?»
Сказал Денмир, после чего Эйзен отправился к уже привычно занимаемой им наковальне, переодевшись в кузнечный фартук в небольшой отдельной раздевалке.
Вернувшись и положив свою сложенную одежду рядом с заплечной сумкой Бри – Эйзен отправился на склад и взял несколько стальных слитков, сразу же приступив к работе.
Вначале он изготовил много разноразмерных металлических угловых пластин, которыми намеревался крепить вместе части экипажа, после чего изготовил четыре длинных прямоугольника, концы которых соединил вместе, создав нечто вроде круга. После чего многократно измерив диаметр удостоверился в их подходящем размере, немного меньшим фактического диаметра колеса.
В принципе на этом было и всё, отчего уже можно бы было возвращаться в мастерскую плотника, но тем не менее он решил задержаться и изготовить некоторые другие вещи. Ничего особенного, просто увеличенный стальной вариант висевшей у него на шее монеты, а также некоторые небольшие декоративные изделия, которые можно будет прикрепить как внутри экипажа, так и снаружи.
Завершив всё запланированное, он предвкушающе улыбаясь отправился переодеваться, после чего упаковав в сумку только что созданные предметы – они вернулись в мастерскую плотника. Денмир оказался немного разочарован их столь быстрым уходом, вот только он ничего не мог с этим поделать. Причём скорее он даже наоборот вынудил их быстрее уйти, поскольку Эйзен постоянно чувствовал спиной устремлённый на него взгляд дворфа.
Тяжело вздохнув, мужчина решил раскрывать информацию о том, что он является одним из «пяти достигших вершины» - лишь при самой крайней необходимости, всё же такое чрезмерное внимание явно не способствовало полноценной работе. К счастью уже хоть Бри начала понемногу возвращаться к своему прежнему стилю общения, что уже не могло его не радовать.
Вернувшись в отведённую им заднюю комнату, Эйзен разложил детали экипажа по порядку, вначале решив закончить с колёсами. Причём мужчина хотел не просто прикрепить к их поверхности стальную полосу, нет, вместо этого он положил петлю на пол и достав небольшую иглу, занялся вырезанием символов на её поверхности. Выбранные им чары были довольно просты, давая колёсам как дополнительное сцепление с дорогой, так и лучшую устойчивость, беря ману для своей работы из устанавливаемого в каждом колесе кристалла маны.
В его планах было немало подобных магических улучшений, отчего он в своё время задался вопросом, каким образом можно было бы наполнять все установленные в экипаже кристаллы маны, при этом не тратя на это кучу времени. В итоге он остановился на наиболее простом из пришедших ему в голову: поместить главный кристалл по центру экипажа, настроив всё таким образом, чтобы мана от него передавалась всем остальным кристаллам. Но это могло подождать.
В данный момент Эйзен просто разместил кристаллы маны в ступицах колёс, проверив активацию чар. При этом он ещё дополнительно добавил условие, чтобы оно работало лишь при вращении колеса, что должно было решить проблему лишней траты маны.
Следующий шаг к которому приступил Эйзен заключался в том, чтобы как можно сильнее накалить удерживаемое на клещах стальное кольцо своим магическим элементом, после чего поместить расширившийся металл вокруг колеса, затем естественно охладив.
Поэтому как только металл стал слегка оранжевого цвета – петля была тут же помещена на место и начала охлаждаться при помощи воды. Что было во-первых сделано для того, чтобы раскалённая петля при остывании сжалась нужным образом, а во-вторых чтобы древесина и металл от воздействия температуры «сцепились» в одно целое. Данная манипуляция и тот факт, что изготовленное Эйзеном металлическое кольцо было меньше по размерам колеса – гарантировало, что металлический обод не сможет соскочить без сильного постороннего вмешательства. Повторив этот процесс ещё три раза – Эйзен теперь мог с радостью сказать, что колёса были полностью завершены.
После этого пришло время создавать каркас, соединив вместе два колеса с одним из шестов, получив цельную ось, затем просто поместив сверху сделанный им до этого короб, проделав в принципе то же самое для оставшихся двух колёс.
После этого Эйзен начал размещать деталь в специальное место короба, которая бы позволила передним колёсам поворачиваться вслед за лошадью, после чего добавил центральную часть, выступающую в данном случае позвоночником между двумя парами конечностей-колёс. Несколько раз подвигав данную конструкцию взад-вперёд, он оказался вполне удовлетворён плавностью движения колёс. Так что кивнув себе, он продолжил дальше.
К передней оси он присоединил упряжь, при помощи которой Кабарум и будет тянуть данный экипаж, после чего принялся возводить на основу остальной каркас.
Поместив две квадратные доски, он прорезал зазоры в центре, чтобы их можно было сдвинуть крест-накрест, причём каждый из углов фактически обозначал место, где должны будут находиться углы экипажа. А затем разместил третью, более короткую доску, выше этих двоих так, чтобы её два конца расположились ниже двух будущих центральных столбов.
Затем эта конструкция была соединена с изготовленной Эйзеном колёсной основной, крепко закрепив её в различных местах, в особенности следя за тем, чтобы изготовленные у Денмира стальные пластины правильно крепили запланированные им части. После этого к каждому концу поперечной конструкции было добавлено шесть резных столбов, которые сверху и снизу затем были соединены по периметру большим количеством квадратных досок, создавая нечто вроде полузакрытой сверху и снизу коробки.
Следующим шагом Эйзен начал просто добавлять доски снаружи, создавая первые стены. Изготовление этих стен не было сложной работой, вот только и она требовала времени, а учитывая, что ему фактически придётся делать то же самое ещё и изнутри – то это бы заняло у обычного человека около дня. Но поскольку сейчас над этим работал Эйзен, со своей улучшенной скоростью, выносливостью и силой – ему удалось завершить это всего за несколько часов. Причём когда он набивал доски изнутри экипажа – то намеренно оставил некоторые места открытыми, для облегчения доступа к пространству между внутренними и внешними слоями досок.
Всё же, если бы он забил всё подряд – то потерял бы довольно много потенциально пригодного к использованию пространства, которое можно было занять шкафчиками, либо же развесить инструменты, а также обустроить тайники, где можно было хранить часть денег на случай различных непредвиденных ситуаций. Но тем не менее было несколько мест – где Эйзен оставил особенно много места, поскольку фактически задумал устроить откидные участки стен, одна из которых будет служить ему кроватью, в то время как вторая рабочим местом.
Откровенно говоря кровать была для него не слишком полезным предметом, поэтому он сделал её относительно небольшой, чтобы там мог разместиться среднестатистический человек, ну или же если брать реалии текущей группы Эйзена – одна молодая девушка. Всё же не стоило забывать, что проблемы сна для него не существовало, и после ночлега на неудобной, бугристой, неровной земле – он скорее всего будет чувствовать себя точно также, как и после кровати с периной. Ведь во время сна он просто выходил из игры, а по возвращению не испытал ещё ни одного неприятного чувства, в независимости от места сна.
Так что ему хватит и пола, в то время как у Бри будет сделанная им кровать. Всё же с ней ситуация похоже была несколько иной, и девушке действительно было важно место ночлега, отчего Эйзен совершенно не видел проблем, чтобы добавить ей хоть немного комфорта.
Кроме того кто его знает, кто мог встретиться им по пути. Так что место, куда можно было положить гостя – точно не было бы лишним. Ну а если никто там спать не будет – то в стене кровать также особо никому не будет мешать.
Рабочий же стол Эйзена был довольно прост. Со временем он конечно добавит к нему различные мелочи, но в данный момент это просто была не слишком толстая деревянная поверхность со складывающимися ножками. Кстати он был очень даже многофункциональным, поскольку мог функционировать и как обычный стол для еды и прочего, так что вещь также была довольно универсальной. Но что самое главное, ни одно из этих дополнений в сложенном состоянии фактически не занимало места, что открывало возможность разместить внутри некоторое количество стоящих друг на друге ящиков или же бочонков.
Также Эйзен сделал несколько простых окон, которые можно было открывать и закрывать прямиком во время движения, а также расположенную в задней части экипажа дверь.
Крыша была довольно простой, и на её счёт в дальнейшем у него также были планы, но сейчас фактически это была обычная наклонная крыша, на которой не должна была скапливаться вода или застревать падающие сверху с деревьев листья и прочие предметы…
И вот, наконец-то практически всё было сделано и не хватало лишь последней части – копии монеты Эйзена из стали размером с тарелку. Так что выдолбив в деревянной двери позади экипажа круг – он затем плотно вжал её в дверь.
Отойдя на несколько шагов – Эйзен скрестил руки и удовлетворённо кивнул:
- «Готово.»
[Экипаж Ремесленника]
[Ранг - 2] [Качество – Отличное]
[Описание]
Созданный Всенаправленным Мастером Ремесленником экипаж, который для усиления ремесленной составляющей был украшен связанной с ремёслами резьбой. Сам транспорт изготовлен из высококачественного и прочного дерева, а колёса были дополнительно зачарованы, что значительно облегчает путешествия. Внутри самого экипажа установлено несколько мест для хранения вещей, а также стол и кровать, которые можно легко убрать в стену
[Поскольку вы уже достигли предела в качестве преодолевающего пределов – то за создание изделия с превосходящим качеством в умении [Деревообработки] не получаете ничего.]
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 71]
[ХП - 1876] [МП – 1898]
[СИЛ - 106] [ВЫН - 106] [ЛОВ - 103] [ИНТ - 107] [МУД - 108] [ХАР - 11]
[Титулы]
- [Казанова]
- [Чемпион]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 2] [Уровень - 99]
- [Сила Великана] [Ранг - 2] [Уровень - 81]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 49]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 58]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Расчленение] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 2] [Уровень - 12]
- [Магия Земляного Пламени] [Ранг - 1] [Уровень - 51]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 16]
- [Взлом Замков] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 26]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 46]
- [Управление Маной] [Ранг - 2] [Уровень - 41]
- [Владение Мечом] [Ранг - 2] [Уровень - 75]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 45]
- [Приручение] [Ранг - 1] [Уровень - 76]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 98]
- [Глаза Видящие Суть] [Ранг - 0] [Уровень - 35]
- [Деревообработка] [Ранг - 1] [Уровень - 76]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 81 – Подготовительные мероприятия
Глава 81 – Подготовительные мероприятия
- «Просто отлично!»
Удовлетворённо кивнул Эйзен, радостно улыбнувшись. Теперь нужно было лишь правильно впрячь в экипаж Кабарум, чтобы она могла везти его по улицам. Для этой цели он уже кое-что придумал как для автоматона-скакуна, так и для боковых частей кузова – собираясь добавить несколько соединителей, которые должны были не просто помочь в движении повозки, но ещё и благодаря соединению с первой, подвижной осью – улучшить её управление.
Для Кабарум также имелось два соединённых верёвкой направляющих, предназначенных для её рта, что также должно было позволить легче осуществлять повороты и собственно тянуть, в то время как Эйзен с Бри будут управлять сидя на небольшой скамье в передней части экипажа. Так что быстро всё подготовив – Эйзен закрепил всю эту систему как на самой лошади, так и затем прикрепив к экипажу.
Не спеша собрав остатки от производства – он сложил материалов в уже имеющийся у него пустой ящик, после чего приступил к открытию ведущих на улицу Мэлроу ворот, собираясь проверить насколько хорошо мог ехать экипаж. Впрочем учитывая, что его качество оказалось настолько высоким, что изделие преодолело предел его умения [Деревообработки], хоть по идее это и должно было стать сложнее после достижения предела его титула – то всё должно было быть в порядке.
Но тем не менее Эйзену всё же хотелось в этом убедиться, да и в любом случае, зачастую всегда всплывали те или иные мелкие недочёты. Так что Эйзен хотел посмотреть, какие небольшие улучшения можно будет внести, и какие чары было бы наиболее полезно добавить на основу экипажа.
Но вначале естественно следовало проверить, насколько чары помогали с колёсами, после чего уже решить, следовало ли их оставить как есть или же разместить что-то иное. Впрочем убрать чары он пока не мог, поскольку Морром объяснил ему, к каким последствиям это могло привести без необходимого ранга в умении. Обычно это вызывало всплеск энергии, направленность которого в зависимости от типа чар могла произойти как внутрь, так и наружу, но в любом случае это зачастую попросту уничтожало предмет или поверхность на которой они были размещены, а также наносили повреждения тому, кто необдуманно решил этим заняться. Именно поэтому Эйзен и наносил чары на внутреннюю поверхность металлического обода, оберегая их от повреждений непосредственно во время поездки.
Таким образом, для удаления чар Эйзену необходимо будет либо подождать, когда его [Зачарование] достигнет более высокого ранга, либо же просто заменить всю часть, на которую были нанесены чары. А поскольку эти все переделки фактически были лишь пустой тратой времени – то вначале ему хотелось убедиться, что эти конкретные чары будут наиболее подходящими для нанесения.
Так что открыв дверь на улицу – Эйзен завёл Аулу в экипаж, посадив Карию ей на спину, в то время как Бри ждала на улице, намереваясь проконтролировать, чтобы Эйзен не врезался во что-то при выезде.
Когда же он вывел экипаж на улицу – то она закрыла дверь и присоединилась к Эйзену на переднюю скамью.
- «Хорошо Кабарум, а теперь медленно иди вперёд.»
Скомандовал он автоматону, сделавшему всё как и было сказано. Для проверки экипажа он собрался отправиться в лавку Моррома «Всё для Магии», чтобы забрать находившиеся там подготовленные им ранее бочки. Таким образом это должно было стать отличной возможностью протестировать различные варианты: вначале езда вверх и вниз по горе, а затем езда без груза или с ним.
В принципе, по первым ощущениям повозка шла довольно неплохо, при этом даже не сильно трясясь. Конечно непосредственно внутри крытого экипажа это могло ощущаться немного иначе, но вряд ли разница была так уж сильна.
Вскоре они подъехали к лавке Моррома, и приказав Кабарум остановиться – Эйзен отправился за бочками, оставив Бри в экипаже. К счастью его показатель силы был уже достаточно высок, так что не сильно напрягаясь он сумел самостоятельно перенести заполненные бочки и бочонки в экипаж, поблагодарив Моррома за разрешение оставить их на некоторое время в своей мастерской. Забравшись внутрь через заднюю дверь – Эйзен сказал Бри отправиться вверх по склону… вот только Кабарум её не послушалась.
В принципе это было вполне очевидно, поскольку она не являлась её владельцем, вот только Эйзен попросту об этом забыл. Так что вначале ему пришлось приказать автоматону-скакуну слушать команды Бри, после чего девушка доставила их экипаж обратно к мастерской плотника.
Во время поездки внутри он сразу же отметил несколько деталей, во-первых хоть внутри было и лучше чем он ожидал, вот только это всё ещё не достигало той степени комфорта, которая была необходима для любой работы внутри, отчего итоговые изделия из-за тряски определённо теряли бы в качестве. Но с другой стороны, бочки стояли себе вполне устойчиво, отчего об их сохранности стоило начинать тревожиться лишь при поездке по особо неровной местности. Впрочем для этого можно было скрепить их вместе, или же вообще встроить в стену кабины для них дополнительные крепления, так что это не было большой проблемой.
Вернувшись обратно – Эйзен сказал Бри припарковать экипаж на обочине, чтобы не мешать проезду других курсирующих здесь повозок, после чего достал из сумки Бри несколько иголок и кристаллов маны, присев с ними на корточках внутри экипажа.
- «Что за чары ты хочешь здесь разместить?»
С любопытством спросила Бри заглядывая через плечо Эйзена, в то время как он начал вырезать круг в одном из углов комнаты. К счастью девушка уже начала относиться к нему практически как обычно, так что усмехнувшись, он ответил:
- «Я собираюсь нанести четыре круга с чарами, по одному в каждом углу, чтобы добиться ещё большей стабилизации пространства внутри. Конечно я не до конца уверен что это сработает, но думаю что всё должно быть правильно, ну… в принципе и всё. В планах у меня ещё применение защитных чар снаружи, но это может подождать.»
Объяснил он, вырезая на деревянных досках рисунок. Зачарование становилось для него всё легче и легче чуть ли не с каждым применением, благодаря чему он мог создавать рисунки-схемы уже практически с минимальным использованием инструментов, чему он конечно же был чрезвычайно рад.
Как только по углам комнаты было готово четыре зачарования – Эйзен разместил там же для их поддержания четыре подготовленных кристалла маны. Так что теперь пришло время заняться настройкой системы подачи в них маны, что было откровенно не так уж и сложно.
Взяв относительно большой кристалл маны, он при помощи трансмутации сплющил его в плоский диск, после чего выдолбил небольшое пространство в задней стене, рядом с дверью. Далее он вырезал на нём простые чары, которые должны будут передавать находящуюся в нём ману восьми кристаллам по всей повозке.
Опять же, в данном случае Эйзен не был полностью уверен, что это сработает должным образом, но как раз сейчас он и собирался это выяснить. Используемый им для наложения чар образ был обычным схематичным изображением экипажа, с отмеченными местами расположения кристаллов маны. В свою очередь этот способ обозначал, что при добавлении каждого нового кристалла – он должен будет точно так же каждый раз переделывать этот накопитель. К счастью кристаллы маны такого размера не были настолько дороги, чтобы их периодическая замена могла сильно ударить по карману, а уже когда он научится затирать прежние чары – об этом уже в принципе можно будет забыть.
Но как бы там ни было, наступило время испытать чары, так что положив ладонь на холодную кристаллическую поверхность – Эйзен направил туда свою ману, после чего она практически сразу же разделилась на восемь тонких потоков. Мужчина продолжал вливать ману, пока эти потоки не исчезли, что видимо означало полное заполнения всех кристаллов.
Удовлетворённо кивнув, Эйзен отправился расплатиться с плотником, после чего прошёл в переднюю часть повозки и сел на скамейку, взяв в руки вожжи от Кабарум.
- «Так, теперь у нас есть основа для начала путешествия! Поэтому думаю теперь необходимо заняться различными расходными материалами. У тебя есть предложение, что необходимо приобрести в первую очередь?»
Спросил он у Бри, направив экипаж к месту, где как он помнил располагались несколько хороших лавок со всякой всячиной и продовольствием.
Задумавшись, девушка кивнула:
- «Думаю стоит обратить внимание на полезную и приспособленную к долгому хранению пищу. Поэтому хоть немного сушёного мяса купить и стоит, но в основном это должны быть сушёные фрукты: абрикосы, сливы и так далее. Всё же думаю во время путешествия зверя будет найти немного проще чем фрукты, ну и конечно же не стоит забывать про травы, а также соль, перец и немного сахара. Но в целом здесь не стоит закупать слишком много продовольствия.»
Объяснила она, вот только под конец Эйзен в недоумении нахмурился:
- «В смысле, почему нам не стоит этого делать?»
- «Ну… видишь ли, Мэлроу – это шахтёрский город, рядом с которым нет места для обширной сельскохозяйственной деятельности, отчего большая часть продовольствия здесь привозная. И поскольку мы поедем в Орниер – то в течение нескольких дней должны будем уже выехать к фермерским полям. Я была там однажды и знаю, что большинство видов продовольствия там можно купить намного дешевле, отчего вести их отсюда попросту не имеет смысла, так как это выйдет не только дороже, но и качество продукции будет ниже. Поэтому фактически необходимо купить лишь столько, сколько нам хватит чтобы добрать до деревни фермеров.»
- «Ага, теперь понял.»
Усмехнулся Эйзен, останавливаясь перед стоящими в ряд несколькими лавками, после чего спрыгнул и поставил Карию на плечо, сказав Аулу охранять повозку. С сожалением посмотрев на торгующую металлом лавку – он прошёл мимо, поскольку пока что он даже представить себе не мог, как можно было разметить в повозке кузницу. Так что путь его лежал в лавки торгующие тканями, кожей и другими различными видами деревянных заготовок. В общем всем тем, что он мог обработать в ограниченном пространстве своего личного средства передвижения для повышения своего мастерства.
Конечно он мог посетить мастерские своих учителей и закупить всё там, вот только Эйзену не хотелось лишний раз пользоваться их добрым отношением к себе, фактически используя их в качестве дешёвого источника материалов. Кроме того сейчас он мог приобрести всё необходимое фактически в одном месте, а не кататься по всему городу.
Вдобавок к этим простым материалам, Эйзен также приобрёл и несколько различных семян для Карии, на которых она могла отрабатывать своё умение [Контроля Растений]. Поэтому теперь Эйзену собственно осталось лишь попрощаться со всеми, кто помог ему в этом городе.
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- «Ну что, вроде бы закупили всё необходимое?»
Спросил Эйзен у Бри, когда они сложили все ингредиенты для ремёсел в заднюю часть повозки. Полу-фея собиралась было что-то ответить, но затем закрыла рот и отрешённо уставилась в пустое пространство перед собой, видимо проверяя свою базу данных, в которой она скорее всего создала список всех приобретённых ими вещей. Через несколько секунд она посмотрела на Эйзена, и с улыбкой кивнула:
- «Да, у нас всё есть, что дальше?»
- «Думаю посетить всех тех, кто помог нам до этого и попрощаться с ними, всё же кто знает когда мы вновь сможем сюда вернуться. Поэтому возможно даже стоит пригласить их на небольшую вечеринку, сегодня вечером на постоялом дворе, что скажешь?»
- «Ох, звучит здорово! Да, давай так и сделаем.»
Воскликнула Бри с энтузиазмом, после чего они сели на переднее сиденье и Эйзен направил Кабарум вперёд. Первым их пунктом назначения была мастерская Денмира «Услада Дворфа».
Войдя внутрь – они направились в мастерскую, где Денмир вновь поспешил к ним, как только увидел.
- «Привет Денмир, мы только что завершили все приготовления для начала путешествия, поэтому вскоре уедем. В связи с этим мы бы хотели пригласить тебя сегодня вечером на постоялый двор, на прощальную вечеринку.»
Быстро объяснил суть дела Эйзен, на что дворф тут же кивнул:
- «Конечно, обязательно приду! Спасибо, что пригласил!»
- «Ха, не стоит, я бы в любом случае не устроил празднование без тебя.»
Усмехнулся он дворфу, после чего они отправились в ателье Фольмиры «Прекрасная Одежда», где как и прежде женщина сидела за стойкой с блокнотом, очевидно создавая какие-то новые наброски. Но увидев Эйзена с Бри – её глаза загорелись, и в тот же миг она чрезвычайно радостно улыбнулась:
- «Привет, давно не видела вас двоих, как дела?!»
Спросила она вставая, на что усмехнувшись, Эйзен объяснил их планы на будущее, а именно что собираются покинуть Мэлроу в течение следующих нескольких дней, и что они ждут Фольмиру на празднование сегодняшним вечером.
- «Если вы уезжаете – то конечно же я не могу должным образом не попрощаться, так что обязательно приду!»
Сказала Фольмира, на что Эйзен с Бри также улыбнулись и направились к следующей мастерской, а именно «Кожи Джекила», к Грандмастеру Кожевничества Джекилу. Причём к их откровенному удивлению – он также с улыбкой согласился присоединиться к их празднеству.
Всё же из всех встреченных Эйзеном до этого в Мэлроу мастеров – именно он был самым циничным, отчего по такому поводу на его лице было довольно сложно ожидать увидеть улыбку. Эта странность зацепила внимание Эйзена, но он решил отбросить эту мысль и постараться просто повеселиться этим вечером.
Следующая остановка конечно же была в лавке Моррома «Всё для Магии», Эйзен переживал что магу вновь необходимо будет работать над каким-то артефактом, но к счастью этого не произошло. Вот только было ещё кое-что, что он заметил когда ещё приезжал за бочками в пробной поездке, но проигнорировал, поскольку думал что Морром так ведёт себя из-за работы или ещё чего-то в этом духе. Но сейчас уже нельзя было отрицать того, что сегодня маг действительно был не таким как всегда, поэтому не выдержав, Эйзен спросил:
- «Слушай Морром, а не рассказал ли тебе Денмир на днях кое о чём…?»
- «Н-не понимаю о чём ты…»
Побледнел он, тут же отведя взгляд в сторону.
- «То есть получается, Денмир рассказал об этом всем вам… Ну что ж, в любом случае я бы рассказал вам, так что можешь не переживать по этому поводу. Всё же не думаю, что какую я там вершину достиг в прошлом – имеет хоть какое-то значение.»
- «Эт-то конечно так… но всё равно, это просто в голове не укладывается. Ты был тем, кто полностью овладел всеми существующими ремёслами, в то время как я обучил тебя двум ремесленным умениям… это просто невероятно сюрреалистично!»
Сказал Морром со сложным выражением на лице, отчего Эйзен не смог сдержать смешок.
- «Хех, просто старайся вспоминать об этом пореже. И в то же время помнить, что без твоей помощи – я бы точно не справился.»
Ответил мужчина, вот только маг тут же покачал головой:
- «Нет, это совсем не так! Ты смог бы этого добиться даже без моей или чьей-либо ещё помощи! Ведь ты был первым, кто в принципе обнаружил эти умения…»
Вскинув бровь, Эйзен удивлённо посмотрел на Моррома, не совсем понимая что он только что сказал.
- «Разве Денмир не рассказал тебе об этом…? В таком случае думаю объяснить это лучше мне?»
Спросил он посмотрев на Бри, которая просто со смущённой улыбкой кивнула. Так что громко вздохнув, маг приступил:
- «Видишь ли, достигшие вершины были также известны не только за достижения ими максимального уровня, но и за открытие новых умений. Мастер Боя открыл миру различные виды боевых искусств, в то время как Мастер Магии открыла различные магические элементы и заклинания. С другой стороны ты обнаружили множество вещей, которые не обязательно были связаны с ремеслом. Среди всех достигших вершин, ты безусловно был самым пожилым, причём я уверен что как минимум вдвое старше самого зрелого из остальных достигших вершины
В общем ты был первым, кто открыл множество вещей, например таких как кузнечное дело; найдя огромное количество различных ремесленных умений и даже некоторые общие умения, так называемые тактические. Кроме того ты также первым узнал, что произойдёт когда достигнуть абсолютной вершины умения.»
Заинтересованный последним, Эйзен в задумчивости огладил бороду:
- «Во-первых, как минимум это делал не текущий я, а во-вторых, что будет когда достигнуть вершины умения?»
- «Ну… при занятии определённым умением – в него также как бы идут очки опыта, что отображается в уровнях и смене рангов. Вот только что произойдёт, когда достигается максимальный уровень мастерства, куда затем идёт этот опыт? Это собственно то, что ты и выяснил. Вместо того чтобы продолжать идти этому умению – он будет идти уже непосредственно тебе, позволяя повышать уровни лишь за счёт применения этого умения. Да, его будет не так уж и много, вот только для любого мастера – это просто невероятная вещь, в особенности для так называемых мирных мастеров, которые не желают вступать в сражения.»
- «Ясно… честно говоря это было мне неизвестно, поэтому благодарю что просветил.»
- «Конечно, без проблем. Вот только я бы посоветовал никому не рассказывать обо всём этом. Денмир поделился своим открытием лишь с нами троими, поскольку мы точно не являемся фанатиками, вот только вокруг достигших вершины существует своего рода религия… Ещё он поделился своей теорией насчёт тех, появляющихся словно из ниоткуда людей. Если всё действительно как он считает, или хотя бы эта теория выйдет в массы – то многие из этих появившихся могут стать мишенью для этих фанатиков.»
На это Эйзен только и мог, что громко вздохнуть, подумав о разработчиках игры, и каким образом они попытались сделать эту игру более захватывающей.
- «В таком случае это действительно лучше обсуждать лишь с теми, кому ты полностью доверяешь. Правда всё равно, рано или поздно такие вещи просачиваются наружу, но мне бы определённо хотелось, чтобы это произошло позже.»
Сказал Эйзен, на что Морром лишь понимающе кивнул.
- «Но ладно с этим, ты придёшь на празднество сегодня вечером?»
- «Да, конечно же, ни за что не пропущу!»
После этого Эйзен с Бри покинули магическую лавку и сели обратно в карету.
По его мнению, придуманная разработчиками легенда была довольно оригинальной, единственно Эйзену не слишком понравилось, что его воспринимали как перевалившего за сто лет старика, причём о его реальном возрасте не было ничего неизвестно. Он конечно и так знал, что был далеко не молод, вот только это уже как-то было немного перебором…
Вздохнув, Эйзен постарался отбросить эти мысли и без происшествий доставить экипаж к постоялому двору, вернее в конюшню, где он собирался его оставить. Ещё он подумывал над тем, чтобы пригласить Белрима, вот только он не совсем понимал, как с ним себя следовало вести. Конечно он немного помог Эйзену, вот только по его поведению и прочему – он начал понимать, что занимающий такой высокий пост Белрим не был таким хорошим рубахой-парнем, как он было подумал вначале. Отчего на всякий случай он решил держаться от него подальше.
После уплаты сбора конюшни за право оставить там экипаж под охраной – Эйзен с Бри вернулись на постоялый двор. Время было уже позднее, вот только скорее всего Джук не вернётся обратно ночевать так рано, но по крайней мере мужчина рассчитывал, что к моменту их отправления, он всё же сможет с ним попрощаться, пусть это и была наверняка не их последняя встреча.
Так что вернувшись в номер – он оставил там Кабарум и Аулу, приказав слушаться Бри, после чего отправился переговорить с владельцем постоялого двора. Ещё Эйзен хотел оставить с ними также и Карию, собираясь поручить ей практику с растениями, вот только та просто не захотела его оставлять, отчего он просто был вынужден взять миконида с собой.
Поэтому подойдя к дворфу не совсем в одиночку – он вначале начал с общей темы, лишь затем перейдя к тем двум вещам, о которых ему собственно и хотелось узнать:
- «Итак, мы с Бри вскоре уедем, не исключено что уже даже и завтра, поэтому нам бы хотелось кое с кем отметить это событие, можно ли заказать стол в баре?»
Спросил Эйзен, на что дворф тут же кивнул:
- «Конечно, сколько вас будет? И на когда это планируется?»
- «Не так уж много, всего шестеро, а начнём наверное около восьми вечера.»
- «Понял, скажу подготовить для вас стол. Вот только ты уже собрался уезжать? Всё же ты прибыл в Мэлроу лишь чуть более месяца назад, не так ли?»
Спросил он, записывая что-то на лежащий перед ним лист.
- «Да всё верно, вот только точного срока я пожалуй не назову.»
Улыбнулся Эйзен, невольно подумав, как же быстро пролетело это время… или даже наоборот, ведь он думал что прошло даже больше. Всё же целыми днями он был практически постоянно занят той или иной работой, но по крайней мере нельзя было отрицать того, что он получил от неё огромное удовлетворение.
Фактически за последние годы жизни, прошлый месяц был у него самым интересным и захватывающим…
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- «На самом деде есть ещё одна вещь, о которой мне хотелось спросить. Не продашь ли дрожжей? Я расспрашивал в городских лавках, но их нигде не было. Я конечно могу поискать пекарню, но вначале решил поинтересоваться об этом здесь.»
Спросил Эйзен, на что дворф слегка кивнул:
- «Конечно, я могу продать тебе их. Хочешь выгнать пива?»
Спросил он скрываясь в небольшой комнате в задней части здания, после чего вернулся с мешочком дрожжей размером с кулак.
- «На самом деле да, и без них в этом деле никуда, ха-ха.»
Усмехнулся Эйзен, с благодарностью принимая мешочек и отсчитав сказанную дворфом сумму.
- «Хмм, а куда вы с Бри планируете отправиться из Мэлроу?»
Спросил владелец постоялого двора скрестив руки, на что Эйзен замялся, не понимая какое отношение это могло иметь к пивоварению.
- «Дальше мы планируем поехать в Орниер, а что?»
- «Ха, отлично! Бри упоминала что-то такое, вот только я не был до конца уверен. Если ты едешь в Орниер – то тебе обязательно нужно найти трактир под названием «Упившийся Воробей». Его владелец – мой старый друг и он делает лучший алкоголь всех видов, которые только существует! Пиво, медовуха и другие спиртные напитки – он может сделать всё! К тому же он придумывает и свои интересные рецепты, так что настоятельно рекомендую посетить, чтобы хотя бы просто попробовать его новые творения.»
Объяснил он, написав что-то на бумажном листе.
- «Характер у него конечно ещё тот, поэтому просто так он возможно не захочет с тобой разговаривать, так что держи.»
- «Ясно, благодарю Гралмар. Кстати, я был бы рад, присоединись ты тоже к нам сегодня вечером.»
Сказал Эйзен, на что дворф искренне рассмеялся:
- «Ха-ха! Меня не нужно упрашивать дважды, увидимся!»
Кивнув, Эйзен вернулся себе в комнату и сев на кровать, улыбнулся Бри:
- «Ты действительно не против, что мы уедем уже завтра?»
Эйзену казалось, что он сам всё это решил, в то время как Бри молча согласилась с этим; поэтому ему хотелось наверняка убедиться, что с этим всё будет в порядке. В конце концов она находилась здесь довольно давно, поэтому возможно ей было не так уж и просто решиться уехать.
- «Конечно же нет… на самом деле я очень этим взволнована, и мне не терпится уже поскорее отправиться в путь.»
Воскликнула она, убеждая, что с этим было всё в порядке.
- «Рад это слышать.»
Ответил он ей, мягко улыбнувшись.
***
- «За Эйзена с Бри, и их отправление в большое приключение!»
Зычно прокричав, Денмир поднял свою наполненную до краёв пенным напитком кружку. Он был одним из первых прибывших, отчего в его организме уже содержалось достаточно алкоголя, хоть при этом он и выглядел относительно трезво. Поэтому неудивительно, что именно он решил произнести тост, как только все оказались в сборе.
Вслед за Денмиром остальные тоже подняли свои кружки, синхронно произнеся:
- «За Эйзена с Бри.»
В течение следующих нескольких часов они ели, пили, общались и смеялись, наслаждаясь совместным вечером, в котором они смогли собраться и расслабиться.
В этот момент Эйзен заметил кое-что новое, фактически это было впервые, когда он употребил достаточно много алкоголя, помимо своего первого игрового дня. Вот только тогда он опьянел достаточно быстро, в то время как сейчас сам чувствовал, что мог пить так же, как и в молодости! Но хоть это конечно и было достаточно странно, но возможно на это повлияла его возросшая Выносливость?
В принципе она была довольно интересной характеристикой, наделяя большим здоровьем и одновременно повышая защиту, также позволяя продолжать работать даже в состоянии абсолютной усталости, которую Эйзен испытывал во время ремесленных занятий или же боя. Ещё в последнее время он начал замечать, что по мере роста его характеристик – ему требовалось всё меньше и меньше спать, и похоже что это также усиливало его сопротивление таким вещам как яды или алкоголь.
Так что во имя науки, Эйзен решил поставить сейчас перед собой сугубо экспериментальную задачу и выяснить текущую способность своего нового тела к воздействию алкоголя, махнув стоящей за стойкой вместо владельца разносчице:
- «Повторить!»
***
Следующим утром Эйзен встал с первыми лучами солнца, чувствуя себя таким же бодрым, как и прежде.
Его тело избавилось от последствий принятого прошлой ночью алкоголя, как и его значительно облегчившийся кошель, который своей потерявшей прежние объёмы формой как бы намекал, что больше так поступать всё же не стоит. Но с другой стороны – это было просто идеальное начало для их первого путешествия.
Эйзен с Бри решили, что лучше подождать пробуждения Джука и попрощаться с ним. Причём они обнаружили ещё одну интересную деталь, заключавшуюся в том, что на прежде чистых шкурах его питомцев – теперь во время сна также прорастал мох. Отчего Эйзен невольно задался вопросом, не случится ли чего-то подобного с ним и Карией, когда она также будет превращаться в металлическую статую…?
Но как бы там ни было, заняться им было особ нечем, а поскольку Джук мог очнуться в любой момент – то Эйзену не хотелось отправляться по магазинам или же в какую-нибудь мастерскую. Вместо этого он решил попрактиковаться в [Управлении Маны], в то же время убедившись, чтобы миконид занималась [Контролем Растений].
Так что Эйзен взял сделанный им ранее деревянный горшок и вновь наполнил его почвой из своего магического элемента, поставив рядом своего небольшого питомца.
- «Итак Кария, давай вновь хорошо потренируемся, договорились? Покажи, насколько уже выросли твои навыки!»
Сказал он проталкивая несколько купленных им семян цветов в слегка тёплую землю. На что Кария кивнула и утопил свои руки в земле, начала концентрировать свою ману на скрытых в земле семенах.
Пока она практиковалась в своей собственной магии – Эйзен начал делать то же самое, но уже со своей. У него была кое-какая идея, заключавшаяся в том, чтобы вытеснить своё «земляное пламя» без посредника в виде чистой маны, в которую он уже затем вводил свой элемент.
Так что взяв учебник по управлению маны – он начал изучать раздел посвящённый тому, что он собственно сейчас хотел опробовать. Сам процесс для его текущих возможностей был описан довольно просто – попытаться ввести свой элемент в ману, когда она непосредственно находилась внутри его тела. Конечно когда-нибудь он сможет вытеснять сразу же его стихийный элемент, вот только учитывая его текущий уровень умения – до этого было ещё далеко.
Так что не собираясь изобретать ничего нового, Эйзен начал просто следовать инструкциям. Вначале он собрал часть своей маны в руке и сформировал её в шар, после чего не торопясь приблизил свой магический элемент к небольшой сфере, начав вводить его внутрь.
Какое-то время было такое чувство, словно мана отвергала элемент, но после дополнительного усилия со стороны Эйзена – она подчинилась, и находящийся внутри его тела шар действительно претерпел изменения. Когда же в ответ на странное ощущение под кожей, Эйзен посмотрел на свою руку – то увидел сразу же бросающееся в глаза изменение. Крошечное пятнышко ближайшего к сфере маны участка кожи на ладони – начало несильно светиться, словно пламя за листом бумаги, и при этом сама кожа стала на вид, словно корка сухой земли.
Это откровенно удивило Эйзена, отчего он сразу же попытался вытолкнуть сферу из своей руки, отчего она тут же покинула его кожу, выстрелив вперёд. К счастью Эйзен ещё не изменил состояние элемента, так что врезавшись в стену – снаряд не пробил деревянную стену, поскольку не был для этого ни достаточно твёрдым, ни достаточно жарким чтобы прожечь.
Когда же он вновь посмотрел на свою ладонь – то увидел, что его кожа вновь стала нормальной, пробудив его любопытство на дальнейшие эксперименты.
В этот раз Эйзен заполнил своей маной всю руку, после чего медленно ввёл свою стихию. И по мере её распространения – его рука также начала претерпевать изменения: кожа словно начала превращаться в спёкшуюся землю, из трещин в которой можно было видеть отсветы пламени.
Но в то же время его кожа по ощущениям оставалась именно кожей, как и прежде реагируя на те или иные движения. А значит выходило, что некоторые участки кожи просто оказались смещены в сторону земли, в то время как трещины проявили свою огненную форму.
Задумавшись, Эйзен решил кое-что проверить, а именно причину по которой его стихией стала именно «земляное пламя». Порывшись в сумке Бри – он достал свой молот и небольшой слиток железа, на котором он в будущем собирался попрактиковаться в трансмутации.
Вот только теперь Эйзен хотел проверить кое-что другое. Взяв в руку молот – он активировал [Связь с Инструментом], и тут же изменённое состояние его руки начало смещаться вниз по молоту: охватив всю рукоять, затем перекинувшись и на металлический набалдашник, покрыв его растрескавшейся испускающей жар земляной коркой.
Сдерживая волнение, Эйзен осторожно нанёс удар по слитку. Он знал, что этого было недостаточно для полноценной работы, но этого вполне хватило чтобы вдавить металл, на что тут же отреагировала система.
[Поздравляем! Вы сумели найти подлинное предназначение своего Магического Элемента.
В самой глубине своей сути – вы являетесь ремесленником, поэтому неудивительно что сумели выбрать именно элемент Земляного Пламени, использующегося до этого многими величайшими мастерами всех рас. Всё же именно в нём соединились сотворившая всё земля и уничтожающее всё пламя.
Теперь, когда вы открыли его применение – боевой урон будет значительно уменьшен, но зато пропорционально будет увеличена его полезность при занятии ремеслом.]
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- «Подлинное предназначение моей магии…? Хех, нда уж… в принципе на использование в бою всё равно, в конце концов это ни разу не мой приоритет. Вот только интересно, насколько же полезным теперь это станет для ремесла?»
В задумчивости огладил он бороду своей нормальной рукой, после чего посмотрел на лежащий перед ним слиток железа.
- «Хм, а ведь оно промялось сильнее чем обычно, даже с учётом облегчения от умения [Кузнечного Дела]…»
Всё так же задумчиво произнёс он, и в это время перед ним появилось новое системное уведомление:
[Хотите добавить заклинание «Трансформация Земляного Пламени» в Библиотеку Заклинаний?]
Даже не задумываясь, Эйзен тут же ответил согласием. Ведь способность быстрее вызывать такое состояние несомненно будет полезной, но теперь пришло время проверить эффект этой обновленной трансформации.
Посмотрев на свою руку – мужчина улыбнулся. Его частично покрытый элементом молот оказался более полезным, но вот что насчёт других инструментов?
Подумав об этом, Эйзен взял свой компактный разделочный нож и небольшой деревянный брусок, активировав [Связь с Инструментом] с ножом в своей изменённой руке. После чего трансформация медленно сместилась на ручку ножа и пошла дальше, отчего сдерживая волнение – он приступил к работе.
По сравнению с предыдущим опытом, текущим остриём было определённо проще работать с мягкой древесиной, что ему было вполне достаточно для выдвижения теории, или даже скорее двух теорий.
Первая теория заключалась в том, что благодаря эффекту трансформации все его инструменты будут претерпевать то или иное изменение.
Вторая же теория говорила, что трансформация напрямую оказывала влияние на его умения, что в свою очередь делало занятие кузнечным делом или деревообработкой проще. Его рука казалось также обрела некую дополнительную ловкость, впрочем если говорить об ударах молотом по металлу или же резьбе по дереву – то это не давало какого-то существенного улучшения.
Первая теория казалось более вероятной, учитывая что преобразование охватывало и его инструменты. Но в любом случае, теперь это позволяло ему более умело походить к созданию вещей, так что сейчас ему захотелось попробовать кое-что новое.
Обычно умения или заклинания в игре обладали вполне конкретными названиями, в зависимости от того на какую они воздействовали область и прочее. Поэтому откровенно говоря Эйзен ожидал, что заклинание будет называться «Трансформация Руки Земляного Пламени» или что-то в этом духе. Вот только раз этого не произошло, и он мог трансформировать даже свои инструменты – то у него появилось довольно логичный интерес, насколько это было применимо к остальным частям его тела.
Так что сконцентрировав свою ману, он изменил её из исходного состояния в полутвёрдое, что он также проделал и для своей руки; после чего наполнил ею всё своё тело и сконцентрировавшись на районе сердца – начал высвобождать элемент, принуждая его смешиваться с обычной маной. И вскоре он действительно заметил происходящие в его теле изменения: это началось с туловища, но вскоре вся его кожа действительно оказалась в том же состоянии, в котором до этого пребывала лишь одна его рука. Состояние, которое не было ни пламенем, ни землёй, но в то же время являлось ими обоими.
- «Значит, это всё же работает…»
Воскликнул он осматривая своё тело, поводя по нему ладонями, пытаясь прочувствовать изменения и подтвердить, что каждая его часть действительно трансформировалась в другое состояние.
- «Хмм, это конечно замечательно, вот только окажет ли это воздействие на подвижность моего тела…?»
Пробормотал Эйзен, начав совершать различные телодвижения, одновременно с этим пытаясь лучше себя рассмотреть. Сцепив сзади руки – он убедился, что на самом деле он даже стал немного более гибким. Вот только это было не всё, что он собирался сделать. Медленно сосредоточившись на своём теле – Эйзен решил сместить состояние своего элемента в сторону земли, и как только он это сделал – все светящиеся трещины на его коже исчезли, в то время как она сама словно уплотнилась и затвердела.
В таком состоянии он значительно замедлился, а само тело стало определённо тяжелее прежнего. Но с другой стороны, когда Эйзен поднял несколько находящихся в комнате вещей – то сразу же почувствовал, насколько существенно возросла его сила.
- «Ага, вот как значит…»
Начал было он, вот только тут же в удивлении замолчал, поскольку неожиданно погрубел даже его голос. Поразмышляв над этим несколько секунд – он не смог удержать от желания посмотреть, как будет выглядеть во время второй формы своего элемента. Поэтому сразу же приступил к постепенному изменению элемента, делая это достаточно медленно, чтобы в случае чего остановиться перед воспламенением одежды на нём, но похоже что его экипировка как-то была защищена от этого воздействия.
Так что вскоре Эйзен стоял посреди комнаты, в то время как его тело было объято пламенем. В этот раз он чувствовал себя уже более лёгким и быстрым, но взамен определённо менее сильным.
- «И да, в таком состоянии лучше вообще не разговаривать…»
Тяжело вздохнул Эйзен. Всё же хоть он и ожидал изменения голоса, но не настолько же…!
Но как бы там ни было – Эйзен понял, для чего была предназначена каждая трансформация. Пламенную форму следовало использовать тогда, когда ему требовалось большая точность и ловкость, в то время как земляная форма была просто идеальной для всех тех работ, где требовалось простая грубая сила.
Этот элемент действительно невероятно сильно подходил Эйзену, поскольку позволял менять возможности его тела под конкретное ремесло, вот только…
- «Хмм, что-то мне как-то резко захотелось спать… хотите сказать, что это потребляет много маны?»
Эйзен тут же отменив это заклинание, возвращая своё тело к обычному состоянию. Чтобы как можно быстрее восстановить свою ману – он кинул в рот несколько пилюль и начал их разжёвывать до тех пор, пока ему не стало лучше. После чего прямиком во рту трансмутировал другие пилюли в зелье маны, всё же в таком состоянии они восстанавливали большее значение.
- «Нда уж, это было близко… но всё же это очень интересно. И как же хорошо, что я начал практиковаться в магии раньше. Ну а с повышением ранга – я скорее всего смогу использовать своё «земляное пламя» уже более уверенно.»
Хмыкнул Эйзен изучая свой статус, пока не услышал раздавшийся позади него зевок.
- «Хух, что-то стряслось?»
Спросил зверолюд вставая с кровати и потягиваясь, отходя от своего прежнего одеревеневшего состояния.
- «Ох, Джук! Хорошо, что ты вернулся, нам нужно кое о чём поговорить.»
Сказал Эйзен улыбнувшись и кратко рассказав об их с Бри отъезде, после чего поведал о своих последних открытиях в магическом элементе, об существующей в этом мире фанатичной религии, направленной на «Пятерых достигших вершины», а также об новом умении Карии [Контроль Растений]. Всё же Денмир упоминал, что «Мастер Жизни» мог заставлять расти леса, поэтому по идее Джук также был способен делать нечто подобное.
- «Ох, даже так…? То есть для получения этого умения, мне просто достаточно ввести свою ману в семена?»
Удивился Джук, на что Эйзен кивнул:
- «По крайней мере так делала Кария, так что в любом случае стоит попробовать.»
- «Да, благодарю, я точно с этим поэкспериментирую. На самом деле ты сейчас оказал мне довольно существенную помощь, поскольку перед тем как лечь спать – я достиг 99-го уровня, вот только на этом и всё. Оказывается, что для повышения уровня до 100 – здесь присутствуют специальные задания. Причём в появившемся сообщении было сказано, что из-за моего статуса оригинала и соответствующего этому статусу игрового стиля – моё задание будет сложнее обычного.
Есть специальный список, пункты из которого мне необходимо выполнить. В частности достичь первого ранга в определённых умениях, некоторых из которых у меня вообще даже нет, кстати [Контроль Растений] как раз из их числа. Думаю, что ты также получишь подобное задание, как только достигнешь этого уровня.»
Во время объяснения Джука – Эйзен сел на кровать и задумался:
- «Ясно… похоже, что это может стать первым реальным недостатком титула оригинала. Ещё что-то?»
- «Нет, на этом пока всё, но я обязательно буду держать в курсе о ходе задания, ну и конечно же сообщу, что в итоге мне за это дадут. Вот только похоже мне стоит попытаться сменить свою профессию на ту, где одновременно будет присутствовать [Приручение] с [Некромантией], ну и [Контроль Растений]… есть какие-нибудь идеи?»
Несколько секунд подумав, Эйзен пришёл к выводу – что понятия об этом не имеет, но по крайней мере он мог дать совет, откуда можно было начать:
- «Не знаю как тебе это поможет, но ты можешь отправиться к моему другу Моррому в его лавку «Всё для Магии», которую ты сможешь довольно легко найти. Ну а если он ничем не сможет помочь – то я бы рекомендовал присмотреться к гильдиям в верхней части города, возможно что в одной из них ты и сможешь найти какие-нибудь подсказки.»
Джук благодарно кивнул:
- «Спасибо, я последую твоему совету. Итак, когда вы с Бри уезжаете?»
- «Ха-ха, а с чего такой интерес? Хочешь побыстрее от нас избавиться?»
Громко рассмеялся Эйзен, хлопнув Джука по спине и отправившись посмотреть, как там шли дела у Карии.
- «Н-нет, конечно же нет! Я просто хотел…»
- «Да не волнуйся ты так, я просто пошутил! Пошли, найдём Бри и я покажу тебе свою королевскую карету!»
Во время этой речи Эйзен избавился от почвы, вытер стол и увидев, что Карии удалось добиться некоторого прогресса в мастерстве – погладил её по голове.
- «Хорошо…»
***
Спустя около часа все официальные дела были завершены. Эйзен показал Джуку повозку, после чего они некоторое время поговорили, пока всё же не решили, что пришла пора прощаться.
Этот проведённый в Мэлроу последний месяц, глубоко запечатлелся в памяти Эйзена.
Новые друзья и все те новые приобретённые и созданные им вещи – вывели его из той дыры, в которую постепенно скатывалась его жизнь в течение последних нескольких лет, после того как в его дом проник тот чёртов грабитель. В течение целых двух лет – он фактически не жил, а лишь влачил какое-то жалкое существование, бледную тень от былых дней. Он не мог даже использовать инструменты, не говоря уже о какой-то осмысленной работе, не в силах даже толком убраться дома в течение нескольких месяцев после операции.
И никуда нельзя было деть те многочисленные шрамы, которые раз за разом каждый день напоминали ему о том дне и о его неполноценности.
Он лишился всего, что сопровождало его всю жизнь… отчего он даже начал терять к ней интерес.
Но теперь у него был этот новый мир, который он хотел исследовать дальше, и дальше… и жить.
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Глава 85 – Материнский Улей
Сидя на передней скамье экипажа, Эйзен смотрел на появляющиеся впереди деревья лесного массива. Кария с Аулу находились внутри, и в то время как автоматон просто валялся на полу, словно дремал, миконид продолжала практиковаться в своём [Контроле Растений]. Бри сидела рядом на скамье, и при помощи своего умения [Сканнер], пыталась определить местонахождение цели принятого Эйзеном несколько дней назад задания Гильдии Авантюристов.
То есть в данный момент она выискивала улей, который был бы достаточно большим, чтобы содержать в себе медовый кристалл. Проделывая это во всех подходящих районах, которые они проезжали.
С тех пор как они выехали из Мэлроу – минуло вот уже пять часов, и они наконец-то уже начали оставлять гористую местность вокруг города, выехав на относительно ровные участки земли, что сделало управление экипажам как легче, так и гораздо, гораздо скучнее. Но тем не менее Эйзен не возражал против этого, поскольку сейчас он просто наслаждался красотами природы и гомоном различных лесных птиц.
Причём было кое-что, что ещё более улучшило его настроение, а именно неожиданно полученное около часа назад умение [Верховая Езда и Вождение], которое начало набирать уровни очень даже неплохими темпами. По словам Бри, это умение не только должно было помочь в управлении экипажем, но и улучшало контроль над любым существом, на котором он только решит отправиться верхом.
Проверяя время от времени его рост, Эйзен также продолжал практиковаться и в других своих умениях, которые он мог применять во время управления экипажем. Так что Эйзен активировал такие умения как [Глаза Видящие Суть] и даже [Руки Дворфа], в котором ему удалось повысить ранг, просто поиграв некоторое время пальцами с небольшим шариком.
Да, опыта это занятие давало откровенно немного, но тем не менее ему всё же хватило получить своё первое умение 3 ранга.
[Руки Дворфа достигли 100 уровня на 2 Ранге. Ранг повышается до 3]
[Теперь ваши руки способны выдерживать колоссальный нагрев и давление]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Руки Дворфа, вы получаете +1 ЛОВ и +1 ВЫН]
- «Колоссальный нагрев…? То есть теперь мне будет проще работать с металлом?»
Хмыкнул про себя Эйзен, вот только Бри его услышала.
- «Хмм? О чём ты?»
Спросила она слегка склонив голову, продолжая при этом высматривать по сторонам улья.
- «Только что я повысил своё расовое умение дворфа до 3 ранга, и я просто обсуждал сам с собой полученные при этом дополнительные эффекты.»
Усмехнулся он сидевшей рядом с ним девушке. И пусть Эйзен знал, что на самом деле несмотря на внешность – она была никакой не молодой, вот только по сравнению с ним большинство уже могло считаться юными, так что на это ему было откровенно всё равно.
- «Оо, круто…! Ах! Эйзен, останавливайся – я нашла несколько ульев!»
В ответ на отданную Кабарум команду – экипаж остановился и Эйзен предвкушающе улыбнулся, ведь уже вскоре он наконец-то сможет приступить к приготовлению своего самого любимого алкогольного напитка! Причём экипаж он естественно остановил не прямиком посреди дороги, а загнал его в ближайшие заросли.
- «Отлично, пойдём проверим. Кабарум, если кто-то или что-то близко приблизится к экипажу – то постарайся произвести как можно больше шума. Всё же мы не должны далеко отдалиться.»
Объяснил автоматону Эйзен, надеясь что этого всё же не произойдёт.
Итак, Эйзен, Кария, Бри и Аулу направились в место, где девушка почувствовала ульи, и вскоре они действительно обнаружили небольшой улей в пустотелом пне.
Впрочем «небольшой» здесь было довольно относительным понятием, поскольку сами пчёлы были в два-три раза больше обычных пчёл, поэтому улей также был пропорционально возросших размеров. Как только Бри подтвердила, что это были Медовые Пчёлы и что внутри улья находился Медовый Кристалл – Эйзен взял в руки подготовленный им для этого случая небольшой кристалл маны, который при помощи нанесённых чар должен был генерировать густой дым. Вплотную к нему трансмутацией был прикреплён ещё один небольшой кристалл, зачарованный на хранение маны, который Эйзен и начал быстро заполнять.
Подбежав, он быстро бросил скреплённые кристаллы в отверстие улья, после чего группа тут же отступила на безопасное расстояние, подождав около 30-ти минут. На самом деле Эйзен не знал насколько будет хорош этот метод, и можно ли будет так постоянно выкуривать пчёл, но как минимум ему никто не мешал это сейчас попробовать.
Эйзен намеренно взял настолько небольшой второй кристалл-накопитель, чтобы его хватило где-то приблизительно на полчаса, уверенность на что давали проведённые им ранее несколько экспериментов. Так что когда дым прекратился – Эйзен с Бри поспешили обратно к улью, начав его исследование, и вскоре в его центре Эйзену действительно удалось обнаружить Медовый Кристалл размером с мизинец, после чего они так же быстро вернулись на безопасное расстояние.
Осмотрев кристалл – Эйзен обнаружил, что на самом деле он выглядел совершенно не так, как он рассчитывал. Мужчина думал, что это будет просто кристалл медового цвета, вот только вместо этого он фактически состоял из похожих на соты шестиугольных частей, словно являясь кристаллизованной частью улья.
- «Очень интересно… Бри, а что он вообще делает?»
Заинтересованно поинтересовался он у стоящей рядом с ним девушки, на что та довольно быстро ответила:
- «Хмм… насколько мне известно – он усиливает весь улей и может продолжать расти до тех пор, пока часть пчёл не сможет использовать в качестве улья уже его. Вылупляющиеся с ним пчёлы обычно сильнее и более сообразительные что ли. Думаю, что данное задание выдал пчеловод, который скорее всего хочет повысить выработку мёда у себя на пасеке…»
Объяснила она, на что Эйзен кивнул:
- «Даже так? Хм, возможно что когда-нибудь это сможет стать полезным и для меня. Так, по заданию нужно достать ещё четыре, после чего думаю стоит взять ещё немного и для себя.»
Сказал Эйзен, в то время как их группа направилась к следующему, расположенному в этом районе улью. По какой-то причине в округе их действительно хватало, отчего практически отовсюду исходил гул трудящихся пчёл, так что похоже задание уже можно будет завершить прямиком здесь.
***
Вскоре Эйзен спрятал в сумку Бри уже десятый Медовый Кристалл. Первые добытые ими кристаллы были довольно-таки небольшими, но вскоре они наткнулись на действительно большие улья с крупными Медовыми Кристаллами внутри.
А вскоре они обнаружили и причину такого значительного количества ульев. Это был просто гигантский улей, образовавшийся вокруг рухнувших в кучу старых деревьев. Он был настолько огромен, что в нём без проблем могла бы жить небольшая семья!
- «Эйзен, будь осторожен! Это Материнский Улей…!»
Прокричала Бри как только его увидела, на что Эйзен начал осматривать это откровенно невозможное в реальной жизни образование.
- «Материнский Улей? То есть это что-то вроде ядра для всех остальных ульев в округе?»
Скорее спросил сам у себя Эйзен, пытаясь понять как было лучше действовать. Всё же некоторые кружащие здесь пчёлы были довольно большими, даже больше чем те «обычные» пчёлы, с которыми они до этого имели дело. Да и разнообразие пчёл здесь было гораздо более выделенное, словно они уже эволюционировали в 1-й ранг.
Но в то же время если там содержится Медовый Кристалл – то он также должен был быть гораздо больше обычного кристалла!
- «Кхм, и насколько же это опасно?»
Спросил мужчина у своей спутницы, которая тут же принялась анализировать ситуацию.
- «Хмм, всё не настолько плохо. Учитывая наши уровни – отдельные пчёлы не смогут нанести нам существенного ущерба, вот только проблема здесь заключается в том, что их просто чрезвычайно много. Но в то же время, если этот улей продолжит расти – то это может стать довольно серьёзной проблемой…»
- «В смысле?»
Полюбопытствовал Эйзен, на что Бри даже передёрнулась:
- «Видишь ли…»
И она начала рассказывать Эйзену о случае, когда Материнскому Улью позволили разрастись.
Произошло это на каком-то довольно отдалённом южном острове, отчего собственно вовремя никто и не сумел спохватиться. Изначально он начинался как обычный улей, но расположенный в центральной точке, где концентрировались большие объёмы природной маны, что позволило обычному улью стать материнским ульем.
За многие годы материнский улей вырос из небольшого дома до небольшого замка. После чего этот замок развился до такой степени, что мог вместить в себя целый город, после чего за относительно короткий промежуток времени ульем оказался занят весь остров. Впрочем угроза от него была вовремя нейтрализована, поскольку помимо значительного расстояния между островом и континентом – различные гильдии объединёнными усилиями установили вокруг него ещё и барьер, так что ни одна пчела оттуда так и не смогла причинить никому на континенте вреда.
- «Вот только это откровенно странно. Материнский Улей не должен был развиться без природного источника маны, вот только единственный известный мне источник расположен неподалёку от шахт Мэлроу. Поэтому, каким образом он смог настолько вырасти? Ведь насколько я могу видеть, этот улей довольно молодой…»
- «В таком случае, думаю что лучше его сейчас и уничтожить. А какое-нибудь объяснение этого явления можно будет обнаружить и позже.»
Предложил Эйзен, после чего взял в руку зачарованный кристалл маны и посмотрел сначала на него, а затем на огромный улей… после чего со вздохом спрятал его обратно. Сам улей он сжечь не мог, поскольку огонь такого размера мог бы запросто вызвать в лесу гигантский пожар, в то время как простой штурм этой громадины был попросту безумием.
Также он подумал о применении своей трансформации «земляного пламени», вот только это было слишком рискованно. Он ведь даже понятия не имел, сможет ли он повредить монстров своим пламенным телом, а поскольку оно потребляло много маны – то он вполне мог лишиться сознания прямиком посреди разозлённых пчёл.
- «Бри, может у тебя есть идеи, как мы можем с этим справиться?»
Спросил он у своей спутницы, которая не отрываясь смотрела на располагающийся прямиком перед ней огромный улей.
- «Думаю что да. Тот тип пчёл, который составляет боевую силу улья – очень сильно привлекает запах крови, в особенности разумного существа, но в принципе подойдут и зверь. Если нам удастся выманить их – то затем можно будет попытаться установить компактный препятствовавший распространению огня барьер, и сжечь там всё. А без улья сам рой скоро вымрет.»
Тяга к крови…? Если всё обстояло именно так – то у Эйзена уже появилась идея, как можно было выкрутиться из данной ситуации. Так что подойдя к спине Бри, он открыл её сумку и достал деревянную чашу, нож и пилюли здоровья.
Для следующей части плана они начали отступать подальше, чтобы случайно не привлечь пчёл раньше запланированного. Отдалившись же на достаточное расстояние, Бри начала осматриваться по сторонам, словно что-то выискивая:
- «Найти поблизости от пчёл зверя будет конечно не просто, так что… Э-Эйзен, что ты делаешь…?!»
Реакция Бри была вполне адекватной, учитывая открывшуюся перед ней картину.
Взяв в руки нож, Эйзен нанёс им на своей руке глубокий порез, позволяя хлынувшим кровавым каплям стекать в чашу, в то время как сам он не сводил глаза с показывающих его текущее здоровье цифр.
- «Хм? Разве не ты сама говорила, что они предпочитают кровь разумных?»
- «Д-да, говорила… вот только это не значит, что ты должен был вредить себе…!»
- «Но ведь на самом деле всё в порядке, и это нисколько мне не вредит, по крайней мере до тех пор, пока я буду поддерживать уровень своих ХП на достаточном значении.»
Попытался он успокоить Бри, вот только это было откровенно не просто. Всё же её чувства можно было понять: ты только что предложила какой-то план, а твой друг ради этого уже разрезал себе руку.
Тем временем Эйзен набрал достаточно крови для задуманного, и просто принял пилюли здоровья, после чего кровь постепенно перестала течь, а разрез начал быстро затягиваться.
Пришло время уничтожить этот улей и заполучить в свои руки гигантский Медовый Кристалл, который должен был дожидаться их в центре.
***
[Эйзен]
[Раса - Полукровка Великан-Дворф] [Профессия – Всенаправленный Мастер Ремесленник] [Уровень – 71]
[ХП - 1887] [МП – 1898]
[СИЛ - 106] [ВЫН - 107] [ЛОВ - 104] [ИНТ - 107] [МУД - 108] [ХАР - 11]
[Титулы]
- [Казанова]
- [Чемпион]
- [Оригинал Технических Искусств]
- [Преодолевающий Пределы V]
[Умения]
- [Руки Дворфа] [Ранг - 3] [Уровень - 4]
- [Сила Великана] [Ранг - 2] [Уровень - 81]
- [Алхимия] [Ранг - 2] [Уровень – 49]
- [Кузнечное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 58]
- [Кулинария] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Ремесленное Пространство] [Ранг - 2] [Уровень - 6]
- [Расчленение] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Рисование] [Ранг - 1] [Уровень - 6]
- [Зачарование] [Ранг - 2] [Уровень - 12]
- [Магия Земляного Пламени] [Ранг - 1] [Уровень - 97]
- [Големансия] [Ранг - 0] [Уровень - 68]
- [Кожевничество] [Ранг - 2] [Уровень - 16]
- [Взлом Замков] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Мана Копирование] [Ранг - 1] [Уровень - 26]
- [Двойник Маны] [Ранг - 2] [Уровень - 46]
- [Управление Маной] [Ранг - 2] [Уровень - 48]
- [Верховая Езда и Вождение] [Ранг - 0] [Уровень - 79]
- [Владение Мечом] [Ранг - 2] [Уровень - 75]
- [Портняжное Дело] [Ранг - 2] [Уровень - 45]
- [Приручение] [Ранг - 1] [Уровень - 97]
- [Связь с Инструментом] [Ранг - 1] [Уровень - 98]
- [Глаза Видящие Суть] [Ранг - 0] [Уровень - 58]
- [Деревообработка] [Ранг - 1] [Уровень - 76]
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Глава 86 – Кристаллизованная Мана
Применив трансмутацию, Эйзен в соответствии со своим планом начал сгущать свою кровь в большой чаше настолько, насколько это только возможно, но при этом не переведя её в твёрдое состояние, чтобы она продолжала испускать свой стойкий запах крови.
После этого он достал из сумки Бри кристалл маны и небольшую мифриловую иглу, после чего быстро нанёс на него простое зачарование, призванное выталкивать из него достаточный поток воздуха. Далее он взял ещё один кристалл и зачаровал его на воздушный поток такой силы, чтобы чаша с кровью парила над землёй.
Как только это всё было завершено – он быстро сделал из небольшого кристалла накопитель маны и опустил его на дно чаши с кровью, наблюдая как чаша тут же поднялась в воздух.
- «Отлично.»
С тихим смешком оценил мужчина своё быстрое небольшое творение, в то время как Бри расширенными глазами наблюдала за тем, как Эйзен сумел сотворить нечто подобное всего лишь за такой небольшой промежуток времени. Хоть при этом ей всё ещё было не по себе от вида разрезающего руку и собирающего свою кровь Эйзена.
- «И что теперь?»
Спросила она с любопытством, попытавшись игнорировать все эти мысли. Вот только вместо того, чтобы рассказать о своих планах по поводу парящей чаши – Эйзен просто взял её и направился к Материнскому Улью, пока не решил что подошёл достаточно близко для привлечения внимания находившихся там пчёл. Так что отпустив свою конструкцию – он удостоверился, что та парила должным образом, после чего чуть толкнул её в сторону, придавая начальное ускорение. И хоть конечно её скорость полёта была откровенно небольшой, но тем не менее чаша была вполне способна проплыть некоторое расстояние.
Затем они начали ждать реакцию пчёл, которая действительно не заставила себя ждать. После того как первая пчела унюхала запах крови – её усики завибрировали и она вернулась к улью, и через какие-то секунды из него и окрестностей вылетел настоящий рой, просто на порядки снизив количество противостоявших им защитников.
Не собираясь тратить зря времени – Эйзен с Бри тут же побежали к улью, и в то время как Бри начала быстро разворачивать барьер, используя камни маны в качестве удерживающих «якорей» - Эйзен охранял её, отбиваясь от редких пчёл. И вскоре весь улей оказался заключён в купол из маны.
- «Теперь осталось лишь его поджечь.»
Произнёс про себя Эйзен, концентрируя в своей руке некоторое количество пронизанной его элементом маны, полностью обращая его в огонь, которым он затем выстрелил из ладони по различным участкам улья.
Вначале показались лишь небольшие язычки пламени, которых становились всё больше и больше, так что вскоре пламенем оказалось охвачено всё сооружение. Некоторые пчёлы попытались было сбежать, вот только они были лишь физически слабыми пчёлами-рабочими, а редкие пчёлы-солдаты не могли сыграть существенной роли. Так что никому из них не удалось преодолеть установленный барьер, отчего они просто сгорали в огне, питая его этим ещё больше.
Стены улья начали обрушаться внутрь и пламя принялось за работу с новыми силами, отчего Эйзен с Бри отступили как можно дальше, лишь бы была возможность подпитывать барьер. Когда огонь разросся до уровня, когда его уже было практически невозможно затушить – начали возвращаться погнавшиеся за отосланной Эйзеном чашей с кровью пчёлы-солдаты, фактически обнаружив вместо своего дома пепел.
Не испытывая ни печали, ни гнева – пчёлы-солдаты бросились прямиком в огонь; причём сделали они это по одной единственной причине – защиты пчеломатки. Это было единственной целью их существования, отчего собственно вся колония только что и оказалась уничтожена буквально за один раз.
- «Вау, вот только… на самом деле это довольно печально…»
Прошептала Бри, наблюдая как пчёлы солдаты лишались жизней, в то время как само сооружение уже окончательно обрушилось внутрь.
Так что Эйзен с Бри просто молча сидели, наблюдая за невероятно опасным для леса бушующим пожаром…
Когда спустя час огонь по большей части затих – Эйзен при помощи своих двойников маны начал разбирать тлеющие остатки улья, пока не наткнулся на довольно удивившую его картину. Это была окружённая горами мёртвых солдат пчелиная матка. Причём её полностью обугленное тело в защитном жесте было обвито вокруг небольшой сферы размером с кулак.
С осторожностью подобрав сферу – он активировал свои [Глаза Видящие Суть]. И как только мир вокруг него поблек, превратившись в свою чёрно-белую копию, над интересующей его сферой появился небольшой круг. И как только Эйзен на нём сосредоточился – круг превратился в белую страницу уведомления.
[Яйцо Пчелиной Матки] [Ранг - 0] [Уровень - 0]
- «Яйцо значит? Интересно…»
Хмыкнул Эйзен, передавая яйцо одному из стоявших рядом с ним двойников, после чего продолжил разгребание обломков улья. Всё же больше всего его интересовал именно медовый кристалл, поэтому о том, что делать с яйцом – можно было подумать и позднее.
Вскоре Эйзен нашёл свою цель, которая оказалась даже больше, чем он ожидал. Медовый кристалл материнского улья оказался сам размером с целый улей. Он действительно был приблизительно того же размера, что и один из найденных ими до этого больших ульев.
Расчистив участок под ним, и призвав на помощь одного двойника – Эйзен просунул под низ пальцы и попытался его поднять. Причём не то чтобы он был особенно тяжёлым, просто он был слишком объёмным, отчего Эйзен обоснованно испытывал сомнения по поводу своих способностей справиться с ним в одиночку.
Таким образом они вдвоём и вынесли этот Кристаллический Улей туда, где в отдалении Бри разбиралась с использованными ею для установки барьера кристаллами маны. Причём только увидев добычу – она сразу же расширила глаза:
- «Вау! Какой огромный!»
Усмехнувшись, Эйзен кивнул:
- «Да, с этим конечно не поспорить. Да и ячейки здесь просто невероятного размера.»
- «Хмм, кажется я знаю причину. В нём должно где-то располагаться отверстие внутрь, и там уже должен находиться кристалл меньшего размера.»
Объяснила Бри, на что удивившись, Эйзен приступил к осмотру кристаллической структуры, пока действительно не нашёл одну пустую шестиугольную ячейку. Просунув руку внутрь – он начал исследовать внутренности сферы, пока не обнаружил два разделённых друг от друга кристалла. Нахмурившись, Эйзен вытащил их оба и посмотрел на свою добычу.
Ещё раз активировав свои [Глаза Видящие Суть] – он начал осматривать предметы в своих руках. Вначале он сосредоточился на меньшем кристалле, похожем на обычный медовый кристалл, хоть он и был немного светлее.
[Медовый Кристалл] [Ранг - 1]
- «Погоди, то есть у Медовых Кристаллов также имеются ранги…?»
Удивлённо воскликнул он. Конечно кода он начал над этим размышлять – то это определённо имело смысл, но тем не менее это всё равно оказалось для него большим сюрпризом.
- «Да, когда ульи вырастают слишком большими – всё именно так и происходит. Обычный медовый кристалл сам становится ульем, внутри которого начинает расти кристалл более высокого ранга. Обычно это позволяет сформировать под-улей с ещё более сильными пчёлами, но похоже что этого ещё не произошло… так что нам очень повезло!»
Взволнованно начала объяснять Бри, присаживаясь на корточки и осматривая большую конструкцию, из которой Эйзен только что достал тот небольшой кристалл.
Вот только там он был не один, а вместе с чем-то очень странным… небольшим, но абсолютно чёрным и невероятно тяжёлым кристаллом. Эйзен не был точно уверен, но эта штуковина точно весила не менее двадцати килограмм, при том что сама она был размером с указательный палец. Так что нахмурившись, он посмотрел на этот откровенно ненормальный кристалл.
[Сжатая Кристаллизованная Мана] [Ранг - 7]
- «Эммм… Бри, а что это ещё за кристаллизованная мана…?»
Спросил Эйзен, откровенно удивлённый настолько большим рангом, который до этого он никогда прежде не видел. Каким образом это могло оказаться рядом с медовым кристаллом 1-го уровня?
Склонив голову, Бри посмотрела через плечо на Эйзена, вот только в тот момент как она увидела кристалл – то тут же обернувшись ударила ему по руке, выбивая его на землю.
- «Откуда это у тебя…?! Это самая злая мана, которую я только прежде видела…!»
- «Это находилось внутри кристаллического улья. Ты упоминала, что для роста улей нуждается в большом количестве маны, так может это и было его источником?»
- «Да… скорее всего это действительно так, и даже 7-го ранга… нам нужно как-то от него избавиться…!»
Обхватила она голову руками, видимо пытаясь придумать что с этим делать дальше. Вот только прежде чем она запаниковала – Эйзен попытался её успокоить:
- «Да не переживай ты так, всё ведь в порядке. Думаю, что мы сумеем с этим справиться, не так ли? Просто скажи, что это такое и как следует с ним поступить, договорились?»
Медленно кивнув, она прикрыла глаза и попыталась успокоиться:
- «Это сжатая, кристаллизованная мана. То есть та мана, которая смогла проявить себя в твёрдом состоянии. Причём она чрезвычайно лёгкая, а значит в этом кристалле содержится просто очень много маны, которая сжата до такой степени, которую я раньше никогда прежде не видела…»
- «А что ты имела в виду, когда сказала что это злая мана?»
- «Кхм… мана обладает своим цветом. У подавляющего числа живых существ – она белого цвета, вот только у полностью порочного или же злого существа – она может стать чёрной. А если это абсолютная тьма… то можешь быть уверен, существо из которого она вышла – просто чрезвычайное зло.
Подобные вещи не могут появиться просто так из ниоткуда, их чрезвычайно сложно создать, поэтому я сомневаюсь, что кто-то просто так мог это выбросить… Мне кажется, что кто-то намеренно хотел создать гигантский улей, о котором я говорила тебе ранее, возможная желая уничтожить всю эту местность… это невероятная удача, что мы нашли его так рано.»
На такое Эйзен нахмурился ещё сильнее. Ведь если бы они не нашли это сейчас – то значит этот улей продолжал бы расти… но зачем?
- «Это могло бы стать даже полевым подземельем…»
Сказала девушка, явно обрадованная тем, что они сумели предотвратить эту кризисную ситуацию.
- «Хм? Полевое подземелье? Это как полевой босс?»
Спросил сбитый с толку Эйзен, на что удивлённо на него посмотрев, Бри кивнула:
- «Эмм… да, всё так. Похоже никто раньше не объяснил тебе что такое полевые подземелья, так что прости. В общем полевые подземелья – это в основном сформированные естественным образом фальшивые подземелья, которые занимают довольно существенную площадь, поскольку у них нет ядер подземелий для управления окружающим пространством. Но с другой стороны каждый монстр является частью полевого подземелья и немного его меняет самим фактом своего существования. Город Гоблинов, который мы посещали ранее – как раз можно отнести к полевому подземелью.»
- «Ясно…»
Усмехнулся про себя Эйзен, вспоминая свой разговор с Джуком, где как раз затрагивалась тема подземелий. Тогда зверолюд объяснил ему, что Подземелья для игроков – это одно из самых любимых мест для исследования. Поэтому если бы этот улей продолжал расти такими же темпами – то он вполне мог стать идеальным местом для привлечения внимания группы будущих игроков, которая бы слаженными усилиями и уничтожила эту пакость. Так что с точки зрения игрового процесса, размещение здесь такого улья вполне имело под собой основания.
Единственное Эйзен не мог понять, кто из этого мира решил создать нечто подобное, ведь всё происходящее должно было иметь под собой основу. Кто-то тем или иным способом хотел расширить сферу своего влияния, и с этим кем-то скорее всего и должны будут столкнуться игроки, которые уже вскоре должны были войти в данную игру.
Так что Эйзену невольно захотелось узнать обо всём этом больше.
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Глава 87 – Медовуха
- «А что ты делаешь сейчас?»
Любопытно поинтересовалась Бри у Эйзена, когда он продолжал пробиваться сквозь пепел и обломки, выискивая что-то в сгоревшем улье, всего лишь несколько часов назад представляющем собой нешуточную угрозу.
- «В данный момент я ищу мёд. В предыдущих ульях я видел, что он содержался в чём-то похожим на контейнеры. Но поскольку сейчас в приоритете был именно медовый кристалл – то вначале я целенаправленно искал именно его.»
Объяснил мужчина, и когда он наконец-то нашёл то, что скорее всего было мёдом – то удовлетворённо улыбнулся. Даже несмотря на пожар – он сохранился в шестиугольных сотах улья, вот только вместо того, чтобы просто храниться внутри соты в жидком виде – мёд был заключён в тонкий, похожий на стекло наружный слой и мог просто доставаться из сот улья, при этом сохраняя свою шестиугольную форму. Этот похожий на стекло слой судя по всему имел кристаллическую структуру, чем-то походя на медовый кристалл, но в то же время имея и свои отличия. И хоть это было довольно странный материал, но в то же время он казался вполне себе прочным и долговечным.
Продолжая копаться в горелой куче, Эйзен передавал найденные им капсулы своим двойникам, которые затем относили их подальше, к ожидавшим снаружи пепельного кольца Бри, Карии и Аулу. Причиной их нежелания присоединяться к поискам было то, что части улья были ещё слишком горячими и при неосторожности вполне могли обжечь. Вот только благодаря новому эффекту от расового умения Эйзена – теперь его руки вполне справлялись с этим жаром, без каких-либо последствий для себя. Конечно таким образом были защищены лишь руки, отчего всем остальным телом он этот жар чувствовал, вот только если не прикасаться к частям улья напрямую – это было вполне терпимо.
В итоге Эйзен получил около двух десятков неповреждённых запаянных капсул, с приблизительно двумя литрами мёда в каждой. Как ни подумать – это было просто огромное количество, поэтому если кто-то сможет контролировать такой рой пчёл, который недавно был в уничтоженном им улье – то проблем с мёдом у него больше точно не будет. Причём сам мёд, учитывая его золотистый цвет и идеальную консистенцию – был очень даже высокого качества.
Вот только мёд был не единственной добычей Эйзена, ещё он обнаружил пять наполненных маточным молочком капсул, которое использовалось для кормления маточных личинок на всех стадиях развития. А учитывая, что он нашёл яйцо пчелиной матки – то возможно что сможет приручить её так же как и Карию, после чего кормить её этим пчелиным молочком до тех пор, пока она не станет пчеломаткой. По крайней мере это было бы неплохим началом для производства собственного мёда.
Вот только для этого яйцо должно было как минимум вылупиться, что скорее всего должно было занять время само по себе. Но к счастью маточное молочко было словно запечатано в вакууме, так что вряд ли оно быстро испортится.
Прежде чем вернуться с заполненными мёдом капсулами обратно к экипажу – Эйзен также достал из улья довольно большое количество пустых капсул. Как ни странно, они не были повреждены, как это в первый момент подумал Эйзен. Нет, они были полностью запечатанные и никакое содержимое из них во время пожара не вытекло. Так что хоть он и понятия не имел, зачем в улье хранились такие пустые капсулы, но откровенно говоря не особо против этого возражал, поскольку теперь он мог найти для них применение.
Эйзен, Бри и два двойника перенесли все капсулы внутрь находящегося всего в десяти минутах ходьбы экипажа. Так что распределив всё, Эйзен затем притащил и большой медовый кристалл, аккуратно закрепив его в углу. Больше их здесь ничего не держало, так что Бри заняла скамью впереди, в то время как у Эйзена имелись свои планы.
Во-первых он хотел сделать какую-нибудь подставку под идеально круглое яйцо пчелиной матки, чтобы оно наверняка никак не повредилась. Для этого Эйзен просто взял небольшой брус дерева с плоскими сторонами и начал вырезать в нём углубление под размеры яйца, собираясь сделать нечто вроде деревянного пьедестала. После этого он быстро отшлифовал поверхность и обработал тем же раствором, который он ранее применял ко всей древесине данного экипажа. Ну а пока он просыхал – Эйзен просто закутал яйцо в отрез ткани и перешёл к следующей части своей работы, взяв небольшой металлический котёл, специально приобретённый им для этой цели.
В дополнении к этому он также взял несколько других мелких предметов, в частности простейшие барботёры, специальные устройства для пропускания пузырьков газа или пара через слой жидкости.
Поэтому всё что оставалось ему теперь сделать – это просто добавить ингредиенты!
Перво-наперво Эйзен вылил в котёл около трёх с половиной литров воды, полученной во время процесса дистилляции зелий здоровья, после чего разместил свой котёл над зачарованным кристаллом маны, посматривая за тем, чтобы внезапно не загорелось деревянная поверхность. Одновременно с этим он подготовил некоторое количество тканевых мешочков как с лепестками амрана, так и с байроном.
После того как вода прокипела – Эйзен отключил кристалл маны и позволил воде чуть остыть, после чего осторожно вскрыл одну из шестиугольных сторон капсулы с мёдом и постепенно вылил около трёх с половиной литров мёда в воду, тщательно перемешивая вместе две жидкости, затем добавив в неё все мешочки с амраном.
Жидкость всё ещё была горячей, так что Эйзен долил ещё семь литров воды из большого бочонка с остатками дистиллированной воды из-под зелья и начал дожидаться оптимальной температуры для добавления дрожжей. К счастью хотя бы воду никак не нужно было замерять, поскольку она должна был быть просто комнатной температуры, отчего ошибиться здесь было довольно сложно. Как только Эйзен ещё раз помешал полученную смесь – он добавил заранее отмеренную под такое количество жидкости порцию дрожжей, после чего продолжил её помешивать.
Закрыв крышку – он оставил её настаиваться, после чего занялся ёмкостями, которые будут использоваться для хранения будущей медовухи, а именно взятые им из улья пустые капсулы. Они были не только эстетически приятны глазу, но благодаря своей гладкой и идеальной геометрической форме – их было бы довольно просто хранить.
Так что применив трансмутацию – Эйзен открыл отверстия наверху сотовых кристаллических структур, и вскоре одну за другой наполнил их смесью медовухи, проконтролировав чтобы в каждом из контейнеров содержалось приблизительно одинаковое количество цветочных лепестков. После этого он заполнил барботёры небольшим количеством воды, и при помощи всё той же трансмутации стянул отверстия сотовых ёмкостей, оставив лишь небольшие дырочки, в которые затем были вставлены и плотно закреплены барботёры.
После того как Эйзен заполнил семь пустых ёмкостей – он повторил этот процесс ещё раз, применив дистиллированную воду из-под зелий маны с лепестками байрона. Ну и затем чисто для сравнения, мужчина приготовил два сотовых контейнера с обычной медовухой, взяв воду из своего самозаполняющегося стакана, без добавок каких-либо трав или фруктов, просто обычная чистая медовуха.
- «Отлично, всё готово!»
Воскликнул Эйзен, любуясь выстроенными в ряд ёмкостями с греющим душу содержимым. Всё же он был действительно рад, что смог приготовить столько медовухи одновременно и что ему удалось найти для этого столь идеальные природные контейнеры.
Вот только сколько не любуйся, а следующим шагом шла уборка. Так что Эйзен постарался тщательно удалить все следы медовухи, а также как можно лучше вымыть от мёда открытые контейнеры. Также вымыв и котёл – он вылил использованную воду через заднюю дверь на улицу, после чего сел на превращающуюся ночью в кровать широкую скамью, рядом со своим рабочим столом.
Ранее он предоставил Карии все условия для продолжения оттачивания своих навыков, в частности её нового умения, и к его удивлению ей действительно удалось поднять ранг [Контроля Растений]. Причём этого видимо окажется достаточно, чтобы повысить ранг ей самой, поскольку в данный момент она находилась на 99 уровне 1-го ранга. Эйзену совершенно не было понятно, каким образом она умудрилась настолько быстро повысить свой уровень, но скорее всего это было связано с её занятиями в прошедшие несколько дней, а именно попыткой управления растениями.
- «Ух ты, Кария, ты просто настоящее чудо!»
Улыбнулся Эйзен, рассматривая результаты её практики: небольшой жёлтый цветок, которому чтобы распуститься не хватало совсем чуть-чуть. С улыбкой Эйзен наблюдал, как миконид продолжала направлять в цветок свою ману… и вскоре он раскрылся, продемонстрировав одно из небольших, но тем не менее прекрасных чудес природы.
Вот только одновременно с этим, тело Карии озарилось белым слепящим светом, после чего её фигура выросла и немного видоизменилась. Теперь она была ростом где-то сантиметров под 40 и стала обладательницей более гуманоидного тела.
Раньше она фактически была лишь цилиндром со шляпкой и грубыми трубками-конечностями. Но теперь её тело имело в принципе стандартные изгибы и более выраженные конечности, с локтями и коленями, а также нормальные кисти рук и ступни. Впрочем ступни остались довольно грубой формы, поскольку её пальцы откровенно не слишком походили на обычные пальцы. Всё её тело осталось довольно худым, в особенности руги и ноги, что придавало ей откровенно хрупкий вид.
Кроме того претерпела изменения и её шляпка. Вместо того чтобы выглядеть как просто размещённый на её тело купол – по форме она стала похожей на волшебную шляпу, как её было принято изображать, хоть при этом и несколько схематично.
Кожа её в целом осталась такой же белой как и прежде, а шляпка по-прежнему красовалась красным цветом и белыми точками на ней.
[Поздравляем! Кария эволюционировала в Ученика Миконида Друида!]
- «Ученик Друида значит… ну что ж, значит стать друидом – это действительно её путь.»
Сказал Эйзен, погладив Карию по шляпке.
- «Молодец милая. Давай сделаем небольшой перерыв в практике и пойдём со мной, хорошо?»
Спросил Эйзен, вот только начав осматриваться – Кария на какую-то секунду запаниковала, но обнаружив что деревянный цветочный горшок просто находился ниже чем раньше – успокоилась.
Всё же она действительно слишком быстро выросла, отчего её растерянность вполне имела под собой основания, поскольку не так уж и просто было привыкнуть к такому новому обзору. Наклонившись к продолжавшему стоять на своём месте цветочному горшку – она с блестящими от волнения глазами-бусинками подняла его своими новыми руками с пальцами и поднесла к Эйзену.
- «Хах, да, я видел что у тебя получилось! Ты действительно умница!»
Усмехнулся Эйзен, продолжая хвалить своего питомца, всё же по его мнению именно это она сейчас и хотела слышать. Вот только миконид покачала головой и толкнула цветочный горшок прямиком в грудь мужчины.
- «Оу, это мне?»
Радостно спросил он, на что миконид слегка кивнула.
- «Хорошо Кария, благодарю за такой чудесный подарок. Я буду ухаживать за ним.»
Улыбнулся Эйзен, взяв горшок и поставив его на полку, откуда его можно было видеть отовсюду. Возможно он бы даже заключил его во что-то наподобие смолы, если бы только нашёл здесь нечто подобное.
После этого обрадованная Кария перепрыгнула на Эйзена прежде, чем он ушёл на большое расстояние. Мужчина присоединился на скамье к Бри, в то время как сидящая на его коленях миконид начала с интересом рассматривать окружавший их лес.
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Глава 88 – Ученик Друида
На следующее утро Эйзен с Бри вновь направили свой экипаж к упомянутой девушкой фермерской деревне.
Под конец вчерашнего дня Эйзен сумел повысить свой ранг умения [Верховая Езда и Вождение], что наделило его несколько большим контролем над экипажем, вот только учитывая качество его транспортного средства – это оказалось не слишком заметно. Наверное большую разницу можно было бы почувствовать в сложном для управления экипаже, вот только вряд ли на это можно было жаловаться.
Причём если учитывать их текущую скорость – то по предположению Бри, к своей цели они должны были добраться ещё до вечера. Кто-то может посчитать целый день в дороге довольно скучным времяпровождением, вот только для Эйзена – это была дополнительная возможность заняться ремеслом. А поработать он в данный момент хотел над небольшим платьицем для Карии. Всё же сейчас она начала с некоторой натяжкой выглядеть как молодая девушка, поэтому было немного странно, что она до сих пор ходила голышом.
Но прежде Эйзен с Бри сели за совместный завтрак, в котором не было ничего особенного, просто достаточные для утоления голода немного сухофруктов и мяса, которые они и съели за разговором друг с другом.
Так что после завтрака Бри вновь повела экипаж, в то время как Эйзен приступил к проверке, осматривая контейнеры с медовухой на предмет брожения. Обычно для начала ферментационных процессов требовалось около 24 часов, вот только Эйзен не знал, работало ли на это игровое ускорение или же нет. Но как бы там ни было – он не заметил никаких признаков начала брожения, на что сожалеюще вздохнул.
Так что покачав головой, Эйзен взял купленный им отрез красной ткани и положил сбоку своего рабочего стола, намереваясь начать работать над задуманным им платьем.
Вначале Эйзен сделал на бумаге небольшой набросок, как оно собственно должно было выглядеть. В принципе это было похоже на то, что он придумал для Бри, но с небольшими отличиями. Например плечевые бретельки должны были быть более широкими, являясь при этом цельной частью самого платья, в то время как низ платья должен бы выйти немного более воздушным и строгой конической формы чем у Бри.
Ну и естественно, что для одежды Карии, вместо магической – он собирался использовать обычную ткань. Всё же если судить по предыдущему опыту, миконид ещё вполне могла вырасти, отчего в будущем ей придётся делать новое платье. Да и даже если без этого, когда она будет выглядеть как взрослая девушка – то детское летнее платьице будет смотреться на ней явно неуместно.
Так что он быстро разметил три необходимые части и вырезал их: переднюю грудную часть с бретельками; заднюю грудная часть; и низ платья, который должен был прикрыть всю остальную часть тела Карии. Следующий шаг заключался в соединении двух грудных частей при помощи обычного стежка, после которого он уже занялся нижней частью платья.
Эйзену пришла в голову довольно простой способ создания требуемой ему конусной формы, поскольку он не хотел, чтобы куски ткани просто свисали вниз. Применив трансмутацию – мужчина немного укрепил нить, пока она не стала чем-то наподобие очень тонкого троса, сохранив свою ману внутри нити, после чего осторожно прошил ею части платья, формируя необходимую ему форму. Далее он просто пришил нижнюю часть платья к обеим соединённым грудным частям.
- «Готово…!»
Воскликнул Эйзен, некоторое время рассматривая лежащее на столе небольшое платье, и лишь после этого открыл выскочившее уведомление.
[Красное Летнее Платье]
[Качество - Отличное] [Ранг - 3]
[Описание]
Простое, но высококачественное красное летнее платье от Всенаправленного Мастера Ремесленника Эйзена
[Эффект]
+5 ВЫН, +5 ЛОВ
Улыбнувшись полученному результату – он обрадовался, что даже на такое небольшое платье распространялись бонусы к характеристикам, что должно было хоть и немного, но помочь Карии. Судя по рангу – он вновь сумел пробиться через предел [Портняжного Дела], но поскольку бонусных характеристик за это он получать больше попросту не мог – то и никакого уведомления по поводу преодоления границ и прочего даже не выскочило.
Обернувшись, мужчина посмотрел на своего небольшого питомца, которая в это время с любопытством наблюдала за его действиями, сидя на откидной кровати.
- «Итак, давай тебя в него оденем.»
Кария подняла вверх руки, и хоть просунуть платье через её шляпку и оказалось несколько проблематично, но в итоге Кария всё же оказалась одета в красное платье того же цвета, что собственно и её шляпка.
Сразу же после этого она начала осматривать себя с ног до головы, после чего радостно обняла Эйзена.
- «Рад, что тебе понравилось. Кстати, а давай-ка посмотрим на твой статус, что-то я давно его уже не проверял.»
Хмыкнул Эйзен, после чего вызвал окно статуса своего миконида.
[Кария]
[Раса - Ученик Миконида Друида (Мухомор Красный)] [Владелец - Эйзен]
[Ранг - 2 | Уровень - 2]
[ХП - 450] [МП - 1170]
[СИЛ - 16] [ВЫН - 17] [ЛОВ - 20] [ИНТ - 58] [МУД - 54]
[Умения]
- [Естество Друида] [Ранг - 0] [Уровень - 1]
- [Управление Маной] [Ранг - 1] [Уровень - 86]
- [Контроль Растений] [Ранг - 1] [Уровень - 2]
- «Естество Друида…? Похоже, что ты приобрела это умение когда эволюционировала.»
Сказал внимательно изучающий статус своего питомца Эйзен, причём он даже понятия не имел, что делало это умение. Но тем не менее выход из этого был, так что обернувшись – он обратился к сосредоточению всевозможной полезной информации, которая в данный момент управляла экипажем:
- «Слушай Бри, ты что-нибудь знаешь о таком умении как [Естество Друида]?»
Бри немного повернула голову и на некоторое время задумалась, после чего прокричала ответ через проём в передней части кареты.
- «Вроде бы это базовое умение всех друидов! Оно делает их приближенней к природе, благодаря чему все основанные на ней умения становятся проще в применении и освоении. На более высоких рангах проявляется что-то ещё, вот только мне не слишком много об этом известно…»
Объяснила она, в то время как Эйзен присоединился к ней на скамью, а питомец соответственно уселась ему на колени.
- «Ясно, в таком случае это конечно же полезно, и думаю должно помочь Карии стать настоящим друидом… хоть я до сих пор и не знаю, что этот друид должен уметь.»
Усмехнулся Эйзен забирая у Бри поводья, чтобы одновременно как дать девушке отдохнуть, так и улучшить своё умение по управлению экипажем. В течение следующих часов они продолжали ехать, и в это время Эйзен фактически только и делал, что рассматривал всё подряд при помощи [Глаз Видящих Суть], и поскольку он занимался этим постоянно – то неудивительно, что это умение смогло повысить свой ранг.
[Глаза Видящие Суть достигли 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь вы способны видеть качество вещей вокруг]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Глаз Видящих Суть, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
Выскочило данное уведомление перед глазами Эйзена сразу же, как только уровень его умения достиг 100. Эйзен использовал его постоянно в течение, наверное последних шести часов, применяя ко всему, к чему только мог. К счастью хоть это не полностью забивало его зрение, поскольку умение работало не так, как обычные системные уведомления.
В то время как системные сообщения до своего закрытия следовали за его взглядом, куда бы он его не направил – информация от [Глаз Видящих Суть] оставалась рядом с тем предметом, по которому он запросил дополнительную информацию.
Раньше перед доступным к определению предметом находился простой белый круг, вот только теперь Эйзен начал различать там и несколько другие цвета. А присмотревшись он понял, что каждый круг теперь изначально был окрашен по-разному.
Например круги перед платьями Бри и Карии теперь были ярко жёлтого цвета, в то время как надетая на нём сейчас рубашка имела ярко-оранжевый круг. Вывод отсюда шёл хоть достаточно простой и логичный, но всё равно требующий дополнительной проверки. Ведь похоже, что в зависимости от ранга предмета – Эйзен теперь мог видеть круги различных цветов, и под качеством здесь подразумевалось именно это.
Причём когда он открывал окна с информацией о том или ином конкретном предмете, фон их также был того же цвета что и круги. С одной стороны это было немного непривычно, но тем не менее довольно удобно для быстрого ориентирования между предметами различных рангов… хоть откровенно и не так уж сильно полезно.
Но тем не менее, учитывая что умение сейчас было лишь на 1-ом ранге – его эффекты уже и так были удивительными. Причём несмотря на то, что овладение этим умением с 0-го ранга до 1-го заняло гораздо больше времени чем у других умений, но Эйзен был полон решимости побыстрее повысить его ранг настолько, насколько это только окажется возможным.
В возбуждении дёрнув поводьями – он продолжил применять умение на все возможные предметы вокруг него. Правда большинство кругов по-прежнему были белыми, всё больше убеждая Эйзена в соответствии этого цвета 0-му рангу, поскольку главным образом это были деревья и растения по обочинам дороги.
Так что когда в отдалении он увидел небольшую красную точку – то даже отключил своё умение, чтобы получше рассмотреть что там такое. Всё же во время использования умения, окружающий мир окрашивался лишь в чёрные и белые тона, с расплывающейся по мере отдаления картинкой.
И хоть отличия было не слишком существенными, но тем не менее вполне достаточными чтобы осложнить возможности дальнего зрения. Вот только прежде чем Эйзен успел рассмотреть место, откуда показалась красная точка, цвет предмета предположительно 1-го ранга, Бри забралась на скамью и радостно указала вперёд:
- «Вот, мы прибыли! Фермерский городок, о котором я говорила!»
В то время как Бри ярко улыбалась – Эйзен прищурился, пытаясь увидеть, что же такого в том направление отражалась от солнца… и в итоге пришёл к выводу, что похоже это были доспехи стражников.
Спустя несколько минут, когда их экипаж был остановлен перед деревянными воротами в высоком деревянном частоколе, выступающем защитной стеной данного поселения – Эйзен окончательно подтвердил, что всё было именно так.
Один из двух стражников вытянул вперёд руку, показывая Эйзену что он должен остановиться, если ему конечно же не хотелось проблем.
- «Прежде чем впустить вас – мы должны убедиться, что вы не провозите ничего запрещённого. Даёте ли вы разрешение на обыск вашей повозки?»
- «Конечно, конечно. Вход сзади.»
И сказав это, Эйзен прошёл через экипаж и открыл дверь, впуская внутрь одного из стражников. Увидев внутри Аулу – он оказался очень удивлён, как в принципе и волчица, вот только они проигнорировали друг друга и стражник приступил непосредственно к осмотру. В основном он проверил лишь содержимое всех бочек и бочонков, после чего вышел.
- «Всё чисто.»
Кивнул стражник своему напарнику, показывая что его ничего не насторожило, после чего они быстро открыли ворота и впустили внутрь поселения экипаж Эйзена.
- «Приятно провести время в нашей скромной деревне.»
И его слова оказались абсолютной правдой… это действительно оказалось весьма скромная деревня. Но это ни в коем случае не было плохо, просто это означало, что по сравнению с таким городом как Мэлроу – данное поселение было откровенно мало, в особенности когда только въехав сюда – ты уже мог видеть вторые ворота по другую сторону деревни, в конце центральной улицы.
Но зато как минимум здесь будет несложно найти все те места, которые им хотелось посетить. Так что когда за ними со скрипом закрыли ворота – Эйзен направил экипаж дальше по дороге, пока не обнаружил конюшню. Внеся небольшую плату – он оставил там как сам экипаж, так и Кабарум.
Конечно ему бы тоже хотелось забрать её с собой, но в данном случае она выступала сторожем, контролируя чтобы никто не проник в экипаж во время их отсутствия. Тем более что внутри также осталась и Аулу, отчего о ворах можно было не переживать.
Поскольку время уже близилось к вечеру и лавки уже закрывались – Эйзен с Бри решили остаться на ночь на постоялом дворе, после чего приобрести всё необходимое завтра утром перед отъездом. Так что сейчас, пока у них была такая возможность – они решили осмотреть данную деревню. Причём поскольку Кария теперь была достаточно большой, чтобы продолжать дальше сидеть у него на плече – она шла рядом с Эйзеном, держась за руку: чтобы как не отстала, да и просто никуда не делась.
Вот только из-за своего небольшого размера, в деревне не было на что особо смотреть. Помимо небольшой кузницы, портняжной мастерской и кожевника – других ремесленников здесь похоже не было. Также присутствовало несколько небольших зданий гильдий, причём некоторые гильдии даже похоже делили здания друг с другом. И вполне логично, самой большой здесь несомненно была Гильдия Торговцев, прямиком перед зданием которой располагалась небольшая торговая площадка, на которой большинство продавцов уже закончили собирать вещи или как раз находились в процессе этого.
Вот только внимание Эйзена невольно привлёк молодой парень приблизительно двадцатилетнего возраста, который сидел с краю перед простыней с лежащей на ней всякой всячиной. Вот только заинтересовало его не это, а то что он единственный остался торговать, с энтузиазмом завлекая к себе потенциальных покупателей… и слова которые он произносил, были более чем интересными.
- «Самые лучшие вещи во всём городе, нет, во всей стране! Все представленные товары пришли испытания в соответствии с самыми суровыми требованиями Омег! Так что вы можете быть уверены, что все они просто наивысшего качества!»
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Глава 89 – Комер
- «Омега…?»
Произнёс про себя Эйзен, услышав что выкрикивал тот молодой парень. Откуда он знал об этом? Мог ли он быть одним из игроков?
В случае если он действительно им являлся – то Эйзену было довольно интересно с ним переговорить, всё же до этого он фактически общался лишь с одним Джуком. Причём определить это в принципе было довольно просто, так что Эйзен склонился перед простынёй с различными вещами которыми торговал молодой мужчина, в то время как Бри засмотрелась на другого торговца.
- «Итак, значит ты Омега?»
Явно обрадованный появлению потенциального покупателя, парень самодовольно скрестил руки и утвердительно закивал:
- «Именно! Я один из появившихся словно из ниоткуда людей! Не желаете увидеть, что может предложить такое потрясающее и таинственное существо как я?!»
Эйзен осмотрелся, убеждаясь что поблизости от него были лишь Кария и этот парень. Да, он прямо сказал что является игроком, вот только нельзя было исключать возможность, что кто-то из этого мира решил воспользоваться данной информацией себе на пользу. Так что первоначально Эйзену естественно хотелось в этом убедиться.
И хоть это было довольно рискованно, поскольку на людях применять это своё умение следовало с опаской, но всё же ему действительно хотелось поговорить с потенциальным игроком. Так что прикрыв свои глаза рукой, оставив между пальцами тонкую щель – он активировал [Глаза Видящие Суть] и направил их на сидевшего перед ним человека. По идее обычная [Оценка] должна была позволить определить игрок перед тобой или нет, вот только Эйзен уже не обладал этим умением. Его заменило другое, более высокоуровневое, которое в буквальном смысле изменяло его глаза, и ему очень не хотелось раскрывать факт обладания чем-то подобным посторонним.
Но к счастью раскрывшееся перед ним информационное окно подтвердило сказанные парнем слова.
[Игрок - Комер]
[Раса - Человек] [Профессия - Нет] [Уровень - 4]
Быстро деактивировав своё умение, он протянул свою руку к игроку-омега Комеру.
- «Рад знакомству. Я один из оригиналов, ты знаешь что это значит?»
Комер инстинктивно пожал протянутую к нему руку, и лишь в середине данного процесса до него дошло, что только что ему сказали.
- «Эммм? Оригинал…? Так вы тоже игро……»
Вот только прежде чем он закончил свою мысль – то опять же инстинктивно сам закрыл себе рот рукой. Всё же он подписывал соглашение о запрете на разглашение игровой информации перед неигровыми персонажами, а рядом с мужчиной стояла маленькая девочка, которая явно не была похожа на обычного игрока.
Осознав, что его так испугало – Эйзен не смог удержаться от смешка:
- «Не волнуйся, это прирученный мной монстр. Мы свободно можем говорить перед ней.»
Объяснил ему Эйзен и это действительно являлось правдой, всё же когда они общались с Джуком в окружении своих питомцев – никакого наказания для них не последовало. В конце концов приручённые звери и монстры должны были проводить с игроками большую часть времени, так что это непременно должно было быть продумано.
- «Ох… понимаю. Значит вы тоже игрок? Один из тех пяти, о которых упоминалось перед началом игры?»
Склонив голову на бок, Комер применил на Эйзена своё наиболее развитое умение - [Оценку] 2-го ранга. Во время этого процесса Эйзен почувствовал лёгкую волну дрожи по всему телу, то же самое чувство, как и при оценке Белримом во время его первого появления в Мэлроу. Это откровенно было не совсем приятное ощущение, вот только Эйзен не мог на это ничего возразить, поскольку первым применил оценивающее умение к Комеру. Вот только прежде чем он успел ответить на заданный вопрос, парень широко распахнул от удивления глаза:
- «Х-ха? Я не вижу никакой другой информации кроме имени… Эйзен, верно?»
- «Ну, это вполне естественно. Насколько я могу предположить – ты применил умение [Оценку]. Когда ты пытаешься оценить кого-то более высокого уровня чем ты – то можешь не рассчитывать получить много информации. И да, меня зовут Эйзен.»
- «Ох, честно? В таком случае вы очень сильны, верно? Ах, я кстати Комер, и также рад знакомству.»
Парень встал, чтобы Эйзену было легче с ним разговаривать, при этом осмотрев его с ног головы. Всё же в то время как Комер ещё был в полученной при появлении в данном мире одежде – Эйзен уже мог похвастаться довольно качественным нарядом. Так что парень пришёл к выводу, что у пожилого мужчины явно водились деньги, так что он решил попытаться продать часть своих выставленных на продажу предметов. В то время как прочитавший это Эйзен, усмехнулся и огладил бороду:
- «Ничего особенного, юноша. Я достаточно силён, чтобы обладать возможностью наслаждаться жизнью.»
На лице Комера появилась широкая улыбка, поскольку ему всё больше и больше начинало казаться, что Эйзен был просто идеальным человеком, которому можно было продать хлам втридорога! Ведь если он хотел наслаждаться жизнью – то скорее всего просто бы не торопясь путешествовал по миру, не сильно заботясь о происходящем вокруг.
На самом деле Комер не знал, что сделали оригиналы для того, чтобы иметь возможность зайти в игру раньше даже крупных инвесторов, таких как принадлежавшая его отцу компания, вот только учитывая его солидный возраст – скорее всего он был просто отцом или даже дедом какого-нибудь крупного начальника в «Prime Industries». В конце концов, кто находясь в здравом уме решил бы намеренно сделать себя таким старым, действительно не будучи им?
- «Ха, значит вы желаете получить от жизни всё?! Но в таком случае вы должны быть в состоянии надлежащим образом постоять за себя! Я не вижу у вас оружия, и эта маленькая девочка не выглядит достаточно сильной, поэтому как насчёт того, чтобы приобрести кое-что из моих запасов…?!»
С энтузиазмом начал парень, в зависимости от реакции Эйзена планируя удвоить, а то даже и утроить установленную на предметы первоначальную цену.
Вот только Эйзен не был тем стариком, на которого рассчитывал Комер. В жизни ему уже приходилось иметь дело с подобными дельцами, желавшими наживиться на таких пожилых людях как он. Вот только в принципе он не слишком винил в этом Комера, в конце концов тот был ещё молодым, неопытным и… глупым, так что с надлежащим внушением ещё было возможно изменить выбранный им способ взаимодействия с клиентами.
И собствнно для этого он решил сыграть ту роль, на которую и рассчитывал Комер:
- «Хох, оружие? Возможно действительно стоит купить у тебя что-нибудь. Не мог бы ты показать, что у тебя на продажу? Всё же как я вижу – выбор довольно большой, так что я немного в растерянности.»
Не в себе от счастья – Комер присел на корточки и быстро схватил две вещи: лук и кинжал, причём откровенно говоря ни один из них не был в хорошем состоянии.
Древесина для лука была выбрана просто ужасная, слишком жёсткая негибкая, отчего тетива сильно растягивалась, что должно было сказаться не только на её быстром износе, но ещё и на силе выстрела. В общем если цель находилась от этого лука дальше чем в десяти метрах – то вряд ли стрела из него сможет нанести хотя бы существенную царапину.
Причём это был даже не предел, кинжал был ещё хуже. Рукоятка была сделана из необработанной грубой древесины, которая наставит заноз по всей ладони даже при простом прикосновении, в то время как сам клинок практически не имел режущей кромки. Таким кинжалом было бы сложно просто разрезать банан, не говоря уже о диких животных.
Откровенно говоря Эйзен надеялся на то, что Комер просто хотел показать, что ему покупать не стоило, чтобы затем уже перейти к более интересным товарам… вот только здесь всё оказалось с точностью до наоборот.
- «Вот, я бы посоветовал эти два замечательных экземпляра! Просто превосходная по дополнению друг друга комбинация! Вначале вы сможете поразить цель этим великолепным луком, после чего уже добить этим не менее великолепным кинжалом! Вот только данная превосходная комбинация – это ещё не всё! Этот лук изготовлен из священной берёзы прямиком из эльфийского леса, в то время как тетива была сплетена из волос самого йети! Причём этот кинжал ещё более удивительный, поскольку был изготовлен сотни лет назад вручную величайшим мастером среди всех мастеров кузнецов! Да, я говорю именно о том Ремесленнике, что достиг максимального уровня во всех ремесленных умениях!»
- «Эммм…»
Эйзен расширенными глазами смотрел на молодого мужчину перед собой и попросту не знал что сказать, поскольку это было хуже, чем он даже мог предположить. Это были не просто недоговорки и прочее – Комер нагло пытался по полной его обмануть. Оба этих изделия были точно 0-го ранга и в лучшем случае качеством «ниже среднего».
Вначале Эйзен хотел ему подыграть, вот только это было слишком… это не только задело его гордость как мастера, но и просто как человека!
- «Комер, ты сейчас шутишь…?»
- «Ха-ха сэр, какие шутки?! Эти вещи действительно самые что ни на есть потрясающие! И они станут вашими всего за небольшую цену в один золотой!»
Громко вздохнув и покачав головой, Эйзен взял в руки лук, после чего даже особо не напрягаясь его сломал, шокировав этим не только Комера, но и всех тех немногочисленных зрителей, которые остановились на вопли парня, начав наблюдать за происходящим.
- «Комер, если не хочешь прослыть полнейшим придурком – то так вести дела нельзя. Не переживай, я заменю этот мусор тем, чем ты действительно должен торговать.»
С ещё одним громким вздохом, Эйзен обернулся к Бри и махнул, чтобы она подошла. После чего достал из её сумки некоторые инструменты, которые на самом деле фактически были представлены лишь его кухонным ножом.
Далее он начал осматриваться, пока не увидел парня несущего на своём плече древесину. На первый взгляд она казалась относительно молодыми деревьями, которые были срублены и привезены сюда целыми столбами. Так что в то время как Комер в замешательстве уставился на него – Эйзен подошёл к парню, после чего приобрёл у него один из столбов, древесина которого была похожа на молодой клён. То есть достаточно прочной и гибкой, хорошо подходящей для лука.
- «Бри, не могла бы ты её быстро высушить?»
Попросил Эйзен у своей спутницы, на что она кивнула и быстро применила требуемое заклинание. Когда древесина просохла достаточно, мужчина с улыбкой озвучил девушке следующую просьбу:
- «Бри, будь так любезна – ещё мне будет нужна тетива, так что принеси магическую нить из экипажа. Только не ту, что я применял для твоего платья с возможностью улучшения, а обычную. Также возьми немного того раствора, которым я обрабатывал древесину для сохранности.»
- «Хорошо…!»
С энтузиазмом убежала девушка, в то время как Эйзен приступил к работе.
Присев на корточки перед простынёй с товарами Комера – он обрезал столб древесины под требуемую ему длину, немного меньше двух метров. Но конечно это стало возможным лишь когда он активировал своё [Ремесленное Пространство] и влил в свой нож трансформированное «земляное пламя».
Так что клинок начал двигаться по поверхности древесины без каких-либо препятствий, словно он просто резал воздух, постепенно очистив всю заготовку от коры. Когда это было сделано – Эйзен начал обстругивать общую форму лука.
Вначале он вырезал тонкую центральную часть, где будет находиться удерживающая рука, которая с обеих сторон будет окружена двумя самыми толстыми частями лука, хоть разница в диаметре между центральной частью и ими будут составлять всего-то около половины сантиметра. Ну и чем ближе к концам плечей лука она будет подходить, тем соответственно тоньше будет обстругана древесина.
И как раз перед тем, как Бри вернулась с необходимо ему тетивой и покрытием для древесины – Эйзен для удобства придал луку уже более тонкие и округлые формы. После этого он проделал несколько небольших канавок на окончании каждого плеча для крепления на них тетивы, а также вырезал свой знак прямо по центру и быстро отшлифовал поверхность, покрыв защитным раствором. Честь держать его до высыхания была доверена вызванному двойнику маны, поскольку Эйзен не хотел класть его куда-нибудь на землю.
После этого Эйзен взял принесённую Бри нить и быстро начал обматывать её вокруг её же нити, добиваясь создания довольно толстой, но упругой тетивы. Применив трансмутацию – он скрепил её, подправив эластичность и прочее, убедившись что она была крепкой и не собиралась рваться или распадаться.
Поскольку Бри вновь применила заклинание на деревянную часть лука – Эйзен смог сразу же закрепить тетиву на высушенную древесину. После быстрого тестирования его гибкости и возможности в растягивании – Эйзен завершил создание изделия. Так что встав, он посмотрел на его характеристики.
[Деревянный лук]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Деревянный лук, мастерски созданный Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Его тетива изготовлена из Магической Нити, благодаря чему лук легче наполняется магией
[Эффект]
+15 ЛОВ, +5 ВЫН
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 90 – Причины
Глава 90 – Причины
Эйзен держал и рассматривал изготовленный им за тридцать минут лук, после чего перевёл взгляд на Комера, который безмолвно смотрел на старика, сумевшего создать такой удивительный лук за такое откровенно небольшое время.
- «Переставай обманывать людей Комер. Продавай вот такие вещи, и твоя репутация с совестью будут чисты.»
Собравшаяся вокруг них небольшая толпа начала обсуждать произошедшее, переговариваясь между собой как об небольшом прилавке Комера, так и о мастерстве Эйзена, но последняя тема конечно была вне конкуренции.
Смутившийся из-за всего этого парень громко сглотнул, и попытался хоть немного скрыть своё начавшее стремительно краснеть лицо.
- «Эмм… простите Эйзен. Я… я не думал, что вы настолько умелые, как показали. Кхем, думаю мне пора идти…»
Присев на корточки, он начал собирать разложенные на простыне вещи.
- «Мы собирались остановиться на постоялом дворе, не против продолжить разговор там?»
Спросил Эйзен, на что Комер не поднимая взгляда кивнул, после чего они отправилась на постоялый двор, где Эйзен оплатил комнату с несколькими кроватями. Оказавшись внутри, Эйзен сел на кровать и посмотрев на молодого рыжеволосого мужчину, сказал:
- «Бри, не могла бы ты взять Карию и немного прогуляться? Мне тут нужно поговорить один на один с Комером.»
- «Хух? Конечно… в таком случае мы вернёмся минут через… тридцать?»
Спросила чуть склонив голову Бри, после чего взяла Карию за руку.
- «Да, это будет отлично, спасибо Бри. Прости, что сегодня так загружаю тебя.»
Эйзен с улыбкой наблюдал как Бри с Карией покинули комнату, после чего повернулся к севшему на другую кровать парню.
- «Итак Комер, ну и зачем ты это всё делаешь? Я сразу понял, что ты хочешь нажиться на мне, вот только когда всё зашло гораздо дальше, чем я ожидал – то уже попросту не сумел сдержаться. Ты хотел продать мне такие вещи, которые такое чувство ты просто нашёл в мусорной куче!»
Не сдерживаясь заявил Эйзен, посмотрев парню прямиком в глаза. Всё же по его реакции после на площади перед Гильдией Торговцев – Эйзен понял, что в глубине души Комер всё же не был таким плохим, как это могло показаться.
Вздохнув, молодой мужчинаа приступил к объяснению.
Он являлся сыном генерального директора одной из крупнейших мировых технологических компаний, которая также являлась самым крупным инвестором в «Prime Industries» при создании «Мира Магии», что в свою очередь означало, что при распределении квот на игровые места – они получили наибольшее количество мест среди инвесторов.
По какой-то причине у отца Комера оказалось немного искажённое чувство юмора, отчего он собственно придумал оригинальный способ соперничества за право стать наследником, и занять его место после ухода на пенсию. Все трое его сыновей были выбраны в качестве игроков, и перед каждым была поставлена задача создать свою собственную торговую компанию. И тот, кто за срок в один год окажется среди них самым успешным – получит право на наследование семейного бизнеса.
Комер был среди них самым младшим и единственным, кто ещё не окончил высшее образования, но тем не менее у него были способности убеждать людей делать то, что он хотел. Поэтому хоть он и не мог опираться на бизнес-опыт как братья – но решил попытаться преуспеть в том, что удавалось ему лучше всего… то есть в обмане. И постепенно это трансформировалось в мошенничестве, в особенности после того как он получил характеристику Харизмы, позволяющей ещё лучше навязывать другим своё мнение.
- «Вот значит как, интересно… если хочешь – то я смогу тебе помочь. Но вначале скажи, какова твоя текущая цель?»
- «Вы хотите помочь мне…? Ох, спасибо Эйзен… хм, я планировал заработать здесь немного денег и купить повозку, чтобы затем ездить по городам и перепродавать различные вещи. Ничего другого мне на таком этапе просто недоступно.»
Вздохнул Комер, скрестив пальцы и опустив взгляд в пол, после чего Эйзен встал и передал ему изготовленный только что лук.
- «У меня есть одна идея по поводу того, что ты можешь делать. Вместо того, чтобы лгать об этих кошмарных вещах – ты мог бы по полной проявить свой талант, мотивируя клиентов ещё более интересоваться действительно высококачественными товарами… то есть продавать мои изделия. Таким образом ты сможешь как заработать денег, так и приобрести необходимый опыт в торговле.»
- «Хух… п-подождите, вы не шутите…?»
Удивлённо вскинулся Комер.
- «Нет, не шучу, вот только на определённых условиях. Во-первых без откровенного мошенничества, то есть не говорить, что мои вещи – это изделия богов и прочее, только факты и ничего более. Естественно ты можешь приукрашивать и преувеличивать, поскольку для торговца это нормально – но в рамках разумного. Также не стоит пытаться продать их в сто раз дороже их реальной цены, рыночная стоимость с небольшой надбавкой позволит не создавать проблем там, где их вполне возможно избежать.»
- «Да-да-да! Обещаю, что вы не пожалеете, Эйзен! На основе ваших изделий – у меня действительно будет шанс создать свою огромнейшую торговую империю! Конечно, если остальное будет настолько же хорошо, как и этот лук… хотя это ведь было сделано на скорую руку из случайно подвернувшегося дерева, верно? Так что если изделие будет из высококачественного дерева – то разве я не смогу назвать дерево, из которого оно произошло, святым…?»
Ярко улыбнулся Комер, строя про себя различные планы. Всё же хоть у него на горизонте и появился источник реально ценных предметов, но ему по-прежнему было сложно расстаться со своими хитростями и уловками. Впрочем к этому делу следовало подходить постепенно, не всё же сразу…
Вот только Эйзена это не устраивало, отчего он скрестив руки нахмурился и c нажимом заявил:
- «Комер, я же сказал, без мошенничества!»
- «Хорошо-хорошо, я всё понял! Это была просто шутка… так, но в любом случае, вы ведь уже поиграли некоторое время, верно? Не могли бы вы помочь мне с кое-какими игровыми вопросами?»
Спросил Комер, желая как можно быстрее сменить довольно скользкую для него тему, на что Эйзен покачал головой и уже в очередной раз громко вздохнул:
- «Да, я играю уже больше недели, то есть чуть больше игрового месяца. Что ты хочешь узнать?»
- «Кхм, я до сих пор не понял как получить профессию, вернее даже а зачем она вообще нужна? Сколько уже здесь нахожусь – я могу делать всё что захочу, ведь верно? Поэтом сейчас мне кажется, что от неё не будет особой пользы, или это всё же не совсем так?»
- «Честно говоря, я сам вначале так думал, вот только будущее показало ошибочность моих суждений. Во-первых без профессии ты не сможешь подняться выше 15-го уровня, а все твои умения будут ограничены 3-м рангом. Ну а профессия соответственно снимает все эти ограничения. Для её получения необходимо обратиться к человеку с той же профессией, которую ты хочешь получить и убедить его, что заслуживаешь его доверия. В ответ он может предложить тебе задание, успешное выполнение которого и даст тебе профессию.»
Начал объяснять Эйзен различные вещи по поводу взаимодействия с обитателями этого мира, работе большинства умений, и как на это всё влиял игровой опыт. После чего он в ответ на рассказ Комера немного поведал о себе, отчего молодой мужчина оказался шокирован, кем на самом деле являлся оригинал игры, и что он оказывается был искусен не только в работе с деревом, но и во множестве других ремёсел.
Вначале в это конечно было сложно поверить, но всё же…
- «Прошу простить меня за всё это… когда я подумал что вы случайный старик, Эйзен. И спасибо за преподанный мне урок.»
- «Не переживай Комер, просто ты молод и у тебя ещё много времени, чтобы научиться.»
Рассмеялся Эйзен, махнув парню на выход из номера, после чего запер за ним дверь.
- «Ты ведь уже находишься здесь некоторое время, правильно? Я слышал, что этот городок снабжает провизией соседний шахтёрский город, так что здесь точно должны иметься крупные торговцы. Поэтому пойдём поищем того, кто даст тебе профессию.»
Объяснил Эйзен, после чего подошёл к стойке и попросил передать куда-то ушедшей Бри, что они отправились в конюшню и пусть она идёт туда.
- «Конюшня…? Но разве вы не сказали, что мы идём искать торговцев?»
В растерянности склонил голову Комер, на что Эйзен со смешком кивнул:
- «Да, всё так, но не всё разу. Я вижу ты до сих пор носишь свою начальную одежду, вот только тебе не кажется, что для ведения переговоров она уже недостаточно подходит? Так что я одолжу тебе кое-что. Вот только именно что одолжу, не подарок и прочее; после завершения дел с торговцем – ты будешь обязан мне это вернуть. И советую тебе этого не забывать.»
Сказал Эйзен с серьёзным выражением лица, на что Комер громко сглотнул, после чего кивнул:
- «Эмм… мне уже стоит начинать бояться?»
Спросил он, на что Эйзен хмыкнул:
- «Только если ты не будешь хорошо себя вести.»
Спустя несколько минут они уже были в конюшне и Эйзен направился к своему экипажу, поприветствовав Кабарум.
- «Ох, у вас даже есть повозка с лошадью? За сколько вы их приобрели?»
С любопытством спросил Комер, вот только такого ответа на свой вопрос он явно не ожидал…
- «Да честно говоря даже и не знаю… Я покупал только материалы, построив всё сам, так что это вышло дешевле готового изделия.»
- «Ого… вы сами построили всё это…? Нда уж, в таком случае вы действительно поразительный мастер… Ну хорошо, а сколько стоила хотя бы лошадь?»
Спросил парень склонившись к Кабарум, заинтересованный исходящим от неё странным шумом. Вот только Эйзен просто ещё раз рассмеялся над очередным недопониманием:
- «Комер, я ответил тебе и о карете, и о «лошади». Кстати её зовут Кабарум, и она автоматон.»
- «Ч-что…? Ав-томатон…? В смысле что-то вроде робота…?»
Опешил молодой мужчина.
- «Ну, в принципе да, но изготовленном на основе магических механизмов, а не двигателей, и в принципе даже может немного себя осознавать. Волчица также автоматон, поэтому если что – не пугайся.»
- «Ух ты… интересно, какую прибыль можно получить от продажи таких автоматонов…?»
Прошептал про себя Комер, начав раздумывать над постройкой империи по продаже роботов вместе с Эйзеном. Потенциально это обещало очень даже крупную выгоду, вот только он не решился задать этот вопрос сразу, всё же сейчас пожилой мужчина помогал ему с другим, намного более приземленным вопросом.
Спустя некоторое время ожидания возле повозки, из неё появился Эйзен с костюмом в руках.
- «Вот, надень это. Как я уже говорил – это просто временное заимствование. Я делал его по своей фигуре, поэтому не знаю как костюм будет выглядеть на тебе, но как минимум он должно более-менее подойти.»
- «Вау, вы даже можете шить такие костюмы? Так… это получается можно создать целый бренд из различных типов одежды?»
- «Думаю, что пока тебе ещё рано думать о таком. Иди переодевайся, свою старую одежду можешь оставить внутри, сомневаюсь что её кто-то захочет украсть.»
Кивнул на экипаж Эйзен, так что Комер вошёл и закрыл за собой дверь.
Спустя несколько минут, которые мужчина провёл в общении со своими питомцами-автоматонами, Кабарум и Аулу – дверь отворилась вновь, и из повозки вышел молодой человек в чёрном костюме с красными вставками, которые Эйзен находил весьма стильными. К тому же учитывая, что цвет волос Комера был не натурально рыжим, а скорее красноватого тона, которого можно было добиться лишь покраской – то вместе с красным галстуком, костюм шёл Комеру даже больше, чем на то рассчитывал Эйзен.
Причём он на практике смог выяснить, как здесь в игре работала система подбора предметов. Костюм похоже действительно подстроился под фигуру парня, в принципе соответствуя ему, единственное что рукава и штанины казались немного длинноватыми, но в принципе ничего критического, в особенности учитывая бонус в 10 очков к Харизме.
- «Ну что ж, а теперь пошли займёмся твоей профессией.»
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Глава 91 – Торговец
Перед тем как отправиться в крупнейшую торговую компанию города, Эйзен и Комер встретилась с Бри и Карией, в то время как Кабарум и Аулу остались с экипажем.
Изначально Эйзен ожидал увидеть бурлящее жизнью большое здание, вот только торговая компания, похоже просто занимала один этаж в и так небольшом здании. Впрочем, наверное этого вполне следовало ожидать. В конце концов держать в таком небольшом городке большой офис, было накладно даже для крупной компании.
Так что войдя в здание, Эйзен, Комер, Бри и Кария начали осматриваться. В принципе это было достаточно многолюдное место с размещёнными по пространству столами и выдвинутой вперёд регистрационной стойкой. Гул здесь также стоял ещё тот, впрочем от заполненной различными женщинами и мужчинами комнате – этого также можно было ожидать, тем более что они совершенно не стеснялись громко говорить… вот только в то же время это было довольно странно, поскольку в таком небольшом городке просто не могло быть столько различных торговцев.
Заинтересованный этим явлением, Эйзен подошёл к женщине за регистрационной стойкой и поинтересовался, что здесь собственно происходит. Секретарша была несколько занята, но тем не менее нашла время кивнуть и ответить на заданный ей вопрос:
- «Спрашиваете, что происходит, сэр? Слышали ли вы о появляющихся из воздуха людях? По какой-то причине большинство из них являются прирождёнными торговцами, причём двое из них кажутся наиболее тревожными. Они сразу же скупили большинство продовольствия в некоторых городах поблизости, и теперь продают его по значительно более увеличенной цене.
Так что этот город оказался единственным, который не стал их жертвой, отчего многие торговцы прибыли сюда в попытке приобрести любое имеющееся у нас продовольствие. Вот так собственно это и превратилось в довольно проблемную ситуацию. Но в любом случае, чем могу помочь?»
После такого подробного объяснения – Эйзен непроизвольно нахмурился.
Какие-то игроки скупили столько еды, что это стало проблемой? Как такое только оказалось возможным, тем более на таком начальном этапе…? Причём глубоко задумался об этом не только Эйзен, в не меньших раздумьях пребывал и Комер. Так что усмехнувшись, мужчина привлекая его внимание – похлопал парня по спине, после чего вновь повернулся к секретарше.
- «Если это возможно – то мой молодой друг очень бы хотел переговорить с владельцем данной торговой компании.»
Мягко улыбнулся он посмотрев на женщину, которая в ответ просто громко вздохнула.
- «Прошу простить, вот только боюсь это невозможно. В данный момент с владельцем хотят поговорить слишком многие.»
Дежурно улыбнулась она, перебивая все надежды Комера на получение профессии.
- «Вы точно в этом уверены? Мне действительно нужно переговорить с ним буквально пару минут!»
Запротестовал парень, надеясь что в дело вступит дополнительная харизма от костюма, вот только это похоже была одной из тех ситуаций, перед которой пасовала даже чистая харизма.»
После непродолжительной дискуссии, Комер в конце концов сдался и громко вздохнув развернулся, собираясь уйти. Вот только Эйзену не хотелось, чтобы из-за чего-то подобного парень пал духом, так что он вновь обратился к секретарше:
- «В таком случае, возможно вы разрешите нам пройти внутрь и переговорить с одним из торговцев, которые там сейчас находятся? Всё же нам необязательно нужен владелец компании.»
- «Хмм, думаю что это возможно. Вот только если они не захотят с вами разговаривать – то прошу сразу же оставить их в покое. В конце концов сюда они тоже прибыли по делам.»
Сказала секретарша, на что Эйзен тут же согласно кивнул:
- «Конечно, огромнейшее спасибо.»
Рассматривая заполненную чрезвычайно занятыми людьми комнату – Комер нахмурился и покачал головой, видимо не зная даже с чего начать. Но пока он это делал, Эйзен прикрыл свои глаза рукой, как он сделал это во время знакомства с парнем, и начал проверять информацию о торговцах.
К счастью похоже люди совершенно не замечали, когда их проверяли [Глазами Видящими Суть], что кстати было совершенно противоположно [Оценке], отчего для Эйзена это не стало какой-то проблемой. Вот только к его удивлению, большинство из них оказались не такими уж умелыми торговцами, как о них можно было подумать первоначально.
У большинства в разделе профессии было просто указано «Ученик Торговца», поэтому помочь Комеру с предоставлением профессии они точно не могли. Так что быстро их пропуская, Эйзен осматривал одного торговца за другим, пока не увидел действительно интересного приблизительно 30-ти летнего мужчину.
Стоя у дальней стены, он по сравнению с большинством находившихся в комнате личностей – был одет в очень качественную одежду, и даже носил различные аксессуары, в частности кольца. Вот только самое удивительное было то, что Эйзен получил от умения:
[Антонио Гастингс]
[Раса – Эльф] [Профессия – Высший Торговец] [Уровень – 103]
Эйзен тут же деактивировал [Глаза Видящие Суть], поскольку лучшего кандидата для Комера он бы вряд ли здесь когда-нибудь нашёл. Так что постучав по плечу парня – он подал знак, чтобы его спутники шли за ним. Единственное, что Кария была словно ребёнок, и в этой толчее вполне могла пострадать, так что Эйзен взял её на руки. Когда же они встали перед мужчиной – то Высший Торговец Антонио в замешательстве посмотрел на группу:
- «Хмм, чем могу быть полезен?»
Вскинул он бровь, на что Эйзен с улыбкой кивнул:
- «Да, действительно можете. Мой друг очень мечтает стать Торговцем, и поскольку среди всех присутствующих здесь вы кажетесь самым опытным – то мы подумали, что было бы неплохо поинтересоваться этим у вас.»
Быстро объяснил мужчина, на что Антонио пристально осмотрел Комера с ног до головы, причём во время этого процесса парень ощутимо вздрогнул, что указывало на применение Антонио [Оценки].
- «Хммм, итак, вы хотите чтобы я научил вот этого в край избалованного ребёнка основам торговли? Сколько ему уже лет? Двадцать? И он до сих пор лишь 4-го уровня… Нет, как его красиво не наряди – но такой никогда не сможет стать торговцем. Так что сожалею, но… в случае, если он когда-нибудь сможет меня удивить – то возможно, что я и переменю своё мнение.»
Самодовольно сказал Антонио, практически открыто насмехаясь над парнем, не давая ему вставить и слова в свою защиту. Вот только Эйзен не для того сюда пришёл, чтобы остаться ни с чем, тем более таким жестоким по отношению к Комеру способом.
- «Я знаю, что вы просмотрели его статус, хоть и не знаю насколько подробно. Вот только если вы можете видеть его титулы – то там должен быть отмечен такой титул как «Омега», который имеется лишь у появившихся словно из воздуха четыре дня назад людей. И думаю вы должны знать, что все они в большинстве своём являются прирождёнными торговцами.»
Удивлённо вскинув бровь, Антонио ещё раз пристально уставился на Комера, после чего нахмурился:
- «Омега значит… хмм. Ну что ж, в таком случае, возможно ты действительно на что-то и способен, малыш. Насколько высоко твоё умение [Торговля]?»
Кривовато усмехнувшись, Комер прокашлявшись ответил:
- «Ох, оно лишь недавно стало 1-го ранга.»
Объяснил он, на что Антонио скрестил руки и кивнул:
- «Хорошо, этого должно оказаться достаточно, чтобы посмотреть на что ты способен. Встречаемся завтра утром до рассвета перед Гильдией Торговцев, понял? Опоздаешь – упустишь свой шанс, и больше ко мне не подходи.»
Сказал эльф-торговец, после чего кивнул подбородком в сторону выхода, показывая группе, что он их больше не задерживал. Потеряв от такой наглости дар речи – они покинули здание без каких-либо споров, хоть Эйзену откровенно не понравилось, насколько высокомерно вёл себя Антонио. Причём похоже не только ему одному…
- «Аргх, этот парень был таким грубым! И теперь я ещё буду должен выполнять его тупое задание…?!»
Воскликнул нахмурившийся Комер, скрестив на груди руки, на что его кивком поддержала даже Бри:
- «В принципе этого следовал ожидать… эльфы что старше 100 лет – обычно все такие. Да и большинство людей с высокими показателями харизмы тоже не лучше, а торговцы как раз и имеют высокие показатели этой характеристики… так что можно сказать мы попали на взрывную смесь опытного торговца и эльфа.»
Объяснила девушка, на что Комер с Эйзеном в замешательстве на неё уставились.
- «Бри, ты хочешь сказать, что Антонио действительно такой старый…?»
Спросил Эйзен, получив медленный кивок:
- «Да, по крайней мере по внешности он выглядел именно так. С момента исполнения 18-ти лет – эльфы стареют гораздо медленнее других рас, таких как люди или гномы. Так что зная скорость с которой они стареют, можно сделать предположение об их настоящем возрасте, поэтому торговцу к которому мы подошли около 180-ти лет.»
- «Кхм, очень интересно, я этого не знал. Но довольно любопытно, что выглядящий лет на 30-ть мужчина – оказывается такой старый…»
Хмыкнул Эйзен, на что Бри кивнула с несколько противоречивой улыбкой:
- «Кхм, но разве ты Эйзен не прожил тысячу лет, хоть и выглядишь на 60?»
В то время как Эйзен усмехнулся, как польщённый тем, что в глазах девушки выглядел на 10 лет моложе реального возраста, так и поскольку действительно совершенно забыл про эту часть летописей игрового мира – Комер удивлённо посмотрел на них обоих:
- «В смысле прожил тысячу лет…?»
Эйзен вспомнил, что на самом деле он ещё не сообщил об этом Комеру, в то время как Бри осознала, что невольно проговорилась. Так что вздохнув, мужчина наклонился к уху парня и быстро зашептал, на что после завершения – Комер посмотрел на Эйзена широко раскрытыми глазами:
- «Правда? Вы один из них…?»
Запнувшись спросил он, поскольку вначале во время сбора информации об этом мире – он довольно рано наткнулся на такое предание-легенду об достигшей вершин пятёрке, собственно используя её для лучших продаж своего товара. Так что Комер ещё более смутился, чем до этого… поскольку невольно вспомнил что он говорил тогда Эйзену, намереваясь впихнуть ему свой хлам.
Вот только неожиданно его реакцией оказалась недовольна Бри:
- «А…? Тебе не кажется, что это просто невероятно удивительно?! Как ты можешь вот так просто реагировать на такое знание?! Когда об этом впервые услышала я – то только и могла, что несколько дней тупо смотреть на Эйзена! Не в силах поверить, что являюсь его другом…!»
Довольно эмоционально и громко высказалась она, привлекая к ним внимание гуляющих по улице людей, на что Комер слегка вздрогнул, в то время как Эйзен усмехнулся:
- «Бри, не забывай, что фактически он в этом мире меньше недели. Я ведь уже упоминал, что он один из Омега, тех людей что появились словно из ниоткуда, помнишь? Поэтому для него, достигшие вершины – всё же не настолько удивительны как для тебя.»
- «Кхм, да… это правда… простите. Но всё равно, Комер ведь является частью тебя, разве он не должен был отреагировать на это более эмоционально?»
Спросила она всё ещё находясь в смущении, на что Комер просто впал в ступор, смотря на девушку расширенными глазами.
- «Не волнуйся Комер, я всё объясню тебе на постоялом дворе. Всё же думаю не стоит обсуждать это там, где могут услышать посторонние.»
Громко вздохнул Эйзен и направился к конюшне, чтобы парень отдал ему костюм. Ну а затем вернувшись вчетвером в свой номер на постоялом дворе, мужчина начал объяснять парню, что происходит с теми кто достиг вершины в умениях, и как с этим может быть связано появлением таких игроков как он.
- «Ого, вот значит как…? Интересно! Подождите, но разве мы не должны это применить как потрясающий маркетинговый ход? В особенности если я начну говорить, что продаю изделия из рук того, кто первым достиг в этом мире вершины…?!»
Всё же это действительно выходило правдой, а значит он никого не будет обманывать, как и предупреждал его Эйзен.
- «Кхм, в принципе это возможно… вот только с этим точно стоит повременить, если я вообще когда-нибудь решусь это использовать. До тех пор пока мы не выясним подробностей об этой церкви фанатиков – заявлять об этом как по мне будет достаточно плохой идеей. Да и в принципе, мы обязаны подождать, пока всё не успокоится, ты ведь сам слышал, что за хаос здесь вызвали другие Омеги, не так ли? Поэтому пока что сосредоточься на том, чтобы набраться опыта и заработать репутацию, сделав себе имя.»
Объяснил Эйзен свои опасения, которые Комер судя по всему действительно принял:
- «Да, это логично. Я не буду раскрывать вашу личную информацию, в особенности после того, как вы мне так сильно помогли.»
Улыбнулся Комер, благодарно посмотрев на Эйзена:
- «Я действительно хочу выразить за это свою самую искреннюю благодарность.»
Эйзен посмотрел на молодого человека, или даже скорее просто молодого парня, после чего огладив бороду вернул ему улыбку:
- «Не за что, Комер.»
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Глава 92 – Антонио Гастингс
Следующим утром Эйзен, Бри и Кария не спеша позавтракали в ближайшей закусочной, после чего отправились к площади перед Гильдией Торговцев, собираясь найти там Комера.
Он покинул постоялый двор ещё до рассвета, как и сказал ему вчера Высший Торговец Антонио, так что с этого момента они друг друга не видели, но Эйзен был уверен, что в итоге у него всё получится. В конце концов Комер показался ему достаточно умным малым, в особенности когда Эйзен ещё поговорил с ним на различные темы, так что у него точно не должно было возникнуть проблем с заманиванием к себе потенциальных покупателей.
И действительно, на поиски парня им не понадобилось много времени, поскольку в данный момент он торговал вещами у прилавка, перед которым сейчас собралась огромная толпа. К счастью Эйзену всё было более чем хорошо видно, поскольку он возвышался как минимум на голову над остальными собравшимися здесь прохожими.
Похоже, в данный момент Комер занимался продажей различной мелочёвки, которая делала повседневную жизнь несколько проще, например те же самые зачарованные небольшие кристаллы. Вот только люди интересовались не только этим, парень также с энтузиазмом продавал и довольно большое количество ювелирных украшений, причём от столь небольшого городка ожидать такой спрос на них было откровенно довольно сложно. Но тем не менее, на удивление торговля действительно шла бойко, и вскоре Эйзен понял почему. Цена на них была откровенно невысока, поскольку люди расплачивались в основном медными монетами и лишь небольшим количеством серебряных, в то время как ювелирные изделия не могли стоить так дёшево.
Так что Эйзен невольно заинтересовался причиной, по которой Комер продавал их так дёшево, но спустя некоторое время, за которое он подошёл поближе – до него дошла причина этого, поскольку на самом деле изделия были невысокого качества, откровенно потрёпанные жизнью. Царапины виднелись как на самих камнях, так и на цельных частях украшений, которые к тому же были зачастую деформированы. Отчего Эйзен откровенно сомневался, что некоторые из проданных им колец можно будет надеть без дополнительной правки.
- «Ага, теперь понятно, отчего они продаются так дёшево…»
Хмыкнул Эйзен, поскольку большая часть этих изделий была изготовлена из неметаллических частей, которые уже не могли никуда повторно использоваться. Так что хоть изначально они и были изготовлены из высококачественных материалов, таких как кости, клыки и когти монстров – но теперь они уже были не в той кондиции, чтобы повторно реализоваться по высокой цене.
А за Комером, Антонио всё доставал и доставал изделия из небольших деревянных ящиков и шкатулок. Так что судя по всему это были различные предметы, которые по какой-то причине сам Антонио продать не мог, но ему необходимо было от них избавиться.
И когда этот кажущийся прожжённым делец отвёл взгляд от своего ученика и увидел Эйзена – то слегка ухмыльнулся, после чего начал протискиваться через толпу, направившись к ним.
- «Доброго утра, вы пришли сюда, чтобы проведать своего малыша?»
Спросил Антонио протягивая руку для приветствия, которую Эйзен не раздумывая пожал.
- «Да, именно за этим мы сюда и пришли.»
Хмыкнул Эйзен, огладив бороду с лёгкой улыбкой на лице.
Посмотрев на Бри с Карией, Антонио вновь повернулся к Эйзену и кивнул подбородком на другую сторону рыночной площади, которая в данный момент была совершенно пустой, спросив:
- «Не возражаете, если мы обсудим кое-что без этих двух леди?»
Хоть Эйзен и был удивлён этой неожиданной просьбой, но тем не менее кивнул:
- «Да, конечно, мы в любом случае никуда не спешим.»
После чего последовал вслед за эльфом к свободному месту на обочине дороги, после чего Антонио уставился на Эйзена и несколько секунд молчал. В то время как не понимающий что от него хочет торговец, Эйзен неожиданно почувствовал волну пронёсшихся по всему его телу мурашек. Они были намного слабее чем обычно, вот только они были, а значит Антонио применил по отношению к Эйзену своё умение [Оценку].
- «Как я и думал, вы тоже не обычная личность, не так ли? Откровенно говоря я никогда не слышал об «Оригинале Технических Искусств». Да и титул «Преодолевающего Пределы» также достиг довольно высокой стадии, не так ли? Вот только в сравнении с этим, ваши навыки невероятно низки. Кто-то вашего возраста уже должен иметь хотя бы несколько навыков 7-го или даже 8-го ранга.»
Совершенно спокойно открыл свой интерес Антонио, даже не подумав скрывать применение своего оценивающего умения по отношению к Эйзену. Но тот лишь усмехнулся, в конце концов на такие случаи у него уже была подготовленная самой игрой легенда.
- «К сожалению, по этому поводу я не могу сказать особо много. Мой опыт оказался похищен, отчего я собственно не помню своего прошлого и не знаю, откуда взялся этот титул «Оригинала». Но судя по всему, даже учитывая похищенный опыт – мне всё же удалось сохранить часть своего мастерства, пусть это и не отображается в ранге моих умений. Так что получить титул «Преодолевающего Пределы» было не так уж и сложно.»
Изначально Эйзену не слишком хотелось рассказывать об этом Антонио – вот только ему пришлось, поскольку тот вряд ли бы поверил какому-то другому объяснению. Вот только реакция торговца оказалась несколько иной, чем того мог ожидать или предвидеть Эйзен.
Он рассчитывал, что эльф окажется удивлён или возможно даже недоволен, попытавшись узнать какие-либо подробности, вот только вместо этого, на его лице появилась злобная ухмылка:
- «Ох… значит это всё же ты…! Первый, кто достиг вершины!»
- «Хух…?»
Удивлённо расширил глаза Эйзен, в то время как Антонио продолжил говорить, и на его лице постепенно отражался какой-то экстаз.
- «Как же я рад, что наконец-то сумел с тобой встретиться! Как же я расстроился, когда они провернули эту операцию без меня… в конце концов я уже длительное время являюсь твоим поклонником!»
Воскликнул Антонио, придвигаясь к Эйзену ближе, чем это было необходимо. Вот только в это же время мужчина попросту понятия не имел, о чём сейчас говорил торговец. Что ещё за операция, и какое это имеет отношение к его легенде…?
- «О чём вы? Я не понимаю.»
Нахмурившись спросил Эйзен отступая от Антонио, в то время как тот начал ярко улыбаться.
- «Ох? Разве же это не очевидно! Я – торговец, и продаю всё! Также я продаю свои услуги тем, кто нуждается в моей помощи! По совпадению, один из моих клиентов захотел приобрести опыт пяти достигших вершины, а я всегда доставляю заказанное… всегда! Вот только в этот раз я не сумел заняться этим лично, отчего и расстроился….»
Только что 180-ти летний торговец Антонио из довольно циничного и грубого – превратился в абсолютно счастливого мужчину, вот только за всем этим скрывалась откровенно тёмная личность… и Эйзен сейчас даже понятия не имел, какой Антонио был настоящий. Вот только в то же время не понимал, по какой причине он сейчас решил всё так ему неожиданно раскрыть:
- «А зачем ты рассказал мне всё это? Ты же ведь понимаешь, что это только тебе навредит?»
Посмотрел он прямиком в небесно-голубые глаза торговца, в то время как эльф просто усмехнулся и развернувшись направился к Комеру. Но прежде чем подойти достаточно близко к толпе, он обернулся и оскалил зубы в дьявольской ухмылке:
- «А кто сможет мне навредить, ты? Ты ничего не сможешь сделать против такого как я, так отчего я должен чего-то бояться?»
Вот таким образом и проявил себя Высший Торговец, Эльф Антонио Гастингс, ответственный за похищение опыта пяти оригиналов.
***
- «Вау, профессия – это действительно круто! Причём я сразу же смог стать полноправным «Торговцем»! Мистер Гастингс говорил, что обычно все проходят через ученичество, но поскольку сегодня я показал себя с лучшей стороны – то он решил пропустить для меня этот этап!»
Самодовольно рассказывал Комер уперев руки в бёдра, греясь в лучах собственной славы. Вот только в противоположность, Эйзен совершенно не был так же счастлив как парень.
Конечно он был рад, что Комер сумел получить профессию а также узнать, что это такое продавать вещи целый день никого при этом не обманывая… конечно для привлечения внимания покупателей он несколько преувеличивал, но в принципе чисто технически это была пусть и несколько завуалированная, но правда.
Нет, Эйзена гораздо больше тревожил Антонио. В конце концов он показался ему тем типажом, который постоянно замышляет какие-то интриги, так что он просто не мог поверить, что сейчас он всё это сделал исключительно из-за своей душевной доброты.
Эйзен наедине уже объяснил Бри текущую ситуацию, вот только с Комером пообщаться у него ещё не получилось. Вернее Эйзен даже не знал, а стоило ли ему вообще об этом рассказывать. Так что для принятия решения Эйзен собирался ещё кое-что выяснить, в особенности теперь, когда он лучше узнал личность парня.
- «Я очень рад за тебя Комер, вот только что ты собираешься делать дальше, когда официально стал Торговцем?»
Спросил мужчина, в то время как они расселись по кроватям в номере постоялого двора.
- «Да как-то даже не знаю. Но по крайней мере сейчас я увидел, что продавать нормальные вещи по адекватной цене проще и в совокупности приносит большую прибыль, чем то, что я хотел провернуть вчера с вами, так что не уверен… Вы ведь говорили, что я смогу продавать создаваемые вами вещи, правильно? Если вы ещё на это согласны – то могли бы задержаться здесь на некоторое время, как вы на это смотрите?»
Предложил Комер, вот только Эйзен сразу же покачал головой:
- «Извини, но это маловероятно. Сегодня мы потратили день на закупку различных продуктов питания и ингредиентов, так что завтра отправимся в столицу Литгерна, Орниер.»
Комер тяжело вздохнул и нахмурился:
- «Да, я понимаю… но в таком случае, что мы будем делать с изделиями? Возможно вы сделаете ещё одного автоматона, который будет доставлять их мне… или ещё что-то?»
- «Ха-ха, я-то конечно могу, вот только у меня есть идея получше.»
Усмехнулся Эйзен, после чего огладив бороду повернулся к Бри, убеждаясь что она не против, после чего посмотрел на слегка нервничающего парня:
- «Комер, а почему бы тебе не присоединиться к нам? Таким образом я смогу продолжать практиковаться, повышая рейтинг своих умений посредством изготовления предметов; которые затем можно будет продавать в каждом городе, в котором мы остановимся?»
Удивлённый Комер широко раскрыл глаза и серьёзно над этим задумался, что сполна отразилось на его напряжённом лице. Но спустя несколько секунд кожа на его лбу разгладилась, и проведя ладонью по волосам – он протянул руку:
- «Договорились! Давайте путешествовать вместе!»
Воскликнул Комер, на что рассмеявшийся Эйзен крепко пожал его руку.
После этого они ещё некоторое время пообсуждали события прошедшего дня, в частности праздничное событие нового члена их группы, после чего отправились спать.
Следующее утро они встретили в экипаже, который уже был загружен различными продуктами: маринованными овощами, сухофруктами и консервированным мясом. А также они основательно закупились большим количеством таких дополнительных ингредиентов как уксус, соль, перец, различные травы и прочее.
Так что хоть свободного места внутри и убавилось, но его всё ещё осталось вполне достаточно, чтобы с небольшим запасом вместить внутри экипажа их всех, так что с этим всё было в порядке.
Присоединив Кабарум обратно к повозке, он вывел её из конюшни, направившись ко вторым воротам данного города, что вели в сторону Орниера. Вот только во время этого, Эйзен постоянно чувствовал устремлённый в его спину чей-то холодный жёсткий взгляд, словно за ним кто-то следил из тени.
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В данный момент Бри управляла экипажем, ведя его по грубой равнинной дороге, что вела к столице государства «людей» Литгерн, в то время как Эйзен с Комером сидели переговариваясь непосредственно в самом экипаже.
- «Вначале, стоит поговорить о приблизительной оценке стоимости предметов. Думаю ты понимаешь, отчего продаваемые тобой вчера товары были настолько дёшевы, верно?»
Спросил Эйзен, на что Комер утвердительно кивнул:
- «Да, потому что у них всех были недостатки, по крайней мере так сказал Мистер Гастингс.»
- «Именно, и это подводит нас к первому пункту, а именно «качеству». Совместно с рангом предмета – это наверное самый простой способ получить приблизительное представление о том, сколько что может стоить, даже несмотря на цену пошедшего на его изготовление материала или же затраченных усилий. Но опять же, от этого можно лишь отталкиваться, но само оценивание проводится по каждому конкретному предмету. Тебе известно, как взаимодействуют друг с другом ранги предметов и их качество?»
Скрестив руки, молодой парень с яркими рыжими волосами покачал головой:
- «Нет, как-то я ещё до этого не дошёл. Но могу предположить, что случайностью там и не пахнет, верно?»
- «Ну, не совсем конечно… но в принципе да. На каждом «Ранге» существует восемь различных «Качеств»: от «низшего» - и до «отличного». Вот только самое интересное, что предмет 1-го ранга с низшим качеством будет всё равно лучше, чем предмет с отличным качеством, но 0-го ранга. Так что по сравнению с рангом, «качество» на ценность изделия влияет не столь значительно.
Разница между предметом «среднего» качества и «отличного» - может составлять всего пару монет, в то время как разница между предметом 0-го ранга и 2-го ранга подобна разнице между медной и серебряной монетой. Всё же для того, чтобы создать предмет высокого ранга – ты должен обладать этим самым рангом в умении. Так что соответственно, 7-й ранг встречается намного реже 1-го и 2-го рангов.»
Комер внимательно слушал, даже на всякий случай делая на листе заметки, после чего посмотрел на Эйзена и кивнул, показывая что готов переходить к следующей части, а именно стоимости.
- «Качество может заставить цену варьироваться в просто невероятных пределах. Например имеется какой-то обычный предмет стоимостью в одну медную монету, вот только следующий точно такой же предмет обладает невероятным 10-м рангом. И в тот же миг его ценность возрастает с одной медной монеты до одной платиновой. Ну а если взять материалы стоимостью в одну серебряную монету и изготовить из них предмет 10-го ранга – то он уже будет стоить кристаллическую монету.»
Кивнув в ответ на эту важную информацию, Комер также сделал пометки, в то время как Эйзен добавил, что это было просто примером, который не соответствует действительности. Но по крайней мере Комеру это помогло понять, что ранг с качеством действительно влияют на цену товара, причём именно что в наибольшей степени.
- «Далее конечно же идут трудозатраты и сложность. Аулу например будет стоить намного дороже, чем большинство изделий такого же ранга, качества и стоимости материалов. Всё же даже по моим стандартам на её создание ушло довольно много времени, причём во время этого я использовал сразу несколько различных умений и навыков, что несомненно также влияет на цену. Но рассчитываться это конечно должно для каждого конкретного предмета, тем более что я буду сообщать тебе, сколько на то или иное изделие ушло у меня времени и сил.
Далее идёт спрос и предложение… правда здесь я как-то сомневаюсь, что мне есть что тебе рассказать нового. Так что сразу перейдём к ещё одной важной части, о которой ты кстати уже упоминал ранее.»
Сказал Эйзен, подготавливая новый цветочный горшок с семенами для Карии, чтобы она продолжала развивать свои умения. В то время как Комер почесал подбородок, пытаясь понять о чём сейчас хотел сказать мужчина, и вскоре он действительно осознал:
- «Ох, вы имеете в виду бренд?»
Сев напротив Комера, Эйзен кивнул:
- «Естественно, ранее ты ведь говорил, что мог бы продавать предметы по более высокой цене, говоря что они сделаны мной, не так ли? Это скорее всего действительно поможет повысить цену, вот только спешка в этом деле как раз до добра и не доведёт.
Одной из самых главных вещей для торговца является репутация, верно? Если бы ты продолжал обманывать людей – то твоя репутация упала бы настолько, что даже начни ты продавать действительно высокоуровневые вещи задёшево – то люди бы тебе уже не доверяли, и скорее всего ничего бы не приобрели. Так что вначале, думаю тебе следует сосредоточиться на повышении своей репутации как торговца, а уже затем можно будет задуматься и о неспешном росте цен.»
- «Да, это понятно, но в таком случае почему бы нам, продавая изготовленные вами изделия не сообщать, кто их действительно создал? Это бы позволило поднять цену сразу, и никто бы не стал возмущаться.»
Спросил Комер, на что Эйзен громко вздохнул и кивнул:
- «Да, мы конечно могли бы это сделать. Но помимо уже озвученных причин нежелания привлекать внимания – ты, продавая изделия кого-то достигшего вершины, повышал бы мою репутацию, но никак не свою. Ты бы стал просто клерком, о котором бы все покупатели думали, как о нанятом мной работнике. А нам нужно чтобы они думали, что ты потрясающий торговец, который не задирая цен продаёт действительно высококачественные товары.»
- «Ох… я и не думал об этом с такой стороны, но в этом действительно есть смысл. Да, поскольку здесь вас считают таким удивительным существом – то за блеском вашей славы меня могут попросту не заметить.»
- «Совершенно верно, поэтому давай пока что придержим мою личность в секрете, хотя бы до тех пор, пока ты действительно не станешь успешным торговцем.»
Сказал Эйзен своему юному собеседнику, которому всё не давала покоя одна мысль, и он решил озвучить её прямо сейчас:
- «Эйзен, кхм… а зачем вы мне помогаете? Я ведь пытался обмануть вас. Большинство после этого даже не посмотрело бы в мою сторону…»
Хоть Эйзен ещё и испытывал по отношению к нему определённого рода сомнения, вот только он также видел, что в принципе в глубине души он не был плохим ребёнком. И прекрасно осознавая, что люди вполне могут измениться – он захотел дать Комеру шанс.
- «Ну, один совершенный тобой поступок не означает, что ты будешь вести себя так постоянно. У меня трое детей, которых я в связи с некоторыми жизненными обстоятельствами вынужден был воспитывать в одиночку, и далеко не все их поступки меня тогда радовали. Ну а теперь у меня уже есть внуки, отчего количество тех о ком я забочусь возросло, но в то же время теперь я стал и больше понимать.»
Объяснил Эйзен, стараясь говорить так, чтобы его не слышала Бри, от которой затем могли последовать довольно неприятные вопросы. В то время как сам Комер оказался чрезвычайно удивлён, в конце концов не каждый день приходится слышать о ежедневном воспитании троих детей в одиночку.
- «Благодарю Эйзен, вы уже мне сильно помогли. А то я бы наверное и дальше продолжал сидеть на улице, пытаясь обмануть клиентов. Причём делаете вы это не из-за какой-то симпатии ко мне, а просто в связи со своим опытом общения с внуками… откровенного говоря невероятно.»
Улыбнулся парень, на что Эйзен хохотнул и огладил бороду, понизив голос:
- «Хе-хе, ну возможно что и не только из-за этого. Всё же мой старший внук вскоре закончит среднюю школу и поступит в колледж, так что мне точно не помешают связи в одной из крупнейших мировых технологических компаний, смекаешь?»
- «Ага, понял… ну что ж, не могу ничего гарантировать, но если после окончания колледжа вашему внуку понадобится работа – то можете мне написать, и я постараюсь что-нибудь придумать.»
Кривовато улыбнулся Комер, на что Эйзен вновь хохотнул.
Это было только что придуманным им оправданием, но в то же время наличие контактов с кем-то из верхушки большой компании, действительно могло улучшить будущее для его внуков. Ну а чтобы рассказать Комеру о настоящей причине – Эйзен ещё недостаточно ему доверял. В конце концов это в определённой степени затрагивало этап жизни его младшего сына Тони, но это же и побудило его попытаться помочь Комеру встать на правильный путь.
После непродолжительного молчания, Комер посмотрел на Карию, которая в данный момент сидела перед Эйзеном, и скрестив ноги касалась руками цветочного горшка.
- «Эмм, Эйзен, а что она делает? Её ведь зовут Кария, верно?»
Удивлённая, что кто-то неожиданно произнёс её имя – она подняла взгляд, на несколько секунд задержав его на Комере, после чего повернув голову посмотрела на Эйзена.
- «Прости, мы ничего от тебя не хотели. Продолжай практиковаться дальше, хорошо?»
Улыбнулся он, на что миконид кивнула и вновь занялась горшком.
- «Сейчас она работает над некоторыми своими умениями. Всё же она является «учеником миконида друида», так что улучшает свой контроль над растениями. Хотя… сейчас вроде бы ничего не происходит… Кария, а чем ты занимаешься?»
Спросил Эйзен посмотрев на землю, в которую Кария в данный момент вливала ману. Даже когда её умение [Контроль Растений] было 0-го ранга – она смогла вырастить хотя бы небольшой цветок, вот только сейчас, когда умение было уже 1-го ранга – никаких подвижек заметно не было.
Миконид вновь посмотрела на Эйзена, отчего он решил переспросить:
- «Кария, ты действительно тренируешься?»
Быстро кивнув, она вновь вернулась к цветочному горшку, продолжив своё не совсем понятное занятие. Вначале ничего по-прежнему не происходило, но спустя некоторое время Эйзен действительно увидел изменения. Верхний слой почвы начал медленно подниматься вверх, словно что-то росло в земле, причём происходило это по всей поверхности земли. А спустя считанные секунды центральный участок почвы горшка словно взорвался – и оттуда показался тёмный, начавший расти вертикально вверх корень.
- «Кхм, а она точно знает как правильно растут цветы?»
Пробормотал Комар, на что Кария сердито нахмурилась и постучала Эйзену по ноге, указав на корень и показав, словно она его вытягивала.
- «Эмм, ты хочешь чтобы я достал это из почвы?»
Спросил мужчина, на что миконид закивала. Так что Эйзен приступил к тому, к чему его побуждали, и по мере того как проявлялся результат практики Карии – Эйзен удивлялся всё больше. Вначале это было похоже на созданное питомцем простое скопление корней, но когда он присмотрелся поближе…
Из-за грязевого покрытия было довольно сложно рассмотреть, что там было внутри, но как только Эйзен его очистил – то увидел что корни были сформированы в тонкую сетку для защиты растущего внутри небольшого красного цветка.
- «Ух ты! Кария, ты вырастила цветок прямиком внутри? Отличная идея, милая!»
Улыбнулся Эйзен, погладив радостную Карию по голове.
- «А как ты вообще до этого додумалась?»
Спросил мужчина, на что миконид тут же вскочила и указала на яйцо, что покоилось в деревянной подставке рядом с рабочим столом.
- «Ааа, яйцо… то есть это тогда получается цветочное яйцо?»
Спросил он, на что Кария тут же быстро закивала, после чего крепко обхватила Эйзена, не оставляя ему никакого иного выбора, кроме как продолжить хвалить её ещё больше.
- «Ха-ха, ты просто умница! И это действительно было очень хорошей идеей для практики, да и выглядит оно очень даже неплохо.»
Поднявшись, Эйзен поставил полученную небольшую сферу из корней рядом с выращенным Карией первым цветком, после чего вновь сел рядом с ней и Комером.
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В то время как Эйзен хвалил Карию за её столь интересную задумку – ему в голову внезапно пришла одна идея. Хоть цветок в центре разглядеть было и несколько проблематично, но тем не менее – это выглядело действительно красиво, а значит почему бы было и не подумать над продажей таких предметов.
Но в то же время Эйзену не хотелось относиться к Карии потребительски, так что заставлять её создавать такое в больших количествах – он точно не собирался. Причём на моментальный спрос здесь также рассчитывать было сложно, поэтому необходимо было придумать способ, чтобы этот цветок мог просуществовать дольше обычного, отпущенного ему природой времени.
То есть другими словами необходимо было покрыть его чем-то относительно прозрачным, чтобы он не завял. Самым простым вариантом было что-то по типу эпоксидной смолы, которая как раз обычно и применялась для подобных небольших поделок, вот только сама по себе она в природе не встречалась, а значит её нужно было произвести. Так что необходимо было либо как-то это сделать, либо же найти какой-то природный компонент, который бы по характеристикам был настолько же простым в работе.
Но пока что Эйзен решил использовать кое-что другое. Встав, он осмотрел содержимое нескольких стоящих в кузове кареты ящиков, после чего достал несколько бутылей и отнёс их на стол вместе со сделанными Карией цветами, которые до этого он поставил на полку.
Вначале он взял обычный цветок, который миконид создала при помощи [Контроля Растений] и взял в руку один из стеклянных бутылей. Не спеша он при помощи трансмутации сменил стеклу агрегатное состояние на жидкое, причём невольно отметив, что удалось ему это несколько проще обычного. Но на этом было ещё не всё, помимо скорости изменения – Эйзену удалось трансмутировать стекло именно в вязкую жидкость, а не во что-то наподобие слизи. В какой-то степени, по консистенции это напоминало ему мёд.
Вначале Эйзен сформировал небольшую по размерам основу, куда он подвесил цветок в воздухе, после чего уже при помощи трансмутации начал покрывать его слоем стекла, попеременно переключая его между твёрдым и жидким состоянием, проверяя, чтобы жидким материалом была заполнена каждая небольшая деталь цветка.
Так что постепенно Эйзен расширял стеклянный слой по цветку, отчего вскоре он стал похож на розу в колбе из мультфильма «Красавица и чудовище», единственное что та колба была пустотелой – а его идеально облегала малейший изгиб цветка. Так что данная версия выглядела вполне красиво, отчего этого должно было оказаться достаточно для сохранения свежести цветка в течение достаточно длительного времени.
- «Ого! Эйзен, это потрясающе! Я и не знал, что вы можете сделать что-то подобное…»
Удивлённо вскликнул Комер, склоняясь к только что созданному Эйзеном небольшому декоративному предмету.
В его стартовом городе не имелось алхимика, поэтому в принципе не было чего-то такого уж странного, что он удивился, увидев такое впервые. В конце концов, изменение формы чего-либо лишь при помощи силы своей мысли – было чем-то откровенно невероятным.
- «Ха-ха, парень, фактически – это всего лишь основной трюк алхимиков. Возможно чтобы освоиться здесь со всем, тебе стоит обучиться большему количеству умений? Кстати да, а какие умения у тебя вообще есть?»
Спросил Эйзен у Комера, убирая покрытый прозрачной оболочкой цветок, и беря в руки недавно созданную Карией корневую систему с цветком внутри.
- «На самом деле не так уж и много. У меня есть [Оценка], [Торговля], [Кулинария] и [Управление Маной]. [Оценка] является моим навыком наивысшего ранга, а [Управление Маной] соответственно низшим. Ох, ну и конечно же моё расовое умение [Упорство Человека].»
- «Ясно, в таком случае думаю тебе будет не лишним изучить ещё несколько умений. Возможно, что даже несколько ремесленных умений, чтобы ты мог лучше оценивать продаваемые тобой предметы. Также на удивление полезной может оказаться и [Управление Маной], так что я бы советовал повысить её до 2 ранга. В общем тебе уже есть чем заняться, пока твоё умение [Торговли] не станет немного выше, то есть перейдёт с 1-го ранга на 2-ой, и ты станешь настоящим торговцем.»
Предложил Эйзен, на что Комер слегка склонил голову набок:
- «И почему так? Разве для торговца магия не малополезна?»
- «В принципе твоя мысль логично. Вот только торговцы обладают высокими умственными характеристиками, а не физическими, так что это уже неплохая основа для магии. К тому же здесь могут встретиться действительно сильные монстры, а значит тебе действительно необходимо уметь хотя бы отбиться и выиграть время. Плюс, когда твоё [Управление Маной] достигнет 2-го ранга – то ты сможешь выбрать магический элемент. И в зависимости от твоих игровых действий – у тебя может появиться шанс выбрать как раз тот элемент, который будет подходить именно торговцу.»
Комер слегка нахмурился, но в итоге кивнул. Даже он должен был признать, что в принципе это действительно имело смысл.
Когда он предпринял первые попытки поманипулировать своей маной – это оказалось слишком сложно, и откровенно не впечатляло по сравнению с теми фантастическими вещами, которые принято описывать в различных произведениях и фильмах. Так что именно из-за этого разочарования, его умение всё ещё было на 0-м ранге, поскольку после первых нескольких попыток, когда он неожиданно потерял очень много своей маны – он прекратил любые тренировки в этом направлении. Но если это действительно могло оказаться полезным, как и сказал Эйзен – то в таком случае можно было попытаться и продолжить свои попытки в её освоении.
- «Хмм, вначале я ведь ничего не смогу сделать с маной, правильно? Откровенно говоря мне сложно представить, каким образом это может так значительно измениться… но я верю вам. И кстати, выходит у вас имеется элемент?»
Спросил парень, на что Эйзен кивнул и повернул ладонь к небольшому свободному пространству внутри повозки, где совершенно неожиданно появилась белая фигура, казавшаяся абсолютной копией Эйзена в знакомом белом костюме. И прежде чем Комер успел на это отреагировать – фигура всё так же неожиданно покрылась грязевой коркой, по крайней мере это так поначалу выглядело.
Впрочем на второй взгляд это уже не было похоже на корку, поскольку всё его тело ходило еле заметными волнами, словно это был какой-то прижатый к телу дым.
- «Да, я знаю что говорю. Поверь мне, при помощи маны ты сможешь делать действительно удивительные вещи. Эта моя белая копия является двойником из чистой маны, но прямо сейчас он наполнен моим магическим элементом, который я получил из-за того, что он довольно полезен для ремесла.»
Объяснил он, в то время как Комер не отрываясь смотрел на стоящую внутри повозки копию Эйзена, пока та также неожиданно не исчезла.
- «Так что просто продолжай практику в [Управлении Маной], и как я уже сказал – постарайся получить 2-й ранг этого умения лишь после того, как ты достаточным образом вырастишь в своей профессии торговца. И ещё, можешь сказать мне, что даёт твоё расовое умение человека?»
Спросил Эйзен, подготавливаясь также покрыть стеклом и корневую систему с цветком внутри, вот только Комер ошеломлённо на него уставился:
- «Эмм, в смысле…? Зачем мне это говорить? Разве вы тоже не человек?»
Непонимающе спросил он, удивившись полученному ответу ещё больше.
- «Ха-ха, нет, на самом деле я не являюсь человеком. Я наполовину великан, наполовину дворф, так что мои расовые умения несколько отличаются от твоих.»
Усмехнулся Эйзен, в то время как из бутылки в его руке начало медленно капать стекло, неспешно покрывая корневую систему растения.
Всё ещё пребывая в удивлении, Комер внимательно осмотрел Эйзена, придя к выводу, что всё же более удивительно было бы, действительно окажись он человеком.
- «Эмм, ну хорошо… но в любом случае, это умение сейчас мне практически ничего не даёт. При активации оно просто позволяет мне терять меньше выносливости, а если я применю его во время истощения – то могу продолжить работу, конечно лишь на время его действия. На этом пока всё… мужчина в деревне сказал мне, что позднее это сможет сильно повлиять на некоторые из моих способностей в зависимости от окружения, вот только я не совсем понял, что это означает.»
Сказал парень, на что Эйзен кивнул:
- «Ясно… слушай, Бри, у тебя ведь также есть расовое умение [Стойкость Человека], не так ли?»
Спросил он повысив голос, чтобы управляющая в данный момент повозкой Бри точно его расслышала.
- «А…? Да, есть, а с чего ты спрашиваешь?»
Спросила она повернув голову и заглянув внутрь.
- «Из-за Комера, я подумал, что ты могла бы рассказать ему что-нибудь об этом дополнительное.»
Склонив голову набок, Бри ненадолго задумалась, после чего медленно кивнула:
- «Хмм, для начала думаю стоит сказать, что в принципе – это своего рода универсальная способность, так что по мере развития человека и его профессии – она также следует вслед за ним. Это обусловлено тем, что люди живут везде, и на самом деле у них нет никакой расовой специализации, и хоть они не получают никаких бонусов к характеристикам, но в то же время не подвержены и никаким недостаткам. Так что для некоторых людей – это позволяет сохранить уровень способностей на одном уровне даже с такими расами как дворфы или эльфы.»
Эйзен и Комер с интересом прослушали данную информацию, в то время как Эйзен ещё покрыл стеклом внутреннюю полость, приступив к обработке уже корневой системы для предотвращения её гниения.
- «И на чём же специализируешься ты?»
- «Ну, в моём случае умение поддерживает мои умственные характеристики.»
- «Благодарю Бри, похоже у тебя действительно есть ответ на всё.»
Рассмеялся он, в то время как сфера в его руке затвердела и засверкала в пробившихся в повозку солнечных лучах.
- «Итак, как ты сам мог понять – лучше всего для тебя будет сконцентрироваться на какой-то определённой области и повышению связанных с этим умений, который сделают тебя в этой области ещё лучше. В общем то, что будет синергировать друг с другом, например в моём случае можно взять [Портняжное Дело] и [Кожевничество] – в общих чертах эти два умения довольно схожи, поэтому как только я изучил одно – то второе было изучить уже легче. Ну а если у тебя будет группа умений, которые будут поддерживать тебя и помогать развиваться совместными усилиями – то ты можешь достигнуть огромных высот.»
Усмехнулся мужчина, ставя покрытую стеклом сферу из корней рядом с первым цветком, после чего вновь перевёл взгляд на Комера:
- «Не против, если я расскажу тебе о некоторых предметах, которыми ты возможно будешь торговать в будущем?»
Спросил он у парня, на что тот кивнул:
- «Да, конечно.»
- «Хорошо! Начнём с этого…»
И Эйзен на примерах начал объяснять основные типы предметов, куда входили зелья, пилюли, одежда, инструменты и оружие. Ну и наконец Эйзен также показал Комеру часть уже начавших бродить «бутылок» медовухи, отчего они попеременно издавали негромкие булькающие звуки, когда через пробку с водой из них выходил воздух.
- «Ого, вы всё это можете сделать… удивительно…»
Ошеломлённо произнёс Комер, беря один из контейнеров с медовухой и пытаясь понять, что же это такое.
- «А эти эмм… бутылки, вы тоже сделали? Честно говоря они выглядят довольно интересно, да и выполнены как раз в стилистике мёда, словно это пчелиная сота.»
Спросил он, осторожно ставя контейнер обратно на стопку других «бутылок», но Эйзен покачал головой:
- «Нет, я не делал их, а нашёл в гигантском улье в лесу. Пчёлы хранили в них мёд, и некоторые я нашёл пустыми, так что забрал всё, до чего только смог добраться.»
После чего Эйзен потянулся к лежавшему на постаменте, идеально круглому яйцу янтарного цвета:
- «А это яйцо пчелиной матки, и я надеюсь что смогу приручить её после того как она вылупится, также как я сделал это с…»
Вот только в то время как Эйзен начал было объяснять свои намерения относительно пчёл – яйцо начало самостоятельно немного подрагивать, а значит его время пришло…
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 95 – Мелисса
Глава 95 – Мелисса
Круглое яйцо янтарного цвета в руке Эйзена ещё потряслось некоторое время, пока на его поверхности не начали змеиться всё растущие трещины. От такого глаза Комера непроизвольно расширились, и он склонился ближе, не собираясь упускать происходящее:
- «Оно сейчас вылупляется?»
Немного помолчав, Эйзен кивнул на вопрос Комера, ответив должным образом лишь спустя несколько секунд:
- «Думаю, да… по крайней мере надеюсь, что это именно так.»
И сразу же после этих слов, части скорлупы яйца чуть выдавились и наружу начало выбираться небольшое существо, которое расширив отверстие всё же сумело выползти на руку Эйзена.
[Поздравляем! Вы только что приручили Личинку Пчелиной Матки!]
[Назовите Прирученного Зверя]
Эйзен смотрел на ползающую по его ладони маленькую личинку размером с палец, в то время как Комер от появившегося из яйца склизкого существа – невольно попятился. Но Эйзен лишь хмыкнул и улыбнулся, пытаясь придумать хорошее имя.
В случае с Карией, он взял часть из научного названия её расы – «Muscaria Amanita», поэтому сейчас Эйзен не видел никаких препятствий для повторения это практики. Хоть он откровенно не был в этом экспертом, но насколько ему было известно – научное название пчёл содержало в себе «Apis». Вот только по мнению Эйзена такое имя звучало не слишком внушительно, поэтому вместо использования обозначающего пчелу латинского слова – он решил рассмотреть варианты её перевода на другие языки.
- «Хах, а почему бы и нет… назову я тебя Мелиссой.»
Воскликнул Эйзен в тот самый момент, как только вспомнил про это очень даже подходящее имя греческого происхождения. Конечно кому-то могло показаться странным называть личинку вполне себе человеческим именем, вот только в то же время существовала вероятность, что новый питомец могла эволюционировать в гуманоидную форму по типу Карии.
[Прирученный Зверь был назван Мелисса]
[Приручение достигло 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Теперь вы способны командовать своими животными на расстоянии]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Приручение, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
Посмотрев на появившиеся перед ним уведомления – Эйзен быстро их прочитал. Несомненно он был рад новому полученному улучшению умения, которое должно было снизить вероятность потери из вида Карии или только что вылупившейся Мелиссы.
Когда личинка пришла в движение, словно пытаясь показать Эйзену об удовлетворении своим новым именем – он улыбнулся, наблюдая как она не спеша начала ползти по его руке до тех пор, пока не остановилась передохнуть на плече.
- «Ха, неужели у меня такое удобное плечо? Раньше ты ведь тоже любила сидеть там, верно?»
Спросил он посмотрев на Карию, которая в ответ закивала, протянув руку и показав большой палец.
- «Ну что ж… откровенно говоря я не ожидал, что она вылупится так рано. Но в любом случае, Бри – давай сделаем небольшую остановку, по моим расчётам пришёл срок пополнения резервуаров Кабарум.»
Воскликнул Эйзен с улыбкой, и взяв личинку Мелиссу в руку – перенёс её на место, которое по его мнению более чем идеально подходило ей для исследований, а именно в закреплённый в углу повозки Улей из Медового Кристалла. К счастью это действительно её заинтересовало, и она нырнула в одно из отверстий.
Обрадованный, что ей приглянулось это место – Эйзен вышел через дверь из остановившейся у обочины кареты, неся с собой канистру с маслом для подпитку своего ездового автоматона; в то время как всё ещё сидевшая на передней скамье девушка отсоединяла Кабарум от повозки. Конечно это могло показаться несколько глупым, поскольку это вряд ли было важно для целиком механического существа, но в то же время за последние несколько дней автоматон приобрела дополнительный показатель интеллекта, постепенно всё больше и больше ведя себя словно настоящая лошадь, так что Эйзену было просто неприятно обращаться с ней как с предметом, а не с полноценным живым существом.
- «Благодарю, что весь день ведёшь экипаж. Остаток я возьму на себя, так что можешь отдохнуть сзади.»
Сказал Эйзен, на что Бри кивнула ему, улыбнувшись:
- «Хорошо, спасибо! Откровенно говоря, раньше я даже не задумывалась, как же это утомительно сидеть на одном месте целый день… кстати, до этого ты ведь говорил с Комером о магии, верно? Возможно мне стоит попробовать научить его некоторым вещам?»
Предложила девушка, на что Эйзен задумался, но кивнул и поднёс контейнер с маслом ко рту Кабарум. У которой с еле слышимым лязгающим звуком открылось отверстие в задней части горла, и она начала поглощать предложенную тягучую жидкость.
- «Да, откровенно говоря – это было бы здорово. Но в таком случае, не могла бы ты одновременно позаниматься и с Карией? Всё же думаю это также может помочь ей с контролем.»
- «Ох, хорошо! И кстати, вскоре мы вновь прибудем в деревню. Она будет немного больше предыдущей, но делать нам там особо нечего, поэтому мы просто переночуем. Хотя у них там имеется не такая уж и плохая кузница, если это конечно тебя заинтересует.»
Сказала Бри, на что Эйзен задумался:
- «Хм, возможно. Как-никак минуло уже несколько дней, а это единственное что недоступно мне в повозке, так что если это по пути – то почему бы и нет. Нам ничего не нужно выковать?»
Спросил Эйзен, на что после некоторой паузы Бри просто покачала головой:
- «Нет, не думаю. Насколько я вижу – у нас имеется всё необходимое…»
Пожала она плечами, откинувшись на деревянную опору повозки, наблюдая за всё ещё пьющей масло Кабарум.
- «Ясно, в таком случае я могу немного размяться и позабавиться, ха-ха!»
Широко усмехнулся Эйзен, довольный тем, что сегодня он сможет делать всё что ему заблагорассудится… по крайней мере до тех пор, пока ему это позволит владелец кузницы.
Когда Кабарум наконец-то была «накормлена» - Эйзен позволил ей немного погулять, в это время присоединившись к Бри на скамью кареты; раздумывая о том, что бы он такого мог сделать в кузнице, что в итоге не пылилось бы в углу экипажа.
- «Хм, думаю, что просто изготовлю некоторые инструменты.»
В итоге сказал он самому себе, после чего спустя полчаса впряг Кабарум обратно и повёл экипаж дальше по дороге.
Ну а в то время как Эйзен сидел на передней скамье, Бри как и было оговорено – начала учить Комера и Карию основам магического контроля. И судя по тому, что через некоторое время сзади раздался громкий возглас Комера и его смех – можно было предположить, что парень сумел повысить ранг своего умения, отчего управлять своей маной ему стало намного проще.
И в принципе всё это продолжалось до тех пор, пока Эйзен не увидел показавшуюся вдали новую деревню. Причём даже с такого большого расстояния было видно, что она действительно была чуть ли не вдвое больше предыдущей, где они останавливались на ночь, хотя в то же время стоило отдать должное – она всё ещё оставалась именно деревней.
Когда они подъехали к деревянным городским воротам, стоявшие там стражники вновь провели досмотр, позволив группе въехать в поселение, что они собственно и проделали, после того как Эйзен узнал у одного из стражников местонахождение конюшни. Всё же ему не хотелось бросать повозку без охраны где-то у обочины, надеясь лишь на Кабарум с Аулу, всё же Комер с Бри точно хотели отправиться вместе с ним.
Так что они припарковали карету внутри крытого помещения и оставили за это плату, после чего Эйзен сменил свои обычные ремесленные штаны, которые он предпочитал носить большую часть времени – на те, что были специально изготовлены им для работы в кузнице. Так что для полной смены костюма на кузнечный, ему необходимо было лишь снять рубаху и надеть кузнечный фартук.
После этого они направились в расположенную неподалёку кузницу, причём теперь по Эйзену практически ползали сразу два его прирученных питомца. Одна делала это в буквальном смысле, в то время как вторая занималась этим в силу ревности к новой подопечной.
Вскоре они добрались до местной кузнечной лавке и сразу же вошли внутрь.
- «Здравствуйте! Чем могу помочь?»
Спросил стоявший за стойкой мужчина с преисполненной энтузиазма улыбкой. Судя по такой реакции можно было предположить, что клиенты здесь появлялись не так уж и часто, а учитывая его телосложение и одежду – Эйзен мог сказать, что скорее всего перед ними сейчас был именно владелец.
- «Если это возможно, то можно ли воспользоваться кузницей для работы? Я также являюсь кузнецом, но пока что мы путешествуем, и это может занять довольно продолжительное время.»
Быстро объяснил Эйзен суть своей просьбы, отчего с лица мужчины тут же сошла улыбка.
- «Ааа… так значит вы пришли не за тем, чтобы что-то купить? Так, а что у тебя за профессия?»
Спросил задумчиво мужчина, на что Эйзен попросту улыбнулся:
- «Хм, «Всенаправленный Мастер Ремесленник». Не знаю, что тебе известно насчёт этого, но поверь мне – я хороший кузнец.»
На объяснение Эйзена, мужчина в ответ нахмурился:
- «Всенаправленный Мастер Ремесленник? Хоть мне точно и неизвестно, что означает «Всенаправленный», но тем не менее я знаю, что такое «Мастер Ремесленник». Так что если это действительно твоя профессия – то ты можешь воспользоваться кузницей, но необходимо будет заплатить за все использованные ингредиенты. И учти, что я буду посматривать за тобой одним глазом, чтобы ты там не вошкался.»
Провёл кузнец краткий инструктаж, после чего повёл всю группу внутрь лавки. По сравнению с кузницей в Мэлроу – эта кузница отличалась прямо-таки крошечными размерами, отчего здесь нашлось место лишь для одной печи.
- «Эмм, а я точно могу занять это? Не помешаю ли я своей работой кому-то?»
Несколько встревоженно спросил Эйзен, на что владелец кузницы лишь покачал головой:
- «Нет, никому ты здесь не помешаешь… к сожалению. В этой деревне жители заказывают лишь сельскохозяйственный инструмент, а у меня его заготовлено впрок более чем достаточно.»
Объяснил он, садясь и откидываясь на спинку стула.
- «Ну что ж, в таком случае я приступлю.»
В конце концов это действительно имело смысл, поскольку владелец просто не мог изготавливать всё что ему заблагорассудится, или же создавать по 100 экземпляров одного и того же изделия. Это попросту было бы пустой тратой денег, а никакой уверенности в его стопроцентной продаже конечно же быть не могло, в особенности в деревне, где жители предпочитали покупать из разу в раз одно и то же. Поэтому в момент, когда имелось достаточно стандартных предметов для продажи – продолжение наполнения запасов кузнечной лавки попросту было не слишком умным поступком.
Для начала Эйзен взял несколько стальных слитков из небольшой комнаты-склада в углу кузницы и бросил один из них в печь, одновременно с этим беря свой молот и активируя преобразование [Земляного Пламени], [Ремесленное Пространство] и два своих расовых умения.
Как только слиток железа налился ярко-жёлтым цветом – Эйзен подхватил его при помощи клещей и отнёс к ближайшей наковальне, после чего начал бить по слитку, придавая нужную ему форму.
Удар за ударом, металл следуя его воле менялся под давлением личного инструмента. Постепенно сталь приобрела задуманную Эйзеном форму - тонкий и длинный кусок металла в форме полумесяца с одним острым концом-клювом и одним выдвинутым противоположным утолщённым концом с плоской поверхностью.
Да, прямо сейчас Эйзен изготавливал оголовье кирки.
Когда эта часть была окончена, Эйзен быстро охладил её и отложил на время в сторону. Позже он намеревался закалить её в небольшой импровизированной печи, наподобие той, которую он тогда сделал в кузнице Денмира, но это могло подождать до той поры, пока будут готовы все остальные запланированные им инструменты.
Так что Эйзен быстро взял ещё один слиток и бросил его в печь, вновь дождавшись пока он не накалится до нужной степени, когда он мог его достать и продолжить работу.
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Глава 96 – Кузница
После этого Эйзен приступил к созданию инструмента, который скорее всего будет использоваться чаще чем кирка, а именно топор. Для этого он вначале придал раскалённому слитку плоскую квадратную форму, сбив один из краёв в более тонкое лезвие, при этом утолщив противоположный край, обух, чтобы там было достаточно места для проушины, куда будет вставляться деревянное топорище. Когда же кузнечная работа для топора была завершена – Эйзен оставил голову топора рядом с головой кирки, после чего бросил в печь ещё один слиток для следующего изделия.
Помимо всего этого, также не стоило забывать про полученное им ранее задание от Гильдии Ремесленников, но на это не нужно было много времени, так что им можно было заняться уже после того, как он завершит свои инструменты.
Как только стальной слиток осветился ярко-жёлтым цветом – Эйзен вновь вытащил его клещами из кузницы, вот только в этот момент он вспомнил про своё новое улучшение расового умения дворфов.
Не спеша Эйзен начал пододвигать пальцы к светящейся внутренним жаром стали, пока его кожа не прижалась к ней вплотную… и от такого действия Эйзен так и не почувствовал боли, а его ХП не начали уменьшаться. Но для ковки Эйзен продолжил пользоваться клещами, во-первых потому что они занимали меньше места на металлической заготовке, ну а во-вторых, он просто привык с ними работать. Как бы там ни было, ему было приятно знать, что он мог работать с чем-то настолько раскалённым фактически лишь голыми руками.
Вот только хоть на лице Эйзена это действие и вызвало улыбку, но владелец кузницы оказался несколько сбит этим с толку:
- «Эмм, ты… ты случайно не дворф?»
Спросил он, как минимум чувствуя себя несколько глупо, поскольку Эйзен был как минимум вдвое выше любого дворфа, вот только к его удивлению этот находившийся в летах мужчина просто рассмеялся, при этом продолжая работу с находящимся перед ним металлом.
- «Ха-ха, о да, я наполовину дворф. Ну а вторая половина – это соответственно великан.»
Объяснил расплющивая сталь Эйзен, на что владелец кузницы медленно кивнул:
- «Наполовину великан…? Ну, по крайней мере это объясняет рост… кхм, просто увидев как ты прикасаешься к раскалённому металлу голыми руками – я несколько удивился, но не буду больше мешать своим любопытством.»
Усмехнувшись, Эйзен кивнул, вновь сосредотачиваясь на обработке слитка до тех пор, пока сталь не стала менее сантиметра толщиной и не приобрела закруглённую форму, понемногу сужаясь к дугообразному краю. Всё же сейчас Эйзен решил озаботиться изготовлением лопаты.
Поскольку это были довольно простые инструменты, изготовление их металлических частей на самом деле не заняло слишком уж много времени; так что Эйзену удалось завершить это всё чуть более чем за час, куда входило время затраченное на первичную шлифовку и заточку каждой кромки, чтобы инструменты были достаточно острыми.
Ну и убедившись, что всё было в порядке – Эйзен уже привычно сложил на земле некоторое количество кирпичей друг на друга, получив небольшой короб, на земляное дно которого он также положил несколько кирпичей. И убедившись чтобы металлические части изделий не касались раскалённых углей – он оставил их там и закрыл короб сверху. Судя по всему владелец был несколько сбит с толку действиями Эйзена, но тем не менее всё равно позволил ему заниматься своим делом.
Ну а теперь на очереди стояло уже взятое им ранее задание из гильдии. Бросив небольшой стальной слиток в печь, Эйзен вновь подождал, пока он не засветится ровным ярко-жёлтым цветом, после чего взял его и перенёс на наковальню. Быстро проковывая его и удлиняя, он сформировал продольные лезвия кинжала, после чего изменил заднюю стальную часть, сбив хвостовик, на который будет позже крепиться рукоять.
Ну и поскольку закалка этому небольшому клинку точно бы не повредила – Эйзен также разместил его в своей импровизированной печи вместе с заготовками инструментов, после чего уже подошёл к наблюдавшей за его работой группе.
- «Ну что ж, теперь нужно немного подождать. Изделия вскоре завершат обработку, и их уже можно будет доделать непосредственно в экипаже.»
Сказал он отключая свои умения и убирая молот, сняв кожаный фартук и переодевшись в обычную рубаху, после чего обратился к владельцу кузницы:
- «Благодарю, что разрешил ненадолго воспользоваться этой рабочей зоной.»
Улыбнулся Эйзен, на что мужчина быстро кивнул в ответ:
- «Да всё нормально, было интересно понаблюдать за кем-то с профессией «Мастер». И как в принципе можно было ожидать, ты завершил всё это довольно быстро.»
Ответил он с улыбкой, после чего с силой сжал кулак:
- «Похоже я даже немного подзарядился, чтобы самому стать за наковальню!»
- «Ха-ха, рад что помог тебе с этим.»
Усмехнулся Эйзен огладив бороду, после чего расплатился с мужчиной за использованные им материалы. Но тут он вспомнил об уведомлениях, что всплывали во время его работы, и которые он чтобы не мешались отложил на потом.
[Магия Земляного Пламени достигла 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Структура элемента теперь может быть изменена в независимости от других активных зон]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Магии Земляного Пламени, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
[Связь с Инструментом достигла 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Теперь связь ещё больше увеличивает бонусный эффект для инструмента]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Связи с Инструментом, вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
- «Хух, интересно. Вот только я как-то не совсем понял, что хотели сказать по поводу моего элемента…»
Негромко хмыкнул Эйзен, что похоже сумела уловить лишь Бри:
- «Что-то не так?»
Спросила она склонив голову на бок, на что мужчина покачал головой:
- «Нет-нет, всё в порядке. Просто мой магический элемент только что повысил ранг, и в описание сказано, что теперь его «структура может быть изменено в независимости от других активных зон»… вот только я даже предположить не могу, что это может означать.»
Усмехнулся он, на что Бри тут же поспешила объяснить:
- «Ну, скорее всего до этого момента, при смене состояния своего элемента – менялась каждая часть наполненной им маны, правильно? Поэтому думаю сейчас, ты уже сможешь одновременно изменять некоторые части в одно состояние, в то время как другие части того же предмета – в уже совершенно другое.»
Внимательно слушавший её Эйзен вскинул бровь и кивнул:
- «Ага, вот значит как…»
Он было усмехнулся, но тут от неожиданно пришедшей ему в голову мысли – выражение его лица застыло. Вот только для проверки этого требовалось немного больше места, так что это можно будет сделать уже когда они вновь отправятся в путь. Поэтому сейчас осталось лишь дождаться окончания закалки металлических частей инструментов и кинжала, что они проделали беседуя с владельцем кузнечной лавки.
Вскоре металлические детали были наконец готовы и достав их, Эйзен подождал пока они остынут и сложил их в сумку Бри. Ещё раз поблагодарив владельца, Эйзен посадил Мелиссу себе на плечо и взял Карию за руку, после чего группа направилась обратно к экипажу, где Эйзен намеревался продолжить создание изделий.
- «Так, вначале думаю следует разобраться с кинжалом.»
Сказал Эйзен хрустнув костяшками пальцев, садясь за свой рабочий стол. Взяв брусок древесины, Эйзен начал быстро вырезать из него рукоять для кинжала, затем проделав по центру небольшое отверстие. Для того чтобы хвостовик кинжала легче вошёл в предназначенное для него отверстие – Эйзен вначале нагрел его своим магическим элементом, после чего начал вдавливать в деревянную рукоять, добиваясь идеального прилегания.
В принципе кинжал уже можно было сдавать, вот только Эйзену хотелось добавить ещё одну важную деталь – кожу, которая намного упрощало хват кинжала, так что добавить её было бы вполне логичным действием.
Поэтому взяв свой нож со сменными лезвиями – Эйзен отрезал от куска кожи длинную тонкую полосу. Далее он промазал внутреннюю часть кожи клеем и аккуратно обернул вокруг деревянной рукояти, немного подождав чтобы клей должным образом схватился.
[Стальной Кинжал]
[Качество - Отличное] [Ранг - 3]
[Описание]
Простой стальной кинжал, созданный Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном
[Эффект]
+5 ЛОВ, +3 СИЛ, +2 ВЫН
[За создание изделия с преодолевающим качеством – вы получаете +1 СИЛ]
- «Ну что ж, неплохо, думаю это можно сдать в гильдию.»
Воскликнул Эйзен, на что прислонившийся к стене Комер – вскочил:
- «Ч-что? Уже всё…? Но разве вы не начали всего лишь полчаса назад?»
Спросил он пребывая в некотором замешательстве, на что Эйзен лишь усмехнулся и кивнул:
- «Значит так, вы подождите меня все здесь, я скоро. Обещаю поторопиться, чтобы мы успели выехать вовремя!»
Быстро сказал Эйзен, и прежде чем кто-то успел отреагировать – он уже ушёл. Всё же ему действительно очень хотелось опробовать ту идею, что пришла ему в голову после повышения ранга умения [Магии Земляного Пламени].
***
Прошло не так уж много времени после его ухода, а Эйзен уже вернулся как с вознаграждением за выполненный запрос, так и с новым взятым им заданием. Так что в то время как Комер с Бри отдыхали внутри – Эйзен сам впряг Кабарум и вывел экипаж на улицу, направившись к нужным им для продолжения путешествия воротам.
- «Эйзен, к чему такая спешка? Что-то стряслось?»
Встревоженно спросила Бри, посмотрев на Эйзена из отверстия в передней части экипажа, на что он покачал головой и улыбнулся:
- «Ну ты же сама объяснила мне кое-что, разве нет? Подожди, и вскоре вы сами увидите, что я запланировал.»
Усмехнулся он, отогнав экипаж к безлюдному, отдалённому от дороги месту, где его никто не должен был потревожить во время эксперимента.
Спрыгнув со скамьи, Эйзен подождал, пока к нему присоединится остальная часть группы. После этого он протянул руку вперёд и вытолкнул столько своей маны, сколько только смог, начав составлять из неё то, на что он смотрел многими часами на протяжении всей своей жизни.
И хотя вначале это выглядело словно большой блок, но после того как Эйзен добавил некоторое количество деталей – место действительно начало выглядеть именно так, как он того и хотел… как кузница.
К счастью, поскольку он собрался проделывать все необходимые манипуляции при помощи магии – то для нагнетания температуры ему не требовалось ничего наподобие мехов, а вместо топлива будет применяться его собственная магическая сила.
Далее Эйзен сконцентрировался на самом пространстве: он добавил большую центральную часть, в которую могло поместиться достаточно большое количество металла, а продуманное размещение позволяло легко добраться до любой части кузницы. По сути, это было простым воссозданием кузницы и его собственной мастерской из реальной жизни.
Как только структура из маны была завершена – Эйзен вытолкнул из своей ладони элемент Земляного Пламени и влил его в свою чистую ману. Тут же изменив её насколько только возможно в сторону твёрдого состояния до тех пор, пока оно не трансформировалось в структуру, по фактуре представляющую собой крепкую скальную породу; всё же теперь возросший ранг умения позволял ещё дальше заходить за границы агрегатных состояний элементов.
Вот только изменилось не только это. Как Бри объяснила ему ранее, теперь он был способен превращать некоторые части конструкции в чистое пламя, в то время как остальная конструкция по-прежнему будет оставаться камнем.
Так что вскоре внутри каменной кузницы вспыхнуло чистое жаркое пламя, которое благодаря повышению ранга также получилось довести до более высокой температуры, отчего Эйзен очень надеялся, что этого должно было хватить для полноценной работы. И хоть это могло быть простым совпадение, но система словно хотела, чтобы произошло что-то именно такое, поскольку перед только что создавшим кузницу из своей маны Эйзеном выскочило уведомление.
[Хотите добавить Заклинание «Кузницы Земляного Пламени» в Библиотеку Заклинаний?]
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Окинув взглядом находившуюся перед ним магическую кузницу – Эйзен усмехнулся, в то время как Бри с Комером смотрели на неё со смесью любопытства и недоумения.
- «Что это такое? Что ты только что сделал?»
Спросила девушка, на что совершенно не понимающий, что только что произошло Комер – поддержал её кивком.
- «Решил проблему с [Кузнечным Делом], вот что я только что сделал!»
Обернувшись к ним сказал Эйзен с небольшой дрожью в голосе, после чего подошёл ближе к сооружению и поднёс руку к огню, намереваясь определить насколько жарким было пламя.
- «Вернее, это станет решением моей проблемы с [Кузнечным Делом], когда я повышу ранг своего умения [Магии Земляного Пламени], поскольку огонь по-прежнему не достаточно горячий. Как печь для закалки ещё сойдёт, но вот для кузницы точно нет.»
Тяжело вздохнул он и покачал головой, отменяя действие заклинания.
В это время Бри задумчиво склонила голову набок, и спустя пару секунд её глаза возбуждённо заблестели:
- «Ох, так вот что ты имел в виду! Получается я объясняла тебе новый эффект умения?»
- «Эмм Бри, о чём ты?»
Недоумённо спросил Комер, который по-прежнему мало что знал о магии. Поэтому помимо того факта, что только что пред ним из воздуха возникла кузница – он понятия не имел что происходит.
- «Ох, кхм… магический элемент Эйзена может менять своё состояние с чистого огня на чистую землю или же камень. Поэтому теперь, когда он способен менять эти состояния по частям – ему удалось создать основу кузницы, где огонь находится в камне.»
Объяснила она, испытывая радость по поводу того, что ранее сумела всё правильно объяснить Эйзену.
- «Значит, при помощи своей магии вы уже можете делать вот это…? Ха, мне уже не терпится увидеть, каким будет мой элемент!»
Воскликнул Комер, в то время как вновь вздохнув, Эйзен направился обратно к карете:
- «Простите, что вытащил вас из города ради вот этого. Мы можем вернуться, если вам там ещё что-то необходимо сделать, но мне действительно очень хотелось это попробовать…»
Сказал Эйзен, на что Бри с Комером покачали головами, и последний ответил:
- «Нет, всё в порядке. Раньше я уже в некоторой степени изучил карту континента, поэтому представляю что дорога до Орниера займёт довольно продолжительное время. Так что если представляется такая возможность – то лучше ехать, верно Бри?»
- «Хмм? Ах да, обычно этот путь занимает около недели. Так что действительно лучше ехать при любой возможности, всё же Кабарум не нужно спать и отдыхать, а значит всё упирается лишь в наш сон.
С улыбкой кивнула Бри, последовав за Комером к карете.
- «Ну что ж, благодарю за поддержку. Значит, давайте продолжать наш путь.»
Сказал Эйзен, запрыгивая обратно на переднюю скамью и беря в руки вожжи Кабарум, в то время как Кария взобралась и села рядом с ним, а Бри с Комером вошли в экипаж через заднюю дверь.
Хоть попытка и оказалась не совсем удачной, но тем не менее Эйзен был рад пониманию, как теперь ему можно было делать то, что прежде он во время поездки сделать никак не мог. Так что раздумывая об открывающихся возможностях – он приказал Кабарум продолжить движение вперёд, к столице Литгерна – Орниеру.
***
Минуло три дня, и группа была уже достаточно близко к своей цели. Но конечно же они не просто так бездумно гнали экипаж вперёд, за это время произошло и некоторое количество различных событий.
Во-первых Эйзен завершил свои инструменты, приделав к стальным оголовьям деревянные ручки. Причём это было ещё не всё, поскольку для большей эффективности он их ещё и зачаровал.
Кирка получила чары «Сокрушение», так что теперь при соприкосновении – она проще могла разрушать любой камень. Топор был зачарован чарами «Разрезания», позволяющими легче рассекать дерево, а на лопату Эйзен поместил чары, способствующие плавному и лёгкому погружению в землю.
Инструменты он протестировал как до наложения чар, так и после. И хоть улучшение эффективности была и не слишком заметна, но во время какой-нибудь продолжительной работы – экономия времени при помощи чар могла вылиться в очень даже существенную величину. Так что Эйзен не воспринимал это как неудачу, каким бы на первый взгляд крошечным не было это улучшение.
Помимо этого Эйзен также совершенствовался и в других своих умениях. В частности, поскольку он продолжал заниматься ремеслом – то соответственно росли и его ремесленные умения, но помимо этого он также повысил немного уровней и в своих [Глазах Видящих Суть], причём он уже был близок к тому, чтобы повысить их ранг. А также уже практически наполовину прошёл путь повышения и для своей [Магии Земляного Пламени].
Также из достижений Эйзена можно отметить повышение его умения [Верховая Езда и Вождение], вот только эффект от этого оказался откровенно малополезен. В обычной ситуации любой был бы рад известию, что теперь ездовое или тягловое животное будет расходовать меньше выносливости, но поскольку у Кабарум выносливости как таковой не было – то для него это совершенно ничего не меняло.
Умение [Кулинарии] Эйзена также повысилось в ранге, вот только и это также особо ничего не дало, поскольку это было простой рост до первого ранга. Не избежало повышения и умение [Деревообработки], что теперь позволило ему работать с «необычной древесиной» настолько, насколько позволял этот эффект. Он точно не знал что это означает, но предполагал, что это было как-то связано с возможностью изменения при помощи магии вне законов реального мира.
Что же касается умений, улучшение которых несло в себе пользу – то здесь несомненно стоило выделить [Големансию], после которой Эйзен сразу же почувствовал изменения в поведении Кабарум и Аулу, которые даже начали реагировать на более простые команды чем ранее.
Далее повысилось и его умение [Связь с Инструментом], которое после повышение до 2 ранга теперь позволяло «чувствовать» где находились его инструменты, так что когда он ради эксперимента сосредоточился на одном из инструментов – то почувствовал как его «потянуло» по направлению к нему. На физическом плане это никак на него не влияло, являясь чем-то вроде интуиции; да и в принципе, это было бы полезно тем, кто довольно безалаберно обращался со своими инструментами, постоянно «теряя» их в кучах хлама кузницы, поскольку радиус поиска был довольно ограничен, составляя около 50-ти метров от Эйзена. Ну а поскольку у мужчины была выработана привычка аккуратно обращаться со своими инструментами – то он откровенно сомневался, что будет часто пользоваться этой новой способностью.
Ну и наконец повысился ранг умения Эйзена [Сила Великана], наделив его дополнительным сопротивлением к ударам тупого оружия во время непосредственной активации умения. Конечно это было немного, но тем не менее при удаче вполне могло помочь переломить ход боя, но опять же, поскольку не сказать чтобы Эйзен много сражался – то о его полезности можно было подумать и позднее.
И была ещё одна вещь, которая привела Эйзена в восторг! Оказывается, маточное молочко являлось веществом, которое давало Личинкам Пчелиной Матки достаточно опыта, чтобы повышать им уровни один за другим.
Только оно каждый день давало Мелиссе в среднем по 20 уровней, в то время как об остальном заботился Эйзен, в принципе делая то же самое что и с Карией. То есть «технически» давал ей участвовать в битве, при этом самостоятельно добивая противника. Они делали это каждый раз, как замечали поблизости какого-либо монстра, так что на самом деле это не занимало много времени.
Мелисса росла не по дням, а по часам! Так что из Личинки Пчелиной Матки она эволюционировала в полноценную Пчелиную Матку, получив своё первое умение [Контроль Улья]. Оно не только позволяло ей в буквальном смысле этого слова контролировать всё происходящее в её собственном улье, но и судя по всему напрямую влияло на то, сколько она могла отложить яиц и какие виды пчёл могли оттуда вылупиться.
Вполне ожидаемо, что она изменилась и в размерах, увеличившись приблизительно в два раза от своего прежнего облика личинки. И вместо того чтобы покрыться обычными полосами жёлто-чёрного окраса, её жёлтый цвет оказался заменён чем-то похожим на золото, по крайней мере на вид, но тем не менее он действительно блестел на свету.
Так что теперь Эйзену следовало подумать над дальнейшими действиями. Конечно можно было отдать команду Мелиссе начать создавать свой улей, вот только единственным вариантом его месторасположения – было внутреннее пространство экипажа, что по многим причинам являлось откровенно плохой идеей. Таким образом для создания чего-то подобного необходимо было подождать, пока у Эйзена не появится в собственности какой-нибудь участок земли, на котором затем собственно и озаботиться всем этим.
Так что на данный момент Мелисса для защиты отложила лишь пять яиц с пчёлами-солдатами внутри, которые вылупились в течение нескольких часов. Причём, хоть технически Эйзен их и не приручал, но поскольку они являлись верными подчинёнными Мелиссы – то неожиданно он также мог управлять и солдатами-пчёлами. Сами солдаты были в принципе сопоставимого с Мелиссой размера, лишь немного крупнее и с невероятно острым жалом.
Стоило также отметить, что не отставал и второй прирученный Эйзеном питомец. Кария вновь и вновь продолжала практиковаться в своём [Контроле Растений], так что ей удалось повысить его ранг до 2, и даже довести умение [Управления Маной] до уровня, когда оно уже также фактически стояло на пороге повышения ранга.
Но в любом случае, повышение ранга [Контроля Растений] позволило Бри выращивать их сверх того, чем они могли стать. То есть например, она могла увеличить размер небольшого цветка в два, три, а то и четыре раза больше обычного. Но в то же время, она также была способна и уменьшать их, в частности создав крошечное деревце из жёлудя, которое хоть и было намного меньше обычного, но чисто технически всё же полностью походило на стандартное дерево.
Прямо сейчас группа путешественников отдыхала в экипаже, в то время как Кабарум и Аулу насыщались маслом. Проверив текущее время в реальности, Эйзен повернулся к Бри:
- «Так, когда там мы по твоим расчётам доберёмся до Орниера? Он ведь уже недалеко, правильно?»
- «Как сказать. Мы лишь сегодня утром пересекли границу, так что дорога займёт ещё как минимум 3-4 часа.»
Ответила Бри, в то время как Комер в данный момент сидел на откинутой кровати и держал в руках книгу, которую они приобрели во время вчерашней остановки в небольшой деревне. Он изучал информацию о различных странах мира, рассчитывая что это сможет помочь в определении лучшей тактики продаж товаров в каждой из областей.
Кивнув, Эйзен посмотрел на сидевшую у него на коленях Карию, а также на шесть уцепившихся в руку пчёл. Многие скорее всего оказались бы этим напуганы, вот только их большой размер и предпочтение держаться поближе от Мелиссы – наоборот, делали их менее опасными пчёл обычного размера. Когда они сидели у него на руке – то казались Эйзену невероятно милыми, ну и поскольку они не собирались просто так атаковать окружающих – то по его мнению всё было в порядке.
- «У меня есть ещё несколько часов прежде, чем мне необходимо будет лечь спать. Бри, как насчёт того чтобы отправиться спать сейчас, а затем сменить меня?»
Предложил Эйзен, на что Бри медленно кивнула.
- «Да, конечно… просто я несколько взволнована. Всё же я уже так давно не была в Орниере…»
Ответила девушка, под конец несколько смутившись, на что Эйзен усмехнулся в ответ:
- «Понятно, в таком случае я сейчас впрягу Кабарум и поедем дальше. Комер, ты наверное тоже устал?»
- «Эмм? Ах да, ещё немного и я также отправлюсь спать. Просто мне хочется добить эту главу о Литгерне. Необходимо хорошо подготовиться к первой моей самостоятельной продаже, когда я не буду никого обманывать… почти.»
Усмехнулся Комер и Эйзен не мог его винить.
За последние несколько дней Комер осознал, насколько плохо он поступал ранее. Изначально он не слишком задумывался над этим, поскольку некоторые люди, являющиеся НПС – всё же покупали его хлам. И поскольку игра позволяла ему действовать таким образом – он решил, что в этом нет ничего страшного и следует пользоваться открывшейся возможностью на полную. Отчего он продолжал и продолжал лгать, дойдя в этом практически до абсурда.
Но когда он оценил свои поступки с позиции того, что эти НПС являлись полноценными людьми – то начал осознавать, что это всё же было не правильно.
Но в любом случае, после долгого путешествия они должны были уже вот-вот прибыть в Орниер.
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Натали Кляйн… в мире было откровенно мало людей, которые не знали бы этого имени. Ведь оно принадлежало одной из самых известных актрис, певице, автору песен, музыканту и художнику этого времени.
Ещё в молодости она начала поражать окружающих своим талантом в различных отраслях искусства, но сама она предпочитала сконцентрироваться именно на музыке и живописи. Её рукам давался практически любой инструмент, но основной талант был у неё именно в струнных инструментах, таких как гитара и её бас вариант.
Видя всё это, родители постарались сделать всё возможное для поддержки и развития её таланта, оплачивая частные уроки в тех областях, в которых она хотела. Прошло некоторое время, и вот ребёнком она получила свои первые второстепенные роли и стремительно взлетела по лестнице славы, отчего некоторые критики начинали утверждать, что фильмам с Натали Кляйн в главной роли успех был просто уже изначально гарантирован.
Но славы в столь молодом возрасте она добилась не только как актриса, но ещё и как музыкант – дебютировав в этом направлении в 15-ти летнем возрасте. Она никогда особо долго не придерживалась одного жанра, но тем не менее большинство её композиций становились хитами.
Ходили слухи, что уже в 16-ти летнем возрасте она заработала себе достаточно денег на безбедную жизнь, и не сказать чтобы они были неправдивы… но тем не менее ей хотелось продолжать следовать своей страсти, отчего она решила погрузиться в мир живописи и истории возникновения и развития искусства, начав изучать этот курс в колледже после досрочного окончания старшей школы.
Вот только из-за её известности и связанных с этим проблем – ей разрешили сдавать задания онлайн, так что занятия она особо не посещала. И хоть в колледже она была достаточно занята – она также решила также начать работать и над своим финансовым состоянием. Всё же её банковские счета были заблокированы до наступления совершеннолетия, так что для оплаты своего обучения она начала пытаться реализовать свои произведения через интернет.
«Prime Industries» связались с ней с просьбой о помощи в создании игры на невиданном ранее уровне ещё до того, как она получила диплом. Поскольку ей действительно время от времени нравилось играть в видеоигры – то она попросила рассказать об этом больше, и в итоге согласилась проинструктировать «Prime Industries» по поводу того, каким образом следовало обращаться с различными областями искусства в столь задумывающейся сложной игре.
И теперь в возрасте 20-ти лет, она начала играть в эту игру за месяц до её запуска как «Оригинал Искусства», практически не изменив своего внешнего вида, как впрочем и своего акцента, но с этим было сложнее. Обычно она пыталась в некоторой степени это скрыть, поскольку ей было несколько неловко обладать таким чрезвычайно шаблонным южным акцентом. Но в то же время она подумала, что как раз вся эта ситуация может оказаться неплохим шансом исправить данный недостаток в разговоре с людьми, такими же оригиналами как и она, которые к тому же совершено на неё никак не реагировали, словно не зная кто она такая. Так что она, взявшая себе в игре имя Эвалия – чувствовала себя среди этой небольшой группы людей вполне комфортно.
Появилась она в небольшом человеческом городке, который достаточно сильно был сконцентрирован именно на различных видах искусства, вот только прежде чем она что-то фактически успела сделать – ей повстречалась пожилая женщина, которая практически сразу же обнаружила, что опыт Эвалии оказался похищен.
Она помогла девушке и сумела вернуть ей расовые умения «человека», а также титул «Оригинала Искусства». И за полтора игровых месяца она в принципе достигла неплохих игровых высот.
Во-первых, она изучила некоторое количество связанных с искусством умений, таких как [Лепка], [Рисование] и [Пение], а также умения направленные непосредственно на инструменты, которые в итоге сформировались во [Владение Струнными Инструментами], [Владение Медными Духовыми Инструментами] или во [Владение Деревянными Духовыми Инструментами].
В ответ на её искусную работу и результаты – она получила профессию «Небесный Артист». В этом откровенно не было ничего «Небесного» или же «Божественного», просто это было одной из ступеней шкалы среди профессий искусства.
Сразу же после получения профессии – она отправилась в небольшое путешествие по близлежащим городам в качестве барда; повышая свой уровень при помощи выполнения заданий или же сражаясь с монстрами, но что самое важное – она повышала свою характеристику Харизмы, которая сейчас уже достигла значения в 60 пунктов.
В данный момент она остановилась в большом роскошном отеле Орниера, столицы страны, где она начала свой игровой путь – Литгерне. Всё же после продаж своих произведений искусства прямиком на улице и сборов после музыкальных представлений – у неё уже скопилось достаточно средств, чтобы не лишком пережевать по поводу вопроса оплаты данного постоялого двора.
Лежа на кровати с купленной у случайного торговца потрёпанной жизнью гитарой – она попыталась сыграть несколько песен, вот только всё в итоге получилось намного хуже, чем ей хотелось.
- «Ох, эта гитара просто ужасна…! Струны слишком растянуты! Почему даже в этом городе нет нормальных инструментов…?»
Воскликнула она вскочив с кровати, положив гитару.
- «Возможно существует какой-нибудь магазин, где делает инструменты на заказ?»
Спросила она у самой себя, и тяжело вздохнув, перекинула гитару через плечо. Выйдя из своего номера и заперев дверь – она спустилась в вестибюль, который несмотря на столь раннее время уже был достаточно заполнен.
- «Доброе утро Мисс Эвалия, хорошо отдохнули?»
С улыбкой поинтересовался молодой консьерж, открывая для неё дверь, на что она ответила с дежурной улыбкой:
- «Да, благодарю. Могу я узнать адрес ближайшей лавки с товарами для искусства?»
Спросила девушка, на что консьерж ненадолго задумался, но затем кивнул:
- «Конечно же, Мисс Эвалия. Просто в течение нескольких минут следуйте по главной улице, пока не увидите лавку с одеждой под названием «Господин и Госпожа», а затем поверните направо. И спустя чуть более нескольких минут – она должен появиться слева от вас.»
Объяснил он внимательно слушавшей девушке.
- «Ага, поняла, спасибо!»
Помахала она консьержу, направившись по указанному ей маршруту, и практически тут же ей повстречалось несколько человек, в основном молодые люди, которые ранее уже присутствовали на некоторых её выступлениях.
Помахав им с мягкой улыбкой – она продолжила идти дальше. На самом деле здесь ей нравилось то, что можно было просто гулять по улицам, и хоть в игре уже начинали встречаться те, кто её узнавал – но всё это ограничивалось рамками района, а не толпами бегущих фанатов, желающих во что бы то ни стало заполучить автограф и сделать совместную фотографию.
Как ни крути – это было приятное чувство… впрочем, когда вход в игру разрешат и обычным игрокам – всё это могло кардинально перемениться. В городе уже встречались «Омеги» и некоторые из них похоже узнавали её, но к счастью предпочитали держаться в стороне.
Вскоре благодаря инструкциям консьержа, Эвалия действительно нашла магазин товаров для искусства, и войдя начала осматриваться. Взяв несколько холстов различных размеров – она подошла к прилавку и быстро расплатилась, связав их для удобства переноски все вместе.
- «Возможно вам также необходим и мольберт?»
Спросил продавец, отметивший что несмотря на то, что судя по всему девушка несла все свои вещи с собой – такого важного инструмента для занятия рисованием на холсте, у неё не было.
Но Эвалия покачала головой и махнула перед выходом рукой:
- «Нет, благодарю, всё в порядке.»
Усмехнулась она, и покинув здание направилась к ближайшим городским воротам, где намеревалась найти хорошее место для занятия живописью.
До этого она уже в некоторой степени поисследовала окрестности, и как раз вид из этих ворот – был наиболее впечатляющими. Вдали виднелся пробивающий вершинами облака гигантский горный хребет, казавшийся невероятно огромной стеной, а внизу раскинулись лес с рекой. Для занятия живописью – это действительно был практически идеальный пейзаж.
Так что Эвалия миновала большие каменные ворота и начала осматриваться, пытаясь найти место, где можно бы было обустроиться. Во время этого она услышала, как стражники несколько эмоционально о чём-то спорили, так что она решила попытаться узнать об этом поподробнее, всё же потенциально – это могло быть вариантом начала какого-нибудь задания. Вот только оказалось, что они спорили по поводу пчёл, которых решил завезти в город какой-то старик. Один из них заявлял, что они не должны были впускать его, в то время как второй отвечал, что раз они являлись прирученным питомцами – то всё было в порядке.
Решив, что это просто какой-то случайный разговор, который вряд ли будет ей интересен – она пошла искать лучшее место. Вскоре действительно обнаружив неплохой холм с открывающимся с него красивый видом, и который в то же время располагался несколько в стороне от дороги, снижая вероятность вмешательства со стороны случайных и не очень путников.
Поднявшись на холм – она улыбнулась и протянула руку вперёд, начав медленно высвобождать из неё ману, которая превратилась в мольберт. С продолжавшей освещать её лицо улыбкой – она положила на мольберт один из холстов, после чего взяла несколько кистей и вставила их в нагрудный карман и высвободила из руки больше маны, которая неожиданно из белой трансформировалась в тёмно-серую и словно стала жидкостью.
Начав что-то напевать про себя – Эвалия окунула первую кисть в эту жидкость, после чего медленно провела ею по белому холсту.
В данный момент девушка применяла свой магический элемент, называемый «Цвета Красоты». Он был действительно очень полезен, поскольку такие художественные принадлежности как краска – являлись одними из самых дорогостоящих необходимых для художника вещей, так что помимо пользы, одно это уже позволило Эвалии сэкономить немало средств.
При применении же во время рисования – элемент давал какой-то определённый эффект, например при длительном рассматривании картины – это могло ускорить скорость восстановления маны или здоровья. Причём это можно было применять не только для обычных картин, но ещё и как камуфляж.
Например, Эвалия могла скопировать изображение каменной стены, после чего для маскировки уже нанести на себя слой своего магического элемента. Конечно это могло сработать лишь когда она стояла неподвижно и требовало некоторой подготовки, но тем не менее эффект того стоил.
Это, в сочетании с её мгновенным очарованием и контролем над монстрами для нападения на других монстров – позволило ей относительно легко поднимать уровень, естественно лишь после того, как она поняла, как именно работает её элемент.
Спустя некоторое время Эвалия наконец завершили изображение находившегося перед ней пейзажа, и полностью им удовлетворённая, понесла его в открытом для просушивания состоянии обратно в город. Ещё одним преимуществом её магического элемента было то, что он с лёгкостью сходил с кистей, отчего их фактически не нужно было даже мыть. Конечно в игре это было сделать легче, но всё равно, куда проще было просто «приказать» краске исчезнуть.
После же возвращения в город – она решила сразу же отнести картину на рынок к потенциальным покупателям, всё же иметь с собой больше денег никогда не повредит. Она уже продавала здесь свои картины и знала тех, кто потенциально мог дать хорошую цену, вот только вначале её внимание привлекла сосредоточившаяся вокруг одного торговца толпа.
- «Только сегодня и только сейчас! Всё сюда! Купите один из этих товаров, и клянусь, вы никогда об этом не пожалеете! У нас есть всё: зелья, кошели, оружие и множество кристаллов маны, зачарованные абсолютно всем, что вам только может понадобиться!»
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И вот группа Эйзена достигла своей цели, города Орниер, куда они ехали вот уже несколько последних дней. Ещё издалека можно было увидеть огромные каменные стены и расположенные через равные промежутки башни, с которых можно было следить за окрестностями на много километров вокруг.
Было раннее утро и солнце только взошло, так что когда экипаж приблизился к воротам – то город как раз покидало множество рабочих. На самом деле своей массивностью, город невольно произвёл впечатление на всех них, но в особенности на Комера, который до этого видел лишь деревни и небольшие городки.
- «Стоять! Приготовиться к досмотру!»
Прокричал один стражник, в то время как второй уже подошёл к экипажу сзади и без каких либо церемоний распахнул дверь прежде, чем кто-либо ему это разрешил.
- «Эй, ты не можешь просто так сюда врываться!»
Воскликнул Комер и Аулу прыгнула вперёд, зарычав на стражника, в то время как пчёлы-солдаты Мелиссы также приготовились защищать экипаж.
Стражник тут же обнажил свой меч и выставил вперёд, готовясь нанести удар, но Эйзен отреагировал быстрее:
- «Так, всем, остановитесь! Прости молодой человек, продолжай, пожалуйста.»
Сказал Эйзен, заглядывая внутрь через отверстие спереди, отчего Аулу вновь вернулась на своё место на полу, а Мелисса и её солдаты направились к Эйзену и сели ему на руку.
В ответ стражник сильно нахмурился, оглянулся, но всё же убрал меч. Через несколько минут он уже готов был уйти, но в дверном проёме остановился:
- «С грузом всё в порядке, но в город с монстрами нельзя.»
Воскликнул стражник, смотря через комнату на Аулу, Карию и наконец на Мелиссу с её солдатами.
- «В особенности пчёлы. Если они решат построить здесь улей – то это может стать проблемой.»
А вот это уже рассердило Эйзена. Обернувшись, он посмотрел на стражника в ответ, при этом постаравшись сохранить на лице спокойное выражение, поскольку не собирался давать ему повода выкинуть ему ещё какую-нибудь глупость.
- «Этот волк – искусственное создание, а девочка-миконид и эти пчёлы – являются моими питомцами. В чём с этим проблема?»
- «Как я уже сказал, не имеет значения, приручили вы их или нет. Если они высвободятся из-под вашего контроля и построят гнездо – то будет угрожать безопасности всего города, поэтому вы не можете ввезти их внутрь. Разве вы сами не видели, как они только что чуть было на меня не набросились?»
Сердито ответил стражник, отчего Эйзен только и смог что вздохнуть, после чего посмотрел на второго стражника, который скучая, терпеливо ждал на улице окончания досмотра своего коллеги.
- «Молодой человек, стражник внутри пытается запретить мне взять с собой в город моих прирученных питомцев.»
Объяснил возникшую проблему Эйзен, на что стражник снаружи громко вздохнул и покачал головой:
- «Опять? Извините за это, сэр. Он ещё новичок, так что излишне серьёзно относится к указу «не допускать монстров в город». Если это ваши питомцы – то вы конечно можете проезжать..»
Сказал стражник и подойдя к задней части экипажа, чуть ли не силой вытащил оттуда второго стражника.
- «Да уймись же ты наконец, и без тебя проблем хватает.»
- «Н-но у него ведь там монстры! И одна из них – пчелиная матка! Вы ведь знаете, как быстро они размножаются!»
Старший из двоих стражников поднёс руку к своему лицу, и словно испытывая головную боль – помассировал переносицу, после чего полуобнял младшего, направляя его прочь:
- «И что? Прирученный монстр не может высвободиться из-под контроля своего владельца. Так что просто замолчи, и не делай мне нервы.»
- «Н-но…»
Попытался было возразить молодой, вот только увидев взгляд своего коллеги – тут же поспешно закрыл рот.
Старший из двух охранников подошёл к передней части кареты, после чего обратился к Эйзену:
- «Извините за неудобства, сэр. Пожалуйста, проезжайте.»
- «Не переживайте, я могу понять когда люди боятся монстров, но эти милашки никому не причинят вреда.»
Улыбнулся он, на что стражник улыбнулся в ответ и махнул стражникам уже у самых врат, показывая что экипаж может проезжать.
Так что Эйзен приказал Кабарум продолжить движение вперёд и вот они оказались непосредственно в городе, направившись сразу к торговой площади, чтобы сразу же начать свой бизнес. Утром и вечером здесь всегда было столпотворение, так что следовало сразу же ковать железо, пока горячо.
В течение последних нескольких дней, Эйзен без перерыва изготавливал различные изделия. Во-первых, он наполнил все имеющиеся у него стеклянные пузырьки зельями здоровья и маны из четырех маленьких бочонков, превратив остальное зелье, для которого у него больше не было бутылочек – в пилюли.
Также он создавал различные инструменты и оружие, в которых использовалось одно дерево, например луки или посохи, всё же его магия ещё была недостаточно сильной, чтобы он должным образом мог нагреть металл для кузнечного дела. Но по пути ему удалось воспользоваться кузницами в нескольких различных деревнях, так что он также сумел изготовить некоторое количество обычных мечей и кинжалов, а также несколько копейных наконечников. Да, их было немного, но сегодняшним утром Комер собирался продать и эту горстку металлического оружия и инструментов.
Помимо этого Эйзен также создавал небольшие изделия из ткани и кожи, такие как кошели, перчатки или шарфы. Но больше всего он работал именно над кристаллами маны, с различными содержащимися в них чарами, в которых в принципе не было ничего особенного: просто обычные мелочи, которые были способны в той или иной степени облегчить повседневную жизнь.
Например он создал ещё некоторое количество самозаполняющихся стаканов; небольшие, передвигающиеся по ветру игрушки-спиннеры для детей; некоторое количество кристаллов с чарами огня, с более лёгким и контролируемым розжигом; а также зачарованные кристаллы, которые могли серьёзно помочь в тушении пожара.
Вот только и это было ещё не всё, поскольку Эйзен пытался создать любые чары, которые только приходили ему в голову, и которые могли быть полезны в повседневной жизни. Тем более что по словам Бри, для их продажи на торговой площади в течение дня им не нужна была никакая лицензия. Вот если бы они решили официально занять на долгий срок торговое место, арендовать или купить лавку – то это им бы понадобилось, но таких торговых мест однодневок было множество, отчего за ними было попросту невозможно уследить.
Так что Эйзен припарковал экипаж прямиком у рыночной площади, на которой Комер сноровисто расстелил покрывало, и начал аккуратно раскладывать различные предметы – ставя перед ними небольшие таблички, на которых содержалась краткая информация о предмете и сколько он стоил.
Обернувшись, Комер несколько нервно посмотрел на Эйзена, но мужчина просто положил руку ему на плечо и улыбнулся:
- «Не волнуйся, если ты мог убеждать людей покупать даже те ужасные вещи – то ты тем более сможешь сделать это с хорошими вещами.»
- «Фух, ну да…»
После чего пробормотав что-то, Комер прикрыл глаза и тяжело вздохнул, начав зазывать потенциальных покупателей с посильной помощью Карии и Бри, в то время как Эйзен наблюдал за всем происходящим со стороны, позволив Комеру самостоятельно заниматься своим делом.
И вскоре выставленные на продажу товары начало рассматривать всё больше и больше людей, и большинство из них действительно оказывались впечатлены. Несмотря на то, что представленные их вниманию изделия были лишь предметами 2-го и 3-го ранга – но на них не содержалось никаких требований, которые начинали появляться с 3-го ранга.
Единственная причина по которой это не касалось изделий Эйзена заключалась в том, что фактически они не были «настоящими» предметами 3-го ранга, достигнув этого показателя лишь благодаря преодоления пределов мастерства Эйзена. Так что когда его ремесленные умения станут 3-го ранга – то скорее всего требования появятся и у них.
Так что естественно люди были обрадованы тем, что они могут пользоваться тем или иным предметом без каких-либо проблем. В особенности заинтересованными в высококачественных игрушках с применением различных чар выглядели дети, впрочем не сказать чтобы их родители так уж сильно от них отставали. Всё же с ними будет не только весело играть, но в то же время они могли подвигнуть детей больше интересоваться магией, а многократная активация игрушек позволит пусть и медленно, но развивать их возможности в управлении маной.
А ведь каждому родителю хотелось, чтобы его ребёнок начал изучать магию. Ведь если они сумеют освоить связанное с магией ремесленное направление – то смогут зарабатывать довольно приличные деньги, поскольку магические предметы всегда стоят дороже обычных. А если они выберут связанное с магией боевое направление – то им не потребуется рисковать сверх меры на передовой, вместо этого они будут занимать гораздо более безопасную позицию позади.
Вот только эти игрушки не были единственными интересующими людей предметами. Спустя некоторое время собравшимися людьми начало интересоваться всё больше посетителей рыночной площади и вот, несколько новичков авантюристов решили купить выставленные кинжалы. Всё же они действительно были довольно высококачественными и в то же время более дешёвыми, чем аналогичные изделия в городских лавках.
Выставленными товарами интересовались совершенно различные люди: другие торговцы, авантюристы, ремесленники и наконец очень даже знакомая молодая девушка с гитарой и несколькими холстами за спиной, что несла перед собой очень красивую картину.
Судя по всему, на девушку подействовали издаваемые Комером крики для привлечения внимания; так что когда она приблизилась к толпе чтобы получше рассмотреть, что же там такое происходит – Эйзен подошёл к ней и похлопал по плечу:
- «Эвалия, это ты?»
Спросил он, на что молодая девушка тут же обернулась:
- «Хух, а кто спрашивает?»
Воскликнула она, поворачиваясь к стоящему перед ним мужчине и начав поднимать взгляд вверх. А когда она дошла до лица и поняла, кто с ней разговаривает – то её рот искривился в усмешке, и она упёрла руку себе в бедро:
- «Ха, вот это да! Давно не виделись, как дела?»
Громко поприветствовала она Эйзена, ярко улыбнувшись.
- «Я в порядке. Единственное, что в последнее время много путешествую. А ты как?»
Спросил с ответной улыбкой Эйзен, кивнув головой в сторону, где они смогли бы переговорить не мешая потенциальным клиентам.
- «Да и я в порядке. Путешествовала также как и ты, а что ты здесь делаешь?»
Спросила Эвалия, на что Эйзен усмехнулся и указал на толпу:
- «Собственно все вещи там изготовлены мной. Продающий их парень – Омега, и я в меру своих сил пытаюсь наставить его на верный путь. Стоящая там девушка с розовыми волосами – моя спутница, а ещё одна маленькая девочка – миконид, прирученный мной монстр. Я смогу представить вас друг другу несколько позже.»
- «Ох, так значит ты с ними? Да, буду благодарна за представление, а затем давай поговорим о том, как всё это стало возможным.»
- «Несомненно малышка. А ты я смотрю действительно талантлива? Впрочем чего ещё ожидать от известного представителя искусства.»
От души рассмеялся Эйзен, рассматривая удерживаемую Эвалией картину, на что девушка с удивлением на него посмотрела:
- «Значит вы всё же узнали… в таком случае спасибо, что на этом не было акцентировано внимание.
- «Ну естественно я знаю, мои внуки о тебе мне все уши прожужжали.»
Тихо рассмеялся он, после чего посмотрел на гитару за спиной девушки.
- «Похоже что твоей гитарой кого-то избивали, не хочешь подумать над покупкой новой?»
Кивнув, Эвалия вручила Эйзену свою картину, после чего взяла в руки гитару и совершила с ним обмен на картину обратно.
- «Да, она откровенно не в слишком хорошей форме. Вот только у меня всё никак не выдаётся времени, чтобы добраться до музыкального магазина.»
Огладив бороду, Эйзен с улыбкой на губах сказал:
- «А что ты скажешь насчёт того, чтобы я изготовил тебе новую?»
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- «Ты хочешь сделать мне новую гитару?»
Удивлённо спросила Эвалия, на что Эйзен с улыбкой кивнул:
- «Именно так. В экипаже у меня имеются все материалы, а я уже давно не работал над музыкальными инструментами, поэтому в принципе неплохо было бы восстановить свои навыки, поэтому ты как, согласна? Правда тебе придётся мне помочь со струнами, поскольку я совершенно не представляю какой толщины и гибкости они должны быть.»
- «Да, это было бы просто здорово! Я просто уверена, что ты сможешь сделать это намного лучше, чем я смогу здесь купить… в конце концов хуже уже просто некуда. Да и в принципе мы оба знаем, по какой причине ты здесь оказался.»
Усмехнулась Эвалия, на что Эйзен усмехнулся в ответ и направившись к экипажу – открыл дверь:
- «Не желаешь зайти внутрь? Я начну работать над гитарой, а как только Комер закончит на сегодня – то я и познакомлю тебя со всеми. Но если ты занята, то можем конечно встретиться позже.»
- «Ох… нет, я совершенно свободна. Изначально я пришла сюда чтобы просто посмотреть, смогу ли продать эту картину.»
Объяснила Эвалия последовав за Эйзеном, сразу же увидев внутри несколько существ: дремавшего на полу словно целиком золотого волка, а также подозрительно посмотревших на неё шестерых пчёл. Заметив расширившиеся глаза девушки, Эйзен громко рассмеялся:
- «Волчицу зовут Аулу и она автоматон, а пчёлы являются прирученными – так что не бойся.»
- «А… так значит это о вас говорили стражники!»
Усмехнулась Эвалия, на что мужчина нахмурился, попросив рассказать подробнее.
- «Когда я выискивала себе место для создания картины – то услышала как стражники спорили по поводу пчёл, которых кто-то ввёз в город. Так что судя по всему они обсуждали именно тебя, верно?»
Кивнув, Эйзен протянул руку, на которую вскоре села Мелисса.
- «Да, какой-то стражник-новичок вначале не хотел разрешать провозить мне их в город, но его старший напарник в конце концов пропустил нас. Ну да ладно, могу я взять гитару? Всё же мне бы хотелось использовать её в качестве образца.»
Объяснил Эйзен, на что Эвалия кивнула и сняла с плеча инструмент, в то время как мужчина откинул свой рабочий стол и достал большой бумажный лист с квадратными тонкими досками, достаточно большими, чтобы из них можно было вырезать основание для гитары. И в этом совершенно не было ничего сложного, поскольку ему необходимо было лишь просто перенести форму уже принадлежавшего девушке инструмента.
Вот только пока Эйзен этим занимался – у него возникла идея, обыграть которую было бы довольно интересно.
- «Эвалия, а ты хочешь классическую акустическую гитару, или же что-то в стиле электрогитары?»
Спросил Эйзен у молодой звезды, на что та в удивлении распахнула глаза:
- «Электрогитара…? Но как ты собрался её делать… впрочем да, думаю что в последнее время мне всё же нравится больше играть именно на ней.»
С одной стороны конечно акустическая гитара была красивой и… классической, так что с ней можно было делать множество удивительных вещей, вот только в последние несколько месяцев, с тех пор как её музыка начала содержать в себе нотки рока – предпочтение всё же больше отошло в сторону электрогитар.
- «Не переживай, у меня есть идея.»
Усмехнулся он, тут же убирая тонкие доски в сторону, вместо этого беря большой кусок древесины, который Эйзен проверяя свой топор срубил и обработал по пути в Орниер.
Активировав все свои умения, которые позволяли повысить уровень его ремесла, а именно: два расовых умения, [Ремесленное Пространство] и [Магию Земляного Пламени] – он приступил к работе. И вскоре отрезая одну часть дерева за другой – он получил плоский параллелепипед, из которого уже затем начал вырезать корпус.
Основа по-прежнему была взята из формы акустической гитары Эвалии, но с той присущей электрогитарам вытянутой формой в верхней части корпуса. Далее Эйзен занялся грифом и головкой грифа, и поскольку у него было лишь приблизительное представление о расстоянии между ладами на грифе – то помочь с разметкой он попросил Эвалию.
Вырезав в доске небольшие прорези для ладов, он перешёл к обработке грифа, обычной длинной узкой доске с закруглённым дном. Головка грифа также не была особо сложной, представляя собой простую планку треугольной формы с закруглёнными краями и небольшими отверстиями, предназначенными для колков, при помощи которых затем регулировалась натяжка струны.
Приклеив головку грифа непосредственно к грифу, Эйзен затем вставил лады, которые он до этого достал из старой гитары Эвалии. Фактически они были единственными частями её старой гитары, которые можно было применить повторно, тем более что для получения материала из которого изготавливались «лады»: «никелевого серебра», в котором кстати не содержалось ни грамма серебра – требовалось немало времени. А поскольку при помощи трансмутации они идеально подошли к проделанным им пазам – то Эйзен довольно быстро сумел завершить эту часть.
Так что теперь ему оставалось прикрепить гриф к корпусу, что также было довольно легко сделать, поскольку вместо винтов, клея и прочего – он также мог попросту соединить их в одно целое при помощи трансмутации, что помимо простоты позволяло ещё выглядеть и немного аккуратней.
После этого Эйзен вырезал из дерева небольшой брусок, к которому в дальнейшем должны будут крепиться струны, и в месте размещения которого он позднее намеревался встроить кристаллы маны со специальным зачарованием для получения сигналов от струн. А также небольшой круг, где кристалл маны будет исполнять роль магического динамика.
Перед тем как продолжить, Эйзен придавая гитаре максимальную гладкость – тщательно отшлифовал её деревянную поверхность, после чего обработал используемой им до этого универсальной пропиткой.
Ну а далее он уже непосредственно взял кристаллы маны и сформировал из них шесть небольших кубиков и одну круглую пластину; занявшись вырезанием чар на кубиках, которые должны были по его задумке принимать сигнал от струн, и передавать на установленный позднее динамик. Так что далее он занялся именно им, начав вырезать на лицевой поверхности круглой пластины чары.
В этом не было ничего особенного, фактически это довольно сильно походило на чары пламени, когда в ответ на то или иное воздействие – при помощи магической энергии происходило то или иное излучение чего бы то ни было. Эйзен также добавил функцию, при которой громкость будет меняться в зависимости от того, сколько маны было в неё вложено, всё же ранее он уже выяснил несколько способов, которые позволили бы легко изменять эту настройку.
Первым делом Эйзен разместил ряд подготовленных им кристаллов маны позади струнодержателя, в который позднее будут встроены струны, после чего скрыл их за деревом так, чтобы их нельзя было достать без разрушения корпуса. В конце концов в этом действительно не было никакой необходимости, так что на всякий случай Эйзен решил максимально их защитить.
Далее прямиком за динамиком из кристалла маны, Эйзен разместил уже небольшие открывающиеся выемки, куда в дальнейшем Эвалия могла вставлять заполненные маной кристаллы, что позволяло бы пропорционально увеличивать громкость в обмен не более быстрый расход маны. И в принципе подобные чары сами по себе были достаточно маноэффективными, так что в долгосрочной перспективе повышенный расход ни в коем случае не должен был стать проблемой.
Далее Эйзен достал свои запасы магической нити и принялся за работу вместе с Эвалией, которая инструктировала его по поводу толщины и эластичности каждой струны, что он и проделывал, переплетая нити между собой и соединяя их в одно целое при помощи своей трансмутации.
В итоге у Эйзена вышло шесть струн различной толщины, раза в три длиннее чем ему было необходимо для гитары. Так что у Эвалии точно будут запасные струны на случай, если первые в конечном итоге когда-нибудь порвутся.
Так что теперь оставалось лишь закрепить струны в струноприёмник, протянуть их к нужному колку и на этом фактически было уже всё.
Эйзен быстро сформировал для Эвалии первый кристалл-батарейку, после чего она начала его заполнять. Ну и поскольку на его воздействия с трансмутацией потребовались считанные секунды на каждый кристалл – он подождал пока Эвалия завершит наполнение первого кристалла маны, начав демонстрировать как вставлять кристалл в гитару и правильно фиксировать, чтобы он оставался в положенном месте не выпадая во время движения.
С трудом сдерживая волнение, девушка взяла приготовленный для неё Эйзеном медиатор и начала не спеша настраивать гитару, в то время как сам мужчина был рад, что эти по сути впервые опробованные им чары, пока что работали как и было задумано.
Лишь после того гитара должным образом была настроена – Эйзен начал воспринимать её как законченную. Уточнив у Эвалии, что её всё устраивало – он в качестве окончательного штриха нанёс на корпус гитары свой знак, после чего игра также признала окончание создания изделия:
[Магическая Гитара]
[Качество - Отличное] [Ранг - 3]
[Описание]
Созданная Всенаправленным Мастером Ремесленником Гитара, звук которой создаётся при помощи магии. Для создания звука используется многофункциональное зачарование, а громкость может быть изменена при помощи различных Батареек Кристаллов Маны
[Эффект]
+ 10 ХАР, +5 ИНТ, +5 МУД
[За создание изделия с Преодолевающим Качеством – вы получаете +1 ИНТ]
Быстро изучив всплывшие перед ним уведомления – он с некоторым волнением перевёл взгляд на Эвалию. Желая, чтобы она сыграла на только что созданном им инструменте, собираясь оценить насколько всё же хорошей вышла работа. Вот только вначале впечатлённая девушка всё же посмотрела на Эйзена:
- «Ух ты, это просто потрясающе! Мне даже нечем отблагодарить тебя за это… хотя погоди! Как тебе нравится эта картина? Если находиться с ней рядом – то она увеличивает регенерацию ману.»
Объяснила Эвалия протягивая картину, и с улыбкой на неё взглянув – Эйзен некоторое время её поизучал, пока не появилось подтверждающее слова Эвалии уведомление.
[Регенерация Маны + 10% в течение 24 часов]
- «Ох, это просто потрясающе, спасибо Эвалия. В таком случае я несколько позже повешу её здесь, но теперь, не могла бы ты выполнить одну мою небольшую просьбу?»
- «Ох, конечно!»
Весело ответила Эвалия, оценивающе осматривая свою новую гитару.
- «Не могла бы ты сыграть снаружи какую-нибудь песню на твоё усмотрение? Всё же как ремесленнику мне хотелось бы оценить своё творение, да и в принципе это также может помочь и с нашей торговлей.»
Улыбнулся Эйзен, на что некоторое время подумав, Эвалия улыбнулась в ответ и кивнула:
- «Да, можешь не переживать, я всё равно панировала исполнить что-нибудь как можно скорее! Вот только перед этим мне бы хотелось задать вопрос, что это за штука которую ты сделал со своими руками, из-за чего они начали выглядеть так странно?»
Задала девушка вопрос, который вначале поставил Эйзена в тупик, но затем он догадался, что скорее всего она сейчас имела в виду активацию его Трансформации Земляного Пламени, что он в качестве подтверждения своих мыслей и применил.
- «Ты имеешь в виду вот это?»
Эвалия тут же кивнула, и Эйзен приступил к разъяснениям:
- «Ну хорошо, у тебя имеется такое умение как [Управление Маной]? И если да, то ты уже довела его до 2-го ранга?»
- «Да, я сделала это. Значит это как-то связано с твоим Элементом?»
Спросила она, подняв ладонь вверх и поместив над ней небольшое количество маны, которую она затем наполнила своим элементом «Цвета Красоты» - превратив её в розовую краску, в зелёную, синюю, красную и затем просто начав непрерывно менять цвета.
Эйзен внимательно следил за происходящим, отметив как перед появлением элемента – воздух над её ладонью слегка изменился, свидетельствуя о том, что Эвалия вначале выводила за пределы своего тела именно чистую ману.
- «Да, всё именно так. Вот только я вижу, что судя по всему ты ещё не поняла, как наполнять свою ману элементом прямиком в своём теле. На самом деле это довольно просто: вначале ты концентрируешь ману в какой-то части своего тела, после чего уже управляешь своим элементом для объединения с маной в этом месте. Собственно вначале я концентрировал свою ману во всей своей руке, потом наполнял её своим элементом и уже затем всё это объединял.»
Объяснил Эйзен с любопытством слушавшей Эвалии, которая тут же попыталась это повторить.
Спустя непродолжительное время Эйзен заметил, как цвет кожи Эвалии на её руке начал медленно меняться на фиолетовый, в ответ на что девушка широко открыла глаза. Сразу же схватив свою новую гитару – она по-прежнему расширенными глазами наблюдала, как в ответ на мысленный приказ с её стороны – её цвет также начал медленно меняться.
- «Что ж, это действительно довольно удивительно…»
Тихо рассмеялась она, после чего кивнула Эйзену:
- «Благодарю за это, посмотрим как это скажется на игре!»
Ухмыльнулась она, после чего покинула экипаж с желанием что-нибудь сыграть.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 101 – Концерт
Глава 101 – Концерт
Ступив на землю с новой гитарой в руках – Эвалия готовилась сыграть песню для находящихся снаружи людей. И во время подготовки, цвет её рук и гитары менялись, причём вместо однотонного цвета – повсюду формировались разноцветные, завораживающие взгляд узоры.
Встав перед экипажем рядом со спутниками Эйзена – она начала медленно играть, и звуки музыки тут же разнеслись по окрестностям. Это определённо привлекло внимание всех окружающих, так что на девушку обернулся даже Комер. Вначале он словно собирался возмутиться, вот только когда спустя какие-то мгновения осознал, на кого же он сейчас смотрел – то выпучил глаза, и пребывая в полнейшем ошеломлении сел на расстеленное покрывало. А тем временем в дополнение к исполняемой ею на гитаре музыке – Эвалия также начал петь.
Её голос разнёсся по всей рыночной площади, невольно очаровывая каждого человека, втягивая в это даже находившихся здесь стражников. Вот только и это было ещё не всё… благодаря тому, что во время игры Эвалия применила на своей гитаре трансформацию – начало складываться такое ощущение, что все затронутые её музыкой цвета становились более яркими. Отчего настроение всех слушающих и наслаждающихся выступлением Эвалии само собой поднималось, и уровень её поддержки возрастал просто с каждой секундой.
Спустя целых тридцать минут – Эвалия всё же завершила своё импровизированное выступление, и собравшаяся вокруг неё огромная толпа тут же взорвалась выкриками и аплодисментами.
Улыбаясь и уперев руку в бедро, девушка радостно помахала рукой и осмотревшись обратилась к толпе:
- «Ну что, как прошло? Надеюсь вам понравилось? Меня зовут Эвалия, буду благодарна, если вы расскажете о моём выступлении всем кого вы знаете!»
Люди в толпе начали переговариваться друг с другом, и некоторые из них начали задавать девушке вопросы. Большинство конечно было о том, кто она такая и откуда так неожиданно появилась; некоторое количество одиноких парней что есть силы предлагали ей выйти за них замуж – вот только она всё ждала одного конкретного вопроса, ради которого она собственно сейчас и демонстрировала всё это время гитару с ремесленным знаком Эйзена.
- «А где вы взяли эту гитару…?»
Взволнованно спросила смотревшая во все глаза на инструмент молодая девушка, на внешний вид в которой можно было определить начинающего музыканта или барда.
С улыбкой на лице, Эвалия посмотрела на Комера и подмигнула, вынудив его сердце забиться быстрее.
- «Хорошо, забавно что ты спросила об этом именно сейчас! Возможно тебе и не удастся достать такую гитару как у меня, вот только никто из здесь присутствующих может не сомневаться, что прямиком рядом со мной любой желающий сможет найти другие удивительные вещи, созданные тем же самым мастером, что и это произведение искусства… не хочешь что-нибудь сказать?»
Спросила Эвалия с продолжавшей украшать её лицо улыбкой, на что парень сразу же вскочил на ноги и повернувшись к толпе, которая сосредоточила всё своё внимание на нём… запнулся:
- «П-привет! Пожалуйста, уделите своё драгоценное время этим замечательным изделиям, которые вы можете приобрести лишь у… эмм…»
Неожиданно Комер забегал глазами и замялся, поскольку до сих пор не определился с названием своей торговой компании. Конечно у него в голове крутились некоторые варианты, вот только обычно для такого шага требовалось привлечения к себе достаточного внимания. Но прямо сейчас благодаря Эвалии – ему удалось сразу же перейти к этому!
Поэтому теперь собственно оставалось лишь решить как эту компанию назвать… одно имя нравилось ему больше всего, вот только оно же его и несколько смущало, поскольку с одной стороны казалось ему несколько детским, отчего он всё никак не мог на это решиться… Это было название компании, которую он придумал в детстве и которую они с его друзьями хотели организовать. Но тем не менее тяжело вздохнув – он решил довести дело до конца:
- «Моей компании «Звёздный Свет»…! В данный момент мы являемся единственными у кого есть доступ к изделиям столь удивительно мастера!»
И словно единый организм – толпа устремилась вперёд, не желая упускать возможности приобрести чуть ли не любое из столь разрекламированных изделий. Так что всё было распродано менее чем за час, и Комер молча стоял на совершенно пустом покрывале недоверчиво смотря себе под ноги, а после того как всё же сумел прийти в себя – перевёл взгляд на двух разговаривающих у экипажа удивительных людей… Эйзена и Эвалию.
Вначале Комер встретил этого поразительного старика, который казалось мог сделать своими руками всё что угодно, а теперь появилась ещё и эта красивая девушка, с которой мечтал встретиться хоть раз чуть ли не каждый мужчина в мире. И которая лишь совсем недавно смогла сделать так, что каждый из выставленных предметов, которые он откровенно говоря не рассчитывал продать и за день – оказались все раскуплены ещё до полудня! Её песня в буквальном смысле изменила весь окружающий мир настолько, что даже он оказался вынужден неподдельно этому удивиться.
Несколько нервно передёрнув плечами, Комер направился к ним и обратился к Эвалии:
- «Эмм, благодарю что помогли распродать это всё эмм… быстрее. Вы были великолепны… но я просто должен спросить… вы такой же Оригинал как и Эйзен?»
Прислонившись к дощатому борту экипажа, Эвалия улыбнувшись кивнула:
- «Никаких проблем, я просто отплатила за услугу! И да, я такой же Оригинал как он, и судя по всему – ты уже понял кто я такая.»
- «Д-да! Ты Нат…»
Вот только прежде чем Комер успел закончить – Эйзен прервал его, легко хлопнув по плечу:
- «Комер, я прекрасно представляю о ком ты сейчас подумал, и да – ты прав. Вот только девушку перед тобой зовут Эвалия.»
Сказал он с улыбкой, на что тяжело вздохнув, Комер кивнул:
- «Д-да, прошу меня простить… просто я большой ваш фанат… честно!»
Несколько застенчиво улыбнулся Комер, на что Эвалия усмехнулась в ответ:
- «Ха, тебе не кажется немного обидным обращаться таким образом к кому-то, кто сопоставим с тобой по возрасту?»
Спросила она со всё той же улыбкой, в то время как Комер покраснел:
- «Эмм, сожалею… прости…»
- «Да шучу я, шучу, не зацикливайся на этом! Но как бы там ни было – в принципе мы действительно ровесники, так что не нужно всего этого.»
Рассмеялась Эвалия посмотрев на Эйзена, в то время как Комер быстро закивал, показывая что понял.
- «Да, просто огромнейшее спасибо за подсказку с трансформацией! Это просто невероятно сильно мне помогло.»
Улыбнувшись, Эйзен кивнул:
- «На здоровье, откровенно говоря я и не подозревал, что может произойти что-то подобное. Также я рад, что в итоге с гитарой вышло всё отлично, по крайней мере качество звука оказалось намного лучше, чем я было ожидал.»
- «Ну, ты ведь делал это всё при помощи магии, поэтому логично, что это должно быть потрясающим!»
В то время как три игрока разговаривали друг с другом – к ним пребывая в полнейшем замешательстве подошла Бри, в то время как Кария просто хотела вернуться к Эйзену и сразу же схватилась за его руку. Так что в тот момент как мужчина поднимал юную девушку-миконида, полу-фея решила представиться Эвалии:
- «Эмм, здравствуйте! Я Бри, рада знакомству! Вы были так великолепны. И… вы только что сказали, что являетесь таким же Оригиналом как и Эйзен…?»
Спросила она поблескивая глазами, на что Эвалия с улыбкой кивнула и склонилась немного вниз.
- «Да, ты совершенно права, маленькая девочка. Я действительно такой же Оригинал как и Эйзен.»
Сказала она голосом, которым обычно разговаривают с маленькими детьми, всё же Эвалия действительно вряд ли могла знать, что её собеседнице было уже около 25-ти лет. В то время как сама Бри смотрела на Эвалию, всё больше и больше каменея от волнения.
- «Так ладно, давайте лучше отправимся в фургон и уже там поговорим о том, о чём посторонним всё же лучше не знать.»
Усмехнулся Эйзен, открывая дверь в задней части повозки и садясь на пол, после чего Мелисса тут же вновь забралась ему на руку, а Кария села ему на колени.
И когда все вошли внутрь и расселись, Эйзен заговорил вновь:
- «Итак Эвалия, во-первых несмотря на внешность Бри – она старше тебя, поскольку является полу-феей. Причина же её такого волнения заключается в том, что она только что встретила третьего достигшего вершины человека. С Джуком кстати мы уже встречались ранее.»
Вот только в ответ на его слова, Эвалия непонимающе склонила голову набок. Несколько удивлённый её незнанием – Эйзен усмехнулся, после чего приступил к объяснению, естественно с учётом того, что рядом находилась Бри.
Выражение лица девушки постепенно менялось с замешательства на удивление, затем на потрясения, после чего она непонимающе хмурилось и так по кругу до тех пор, пока Эйзен не рассказал все, что ему было известно по поводу пятерых достигших вершины и их происхождения в этом мире.
- «Ну и по поводу нас пятерых также ходят свои небольшие легенды. Например обо мне говорят как о том, кто привёл расу Дворфов к славе расы мастеров, а тебя Бри упоминала, когда рассказывала мне о такой характеристике как Харизма. Что мол существовала женщина с настолько высоким показателем Харизмы, что могла убедить поступить как ей хотелось целую страну.»
Объяснял Эйзен внимательно слушавшим его Эвалии с Комером.
- «Вот только это не просто забавы. Нам действительно стоит соблюдать осторожность, поскольку судя по всему здесь существует какая-то сумасшедшая фанатичная церковь, которая видит в нас каких-то богов. А поскольку такие «Омеги» как Комер были созданы благодаря нашему похищенному опыту – то рано или поздно они могут попасть в беду.»
- «Хух, так вот значит что происходит… что ж, об этом действительно будет полезно знать!»
Хмыкнула Эвалия откидываясь назад, медленно поглаживая пребывающую в полудрёме Аулу. Вот только прежде чем они смогли продолжить разговор, Эйзен увидел всплывшее перед его лицом уведомление.
[Джук желает начать приватный разговор. Подтвердить?]
Удивлённый Эйзен несколько раз перечитал сообщение, после чего подумал «Да», поскольку сказать это сейчас вслух было бы довольно странно. Вот только в любом случае это было наименьшей проблемой, поскольку дальше произошло нечто неожиданное.
[Приватный разговор подтверждён. Через 10 секунд ваше игровое тело заснёт, а вы будете перенесены в область для приватного разговора]
- «Что…?»
Удивлённо пробормотал он, вот только единственное что он успел сделать перед тем как лишиться чувств – это с трудом произнести:
- «Мне тут нужно срочно поспать…»
Его зрение резко затянула чёрная пелена, которая вскоре сменилась на чисто белую, вернее присмотревшись он понял, что оказался в каком-то чисто белом пространстве, и совершенно неожиданно рядом с ним появился Джук.
- «Джук? Что происходит? Где мы?»
Растерянно спросил Эйзен, на что зверолюд тяжело вздохнул:
- «Здесь имеется два типа чатов: обычный текстовый чат, и этот «Приватный разговор». Мне было просто любопытно, что собой представляет этот вариант, так что я просто его выбрал не слишком подумав о возможных последствиях, так что прошу меня простить. Но в любом случае мне хотелось сказать тебе кое о чём, или скорее попросить…»
Объяснил Джук подходя к Эйзену и пожимая ему руку, в то время как мужчина продолжал несколько удивлённо на него смотреть:
- «Оу, ясно… не переживай, всё в порядке. Так что ты хочешь у меня спросить?»
- «Хорошо… вначале я хочу сказать, что мне удалось достичь 100-го уровня после завершения моего задания на повышение уровня, и я хочу попросить тебя также сделать это как можно скорее. Я уже предпринимаю попытки связаться с другими Оригиналами, чтобы также поговорить с ними об этом.»
Сказал Джук, вот только Эйзен не совсем понял, зачем была нужна такая спешка. Неужели на 100-м уровне открывалось что-то настолько поразительное, что это необходимо было сделать им как можно скорее?
- «Можешь не переживать по поводу Эвалии, поскольку сейчас я нахожусь вместе с ней в Орниере. Вот только может всё же расскажешь, зачем ты так хочешь чтобы я взял 100-й уровень?»
Заинтересованно спросил Эйзен, вот только ответ Джука как удивил его, так и ошеломил.
- «Отлично, это сэкономит время. Ну а причина, по которой я хочу чтобы ты достиг 100 уровня – довольно проста. У меня в планах создать гильдию, и мне бы хотелось, чтобы ты стал её главой.»
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- «Гильдию…? В смысле что-то похожее на Гильдию Авантюристов? Честно говоря не знал, что мы можем создавать такие сами.»
Спросил Эйзен оглаживая бороду, на что Джук кивнул с лёгкой улыбкой:
- «Да, существует два различных типа гильдий. Системные гильдии-организации, которые уже представлены в игре, или скорее даже вплетены в канву игрового сюжета; а также частные гильдии, которые могут быть основаны игроками после того, как они достигнут 100-го уровня. Вот только хоть теоретически количество системных гильдий для вступления и не ограничено, но в частной можно состоять лишь в одной.»
Объяснял зверолюд, в то время как Эйзен с интересом слушал.
- «Ага, ясно… и ты значит хочешь, чтобы я взял 100-й уровень и основал такую гильдию? Вот только, разве ты не сможешь сделать этого сам?»
- «Я бы конечно мог, да… вот только мне бы хотелось, чтобы Главой Гильдии стал именно ты. Если мы всё же сумеем создать гильдию, со всеми Оригиналами в качество её основателей – то нам будет нужен кто-то, кому мы все сможем доверять.
Всё же если начистоту, то исходя из увиденного мной в прошлом во время первой нашей совместной встречи – ты чуть ли не единственный с кем мы все сможем поладить, не говоря уже о возрасте, а значит из нас ты точно самый опытный Оригинал. Так что если другие согласятся стать частью гильдии – то думаю они также согласятся, чтобы Главой Гильдии был именно ты.»
Посмотрев несколько секунд на посерьёзневшее лицо Джука, Эйзен затем тяжело вздохнул:
- «Хмм, в таком случае мне стоит поискать, что означают гильдии в других играх. Но в любом случае до достижения 100-го уровня время у меня есть, но… как ни крути – это всё так неожиданно и странно. Поэтому не буду говорить наверняка, что соглашусь стать Главой Гильдии, но да… я честно над этим подумаю. Если узнаешь что-то ещё о требованиях по созданию гильдий – то сообщи мне об этом.»
Ответил Эйзен, на что Джук утвердительно кивнул, вот только прежде чем он успел что-то продолжить, Эйзен всё же решил уточнить:
- «А зачем тебе вообще нужна эта гильдия? Неужели с её помощью мы сможем получить что-то особенное?»
Зверолюд поджав губы кивнул, задумавшись на несколько секунд перед ответом:
- «Несомненно. Самое значимое из того, что нам откроется – это возможность построить город, что принесёт пользу всем нам. У нас появится дом, куда можно будет вернуться и оставить на хранение часть вещей, да и просто это будет место, где можно будет делать всё, что только захочешь.
Ты сможешь построить там большую мастерскую, а у меня будет ферма, на которой я смогу разводить различных животных и монстров. А если найти способ как привлечь в него жителей – то в случае чего, это может стать отличным способом заработка денег.»
Раздумывая над аргументами Джука – Эйзен медленно кивнул, оценив это как действительно полезное приобретение. В конце концов он уже и так раздумывал над строительством дома, а возведение вокруг него небольшого города показалось ему очень даже заманчивой идеей.
Увидев, что теперь Эйзен был заинтересован гильдией гораздо больше – Джук продолжил свои объяснения:
- «Обычно, в играх личное жильё наделяет возможностями, которые невозможно получить никаким другим способом. То есть если допустим мы всё же сможем построить город – то у нас может открыться какой-то способ постройки специализированных зданий, которые смогут дать нам то, что обычными способами очень тяжело достать, или же наделит нас какими-нибудь особыми преимуществами. Сейчас я к сожалению ничего не могу сказать по этому поводу, но я на это очень рассчитываю.»
Объяснил Джук, на что улыбка Эйзена усилилась:
- «Ну что ж, ясно… думаю, что действительно можно будет попробовать.»
Кивнув с тут же возникшей широкой улыбкой, Джук тем не менее затем тяжело вздохнул:
- «Благодарю, для меня действительно очень много значит твоё мнение по этому поводу. Вот только у тебя случайно нет никаких идей, где можно найти Броди и Ксению? Просто я не совсем уверен, где их точно стоит искать.»
Эйзен задумался над этим, но в итоге смог придумать лишь несколько откровенно приблизительных идей:
- «Ну что ж, мне говорили о каком-то прибрежном, специализирующемся на магии городе, так что возможно там можно будет найти Ксению, либо же какую-нибудь зацепку о ней. Что же касается Броди… то откровенно говоря я тоже мало представляю где он может быть, но тем не менее полукровка демон-орк должен быть достаточно редок, так что если его кто-то видел – то обязательно должен запомнить надолго.»
Предположил Эйзен помассировав переносицу, на что Джук кивнул:
- «Да, верно мыслишь. На самом деле я уже начал двигаться в сторону пустошей, где обитают демоны с орками. Там находится какой-то некромант, у которого я возможно смогу узнать об этом больше. Поэтому не могу не поинтересоваться, нет ли у тебя планов съездить в тот город магов?»
- «Ты знаешь да, я как раз собирался отправиться туда, как только разделаюсь со всеми делами в Орниере. Там должен находиться дракон, чьё испытание я потенциально могу пройти.»
Сказал мужчина, на что Джук скрестил руки.
- «Хорошо, в таком случае могу я попросить тебя поискать Ксению? Когда я найду Броди – то сразу же сообщу об этом, и мы сможем договориться где-нибудь встретиться всем вместе.»
- «Да, так и сделаем, я также расскажу об этом Эвалии. Ты хотел поговорить ещё о чём-то?»
- «Нет, на этом всё. До встречи, Эйзен!»
Усмехнувшись, мужчина кивнул, после чего протянул руку к расположенной на периферии зрения небольшой кнопке «Завершить разговор».
- «Ещё увидимся, Джук.»
Сказал он, после чего завершил разговор и вновь оказался в карете. Обнаружив, что оставленная им несколько минут назад группа, смотрела на него с тревогой и замешательством.
Сев, он посмотрел на них с кривоватой усмешкой:
- «Сожалею за это, просто я общался с Джуком.»
Объяснил он, вот только после этого замешательство в глазах Бри, Комера и Эвалии нисколько не уменьшилось, отчего Эйзен понял, что рассказать всё же придётся более подробно.
- «Эмм, ну это то, на что похоже способны достигшие вершины. Если мы встречались раньше и признали друг друга друзьями – то при желании мы можем разговаривать на большом расстоянии, либо же наши разумы могут встречаться в каком-то ином пространстве, где мы можем переговорить лицом к лицу. Возможно, что Омеги как Комер также на это способны.»
Объяснил он Комеру с Эвалией, что это была такая функция чата и они сразу успокоились. Так что продолжала переживать лишь одна Бри, но и она уже несколько пришла в себя.
- «Кхем, ты действительно напугал нас… поэтому пожалуйста, если в следующий раз случится ещё нечто подобное – то хотя бы предупреди нас…»
Сказала девушка, на что Эйзен только и мог, что виновато улыбнуться:
- «Прости Бри, с этого момента я обязательно буду так делать. Но как бы там ни было, Джук попросил меня побыстрее достичь 100-го уровня, чтобы я сумел основать гильдию. Поблизости отсюда имеются какие-нибудь хорошие охотничьи территории?»
Спросил Эйзен у Бри, на что та в лёгком замешательстве склонила голову:
- «Да, в окрестностях Орниера имеется сразу много подземелий различного ранга, если точнее – то 2, 3, 4 и 5. Собственно именно поэтому город и был тут основан, и здесь всегда так много авантюристов. При желании здесь можно повышать уровень хоть до 200-го, вот только почему Джук хочет, чтобы ты основал гильдию?»
Удивлённо спросила она, на что усмехнувшись, Эйзен посмотрел на Эвалию.
- «Джук хочет, чтобы все мы достигшие вершины собрались где-нибудь вместе и построили город. Ну а 100-й уровень мне нужен из-за того, что Джук хочет, чтобы именно я стал главой гильдии.»
Объяснил Эйзен, на что Бри, Комер и Эвалия переглянулись друг с другом, после чего кивнули:
- «Что ж, сделать главой гильдии именно вас – действительно имеет смысл.»
Воскликнул Комер, на что Бри согласно кивнула:
- «Да, несомненно! Люди будут тебе доверять, так что ты хорошо подходишь к этой должности.»
- «Соглашусь с предыдущими комментариями Эйзен, к тому же можешь не сомневаться, что мне бы также хотелось принять участие в постройке города. Так что, сколько времени тебе понадобится для достижения 100-го уровня?»
Спросила Эвалия садясь на откидную кровать и скрещивая ноги, в то время как Эйзен открыл свой статус.
- «Так… для этого мне необходимо 28 уровней, вот только когда я достигну 99 – то мне нужно будет ещё выполнить какое-то особое задание, которое по словам Джука для Оригиналов даётся значительно усложнённым, отчего на его выполнение ему понадобилось существенное время. Но в любом случае, прежде всего необходимо повысить уровень, так что переживать об этом можно будет начать и позже.»
- «В таком случае сразу же отправляемся в Подземелье?»
Спросила Бри, вот только Эйзен покачал головой.
- «Ещё нет. Вначале следует разобраться с некоторыми делами, а уже после этого можно действительно сконцентрироваться лишь на этом.»
Встав и потянувшись, Эйзен взял свою сумку и сложил туда различные вещи, приказав солдатам Мелиссы залетать внутрь, чтобы лишний раз не нервировать столичную стражу, в то время как сама Мелисса устроилась на плече Эйзена, а Кария взяла его за руку.
- «Я собираюсь посмотреть, что смогу выяснить в Гильдии Авантюристов. Бри, сумеешь позаботиться о фургоне и доставить его в конюшню…? Да и в принципе ещё можно договориться о комнате на постоялом дворе на ближайшие время. К тому же ты ведь упоминала, что тебе также нужно что-то здесь сделать, так что пока меня нет – как раз можешь этим заняться.
Комер, тебе же думаю следует отправиться в Гильдию Торговцев и зарегистрировать название компании, узнав, сказались ли все эти продажи на твоём там ранге. Ну и да, мы уже столько времени вместе, что обращайся уже наконец-то ко мне по-простому.»
Высказался Эйзен перед уходом по поводу того, чем следовало заняться его двум спутникам, после чего ему в голову пришла ещё одна, по его мнению очень даже неплохая идея:
- «И кстати, как насчёт того, чтобы вечером собраться в баре? Я слышал, что «Упившийся Воробей» в этом плане довольно неплох?»
Поинтересовался Эйзен, на что Бри с Комером сразу же кивнули, в то время как Эвалия ненадолго задумалась, но в итоге также согласилась:
- «Хорошо, мне всё равно особо нечем сейчас заняться. Так что я просто пойду и поиграю где-нибудь на своей новой гитаре.»
Усмехнулась девушка-человек Эвалия, после чего подхватила свои вещи и направилась вслед за Эйзеном наружу, после чего они разошлись каждый по своим делам.
Бри уехала с фургоном, Комер направился в Гильдию Торговцев, а переполненная вдохновением Эвалия, поразмыслив всё же решила вновь отправиться за город и заняться рисованием. Ну а Эйзен как и говорил отправился в Гильдию Авантюристов, собираясь найти какую-нибудь информацию по поводу группы авантюристов что разрушила амулет, в котором была заключена Туманный Дух Киришо.
Чтобы найти здание гильдии потребовалось не так уж и много времени, вот только когда он это сделал – то невольно задался вопросом, а как эту информацию собственно можно было получить, всё же здание было просто огромным, а царящий там гул был слышен даже с улицы.
Только он открыл дверь – как по его носу тут же нанёс удар запах алкоголя, и это ещё при том, что солнце лишь недавно перевалило за полдень.
В то время как Гильдия Авантюристов в Мэлроу была довольно небольшой и не имела внутри ничего особенного, в этой гильдии похоже имелся даже небольшой ресторан и бар. И хоть главный бизнес здесь был несомненно гильдейскими заданиями, но складывалось такое ощущение, что большинство пришло сюда, чтобы хорошо так напиться.
Пытаясь не обращать внимания на взгляды, которые он получал по дороге с Карией и Мелиссой – Эйзен прошёл через толпу и направился к стойке, за которой сидели сотрудники гильдии.
К счастью здесь хотя бы не было сильной очереди, так что он мог сразу же перейти к делу. И в то время как сотрудница удивлённо рассматривала прирученных монстров Эйзена – тот достал найденную в пещере Айлрена личный знак-бирку и поместил её на стойку мановой подписью вверх.
- «Доброго дня, юная мисс. Мне бы хотелось найти владельца вот этой бирки.»
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Сотрудница гильдии чуть склонила голову набок и взглянула на небольшую железную бирку, после чего вновь посмотрела на стоявшего перед ней мужчину:
- «Сожалею сэр, но боюсь я не могу просто так передать вам подобную информацию. Во-первых, являетесь ли членом гильдии вы сами?»
Спросила она, на что Эйзен кивнул и протянул ей уже свою глиняную бирку.
- «К Гильдии Авантюристов я присоединился лишь недавно, так что мой ранг здесь не высок, но в ближайшее время я непременно планирую это исправить.»
Объяснил Эйзен, после чего ещё раз окинув его взглядом – служащая взяла как железную, так и глиняную бирку, отправившись проверять настоящие ли они. Спустя некоторое время она вернулась и протянула глиняную бирку обратно.
- «В зависимости от обстоятельств мы можем рассказать вам, как связаться с владельцем этой железной бирки. Итак, зачем вы разыскиваете этого авантюриста?»
Приглушённо вздохнув, Эйзен достал из кармана небольшую книжечку в кожаном переплёте, которую он обнаружил во время своего первого появления в игре, после чего начал пересказывать тот же самый рассказ, ранее использованный им в Гильдии Авантюристов Мэлроу.
- «Видите ли, я нашёл этот дневник вместе с этой биркой. Внутри не содержится никакой личной информации, которая позволила бы мне найти владельца, но тем не менее судя по содержанию – для владельца он представляет довольно существенную ценность. Вот только его содержимое – это не то, что можно демонстрировать каждому, поскольку здесь содержится очень личная информация… я бы даже сказал конфиденциальная. Поэтому я бы предпочёл вернуть его владельцу самостоятельно.»
Удивлённо расширив глаза, сотрудница спустя некоторое время медленно кивнула:
- «Ясно… в таком случае, думаю не произойдёт ничего страшного, но тем не менее постарайтесь не распространяться об этом, договорились? Владельцем данной бирки является Джон Баннер, который в данный момент остановился на постоялом дворе «Тихая Ночь». Он как раз достаточно сильно заботится о своей конфиденциальности, отчего гильдии никакой личной информации о нём практически не известно. Поэтому думаю он определённо должен оценить, что вы вернёте ему столь личную вещь.»
Объяснила она возвращая железную бирку обратно Эйзену, чтобы он также мог вернуть владельцу и её.
- «Ох, огромнейшее спасибо, юная мисс. Вы даже не представляете, как вы меня выручили, и я более чем уверен – что вскоре Джон также оценит ваш искренний поступок.»
Поблагодарил её Эйзен, огладив бороду со своей самой добродушной улыбкой, сразу же направившись к выходу из здания, получив во время этого столько же неприветливых взглядов, сколько и по пути внутрь.
Но продолжая игнорировать их все, он направился в ближайший малолюдный переулок, где спрятавшись за небольшой стеной – готовясь к дальнейшему развитию событий, переоделся в свой костюм.
После этого он направился непосредственно на постоялый двор «Тихая Ночь», где должен был остановиться Джон. Оказалось, что данное заведение располагалось довольно далеко от центра города, в районе который по сравнению с остальными виденными Эйзеном частями города – выглядел откровенно запущенным. Но в то же время всё было не настолько плохо, чтобы назвать это трущобами.
Миновав главную дверь, Эйзен сразу же направился к стойке, одновременно с этим пытаясь придумать достаточно хороший способ для сближения с целью, вот только пока что ничего достаточно толкового ему в голову так и не приходило…
Так что встав перед дамой за стойкой – он ярко улыбнулся и огладил бороду:
- «Доброго дня, я разыскиваю своего внука, Джона Баннера. Я слышал, что он остановился на этом постоялом дворе.»
Прищурившись, женщина спустя некоторое время кивнула:
- «Да, он здесь. Вот только я никогда не слышала, чтобы он говорил по поводу того, что его собирается навестить дедушка.»
- «Ха-ха, не могу его за это винить, юный Джон всегда вёл себя несколько отстранённо и замкнуто. Откровенно говоря, чтобы узнать где он остановился – мне даже пришлось провести небольшое расследование.»
Усмехнулся Эйзен, на что женщина вернула ему улыбку в ответ:
- «Он действительно большую часть времени просто находится в своей комнате. Скажу честно, я даже не знаю как он зарабатывает на жизнь, если вы понимаете о чём я. Обычно я не позволяю себе рассказывать такие подробности о постояльцах, но раз вы его семья – то вы должны это знать. Он проживает в 12 номере. И попробуйте всё же до него достучаться, ведь если он не захочет открывать – то к сожалению я ничего не смогу вам помочь. Максимум – это передать сообщение, когда я его увижу.»
- «Нет-нет, всё в порядке. Я уверен, что как только он услышит голос своего старика – то тут же откроет мне дверь.»
Усмехнулся Эйзен и поблагодарив женщину – направился по коридору, повернув за угол по направлению к номеру, где находился интересовавший его человек. На самом деле он до сих пор не мог прийти в себя от удивления, насколько же это всё легко сработало, хотя отчасти он и понимал, что на это могла оказать влияние его характеристика Харизма.
Хоть он и не мог видеть статусы других, но вначале он думал, что 21 пункт этой характеристики не был чем-то особенным, поскольку скорее всего полученные им ранее 10 пунктов – были для всех стандартными показателями. Но что если основа для Харизмы на самом деле начиналась с 0? В таком случае показатель в 21 пункт был очень даже не плох, оказывая существенное влияние на различные ситуации.
Но в любом случае, пришло время встретиться с Джоном Баннером, одним из ответственных за сломанный амулет мужчин, которые оставили Киришо в том жалком состоянии, которое она сейчас была вынуждена влачить.
Всё же хоть чисто технически она и была каким-то способом жива, но в то же время её практически уже не существовало. Хоть она могла проявить своё тело при помощи тумана, заполняющего большой зал перед пещерой Айлрена – но фактически это совершенно ничего не значило. Ведь вне этого была пустота, в которой она ничего не делала, не живя – а попросту существуя…
Её разум представлял собой осколки былого «я», обретая возможность проясниться лишь на краткий миг, чтобы затем вновь вернутся в небытие. Это откровенно было не тем зрелищем, на которое было приятно смотреть, в независимости происходи это в игре или же реальной жизни.
Стараясь не зацикливаться на этих мрачных мыслях, Эйзен осторожно подошёл к двери 12 номера и тихо попытался её открыть, но ожидаемо она оказалась заперта. Посмотрев по сторонам и убедившись, что поблизости не было никаких признаков посторонних – он присел и сняв сумку открыл её, приказав скрывающимся там пчёлам выбираться наружу. После чего достав свои инструменты для взлома замков, приказал солдатам возвращаться обратно.
Быстро осмотрев замок – он начал представлять принцип его действия. По сравнению с обнаруженным некоторое время назад замком в городе гоблинов – этот видно был уже более продвинутым, но тем не менее не слишком уж и сложным, так что Эйзен сумел открыть его без каких-либо особых усилий, не произведя при этом сильного шума.
Медленно отворив дверь, Эйзен стараясь вести себя как можно тише – проник внутрь номера, обнаружив спящего мужчину на односпальной кровати в углу комнаты.
Судя по всему на нём были лишь трусы, в то время как остальная одежда и экипировка лежала на столе рядом.
Не спеша подойдя к кровати – он разместил вокруг неё землю из своего Элемента Земляного Пламени, разложив по ней некоторое количество плодов ореха. Далее он шёпотом сказал Карии что она должна была сделать, на что миконид направилась кровати, в то время как Эйзен запер дверь найденным на столе Джона ключом.
Обернувшись, Эйзен увидел что воздействие со стороны Карии уже принесло свои плоды и корни уже двинулись на кровать, подбираясь к спящему на ней человеку. Поэтому неудивительно, что вскоре Джон начал тревожно шевелиться и в итоге проснулся, тут же попытавшись закричать, вот только Эйзен предусмотрительно воткнул ему в рот кляп, и придвинув стул – сел с ним рядом:
- «Ну что Джон, приятно познакомиться. Ты наверное сейчас пытаешься понять, по какой причине я решил нанести тебе визит… и никак не можешь понять, не так ли? Ну что ж, позволь напомнить тебе события недавнего прошлого, когда ты с ещё кое-кем проникли в пещеру неподалёку от города дворфов Мэлроу. Где внутри вы обнаружили привязанного к одному амулету туманного духа. Я ведь сейчас всё правильно излагаю, не так ли?»
Спросил Эйзен, переходя к делу настолько быстро насколько мог, при этом сдерживая себя от того, чтобы воздействовать на Джона более действенными аргументами. Всё же эта тема попросту приводила Эйзена в ярость, заставляя его сердце сжиматься каждый раз, как он об этом думал, отчего кровь в нём попросту вскипала.
Джон с перепуганным выражением лица медленно кивнул, и Эйзен сдерживая ярость продолжил свой допрос:
- «Вы попытались убить этого туманного духа – уничтожив амулет, в котором она оказалась в ловушке, после чего забрали его осколки с собой. И сейчас мы переходим к тому, почему я ещё с тобой разговариваю, а не заставляю корни впиваться в твою плоть, чтобы ты на своей шкуре познал на какие мучения обрёк неповинное существо… Итак, что вы сделали с этими осколками?»
Тихо спросил Эйзен, медленно вытащив тканевый кляп изо рта Джона, и тот запинаясь тут же начал говорить:
- «В-в-вам нужны осколки…? У меня есть один, просто заберите его и оставьте меня в покое! Я пытался его продать, так как на первый взгляд он был изготовлен из золота, но это оказалась просто никчёмная побрякушка! Я просто не могу избавиться от этого проклятого куска дерьма, который преследует меня каждый раз как я закрываю глаза… так что просто заберите его…»
Сказал мужчина поскуливая, пытаясь взглядом найти сумку, чтобы указать где находится осколок.
Эйзен одной рукой открыл свою сумку и приказал пчёлам-солдатам отправляться на поиски, поскольку ему не хотелось отводить от Джона взгляда даже на секунду. Спустя некоторое время один из них вернулся с небольшим, на первый взгляд действительно золотым осколком с какими-то письменами на внешней стороне. Вот только далее при осмотре становилось понятно, что никакое это было не золото, а что-то вроде кости, вот только понять что же это за кость – было практически невозможно.
Но когда Эйзен задумчиво рассматривал осколок в своей руке – Джон уставился на него с откровенным удивлением:
- «Хух? Вы смогли его коснуться…?!»
Воскликнул он, на что Эйзен посмотрел на него сильно нахмурившись.
- «О чём ты?»
Спросил мужчина, на что напрягшийся Джон сглотнул:
- «Это… к нему не мог прикоснуться никто кроме меня… так работают проклятия… Если ты оказался проклят каким-то предметом, то к нему может прикасаться лишь тот, кого он проклял… до тех пор пока проклятие не будет снято… То есть вы сейчас сняли с меня проклятие…? И я наконец-то свободен…?!»
Воскликнул было пришедший в чрезвычайное возбуждение Джон, но под пристальным взглядом Эйзена тут же сник. Громко вздохнув, Эйзен покачал головой, после чего решил перейти к следующей части расследования:
- «Значит слушай сюда. Я забираю этот осколок с собой, вот только дальше ты мне сейчас расскажешь, где я могу найти остальные… и возможно, что ты даже останешься в живых.»
Приказал Эйзен, на что забегавший глазами по сторонам Джон вновь нервно сглотнул.
- «Х-хорошо! Я р-раскажу всё, что мне известно! Тогда мы взяли столько сокровищ, сколько только могли унести! Всего нас было трое! Наш маг Кайл отправился в какой-то город магов с намерением купить там дом, а наш лидер Томас попытался рассчитаться со своими огромными долгами, но в итоге оказался убит сборщиками долгов! Они здесь, прямиком в этом городе, и возможно один из них так же оказался проклят и осколок теперь у него! Это всё, всё что я знаю… отпустите меня… пожалуйста, отпустите…!»
Практически умолял Джон, так что Эйзен кивнул Карии, и все корни как один практически мгновенно высохли и рассыпались.
Не собираясь терять этого шанса – Джон вскочил, намереваясь схватить своё оружие, вот только Эйзен был к этому готов и уже предварительно воздействовал на оружие своей маной. Поскольку фактически это было лишь обычной сталью – то он затупил острие до такой степени, что клинок теперь фактически не мог ничего разрезать. Это было частью его плана в рамках подготовки к тому, чтобы Джон не смог испортить ему жизнь, решив сообщить об данном инциденте страже.
Всё же чисто технически Джон не преступал закон, поскольку Киришо являлась духом, которых относили к категории монстров. Ну и для этого были и ещё другие причины, в связи с которыми Эйзен и продумывал этот должный сработать план.
Так что когда Джон замахнулся своим мечом на Эйзена – мужчина поднял наполненную своим Элементом Земляного Пламени руку, сместив в месте предполагаемого удара затупленного клинка элемент к земле насколько это только было возможно, и в дополнении к этому для усиления защиты также активировал и [Силу Великана].
Но не смотря на всё это, после принятого удара он всё равно ощутил волну прошедшегося от клинка жара… впрочем, ожидать другого от авантюриста 4-го ранга было бы довольно глупо. Но благодаря подготовке Эйзен получил сейчас возможность действовать так, словно для него это было не больнее комариного укуса.
Крепко обхватив клинок, он при помощи трансмутации сделал его хрупким и сжав ладонь в кулак – попросту его переломал. Затем Эйзен приступил к трансформации своего горла по направлению к земляному состоянию, чтобы его голос звучал как можно более угрожающе. Так что его постепенно грубеющий по мере речи голос – невольно вызывал ужас лишь одним своим звучанием.
- «Похоже вы, черви, до сих пор так не осознали, что разорённая вами пещера являлась логовом дракона! А этот туманный дух была никем иным, как моей гостьей, а мы Драконы, очень хорошо относимся к своим гостям! Таким образом, сейчас перед этой женщиной я выгляжу лжецом, а я никогда не лгу! Долго, очень долго я вас выслеживал, но наконец-то один из вас у меня в руках!»
По мере того как Эйзен поднимался со стула с закрытыми глазами – его волосы и борода начали претерпевать медленную трансформацию, в это же время он также начал создавать небольшие светящиеся трещинки по всей поверхности кожи, после чего резко открыл свои изменённые [Глазами Видящими Суть] глаза, которые теперь походили на драконьи.
- «Если ты когда-нибудь вновь приблизишься к этой пещере или просто к Мэлроу – то ты просто умрёшь! Ты меня понял?»
Когда Эйзен уже возвышался над ним всей своей мощью – Джон закивал, отступая в угол и дрожа от такого ужаса, которого до этого Эйзен в игре ещё не наблюдал.
[Джон Баннер в ужасе от вас. Он уже никогда не сможет избавиться от этого страха, поэтому через него его можно будет легко контролировать]
С ухмылкой Эйзен развернулся, и отперев дверь – пропустил вперёд Карию, после чего начал отменять всю свою трансформации и деактивировать умения, напоследок обернувшись:
- «Будь хорошим мальчиком.»
И покинул комнату.
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Не говоря ни слова, Эйзен покинул номер и направился на выход из постоялого двора, не отреагировав на Карию с Мелиссой, которые заметив что он был сам не свой – пытались утешить его различными способами. Даже когда с ним попыталась заговорить стоявшая за стойкой женщина – он попросту не обратил на неё внимания, закрыв за собой дверь.
Лишь когда он оказался в совершенно другом районе Орниера – то замер на секунду, после чего со вздохом опустился на ближайшую, расположенную на обочине дороги лавку.
- «Нда уж, чуть было не облажался… спасибо вам двоим, что помогли мне там.»
Улыбнулся Эйзен, начав гладить двух прирученных им монстров.
- «Ладно, давай посмотрим, что мне там пришло…»
[Новое Задание - Украденные Осколки]
[Описание]
Группа авантюристов разрушила амулет, в котором был запечатан Туманный Дух Киришо, забрав с собой большинство осколков. Это оставило Киришо в состоянии, которое едва позволяет ей сознательно существовать. Вы предложили свою помощь, и Древний Золотой Дракон Айлрентиртх попросил вас найти эту группу авантюристов и осколки амулета, при помощи личного знака одного из авантюристов. Найдите украденные осколки и объедините их вновь
***
После того как был найден первый авантюрист из группы – вы раздобыли от него осколок и вынудили рассказать, где находятся остальные, при этом постаравшись проконтролировать, чтобы он надолго вас испугался. Один из них оказался убит, а осколок скорее всего оказался в руках криминальных ростовщиков, в то время как второй уехал жить в магический город.
[Награда]
Киришо вновь сможет жить обычной жизнью
[Штраф]
Киришо продолжит своё текущее существование
- «Ага, задание обновилось. И это действительно разыскиваемый мной осколок амулета.»
Невесело усмехнулся Эйзен про себя, играя пальцами с только что полученным осколком, после чего спрятал его обратно в карман и решительно встал, собираясь разузнать побольше информации.
Поскольку прямо сейчас для выяснения подробностей с ростовщиками у него был свободен лишь день – то вначале он попытался подойти к этому с умом, и для начала найти место, где такие подпольные организации были более представлены. То есть центры развлечения, такие как кварталы красных фонарей и игорные заведения. И как раз в последних ростовщики были просто обязаны присутствовать, паразитируя на проигравших всё в азартные игры игроках. Так что самый простой способ найти какие-либо намёки к продвижению задания – был отправиться туда и выведать нужную информацию.
На это потребовалось некоторое время, но всё же Эйзен нашёл требуемый район и оказался перед самым большим казино города, которое лишь собиралось открываться, отчего посетителей там фактически ещё не было. Поскольку больше шансов узнать желаемое было в более позднее время – Эйзен решил подождать у стены напротив казино, дождавшись кого-нибудь достаточно подозрительного.
Скрывшись от глаз посторонних за углом – он открыл свою сумку и выпустил из неё пять пчёл-солдат, приказав им рассредоточиться вокруг казино и в случае обнаружения чего-либо подозрительного и враждебного – тут же сообщить об этом Мелиссе.
Вот только буквально спустя несколько минут после того как они улетели – перед Эйзеном появилось новое уведомление.
[Поздравляем! Умение Мелиссы [Контроль Улья] повысило ранг! Варианты доступных для создания видов пчёл были увеличены]
[Текущие варианты]
-Пчёлы-Рабочие
-Пчёлы-Солдаты
[Выберите один из следующих новых вариантов]
-Пчёлы-Разведчики
-Пчёлы-Воины
Удивленный тем, что для своих питомцев он мог выбирать даже такие вещи – Эйзен внимательно прочитал список. В подобной ситуации как эта, пчёлы-разведчики конечно же наверное были бы более полезны, вот только Эйзену не хотелось выбирать вместо Мелиссы. Он конечно желал привести её к ориентированному более на полезность, чем на бой аспекту, но опять же это не означало, что он хотел единолично выбирать всё за неё.
Так что Эйзен оставил выбор Мелиссе, но по двусторонней связи он почувствовал, что напрасно переживал, поскольку та также более склонялась к идее разведчиков, а не воинов, поэтому больше не раздумывая – он подтвердил свой выбор.
- «Мелисса, не могла бы ты отложить одно яйцо с пчелой-разведчиком, чтобы хотя бы посмотреть, на что они будут похожи? Пятеро солдат ведут себя совершенно спокойно, поэтому думаю не будет ничего страшного, если мы немного увеличим численность твоих пчёл.»
Тихо произнёс Эйзен, на что Мелисса ответила быстрым кивком, после чего сев на ладонь Эйзена – через время оставила на ней яйцо.
- «Ну что ж, а теперь просто подождём.»
Вздохнув, Эйзен осмотрелся и сел на ближайшую лавку, осторожно держа в ладони яйцо, которое казалось значительно меньше чем у солдат.
После часа ожидания яйцо раскололось, и из него появилась маленькая пчела, размером всего лишь в половину от Мелиссы или солдат. Причём у неё имелись существенные отличия, которые можно было сразу же отметить по сравнению с другими пчёлами.
Жала у неё практически не было видно, зато крылья наоборот были значительно больше обычных, что скорее всего было предназначено для развития высокой скорости. Тело пчелы-разведчика также было более узким и каким-то поджарым, что было сделано уже для улучшенной маневренности. И приказав разведчику отправляться вперёд – он сразу же подтвердил, что это было действительно так. Всего лишь за секунду пчеле удалось добраться до противоположной стороны улицы и уцепиться за стену игорного заведения.
- «Ну, это действительно быстро. Мелисса, как думаешь, можем ли мы проконтролировать ещё четверых? Всё же самое главное было с этим не переборщить и не потерять контроль.»
Спросил Эйзен у своего питомца, на что Мелисса кивнула и спустя время на ладони Эйзена оказалось уже четыре яйца, которые ожидаемо вылупились через час. И после того как они оправились после рождения, пчёлы-разведчики разлетелись по местности, наблюдая за всем происходящим вокруг.
Час ещё ничего не происходило, но затем пчёлы начали на что-то реагировать, и одна из них прилетела обратно к Эйзену. Солнце уже должно было вскоре сесть, поэтому в казино направлялось всё больше и больше людей, а это означало, что начала пробуждаться и тёмная сторона города.
Вернувшаяся пчела-разведчик провела его через переулок к задней стороне казино, где Эйзен всё отчётливее начал слышать чей-то разговор.
- «П-пожалуйста, дайте мне ещё одну неделю! Я клянусь, к тому времени у меня будут деньги!»
Громко умолял стоявший на коленях мужчина средних лет у трёх мужчин, один из которых судя по всему занимался деловой стороной вопроса, в то время как двое позади него явно были головорезами, основное предназначение которых состояло в запугивании других… иногда даже до смерти.
На его мольбы мужчина усмехнулся, после чего без какой-либо жалости ударил по лицу стоявшего на коленях:
- «Ты думаешь, я идиот? Ты уже говорил мне то же самое ещё на прошлой неделе. Не испытывай моё терпение, мужик! Либо ты отдаёшь нам деньги сейчас – либо же пожалеешь об этом!»
Прорычал ростовщик и вновь нанёс удар, на что держась за лицо мужчина отпрянул:
- «Н-нет, п-пожалуйста, у меня ведь семья! Мне нужно их кормить!»
- «А вот об этом, тебе следовало думать раньше, а не сейчас, усёк?!»
Скрипнув в гневе зубами, он начал бить ногами корчащегося на земле человека.
Эйзену хотелось что-нибудь с этим сделать, вот только осознавая свои силы – он понимал, что не сможет противостоять сразу трём противникам… по крайней мере без должной подготовки.
Десять рассредоточенных по окрестностям пчёл начали под контролем Мелиссы стягиваться поближе, в то время как Эйзен осмотрелся, убедившись что происходящее в переулке не было видно с улицы. Далее он указал Карии на траву и растения, на которых в данный момент находилась троица, приказав ей как можно быстрее растить их корни, чтобы те были способны удерживать их за ноги.
Как уже было сказано, Эйзен не собирался переть напролом, вначале он хотел должным образом подготовиться, и уже затем сразиться с этими тремя парнями, находившимися приблизительно на сопоставимом с ним уровне, уравняв таким образом шансы.
И хоть в бою этому не было особого применения, Эйзен направил часть своего магического элемента на землю вокруг мужчин, и как только Эйзен подал Карии сигнал – та протянула руку и корни тут же устремились вверх, оплетая ноги противников. В это время Эйзен также приказал пчёлам-солдатам атаковать их жалами сзади в шею: по два на головорезов и одного на главного ростовщика. Сразу же после атаки пчёлы улетели, а Эйзен поджигая корни, обратил свой элемент в огонь.
И хоть меча у него с собой не было, но к счастью поблизости валялась толстая ветка, которая в данном случае вполне могла его заменить. Так что подбежав – он ударил сзади по коленям головорезов, вынуждая тех упасть на землю, в то время как одновременно с опутывающими их корнями, на них набросился и его огненный элемент.
Для того чтобы скрыть свою личность – Эйзен обратил своё лицо в максимально направленный к земле элемент, также превратив пламя вокруг людей в камень, призванный сковать их ещё более, одновременно с этим убедившись, что ростовщик мог на него смотреть.
Встав перед пойманным в ловушку мужчиной – он пристально на него уставился, в то время как их жертва медленно уползала за угол.
- «Скажи мне, юноша. Это вы убили 4-х рангового лидера группы авантюристов по имени Томас?»
Ростовщик в недоумении уставился на Эйзена, на что вздохнув, старик решил прибавить обороты. Так что закрыв глаза – он полностью преобразовал их в огонь, одновременно с этим активировав своё умение, отчего эта комбинация заставила его глаза гореть золотым пламенем, в то время как лозы Карии продолжали неумолимо ползти к лицу мужчины.
- «Это ты убил лидера группы, авантюриста 4-го ранга? Немедленно говори!»
Произнёс Эйзен медленно к нему приближаясь, на что ростовщик мелко закивал:
- «Д-да, эт-то мы сделали… Простите, если он был вашим другом… я-я постараюсь это компенсировать! Хотите денег? У меня есть с собой!»
Эйзен громко вздохнул, отчего создаваемое его стихией тепло заставило вырываться из его рта пар. Несмотря на то, что конкретно этот человек совершенно ничего ему не сделал, но всё равно, почему бы было не попытаться напугать его до такой степени, чтобы он задумался о смене своей сферы деятельности на более законную? В конце концов насколько Эйзен понял, они хладнокровно убили человека сразу же после того, как тот вернул им долг… по крайней мере так сказал Джон, вот только Эйзен откровенно сомневался, чтобы он намеренно решил ему об этом солгать.
- «Мне не нужны твои деньги. У убитого тобой человека был с собой осколок амулета. Это проклятый предмет, который мне нужен, где он?»
Спросил Эйзен, на что ростовщик вновь поспешно закивал:
- «Он в нашем штабе, в моём кабинете! П-просто следуйте по этой аллее на другую сторону улицы, и увидите тёмно-красное здание. Это наш штаб, а мой офис находится на верхнем этаже, самое правое верхнее окно. Он лежит у меня на столе, так что пожалуйста, забирайте эту проклятую штуку…!»
Вновь вздохнув, Эйзен покачал головой и развернувшись – пошёл вперёд. По сути у мужчины была такая же реакция как и у Джона, а значит в данный момент он был полностью скован страхом.
Приказав пчёлам следовать за ним, в то время как Кария и Мелисса уже это сделали – Эйзен покинул переулок, слыша как ростовщик позади начал скулить, чтобы его не бросали в таком, застрявшем как в камне, так и опутанным лозой состоянии. Вот только Эйзену было всё равно, и он просто продолжил идти к месту, которое тот описал как их штаб.
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Глава 105 – Отличная Выпивка
Как только Эйзен увидел описанное ростовщиком тёмно-красное здание – он приказал пчёлам направиться к верхнему правому окну и пробиться через обветшалую старую древесину, которой был оббит его каркас, после чего залетев внутрь найти второй осколок. И хоть это заняло некоторое время, но вскоре пчёлы действительно вернулись с ним.
В итоге заполучить эти два фрагмента оказалось довольно легко, гораздо проще чем того опасался Эйзен. Отчего невольно вставал вопрос, должно ли это действительно было быть так просто… но Эйзен решил на этом не зацикливаться. В данный момент ему лишь осталось найти третий осколок, после чего ненадолго вернуться в Мэлроу и починить амулет Киришо.
Конечно на эту часть могло потребоваться довольно много времени, но сейчас Эйзен был очень даже доволен, что сумел найти сразу два объекта всего за один день. К тому же у него имелась некоторая уверенность, что город где следовало искать третий осколок – являлся тем же самым городом, в который он всё равно стремился попасть. То есть именно тем прибрежным магическим городом, где он потенциально мог найти Ксению, а также второго дракон у которого рассчитывал пройти испытание.
Но сейчас, когда Эйзен услышал как через проделанное отверстие возле оконной рамы начали раздаваться чьи-то крики – он решил, что сейчас было самое подходящее время уйти отсюда, направившись к месту где они все договорились встретиться, тем более что после произошедшего за сегодня ему очень хотелось выпить.
Так что во избежание потери подхватив Карию на руки – он быстро направился по улице, расспрашивая у встречных прохожих, где он мог найти «Упившегося Воробья», рекомендованный ему владельцем постоялого двора Мэлроу трактир.
В принципе Эйзену действительно было интересно, что ему мог показать трактирщик, в особенности его интересовали какие-нибудь связанные с пивоварением умения.
Вначале Эйзен думал, за производство алкоголя будет отвечать простое умение с обычным названием «Пивоварение», вот только во время приготовления медовухи – он так ничего и не получил. Возможно для этого требовалось какое-то другое условие, ну или же требовалось дождаться пока медовуха окончательно вызреет. И как раз последнее было вполне себе логично, поскольку именно так Эйзен и получил часть своих связанных с ремеслом умений.
С другой стороны, возможно «Пивоварение» было включено в его умение [Кулинария], но как минимум для понимания этого ему следовало расспросить об этом «мастера пивовара», о котором ему рассказывал Гралмар.
- «Впрочем он ведь упоминал, что его друг является несколько эксцентричным человеком… но вначале нужно на него хотя бы посмотреть.»
Хмыкнул про себя Эйзен, улыбнувшись смотревшим на него с тревогой Карии и Мелиссе. Всё же сегодня они действительно впервые увидели как он рассердился, отчего ранее предпринимали попытки его успокоить.
- «Всё хорошо, не переживайте… так, сейчас мы пойдём в трактир, так что разведчики и солдаты – прячьтесь ко мне в сумку.»
Продолжая идти – Эйзен протянул руку, открывая путь пчёлам и размышляя, что время подыскивать себе хорошее место для дома точно пришло. В противном случае он попросту не знал, куда можно было деть будущих пчёл Мелиссы.
Но в любом случае, учитывая их размеры – с десятком пчёл проблем возникнуть было не должно. Необходимо было лишь проконтролировать, чтобы по какой-то причине она не решила отложить сразу сотни яиц.
Громко вздохнув, Эйзен продолжил поиски трактира, в итоге обнаружив его в небольшом переулке. Со стороны он не казался чем-то таким уж особенным, но в момент когда Эйзен вошёл внутрь и осмотрелся – он увидел, что коллекция алкоголя здесь действительно была более чем впечатляющей.
Десятки и десятки бутылок каждого вида алкоголя: будь то вино, ликёр или даже различное пиво в бутылках. Складывалось такое ощущение, что в этом трактире можно было найти всё.
Поскольку никого другого из их группы Эйзен здесь не наблюдал – он решил сразу же направиться к барной стойке и переговорить с владельцем. Так что сев за стул и усадив рядом с собой Карию с Мелиссой – он хлопнув по звонку, означающему что пришёл посетитель и ожидает что к нему кто-то подойдёт.
И спустя полминуты действительно кто-то появился:
- «Итак старик, какой отравы тебе налить?»
Спросил он посмотрев на Эйзена вытирая руки, на что тот перед тем как перейти к делу – с улыбкой попросил пива.
- «Это ведь ты владелец этого заведения, не так ли? Я слышал, что ты варишь здесь кое-что особенное. Я сам начал экспериментировать с этим недавно, правда пока что ещё не готова даже моя первая партия медовухи.»
Вот только в ответ на это мужчина громко вздохнул, и грохнул деревянной кружкой напротив Эйзена:
- «Так, я не собираюсь делиться ни с кем своими рецептами, понял? Я тебя даже не знаю, так что можешь об этом даже не заикаться.»
Заявил он, на что Эйзен усмехнулся и взяв бумажный лист, который Гралмар вручил ему в последний день пребывания в Мэлроу – передал его владельцу данного заведения.
- «Как считаешь, это сможет изменить твоё мнение? Я действительно знаю одного твоего друга, который и направил меня сюда.»
Сказал Эйзен, на что дворф с сомнением взял бумажный лист и с подозрением его раскрыл, но практически сразу же выражение его лица разгладилось и сменилось на удивлённое. После чего он перевёл взгляд с письма на Эйзена и обратно, громко вздохнув:
- «Значит, тебя прислал Гралмар? Старик, чего же ты сразу мне этого не сказал? Ха, мой друг Гралмар! Меня зовут Гордон, приятно познакомиться!»
Воскликнул он рассмеявшись, хлопнув ладонью по находившейся между ним и Эйзеном деревянной стойке. Негромко рассмеявшись, Эйзен также ответил дворфу улыбкой.
- «Приятно познакомиться с тобой Гордон, меня зовут Эйзен. В общем как я уже сказал – я лишь недавно начал заниматься пивоварением, отчего если это возможно – хотел задать несколько вопросов и посмотреть, смогу ли я узнать у тебя рецепты для приготовления особенных напитков. Гралмар сказал мне, что в этом тебе просто нет равных.»
- «Ха-ха, и он сказал чистейшую правду! Конечно у меня есть и обычные штуки, как то пиво что ты сейчас пьёшь, но имеются и более особый продукт. Большинство – это просто различные напитки с некоторыми дополнительными малополезными эффектами, такими как временное изменение цвета глаз или опять же временное становление волос невидимыми, но есть и действительно полезные. Пиво, что способно увеличить регенерацию, или же алкоголь, который на некоторое время повышает твои характеристики. Вот только работать по стандарту это очень скучно, так что я предпочитаю экспериментировать и ещё раз экспериментировать!»
Рассмеялся Гордон уперев кулаки в бёдра, в то время как Эйзен с интересом его слушал, в итоге задав действительно волновавший его в данный момент вопрос:
- «Но как? Как тебе удалось определить все эти комбинации?»
- «Ха, если честно – то раньше я был учеником алхимика, поэтому для меня это было не так уж и сложно. Как только ты начинаешь понимать, как работают различные травы и растения – то такие вещи готовятся довольно просто. Но в то же время это совсем другое, и для получения того же эффекта ты не можешь делать то же самое что и в алхимии, хотя конечно же вначале эти знания и существенно мне помогли. Но самые забавные и захватывающие дух эффекты являются теми, которые нельзя получить при помощи зелий. По какой-то причине такие штуки проявляются лишь в правильно приготовленной выпивке.»
Эйзен понимающе кивнул, поскольку только что получил подтверждение тому, что его небольшой эксперимент с амраном и байроном в медовухе действительно потенциально мог что-то дать.
- «А почему с приготовления зелий ты перешёл на алкоголь?»
Спросил он, на что стоявший перед ним дворф в задумчивости почесал бороду:
- «Хмм, ну наверное потому, что это более весёлое занятие, а? Да и мне нравится наблюдать за счастливыми лицами людей, когда они выпивают мои творения, хе-хе!»
Вновь довольно рассмеялся Гордон, в то время как Эйзен продолжил пить налитое ему пиво, подумав что Гралмар нисколько не преувеличивал, называя Гордона «особенным».
- «Итак, ранее ты говорил о рецептах, сколько из них ты уже придумал на данный момент?»
Гордон на секунду задумался, после чего быстро ответил:
- «Да кто ж их считал-то… может около трёхсот. Сложно это оценить, ведь у каждого рецепта есть свои различные вариации. И кстати насчёт этого, раз ты друг Гралмара – то думаю я могу тебе доверять, а? Поэтому как насчёт того, чтобы оказать мне одолжение?»
Спросил Гордон, на что Эйзен кивнул и дворф тут же продолжил говорить:
- «Отлично! В общем если честно – то ситуация немного хреновая. Я не из тех парней, которые любят с кем-то делиться своими секретами, но в то же время мне хочется, чтобы мои творения оказались известны всему миру, понимаешь? В наши дни уже осталось не так много мест, где можно приобрести такие спиртные напитки! Ты же похоже путешественник и приехал сюда из Мэлроу, поэтому не мог бы ты помочь мне в распространении некоторых из моих творений?»
Спросил Гордон у удивлённо посмотревшего на него Эйзена.
Это было действительно неожиданно, ведь фактически они впервые встретились лишь десять минут назад. Неужели Гралмар и Гордон были настолько уж близкими друзьями?
Размышляя об этом, Эйзен решил задать дворфу несколько уточняющих вопросов:
- «Ценю твоё доверие, вот только что именно ты хочешь, чтобы я сделал?»
И в момент как Эйзен спросил об этом – Гордон молча развернулся и ушёл в заднюю комнату, вернувшись с книгой в толстом кожаном переплёте.
- «Вот, мои рецепты. Обычно я позволяю лишь сделать копии некоторых, но раз тебя послал ко мне Гралмар – то как насчёт того, чтобы взять эту книгу и приготовив алкоголь – продавая его во время путешествия? Таким образом люди смогут узнать, что такое настоящая выпивка!»
[Новое Задание – Труд Гордона]
[Описание]
Гордон Антрей известен созданием необычных вариантов алкоголя со всевозможными эффектами. Поскольку по личным причинам он не в состоянии покинуть город – он попросил вас распространить его работы во время путешествий по миру вместо себя.
Просто создавайте различные алкогольные напитки из наполненной рецептами Гордона книги «Отличная Выпивка», и раздавайте или продавайте их встреченным людям
[Награда]
Книга рецептов «Отличная Выпивка»
Дополнительная награда будет определена в зависимости от того, насколько далеко вы продвинетесь в выполнении этого задания
[Штраф]
Вы должны будете вернуть книгу Гордону, и он больше никогда вам ни в чём не поможет
С удивлением посмотрев на появившееся уведомление – Эйзен быстро его прочитал, после чего закрыл.
- «Конечно, я с радостью попытаюсь сделать что-то подобное. Спасибо, Гордон.»
Сказал Эйзен с улыбкой, беря не такую уж и тонкую книгу, начав её просматривать.
- «Ха, отлично! Наконец-то кто-то согласился! Большинство людей, которых я в итоге всё же прошу об этом – просто шлют меня куда подальше, так что ты первый, кто действительно хочет помочь, ха-ха!»
Громко рассмеялся Гордон, в то время как страница за страницей книга показывала Эйзену странные и откровенно нелепые вещи.
Вино, одной капли которого уже хватало чтобы напиться; ликёр, от которого ты никогда не опьянеешь, сколько бы ты его не выпил; пиво, от которого тело покроется чешуёй или шерстью, или даже и то и другое вместе взятое!
Это было первое прочитанное Эйзеном, отчего он не мог винить остальных, решивших что над ними таким образом завуалированно издеваются. Но поскольку Гралмар предупреждал его о чём-то подобном – то у него не было причин в это не верить.
И хоть большинству рецептов сейчас было откровенно сложно найти применения, но по мере изменения и ослабления тех или иных эффектов – при желании найти им место будет можно.
Но пока что это было делом будущего, так что ухмыльнувшись – Гордон схватил несколько стоявших позади бутылок и с громким стуком поставил их на стойку.
- «А теперь самое главное! Очень сложно сделать всё как следует не попробовав, не так ли? Ха-ха!»
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 106 – Страх и Честь
Глава 106 – Страх и Честь
Вскоре в трактир один за другим вошли Комер, Бри и Эвалия.
Вернее Комер был первым пришедшим, всё же ему нужно было лишь разобраться со своими делами в Гильдии Торговцев, после чего он совершил неторопливую прогулку по городу, осматриваясь на предмет пользующихся спросом товаров и разбросом цен на них.
Когда он вошёл в «Упившегося Воробья» - то сразу же замер, удивлённо уставившись на сцену перед собой.
Перед стеной, от потолка до пола заполненной всевозможными алкогольными напитками – стоял дворф и подавал небольшие порции каждого из напитков сидящему за стойкой мужчине, который с трудом пытался удержаться в вертикальном положении.
Вначале Комер даже не понял, что этим мужчиной был Эйзен, поскольку выглядел он несколько необычно… из его головы торчало с десяток каких-то шипов, в то время как его белые волосы стали полностью чёрными и словно воспарили вверх. Глаза его теперь были абсолютно белыми без каких-либо признаков зрачков, а на некоторых участках тела его кожа словно пузырилась. Причём не было похоже, что это был какой-то болезненный процесс или что-то в этом роде, просто время от времени она словно живя своей собственной жизнью медленно пузырилась.
И единственной причиной по которой Комер понял, что перед ним всё же сидел Эйзен – были находившиеся рядом с ним Мелисса с Карией.
Когда Комер подошёл ближе, изменившийся Эйзен повернулся и попытался было поднять руку, вот только попросту не смог этого сделать. Причём не из-за того что он был пьян, а потому что рука попросту толком его не слушалась. Но к счастью Эйзен всё ещё мог хотя бы внятно говорить:
- «Ах, Комер… эмм, не переживай. Это всё временно.»
Объяснил он слабым голосом, в то время как стоявший за стойкой дворф от души рассмеялся, после чего протянул Эйзену большой стакан с какой-то прозрачной жидкостью:
- «Всё так, но тем не менее нам удалось продегустировать довольно много напитков, не так ли? Хах, но вот в принципе и всё, как я и обещал – это уберёт всё лишнее и позволит протрезветь. Поначалу ощущения могут показаться немного странными, но через несколько секунд всё должно прекратиться.»
Объяснил Гордон, на что Эйзен медленно кивнул и взяв стакан практически за раз выпил его содержимое. И вскоре подтверждая слова владельца заведения, с тела Эйзена одна за другой начали сходить трансформации. Причём в особенности он поморщился, когда сходили рога, но наиболее неловким был момент, когда он мгновенно перешёл от пьяного состояния к совершенно трезвому.
- «Спасибо, Гордон. Это был действительно… интересный опыт.»
Усмехнулся Эйзен, после чего встал и оправив костюм повернулся к Комеру, который просто в замешательстве на него смотрел. Вздохнув, Эйзен указал на стол в углу комнаты, где было достаточно места чтобы разместиться им всем.
- «Не переживай, я тебе всё объясню. Гордон, можешь налить нам два пива? Только конечно же обычного.»
- «Вот, держи! Не забудь книгу!»
Рассмеялся он, наливая в две большие деревянные кружки пива и передавая их Эйзену с Комером, после чего они направились к столу.
Вот только прежде чем задавать какие-либо вопросы, Комер склонился и быстро прошептал:
- «Эмм… Эйзен, на самом деле мне ещё нет 21-го года. А это похоже действительно алкоголь, от которого можно опьянеть…»
Отпив немного пива, Эйзен хмыкнул и с улыбкой покачал головой, также тихо ему ответив:
- «Комер, ты уже 20-ти летний студент, поэтому даже не пытайся меня убедить, что ты его раньше никогда не употреблял. Кроме того это игра, поэтому он не навредит твоему настоящему телу, так что никаких проблем я здесь не вижу. Но конечно же тебя никто ни к чему не принуждает, так что если ты не хочешь этого пить – то не пей.»
Усмехнувшись, Комер кивнул и также начал потягивать пиво.
- «Думаю ты прав, тут не стоит так сильно переживать по подобным мелочам. Итак… что же здесь всё же произошло?»
Спросил парень, на что Эйзен не сумел сдержать смешка:
- «Ну, видишь ли, причина по которой я предложил здесь встретиться заключалась в том, что мне всё равно нужно было сюда зайти. Хозяин данного заведения создаёт поразительные варианты алкогольных напитков, эффект от некоторых из которых ты только что сам мог наблюдать. И хоть большинство эффектов малополезны, если даже не вредны – то вот с некоторыми вполне даже можно работать.
Мой друг из Мэлроу дал мне так сказать рекомендательное письмо, чтобы я смог изучить здесь несколько рецептов. Вот только сам хозяин сказал, что перед приготовлением напитков необходимо их продегустировать… ну и в итоге всё вышло как ты видел.»
Объяснил Эйзен, вынудив Комера рассмеяться в ответ. В конце концов понаблюдать за таким Эйзеном действительно было довольно забавно, так что посмеявшись вместе с ним, мужчина решил сменить тему:
- «Итак, как у тебя прошли дела в Гильдии Торговцев?»
Спросил он наконец, на что Комер бросил на Эйзена гордый взгляд, протянув вперёд небольшую фарфоровую бирку.
- «Я получил имя «Звёздный Свет», зарегистрировав её для своей компании, и поднялся до второго ранга! Теперь мне разрешено просматривать базовые данные по продажам в любом городе, в котором я буду находиться.»
Объяснил радостный Комер, на что Эйзен тихо усмехнулся:
- «Ха, молодец Комер!»
- «Знаю, знаю! Я потрясающий!»
Рассмеялся парень с самодовольной ухмылкой, и Эйзен решил просто помолчать в момент этого триумфа, пока Комер не продолжил говорить.
- «Сегодня действительно был великолепный день. Созданные тобой вещи вначале были популярны просто потому, что они были потрясающими, а затем, когда Нат… прошу прощения, Эвалия – спела и сыграла ту песню, всё было распродано практически мгновенно! Признаюсь честно, меня даже обуяла зависть.»
Рассмеялся он лёгкой, несколько горькой улыбкой, вот только прежде чем Эйзен успел что-то сказать, заговорил кто-то другой:
- «Ха, тебе не о чем переживать, милый.»
С улыбкой сказал Эвалия, опускаясь на один из стульев, прислоняя к столу несколько картин и гитару, на что Комер и Эйзен поприветствовали её.
- «У нас получается хорошо это делать благодаря тому, что всё же мы занимаемся этим уже некоторое время. Ты же фактически лишь начал свои первые шаги в своей профессии, не так ли?»
Посмотрев на севшую рядом с ним девушку, Комер усмехнулся:
- «В принципе да. Я чувствую, что попросту не сумею догнать в этом плане своих братьев. Эйзен, помнишь мы слышали, как кто-то недавно скупил еду из разных деревень? Это сделал один из моих братьев, и я просто понятия не имею, каким образом ему удалось заполучить столько денег.»
- «Погоди, это сделал один из твоих братьев? Хм, но в любом случае у него было лишь несколько возможностей сделать это. Или он попросил других людей, которые вошли в игру от компании твоего отца – помочь ему, доставая деньги откуда только возможно; или он сумел убить некоторое количество ценных монстров; ну или же случайно наткнулся на крупную сумму денег.»
Сказал Эйзен в раздумьях, на что Комер сразу же кивнул:
- «В принципе я думаю, что там одно другому не мешает. Я могу представить, как некоторые руководители пытаются помочь ему в обмен на то, что когда он станет управляющим компанией – он продвинет их, но также он действительно вполне способен отправиться сражаться. Он… он нехороший человек. Конечно раньше я также пытался обманывать людей, но тем не менее это не совсем то.»
Объяснил Комер, на что Эвалия с Эйзеном переглянулись друг с другом, не совсем понимая о чём он сейчас пытался сказать.
Так что громко вздохнув, Комер начал объяснять:
- «В общем мой брат – мудак… богатый придурок, если применить клише. Как только выдастся такая возможность – он обязательно оскорбит, и будет презрительно смотреть свысока на всех, кто беднее нас. Не помогло даже обучение боевым искусствам, при помощи которых отец хотел привить ему дисциплину. На самом деле ситуация лишь ещё более усугубилась, поскольку он превратился в натурального отморозка, начав избивать всех, кто хоть как-то пытался ему ответить, затем деньгами затыкая их рты. Вот только перед отцом он продолжал вести себя самым лучшим сыном. Так что он определённо мог всё это сделать.»
Вздохнул Комер, смотря в столешницу и немного нервно перебирая пальцами.
- «Вот значит как… а что насчёт твоего второго брата?»
Спросил Эйзен, на что нервозность Комера похоже лишь ещё более усилилась, но спустя несколько секунд ему удалось это всё преодолеть и продолжить говорить:
- «Мой старший брат конечно в чём-то лучше, но в то же время хуже в чём-то другом. Он не будет делать ничего такого безжалостного, как сделал мой средний брат, скупив всё… вот только он несколько помешан на «чести» и всего в таком роде. Он также считает, что он выше чем кто-либо другой, но уже немного по-другому. Он не унижает открыто других, но в то же время он уверен, что такие люди с более высоким статусом как мы – хоть и должны защищать и помогать тем кто ниже, но в то же время не должны с ними общаться. Он даже пытался подкупить моих друзей, чтобы те меня бросили…»
Тяжело вздохнув, Эйзен посмотрел на Комера с мягкой улыбкой, после чего махнул Гордону, показывая принести ещё порцию пива.
- «Послушай Комер, ты не такой как твои братья. Раньше возможно ты и делал не совсем хорошие вещи, но ты вовремя понял, что это неправильно и изменил своё поведение. Так что давай сейчас просто об этом забудем и двинемся дальше. Нам только осталось дождаться Бри, после чего можно будет хорошо повеселиться. К тому же у меня есть хорошие новости.»
С улыбкой, Эйзен забрал у Гордона кувшин с пивом, после чего разлил его по трём кружкам и они ещё минут двадцать поговорили, пока не пришла вышеупомянутая полу-фея.
- «Хей…!»
Радостно воскликнула она направившись к столу, сев рядом с Эйзеном, Комером, Эвалией и двумя прирученными питомцами. Улыбнувшись, Эйзен заказал пиво и девушке, после чего посмотрел на неё:
- «Насколько я вижу ты выглядишь довольной, произошло что-то хорошее?»
Спросил он, на что Бри радостно кивнула:
- «Да! Наконец-то спустя столько времени я сумела навестить отца!»
Улыбнулась она, на что Комер с Эвалией также весело улыбнулись, и лишь улыбка Эйзена содержала в себе некоторую горечь, поскольку он знал, где именно она могла его навестить.
- «Так Бри, надо ведь было привести его с собой! Больше людей – больше веселья!»
Воскликнула Эвалия, заставив Эйзена встревоженно посмотреть на Бри, но та просто продолжала улыбаться, хоть и было видно, что она изо всех сил пыталась подобрать слова. И прежде чем она продолжила объяснения – Эйзен положил руку ей на плечо и ободряюще кивнул.
- «На самом деле... мой отец мёртв. Я ходила навестить его могилу... в Мэлроу меня не было уже довольно долгое время, поэтому когда я пришла туда – она практически полностью заросла, так что на её расчистку понадобилось время. Но всё хорошо… хоть это и было не долго, но тем не менее я хоть немного смогла наверстать упущенное за то время, когда меня не было!»
Воскликнула Бри с искренней счастливой улыбкой, вот только радостные выражения лиц Комера и Эвалии тут же исчезли, а учитывая, что только что сказала Бри – девушка расширенными глазами посмотрела на Эйзена.
Мужчина вздохнул и поднял кружку с пивом, осмотрев остальных:
- «Ну что, давайте выпьем? За отца Бри!»
Улыбнулся он, и когда находившаяся рядом Бри с яркой улыбкой кивнула и также подняла своё пиво – Комер с Эвалией присоединились к ним, повторив за Эйзеном.
- «За отца Бри.»
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За столом пила и неторопливо беседовала группа из четырёх человек. Главной темой разговоров стало объяснение Эйзена по поводу ситуации с Джоном и ростовщиком, где он рассказал как получил два из трёх осколков амулета Киришо.
Вот только по-настоящему этому удивилась именно Эвалия:
- «Эйзен, я бы никогда не подумала, что ты можешь быть таким пугающим!»
Воскликнула она посмотрев на Комера с Бри, словно ища у них поддержки, но те смотря на неё лишь просто криво улыбнулись:
- «Ну… иногда Эйзен действительно может быть несколько страшным…»
Несколько замявшись произнёс Комер, в то время как на его слова Кария с Мелиссой даже закивали, всё же они были единственными свидетелями, видевшими произошедшее сегодня своими глазами.
- «Хух, действительно? Никогда бы не догадалась… кроме того, Эйзен, как ты ещё не опьянел? Ты ведь выпил уже больше всех нас!»
Громко возмутилась Эвалия, осторожно оперев рукой голову, и протянув руку начала перебирать струны стоящей рядом с ней гитары.
Тихо рассмеявшись, Эйзен пожал плечами:
- «Я конечно не совсем уверен, но предполагаю это из-за того, что мой показатель Выносливости выше, чем у любого из вас. Всё же вы втроём концентрируете свои усилия больше на умственных характеристиках, в то время как мои распределены достаточно равномерно, поэтому все они сейчас выше 100. Конечно же помимо Харизмы.»
- «Прикольно…»
Зевнула Эвалия и прикрыв глаза чуть ли не легла на стол, отчего Эйзен похлопал её по плечу, контролируя чтобы она не уснула:
- «Эвалия, осторожно. Если ты заснёшь тут – то и проснёшься здесь же. Никто из нас не сможет нести тебя, пока ты спишь».
- «А? Хорошо-хорошо… я не буду спать… просто немного отдохну…»
Вздохнув, Эйзен помахал Гордону:
- «Не мог бы ты принести немного своего отрезвляющего напитка?»
Вот только ту неожиданно решила вмешаться сама Эвалия:
- «Нет-нет, это так весело! Я хочу остаться вот так…»
Опровергла всё девушка, на что Эйзен усмехнулся:
- «Хорошо, в таком случае давай хотя бы вернём тебя обратно на постоялый двор. Ты помнишь дорогу?»
Спросил он помогая Эвалии вставать, после чего посмотрел на Бри с Комером:
- «Вы вдвоём кстати тоже уже выглядите не очень, поэтому думаю нам уже точно пора. Никто не хочет принять отрезвляющего напитка…?»
Вот только прежде чем он успел закончить, раздался голос Гордона:
- «На самом деле, даже если бы я очень хотел – то всё равно не смог бы им ничего дать. Эта штука просто делают тебя трезвым, нейтрализуя эффекты других моих напитков, так что если на них не действуют какие-либо специальные эффекты – то они собственно и не протрезвеют.»
Объяснил Гордон, на что Эйзен тяжело вздохнул:
- «Ясно, в таком случае мне действительно нужно растащить этих трёх пьяниц по кроватям.»
Хмыкнул он, медленно направляя своих спутников из трактира, в то время как Кария с Мелиссой следовали за ними, вернее маленькая миконид несла пчелу на руках.
- «Но в любом случае, ещё раз спасибо Гордон. Думаю, что вскоре загляну ещё.»
Сказал Эйзен с улыбкой, положив на прилавок деньги, которые они задолжали за сегодняшний вечер, на что дворф с улыбкой схватил монеты:
- «Можешь не торопиться, старик. Я постоянно нахожусь здесь.»
С тихим смешком Эйзен покинул здание, оглядываясь чтобы убедиться, что все идут за ним. Ему уже было известно, какой бывала Бри когда опьянеет, так что ей он уделял повышенное внимание. Обычно она пребывала в двух состояниях: либо невероятно уставшей, либо же чрезвычайно энергичной. Когда она была уставшей – то справиться с ней было намного проще, поскольку Эйзену лишь требовалось убедиться, что она нигде не сядет и не заснёт. Но вот когда в ней начинала бурлить энергия – она была практически повсюду.
К счастью сейчас она была именно уставшей, так что Эйзен просто продолжал идти за ней и остальной группой до тех пор, пока они не добрались до своих гостиниц.
Эвалия остановилась в невероятно шикарном заведении, в то время как Бри выбрала постоялый двор немного меньше и дешевле. Так что вначале Эйзен проводил Эвалию, после чего уже Комер, Бри и он отправились в свой постоялый двор, где завалившись в номер легли спать.
И в то время как Комер с Бри уснули практически мгновенно – Эйзен решил подзадержаться, сев на своей кровати вместе с Карией и Мелиссой, а также пчёлами-солдатами и разведчиками. После осмотра и проверки информации оказалось, что одна из пчёл-солдат вскоре вполне могла повысить свой ранг. Поскольку все рождённые Мелиссой пчёлы имели 0-й ранг, и лишь она как пчелиная матка обладала 1-м рангом.
Эйзену было очень любопытно, чем же в конечном итоге станет эта пчела-солдат, вот только для этого необходимо было подождать, а именно набрать ей ещё 10 уровней. Вот только по сравнению с остальными пчёлами-солдатами, которым до сотого требовалось как минимум ещё 25-ть уровней – эта явно вырвалась вперёд.
К тому же на первый взгляд казалось, что среди остальных пчёл она пользовалась уважением, по большей части летя впереди остальных. Похожая ситуация была и у разведчиков, где как раз вылупившаяся из первого яйца пчела-разведчик – также по идее могла считаться лидером среди них.
И в то время как эти две пчелы-лидера держались поблизости от Мелиссы, остальные рассредоточились по комнате, прикрывая свою матку на случай вторжения каких-нибудь потенциальных злоумышленников.
Когда же дело дошло до Мелиссы, Эйзен начал размышлять, что же следовало делать дальше с её умениями. Прямо сейчас у неё имелся лишь один [Контроль Улья], вот только если она сосредоточится лишь на нём – то в итоге превратится исключительно в машину по производству пчёл, чего Эйзену откровенно не хотелось.
Он начал размышлять над возможностью обучения её какой-нибудь магии, вот только он не мог придумать для неё ничего настолько же полезного, каким вышел для Карии [Контроль Растений]. Поэтому пока что он решил остановиться чисто на боевых умениях, которые тем не менее требовали существенного развития умения [Управления Маной]. Так что когда Мелисса должным образом освоит манипулирование сырой маной – он собирался попросить Бри научить её каким-нибудь простым направленным на её пчел заклинаниям: например увеличению скорости, силы и защиты. Но до этого было ещё далеко.
В течение следующего часа, Эйзен продолжил изучать переданный ему Гордоном сборник рецептов, собираясь понять, на сбор каких ингредиентов сейчас следовало обратить внимания, да и в принципе какие рецепты более подходили для начала.
К тому же прежде, чем он мог даже начать задумываться о создании таких вещей – ему требовались ещё где-то раздобыть различные инструменты и прочие дополнительные вещи. Но по крайней мере Эйзен сумел выяснить, что действительно существует особое умение пивоварения, и ему просто необходимо было подождать, пока медовуха действительно вызреет.
Спустя некоторое время Эйзен отложил книгу в сторону, и раздевшись, сложил костюм на стул рядом с кроватью.
***
Выбравшись из капсулы, Бенджамин потянулся.
Наступило утро четверга, и через несколько дней должны были приехать его дети и внуки, а значит ему придётся проводить много времени вне игры. Поэтому возможно было бы неплохо заранее подготовить как можно больше различных материалов, чтобы когда у него выдастся возможность поиграть – он мог не теряя времени создавать какие-нибудь мелкие изделия, чтобы как получать опыт в своих умениях, так и передавать их затем на продажу Комеру, чтобы ему было чем заняться когда он будет вне сети.
И словно кто-то знал, что он только что вышел из игры – зазвонил телефон. Старясь не медлить, Бенджамин спустился по лестнице и быстро его взял, после чего сел в своё любимое кресло в гостиной.
- «Привет, папа! Как дела?»
Спросил у него Тони с другого конца провода, на что мужчина хмыкнул и улыбнулся:
- «Я в полном порядке, спасибо Тони. Тебе так хотелось вновь услышать своего старика?»
Хохотнул Бенджамин, на что Тони также рассмеялся в ответ:
- «Конечно же да, и в принципе как раз по этому поводу я тебе и звоню. Мы вчетвером должны будем выехать завтра вечером, вернее уже ночью, часов в 11-ть или даже за полночь.»
- «Ох, уже? В таком случае я всё подготовлю, думаю с дороги вы точно устанете. Кстати, а вы будете есть? Я могу приготовить что-нибудь… ах да, ты ведь ещё говорил, что Шон с Кэти хотят раздельные комнаты, правильно? И…»
Начал говорить Бенджамин, на что Тони его остановил, негромко рассмеявшись в трубку:
- «Так папа, успокойся! Мы конечно же перекусим чем-нибудь в дороге, так что тебе ничего не придётся для нас делать. Что же касается комнаты, то хоть они и часто ссорятся – вот только проводят вместе друг с другом чуть ли не каждую секунду.»
Сказал Тони, на что его отец громко вздохнул:
- «Извини, я просто рад, что наконец-то здесь будет кто-то ещё.»
Усмехнулся он, огладив бороду:
- «А Мэлоди с Нацуо приедут ведь уже в понедельник, верно?»
- «Насколько мне известно – да. В принципе Мэлоди могла приехать и в воскресенье, вот только её муж сказал, что в воскресенье машину не поведёт.»
Объяснил Тони тяжело вздохнув, что синхронно повторил за ним Бенджамин, поскольку муж Мэлоди действительно был ещё той проблемой.
- «Ну, думаю ничего страшного не случится, что они будут здесь немного позже. В таком случае большую часть понедельника мы проведём с Нацуо и тобой.»
- «Ха-ха, прошло уже много времени с тех пор, как у нас была чисто мужская встреча, так что это должно быть весело. Ну а дети могут поиграться вместе.»
- «Кстати о мужском дне! Хоть я его уже и поздравил, но как насчёт того, чтобы сделать подарок для Бенджи по случаю его окончания школы? Я могу приготовить всё для барбекю, а затем мы устроим небольшую вечеринку?»
Предложил Бенджамин, на что Тони тут же ответил согласием:
- «О да, это определённо будет замечательно! У него уже была вечеринка со своими друзьями, поэтому осталось ещё отметить это со своей семьёй, не так ли?»
Тихо рассмеялся Тони, на что Бенджамин счастливо улыбнулся. В последнее время Тони был весь на нервах, поэтому такое расслабляющее мероприятие определённо должно было ему помочь.
- «Между прочим у нас в городе открылся новый торговый центр, где насколько я помню есть хорошие магазины с различными гаджетами и играми. Бенджи ведь хочет заниматься в колледже именно этими штуками, правильно?»
- «Мхм, на самом деле он выбрал программирование, вот только я не уверен насчёт его специализации. Впрочем он всегда любил игры, так что возможно это действительно станет его сферой деятельности.»
- «Так, а что насчёт обучения?»
- «На самом деле Бенджи удалось получить потрясающую стипендию, которая покрывает большую часть платы за обучение!»
Рассмеялся Тони, причём в его тоне определённо можно было услышать облегчение. Но денежный вопрос был очевиден, так что Бенджамин решил поговорить о другом:
- «Ну и замечательно, а как у тебя дела на работе?»
Спросил он, на что Тони сразу же замялся:
- «Нуу… хорошо. Хотя кого я обманываю, если честно – то ничего хорошего. У нас заканчивается финансирование, и мы попросту не смогли получить какую-либо прибыль самостоятельно. Так что… думаю, мы вполне можем скоро закрыться.»
Горько вздохнул Тони.
- «Жаль это слышать, всё же ты много времени уделял своей работе.»
В очередной раз вздохнув, Тони продолжил:
- «Да, так и есть. Правда в последнее время я больше находился на всевозможных экстренных совещаниях, чем на самом деле работал. Поэтому в какой-то степени даже рад, что вскоре это всё может закончиться. Ох, папа, мне ведь ещё нужно приготовить обед. Я позвоню перед тем как мы завтра выедем, договорились?»
- «Конечно, не переживай об этом, Тони. В таком случае ещё поговорим с тобой завтра. Люблю тебя, сынок.»
- «Я тоже тебя люблю, папа!»
Радостно сказал это Тони своему отцу, после чего повесил трубку, вот только Бенджамин остался сидеть с некоторой охватившей его горечью. Тони действительно изо всех боролся как за семью, так и за работу, поэтому естественно что Бенджамину хотелось помочь своему сыну чем только возможно. Так что он решил кое-что сделать…
Взяв заполненную различной важной контактной информацией небольшую записную книжку – он набрал личный телефонный номер человека, с которым он уже не общался некоторое время, но тем не менее контакты которого сохранились.
Пошли гудки, и некоторое время Бенджамин терпеливо ждал ответа, пока кто-то не взял трубку и не раздался голос молодого мужчины:
- «Добрый день, это Самуэль Морган. Чем могу помочь?»
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Услышав голос молодого мужчины, Бенджамин улыбнулся:
- «Привет, Самуэль. Это Бенджамин Джойс, давно не созванивались, а?»
Рассмеялся он, услышав, как со стороны его собеседника раздалась серия каких-то звуков.
За те их несколько встреч и дальнейшего общения, для получения дополнительной информации по поводу ремёсел – Самуэль оказался весьма впечатлён мастерством Бенджамина, так что если у него не было ничего срочного – он старался на время отложить все дела в сторону, обрадованный возможности поговорить с ним.
- «Бенджамин! Да, это было очень давно! Как твой старт в игре, надеюсь прошёл плавно? Насколько мне известно, ты ведь назвал своего персонажа Эйзеном, верно? Ари говорила мне, что ты уже довольно плодотворно поработал.»
- «Ха-ха, да, я так себя и называл. И можно сказать, что в принципе мне удалось получить довольно интересную профессию и несколько неплохих титулов. На самом деле я стал чемпионом дракона и вскоре собираюсь заняться поиском других драконов.»
Усмехнулся Бенджамин, в то время как Самуил его молча слушал.
- «Ох… ты уже стал чемпионом? Как тебе это удалось?»
Бенджамин тихо рассмеялся, после чего начал рассказывать всю ситуацию с начала. Как он попытался применить своё оценивающее умение на кота в свой первый день в игре, после чего получил задание, по которому требовалось поднять все свои характеристики до 100, а также про испытания, которые он получил от Древнего Золотого Дракона Айлрентиртха.
- «Так что как видишь, теперь я собираюсь посмотреть смогу ли я найти других драконов, о которых мне рассказывал Айлрен. Кстати следующий кого я ищу, находится в каком-то магическом городе.»
Объяснял Бенджамин, в то время как Самуил с любопытством слушал, раздумывая об услышанном от старика рассказе:
- «Ух ты, просто невероятно интересно… я конечно думал, что рано или поздно ты станешь чемпионом, но не ожидал, что это произойдёт так быстро… Вот только я сомневаюсь, что ты позвонил мне лишь для того, чтобы рассказать об этом? В игре всё хорошо, помимо сказанного?»
- «Ох, не переживай, в игре всё просто замечательно. Конечно есть некоторые проблемы, с которыми необходимо разобраться в ближайшее время, но это скорее на личном уровне с моим другом «омегой». Его братья тоже играют, и похоже немного вносят смуту. Но пока они не сделали ничего ужасного – то я пока что не буду концентрировать на этом внимание.»
Сказал Бенджамин, на что видимо понявший о ком идёт речь – Самуэль тяжело вздохнул:
- «Должно быть это про детей «CryTec»? Да, я слышал об этом небольшом «конкурсе» от их генерального директора, так что я сказал Ари присматривать за ними. Один из них до встречи с тобой вёл себя словно откровенный мошенник. Второй выкупил всю еду в окрестных поселениях, вызвав кризис. А старший ведёт себя так, словно он уже является королём мира. И хоть пока что от него не исходило особых проблем, вот только он определённо что-то задумал. Поэтому я был бы очень признателен, если тебе удастся разузнать подробности того, что каждый из них замышляет. За мной будет должок.»
Хмыкнул Самуэль, скрывая свои эмоции в себе, на что Бенджамин усмехнулся:
- «Конечно же я посмотрю, что смогу сделать. Вот только какое-то время у меня будет гораздо меньше времени для игры, так что в основном всё моё внимание будет сосредоточено на ремёслах. И раз ты упомянул, что будешь мне должен – то я бы хотел сразу попросить об одолжении, которое ты можешь оказать мне взамен.
Мой сын отличный учёный в области информатики, и я говорю так не просто потому, что он является моим ребёнком. Компания, в которой он сейчас работает – не очень хороша, поэтому мне бы хотелось спросить, есть ли какая-нибудь возможность найти ему работу у вас?»
Решившись, Бенджамин напрямую спросил о том, что грызло его душу, на что Самуэль некоторое время помолчал, после чего громко вздохнул:
- «Я бы с удовольствием помог, вот только несмотря на моё положение – я попросту не смогу помочь, не зная уровень его квалификации и прочего.»
- «Конечно же я бы не стал просить немедленно его нанять, но возможно как-то получится организовать для него собеседование и стажировку, во время чего уже и определить насколько он квалифицирован? У него действительно есть опыт, и в колледже он как раз зарабатывал себе деньги тем, что создавал игры. Насколько мне известно, одна из них в своё время была даже довольно популярна, если мне не изменяет память – то она называлась «Миньон»…»
Сразу же после того как Бенджамин сказал название игры, Самюэль его перебил:
- «Миньон…?! Её сделал твой сын? Хмм, если это то о чём я думаю – то возможно я смогу убедить начальство. Но сперва мне нужна его контактная информация, чтобы я уже подробно переговорил с ним по этому вопросу.»
- «Хух, спасибо Самуэль, я очень ценю это. И ещё кое-что, ты ведь говорил, что я могу помочь одному человеку поиграть в эту игру раньше, чем она выйдет, верно?»
Поинтересовался облегчённо выдохнувший из-за исчезновения своей главной заботы Эйзен.
- «Да, но это возможно лишь на последней пред-релизной фазе… думаю я могу раскрыть некоторые подробности. Следующий этап будет заполнен наибольшим количеством игроков, просто чтобы познакомить мир с большим количеством появляющихся из ниоткуда «существ». Они будут называться «дельта», в основном являясь игровыми тестерами, которые должны вычистить оставшиеся ошибки или проблемы в балансе.
Что же касается последней фазы – то они будут называться «альфами» и состоять из различных медийных личностей: стримеров, ютуберов и прочих. Поэтому кто бы не был порекомендован – он сможет присоединиться лишь к «альфа»-фазе, но зато он может просто начать свободно играть, в то время как на большинстве будут лежать те или иные контрактные обязательства. Так кого ты хочешь выбрать?»
Подумав о реакции того, кому он хотел это подарить – лицо Бенджамина тронула улыбка;
- «Я хочу, чтобы в эту игру смог поиграть мой внук, Бенджамин Маркус Джойс.»
Сказал он, и со стороны Самуэля раздался звук нажатия клавиш клавиатуры.
- «Без проблем, нужен его адрес и указать время доставки.»
Быстро сказал продолжавший что-то печатать Самуэль, на что Бенджамин быстро объяснил:
- «У нас семейное воссоединение, так что он останется в моем доме на несколько недель, поэтому было бы здорово, доставь вы всё прямиком ко мне. А что касается времени… в принципе, за редким исключением мы будем дома каждый день, так что думаю от полудня и до позднего вечера. День не имеет значения, просто позвонить и предупредить заранее.»
- «Да, хорошо, сделаем. Так значит ты не сможешь играть из-за того, что приедет погостить семья? Звучит здорово.»
- «Да, это так. Я действительно не видел их уже довольно давно. Скоро у меня определённо прибавится хлопот, ха-ха.»
Хохотнул Бенджамин, на что у задумавшегося Самуэля возникла одна идея, которую он и озвучил:
- «Кстати, если вас это заинтересует – то я могу организовать экскурсию по компании. Это примерно в двух часах езды от вашего города. У нас тут устроена небольшая «Песочница», где можно поиграть, и думаю твоим внукам понравится ощущения пребывания в капсуле.»
- «Ох, это было бы просто замечательно! Мне нужно вначале узнать, кто на это согласится, после чего я дам знать.»
С благодарностью сказал Бенджамин, уже предвкушая в какой восторг придут его внуки от перспективы чего-то подобного.
- «Хорошо Бенджамин, буду ждать. К сожалению мне уже пора, приятно было вновь с тобой поговорить.»
- «Точно так же было приятно и мне, Самуэль.»
Улыбнулся Бенджамин, после чего сбросил вызов.
***
Проснувшись в своей постели на постоялом дворе, Эйзен осмотрелся.
Восемь пчёл Мелиссы наблюдали со стен, в то время как сама Мелисса и две пчелы-лидеры спали на столе, а Кария лежала в постели вместе с Эйзеном. Но вскоре они также обе проснулись и счастливо посмотрели на мужчину.
- «Доброе утро всем, хорошо ли спалось?»
Мелисса с Карией радостно закивали, в то время как Эйзен встал и оделся, осмотрев пустые кровати остальных.
- «Вижу, что Бри с Комером уже проснулись.»
Пробормотал он беря свою сумку, отдавая приказ спрятаться там пчёлам-солдатам и пчёлам разведчиком, после чего вышел из номера и запер за собой дверь. Обнаружив ожидавшего его Комера у входа в постоялый двор.
- «Хей, Эйзен! Бри уже в ресторане и заказала нам еду, ты идёшь?»
Спросил парень поправив свои ярко-рыжие волосы, и указав на коридор.
- «Конечно Комер, вот только мне нужно с тобой поговорить.»
Подойдя тихо сказал Эйзен, после чего осмотрелся по сторонам, убеждаясь что никто не сможет их подслушать.
- «С этого воскресенья в реальной жизни, я в течение нескольких недель больше не смогу так много играть. Не переживай, каждую ночь я точно буду, но вот зайти днём уже наверное вряд ли удастся.»
- «Ох, у тебя всё хорошо?»
Встревоженно спросил Комер, на что Эйзен тут же кивнул.
- «Да, просто ко мне в гости на несколько недель приедут дети и внуки. А так как я уже давно их не видел – то хочу провести с ними как можно больше времени.»
Усмехнулся он направляясь в ресторан, размещённый непосредственно в здании постоялого двора. На что облегчённо выдохнувший Комер последовал за ним:
- «Ох, тогда желаю хорошо развлечься.»
Сказал он улыбнувшись, на что Эйзен поблагодарил его ответной улыбкой, после чего вспомнил тему, о которой они совсем недавно разговаривали с Самуэлем.
- «И кстати да, думаю что мы, ну или по крайней мере я – должны начать держать руку на пульсе того, чем занимаются твои братья. Мой знакомый в «Prime Industries» попросил обратить на них внимание.»
Объяснил Эйзен, на что Комер непроизвольно расширил глаза:
- «Ч-что…? Правда? Тебе нужно следить за тем, что они делают?»
Нервно спросил он, на что Эйзен успокаивающе кивнул:
- «Да, но не переживай. Я не собираюсь с ними драться или что-то в этом роде, просто я хочу выяснить их настоящие планы. У тебя есть идеи как это можно сделать?»
Спросил мужчина входя в ресторан и начав осматриваться, пока не увидел начавшую им махать Бри.
- «Хмм, на самом деле я думаю, что они должны находиться здесь, в столице. Всё же тут самый большой город во всей стране, поэтому попробовать развернуться, по идее лучше всего именно здесь. К тому же я слышал, как они говорили об Орниере, правда кроме этого я так и не смог разобрать ничего другого.»
Объяснил Комер когда они садились за занятый Бри столик, в то время как та в недоумении склонила голову:
- «Хм? О чём вы говорите?»
Спросила она с улыбкой, на что Эйзен приступил к объяснению, поскольку от нервничающего Комера адекватной помощи ждать было глупо.
- «Ох, видишь ли, похоже что Омеги также пришли с некоторыми знаниями. Я даже представить не могу как это возможно, но в момент своего появления – им было известно об имеющихся у них родственных связях. Так что у Комера здесь есть два брата, которые являются не совсем хорошими людьми, поэтому я подумал, что было бы неплохой идеей узнать, чем они занимаются.»
Сказал с улыбкой мужчина, в то время как Комер посмотрел на него удивлённым взглядом, поскольку сам он о такой версии объяснения этой ситуации даже не подумал. Так что еле заметно усмехнувшись, Эйзен посмотрел на ярко улыбающуюся девушку.
- «Оох! Правда? Круто! Я этого и не знала! Конечно, давайте познакомимся с братьями Комера!»
С энтузиазмом сказала она, позволив парню облегчённо выдохнуть. Но пока что они просто начали вместе завтракать.
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Расправившись с завтраком, группа встала и направилась на выход.
- «Итак, у кого-нибудь из вас есть какие-нибудь планы на сегодня?»
Спросил Эйзен, пытаясь придумать, чем можно заняться в следующие несколько дней, когда у него ещё будет возможность полноценно поиграть. Конечно он мог начать с приготовления внушительного количества алкоголя, поскольку основная часть процесса заключалась именно в ожидании необходимого для брожения времени. По крайней мере так готовилось подавляющее большинство алкоголя, которое интересовала Эйзена в данный момент. Но помимо этого было и ещё кое-что, что Эйзен хотел попробовать сделать, но для этого ему вначале требовалось раздобыть материалы.
Задумавшись, Комер почесал щёку, но поскольку кроме поиска продуктов ему больше ничего не приходило в голову – то он просто пожал плечами:
- «Ну, я могу присоединиться к тебе, поскольку фактически никаких других планов у меня нет.»
Произнёс он, что Бри также подтвердила кивком:
- «Мм, у меня всё то же самое… я уже сделала всё что хотела, поэтому свободна.»
Сказала она с широкой улыбкой, на что Эйзен улыбнулся в ответ и взяв Карию за руку – направился к трактиру Гордона.
Чтобы добраться туда им не потребовалось много времени, вот только прямиком перед ними, из питейного заведения на улицу вышел сердито выглядевший мужчина. Вначале Эйзен совершенно не обратил на него внимания, поскольку судя по всему Гордон был из того типа людей, которые легко заводились и приходили в ярость, вот только он неожиданно отметил, что увидев Комера – мужчина удивился, но продолжил куда-то стремительно идти.
Сказав Бри подождать внутри, нахмурившийся Эйзен посмотрел на Комера:
- «Ты знаешь этого человека?»
Парень медленно кивнул, продолжая смотреть вслед только что ушедшего мужчины.
- «Да, я практически уверен, что он занимает какой-то пост в компании моего отца, и является одним из сторонников брата. Того, который скупил всё.»
- «Хух, в таком случае мне очень интересно, что он здесь делал так рано утром. Так что давай просто зайдём внутрь, и спросим об этом у Гордона.»
Сказал продолжавший хмуриться Эйзен, вновь открывая дверь и входя в заведение, где Бри уже разговаривала о чём-то с владельцем.
- «Доброе утро Эйзен, как дела?»
Спросил тот громко рассмеявшись и протягивая руку для рукопожатия, на что Эйзен также радостно его поприветствовал:
- «Откровенно говоря неплохо, но что у тебя было с тем парнем?»
Поинтересовался Эйзен, на что Гордон покачал головой и громко вздохнул:
- «А, этот мудак припирается сюда каждый день и пытается заставить меня продать рецепты и напитки своему боссу. Если этот босс настолько важный, что не может прийти сюда сам – то этот мудак может просто идти куда подальше!»
Выругался Гордон со смесью смеха и гнева, на что Эйзен начал хмуриться:
- «Разведчики, летите за тем мужчиной и не теряйте его из виду.»
Приказал Эйзен, в процессе этого полностью запутав Гордона, но тут из его сумки вырвалось пять пчёл, которые практически мгновенно вылетели через приоткрытую дверь.
- «Что это была за хрень?»
Спросил стоявший за стойкой дворф, с подозрением смотря на сумку. На что Эйзен усмехнулся:
- «Вот эта маленькая пчела Мелисса, на самом деле является пчелиной маткой и может откладывать яйца пчёл-разведчиков, которых я только что отослал, чтобы они проследили за тем мужчиной. Всё же так сошлось, что мы как раз разыскиваем того, на кого он работает.»
Объяснил Эйзен, занимая один из стульев перед барной стойкой.
- «Но в любом случае, сейчас мы пришли к тебе не для этого. Я хотел спросить, нельзя ли у тебя приобрести некоторые ингредиенты для пивоварения, для в принципе довольно простых напитков?»
Спросил мужчина, на что Гордон кивнул и скрестил руки на груди:
- «Конечно можно, что тебе нужно?»
- «В основном ячменный солод и дрожжи. Я пока не хочу пытаться делать ничего сверхсложного, просто обычное пиво и виски. Ну а как только я это закончу – то думаю тогда уже и можно будет приступать к уже чему-нибудь из твоей книги рецептов.»
- «Ясно, вот только виски требуется немало времени для вызревания, чтобы его уже можно было счесть достаточно хорошим хотя бы для мытья рук, ха-ха.»
Усмехнувшись, Эйзен рассмеялся и кивнул:
- «Да, можешь не волноваться. Я пока что хочу сделать бочку пива и виски, что должно хватить на некоторое время, пока я не найду место для длительного хранения некоторых своих вещей. Всё же в нашем фургоне сложно развернуться.»
Не спеша кивнув, Гордон открыл дверь в заднюю комнату и махнул Эйзену рукой, показывая чтобы он следовал за ним. Что тот и проделал, попросив своих спутников его подождать.
Проведя Эйзена в комнату, Гордон обернулся и повёл рукой, показывая имеющиеся у него типы зерна и солода:
- «Ну, так что тебе нужно?»
Спросил дворф, на что Эйзен ещё раз мысленно перепроверил свои расчёты, убеждаясь, что нигде не допустил ошибки:
- «Хмм… мои бочки вмещают чуть больше 200 литров, так что мне необходимо около 8 килограмм солода на 30 литров виски, и всего выходит около 54 килограмм солода, но я бы хотел взять вдвое больше. Что же касается пива, то здесь уже немного меньше – 7 килограмм на 30 литров при 80% эффективности, то есть около 47 килограмм, но здесь я бы также взял вдвое больше, в результате чего выходит около 202 кг солода. Да, этого должно хватить.»
Завершил расчёты Эйзен, на что весьма впечатлённый Гордон кивнул, вновь скрестив руки на груди.
- «Хо, я смотрю у тебя есть представление о пивоварении?»
Захохотал он, схватив четыре пятидесятикилограммовых мешка ячменного солода, а также один небольшой десятикилограммовый мешок из стопки, помогая Эйзену вынести их в переднюю часть заведения, где мужчина затем обратился к Бри:
- «Ты ведь сможешь донести один из них, верно?»
Спросил Эйзен, на что полу-фея кивнула:
- «Мхм, да смогу! Наверное…»
Ответила она, после чего применила уменьшающее вес каждого мешка заклинание и с энтузиазмом подхватила один из них.
- «Ты точно уверена, что сможешь его донести?»
Спросил Эйзен с улыбкой, в то время как Кария уже забрала себе небольшой 10-ти килограммовый мешочек, отчего Комеру с его низкими характеристиками уже больше ничего не осталось. Изначально Эйзен хотел, чтобы 10-ти килограммовый мешок нёс именно он, вот только как бы он не просил – Кария ни в какую не соглашалась его отдавать. Так что Комеру пришлось довольствоваться лишь мешочком с дрожжами.
Сам Эйзен взвалил на себя три 50-ти килограммовых мешка, чего он бы никогда не смог сделать в реальной жизни, но теперь когда его характеристики стали такими высокими, и с активированным расовым умением [Сила Великана] – это на самом деле не представляло особой сложности.
- «Отлично, спасибо Гордон. Комер, отсчитаешь требуемую сумму из моего кошеля?»
Попросил Эйзен, на что парень кивнул и раскрыв мешочек на его талии – достал требуемые монеты, отдав их Гордону.
- «Заглядывай ещё до того как уедешь, надеюсь это произойдёт ещё нескоро.»
Сказал им Гордон на прощание, на что улыбнувшийся Эйзен ответил дворфу:
- «Обязательно, можешь даже не сомневаться.»
И вся группа двинулась через город к конюшне, в которой Бри оставила фургон и два автоматона. Причём похоже она была достаточно высокого класса, с в принципе внушающими охранниками, гарантирующими что никто ничего не сможет украсть.
Пройдя внутрь, они направились к своей повозке, где кто-то возился возле Аулу с Кабарум. Вернее похоже, что конюх держал сено по направлению к Кабарум, Аулу на него рычала, а охранник удерживал её на расстоянии копьём.
- «Эй, что здесь происходит?»
Спросил Эйзен, ложа мешки с ячменным солодом на землю рядом с повозкой.
Охранник, который в данный момент пытался «защитить» всех от Аулу – направил в его сторону свободную руку, видимо собираясь не дать Эйзену приблизиться.
- «Сэр, отойдите пожалуйста! Это дикий зверь, так что будет лучше, если вы будете держаться на безопасном расстоянии!»
Практически сразу же Эйзен тяжело вздохнул, после чего потёр переносицу:
- «Аулу, сядь.»
Скомандовала Эйзен, на что волк-автоматон тут же села на задницу и перестала рычать, отчего охранник с конюхом в замешательстве посмотрели на Эйзена.
- «Х-хух, сэр, как вы это сделали? Этот волк является прирученным зверем?»
Спросил охранник, на что Эйзен кивнул:
- «Что-то в этом роде. Всё же провоз диких животных в город запрещён, не так ли? Поэтому как бы я смог это сделать? А вот что касается тебя юноша – то я более чем уверен, что мой спутник сказала тебе, что нашу лошадь кормить не нужно. Поэтому, отчего же ты решил пойти напролом и сделать это без нашего разрешения?»
Спросил Эйзен, раздражённо посмотрев на конюха. Конечно в принципе он действовал из лучших побуждений, но тем не менее Эйзену всё равно не понравилось, что он решил это сделать без какого-либо разрешения.
Из того, что Эйзен сумел понять из обрывочных фраз конюха – тот действительно решил попытаться накормить Кабарум, но поскольку ей это было не нужно – она и не подумала открывать рот. В этот момент конюх из-за тревоги за лошадь начал вести себя несколько более агрессивно, что побудило Аулу выпрыгнуть из повозки для защиты Кабарум.
Выслушав, Эйзен вздохнул и покачал головой:
- «Послушай, я конечно понимаю, что ты просто хотел помочь, и в этом конечно же нет ничего плохого, но тебе действительно не нужно её кормить. Ни лошади, ни волку не нужно есть и пить, поэтому больше не стоит к ним приставать.»
Объяснил он, на что конюх медленно кивнул:
- «Д-да, простите…»
И пробормотав это, он развернулся и быстро куда-то ушёл, практически убежал, в то время как покачав головой, охранник также не спеша последовал за ним.
Когда Эйзен открыл дверь повозки – Бри вошла и положила свой мешок с солодом туда куда он ей указал, после чего замявшись посмотрела на мужчину:
- «Прости, Эйзен… наверное мне следовало сказать им это более чётко…»
Легко улыбнувшись, Эйзен переместил к мешку Бри и свои мешки.
- «Не бери в голову, это не твоя вина, по крайней мере они это понимают. Ладно, это пока что немного подождёт, сейчас нам необходимо достать кое-что для моего следующего небольшого проекта.»
Сказал мужчина направившись из экипажа, и за ним также последовали Бри с Комером, который с любопытством чуть склонил голову и посмотрел на
Эйзена:
- «Какой следующий проект?»
- «Ха-ха, сожалею, но ничего особенного. Я просто хочу сделать несколько книг.»
Улыбнулся Эйзен, в то время как улыбка Комера тут же увяла.
- «Книги…? Честно…? Но зачем?»
Спросил он с громким вздохом, на что Эйзен не сумел сдержать смеха, когда их группа как раз покидала конюшню.
- «Самая большая причина – это простое любопытство. Я уже ранее расспрашивал Бри по этому поводу, и она сказала мне, что для этого есть своё отдельное умение. Причём если подумать – то это действительно имеет смысл, поскольку оно не вписывается ни в какую другую категорию ремёсел. Поэтому мне хочется посмотреть, какие эффекты это может мне дать, да и вообще, какие специализированные книги я могу сделать. К тому же если я этому обучусь – то это определённо окажется полезным, когда я решу записать свои собственные рецепты. Ну или же туда можно будет вносить всё, что тебе нужно будет записывать по торговым делам.»
Объяснил Эйзен, на что Комер понимающе кивнул:
- «Хорошо, я понял. Ну что ж, раз этого нельзя избежать – то действительно лучше разобраться с этим пораньше.»
Пожал плечами Комер, продолжив дальше следовать за Эйзеном в центр города.
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Глава 110 – Книги
- «Бри, не знаешь, есть ли поблизости хорошая лавка, где можно купить качественную бумагу? В принципе я смогу сделать её и сам, вот только для получения умения, вначале думаю будет лучше поработать с уже готовой.»
Объяснил Эйзен, на что Бри ненадолго задумалась:
- «Хмм, можно конечно отправиться в бакалейную лавку, поскольку бумага там должна быть, но также можно пойти и в специализированную книжную. И хоть бумага там стоит дороже, но она более высокого качества.»
Сказала девушка, на что заинтересованно слушавший её Эйзен, кивнул в ответ:
- «Звучит неплохо, в таком случае пошли в ближайшую книжную лавку.»
И группа последовала за Бри до хоть и небольшой, но опрятно выглядевшего дома, который находился всего лишь в нескольких улицах от них. Представленные в ней книги были в высококачественном кожаном переплёте, и большинство так или иначе было связаны с какой-нибудь техникой ремесла, боем или магией. Что откровенно говоря очень даже заинтересовало Эйзена, отчего глаза у него попросту начали разбегаться в разные стороны.
Поэтому прежде чем он даже дошёл до места где находилась бумага – он уже нахватал полдесятка книг, которые показались ему наиболее полезными.
Три из них являлись справочниками по материалам: металлу; породам древесины и растениям; и по различным видам кожи. В каждом справочнике указывалась редкость каждого материала, его ценность в зависимости от состояния и чистоты, а также где и у кого их можно было найти.
Ещё одну книгу также можно было назвать справочником, поскольку там содержалась информация по поводу наиболее распространённых, встречающихся в различных частях мира монстров и их реакции на вторжение на их территорию, а также на противников. В принципе не по одному из монстров не содержалось сильно подробной информации, поскольку это скорее было общее руководство для мирных жителей, чтобы у них имелось представление куда не стоило соваться, и как пройти те или иные районы, не подвергая себя ненужной опасности.
Конечно в лавке имелись и более подробные бестиарии с указанием полезных сведений, в частности боевой тактики по каждому монстру. Вот только если бы Эйзен захотел охватить всех представленных в общем руководстве монстров – то ему бы понадобилось ещё как минимум книг двенадцать. К тому же более подробную информацию он всегда мог узнать у Бри, ну а базовую ему всё же хотелось изучить самостоятельно, чтобы не дёргать девушку по каждому пустяку.
И наконец, Эйзен также выбрал две связанные с магией книги. Первую с общими теориями и информацией по магии, а вторую – с различными не боевыми аспектами её применения, в основном делающей упор на помощь в ремёслах.
И как раз эти две книги интересовали Эйзена больше всего. Одна была наполнена магическими теориями и информацией, где говорилось о различных существующих в этой игре типах магии, о которых Эйзен даже не подозревал. А вторая содержала информацию о ремесле, то есть то, что Эйзен действительно хотел узнать для создания магического оружия.
Чисто технически его цвайхендер также мог считаться магическим оружием, поскольку Эйзен при ковке вложил в него ману, вот только должны были существовать куда гораздо более эффективные методы, о которых он пока что не знал.
Всё же хоть о способах и возможностях создания всевозможных изделий – Эйзен знал очень многое, но когда дело касалось магии – то всё уже становилось с точностью до наоборот, и он был преисполнен решимости это исправить. А именно узнать как можно больше хотя бы в тех областях, где магия пересекалась с его собственными знаниями.
Но пока что Эйзен собирался лишь просто бегло просмотреть эти книги, основательно занявшись ими уже позже, когда у него выдастся на это время. В конце концов до того как прибудут Тони, Бенджи, Шон и Кэти – ещё оставалось пять игровых дней, так что у него должно было найтись время чтобы с ними ознакомиться.
Так что он направился к продавцу и попросил показать ему различные типы имеющейся у них бумаги, после чего уже и выбрать какую приобретать. В итоге Эйзен остановился на простой белой, гладкой и высококачественной бумаге, размер которой превышал в два раза размеры запланированной им страницы.
Так что Эйзен приобрёл большую пачку листов, которых должно было хватить на создание довольно объёмных книг, а также несколько листов тонкого картона, после чего группа покинула лавку.
- «Может кому-нибудь надо приобрести что-нибудь ещё?»
Поинтересовался Эйзен, на что переглянувшиеся друг с другом, Комер с Бри покачали головами.
- «Вообще-то нет.»
Ответил Комер посмотрев на девушку, которая на вопрос Эйзена также покачала головой.
- «Да? В таком случае мне необходимо зайти в ещё две лавки, после чего я буду некоторое время заниматься ремеслом. Так что можете спокойно провести время без меня.»
Сказал Эйзен, пряча только что приобретённые им книги и бумагу в сумку Бри, на что полу-фея с улыбкой кивнула:
- «Хм, хорошо… в таком случае позднее мы могли бы вновь встретится с Эвалией, и сделать что-нибудь с ней.»
Сказала девушка, на что Комер тут же согласился:
- «Да, хорошая идея.»
После этого группа направилась к кожевнику и портному, где Эйзен приобрёл различные отрезы ткани и кожи, предназначенные не только для переплёта книг, но ещё и для некоторых других задуманных им на будущее проектов, после чего вернулись обратно к повозке и выгрузили все свои приобретения. И поскольку в этот раз никаких проблем с Кабарум или Аулу не возникло – Эйзен мог сразу же приступать к работе.
- «Хорошо, сейчас я начинаю. А вы что, хотите за этим понаблюдать?»
Спросил Эйзен, на что парень с девушкой кивнули, сказав, что ненадолго задержатся рядом с ним.
Взяв стопку купленной бумаги формата А4 – он начал разделять их на меньшие стопки по шесть листов в каждой, затем складывая их пополам и получая небольшие тетради со страницами формата A5.
После того как было подготовлено десять таких тетрадей – Эйзен начал делать небольшие отметки на сгибе первой тетради для проделывания отверстий, через которые он позднее собирался их вместе сшивать, затем сделав то же самое и с остальными тетрадями, размечая их по первоначальному образцу.
Эти отметки располагались на расстоянии приблизительно в 2,5 сантиметра друг от друга и на 1,5 сантиметра отступали от краев, причём было их чётное количество. После этого Эйзен взял каждую часть и проделал в отмеченных местах дырочки, затем сложив их вместе.
Далее он взял вощёную нить и закрепил её в ушке одной из своих игл, после чего активировал как можно больше своих умений, в том числе и своё настроенное на портняжное дело [Ремесленное Пространство], хоть возможно что в данной ситуации это и не имело особого значения. Далее его элементная трансформация была для скорости смещена в сторону пламени, поскольку как он уже раньше проверял – его руки не поджигали ничего, к чему он прикасался. Ну и также два его расовых умения, которые он уже практически постоянно применял при создании различных изделий.
Взяв первую тетрадь – Эйзен протянул нить через нижнее отверстие внутрь, затем через следующее отверстие вытянул её наружу, затем опять внутрь и так далее, пока первая тетрадь не оказался соединена через все отверстия, после чего он поместил сверху следующую тетрадь, также прошив её вместе той же нитью.
Когда же он добрался до последнего нижнего отверстия второй тетради – то протянул столько нити, сколько ему потребуется для остальных восьми. После чего завязал свободный конец на узел в первом отверстии первой тетради, через которое он затем протянул нить до последнего отверстия второй тетради, после чего аналогичным образом добавил сверху третью тетрадь.
Добравшись до последнего отверстия третьей тетради, Эйзен проконтролировал что нить была одинаково плотно натянута, после чего продел её через нить, что шла от конца первой тетради к началу второй, и повторяя всё это в соответствующей последовательности – он сшил вместе все десять тетрадей.
Далее Эйзен положил эти сшитые вместе бумажные тетради на свой рабочий стол и взял небольшую деревянную доску вместе с приобретёнными им недавно книгами. Положив доску сверху скреплённых листов – он затем утяжелил её книгами, и начал промазывать небольшим слоем клея корешки бумажных тетрадей, чтобы они плотно склеились друг с другом.
Пока клей подсыхал, Эйзен взял небольшой отрез тонкой ткани и отрезал от неё требуемый ему кусок, примерно на полтора сантиметра короче и в три раза шире получившегося книжного корешка, промазав одну её сторону клеем. Далее он удалил книги с доской, обернув ткань вокруг корешка так, чтобы та покрыла его весь, за исключением тех самых полутора сантиметровых полосок по краям, после чего поместил блок обратно под самодельный пресс из доски и книг, чтобы точно убедиться что клей просох.
И в то время как Эйзен ждал пока высохнет клей – он вырезал два листа из немного более прочной и толстой бумаги, чтобы по размерам они идеально поместились на лицевую и оборотную сторону будущей книги. После чего взяв приобретённый им ранее тонкий картон – он разрезал его на три части, две из которых были того же размера что и одна книжная страница, единственное что на сантиметр больше, а третья часть была шириной с корешок и также приблизительно на сантиметр выше. После чего взял кусок кожи, в данном случае простой коровьей и склеил все части картона с этой кожей, с соблюдением зазора между корешком и двумя передними и задними листами приблизительно в чуть более полсантиметра.
Далее Эйзен срезал лишнюю кожу, чтобы за границы картона выступало по два сантиметра, после чего срезал ножом углы. Взяв из-под пресса переплетённые страницы – он покрыл картон клеем, вначале прикрепив корешок листов и картона, а затем уже и заднюю с передней обложки друг к другу, вновь разместив под пресс, чтобы точно всё плотно склеилось.
После высыхания клея, Эйзен нанёс его на лишние, выступающие за границы картона участки кожи и приклеил их внутрь. Ну и наконец Эйзен приклеил два листа толстой и прочной бумаги того же размера что и страницы, на переднюю и заднюю обложки внутри книги, после чего опять разместил всё это под деревянную доску с книгами.
С улыбкой прислонившись к стене, Эйзен начал ждать окончательного высыхания клея, беседуя в это время с Комером и Бри, которые всё это время с любопытством наблюдали за его работой по созданию книги. Вскоре мужчина отложил книги с доской и взяв своё творение – начал его осматриваться; убедившись же, что с книгой всё было в полном порядке – он удовлетворённо кивнул:
- «Готово.»
Сказал Эйзен, и словно в ответ на его заявление о завершении изделия – появилось уведомление.
[Вы создали Пустую Книгу В Кожаном Переплёте]
[Умение Переплётное Дело – Изучено]
[Пустая Книга В Кожаном Переплёте]
[Качество – Отличное] [Ранг – 0]
[Описание]
Простая книга в кожаном переплёте, созданная Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Каждая её страница совершенно пуста и ещё не заполнена
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Глава 111 – Сборник Чар
С улыбкой смотря на готовое изделие – Эйзен пролистнул книгу несколько раз, чтобы уж наверняка убедиться, что с ней действительно было всё в порядке, после чего передал её Комеру.
- «Вот, если хочешь – то можешь забрать первый экземпляр себе.»
Усмехнулся мужчина, на что парень удивлённо на него посмотрел:
- «Правда? Благодарю… думаю, что с этого момента действительно стоит начать делать заметки.»
Еле заметно улыбнулся он, с радостью принимая небольшую книгу, на что Эйзен хохотнул и прислонившись спиной к стене кивнул:
- «Это да, всё же теперь именно ты будешь отвечать за все наши покупки.»
Сказал он начинающему торговцу, который после его слов осмотрелся и недоумённо посмотрел на Эйзена:
- «Постой, я буду делать все покупки? Что ты хочешь этим сказать?»
- «Да, в принципе думаю всё понятно, разве нет? Чем больше ты будешь покупать и продавать – то тем выше будет твоё умение торговли, поэтому для максимального эффекта, все наши покупки и продажи следует оставить именно на тебя, ведь так? Конечно не переживай, что ты будешь оплачивать всё это сам. Если это будет материал для ремесла или чего-то подобного – то тебе нужно будет лишь взять чек с указанной ценой, ну или же если тебе будет проще – то записать самостоятельно, и я верну всё тобой потраченное. Как раз для этого у тебя уже есть записная книжка, и думаю тебе точно не помешает такой опыт.»
Объяснил Эйзен внимательно слушавшему его Комеру.
- «Ну хорошо, давай так и сделаем. И Эйзен… благодарю, что так доверяешь мне. Откровенно говоря не думаю, что заслуживаю этого.»
Кивнул Комер почесав затылок, на что Эйзен хохотнул:
- «Не переживай об этом. Я уверен, что ты больше не будешь пытаться меня обмануть. Так, ладно, сейчас я в любом случае продолжу делать книги, пока не получу достаточного опыта в умении. Ну а вы можете как остаться чтобы понаблюдать за этим, так и пойти куда вам только захочется.»
Предложил Эйзен вновь садясь за рабочий стол и беря ещё стопку бумажных листов, начав рассортировывать их в стопки по шесть штук. На что Комер с Бри переглянулись друг с другом, после чего кивнули:
- «Да, думаю мы пойдём.»
Воскликнула весело Бри открывая дверь фургона, вот только прежде чем они успели вдвоём выйти – Эйзен произнёс:
- «Кстати, не могли бы вы взять с собой Аулу? Всё же она уже и так много пролежала здесь, так что пусть хоть немного разомнётся.»
- «Конечно! Аулу, пошли с нами.»
Улыбнулась девушка, в то время как волчица-автоматон встала с лёгким скрипом, отчего вставший Эйзен на всякий случай передал Бри и бутыль с маслом, чтобы в случае чего она смогла её покормить.
- «Желаю вам хорошо повеселиться.»
Сказал Эйзен, на что они помахали ему в ответ и направились к выходу из конюшни, оставив мужчину одного в фургоне.
- «Ну а теперь приступим к работе!»
Воскликнул он усмехнувшись, посмотрев на сидевших на скамье рядом с рабочим столом Карию с Мелиссой.
Ещё раз повторив тот же процесс что и ранее, он сделал ещё одну записную книжку в кожаном переплёте, а затем ещё и ещё. В итоге он из того же типа бумаги и кожи создал ещё три книжки, которые фактически были точными копиями отданной Комеру.
Обычная используемая Эйзеном коровья кожа, была по его мнению лучшим выбором, поскольку он не хотел тратить на такую низкоранговую вещь более дорогостоящую кожу монстров, при этом даже ещё и не зная, даст ли это вообще хоть какой-то эффект.
Так что в данный момент Эйзен хотел продолжить создавать обычные книжки до тех пор, пока он не достигнет более высокого ранга умения и не получит какую-то новую информацию, которая возможно даст ему хотя бы намёк на то, что в этой игре можно было делать с книгами. И возможно, что купленная им книга, в которой содержалось сочетание магии с ремесленными навыками – также сможет ему в этом помочь.
Но в любом случае, на 0-м ранге большинство вещей, которые можно было изготовить – являлись обычными предметами без каких-либо особых эффектов, по крайней мере Эйзен мог так утверждать исходя из своего опыта.
По расчётам, до 1-го ранга умения ему осталось сделать ещё одну книгу, и на этот счёт у него была одна идея, которую ему хотелось попытаться попробовать. В данном случае он хотел посмотреть, сможет ли он создать книгу с зачарованиями, то есть каждая страница которой будет содержать различные чары.
Вот только обычная бумага была слишком тонкой, чтобы на ней можно было вырезать подобные вещи, поэтому не подходила. Но Эйзен заранее приобрёл в книжной лавке некоторое количество более толстой бумаги, и вырезав чары на одном таком бумажном листе – он проверил, что они действительно работали как надо. Вот только Эйзен не представлял, каким образом это будет работать с помещёнными в одну книгу десятками чар.
Причём в книге было откровенно глупо размещать зачарования, которые для эффекта требовалось наносить на оружие или инструмент. Поэтому оставались лишь те, которые в конечном итоге что-то создавали.
Какое-то время Эйзен с этим экспериментировал и был удовлетворён успехами, единственное что сюда можно было вместить чары лишь относительно небольшого размера, но зато создание мелких объектов или частей для более крупных объектов – для него уже не было настолько мана-неэффективно.
Таким образом, при помощи этой книги Эйзен фактически мог создать «каталог деталей», который бы включал в себя такие вещи как игральные кости или небольшие декоративные предметы, например кристаллические шарики или кубик, на которые уже было бы проще наносить последующие зачарования.
Конечно использовал он их откровенно не часто, но по крайней мере это давало Эйзену возможность собрать в одном месте различные чары, с которыми он так или иначе экспериментировал. Ну и в то же время это выступало для него стимулом для создания большего количества полезных чар, которые оказались бы достойны попасть в книгу и заполнить её, что также должно было благоприятно сказаться на его умении [Зачарования].
Так что вместо обычной используемой им до этого бумаги – он взял ту, которая была приблизительно в 3-4 раза толще обычной. В остальном процесс был абсолютно идентичным, даже с использованием того же количества листов, отчего в итоге у Эйзена вышла довольно толстая книга.
[Пустая Толстостраничная Книга В Кожаном Переплёте]
[Качество – Отличное] [Ранг – 0]
[Описание]
Простая книга в кожаном переплёте с толстыми страницами, созданная Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Каждая её страница совершенно пуста и ещё не заполнена
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[Переплётное Дело достигло 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь вы можете успешно заново переплетать книги]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Переплётного Дела, вы получаете +1 ЛОВ и +1 МУД]
- «Ох, заново переплетать книги? В принципе логично, поскольку это довольно просто, чтобы дать это сразу. Правда в ближайшем будущем мне это вряд ли понадобится…»
Пробормотал Эйзен, смотря на лежащую перед ним новую книгу, после чего взял свою мифриловую иглу для зачарований и приступил к вырезанию нескольких простых чар на первых страницах.
На самом деле в них действительно не было ничего особенного, просто чары, позволяющие создавать кубики, шарики и прочие нужные фигуры из кристаллической структуры. Занимаясь этим, Эйзен также нанёс несколько зачарований, которые позволяли создавать детали для его более позднего проекта, который сейчас будет несколько сложно завершить. А именно кристаллические конечности, ну или скорее каждую отельную часть.
Когда он в прошлом создал имитацию ядра голема – то практически сразу же опробовал его на небольшой Кукле Здоровья, отчего каждый раз вспоминая это, ему хотелось посмотреть, насколько сложно будет создать небольших големов.
По-видимому наиболее простой путь заключался в том, чтобы подождать до тех пор, пока он не сможет сжимать различные материалы при помощи [Алхимии]. Но поскольку на это требовалось некоторое время – Эйзен решил делать чары лишь для частей тела, которые были аналогичные производству крошечных оловянных солдатиков, только на основе кристалла.
Но Эйзен не переживал, поскольку в созданную им книгу мог поместить много подобных этому чар. Так что встав и облегчённо потянувшись – он направился к скамье, которая лёгким движением руки превратилась в кровать.
Сев рядом с прирученными питомцами – он расслабленно облокотился об стену. И в то время как Эйзен положил рядом с собой на рабочий стол купленные им ранее книги – Кария радостно уселась ему на колени, а Мелисса на плечо.
Первая взятая Эйзеном книга была посвящена небоевым применениям магии. Вначале шло простое знакомство с автором и общей теорией, лежащей в основе магии и различных техник ремесла. После чего говорилось о различных способах воздействия магии на процесс изготовления, из которых выделялось три основных способа:
Первый способ заключался в том, чтобы магия использовалась непосредственно для изменения материала, с которым работал ремесленник. Например, вливать свою ману или магические элементы в металлический слиток таким образом, чтобы позже она не рассеивалось, и для этого уже существовали различные методы:
Один из них заключался в том, чтобы к примеру просто влить свою ману в металл, а затем применить те или иные способы, чтобы гарантировать, что мана не рассеется.
Другой заключался в том, чтобы использовать материал, который сам по себе являлся чистой маной, например кристаллы маны или же кристаллизованную ману ремесленника, затем объединив их с базовым материалом. Это также можно было сделать различными способами, например просто сплавив металл с этими материалами или же при помощи других магических способов соединения добавок с базовыми материалами.
Ну и затем конечно же шёл способ использования чисто магического материала в качестве основы изделия, о котором Эйзен уже знал.
Второй способ повлиять на процесс ремесла заключался в применении магии непосредственно во время активного создания изделий, как Эйзен это уже делал для своего цвайхендера. Это был наиболее распространённый и в принципе самый простой способ, поскольку для остальных обычно требовались либо определённые заклинания, либо же специальные техники, которые были относительно сложны в освоении, причём каждая из них по-своему влияла на процесс изготовления.
Ну и третий способ использования магии на предмете заключался в его финишной обработке уже после процесса создания. Одним из вариантов кстати являлось наложение на изделие чар или просто использования различных заклинаний, которые как не трогали, так и могли изменять части предмета для придания ему больших магических функций.
Узнав об этих основных техниках – Эйзен понял, что на самом деле он довольно легко мог использовать все эти три части. У него имелся способ добыть или создать особые материалы, вливать свою ману в изделие во время его создания, а также наносить финальные штрихи при помощи зачарования.
Таким образом Эйзен намеревался опробовать все эти вещи, как только у него представится такая возможность, в особенности после того, как его [Алхимия] достигнет уровня, при котором он сможет с лёгкостью соединять различные материалы в один. Кстати Морром уже рассказывал ему об этом ранее, вот только единственное что он смог тогда представить – это лишь сплавление вместе различных металлов, что в итоге оказалось лишь самым началом.
Но тем не менее, даже если таким образом соединить даже те же самые компоненты, что и при изготовлении сплава – то итоговый результат будет совершенно отличным. И такой процесс комбинирования также может позволить Эйзену к примеру соединять дерево или ткань с металлом, что обычными способами сделать было попросту невозможно. Конечно можно изготовить металлическую нить, из которой уже создать металлическую же ткань, но опять же – объединённые при помощи алхимии материалы не всегда окажутся тем, что изначально предполагалось.
Прочитав наиболее важные моменты этой книги, Эйзен почувствовал себя вполне воодушевлённым и мотивированным на улучшения, чтобы иметь возможность применить все эти никогда не виданные им в реальной жизни новые методы и материалы для создания действительно удивительных и поражающих воображение новых предметов.
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Глава 112 – Лавка Монстров
Некоторое время просмотрев первую книгу, пока ему не удалось уяснить самую важную информацию – Эйзен посмотрел на следующее интересующее его в данный момент издание с различными способах использования магии. Вот только в тот момент как он её открыл – Мелисса начала как-то нервно себя вести.
- «Хмм? Что случилось?»
Произнёс мужчина, в то время как пчелиная матка посмотрела на дверь повозки, кивнув головой в её направлении.
- «Хочешь выйти на улицу? Постой, это из-за разведчиков?»
Спросил её Эйзен, на что Мелисса быстро закивала. Так что мужчина встал и схватил свою сумку, а также меч, который как обычно был обёрнут тканью для облегчения его ношения, после чего снова переоделся в костюм.
Вначале это показалось странным сочетанием, но тем не менее Эйзен решил вместо кожаной брони надеть костюм, поскольку он как минимум позволял производить хорошее первое впечатление. Ну а меч ему был нужен просто на случай, если всё пойдёт не совсем так, как изначально планировалось.
Эйзен быстро покинул повозку и вышел из конюшни, после чего следуя получаемым им от Мелиссы инструкциям – направился туда, где предположительно мог находиться брат Комера. И спустя некоторое время они достигли небольшой лавки на окраине города, с огромной вывеской над ней:
- «Слава Мерка.»
В момент как он прочитал это – Эйзен уже в принципе понял, какое имя для себя выбрал брат Комера. Судя по тому, как он его описал – тот точно был из числа тех, кто поместит своё имя на фасад своей лавки, причём постарается сделать так, чтобы оно как можно сильнее выделялось.
Громко вздохнув, Эйзен медленно открыл входную дверь и вошёл внутрь, с некоторым удивлением обнаружив, что здесь продавалось не что-то одно, а всё, что только попадало кому-то в руки… еда, металлы, зелья низкого качества и другие различные предметы. Причём подавляющее большинство товаров оказалось далеко не таким качественным, как того ожидал Эйзен. Причём он не понимал, было ли это показателем наплевательского отношения со стороны брата Комера, или же это была ставка на количество, вместо качества.
И в момент как Эйзен вошёл внутрь – он заметил как Мелисса начала ёрзать у него на плече, а пять пчёл-солдат в сумке пытались выбраться наружу, и вскоре он нашёл причину этого.
В центре помещения стоял человек с похожими как у Комера рыжими волосами, но на несколько оттенков темнее. И стоя в тёмно-синем костюме и чисто-белых перчатках… он держал в руках двух раздавленных пчёл-разведчиков.
При виде того, как кто-то настолько просто убил тех, кого вылупила его очаровательная маленькая Мелисса, и которые так рьяно до сих пор защищали свою королеву – внутри Эйзена начал закипать гнев. Но постаравшись успокоиться, он как бы невзначай прикрыл глаза рукой и активировал свои [Глаза Видящие Суть], одновременно с этим отдавая приказ Мелиссе немедленно спрятаться в его сумке вместе с другими пчёлами.
[Игрок – Мерк]
[Раса - Человек] [Профессия - Боевой Торговец] [Уровень - 67]
Боевой торговец…? В принципе название говорило само за себя, так что сейчас Эйзена больше интересовало распределение его характеристик. Ведь если он действительно был хорош как воин – то по идее распределение у него должно было быть подобно Эйзену, всё же для занятий торговлей умственные характеристики ему были также просто необходимы. И если дело действительно обстояло так, и в итоге всё дойдёт до боя – то если сравнивать статистику, у Эйзена могло оказаться определённое преимущество.
Но в любом случае, сейчас Эйзен убрал выдающие его глаза и направился вглубь лавки, привлекая к себе этим внимание Мерка.
Молодой мужчина взглянул на Эйзена, некоторое время осмотрев его внимательно сверху вниз, после чего слегка усмехнулся. Лавка была освещена достаточно скудно, отчего увидев стоящую позади Карию – он похоже подумал, что Эйзен прибыл сюда по другой причине, чем это было на самом деле.
- «А, вы наш клиент? Что-то не так с одним из наших товаров?»
Спросил Мерк снимая уже грязные перчатки, кладя их на стойку рядом с собой. И в то время как Эйзен скрипнул зубами – он шагнул к нему с яркой, но в то же время какой-то зловещей улыбкой на лице.
- «Если это так – то я должен извиниться. Я взял на себя этот бизнес всего несколько дней назад, так что тут всё ещё кое-какой бардак.»
Пытаясь подыграть, Эйзен покачал головой и начал осматривать содержимое лавки, пытаясь понять, из-за чего Мерк определил в нём их бывшего клиента. И как раз в этот момент он заметил кое-что важное… практически вся еда в той или иной степени была попорчена, а находившиеся на полках предметы и вовсе были покрыты пылью. Это совершенно не было похоже на того Мерка, которого описывал ему Комер, отчего это всё было слишком похоже на фальшивку, прикрытие чего-то другого, чем по-настоящему и являлась эта лавка.
- «Я здесь не для того чтобы выражать недовольство. Мне хочется кое-что приобрести.»
Сказал Эйзен тихим голосом, на что ухмылка Мерка стала ещё более зловещей, и кивнув – он махнул рукой в сторону ведущей вглубь двери. Направившись туда сам – он достал бронзовый ключ, при помощи которого и отпёр её.
- «Следуйте за мной, пожалуйста. Хотите оставляйте эту вещь здесь, хотите берите её с собой.»
Сказал Мерк, на что Эйзен растерялся ещё больше. Мерк понял, что Кария была монстром? Но даже так, она ведь на 100% выглядела как маленькая девочка, отчего выражение «эта вещь» - было несколько странным.
Но причину такой формулировки Эйзен уже вскоре понял.
- «Итак, какой ценовой диапазон вы желаете? У нас есть товары низкого качества, с ценой начиная примерно с 5-ти золотых монет, в то время как цена на наш наиболее ценный товар в данный момент составляет 10-ть платиновых монет.»
Осторожно объяснил Мерк, ещё более запутав этим Эйзена.
Десять платиновых монет…? Это было просто намного, намного выше той цены, которую Эйзен потенциально ожидал услышать за товар.
К каким предметам Мерк мог получить доступ настолько рано? Он что, откопал какой-то склад с древними реликвиями?
- «Кхм, честно говоря прежде чем переходить к вопросу цены – мне бы хотелось вначале оценить товар. Это ведь возможно, не так ли?»
Спросил Эйзен, при этом тщательно следя за тем, чтобы на всякий случай Кария постоянно находилась в поле его зрения.
В ответ на его вопрос, молодой мужчина Мерк кивнул и мягко улыбнувшись – продолжил идти по коридору, после чего открыл большую дверь, которая уже откровенно говоря совершенно отличалась от виденной им до этого обстановки лавки, словно он неожиданно попал в какое-то роскошное заведение.
И в момент когда дверь открылась – Эйзен увидел множество стоящих друг на друге клеток, заполненные различными существами. И хоть большинство из них с первого взгляда определялись как монстры, вот только некоторые из них были просто настолько похожи на людей, что это просто ужасало.
Это оказался не обычная лавка, а что-то вроде лавки монстров. Так что вздохнув про себя, Эйзен вошёл в комнату вслед за Мерком.
- «Это наш общий выставочный зал, содержащий товары низкого и среднего класса. Если же вы хотите взглянуть на настоящие высококачественные товары – то для этого у нас имеется отдельная комната.»
Вкрадчиво объяснял Мерк, указав на несколько различных «товаров», которые он хотел порекомендовать Эйзену, в то время как тот просто в замешательстве осматривался по сторонам.
Если в этом месте просто продавались монстры – то ведь в этом не было ничего прямо уж такого, верно? Конечно, их держали в довольно жестоких условиях, вот только откровенно говоря – Эйзен ожидал худшего. Такая лавка скорее всего была бы просто идеальным местом для всех укротителей, отчего он не видел в этом ничего плохого. Так что сильно нахмурившись, Эйзен и повернулся к Мерку:
- «Хмм, и ради этого идёт игра с фасадом лавки? И ради этого я сюда пришёл? Ведь продажа монстров не является незаконной, не так ли?»
Удивлённо вскинув бровь на такой неожиданный вопрос Эйзена, Мерк нахмурился в ответ:
- «Видите ли, хоть большая часть наших товаров и являются монстрами, вот только время от времени у нас появляются такие, которые технически не совсем к ним относятся. И думаю вы понимаете, что большинство столичных чиновников уже само по себе недовольно наличием в городе такого количества неприрученных монстров.»
Быстро объяснил Мерк, смотря на задумавшегося от его слов Эйзена.
- «Хмм, в таком случае покажите мне тех, которые «технически» не являются монстрами. Надеюсь они здесь есть? Иначе я не понимаю, почему вообще сюда пришёл.»
Сказал Эйзен в основном действительно чтобы понять, что сейчас имел в виду Мерк.
В ответ на это торговец кивнул и указал на другую дверь, которая ожидаемо оказалась заперта.
- «В данный момент у нас имеется лишь один такой экземпляр. Мальчик: наполовину монстр, наполовину человек.»
Объяснил Мерк медленно отпирая вторую дверь, после чего открыл её и быстро вошёл в комнату, в которой вместо простых клеток предыдущей комнаты – было установлено уже некоторое количество зарешёченных камер, наподобие тех, которые можно увидеть в тюрьме.
- «Вот он, сейчас цена за него установлена в одну платиновую монету.»
Заявил Мерк указывая на одну из камер, чтобы Эйзен точно ничего не упустил.
И увиденное им оказалось мальчиком. Который если судить по его внешности, несмотря на всю покрывавшую его грязь, отчего даже его волосы казались тёмно-русыми, хоть кое-где и пробивались ярко-синие пряди – совершенно точно даже не перешагнул черту подросткового возраста.
По какой-то причине Эйзена охватило странное чувство, отчего прикрыв ладонью правый глаз и закрыв левый – он активировал свои [Глава Видящие Суть].
[Скай]
[Раса – Полу-Фея (Пикси)] [Профессия - Нет] [Уровень - 15]
Как только он осознал, что там было написано – Эйзен немедленно отключил своё умение, и продолжая смотреть на мальчика что-то произнёс про себя:
- «Пикси полу-фея, который выглядит таким молодым… хмм… может ли это оказаться простым совпадением…?»
Не отводя от мальчика взгляда – Эйзен поднял руку и обхватил ладонью металлический прут, активировав своё умение [Силу Великана], а также способность трансмутации своей алхимии, медленно воздействуя на прут к которому он в данный момент касался. И когда он стал достаточно хрупким – то Эйзен изо всех сил его дёрнул, бросив рядом с собой. В то время как Мерк в замешательстве смотрел на это, а Скай от совершенных Эйзеном действий – начал мелко подрагивать.
- «Старик, что мать твою ты делаешь…?!»
Прокричал отошедший Мерк, схватив Эйзена за плечо. На что тот повернулся и посмотрел наполненными гневом глазами прямиком в глаза молодого мужчины. И чтобы ещё больше увеличить свою силу – Эйзен активировал элементную трансформацию по направлению к земле
- «Это именно я хочу тебя об этом спросить.»
Сказал Эйзен вроде бы на первый взгляд спокойным голосом, вот только в то же время выхватывая из-за спины меч, позволяя ткани упасть, отчего Мерк отпрыгнул назад. Вот только тут же вокруг его ног начали стремительно расти корни, отчего он не удержав равновесия, попросту упал на спину.
- «А знаешь что? На какую-то секунду я подумал, что ты не настолько плох, как я о тебе слышал. Вот только я ошибался…»
Растягивая слова, медленно произнёс Эйзен – направив меч в лицо Мерку, контролируя, что он не двинется с места во время того, что должно было произойти.
Аккуратно высвободив ману из своих рук – Эйзен начал трансмутировать землю и стену вокруг Мерка таким образом, чтобы полностью заключить его тело в ловушку. Конечно этого скорее всего хватит ненадолго, но Эйзену этого было достаточно.
После этого он присел на корточки и посмотрел Мерку в глаза, уклонившись от его попытки плюнуть в него.
- «Разве же так ведут себя воспитанные люди? Тебе следует больше уважать старших, Эрик.»
Сказал Эйзен тихо, чтобы его не услышал Скай, отчего глаза Мерка немедленно округлились:
- «Что?! Ты тоже хренов Омега?! Какая компания натравила тебя на меня…?!»
Закричал преисполненный гневом возможный наследник компании в миллиарды долларов, на что Эйзен неторопливо склонился вперёд:
- «Ох, ты ошибся мальчик, я совсем не Омега. Я один из тех пятерых, которые были здесь уже до вас. И как ты надеюсь можешь сам понять – я прекрасно знаю кто ты. И сейчас у меня к тебе имеется один вопрос… где ключ от рабского ошейника этого мальчика?»
Тихо спросил Эйзен, на что Мерк вновь попытался плюнуть ему в лицо:
- «Да пошёл ты! Зачем мне, проклятие, говорить тебе что-то подобное?! Ублюдок, сколько ты хочешь за то, чтобы освободить меня отсюда прямо сейчас? Тысячу? Десять тысяч? Назови свою чёртову цену, гад!»
- «Сожалею, но я не собираюсь торговаться. Вместо этого давай представим на мгновение, что я как законопослушный гражданин не могу пройти мимо, и не помочь городу в избавлении от образовавшейся здесь опасной, я бы даже сказал критической ситуации? Так что ты или отвечаешь на мой вопрос, или же я перебью всех монстров в этом месте, как тебе такая перспектива?»
Сказал Эйзен с мягкой улыбкой, на что Мерк впился в него ещё более наполненным гневом взглядом.
- «Т-ты… т-ты не посмеешь…! Хрень! Ладно, забирай с собой эту тощую задницу, ключ находится в конторе в передней части лавки, так что проваливай!»
Удовлетворённый таким ответом – Эйзен встал и хрустнул костяшками пальцев, после чего перекинул свой цвайхендер через плечо и направился к двери в первую смотровую комнату монстров, отчего Мерк прокричал ему вслед:
- «Эй… я ведь сказал тебе где ключ, что ты собрался делать, гад?!»
Повернувшись к нему, Эйзен с лёгкой улыбкой подмигнул:
- «Да, рассказав мне это – ты конечно притупил мою законопослушную гражданскую позицию… вот только дело в том малыш, что есть и вторая причина.»
С продолжавшей играть на его губах улыбкой – Эйзен приказал своим пчёлам вылететь и сесть ему на плечи, после чего продолжил:
- «Ты убил моих монстров – так что сейчас я в ответ убью всех твоих.»
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Глава 113 – Кирон и Скай
Не обращая внимания на кричащего Мерка – Эйзен вошёл в комнату и осмотревшись начал раздумывать, как ему всё же следовало поступить. Да, он заявил что убьёт всех монстров, вот только как ни крути – ему было их немного жаль. Ведь фактически их просто забрали из домов и засунули в клетки для продажи, отчего он не мог винить их в агрессивном поведении по отношению к людям. Но тем не менее они являлись монстрами, считающимися злом во плоти существами.
И хоть Эйзен понимал, что на самом деле это не так, поскольку даже он сам лично знал примеры множества существ, которые хоть технически и являлись монстрами, но не содержали в себе ни малейшего зла. Вот только в то же время он всё равно понимал, что должен их убить… по крайней мере тех, которые не содержали в себе проблесков разума, по сути являясь чистыми животными, которые только и желали что убивать.
И если откровенно – то найти их Эйзену было не очень-то и сложно, поскольку большинство содержащихся и продающихся здесь монстров относились как раз к этой категории. И поскольку они все были заперты в клетках – то для их убийства Эйзену фактически было необходимо лишь просунуть меч через решётку. Что не только позволило мужчине несколько раз повысить свой уровень, достигнув 79-го и добавить по 8 очков к каждой из характеристик, но ещё и собрать некоторое количество кристаллов маны.
Причём он особо не заботился по поводу других ингредиентов и материалов, поскольку если бы только попытался это всё собрать – то помимо временных затрат, у него попросту образовался бы дичайший хаос из десятков и десятков различных типов ингредиентов, которые в конечном итоге попросту бы пропали. Так что забрать он старался лишь то, что должно было оказаться более полезным и быстрым в добыче, в частности когти и рога.
Вот только здесь встречались не только агрессивные монстры. Некоторые из них видя, что он мог их спасти – даже пытались активно намекнуть Эйзену, что были бы не прочь, чтобы он их приручил. Отчего каждый раз как это происходило – он получал уведомления:
[Монстр предложил себя приручить, но поскольку вы уже достигли текущего лимита способных к приручению монстров – то это невозможно. Однако этот конкретный монстр не будет без причины проявлять к вам агрессию, и в какой-то степени ему можно говорить, что делать. Правда нет никаких гарантий, что монстр действительно будет следовать командам]
В общей сложности Эйзен прочитал это уведомление уже около десятка раз, в частности от ящерицы с металлической чешуёй, покрытого землёй быка, или какой-то плывущей в воздухе рыбы. Так что мужчина совершенно не представлял, что с ними делать, вот только учитывая, что для него они были совершенно безвредны – он не хотел их убивать.
После некоторых раздумий, Эйзен в итоге открыл свою опции чата, решив написать сообщение одному человеку, который мог подсказать что делать… Джуку.
И в тот же миг, как перед ним появилась небольшая полупрозрачная клавиатура – Эйзен начал печатать:
[Эйзен]
Привет Джук, в Орниере кое-что происходит, отчего мне может понадобиться твоя помощь. Ты уже достиг пустоши, о которой говорил?
И во время ожидания ответа – Эйзен продолжил свою работу в лавке монстров, и вскоре этот общий выставочный зал уже оказался очищен. Так что фактически остался лишь зал, с как говорил Мерк «высококачественным» товаром.
Дверь туда было найти не так уж и сложно, поскольку она была скрыта лишь несколькими пустыми клеткам, так что быстро открыв дверь – Эйзен начал осматриваться. В этой комнате находилось всего десять клеток, которые на вид были просто на порядки крепче клеток из предыдущей комнаты. И в принципе это было неспроста, поскольку в отличие от тех существ – все эти просто уставились на Эйзена, практически не издавая ни единого звука.
Когда Эйзен добрался до первой клетки – то увидел совершенно лишённого волос маленького ребёнка с тёмно-зелёной кожей и острыми ушами. И согласно тому, что поведала его улучшенная оценка – назывался он «хобгоблином» после чего Эйзен действительно различил у него сходство с обычными гоблинами. Вот только этот ребёнок ни в малейшей степени не выглядел таким злобным и вредным как обычный гоблин, практически сразу же попытавшись оказаться приручённым. Так что Эйзен просто открыл дверку и сказал ребёнку подождать у двери, причём по его движениям можно было предположить, что этот ребёнок-хобгоблин был травмирован, но поскольку никаких открытых ран на нём видно не было – мужчина решил осмотреть подволакиваемую им ногу позднее.
Встреча с существом в следующей клетке откровенно не была столь приятной, поскольку ровно в тот момент как Эйзен положил руку на прутья – что-то выскочило вперёд из темноты в попытке оторвать ему руку. К счастью мужчине удалось достаточно быстро отодвинуться, после чего хорошо рассмотреть нападающего.
В целом монстр представлял собой версию гориллы, которая хоть и была немного меньше по размерам, но обладала более гуманоидными пропорциями. С этого момента монстр ни на секунду не прекращал попыток атаковать Эйзена, отчего он хорошо мог видеть глубочайшую ненависть в его глазах. Так что мужчина аккуратно вонзил свой меч через прутья клетки, вот только фактически только и смог, что оставить на горилле лишь небольшой порез.
Он вновь и вновь продолжал наносить удары по существу, стараясь попадать в одно и то же место, отчего вскоре он всё же сумел пробить лезвием его чрезвычайно толстую шкуру, медленно отнимая его ХП, пока оно просто замертво не упало на пол клетки.
[Ваш уровень повысился до 82]
- «Я три раза поднял уровень…?»
Пробормотал Эйзен себе под нос, открывая клетку и ступая в неё, при этом потерев висевшую у него на шее монету.
- «Сожалею.»
Произнёс Эйзен, вырезая кристалл маны из груди монстра, который был откровенно одним из самых больших, которые он только когда-либо видел раньше, причём даже включая убитого ими ранее Короля Гоблинов.
Вот только это ещё было не всё, что ждало Эйзена в его грудной клетке. Также там оказался небольшой шар, чуть больше третей фаланги мизинца Эйзена. И когда он посмотрел на него своими [Глазами Видящими Суть] – то обнаружил кое-что, о чём не имел представления.
[Камень Души] [Высшая Горилла] [Ранг - 5]
- «Камень души? Хмм… позже нужно будет обязательно расспросить об этом…»
Произнёс Эйзен, после чего приступил к созданию подробной мана копии этой «Высшей Гориллы» для своей библиотеки, которую до этого он уже заполнял убитыми в этой лавке монстрами.
Так что завершив всё это, Эйзен продолжил свой путь, убивая остальных оставшихся в комнате и собирая их кристаллы маны и камни душ.
В последней клетке находилось существо, о котором Мерк уже ранее упоминал, называя его самым дорогостоящим, и которое в данный момент тихо сидело и смотрело в пол. Подобно другим монстрам в этой комнате, оно походило на гуманоида, вот только с примесью какой-то рептилии. Его чешуя блестела даже в слабом, проникавшем в комнату свете, и когда Эйзен положил руку на холодные металлические прутья – оно подняло взгляд.
- «Ох, собираешься убить меня так же, как и тех других дураков?»
Спросил низкий, глубокий и хриплый голос, отчего Эйзен даже отступил назад, поскольку точно не ожидал услышать от него членораздельную речь, отчего он тут же нахмурился:
- «Если ты будешь вести себя агрессивно – то я конечно могу попробовать, хоть и не уверен, что это выйдет также просто как с остальными. Но если не возражаешь – то мне бы хотелось кое-что спросить… кто ты?»
Негромко спросил Эйзен, на что находившийся в клетке монстр встал.
- «Я полу-дракон. Сын той же расы что и ты, но в то же время во мне течёт и драконья кровь. Последняя часть вышла намного сильнее, отчего я оказался в этом захудалом месте в качестве главной достопримечательности… монстром. Они все считали, что я какой-то ящеролюд, поскольку никто из них не смог меня [Оценить], чтобы увидеть правду.»
Объяснил он, после чего отставил руку в сторону и совершил элегантный поклон:
- «Меня зовут Кирон, и я рад встрече с тобой. Насколько могу видеть, с тобой уже столкнулся один из моих чистокровных собратьев, благодаря чему ты получил способность драконьих глаз.»
Внимательно посмотрел он на лицо Эйзена, который спустя несколько секунд медленно кивнул и открыл клетку. Её узник не выглядел плохим, и если он являлся полукровкой – то в принципе при наличии разума, на него уже нельзя было смотреть как на монстра. Кроме того было и кое-что ещё…»
Когда Кирон выходил из клетки – Эйзен осмотрел его с ног до головы:
- «Твоя чешуя… если моё предположение верно – то ты имеешь отношение к кристаллическому дракону?»
Посмотрев на себя, Кирон медленно кивнул:
- «Это действительно так. Я не обычный полу-дракон, а сын вознёсшегося на небеса и ставшего божеством Короля Драконов. Вот только мои силы были запечатаны, отчего я не намного сильнее того «редкого людоящера», которым меня здесь считали… иначе они бы не поймали меня в таком виде ».
Объяснил Кирон, скрипнув зубами от злости.
- «Но я не забуду этого. Так что я долгу перед тобой, и обязательно верну этот долг пока буду жить.»
Сказал Кирон, вновь совершив элегантный поклон, на что Эйзен только и сумел что усмехнуться:
- «Я даже не знаю что ответить… то есть это означает, что по сути ты являешься полубогом?»
Спросил он несколько смущённо, на что Кирон медленно кивнул. И тяжело вздохнув, Эйзен продолжил разговор:
- «Ладно, давай обсудим это позже. Всё же меня ожидают там освобождённые ранее монстры. Поэтому пошли отсюда… думаю ты не против?»
Так что Эйзен вернулся к двери, как и последовавший за ним полу-дракон Кирон, который остался рядом с остальными монстрами, в то время как Эйзен направился в переднюю часть лавки, чтобы взять упомянутые ранее Мерком ключи.
Поиски не заняли много времени, после чего он сразу же вернутся в главный выставочный зал, а затем и в «особую» комнату, где он оставил молодого мужчину. Вот только вместо криков – его встретило ставшим абсолютно белым тело, которое судя по всему означало, что начинающий торговец вышел из игры. Так что решив выбираться отсюда как можно скорее, Эйзен пробрался в камеру, где всё ещё сидел чрезвычайно напуганный мальчик.
- «Послушай, малыш. Не нужно меня бояться, я просто хочу снять с тебя ошейник, понятно?»
Спросил Эйзен с лёгкой улыбкой, в то время как Скай отступал в угол. И вместо того, чтобы продолжать попытки переубедить его – Эйзен просто сел перед ним на корточки и ухватив рабский ошейник на шее, расстегнул его.
- «Да ну я ведь сказал, что не волнуйся, мне нужно всего лишь снять этот ошейник. Я не причиню тебе вреда, так что просто пойдём со мной, хорошо?»
Сказал мужчина с улыбкой, на что Скай медленно коснулся своей собственной шеи, после чего его глаза повлажнели:
- «Спасибо…»
Медленно пробормотал он, вытирая проступившие на лице слёзы, на что Эйзен взял мальчика за плечо:
- «Не переживай, просто пошли со мной, договорились? Ты будешь в безопасности.»
Скай медленно кивнул, последовав за Эйзеном за пределы камеры, сделав большой круг вокруг застывшего Мерка.
- «Всё хорошо, он не сможет тебя больше обидеть.»
Улыбнулся Эйзен, на что Скай громко сглотнул, но кивнув продолжил следовать за освободившим его человеком.
Вот только в момент, когда они оба вошли в заполненную множеством различных монстров большую комнату – Скай отшатнулся вновь. Но после ободряющей улыбки со стороны Эйзена, всё же набрался смелости и последовал за ним к стоявшим там существам.
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И в момент когда Эйзен смотрел на группу монстров, которые по первому впечатлению неплохо ладили с его прирученными питомцами, а также со Скаем – перед его лицом возникло уведомление.
[Новое Сообщение]
[Джук]
Привет Эйзен, я ещё не в пустошах, но сейчас как раз прохожу мимо Орниера. Путь к городу может занять час или два, но если тебе нужно – то я сделаю этот крюк. Где встречаемся?
Прочитав это сообщение – Эйзен усмехнулся, поскольку ему удалось отправить сообщение Джуку как раз в момент, когда он находился поблизости от Орниера. Поэтому он надеялся, что всё выйдет как он и запланировал, отчего мужчина начал отвечать зверолюду с широкой улыбкой.
[Эйзен]
Какое приятное совпадение! Я скажу тебе место встречи позднее, но это будет точно за пределами города, тогда же я и объясню всю ситуацию. До встречи.
Посмотрев в окно возле себя, Эйзен обернулся к стоявшей перед ним группе:
- «Случайно никто из вас не знает, есть здесь какой-нибудь тайный ход? Всё же я как-то сомневаюсь, что они привозили вас сюда просто по улице.»
- «Да, я хорошо это помню. Где-то в этой комнате должна быть отодвигающаяся стена. Я помогу тебе её найти.»
Сказал Кирон, на что Эйзен просто покачал головой:
- «Не стоит, информации уже достаточно. Кария, найди пожалуйста этот участок стены.»
Попросил Эйзен, на что небольшая миконид кивнула. После чего находившиеся в комнате многочисленные растения: будь то сорняки, цветы или просто корни – начали расти, пока один из участков стены не начал сдвигаться в сторону, отталкиваемый этими растениями.
- «Видишь? Проще простого.»
Не мог не хвастануться мужчина, опустив ладонь на макушку Карии, после чего посмотрел в открывшуюся дыру.
- «Все, следуйте туда, мы уходим из города. Мой друг скоро встретит нас, так что нам нужно будет только его дождаться. Можете не волноваться, ему можно доверять.»
Заверил Эйзен всех монстров, после чего они быстро направились к туннелю, который похоже выводил прямиком за пределы города. В то время как сам мужчина шёл позади, контролируя чтобы никто не отстал и не потерялся.
Спустя около получаса они наконец-то достигли конца туннеля, который оказался замаскированным входом в пещеру, поэтому было действительно маловероятно, чтобы кто-то или что-то случайно нашёл сюда путь.
Но в любом случае оставаться здесь всё же не стоило, и Эйзен направил всех дальше. Передав Джуку их примерное местонахождения, ориентируясь по виднеющимся вдали городским стенам – он затем решил где-нибудь присесть и немного поэкспериментировать, в конце концов до приезда зверолюда ещё точно оставалось какое-то время.
Так что Эйзен достал восемь камней души, полученных им при убийстве «высококачественного товара» в Лавке Монстров. И когда Эйзен начал присматриваться к маленьким шарам – то ему показалось, что внутри них что-то двигалось. Впрочем судя по названию, они в буквальном смысле этого слова могли содержать душу монстра, но в этом Эйзен откровенно не был уверен.
- «Постой, но если это так – то ведь в таком случае я могу…»
Тихо произнёс что-то про себя Эйзен, взяв первый камень души, достав кристалл маны из того же монстра что и камень.
- «Конечно не уверен, но это определённо стоит попробовать…»
Всё так же тихо что-то произнёс Эйзен, внутренне коря себя за то, что не догадался захватить с собой ещё и алхимическое снаряжение… хоть это наверное и было бы сумасшествием.
- «Ну хорошо, просто сделаю это позже…»
Вздохнул он, начав играть с кристаллом маны в руке при помощи трансмутации, используя её просто любым возможным способом, намереваясь вскоре повысить ранг своего умения [Алхимии].
И в то время как большинство монстров просто сидело или лежало поблизости от мужчины, греясь на солнце и дыша свежим воздухом – к Эйзену подошли двое: Кирон и Скай.
- «Ох, кстати Скай, дай ка я посмотрю на твоё лицо!»
Вскинулся кое-что вспомнивший Эйзен, на что мальчик молча кивнул и мужчина присел на корточки, взяв свой самозаполняющийся стакан, который он практически всегда носил с собой, а также кусок ткани. После чего начал отмывать его лицо, затем принявшись и за его волосы, которые вскоре показали свой настоящий синий цвет.
- «Ну вот, думаю тебе будет легче улыбаться, когда не будет лезть в лицо всякая грязь, поэтому как насчёт того, чтобы проверить это прямо сейчас?»
Спросил Эйзен преувеличенно ему подмигнув, на что Скай тут же непроизвольно улыбнулся в ответ:
- «Б-благодарю… н-но, я хотел спросить… зачем вы мне помогли? Увидев меня – вы ведь стали выглядеть таким сердитым, так что я испугался…»
Неуверенно спросил Скай, на что Эйзен усмехнувшись в ответ кивнул:
- «Да, я понял что ты хотел сказать. Вот только хоть тогда я и действительно разозлился, но не на тебя, а на хозяина той лавки… Мерка. На самом деле у меня есть друг и спутница, такая же как и ты, полу-фея с родством пикси. И думаю, что она приблизительно того же возраста что и ты, тебе ведь где-то 20 – 25?»
Спросил Эйзен, на что глаза Ская тут же широко распахнулись:
- «Откуда вам это известно?! Обычно все думают, что я какой-то маленький ребёнок… а вашу спутницу, полу-фею… кхм, как её зовут?»
Спросил Скай с какой-то затаённой надеждой в глазах, на что огладив бороду Эйзен ему улыбнулся:
- «Её зовут Бри, и большую часть времени она настоящий сгусток энергии.»
Сказал он, в то время как Скай посмотрел на него каким-то пустым лицом, а в уголках его глаз даже выступили слёзы:
- ««Б-Бри…? Наконец-то… я искал её с тех пор, как умерла моя мама… она… она моя сестра!»
Воскликнул мальчик, на что Эйзен вскинул бровь и осмотрел его сверху вниз:
- «Твоя сестра…? Правда? Ну что ж, я конечно же познакомлю тебя с ней, но попозже. Ты ведь можешь потерпеть ещё несколько часов?»
Спросил Эйзен, на что Скай медленно кивнул.
- «Я ждал годы, что такое несколько часов…»
Усмехнулся он, вытирая выступившую на глазах влагу, в то время как Эйзен усмехнулся ему в ответ, а Кария и Мелисса с растерянностью смотрели на него.
И когда Эйзен посмотрел на свою прирученную пчелиную матку, раздумывая, что делать с двумя убитыми пчёлами, к мужчине с улыбкой обратился Кирон:
- «Ха, просто видя как ты обращаешься с монстрами или такими полу-монстрами как мы, и с какой горечью ты убивал заключённых в клетки – я вижу, что ты человек с чистым сердцем, на которого вполне можно равняться.»
Сказал Кирн, на что Эйзен посмотрел на него с противоречивой улыбкой:
- «Конечно благодарю на добром слове Кирон, вот только тебе не нужно говорить мне такие вещи. Лучше давай вернёмся к началу нашего знакомства, не против? Как им удалось поймать такого как ты?»
Поинтересовался Эйзен, на что Кирон поджал губы и зло нахмурился:
- «Это были представители фракции зла, которые втёрлись ко мне в доверие и предали, пытаясь украсть мою эссенцию жизни, которую в этой реальности называют «опытом». Вот только их ритуал оказался не до конца завершённым, благодаря чему я даже при условии снижения силы – сумел сохранить свои воспоминания. Так что хоть я всё ещё оставался созданием 9-го Ранга, но по силе равнялся детёнышем 0-го Ранга. С течением времени мне удалось в бою поднять силу до моего текущего, высокого 3-го Ранга. Всё же хоть я и не получаю уровни, но моя сила постепенно возрастает.»
Начал Кирон свой рассказ, который откровенно озадачил Эйзена.
Являлся ли Кирон чем-то вроде подопытного? Вот только если в качестве подопытного они использовали создание 9-го Ранга, то насколько же действительно сильными были Достигшие Вершины…? И похоже, в данном случае Кирон имел в виду злых «хроматических драконов», которые также скорее всего стояли и за потерей опыта Эйзена.
Увидев что Эйзен нахмурился, Кирон продолжил:
- «Поэтому, поскольку поймавшие меня люди не могли видеть кто я такой на самом деле – они сочли меня больным или раненым высокоранговым существом, решив неплохо на мне заработать.»
Быстро объяснил полу-дракон, хмыкнув.
- «Проблема заключается в том, что со своим отцом я встретился лишь однажды на своей церемонии совершеннолетия, когда мне исполнилось сто лет. Именно тогда я узнал, кто я и что я… и именно тогда меня обуяла гордыня. Правда когда моя сила была похищена – то вся гордыня также исчезла вместе с ней, всё же я уже был не настолько силён, чтобы позволять продолжать так себя вести…»
- «Но если твой отец – бог, то почему бы тебе не попытаться как-то с ним связаться? И возможно попросить изменить то, что с тобой сделали?»
Спросил Эйзен, в ответ на что Кирон с силой сжал кулаки, вонзив свои когти в ладони:
- «Нет… это будет позор для меня! Я не могу опять повторить всё то, что я делал в течение последних пяти десятилетий… я обязан восстановить свою силу самостоятельно, иначе она вновь не будет для меня ничего стоить… И в связи с этим у меня есть к тебе один вопрос, который может помочь определить мой путь действий.»
Поджав губы, решительно заявил Кирон, встав перед Эйзеном на одно колено, введя этим поступком мужчину в полное замешательство.
- «Мы уже встречались ранее. Я не смог различить этого в той тёмной конуре, но теперь я вспомнил – ты Эйзен: наполовину Дворф, наполовину Великан; абсолютный мастер всех ремёсел, в которых с тобой не захотят соперничать даже боги; и самый первый человек, нет… живое существо, которое когда-либо достигло вершины существования, не так ли?»
Удивлён таким неожиданным поворотом событий был не только Эйзен, но и Скай, который подскочив в полнейшем замешательстве – растерянно уставившись на Эйзена, который огладив бороду с мягкой улыбкой кивнул:
- «Да, это всё я… вот только я уже не являюсь таким существом, вернее не совсем таким. Случившееся с тобой произошло и со мной, вот только проводимый на мне ритуал оказался завершён, отчего я потерял всё: воспоминания, умения и уровни, придя в себя на полном нуле.
Поэтому хоть сегодня я и убил всех тех высокоранговых монстров и повысил свой уровень с 79-го до 97-го – вот только по факту я не намного сильнее тебя. К тому же прежде чем делать какой-то выбор в отношении меня – тебе нужно знать ещё одну вещь. Тот владевший лавкой человек является Омегой, существом, созданным на основе опыта, как раз полученного от пяти достигших вершины.»
Объяснил Эйзен, ожидая что Скай с Кироном могут из-за этого разозлиться, вот только всё оказалось не совсем так…
- «Кхем, будьте добры, не смотрите на меня так. Я такой же обычный человек как и вы вдвоём, так что относитесь ко мне соответствующе.»
Сказал Эйзен, на что Скай кивнул, правда продолжая в замешательстве смотреть на Эйзена. Вот только реакция Кирона отличалась:
- «Ясно, в таком случае я действительно принял решение. Я бы предложил связать себя узами «приручения», вот только это невозможно. Но тем не менее есть кое-что похожее, что я могу сделать благодаря линии крови моей матери.»
Воскликнул Кирон, чуть склонив голову:
- «Эйзен, настоящим я клянусь сохранять верность тебе до того дня, пока не умру от клинков твоих врагов. Пока дышу – я буду твоим щитом и твоим мечом, ставя твою жизнь превыше своей. Клянусь быть твоим верным Рыцарем до тех пор, пока смерть не призовёт меня!»
[Кирон предлагает стать вашим Рыцарем. Вы принимаете его Клятву?]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 115 – Рыцарь
Глава 115 – Рыцарь
- «Рыцарская клятва…?»
Тихо пробормотал Эйзен, отчего перед ним сразу же появилось уведомление.
[Основная информация о Рыцарях]
[Поскольку, после принятия Рыцарской Клятвы возникают некоторые дополнительные моменты, которые могут случайно привести к раскрытию существования игры – игрок должен быть предупреждён и проинформирован об основных изменениях, чтобы к ним можно было заранее подготовиться.
Став Рыцарем Игрока – НПС получает некоторые, обычно специфичные лишь для игроков способности: например возможность общаться со своим Лордом или другими, служащими тому же Лорду Рыцарями – при помощи обычного чата. Помимо этого, они также получат мнимое без смертие, поскольку Игрок способен их оживить. Условия их возрождения будут зависеть от причины смерти.
Более подробная информации по Рыцарской Системе должна быть собрана уже непосредственно в игре.]
Удивлённый этим уведомлением, Эйзен внимательно его прочитал и сильно задумался.
Изначально услышав это предложение – Эйзен был склонен отказаться, поскольку не хотел становиться ничьим «Лордом». С чистыми монстрами и их приручением, как в случае с Карией и Мелиссой – всё было понятно и логично. Но вот Кирон практически по всем параметрам являлся обычным человеком, лишь чисто «технически» считаясь монстром, причём родители его монстрами не являлись. Так что иметь такого последователя казалось Эйзену слишком странным.
Но теперь у Эйзена появились некоторые причины чтобы согласиться. Хоть он и не хотел, чтобы кто-то из его группы находился далеко от него, но по идее Кирон был способен достаточно хорошо о себе позаботиться. Он много знал о мире, поскольку жил в нём вот уже 150 лет, да и то, что они смогут общаться через чат – определённо окажется полезно для многих вещей. Особенно в свете того, что надвигалось на них всё ближе и ближе благодаря серии убийств Эйзена в лавке монстров.
Он был всего в двух уровнях от достижения 99-го уровня, и после завершения задания, которое он тогда получит – Эйзен сможет достичь 100-го уровня и основать гильдию, как и предложил Джук.
Также Эйзен хотел как можно лучше подготовиться к этому заданию, что собственно и стало одним из мотивов, отчего он решил получить умение [Переплётное Дело]. Всё же по словам Джука, для задания требовалось, чтобы Оригиналы изучили множество различных умений или обладали определёнными достижениями, но похоже это должно было сработать немного не так как ожидалось.
Причина же, по которой Эйзен не хотел позволять членам группы действовать в одиночку – также была довольно простой.
Бри не могла о себе достаточно позаботиться, поскольку ещё не была способна хорошо сражаться. Её владение молотом улучшилось, но об одиночной охоте пока что ещё было говорить немного рановато.
Также он не хотел отпускать своих прирученных питомцев, поскольку они являлись для него чуть ли не детьми, отчего он уже чувствовал себя некомфортно просто оставляя их где-то на время . Что же касается Комера, то по крайней мере сейчас – Эйзен хотел присмотреть за ним как можно дольше. Всё же он не знал, сможет ли Комер удержаться, или же оставшись в одиночестве вновь вернётся к мошенничеству.
Поэтому после вступления в группу кого-то вроде Кирона, у Эйзена наконец-то появлялся хоть кто-то, кому он сможет начать поручать различные задания, даже хотя бы тот же поиск места для основания города, или же простое отправления в различные разведывательные миссии. Вот только хоть это и становилось для него большим подспорьем, но для этого Кирон должен был стать его «подчинённым».
И в то время как Эйзен предавался раздумьям, всё ещё продолжавший стоять на колене полу-дракон слегка кивнул:
- «Я глубоко признателен за освобождение из заточения. К тому же мне известно, что у тебя чистое сердце, поскольку вы, достигшие вершины – все такие. Да и в принципе, в конце концов вы являетесь благодетелями и друзьями моего отца, в особенности ты.»
Произнёс Кирон, на что Эйзен только и мог, что тяжело вздохнуть:
- «Что ты имеешь в виду, говоря что мы благодетели твоего отца?»
Спросил он, на что полу-дракон покачал головой:
- «Я сам не знаю таких подробностей, слыша об этом лишь от своего отца, а он говорил не слишком много. Но я точно знаю, что он доверяет тебе больше чем другим богам, именно поэтому я тоже доверяю тебе и клянусь защищать, пока ты не вернёшь себе былую славу.»
Скрестив руки, Эйзен глубоко задумался, после чего громко вздохнул:
- «Понятно… возможно, рано или поздно я сам узнаю об этом. Вот только я не приму твою текущую клятву.»
И в момент как Эйзен произнёс это, Кирон вскинув голову уставился на мужчину:
- «Но в чём я ещё могу поклясться? Я уже отдал свою жизнь, что ещё я могу дать, чего нет у тебя?»
Нервно спросил он, на что Эйзен просто покачал головой:
- «Дело не в этом. Я хочу сказать, чтобы ты «дал мне меньше», то есть я приму твою клятву, если ты изменишь условия. Я не хочу, чтобы ты отдавал за меня свою жизнь, ведь если твой отец действительно так доверяет мне – то у меня нет никакого желания предавать это, заставляя умирать его сына ради спасения моей жизни. Ну и тем более я не хочу, чтобы ты был моим щитом или мечом. Возможно, что тебе действительно придётся стать нашим главным бойцом, вот только я не хочу приказывать в этом против твоей воли. Так что если в Рыцарской Клятве как-то будет возможно совместить равное положение – то тогда я приму её.»
Объяснил спокойно Эйзен, в то время как Кирон молча на него смотрел:
- «Равное положение…? Рыцари должны быть слугами своего Лорда, вот только ты хочешь, чтобы мы были компаньонами? Но… если ты этого действительно хочешь – то я повторю свою клятву. Хоть я и всё равно останусь подчинённым, но уже в более широком смысле и в другом значении.»
Слегка улыбнулся Кирон.
- «Настоящим я клянусь быть твоим Верным Рыцарем, следуя рядом и защищать от любой опасности, которая только сможет встретиться на твоём пути, сражаясь с твоими врагами вместо тебя.»
Услышав, как Кирон сменил формулировку своей клятвы – Эйзен мягко улыбнулся, поскольку сейчас чувствовал себя намного комфортнее.
- «Смиренно принимаю твою Рыцарскую Клятву, Кирон.»
Сказал Эйзен, и сразу же перед ним всплыли уведомления.
[Кирон теперь официально является вашим Рыцарем]
[Благодаря необычной клятве – лояльность Кирона к вам будет намного сильнее, а его воля к борьбе возросла]
Быстро ознакомившись с уведомлениями, Эйзен закрыл их и посмотрел на только что вставшего полу-дракона.
- «Благодарю, Милорд. Ты никогда не пожалеешь, что принял меня своим Рыцарем.»
Улыбнулся он слегка склонив голову, на что Эйзен просто усмехнулся:
- «Я просто уверен в этом, благодарю, что принял мои условия.»
Хмыкнул мужчина, после чего сел и прислонился спиной к камню, и смотря на группу монстров, начал беседовать со Скаем и Кироном на различные темы. Но вскоре он увидел скрутившегося на краю группы маленького мальчика-хобгоблина, а поскольку он помнил, что тот был ранен или болен – Эйзен решил его позвать. Хобгоблин направился к Эйзену медленно и с опаской, чуть ли не ползя к нему на четвереньках.
- «Иди сюда, малыш.»
Улыбнулся мужчина, протягивая молодому хобгоблину руку, на что он ухватил её и подошёл ещё ближе.
- «Итак, ты где-нибудь ранен? Я видел раньше, что ты волочил ногу.»
После того как Эйзен спросил об этом, хобгоблин нерешительно кивнул и указал на свою левую лодыжку и правый бок.
- «Ага, вот значит где у тебя болит? Можно взглянуть?»
Спросил он, на всякий случай сразу доставая несколько зелий.
Как только хобгоблин снова нерешительно кивнул, Эйзен склонился вперёд и начал внимательно его осматривать. Как и предполагал мужчина, никаких недавних открытых ран не было, но вместо этого присутствовали нанесённые некоторое время назад травмы, которые по какой-то причине не могли должным образом зажить. Указанные им части тела действительно опухли, и как только Эйзен туда просто легко прикоснулся – хобгоблин сразу же скривился от сильной боли.
При более внимательном осмотре выяснилось, что внутри его кожи и плоти застряли какие-то металлические осколки, которые и не позволяли всему должным образом зажить, отчего в конце концов Эйзен громко вздохнул.
Чтобы получить лучшее представление о расположении металла – Эйзен решил использовать свою ману, высвободив её из руки и направив в тело хобгоблина, и вскоре Эйзен действительно обнаружил небольшие металлические осколки в его боку и лодыжке.
- «Прости малыш, но сейчас будет немного больно… Кирон, подержи его немного, чтобы он не двигался и не дёргался, хорошо?»
Попросил Эйзен, на что его Рыцарь тут же сделал, как ему и было сказано.
И в то время как хобгоблин сжался от ужаса, Эйзен начал применять трансмутацию на засевшие в нём острые металлические осколки, формируя их в небольшие сферы, которые можно было бы достаточно просто изъять. Во время этой процедуры мальчик просто корчился от боли, но Эйзен быстро продолжил, при помощи всё той же трансмутации медленно доставая металлические шарики из его тела после того, как проделал на его коже небольшие надрезы.
Из-за того, что он делал нечто подобное – Эйзен чувствовал себя откровенно не слишком хорошо, вот только в то же время он прекрасно понимал, что без всего этого малыш скорее всего попросту умрёт. И как только эти два куска металла оказались извлечены, хобгоблин от исчезновения двух мучавших его осколков начал даже немного успокаиваться, правда всё равно продолжая испытывать довольно сильную боль.
Так что взяв зелье – Эйзен не спеша влил его в рот хобгоблину, и его открытые раны действительно быстро зажили, вот только опухоли совершенно никуда не хотели уходить, как в принципе и боль, что Эйзен подтвердил небольшими касаниями. Поэтому требовалось придумать что-то ещё…
Посмотрев на свою сумку – Эйзен задумался, после чего достал два предмета, а именно «желе восстановления», которое он сделал раньше экспериментируя с различными комбинациями амрана и байрона, а также простую ткань, которую он быстро разорвал на полоски.
Эйзен всегда носил с собой изготовленные им ранее желе и туманы на всякий случай, так что определённо был рад тому, что они оказались с ним даже сейчас. Так что быстро нанеся желе тонким слоем на внутреннюю часть повязок – он начал обматывать их вокруг лодыжки и груди хобгоблина, надеясь что опухоль пройдёт с течением времени.
- «Извини за это, малыш. Мне пришлось это сделать, надеюсь ты на меня не в обиде?»
Улыбнулся Эйзен положив руку на плечо хобгоблина, на что тот покачал головой и Эйзен подвёл его к камню, на который он уже опирался ранее. После чего скатав ещё немного ткани – он сделал для хобгоблина подушечку, на которую тот лёг и моментально заснул.
- «Что ж, это было ужасно…»
Произнёс Эйзен, смотря на тихо посапывающего рядом с собой монстра, после чего громко вздохнул и покачал головой.
- «Ладно, пока что лучше об этом просто не думать и дождаться моего друга.»
Посмотрел он на Кирона со Скаем, которые ему кивнули. Отчего мужчина невольно отметил, что его группа неожиданно выросла ещё на двух человек.
***
Во время беседы с новыми спутниками – Эйзен просто смотрел в небо, но тут до него донёсся звук чего-то быстро перемещающегося по высокой траве. На это практически одновременно отреагировали все монстры, посмотрев в одну и ту же сторону, в то время как Кирон даже занял позу, при которой он в случае чего сразу же мог перейти в атаку.
Вскочив, Эйзен начал пытаться разобраться кто к ним приближается, и вскоре он сумел различить, что это действительно был ожидаемый им Джук. Он нёсся к ним на огромной скорости, судя по всему передвигаясь на Тсуришико, который кстати выглядел совершенно по-другому чем раньше. А это означало, что с времени их последней встречи – он скорее всего эволюционировал как минимум один раз.
С улыбкой обернувшись к группе монстров, он развёл руками в стороны:
- «Не волнуйтесь. Это тот, кого мы ждём.»
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Смотря вперёд – Эйзен не мог сдержать улыбки, в то время как зверолюд-обезьяна спрыгнул со спины своего оленя.
- «Привет, Джук! Благодарю, что так быстро прибыл!»
Рассмеялся он, на что подошедший ближе зверолюд кивнул, мягко улыбнувшись:
- «Без проблем, я всё равно проезжал мимо. Да и после того как Тсуришико стал 4-го ранга – он стал бегать намного быстрее.»
Ответил Джук, в то время как Эйзен в замешательстве посмотрел в сторону откуда они прибыли:
- «Кстати о питомцах, а где остальные?»
Спросил он, на что зверолюд усмехнулся и закатал рукав, показывая участок своей на удивление лишённой волос руки, покрытый различными татуировками, каждая из которых изображала прирученных им до этого монстров, помимо Тсуришико.
- «Если хочешь – то позже я могу объяснить всё более подробно, но сейчас просто скажу, что они всегда со мной. Кстати, ты тоже решил стать укротителем? Всё же монстров у тебя как-то многовато…»
После заданного Джуком вопроса, Эйзен сразу же кивнул и посмотрел на группу монстров позади него, начав объяснять всю эту ситуацию. Как он встретил Комера и затем решил посмотреть чем занимается его брат, в результате чего оказался в Лавке Монстров. Эйзен постарался как можно подробнее охватить эту ситуацию, чтобы Джук понимал, что он собственно от него хотел.
- «Так что все присутствующие здесь монстры совершенно безобидны, по крайней мере пока. И именно поэтому мне не хотелось их убивать, вот только я попросту больше уже не могу приручить монстров, поэтому я и хотел спросить тебя, сможешь ли их приручить ты?»
Спросил Эйзен, на что Джук немного подумал, но в конце всё же кивнул.
- «Да, я конечно же смогу приручить их всех, просто не получится держать их активными всех вместе. Эти татуировки являются как бы «хранилищем» моих прирученных питомцев, так что пока на моей коже остаётся место – я могу хранить в ней столько монстров, сколько только я захочу. Но активными одновременно могут быть не более десяти.»
Объяснил он, после чего Джук вместе с Эйзеном подошёл к группе монстров и начал их внимательно осматривать.
- «Нда уж, а монстры-то действительно интересные. Воздушный Карп, Земляной Бык и даже Хобгоблин!»
С энтузиазмом сказал Джук улыбаясь всем монстрам, которые чем ближе он к ним подходил – нервно от него отступали.
- «Так, не волнуйтесь, Джук – хороший парень. Я не могу приручить вас, но достаточно доверяю ему, чтобы позволить ему проделать это вместо меня. Так что не бойтесь, всё будет хорошо.»
Мягко улыбнулся Эйзен, на что монстры после побуждения со стороны Эйзена – начали неуверенно приближаться к Джуку, предлагая себя приручить.
После этого они один за другим начали исчезать в потоках света, в то время как на коже Джука прибавлялись новые татуировки, пока не остался лишь один Хобгоблин, которого Эйзен попросил не убирать на хранение, по крайне мере до тех пор, пока не заживут его раны.
- «Благодарю за это Джук. Итак, расскажешь чем сейчас занимаешься?»
С любопытством поинтересовался Эйзен, прислоняясь к той же скале, что и раньше. Кивнув, зверолюд сел перед ним и скрестил ноги:
- «Ну, вначале большую часть своего времени я проводил в подземелье около Мэлроу, а затем просто оттачивал свои умения. Мне пришлось довести три своих умений до 3-го ранга: [Приручение], [Некромантию] и [Контроль Растений]. После чего дотянуть до 2-го ранга: [Искусство Души], [Травничество], [Звериную Связь] и мой магический элемент [Круг Жизни]. Также мне нужно было приручить определённое количество зверей, а затем пришлось создавать очень специфичный тип нежити, найти который было довольно сложно.»
Во время объяснения всего этого, Джук также рассказал некоторые изученные им вещи.
Во-первых, поскольку создаваемые им при помощи [Некромантии] скелеты были слишком непрочны – он решил попробовать укрепить их при помощи [Контроля Растений], чтобы кости были практически связаны вместе. В итоге это всё начало действовать на скелетов как растительные мышцы, улучшив их общую эффективность. Когда же Джук оказался способен создавать зомби – то он также добавил растения и в них, залатывая различные непригодные для использования участки их тел.
Позднее Джук начал в некоторой степени буквально контролировать души, используя их прямиком в бою. Правда в этом не было ничего особенного, он просто мог покрыть своё оружие душами зверей, а также укрепить своё собственное тело, хоть последняя часть всё ещё была сложна в освоении, поскольку для этого обычно требовались довольно специфические звери.
На этом моменте Эйзен подумал, что следует расспросить Джука по поводу найденных им камней душ, но вначале он конечно же собирался подождать когда он завершит свой рассказ.
Когда Джук дошёл до своего элемента – Эйзен начал слушать его с особым интересом, поскольку по идее он должен был быть уникальным, специально подобранным именно под зверолюда. И элемент действительно позволял ему делать различные вещи.
В бою он с редким шансом мог мгновенно убить кого-то кто слабее его, в то же время позволяя ему воскрешать существ, что умерли не позднее десяти секунд назад. Помимо этого он также поддерживал умения Джука, что в свою очередь облегчало ему превращение чего-то в нежить или же облегчало контроль над растениями, ну и также позволяя ему усиливать прирученных им монстров.
На основании всей этой информации Эйзен смог сделать следующий вывод:
- «Это всё довольно интересно... Значит, элементы в основном позволяют поддерживать наши другие умения. По крайней мере так обстоит дело со мной, тобой и Эвалией.»
Хмыкнул он, на что Джук в ответ пожал плечами:
- «Похоже на то. Когда мы встретим Ксению – то можем спросить об этом и у неё, ведь так?»
Предложил Джук, на что Эйзен утвердительно кивнул:
- «Да, несомненно так и сделаем.»
Кивнул Эйзен и встав, отведя своего собеседника немного в сторону:
- «Ну а теперь, позволь я познакомлю тебя и с этими двумя. Мальчик – это полу-фея Скай, а это Кирон, полу-дракон. Думаю, ты помнишь о Кристаллическом Короле Драконов? Так вот, это его отец. И да, совершенно забыл – это второй прирученный мной монстр, Мелисса, и как сам можешь видеть – она пчелиная матка.»
Усмехнулся мужчина, на что Джук поклонился в знак приветствия.
- «Приятно вновь встретиться с тобой, Сэр.»
Сказал Кирон кланяясь в ответ, отчего Джук в замешательстве перевёл взгляд на Эйзена, который тихо посмеиваясь объяснил:
- «Не удивляйся, ранее он уже встречался с пятью достигшими вершины.»
- «Вот как… а что насчёт Ская, ты сказал что он полу-фея? Как и…»
- «Да, точно так же как и Бри. После этого мы как раз собирались отправиться к ней, так что если хочешь – то можешь пойти с нами. Всё же я сомневаюсь, что ты сразу же решишь продолжить путь к Пустоши, ведь так?»
Спросил Эйзен, на что Джук кивнул в ответ.
- «Да, предпочту пройтись с вами.»
Усмехнулся Джук и подошёл к только что прирученному им хобгоблину, протянув ему руку:
- «Пошли Гобу, прокачу тебя на Тсуришико.»
- «До сих пор не могу поверить, что ты всё же назвал его Гобу…»
Вздохнул Эйзен покачав головой, и закинув сумку себе на спину вновь взял Карию за руку.
- «Лучше побыстрее поверь, ведь это отличное имя!»
Хмыкнул зверолюд, в то время как хобгоблин Гобу медленно встал и Джук поднял его, посадив на спину стоявшего рядом с ним оленя, после чего призвал шесть птиц: Аотори и её детей. Причём хоть когда Эйзен увидел их впервые они и были очень похожими друг на друга, но теперь они заметно отличались, хоть некоторое сходство при этом конечно сохранялось.
Аотори достаточно существенно выросла в размерах и выглядела так, словно целиком состояла изо льда, в то время как у других четырёх синих орлов – преобладала переливающаяся по перьям вода, причём они довольно существенно отличались по размерам, расцветке и формам. Один из них был даже каким-то тощим и вытянутым, в то время как второй большим и массивным.
Ну и затем его внимание сосредоточилось на Акатори, единственной из шести птиц, чей элемент был основан на огне, а не на воде. В принципе складывалось такое ощущение, что она превратилась во что-то наподобие феникса, только в гораздо меньшей степени. Во всяком случае это было лучшее описание, которое Эйзен только мог дать по поводу этой небольшой птицы, всё же на настоящего феникса она явно не тянула, скорее являясь просто птицей с огненными перьями, вот только кто его знает, во что её могли превратить следующие эволюции.
- «Ха, а они действительно изменились.»
Хохотнул Эйзен, на что Джук кивнул, и группа не спеша направилась к городу.
- «Да, так и есть! Сейчас они все на 4-ом ранге, хоть и только вначале. В последнее время они уже практически не повышают уровни, поскольку по каким-то причинам это стало гораздо сложнее. Даже мне самому удалось повысить уровень лишь один раз, так что… но в любом случае мне нравится, когда они вот так вшестером летают все вместе, да и при помощи своей [Звериной Связи] я всегда могу наблюдать за окрестностями.»
Объяснил Джук, невольно напомнив этим Эйзену о своих умениях.
- «Кстати, я ведь хотел тебя кое о чём спросить… когда я сегодня убивал в лавке монстров 5-го ранга и выше – то рядом с их кристаллами маны, обнаружил вот эти «камни душ». У тебя ведь есть умение [Искусства Души], поэтому ты возможно знаешь, что это?»
Спросил мужчина, доставая один из восьми имеющихся у него камней души и протягивая его Джуку.
- «Ох, да, в них буквально заключены души… ну или по крайней мере какая-то их часть. Я могу собирать их благодаря своему умению [Искусства Души], но у монстров 5-го ранга и выше – их уже можно собирать вот таким вот «естественных» способом, поскольку их души значительно сильнее обычных. Вот только я практически уверен, что в монстрах 5-го и 6-го ранга содержатся лишь «пустые» камни душ, которые фактически сохраняют лишь какую-то незначительную часть характеристик монстра.»
Задумавшись сказал Джук, пытаясь вспомнить все свои изыскания по данному вопросу.
- «Всё же камни душ, которые я могу доставать – действительно обладают характеристиками монстров, так что я хоть могу использовать их для сражений.»
- «Пустые значит… в таком случае не знаешь, для чего это можно применить?»
Спросил Эйзен, на что Джук пожал плечами:
- «Понятия не имею. Мне лишь известно для чего могу использовать их я, но никак не для чего их применяют другие. Думаю, что их можно как-то использовать для создания изделий, вот только как именно – то мне неизвестно. Так что прости, но в этом вопросе я некомпетентен, хоть и понимаю, зачем ты этим интересуешься.»
- «Ничего страшного, думаю что-нибудь я да смогу выяснить. Всё же это было бы довольно интересно, хоть такой материал и конечно достаточно сложно достать.»
Вздохнул Эйзен, покачав головой.
- «Ну что ж, если ты захочешь с ними поэкспериментировать – то в таком случае я могу тебе дать эти камни душ.»
Удивлённо вскинув бровь, Эйзен посмотрел на зверолюда:
- «Правда? Спасибо конечно! Но разве они тебе самому не нужны?»
- «Мне нужно лишь несколько, и у меня уже появились любимые, которые я собственно постоянно и использую.»
- «Ну что ж, если они тебе не нужны – то я конечно же с радостью их заберу. И если у меня получится создавать хорошие вещи из камней душ – то я первому дам тебе знать.»
Усмехнулся Эйзен, отправляя свой камень души обратно в сумку.
Посмотрев на нервно осматривающего их группу Ская – Эйзен открыл список друзей и быстро написал Комеру, чтобы тот привёл Бри обратно на постоялый двор в их номер. Всё же ему как не хотелось искать их по всему городу, так он хотел предоставить Скаю с Бри хоть немного конфиденциальности во время их встречи.
Ещё одним отвечающим этим требованием местом была их повозка, вот только с таким количеством новых людей – там будет попросту негде и яблоку упасть. Улыбнувшись при мысли как отреагирует Бри, если это действительно окажется её брат – Эйзен немного замедлил шаг, поравнявшись с парнем и хлопнув его по плечу:
- «Ну что Скай, переживаешь?»
Спросил он, отчего тот от удивления даже подпрыгнул, после чего осторожно кивнул:
- «Д-да, верно… что если я не понравлюсь сестре?»
Спросила Скай робким голосом, на что Эйзен положил руку ему на плечо:
- «На твоём месте – я бы об этом не переживал. Если ты действительно брат Бри – то я практически уверен, что она обязательно тебя примет.»
- «Правда…?»
С надеждой во взгляде посмотрел парень на возвышающегося над ним мужчину.
- «Ну конечно.»
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Незадолго до того как группа достигла городских ворот – Джук решил спрятать своих орлов, а также Тсуришико и Гобу хобгоблина на свою собственную кожу, на которой откровенно говоря осталось заметно меньше свободного места. Всё же татуировками его зверей и монстров оказались покрыты обе его руки, а также вся передняя часть торса.
Пытаясь придумать способ помочь ему в этом – Эйзен начал оглаживать бороду, после чего перевёл взгляд на зверолюда:
- «Хм, Джук, а какие точные условия для такого хранения прирученных питомцев?»
Задал Эйзен вопрос, на который Джук почесал затылок:
- «Да в принципе ничего сложного. Для отправки их на «хранение» - я должен их касаться, и также должно соблюдаться условие свободного места на коже. Думаю есть какие-то способы хранения их снаружи, но это именно то, что подсказало мне моё умение, когда оно подняло ранг до 2-го. Всё же как только я его получил – то безостановочно вызывал и отправлял на «хранение» питомцев для наработки привычки, так что уровень повышался довольно быстро. Вот только я действительно не знаю, к чему относится это внешнее хранилище.»
Сказал он, на что Эйзен кивнул:
- «Если ты сможешь задержаться на день-второй – то возможно я смогу что-нибудь для этого придумать. В конце-концов ты приручил их всех по моей просьбе.»
Усмехнулся Эйзен, в то время как их группа подошла к воротам, где их остановили стражники:
- «Стоять! Вижу, с вами монстры. Они приручены?»
Спросил один из них, на что Эйзен кивнул:
- «Ну конечно же. Эти две милашки точно никому не причинят вреда.»
Сказал Эйзен подняв на руки Карию и взглянув на сидевшую у него на плече Мелиссу. На что стражник усмехнулся, но покачал головой:
- «Конечно я вижу, что они похожи на прирученных. Вот только как насчёт того крылатого ящеролюда позади?»
Задал он вопрос, на что Эйзен улыбнулся и обернувшись посмотрел на Кирона:
- «Ах да, конечно же он также приручен, но лишь недавно. Уверяю, что он цивилизованный, практически безвреден и может даже говорить.»
Сказал Эйзен подмигнув Кирону, на что полу-дракон с улыбкой кивнул:
- «Всё так, я прирученный монстр моего Лорда.»
Произнёс он откровенно неуклюже, чуть поклонившись. Сейчас стало как никогда очевидно, что он был просто ужасным лжецом, но со стороны могло показаться, что существо просто ещё не очень хорошо разговаривало.
- «Замечательно, в таком случае всё должно быть в порядке. Просто контролируйте, чтобы они держались рядом с вами, в особенности этот здоровяк. Всё же если он будет разгуливать сам по себе – то многие могут испугаться и вызвать стражу.»
Предупредил он их и махнул вооружённым людям в воротах, после чего они смогли войти в город. И как только они отошли от них на достаточное расстояние, Эйзен повернувшись посмотрел на Кирона:
- «Извини, но это было намного проще, чем объяснять что ты мой Рыцарь, а не прирученный монстр.»
- «Я понимаю, Мой Лорд. Я не против, чтобы меня считали прирученным монстром.»
Кивнул Кирон, продолжив следовать за мягко усмехнувшимся Эйзеном.
- «Ну и отлично. В любом случае, вскоре мы прибудем прямиком на постоялый двор, где я сейчас остановился. Думаю вы оба голодны, так что там можно будет что-нибудь перекусить.»
Сказал Эйзен посмотрев на тут же скривившихся Ская с Кироном, которые вдруг неожиданно для себя осознали, насколько же они на самом деле были голодны. Они провели уже долгое время в заключение, отчего в какой-то степени привыкли абстрагироваться от своего голода, но теперь когда они наконец-то стали свободными и могли есть всё, что только могли себе позволить – их чувство голода после напоминания тут же моментально вернулось вновь. Хоть в том, что об этом пришлось напоминать – действительно присутствовала некоторая странность.
Посмотрев с тихим смешком на них обоих – Эйзен покачал головой:
- «Хе-хе, не переживайте. Можете съесть столько, сколько захотите. Просто скажете что вам хочется, и я обязательно закажу это для вас.»
Обратился он к ним, на что двое ответили широкими улыбками.
- «Благодарю, Милорд.»
- «Да, спасибо Эйзен!»
Сказали они практически одновременно, на что мужчина хохотнул и продолжил вести группу к их цели.
Добравшись до постоялого двора, Эйзен заметил впереди очень даже знакомую ему девушку. Это была Эвалия, которая просто ждала его прибытия… и которая оказалась весьма удивлена, увидев одного человека, которого не видела уже некоторое время, и двух других, которых до этого точно никогда не видела.
- «Привет, Джук!»
Весело воскликнула она подходя к группе, сразу же обняв зверолюда, при этом начав рассматривать его татуировки:
- «Ха, я и не знала, что у тебя набита вся кожа!»
Громко рассмеялась она, на что Джук просто покачал головой:
- «Привет Эвалия, давно не виделись. И это не настоящие татуировки, просто они являются частью одного нового связанного с [Приручением] умения, которому я недавно обучился.»
Объяснил он, на что Эвалия упёрла руки в бёдра и усмехнулась:
- «Всё равно выглядит очень круто! Кстати Эйзен, зачем ты хотел, чтобы Комер привёл Бри сюда? Это имеет какое-то отношение к этим двум?»
Спросила она, указав подбородком в сторону Кирона со Скаем, на что Эйзен медленно кивнул:
- «Вообще-то да. Я объясню всё позже, так что сейчас было бы здорово, подожди вы с Карией, Мелиссой и Кироном вне номера, в то время как я поведу Ская поговорить с Бри.»
Сказал он направившись внутрь, в то время как за ним последовала и остальная группа.
- «Хух? А почему?»
Удивлённо спросила Эвалия, на что Эйзен просто ещё раз ответил, что объяснит всё позже.
- «Ну что, пошли знакомиться?»
Произнёс Эйзен поворачиваясь к Скаю, который нервно мял руки. Войдя в номер, Эйзен также выпроводил и Комера с Аулу, поскольку в комнате по его плану должны были остаться лишь трое: Бри, Скай и Эйзен.
Эйзен просто хотел убедиться, что все пройдёт гладко, и что между ними не возникнет какого-либо недопонимания, иначе он бы также просто подождал снаружи. Но поскольку он знал какой в голове у Бри мог гулять ветер, а с парнем познакомился так вообще недавно – то он решил перестраховаться и побыть рядом с ними на протяжении всей их встречи.
Медленно открыв дверь, Эйзен пригласил Ская в номер, посмотрев на сидевшую со скрещенными ногами на кровати девушку.
- «Итак Бри, возможно у меня есть для тебя сюрприз.»
Усмехнулся он, в то время как девушка полу-фея в замешательстве склонила голову, посмотрев на стоящего позади Эйзена парня.
- «Во время моего отсутствия сегодня – случилось несколько различных событий, где я случайно встретил вот этого парня. Он также является полу-феей как и ты, с отцом-человеком и матерью-пикси. И в Орниере он оказался потому, что разыскивает свою сестру.»
Бри тут же вскинулась, с удивлением и замешательством посмотрев на Ская, после чего сказала первое, что видимо пришло ей в голову:
- «Ох… мне очень жаль это слышать… надеюсь ты вскоре её найдёшь!»
Воскликнула она с яркой улыбкой, на что Эйзен усмехнулся, убеждаясь в правильности своего решения остаться.
- «Не совсем Бри… этот парень, Скай, приблизительно того же возраста что и ты. Его отец является живущим в Орниере человеком, а мать пикси. И поэтому он ищет свою сестру, такую же полу-фею, именно в Орниере… Скай, как насчёт того, чтобы продолжить…?»
Вздохнул Эйзен, уступая место парню, который неуверенными шагами начал подходить к Бри, в то время как мужчина остался стоять у двери.
- «Эмм… Бри, я… я думаю, что моя сестра – это ты…»
Медленно с трудом произнёс Скай, на что Бри улыбнулась и просто секунд десять молча смотрела на него, не двинув ни одним мускулом своего тела. А потом…
- «Эм? Я твоя сестра…? Н-но… что? Я хочу сказать, хух? Я не… я не… что…?»
Начала бормотать что-то Бри, ошеломлённо уставившись на парня перед собой.
- «Т-ты… мой брат? У меня есть брат…?»
Спросила она подрагивающим, но усиливающимся голосом. Заметив это изменение в её тоне – Скай медленно кивнул:
- «Ну, думаю да… Моя мама пикси по имени Ариана, и она сказала мне, что здесь в Орниере – у меня есть сестра-близнец по имени Бри и отец по имени Герман. Да, мама сообщила мне это и сказала, что я могу найти их здесь.»
Объяснил Скай, протягивая половину небольшой монеты с орнаментом, которая явно была расколота пополам, после чего Бри засунула руку в сумку рядом с кроватью и достала вторую половину монеты.
Посмотрев на половину монеты Ская – она осторожно кивнула, в то время как на её лице расплылась широкая улыбка, а на глазах начали наворачиваться слёзы.
- «Мой… мой отец говорил мне, что благодаря этому я смогу найти свою маму… так ты действительно мой брат!»
Вскрикнула она, сразу же спрыгнув с кровати и обвив руками тело Ская, крепко его стиснув.
- «Я никогда не знала, что у меня есть брат!»
Радостно воскликнула Бри, обнимая своего только что обретённого брата, который в свою очередь также радостно обнял её, с трудом сдерживая клокочущие в нём эмоции:
- «Я… я так долго искал тебя… и вот наконец-то нашёл! Это было так, так ужасно долго… спасибо Эйзен, спасибо, что привели меня к моей сестре…»
Произнёс он, крепко сжимая сестру в объятиях, посмотрев на улыбающегося у стены мужчину.
- «Всё в порядке, не переживай по этому поводу. Думаю я уже могу оставить вас двоих на некоторое время, просто выйдите когда будете готовы. И не торопитесь, всё же вам нужно многое наверстать.»
Улыбнулся мужчина, открывая дверь и выходя, бросив последний взгляд на улыбающихся брата с сестрой, взгляды которых были преисполнены различными эмоциями.
Бри, которая думала что осталась одна – нашла оставшуюся часть своей семьи, хоть эту самую часть она и не ожидала найти. В то время как Скай провёл в её поисках чуть ли не годы, не сдавшись даже после того как оказался в рабстве, ожидая когда его продадут какому-нибудь богатому покупателю, который ещё неизвестно что с ним сделает.
Им обоим помог встретиться именно Эйзен, который попросту не мог не улыбнуться на такое их милое семейное воссоединение. В жизни Эйзена семья всегда являлась важным звеном, поэтому он действительно был счастлив, что Бри со Скаем смогли наконец-то найти свою семью, напоминая что он скоро также воссоединится уже со своей семьёй… хоть и на время.
Размышляя обо всём этом, он не мог не затронуть и менее приятные моменты. Несмотря на то, что на первый взгляд между Бри со Скаем были вполне хорошие отношения, но в то же время нельзя было исключать варианта, когда их совместная жизнь не будет ничем отличаться от простой жизни с каким-то незнакомцем.
Примером этого можно было взять хотя бы семью Комера. Хоть со своими братьями они и являлись кровными родственниками, вот только они похоже совершенно не думали друг о друге как о семье, а просто как о противниках в несколько странном, устроенных их саркастическим отцом соревновании.
Возможно, что смотря на отношения Бри и Ская – Комеру удастся научиться для себя чему-то новому… да и возможно, что его собственным детям тоже.
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Глава 118 – Помощь
- «И что это собственно только что было?»
Спросил сбитый с толку Комер как только Эйзен вышел в коридор, присев на корточки, чтобы погладить стоящего рядом с ним волка-автоматона.
- «Тот мальчик что был со мной, Скай – такой же полу-фея как и Бри. Я встретил его несколько часов назад и понял, что они с Бри очень похожи, после чего оказалось что он ищет сестру. Знаю, что это невероятное совпадение, но как есть.»
Усмехнулся он вставая и посмотрев на Комера:
- «И собственно мне действительно нужно поговорить с тобой о подробностях моей встречи со Скаем.»
Произнёс Эйзен, вынудив Комера ещё сильнее расширить в замешательстве глаза:
- «Эм, что ты хочешь сказать? Что-то произошло?»
Спросил молодой торговец, на что Эйзен кивнул в ответ:
- «Да, кое-что произошло. И на самом деле, что-то довольно существенное. Я расскажу вам и остальным об этом чуть позже, просто пошли в ресторан, остальные как раз должны ждать нас там.»
Предложил Эйзен, после чего направился к месту где они договорились встретиться. И ожидаемо остальную группу он увидел за большим столом в углу главного зала ресторана.
- «Кхм? Эйзен, а кто это? Он ведь зверолюд, правильно?»
Произнёс Комер когда он увидел Джука, на что тот просто усмехнулся и ещё сильнее откинулся на спинку стула.
- «Приятно познакомиться, меня зовут Джук. Я один из Оригиналов, как и Эйзен с Эвалией.»
Представился он, на что Комер громко вздохнул:
- «Ещё один Оригинал? Чего тогда?»
Спросил Комер, садясь за стол и увидев сидящего напротив него дракона размером с человека – в ошеломлении уже сузил глаза. Покачав головой, Эйзен сел рядом с Кироном и Карией, после чего Мелисса тут же взлетела и села на стол перед ним.
- «Это несколько нетактичный вопрос, не находишь?»
Сказал мужчина тихо посмеиваясь, на что Комер с кривоватой улыбкой почесал щёку.
- «Кхм, прошу меня простить…»
Тихо сказал он, на что Джук рассмеялся:
- «Да всё нормально, не бери в голову. Я являюсь Оригиналом Жизни, что также включает в себя и смерть… нда. Так что хорошо разбираюсь в [Приручении], [Контроле Растений] и [Некромантии], в целом это общее направление чего я могу.»
Выслушав Джука, Комер медленно кивнул:
- «Ага, понял… ты хороший парень с миньонами…»
Подвёл он итог, на что поразмысливший над этим некоторое время Джук – кивнул и пожал плечами:
- «Ну, можно сказать и так. Но в любом случае, Эйзен хотел о чём-то поговорить.»
- «Да, всё так. Я расскажу, что произошло с того момента как Комер с Бри покинули экипаж.»
И Эйзен поведал, как во время чтения книг разведчики Мелиссы сообщили о том, где находится старший брат Комера, и как он с питомцами направился туда, чтобы посмотреть что происходит. Как они увидели, что Мерк убил двух пчёл-разведчиков в своей собственной лавке монстров, и как Эйзен убил там большинство монстров, достигнув 97-го уровня.
И в ответ на этот рассказ – Комер, Эвалия и Джук с удивлением смотрели на Эйзена. Причём первым решил заговорить именно молодой торговец:
- «Значит… вот что делал мой брат? Он поработил того мальчика, который был с тобой ранее и поймал в ловушки множество различных монстров?»
Вот только к его удивлению Эйзен покачал головой:
- «Судя по всему та лавка уже какое-то время существовала, а Мерк лишь недавно её приобрёл. Причём честно говоря, сама по себе идея лавки с монстрами не такая уж и плохая, просто там изначально всё было неправильно поставлено.
Во-первых, такие как Скай или Кирон точно не должны быть товаром, а остальные монстры не содержаться в таких скотских условиях. Думаю, что когда мы начнём строить поселение – то необходимо зарезервировать какое-то большое пространство для такой лавки, куда мы можем приносить диких монстров, и где с ними будут должным образом обращаться. Думаю это будет достаточно выгодно, поскольку Укротители должны ухватиться за возможность приобрести редких монстров.»
Объяснил мужчина, на что Джук просто согласно кивнул:
- «Определённо. Хоть лично мне нравится отправляться в дикие места и самому приручать монстров, но это лишь потому, что у меня имеется представление, как на встречу со мной отреагируют различные виды монстров. Ну а тот, кому это нравится не настолько сильно, но он всё же хочет быть укротителем – возможно действительно оценит такую возможность приобретения нескольких первых монстров.»
Объяснил Джук Комеру, после чего повернуться к Эйзену:
- «Вот только ты 97-го уровня? Уже? Когда ты покинул Мэлроу – уровень у тебя был 70 с небольшим, и ты говорил, что с тех пор мало уделял внимания бою…»
Мягко усмехнувшись, Эйзен с улыбкой огладил бороду:
- «Ха-ха, да, с тех пор я действительно особо не участвовал в сражениях. Так сильно мне помогли как раз убийства в лавке, в конце концов там даже имелись монстры 5-го ранга. Всё же в момент, когда я убил их всех в одиночку – то получил весь опыт и взлетел в уровне. Правда, когда я думаю об этом сейчас – то начинаю сомневаться в правильности такого поступка… возможно стоило оставить их Карии с Мелиссой…»
Тяжело вздохнул Эйзен, посмотрев на двух своих прирученных монстров.
- «Впрочем от следующей эволюции их отделяет по пять уровней, так что надеюсь в этом нет ничего страшного.»
- «Хух, правда? Они так близки к эволюции? В таком случае Кария получит 3-ий ранг, а Мелисса – 2-ой, правильно?»
С любопытством поинтересовался Джук, на что посмотрев на двух находившихся рядом с ним монстров – Эйзен кивнул:
- «Да, всё так. Мне очень любопытно посмотреть, что же с ними произойдёт.»
И сказав это, Эйзен повернул к своему нежданно объявившемуся Рыцарю, Кирону:
- «А что насчёт тебя? Почему ты ведёшь себя так тихо? Я ведь сказал, что можешь заказывать всё что угодно, совершенно себя не сдерживая.»
Кирон сразу же слегка кивнул, непроизвольно сглотнув выступившую во рту слюну, в то время как Эйзен махнул разносчице, чтобы та принесла меню.
И в то время как группа его просматривала, к ним подошли ещё двое, а именно Бри со Скаем, которые видимо уже достаточно наговорились наедине.
- «Ну что вы двое, как дела?»
Спросил Эйзен с лёгкой усмешкой, на что они оба улыбнулись в ответ.
- «Мы замечательно, благодарю что помогли нам встретиться Эйзен.»
Сказал Скай, судя по всему чувствуя себе несколько неуверенно после того, когда ему удалось достигнуть цели, к которой он стремился годами.
- «Всегда пожалуйста, а теперь давайте поедим.»
Сказал им мужчина, на что брат с сестрой сели, присоединившись к ним за стол. После чего они провели около двух часов просто сидя, насыщаясь и разговаривая друг с другом, устроив своеобразную вечеринку для двух присоединившихся членов группы.
***
Позже в тот же день группа разделилась вновь. На случай если Мерк придёт их искать – Эйзен, Скай и Кирон остались вместе, конечно же с присоединившейся к ним Бри, которая точно хотела провести остаток дня вместе со своим объявившимся братом. Ну и конечно же в их группе также остались и Кария с Мелиссой, всё же они словно приклеенные держались за Эйзена. Ну и в дополнении он решил взять с собой ещё и Аулу.
Эвалия же, Джук и Комер – решили ненадолго отлучить и прогуляться по городу, устроив экскурсию для оставшегося провести ночь в Орниере зверолюда.
И в то время как группа из трёх игроков этим занималась – Эйзен решил отправиться к своему экипажу.
- «Эйзен, а куда мы идём?»
Полюбопытствовал Скай, в то время как Бри сжимала брата за руку. Оглянувшись на двух следовавших за ним полу-фей, мужчина начал объяснять:
- «Мы идём к моему экипажу, где я храню большую часть своих инструментов и припасов. Вскоре в течение некоторого времени я буду спать несколько дольше обычного, поэтому хочу заранее подготовиться к этому моменту.»
Объяснил Эйзен, на что два новых спутника с тревогой на него посмотрели:
- «Милорд, что-то случилось? У тебя всё в порядке?»
Спросил приблизившейся к Эйзену Кирон, на что тот просто кивнул:
- «Да, не переживайте. Не знаю, насколько это может быть побочным эффектом похищенного опыта, или же причина этого кроется в чём-то ещё, но у нас, достигших вершины, и тех кто был создан благодаря нашему опыту – у всех достаточно нерегулярный режим сна. То есть иногда они могут спать по нескольку дней или даже недель подряд, при этом совершенно от этого никак не страдая. Я начинаю ощущать, как что-то подобное произойдёт в ближайшее время уже и со мной, так что решил заранее вас всех предупредить. И да, я не сказал этого вам двоим ранее, так что прошу простить.»
Медленно кивнув, Кирон сильно нахмурился.
- «Ясно… но разве об этом не стоит начать переживать, Милорд?»
Эйзен покачал головой, даже не зная что на это ответить. В конце концов он будет проводить время со своей семьёй, в то время как для неигровых персонажей этого мира он был вынужден придумывать такую половинчатую ложь.
- «Я уже прожил невероятно долгую жизнь, и буду жить ещё очень долго. Какая разница в нескольких пропущенных здесь днях?»
Ответил Эйзен как о само собой разумеющимся, на что Кирон вздохнул, сказав:
- «Понимаю, Милорд. Я об этом не подумал.»
Пробормотал полу-дракон, на что Эйзен повернулся к нему и слегка усмехнулся:
- «Кирон, ты же ведь знаешь, что тебе совершенно не обязательно всё время так меня называть? Можешь как и все остальные просто звать меня «Эйзеном». В конце концов условия становления моим Рыцарем заключались в равном положении… ну или как можно более к этому приближённо.»
- «Мне очень жаль Милорд, вот только боюсь, что не смогу этого сделать. Это просто вопрос уважения, которое Рыцарь должен оказывать своему Лорду, и которое не может меняться в независимости от того, какие на самом деле отношения между Лордом и Рыцарем.»
Чётко заявил Кирон застыв на месте, на что мужчина с мягким смехом ответил:
- «Ну, если ты действительно так считаешь – то похоже я ничего не могу изменить.»
Хмыкнул он, когда их группа уже подходила к конюшне, где стоял их экипаж. На самом деле Эйзен сейчас планировал сесть в фургон и изготовить небольшие изделия, которые можно было сделать быстро и в больших количествах, затем подготовив их Комеру для продажи в его отсутствие.
Вот только вместо этого произошло кое-что другое…
- «Вот этот грёбаный ублюдок! Сиал, это он испортил мой долбаный бизнес!»
Прокричал чей-то знакомый голос, отчего Эйзен тут же остановился и раздражённо вздохнул.
- «А…? Этот старик? Как он умудрился тебя избить?»
Раздался ещё один голос молодого мужчины, в то время как Эйзен на всякий случай отправил сообщение Джуку.
- «Да я же ведь тебе говорил, что он хренов Оригинал! И он был подготовлен!»
- «Мерк, пожалуйста, может прекратишь уже ругаться? Это ведь просто неприлично.»
- «Ох, отвали, просто помоги мне, чтобы мы могли продолжить наше состязание!»
Когда Эйзен медленно повернулся на голоса, которые с каждой секундой приближались – он увидел тех, кого собственно и ожидал увидеть. Мерк и группа из шести-семи человек, которые скорее всего являлись игроками из его компании, а также ещё один одетый во всё белое мужчина, со светло-рыжими, граничащими с розовым волосами.
- «Я же сказал, перестань ругаться.»
Произнёс этот молодой мужчина, Сиал, посмотрев на своего младшего брата Мерка, на руках у которого были большие металлические перчатки, а сам Сиал сжимал в руках большой деревянный посох.
Похоже, что приближались некоторые проблемы…
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Обернувшись, Эйзен посмотрел на стоявших по центру улицы перед ним группу игроков Омега. Усмехнувшись, он поправил галстук и шагнув вперёд огладил бороду:
- «Добрый день, у вас какие-то проблемы?»
Спросил он несколько провокационным тоном, отчего едва сдерживающий свой гнев Мерк тут же взорвался:
- «У нас проблемы…?! Да ты не только убил практически весь мой товар, но ещё и даже украл двух из них!»
Закричал Боевой Торговец смотря на Кирона с Скаем, отчего избегая взглядов, последний просто спрятался за Эйзеном.
Оглянувшись, Эйзен посмотрел на мальчика полу-фею и провёл рукой по его волосам, после чего указал ему встать рядом с сестрой, всё же Скай был всего лишь 15-го уровня. Ну и затем Эйзен повернулся к Кирону:
- «Просто чтобы уточнить, ты ведь владеешь мечом?»
Полу-дракон быстро кивнул и Эйзен тут же вручил ему свой обёрнутый в ткань цвайхендер, который он носил с собой весь день.
- «В таком случае держи. Думаю, что ты точно сможешь воспользоваться им сейчас лучше чем я. Обнажишь его, только когда они начнут действовать.»
Тихо сказал Эйзен, на что его Рыцарь быстро кивнул:
- «Да, Милорд.»
Ответил он, в то время как эта небольшая беседа похоже ещё сильнее рассердила Мерка:
- «Херовое проклятие! Может перестанете меня игнорировать?! Ты знаешь меня, так какого хера ты…!»
Вот только здесь Мерк оказался прерван уже своим братом, который осмотревшись по сторонам положил руку ему на плечо:
- «Я же ведь сказал прекратить ругаться. У нас был уговор, если ты не будешь следовать моим условиям – то и я не буду тебе помогать.»
Сиал сказал Мерку замолчать, на что тот в буквальном смысле заскрежетал зубами и отступил, в то время как сам Сиал приблизился к Эйзену:
- «И вам добрый день сэр, я слышал, что ты доставил некоторые неприятности моему брату. Вот только можешь не переживать, как только ты вернёшь Мерку его товар и заплатишь за всё уничтоженное – то ничего не произойдёт. Если в данный момент такой суммы нет – то мы можем разработать план погашения задолже…»
Вот только прежде чем Сиал сумел закончить своё предложение – Эйзен громко вздохнул и покачал головой:
- «Послушай меня, те «товары», о которых ты говоришь – это живые существа. Помимо скотского обращения с ними, у него даже имелось два полу-человека, у каждого из которых один из родителей являлся как раз человеком, а не монстром.
Я совершенно не сожалею о совершённом мной, и если это понадобится – сделаю это вновь. Так что теперь можете оставить нас в покое. Повернись, забери этих людей с собой, и никогда больше не становись у нас на пути. Можешь не переживать, если ты прямо сейчас исчезнешь – то ничего не произойдёт.»
Сказал ему Эйзен с явно фальшивой улыбкой, отчего Сиал просто пару секунд молча на него смотрел, а затем выражение его лица всё больше начало наливаться злостью, пока в один из моментов он не разразился смехом:
- «Что ж, ты прав, что с нами ничего не произойдёт… вот только с собой мы возьмём и этих двоих. Или даже скорее, как насчёт того, чтобы забрать всех? Эта девочка кажется таким же полу-монстром как и тот мальчик, ведь так? А двое других так вообще явные монстры. Золотой волк также может оказаться полезным. И можешь не переживать, думаю мы сможем позаботиться о них гораздо лучше, чем это когда-нибудь сможет получиться у тебя.»
Насмешливо произнёс Сиал, в то время как Эйзен ещё не был уверен, действительно ли он так считал, или же просто пытался разозлить Эйзена. И если второе – то не сказать, чтобы это не работало.
Наблюдавшая за происходящим Бри, схватила Ская за руку и начала тащить его, пытаясь сказать Кирону, чтобы он также немного отступил. В то время как пребывающий в замешательстве Скай, непонимающе на неё посмотрел:
- «Что ты делаешь? Собираешься просто уйти…?»
Запротестовал было он, вот только Бри быстро покачала головой:
- «Нет, я не… нет, просто… лучше отойти немного подальше… Эйзен начинает злиться…»
Тихо сказала она по-прежнему пребывающему в замешательстве парню. И в то время как он пытался понять, что имела в виду Бри – Эйзен похоже решил это продемонстрировать.
С мягкой улыбкой он подошёл к Сиалу несколько ближе, чем диктовали нормы приличий, и посмотрел прямиком в глаза молодого мужчины:
- «Ох, позволь мне несколько сменить формулировку. Я не прошу, чтобы вы ушли – я приказываю вам это сделать. Сними с себя корону, малыш. По какой-то причине ты считаешь, что лучше меня – вот только могу заверить, что такие как ты склонны к заблуждению. Так что просто проваливайте все вместе, и не оглядывайтесь.»
Произнёс Эйзен командным тоном, на что Сиал покачал головой:
- «Ты… похоже так и не понял, кто здесь стоит перед тобой… ну что ж, сейчас я это продемонстрирую!»
И в момент как он сказал это – Сиал направил свой посох в небо и озарился чрезвычайно ярким светом, после чего за его спиной медленно появились два сотканных из света крыла. Что тут же привлекло к себе внимание всех зевак и просто прохожих, которые до этого и так за ними наблюдали, но теперь от них ещё и пошёл одобрительный гул, всё же это действительно казалось чем-то необычным.
- «Как ты можешь видеть, я един со Святым Светом небес! Я прошёл через многое, чтобы обрести этот элемент и был избран богами для его сохранения! Разве это уже не делает меня лучше тебя, того кого окружают лишь простые монстры…?»
Усмехнулся Сиал, на что Эйзен просто на него вытаращился. Увидев, что Эйзен молчит – молодой мужчина рассмеялся вновь:
- «Ха-ха-ха, молчишь? Если ты понимае…»
- «Да что ты вообще сейчас несёшь за хрень?»
Прервал его Эйзен, ошеломлённо покачав головой:
- «Ну хорошо, каким-то образом тебе удалось заполучить необычный элемент, и на что это меня должно побудить? Встать перед тобой на колени? Или же вымаливать прощения? Да как вы, являясь такими придурками, вообще сумели стать торговцами…? В последний раз говорю, свали отсюда подальше…»
Сказал Эйзен поворачиваясь чтобы уйти, поскольку это уже начинало походить на какой-то фарс.
Это была игра, вот только он по полной хвастался тем, что мог казаться чем-то лучше при помощи полученного в этой игре… откровенно говоря, по мнению Эйзена у Сиала действительно был какой-то комплекс, поскольку даже не будь это игрой – он бы всё равно вёл себя нелепо. Он казался ему каким-то ребёнком, которому всегда до этого уделяли чрезмерно много внимания, и который теперь хотел удержать это внимание любой ценой. Отчего даже сейчас он стремился к чему-то столь яркому и эпатажному.
И в то время как он начал думать, что попытка запугать его и заставить уйти будет лишь пустой тратой времени… Сиал сделал то, чего ему не следовало делать.
В ярости он повернулся к своим приспешникам, и буквально приказал им схватить всех в группе Эйзена. Так что прежде чем Эйзен успел среагировать – люди просто бросились к ним и схватили кого смогли, то есть всех за исключением Кирона с Аулу.
И поскольку они набросились со всех сторон – Эйзен просто повернулся к Сиалу:
- «Ну и что ты сейчас делаешь?»
Спросил мужчина с чистой яростью в голосе, смотря на своих оказавшихся схваченных товарищей. Обычно подобное должны были предотвращать стражники и охрана, вот только как Эйзен отметил: бравых стражников вокруг как-то не наблюдалось, а стоявшие ранее перед конюшней охранники – предпочли куда-то резко исчезнуть.
- «Я просто забираю принадлежащее нам. Ты должен быть нам благодарен, но думаю, ты будешь счастлив и без этого…»
Вот только прежде чем он смог завершить свою преисполненную пафосом речь – Эйзен уже приблизился к нему и ухватил рукой за шею. Это была игра, так что в случае чего игроки попросту заново возродятся, вот только откровенно говоря Эйзен сильно сомневался, что проделывать такое прямиком в центре столицы – будет хорошей идеей.
- «О да, я просто премного тебе благодарен! Малыш, ты сам отослал от себя свою охрану, а значит теперь мы с тобой остались один на один, и я могу сделать с тобой попросту всё, что только захочу…!»
Начал говорить Эйзен, во время этого активируя свои различные умения, при помощи которых он до этого уже запугивал Джона с ростовщиками.
Так что как только его глаза охватило золотое пламя, а кожа на руках превратилась в камень – Эйзен за горло поднял Сиала на полметра над землёй, после чего оглянулся на собравшуюся в отдалении толпу НПС. Ему откровенно не хотелось, чтобы кто-то в это вмешивался, и хоть в свою очередь это и могло означать, что ему придётся уехать немного раньше запланированного – но всё же он решил убедиться, что никто точно не пострадает.
Так что посмотрев на толпу – он прокричал своим изменённым голосом первое, что пришло ему на ум:
- «Все, пошли вон отсюда!»
Сразу же после этих его слов – люди в толпе впали в замешательство, а некоторые даже испугались, что скорее всего оказалось возможным из-за титулов и харизмы Эйзена. Но поскольку они по-прежнему не уходили – Эйзен продолжал смотреть на них, раздумывая что для достижения своей цели ему вновь приходится использовать страх. Ему совершенно не нравилось это чувство, отчего лишь от одной мысли сколько людей его боится – ему стало уже немного не по себе, что непроизвольно просочилось в его голос:
- «Предупреждая в последний чёртов раз! Пошли прочь!»
Прокричал он, пообещав себе в будущем перестать полагаться на страх, поскольку ему самому не слишком нравился появляющийся в этот момент человек.
[Вы успешно напугали 50 человек]
[Ваша базовая репутация в Орниере снизилась]
Эйзен заскрежетал зубами до такой степени, что могло сложиться такое впечатление, что ещё одно небольшое нажатие – и они просто растрескаются, вновь посмотрев на Сиала:
- «А теперь ты. Я вновь и вновь говорил тебе, чтобы вы проваливали, вот только через твою броню в районе черепа – даже не могла проникнуть такая мысль, что ты не лучше меня или кого-нибудь ещё! Ни ты, ни Мерк, ни все те придурки, что слепо следуют завами ради собственной выгоды! Ну, может хоть раз попытаешься сказать что-то умное, малыш?!»
Громко спросил, практически прокричал Эйзен прямиком в лицо Сиалу, вот только молодой мужчина не произнёс ни слова, поскольку похоже попросту не привык, чтобы с ним так обращались.
И в то время как Эйзен смотрел на Сиала, Мерк решил что это хороший момент для атаки, вот только Кирон заблокировал его рывок, под медленно опускающуюся на землю сдёрнутую с цвайхендера ткань.
Воспользовавшись этим моментом всеобщего замешательства – Кария с Мелиссой также отреагировали, и из земли начали расти корни с лозами, стараясь оплести всех стоявших там восемь Омег, к которым также устремилось восемь пчёл. Хоть откровенно говоря всё это скорее служило отвлекающим манёвром, чем непосредственно представляло для них реальную угрозу.
Когда они все оказались освобождены – Бри начала оттаскивать Ская в безопасное место, в то время как мимо неё пробежали и пролетели различные звери.
Это наконец-то прибыла группа из трёх ранее вызванных Эйзеном на помощь игроков. Джук приказал своим питомцам окружить Омег и контролировать, чтобы те ничего не предприняли, в то время как Эвалия с Комером в замешательстве смотрели на открывшуюся перед ними сцену.
Когда Эйзен увидел, что теперь у группы противников попросту не было шансов – он разжал ладонь и бросил человека на землю к его брату.
- «Сиал, Мерк, надеюсь это был последний раз, когда в ваших головах возникал мысль доставить нам неприятности. Если же нет – то больше вы живыми от меня не уйдёте… я, понятно выражаюсь?»
Спросил Эйзен, на что они перекошенными от гнева и унижения лицами переглянулись друг с другом, после чего оглянулись на своих приспешников, и в тот же миг вся группа из девяти Омег стала чисто-белого цвета. Когда они уже больше не принимали участия в бою – то решили попросту выйти, чтобы избежать как дальнейшего конфликта, так и унижения.
И во время того, как Эйзен отключал свои умения – он повернулся к группе с тревогой смотревших на него людей. Всё же помимо Карии и Мелиссы – это было впервые, когда кто-либо из них увидел, каким действительно мог быть Эйзен в гневе.
Вот только в данный момент Эйзен мог смотреть лишь на одно, и было это точно не лица его друзей.
[Получен титул Златоглазый Демон]
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Эйзен посмотрел на свою группу друзей и спутников, в то время как они в замешательстве смотрели на него в ответ, пока тишину не нарушили два человека… ну или если точнее – две небольшие монстры-девочки.
- «Эйзен! У меня теперь есть рот!»
Радостно воскликнула подбежавшая к Эйзену девушка-миконид, обняв его.
Оказалось, что во время всего этого противостояния – Кария эволюционировала, превратившись в Меньшего Миконида Друида. И скорее всего приставка «Меньший» в её новом титуле расы – относилась именно к «Друиду».
Она вновь немного выросла, но не настолько резко как прежде, лишь сантиметров на пять-семь выше. Её кожа всё ещё была довольно белой, но уже больше напоминала бледную человеческую кожу. Так что в целом миконид выглядела словно бледная маленькая девочка с чёрными глазами, в большой красно-белой шляпе ведьмы и красном платье.
Но не только одна Кария эволюционировала, Мелисса также перешла на 2-й ранг и стала Коронованной Пчелиной Маткой. Теперь она была вдвое больше прежнего, изменившись как в физическом, так и эстетическом плане. Уже можно было утверждать, что по мере своего развития – Мелисса постепенно будет становиться всё более и более гуманоидной. По крайней мере грубые гуманоидные черты можно было увидеть уже сейчас, в особенности на её лице, правда сейчас это можно было заметить, лишь если специально к этому присматриваться. Так что радостно жужжа, Мелисса села на плечо Эйзена и потёрла голову о его щёку.
С улыбкой на лице, мужчина присел на корточки и погладил Карию с Мелиссой по голове.
- «Молодцы, горжусь вами двумя.»
Сказал он, весело смотря на своих двух прирученных монстров, во время чего спало напряжение – и к нему приблизилась остальная часть группы.
- «Это было несколько… напряжённо.»
Сказал Джук опёршись о свой посох, один за другим отправляя зверей обратно себе на кожу, на что Эвалия тут же кивнула:
- «Могу подписаться под каждым словом… эмм, что это такое было?»
Задала она вопрос, на что Эйзен почесал затылок.
- «Я разозлился… и это уже не первый раз, когда я так поступаю. Чтобы получить два осколка амулета ранее – я применил комбинацию своих умений, что в итоге сработало. Вот только… теперь мне кажется, что теперь меня начали буквально воспринимать как Демона.»
Хмыкнул Эйзен, посмотрев на до сих пор висевшее перед ним уведомление.
- «У меня появился даже подтверждающий это титул.»
Вот только от этих слов Бри со Скаем удивлённо вскинулись, с любопытством посмотрев на Эйзена, совершенно позабыв про прежнее замешательство и тревогу.
- «Ты хочешь сказать, что получил уникальный титул?»
Спросила Бри, посмотрев на мужчину поблескивающими глазами, что за ней в точности повторил и Скай, с благоговением смотря на Эйзена. Всё же эти двое действительно являлись братом и сестрой.
- «Да, верно. Вот только, может лучше поговорим об этом где-нибудь в другом месте? Всё же это выглядит… не совсем хорошо. Может нам стоит поскорее вернуться на постоялый двор? Хоть это и немного в стороне, но мы сможем там спокойно поговорить, в особенности мне нужно это сделать с тобой, Комер.»
Произнёс Эйзен посмотрев на молодого парня, лицо которого при осмотре лежащих на земле своих побелевших братьев – казалось полностью лишилось красок.
После этого группа стараясь избегать людных улиц быстро направилась обратно на постоялый двор, сразу же пройдя в номер. И хоть там сразу же оказалось несколько тесновато, но всё равно это было лучше второго варианта, а именно экипажа.
Когда все расселись по кроватям – Эйзен встал по центру комнаты и начал:
- «Значит так, судя по всему – я не смогу остаться здесь в Орниере надолго. Всё же только что я до ужаса напугал десятки людей, поэтому сомневаюсь, что смогу просто разгуливать по улицам. Да и к тому же думаю будет лучше, если я не буду пока что сталкиваться с этой группой Омег.»
Объяснил он, отчего на комнату опустилась тишина, которую первым нарушил Комер:
- «Это ведь были мои братья и их громилы, верно? После таких потерь и унижений – они точно этого просто так не ставят…»
Вздохнул он, после чего продолжил:
- «Поэтому действительно думаю, что лучше уехать. Просто завершаем наши дела здесь, и продолжаем путь в Магический Город.»
Медленно кивнув в сторону молодого торговца, Эйзен продолжил:
- «Согласен, самое позднее мы должны уехать завтра утром, но лучше конечно уже сегодня вечером. Джук, Эвалия – на самом деле они вас фактически не видели, поэтому можете без проблем оставаться здесь на столько, на сколько только захотите, но я пожалуй лучше поостерегусь. Ну и в случае чего, прошу простить, что втянул вас во всё это.»
Извинился Эйзен, на что два Оригинала тут же покачали головами:
- «Не переживай по поводу этого. Мы пришли чтобы помочь тебе, зная куда влезаем, так что всё в порядке. Верно Джук?»
Ответила мужчине Эвалия, на что зверолюд также утвердительно кивнул:
- «Да, тебе не нужно волноваться об этом, Эйзен. Мы помогли, потому что хотели помочь. Так что вместо этого, лучше объясни по поводу трансформации и титула. Откровенно говоря, я также заинтересован в этой информации, как и Бри со Скаем.»
Сказал он, на что Эйзен хмыкнул:
- «Хорошо, на самом деле я его ещё даже не изучал. Просто увидел как получил его, но не что он делает. Так что секунду…»
И сказав это – Эйзен быстро открыл свой статус, начав просматривать информацию по своему новому титулу, и откровенно говоря оказался удивлён содержащейся там информацией.
[Особый Титул]
Златоглазый Демон
[Описание]
Этот титул неполон. Люди признали вас таковым, вот только мир ещё не признал вас Истинным Демоном. Поэтому чтобы стать им – необходимо достичь определённых целей
[Цели]
- Ввести в ужас 1000 человек в своей Демонической Форме (68/1000)
- Оказаться признанным врагом целого города
- Завершить свою Демоническую Форму
- Пройти через ад и вернуться обратно
[Достигнутые Цели]
Нет
[Эффект]
Упрощённое введение в Ужас
Вариативно
Пребывая в замешательстве, Эйзен внимательно всё это прочитал, после чего точно так же ввёл в замешательство и остальную группу. Он надеялся, что Бри сможет что-то прояснить, вот только она также ничего об этом не знала.
- «Ну что ж, в таком случае мне придётся самому поискать информацию по этому поводу. Кстати, Броди ведь полукровка демон-орк, правильно?»
Спросил Эйзен у остальных Оригиналов, которые просто пожали плечами, также пытаясь придумать, чем можно помочь. Но к всеобщему удивлению, первым как раз заговорил Скай:
- «Эмм… на самом деле кажется я кое-что знаю…»
Медленно сказал он, и после привлечения всеобщего внимания – продолжил уже быстрее:
- «В деревне духов, в которой я вырос – была действительно большая библиотека, в которой хранилось некоторое количество книг и про демонов. Правда я читал их уже давно, поэтому не могу вспомнить ничего особо конкретного…»
Посмотрев на мальчика, Эйзен с улыбкой кивнул ему:
- «Ничего страшного, я не прочь услышать и что ты запомнил.»
Успокоил он его, на что Скай продолжил уже с большей уверенностью:
- «Что ж, кхем… Раса Демонов и Истинные Демоны – это две разные вещи. И хоть это сбивает с толку, но думаю, что Расу Демонов назвали так потому, что физически они были похожи на Демонов.
Истинный Демон не может передать свой титул по наследству, так что для получения этого требуется трудиться самому. Поэтому упомянутый полукровка демон-орк просто принадлежит к расе демонов, а не является истинным демоном. И поскольку это не то, чего можно достигнуть случайно – то думаю это не должно стать проблемой.»
После объяснения парня, Эйзен выдохнул:
- «Ясно. И это правда, не думаю что пройти через ад и вернуться обратно – является тем, что может произойти внезапно, не так ли? Что же насчёт данной трансформации – то это комбинация нескольких умений, хоть в своей основе это и просто моя трансформация Земляного Пламени. Применяя его на глаза и используя своё умение [Глаза Видящие Суть] – я и получаю эффект золотого пламени. Не заметить их довольно сложно, так что судя по всему они и дали название моему титулу.»
После этого объяснения, Эйзен для наглядной демонстрации начал свою трансформацию, позволяя им рассмотреть всё более подробно, после чего обсуждение продолжилось. И когда основные темы были исчерпаны, группа решила обсудить и их дальнейшие планы.
- «Ладно, с этим выяснили. Но что мы должны делать дальше? Ещё немного задержаться в Орниере, или же отбыть сразу же?»
Спросил Эйзен обращаясь ко всем, за исключением Эвалии с Джуком. Так что первым решил высказаться Кирон:
- «Я последую везде за Милордом, но я бы всё же предпочёл побыстрее покинуть этот злой город.»
Высказался полу-дракон, после чего два прирученных питомца Эйзена, одна из которых теперь выглядела практически как живой человек – тут же согласились:
- «Мхм! Эйзен супер-умный, Кария будет везде следовать за Эйзеном!»
Произнесла Кария прижавшись к мужчине, в то время как Мелисса с плеча потёрлась о его лицо.
- «Да, мне тоже ничего не нужно… но думаю, что Скаю всё же что-то необходимо сделать, верно?»
Произнесла Бри, отчего её брат при упоминании своего имени даже вздрогнул:
- «Хмм, ах да… сейчас я на 15-ом уровне, поэтому эмм… мне бы хотелось получить Профессию. Но после этого я бы сразу же предпочёл уйти отсюда…»
- «Ох, конечно. И что же ты предпочитаешь?»
С любопытством спросил Эйзен, на что Скай просто пожал плечами:
- «Я не совсем уверен, но... мне нравятся книги, поэтому возможно что-нибудь с этим связанное, если это нормально?»
- «Ну конечно же, почему это не должно быть нормально? Я откровенно говоря уже подозревал нечто подобное, поскольку в некоторых вещах вы с Бри очень схожи, а она всё же является Архивариусом. Так что ты хочешь? Делать книги, или же просто их читать? Переплётчик, библиотекарь или же что-то ещё?»
- «Ни то, ни другое... или и то, и другое? Я не совсем заинтересован в создании чего-то самостоятельно, и мне хочется не только целый день читать, сортировать книги и тому подобное. Есть одна профессия, которая у меня на уме, и она неплохо сочетает в себе магию и мои предпочтения по поводу книг… впрочем я думаю, что искать это лучше в том магическом городе, о котором вы говорили…»
Быстро объяснил Скай, на что Эйзен в задумчивости скрестил руки:
- «Ну что ж, в таком случае действительно лучше поскорее туда отправиться. Вот только насчёт магии… Бри говорила, что она может применять лишь магию поддержки. Поэтому как насчёт тебя, ты также можешь применять лишь это?»
Покачав головой, Скай удивлённо посмотрел на Бри:
- «Нет, не совсем… на самом деле всё наоборот. Магия поддержки – это ведь магия, которая накладывается прямиком на цель, верно? Нет, я не могу этого делать. Я могу применять только обычные заклинания, которые просто направляются в пространство.»
Объяснил он, оставив в удивлении не только свою сестру. Но Эйзен лишь хмыкнул и с улыбкой кивнул, приняв окончательное решение, против которого похоже никто не возражал:
- «Ну что ж, в таком случае Комер, Бри, Скай, Кирон, Кария, Мелисса и я – едем в Магический Город. Отправление через несколько часов, так что вы сможете успеть взять всё, что кому только необходимо.»
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Глава 121 – Бестиарий
Позже в тот же день, группа уже находилась в конюшне, готовясь к отъезду. Вот только прежде чем отдалиться от остальных Оригиналов – Эйзен быстро сходил в книжную лавку, где он ранее уже покупал бумагу с книгами, и приобрёл карту, по которой они собирались найти путь к Магическому Городу.
Всё же раньше Бри знала путь от Мэлроу до Орниера, вот только до их нового пункта назначения дорога не была никому известна. Но к счастью больших специализирующихся на магии городов было не так уж и много, а нужный им город как раз был одним из самых таких крупных на всём континенте.
Так что теперь, когда у них имелось общее представление о требуемом им маршруте, всё что оставалось группе – это убедиться, что перед отъездом они завершили все необходимые приготовления. И это же напрямую касалось Эйзена, которому хотелось посмотреть, сможет ли он сделать для Джука что-то вроде «Хранилища Монстров», всё же его кожа уже в значительной степени оказалась покрыта их татуировками.
И на этот счёт у него имелась парочка идей. Вот только вначале ему необходимо было создать новую книгу, что как раз являлось ещё одной причиной, по которой он пошёл в лавку, приобретя большую бумагу формата А3. Так что хоть по идее они и должны были уехать как можно скорее, вот только Эйзен не хотел с этим спешить. Всё же поскольку Джук должен был использовать это часто, постоянно нося её с собой – то он также хотел, чтобы это выглядело красиво и стильно.
Для этого Эйзен собирался использовать небольшую деревянную рамку, которую он как раз собрал вместе, чтобы должным образом связать книгу. Взяв толстую нить – он несколько раз обернул её вокруг себя, увеличивая её толщину, но чтобы при этом она продолжала сохранять структуру подобную нити. После этого он четыре раза обвязал полученной верёвкой деревянную рамку, причём две верёвки были расположены близко к центру, а ещё по одной – ближе к каждому краю, затем приступив к работе над всем остальным.
Быстро собрав нужные ему пачки бумажных листов – он чтобы сразу начать всё сшивать, проделал в них по шесть отверстий в каждом листе. И сделав это, Эйзен начал использовать несколько иной метод, чем прежде.
Поднеся первую связку корешком к толстой нити, которую он привязал к рамке – он просто протолкнул иглу через первое отверстие на одном конце связки, после чего вставил её обратно в следующее отверстие, которое было помещено непосредственно напротив первой верёвки.
Затем он просто обвёл эту верёвку, и протянул иглу обратно через то же самое отверстие, чтобы вновь оказаться внутри пачки бумажных листов. Повторив это с другими отверстиями – он затем добавил вторую пачку, просто вытащив иглу из первой пачки через последнее отверстие и вставив её в отверстие прямо над ним, вновь проделав то же самое что и до этого, пришивая нити-верёвки к корешкам бумажных пачек. Дойдя до конца второй пачки – Эйзен просто привязал самое начало верёвки к той части верёвки, которая только что вышла из последнего отверстия. И повторяя эти же действия снова и снова – он сшил все пачки бумажных листов вместе.
Как только это было сделано – он отрезал привязанную к деревянному каркасу верёвку, оставив около трёх сантиметров стороны корешка книжного блока, чтобы продвигаться дальше в обоих направлениях. Далее Эйзен прижал всю бумагу, положив на неё большую плоскую доску и утяжелив книгами – начал наносить клей на корешок.
В то время как клей сох, Эйзен начал готовиться к изготовлению капталов, которые должны будут дополнительно защищать книжный блок с обеих сторон. Сами по себе это были просто небольшие полоски кожи толщиной с корешок книги, причём хоть крепить каптал к книжному блоку было и кропотливой работой, но довольно простой. Вначале Эйзен связал две нити: одну чёрную и одну белую, чтобы их было проще различать, после чего протянул конец чёрной нити через крайнее отверстие в передней пачке бумаги снаружи внутрь, и начал тянуть до тех пор, пока узел плотно не обхватил отверстие, отчего его уже нельзя было бы достать.
После этого он переместил белую нить с внешней стороны корешка – внутрь, протянув её через то же самое отверстие, через которое он ранее протягивал чёрную нить, только лишь изнутри наружу, таким образом создавая небольшую петлю.
Далее, перед тем как затянуть её – Эйзен пропустил небольшую полоску кожи через петлю, после чего вновь натянул белую нить на кусок кожи, а чёрную нить протянул под полоской кожи. Чередуя это – он достиг самого дальнего отверстия второго блока листов, после чего повторил этот же процесс и дальше. Так продолжалось до тех пор, пока Эйзен не разобрался с последней пачкой бумажных листов, просто достав белую и чёрную нити изнутри наружу через самое крайнее отверстие этой пачки, затем крепко связав их вместе.
После этого Эйзен отрезал кусок ткани раза в три шире корешка полученного книжного блока, после чего приклеил её к нему, а также к переднему и заднему листу, вновь поместив книжный блок под свой импровизированный пресс, дожидаясь полного высыхания клея.
Когда он окончательно просох – Эйзен взял два листа высококачественной, толстой и прочной бумаги формата А4 и приклеил их к участкам расположенной на листах ткани. После этого мужчина взял несколько очень тонких, похожих на фанеру деревянных досок, собираясь применить их для обложки вместо картона, который он использовал ранее. И причина этого была довольно проста и заключалась в том, чтобы сделать обложку более прочной и устойчивой к повреждениям, что для такой большой и тяжёлой книги было как раз предпочтительнее.
Из этой древесины он вырезал доски для передней и задней части книг, проделав четыре маленьких отверстия в каждой деревянной детали по одной из длинных сторон, достаточной толщины, чтобы через них можно было протянуть верёвку наружу.
Как только это было сделано – Эйзен разделил концы прикреплённой к книжному блоку верёвки, чтобы её легче было приклеить к дереву изнутри, после чего всё сделал и опять же дал всему просохнуть
Когда же основная часть книги была завершена – Эйзену оставалось лишь должным образом оплести её кожей, для чего он взял кожу от монстра, которые предпочитали жить стаями, а если точнее – то вожака, что мужчина сделал в надежде, что это как-то поможет найти контакт с умением [Приручения] Джука.
После того как он вырезал нужный участок кожи, примерно на несколько сантиметров больше внешних листов книжного блока по всем сторонам – он сделал по углам кожи надрезы, чтобы они должным образом складывались внутрь. Далее он просто нанёс клей на все внешние поверхности книжного блока, а затем на саму кожу – и аккуратно совместил их вместе, дав ей время просохнуть под тяжестью самодельного пресса.
После того как кожа оказалась на черновую приклеена к книге, Эйзен обернул оставшиеся более широкие участки кожи вокруг фанеры и приклеил их туда. Затем взяв ещё один толстый лист бумаги – он приклеил его к деревянной поверхности, полностью скрывая древесину.
И теперь, когда просыхали последние части книги – Эйзен занялся кое-чем другим.
Взяв кристалл маны, он при помощи трансмутации начал формировать его по образцу висевшей у него на шее монеты, знака что он является Оригиналом. Единственное, что с деревом по центру вместо молота.
И причина, по которой он изготовил это украшение именно из кристалла маны – была довольно простой. Он хотел зачаровать его, а эффекты чар стабильнее и сильнее были именно на кристаллах маны, а не на каких-то других поверхностях. По крайней мере для типа того чар умений, которое собирался применить Эйзен
Достав один из небольших белых шариков, которые он всегда использовал для зачарований до этого – он применил на нём те же самые чары «Права собственности», которые до этого он использовал в ядрах големов. И схема работы которых состояла в признании владельцем любого, кто первым вольет в них ману.
После того как Эйзен успешно всё зачаровал – он взял книгу и начал вырезать небольшое углубление в передней части обложки, куда и поместил изменённый кристалл маны, предварительно промазав там всё клеем.
После этого Эйзен просто украсил обложку книги незамысловатым орнаментом, чтобы она выглядела менее пустой, и наконец признал её завершённой:
- «Готово.»
[Большая Пустая Книга]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Большая Книга в кожаном переплёте, созданная Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. На лицевой стороне в виде кристалла маны расположен символ Оригинала Жизни, с зачарованием на конкретного владельца этой книги
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[Поскольку вы достигли своего предела в качестве Преодолевающего Пределы – вы ничего не получаете за создание изделия преодолевающего качества при помощи умения Переплётного Дела]
С улыбкой посмотрев на книгу – он несколько раз её пролистал, смотря как она ведёт себя в его руках, после чего удовлетворённо кивнул.
- «Что ж, хоть это и заняло несколько часов, но я всё же закончил.»
Выдохнул Эйзен, отключая все свои применённые для создания книги умения, после чего встал и потянулся, в то время как Кирон со Скаем восторженно за ним наблюдали.
- «Должен признать Милорд, что твоё мастерство действительно не имеет равных!»
Сказал полу-дракон с широкой улыбкой, на что Скай сумел только кивнуть.
- «Ну конечно же Эйзен лучший!
Самодовольно воскликнула Кария, на что Эйзен громко захохотал:
- «Ха-ха, спасибо всем, я ценю вашу поддержку. Но как бы там ни было, сейчас мне необходимо поторопиться и отдать это Джуку, всё же я как раз сказал подойти ему к этому времени.»
Сказал Эйзен выходя из экипажа, где его уже действительно поджидал зверолюд.
- «Ох, отлично! Держи и кое-что попробуй, хорошо?»
Усмехнулся Эйзен, передавая книгу Джуку.
- «Ох, Эйзен, выглядит потрясающе! Ты сказал, что сделаешь для меня что-то, но я не ожидал чего-то подобного. Вот только, что мне попробовать? Если что – то никакого уведомления я не получил.»
Спросил зверолюд, на что Эйзен приступил к пояснению:
- «На самом деле всё довольно просто. Кристалл по центру обложки зачарован на передачу права собственности первому, кто вольёт в него ману. Так что давай, пробуй, может что-то и сработает.»
Предложил мужчина, на что Джук быстро проделал как ему и было сказано.
И вскоре действительно книга слегка осветилась, после чего это свечение исчезло настолько же быстро, как и появилось, в то время как Джук слегка вздрогнул, поскольку в его поле зрения появилось сразу несколько уведомлений.
Ничего не сказав, зверолюд усмехнулся и положил ладонь на обложку книги, после чего множество прирученных Джуком монстров перешло с его кожи в книгу. И сразу же после завершения этого процесса – он быстро открыл книгу и обнаружил на страницах внутри те же самые татуировки, которые лишь секунды назад находились на его коже.
Так что Джук с благодарной улыбкой кивнул Эйзену:
- «Да, всё просто отлично работает. Теперь я больше не буду выглядеть так, словно меня искупали в краске.»
Усмехнулся он, демонстрируя Эйзену во что превратилась его книга.
[Бестиарий Джука]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Большая Книга в кожаном переплёте, созданная Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном, превратившаяся в Бестиарий после того, как её владельцем стал Повелитель Зверей Джук. В ней содержатся многочисленные звери, которых ранее уже приручил владелец данной книги
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- «Ну что ж, сработало вроде неплохо. Теперь осталось лишь одно, и можешь не волноваться – это не займёт много времени. Единственное, можешь на минуту дать мне свой пояс?»
Быстро спросил он, на что Джук в замешательстве кивнул и передал его ему, после чего мужчина сразу же вновь исчез в фургоне, быстро добавляя к поясу небольшое улучшение, а именно два кожаных ремня для удержания книги, чтобы Джуку не пришлось всё время таскать её в руках. На всё про всё ушло десять минут, и вновь выйдя в конюшню – он вручил зверолюду последнюю часть своего благодарственного подарка за то, что он пристроил всех освобождённых им монстров.
И вот теперь все его дела в Орниере были точно завершены, а значит наконец-то пришла пора отправляться в путь.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 122 – Куклы
Глава 122 – Куклы
Наконец-то для группы настало время покинуть Орниер, так что они впрягли Кабарум обратно в повозку и направились к выезду из конюшни. Эвалия с Джуком проводили их до городских ворот, вот только сколько это бы не оттягивалось – в итоге всё же пришло время прощаться.
- «Если я сумею найти Ксению – то непременно сразу же напишу.»
Сказал Эйзен, на что они вдвоём кивнули, и Джук, чтобы попрощаться – с улыбкой протянул к мужчине руку:
- «И я сообщу тебе, если найду Броди. Береги себя во время путешествия, и…»
Прежде чем завершить свою мысль – Джук осмотрелся, убеждаюсь что поблизости нет никаких НПС.
- «…и повеселись там со своей семьёй. Всё же я вижу, что ты действительно этого ждёшь.»
В ответ Эйзен усмехнулся и кивнул, после чего понизив голос ответил:
- «Это правда, я их уже давно не видел. К тому же перед релизом игры, в неё думаю начнёт играть и мой внук. Так что как минимум его я точно смогу видеть намного больше.»
- «Ха, ну тогда если выдастся такая возможность – то обязательно познакомишь нас с ребёнком, договорились?»
Улыбнулась Эвалия, на что Эйзен не смог удержаться от смешка:
- «Ха-ха! Эвалия, тебе ведь около 20-ти лет, не так ли? Мой внук моложе тебя всего лишь на чуть больше года, поэтому не думаю что тебе следует называть его ребёнком. Но конечно же, я обязательно постараюсь вас с ним познакомить.»
- «Да…?»
Протянула девушка склонив голову, после чего пристально осмотрела мужчину:
- «Нет, ты по-прежнему не выглядишь достаточно старым, чтобы иметь уже 18-ти летнего внука…»
Громко вздохнула она, на что Джук тут же утвердительно кивнул:
- «Всё так. Не буду врать, надеюсь что лет через пятьдесят я буду хоть немного похож на тебя. Вернее я надеюсь, что буду походить на тебя уже лет через десять…»
Медленно произнес Джук, посмотрев на мускулистое тело Эйзена и его руки, после чего перевёл взгляд на себя и тяжело вздохнул.
- «Ха-ха, не переживай ты так. Я 65-ть лет занимался физическим трудом, а ты всё же учёный. Но тем не менее я уверен, что если ты будешь усердно над этим трудиться – то точно сможешь выглядеть как я. Всё же не думай, что это мне всё досталось просто так.»
Сказал Эйзен подбадривая молодого мужчину, на что тот с улыбкой кивнул, и они присоединились к основной группе.
Эвалия с Джуком по очереди попрощались со всеми остальными, после чего уже ничем не сдерживаемые – Эйзен со своими спутниками двинулись к своему следующему пункту назначения.
С этого момента вряд ли можно было ожидать чего-то интересное, поскольку чтобы добраться из Орниера в Магический Город требовалась целая неделя даже при езде на максимальной скорости, что очень даже наглядно демонстрировало масштаб мира, в котором они на данный момент пребывали. Причём вдобавок ко всему, это был лишь один из пяти континентов «Мира Магии». Правда остальные континенты были практически недоступны, так что группа вряд ли бы смогла туда добраться, да и причин отправляться туда также не было.
Конечно у Эйзена, как и когда он был молодым парнем – присутствовал интерес посмотреть, что там да как, вот только над этим вопросом уже можно будет подумать лишь после того, как он посетит большинство интересных мест континента, на котором они в данный момент находились.
Но в любом случае, чтобы добраться до Магического Города – требовалось время, так что Эйзен засел внутри экипажа с твёрдым намерением изготовить как можно больше изделий. Но конечно же, поскольку было уже достаточно поздно – то даже тело Эйзена в игре чувствовало сильную усталость, так что что спустя некоторое время он лёг спать в углу.
Проснувшись на следующее утро, Эйзен потянулся и решил сразу же приступить к приготовлению завтрака для всей группы. Он не собирался делать ничего особенного, просто немного бутербродов, приготовленных из купленных перед отъездом из Орниера ингредиентов: помидоры, листья салата и тонко нарезанная свинина вместо бекона, на приготовление которого у Эйзена всё ещё не было времени. Всё же как ни крути, но для этого лучше было соорудить небольшую коптильню.
Когда всё было готово, Эйзен посмотрел через проём в передней части экипажа на Бри со Скаем:
- «Доброе утро, завтрак готов. Останавливайтесь на обочине дороги, я как раз дам немного масла Кабарум с Аулу.»
Быстро сказал им Эйзен, отправившись подготавливать масло для двух своих автоматонов.
- «Хорошо…!»
- «Сделаем!»
Ответили в унисон брат с сестрой, после чего Бри сказала Кабарум замедлиться, а затем и вовсе остановиться.
Было лишь раннее утро, поэтому даже учитывая что они легли спать практически одновременно – Комер всё ещё спал, всё же с его более низким показателем Выносливости, восстанавливаться ему необходимо было дольше… но не слишком, так что в принципе он уже должен был вскоре проснуться и присоединиться к ним за завтраком.
Во время того как Эйзен раздавал бутерброды – он попытался было дать один и Кари, но та категорически отказалась, сказав что ей по-прежнему не нужно употреблять такую пищу. И в принципе это имело под собой логическое обоснование, поскольку хоть она и выглядела как человек, но всё равно являлась миконидом, что в свою очередь означало возможность получать различные питательные вещества лишь от контакта с землёй, воздухом, воздействия солнечного света и прочего.
После того как все оказались с завтраком – Эйзен вышел из фургона, сказав Аулу следовать за ним, поставив на землю одну миску с маслом для волчицы-автоматона; а вторую побольше разместил уже на передней скамье экипажа, на достижимом для Кабарум уровне и собственно выпряг её.
Как только это было сделано – Эйзен просто присоединился на завтрак к своим спутникам, принявшись за свои бутерброды. Утолив голод и некоторое время просто поболтав, во время чего наконец-то проснулся и присоединился к ним Комер – Эйзен решил поработать над другим своим проектом, Имитацией Големов.
Причём в отличие от того раза, когда в лавке Моррома он получил «имитацию» ядра голема при помощи сложных чар. Здесь под «имитацией» подразумевалось то, что ядра големов будут достаточно простыми, скорее даже примитивными.
Фактически он собирался применить кристалл, который бы наделил голема фальшивой душой и сознанием лишь для того, чтобы он мог выполнять простейшие команды: пойти куда-то, махнуть рукой, обняться и прочее.
Так что Эйзен собирался начать делать куклы, простые маленькие Куклы-Големы. Причём, чтобы характеристики големов не менялись в зависимости от умения [Големансии] пользователя – он собирался активировать их заранее, просто приказав слушаться любого, кто их купит.
Для этого Эйзен вначале достал необходимые материалы, инструменты и алхимический набор для дистилляции. Далее он приступил к измельчению кристалла маны, а также небольшого количество двух других необходимых кристаллов, растворив полученный порошок в воде. После выпаривания – он получил основу для ядра голема, который теперь необходимо было лишь зачаровывать, для чего Эйзен достал жемчужины, необходимые для наложения высококачественных чар.
После того как Эйзен наделил большой кристалл необходимыми чарами – он бы в обычной ситуации уже являлся завершённым изделием, вот только сейчас он при помощи трансмутации начал отщеплять от него более мелкие части, формируя небольшие ядра големов размером с морскую жемчужину. Всё же такой размер для небольших кукол был куда более предпочтительнее большого кристалла, при этом Эйзен надеялся, что это не слишком сильно скажется на эффективности распознания големами приказов.
В итоге у Эйзена оказалось двадцать таких экземпляров.
[Крошечное Меньшее Ядро Голема]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Крошечное ядро голема, созданное Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Является частью большего ядра голема, которое было расщеплено для применения в меньших, менее ловких или менее умных големах. Причём несмотря на то, что из-за другого способа создания их эффект намного хуже, чем у обычного ядра голема, но поскольку это было сделано намеренно – то для своей задачи крошечное ядро голема по-прежнему отлично подходит
[Эффект]
Совмещение с небольшим телом при наличии достаточного количества маны
Улыбнувшись на успешное создание своих небольших ядер големов, которые даже по мнению уловившей что он собирался сделать системы – идеально подходили для задуманного. Так что теперь ему оставалось лишь создать тела.
Для этого Эйзен запланировал изготовить небольшие деревянные манекены, вроде тех, которые иногда можно увидеть в качестве образца для эскизов, где ядро голема будет выступать соединительным элементом между верхней и нижней частью туловища.
И причина, по которой Эйзен выбрал именно эти манекены – была довольно проста. Они были не только простыми по своему внешнему виду, отчего никто не мог увидеть в них ничего серьёзного, но в то же время они также являлись чем-то вроде «чистого холста», который покупатель мог украсить как только ему заблагорассудится.
Ну а если они наберут достаточную популярность – то Эйзен мог подумать и о других формах, например обычных куклах или даже фигурках каких-нибудь супергероев и прочего.
Но сейчас он был целиком занят тем, что просто вырезал из дерева необходимые по формам и размерам детали. Из-за их небольшого размера изготовление не занимало много времени, но поскольку каждая фигурка состояла из множества частей, отчего их требовалось изготовить большое количество – то всё это в итоге заняло несколько часов.
Причём единственное различия между куклами заключалось в том, что половина из них была смоделирована по образу мужского тела, а вторая – по женскому.
Все они были изготовлены из одной и той же светлой, похожей на дубовую древесину, и в принципе Эйзен был вполне удовлетворён получившейся готовой продукцией, но вначале конечно же требовалось проверить, насколько хорошо это всё работало.
Во-первых, он на черновую собрал тела, проконтролировав чтобы каждая деталь тела должным образом соединялась со сферическими деревянными же соединениями, которые должны были наделить куклу возможностью правильно передвигаться, при необходимости подправляя неточности при помощи трансмутации. Цель всего это состояла в том, чтобы полученную куклу нельзя было просто разобрать, и чтобы ядро голема могло видеть всё это как единое тело.
Но в то же время, поскольку ядро голема выступало одним из соединительных элементов, хоть и самым большим – Эйзен задавался вопросом, действительно ли ядро голема сможет воспринять верхнюю часть тела куклы и её нижнюю часть как единое целое тело, или ему всё же придётся переделывать дизайн.
И проверить это было в принципе легко, поскольку для этого необходимо было лишь присоединить обе части к ядру, как это собственно и было им задумано, а затем наполнить маной само ядро.
И вскоре Эйзен убедился, что в действительности это к счастью сработало очень даже не плохо. В момент, когда Эйзен активировал ядро голема – конечности получившегося крошечного манекена в течение нескольких секунд начали двигаться и поворачиваться, после чего вернулись в прежнее положение и кукла-голем поднялась, просто оставшись стоять, не предпринимая никаких попыток куда-то пойти, и ни на что не реагируя.
- «Иди вперёд.»
Сразу же скомандовал Эйзен, и не задумываясь ни секунды – кукла тут же направилась вперёд. Чем-то это смахивало на то, как передвигался его голем на основе Куклы Здоровья в лавке Моррома: абсолютно механические движения без малейшего проявления инстинкта самосохранения к себе, что Эйзен собственно и задумывал получить.
Так что теперь Эйзену оставалось лишь совершить последний штрих, а именно собрать вместе все части крошечных големов, после чего соединить их с ядрами. И вскоре уже перед Эйзеном на столе стоял небольшой отряд созданных им кукол-манекенов.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 123 – Инженерия Душ
Глава 123 – Инженерия Душ
Проверив, что каждая из кукол-големов должным образом функционировала – Эйзен нанёс им свою ремесленную печать на стопы правой ноги, не желая чтобы она слишком бросалась в глаза.
- «Хорошо, с этого момента подчиняйтесь приказам всех находящихся в этом фургоне.»
Приказал им Эйзен, и куклы-големы практически сразу же медленно и неуклюже кивнули, после чего мужчина посмотрел на Кирона, Комера и Мелиссу, которые с интересом наблюдали за всем происходящим.
- «Ну что, есть у кого-нибудь желание ими покомандовать? Может ты, Комер? Всё же именно тебе заниматься их продажей, поэтому тебе лучше хорошо знать, как с ними управляться.»
Слегка удивившись, молодой торговец несколько взволнованно кивнул:
- «Хорошо… сесть.»
Сказал он, и все двадцать кукол сразу же сели на свои деревянные пятые точки, на что Комер улыбнулся и наклонился ближе:
- «Честно говоря – это очень круто… если мы когда-нибудь откроем настоящий магазин – то ты сможешь создать для него сотрудников големов?»
Спросил он почесав щёку, на что Эйзен на секунду задумался, после чего кивнул:
- «Хм, в принципе, почему бы и нет. Они точно справятся с большинством обычной работы, а если мои умения подтянутся ещё – то думаю они вполне даже смогут расставлять по полкам товар и всё в таком духе.»
- «Ох, это было бы действительно круто!»
Мечтательно сказал размышлявший над этим Комер, отчего Эйзен сделал предположение, что тот похоже был фанатом роботов и прочих механических существ. И в момент как он усмехнулся этой мысли – ему в голову пришла кое-какая идея, над которой он правда сумеет поработать лишь в будущем.
- «Хмм… думаю, что в один момент я начну работать над несколько другими типами големов…»
Протянул Эйзен, уже пытаясь продумать различные возможные варианты дизайна, который бы также включал в себя различные ремесленные умения. Если бы он сумел выполнить всё это – то это был бы идеальный способ изготавливать большое количество различных изделий, не сосредотачивая при этом внимание на каждой детали. Вот только вначале Эйзен вновь повернулся к Комеру, собираясь объяснить детали будущих торговых сделок:
- «Итак, во время продажи необходимо будет приказать куклам слушаться купившего их человека. И пусть потом он уже сам решает, кто сможет ими управлять, а кто нет. Я напишу на бумаге небольшие инструкции, которые при продаже будут вручаться покупателям, чтобы те точно не забыли, как это работает.»
Объяснил он, на что Комер медленно кивнул:
- «В принципе всё не слишком сложно, поэтому не думаю что возникнут проблемы. Что ещё, оружие или больше игрушек? Различные приспособления из кристаллов маны в Орниере были весьма популярны.»
Сказал Комер, вспоминая подробности прошедшей торговли, на что Эйзен огладил бороду:
- «В действительности я как раз собирался спросить об этом тебя. Как ты считаешь, что лучше продаётся… или даже скорее, чем бы ты предпочёл торговать? В конце концов, в этом деле у меня нет желания диктовать свои условия.»
- «Об этом можно совершенно не переживать. Ты создаёшь такие удивительные вещи, которые иногда просто кардинально отличаются друг от друга, отчего я наверное попросту не смогу решить. Собственно потому я и выбрал моей компании «Звёздный Свет» именно торговое направление, чтобы иметь возможность продавать всё что угодно. Поэтому можешь делать всё, что хочешь, а я приложу все свои силы, чтобы это сбыть.»
Ответил Комер на вопрос Эйзена, на что мужчина с улыбкой кивнул:
- «Ясно, в таком случае приятно, что я не буду ограничен никакими рамками. Но поскольку мы направляемся в город, полный связанных с магией мастеров – то скорее всего там будет и немало зачаровывателей с алхимиками, отчего продажа различных изделий из кристаллов маны там вряд ли будет настолько же успешной. Тем более что ранг в этих умениях у меня откровенно не та уж и высок… поэтому я думаю, что лучше всего будет сконцентрироваться на создании специально предназначенных для магов вещей.»
На это объяснение группа задумалась, размышляя по поводу сказанного Эйзеном, и первым тишину решил нарушить Кирон:
- «В этом конечно есть смысл, Милорд. Вот только, что именно ты имеешь в виду?»
- «На самом деле всё достаточно просто. У Сиала, брата Комера – я увидел посох, именно тогда осознав, что ведь у магов также должно быть какое-то оружие. Так что когда я был в книжной лавке – то приобрёл ещё одну книгу о различных типах инструментов и оружия, где для магов указаны два основных вида: посохи и жезлы. И хоть в книге не описывалось как они изготавливаются, но думаю что нашей ходячей энциклопедии известно об этом хотя бы в общих чертах. Ну и вдобавок к этому – я также хочу попробовать кое-что ещё, правда не уверен, насколько хорошо у меня это выйдет... Мне хочется написать гримуар… ну или по крайней мере попытаться выяснить, возможно ли это вообще.»
На это группа отреагировала с ещё большим любопытством, отчего Эйзен просто усмехнулся:
- «Да, я обязательно это проверю, но пока что я лучше займусь тем, в чём я точно уверен, чем тратить время на то, создание чего находится под вопросом.»
Объяснил он часть своих планов на будущее, успокаивая своих спутников, после чего вновь приступил к работе.
В данный момент Эйзену хотелось продолжить работу над куклами-големами. Он повторил весь предыдущий процесс ещё четыре раза, пока в общей сложности перед ним не оказалось сотня небольших кукол-големов в наборах по 20 экземпляров с несколько отличающимися, применёнными для основы типами древесины: одни были более светлыми, вторые уже темнее, но все они одинаково прошли контроль на качество-прочность.
Завершив с этим, Эйзен отставил куклы в сторону и собрался начать работать над своим следующим проектом, который как он уже говорил, заключался в посохах и жезлах. Для чего он сел вместе с управляющими экипажем Бри и Скаем, которые практически всё своё свободное время старались проводить друг с другом, судя по всему намереваясь наверстать упущенное время.
- «Ну что, веселитесь?»
Спросил Эйзен, принимая вожжи у несколько уставшей Бри, на что она тут же радостно ему кивнула, сказав:
- «Мхм! Да, очень весело…»
На что Скай просто согласился:
- «Это так. Откровенно говоря не ожидал, что это будет действительно весело.»
Ярко улыбнулись брат с сестрой посмотрев на Эйзена, который начал задавать интересующие его вопросы:
- «Отлично, рад это слышать. Итак, думаю ты слышала, что я говорил в фургоне по поводу посохов и жезлов, верно? Кто-нибудь из вас знает, из чего они на самом деле сделаны?»
Спросил Эйзен, на что они переглянулись, после чего Бри кивнула:
- «В принципе да. Обычно это какая-нибудь деревянная заготовка, которая поглощает настолько много маны, что в итоге превращается во что-то другое.»
Сказала она, отчего Эйзен с удивлением на неё посмотрел:
- «Даже так…? То есть материалы могут просто превратиться в другие, если в них будет добавлено достаточно маны?»
- «Мхм, это ведь как в Мэлроу, помнишь? Мифрил изначально являлся серебром, но благодаря мощному подземному источнику маны – это серебро поглотило ману и превратилось в мифрил. Вот только для изменения материала необходимо много маны… конечно для изготовления волшебного дерева требует намного меньше маны, чем для мифрила, но всё равно значительно.»
- «И сколько на это требуется? Всё же мне хочется получить хотя бы приблизительное представление, сколько это будет в чистых МП?»
- «Хмм… ну, наверное около 100 тысяч?»
Сказала она, отчего вскинувший бровь Эйзен начал раздумывать что лучше: приобрести или всё же самостоятельно изготовить волшебное дерево, как он кое-что вспомнил:
- «Эмм, слушай Бри, а где ты говорила в теле генерируется мана?»
Задал он вопрос, на что девушка в замешательстве склонила голову:
- «В душе… а с чего ты спрашиваешь?»
Усмехнувшись, Эйзен обернулся и посмотрел на свою сумку внутри фургона, после чего вновь перевёл взгляд на неё:
- «Потому, что у меня только что появилась одна интересная идея. Не возражаешь, если я верну вожжи одному из вас?»
Спросил Эйзен, на что Скай тут же их у него забрал, после чего мужчина пробрался обратно внутрь и взяв свою сумку – достал все пустые камни души, которые только у него имелись. Если его задумка сработает – то это станет просто замечательным подспорьем.
Вот только вначале ему необходимо было выяснить, как лучше всего было собирать генерируемую внутри этих камней душ ману… если она конечно там вообще была.
Для этого в качестве теста Эйзен изменил форму кристалла маны, сделав его совершенно плоским для облегчения вырезания на нём чар. Сами же чары были совершенны обычными, которые он использовал когда ему было необходимо снабжать что-то маной, только в этот раз он наделил чары большей агрессивностью, чтобы они не просто «забирали» ману, а скорее «похищали».
Просто чтобы проверить насколько это сработает – Эйзен создал на новом кристалле ещё одни небольшие чары пламени, которые должны были питаться от «похищенной» маны из камня души… вот только так ничего и не произошло. С чарами точно было всё в порядке, так что похоже они просто не смогли получить доступ к содержащейся в камне души мане.
- «Хмм… кто-нибудь из вас знает, смогу ли я просверлить эту штуковину? Или же она взорвётся или что-то в этом роде?»
Спросил Эйзен, на что практически сразу же ответил Кирон.
- «Хм, думаю Милорд может его открыть, вот только следует соблюдать осторожность, иначе душа может рассеяться.»
Объяснил полу-дракон, на что Эйзен с удивлением посмотрел на него:
- «Ага, понял, спасибо за информацию. Мне просто любопытно, а откуда тебе это известно?»
Спросил Эйзен, откровенно говоря не ожидая прозвучавшего от Кирона вполне очевидного ответа:
- «У меня есть такое рядом с моим кристаллом маны, действующим как сердце, так что немного мне точно об этом известно.»
Ответил он с лёгкой улыбкой, на что Эйзен нахмурился:
- «Но почему ты сразу не сказал мне этого, когда я пытался понять, на что они способны?»
Спросил Эйзен у Кирона, который с сомнением на него посмотрел:
- «Конечно прости Милорд, вот только ты не спрашивал меня и даже не упоминал, что в принципе хочешь это выяснить.»
Тяжело вздохнув, Эйзен поборол желание хлопнуть себя по лицу. Всё же это действительно было естественно, что о связанных с монстрами вещах должен знать тот, кто сам технически являлся монстром.
- «Да, всё верно, извини. В следующий раз я точно поинтересуюсь у тебя о подобном. Но вернёмся к началу, если я проделаю в нём небольшое отверстие без контакта с окружением, душа точно не исчезнет?»
- «Насколько мне известно – нет. И не стоит переживать, со мной всё в порядке.»
Объяснил Кирон, на что Эйзен с благодарностью ему кивнул и продолжил свою работу.
Задуманное Эйзеном было довольно просто. Он начал менять форму кристалла маны, на котором содержались крадущие ману чары, трансмутируя некоторую его часть в тонкую иглу, которую он затем направил в камень души, начав трансмутировать участок его твёрдой внешней оболочки. Пронзив иглой потерявший прочность участок – он сразу же соединил их вместе и укрепил обратно, после чего тут же отреагировал размещённый рядом кристалл маны, на котором вспыхнул огонёк пламени, отчего на лице Эйзена невольно появилась улыбка.
Теперь он начал работать непосредственно над проектом будущего устройства, где трансмутрированный кристалл маны представлял собой цилиндр, одна их плоскостей которого была целиком отдана под чары, а вторая плотно обволакивала камень души с проникающими непосредственно в находившуюся там пустую душу тонкими иглами.
Конечно скорее всего это можно было сделать гораздо эффективнее, но поскольку это была первая попытка Эйзена создать нечто подобное – то он с уверенностью мог заявить, что это несомненно был огромный успех.
[Генератор Души]
[Качество - Высокое] [Ранг - 0]
[Описание]
Созданная Всенаправленным Мастером Ремесленником простая батарея, генерирующая ману посредством вытягивания её из пустой души
[Эффект]
Генерирует 1000 МП в час
Удивлённый Эйзен несколько раз прочитал всплывшее перед ним уведомление.
Почему готовое изделие оказалось лишь 0-го ранга? Ведь его умение [Зачарования] было уже на 2-ом ранге, так что в этом не было совершенно никакого смысла… но вскоре Эйзен этот смысл обнаружил.
[Умение Инженерия Души – Изучено]
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 124 – Аура
Глава 124 – Аура
- «Инженерия души? У этого есть собственное умение? Очень интересно…»
Хмыкнул Эйзен, с усмешкой отмахиваясь от уведомления, но тем не мене Комер его услышал:
- «Хух? Ты вновь приобрёл новое умение?»
С любопытством поинтересовался он, на что мужчина просто кивнул:
- «Так и есть. Думаю, что существует довольно много вариантов по работе с душами, чтобы это сумело как-то активировать это умение, [Инженерию Душ]. Что в принципе у меня и вышло.
Если мы когда-нибудь сумеем заполучить хороший источник камней душ – то это может оказаться достаточно прибыльным делом. Например, как ты сам можешь видеть – я вот таким образом могу активировать чары, ну или же сохранять ману на будущее в накопители.»
- «Хух… теперь ты даже можешь вмешиваться в души… нда…»
Опустошённо вздохнул Комер прислоняясь спиной к стене, невольно ощущая, как к нему целеустремлённо начинает подкрадываться комплекс неполноценности, что не укрылось от внимания Эйзена:
- «Комер, не советую из-за этого сильно переживать, всё же на самом деле я не так уж особо и талантлив. Моё основное преимущество заключается в том, что я просто очень стар, прожив в принципе достаточно богатую и насыщенную жизнь. Я действительно занимался приблизительно этим всю жизнь, отчего сейчас у меня всё так и получается. Я не проснулся однажды с пониманием и умением как заниматься ремеслом, всё это пришло в ходе долгой и кропотливой работы. Поэтому если ты будешь усердно работать для достижения поставленной перед собой цели – то я более чем уверен, что у тебя имеется всё необходимое для того, чтобы стать в этом лучшим.»
Сказал Эйзен с улыбкой, ободряюще положив руку Комеру на плечо, на что молодой торговец кивнул, тяжело вздохнув в ответ на крутящиеся у него в голове мысли:
- «Благодарю, Эйзен… у меня такое чувство, что… Просто, хоть мои братья и поступали неправильно – но тем не менее они действительно смогли добиться некоторого успеха… Например, приобретение целой лавки в столице за столь короткий промежуток времени, или же получение достаточно денег и влияние для подкупа стражников в столице? Без тебя я бы точно не смог добиться того, что у меня уже есть сейчас… да у меня бы наверное ещё даже профессии бы не было… я просто чувствую... насколько же я, даже по сравнению с ними... никчёмный…»
Взгляд Комера опустился пол, а сам он медленно соскользнул по стене и просто сел там, где до этого стоял, на что приблизившейся к нему с серьёзным выражением на лице Эйзен, присел перед ним на корточки:
- «Комер, не говори так. Конечно если посмотреть на это с такой точки зрения – то старт у твоих братьев действительно выдался несколько лучше, но в частности это стало возможным потому, что им помогали и другие люди.
Как ты считаешь, смогли бы они добиться всего этого без своих громил? Думаю, что ни в жизнь. Они стартовали на отличной основе, в то время как ты был один. Ты вынужден был делать всё то в прошлом, а они вытворяли всё это, потому что могли себе это позволить. Это существенная разница, так что никогда не забывай об этом. Ты – это ты, и откровенно говоря у тебя всё очень даже неплохо получается.»
Медленно подняв голову – Комер посмотрел на Эйзена, смутившись по поводу только что своей допущенной слабости, после чего кивнул:
- «Ты действительно мудрый… всегда знаешь, что сказать…»
И усмехнувшись, он вновь встал:
- «Благодарю, сказанное тобой для меня действительно много значит. А теперь… может я смогу чем-то помочь? Всё же мне несколько неловко, что ты кормишь меня и прочее, в то время как я ничего в это время не делаю.»
- «Ну конечно же, сейчас я тебе кое-что покажу. Всё же торговец точно должен хоть немного знать о продаваемых им товарах.»
Улыбнулся Эйзен, после чего посмотрел на начавшего вести себя несколько нервно Кирона:
- «Ты тоже хочешь помочь?»
Спросил мужчина, но полу-дракон покачал головой:
- «Нет, не буду вам мешать. Насколько я помню, в окрестных полях и лесах бродят относительно сильные монстры, так что я предпочёл бы сконцентрироваться на охране. Ничего страшного, если я буду делать это с крыши, вместе с тем мечом, который уже передавался мне ранее?»
Спросил он, на что Эйзен кивнул и вновь вручил Кирону цвайхендер.
- «Только будь осторожен, всё же упасть с крыши во время движения – проще простого.»
Дал ему наставления Эйзен, на что рыцарь кивнул и забрался на крышу с намерением проконтролировать, что в данном проблемном месте никакой монстр неожиданно не нападёт на движущийся экипаж.
- «Ну что ж, а из вас случайно никто помочь не хочет?»
Спросил Эйзен, повернувшись к Карии с Мелиссой, которые играли друг с другом сидя на бочках.
- «Нет! Карии с Мелиссой хорошо и так…»
Воскликнула Кария с яркой улыбкой, на что Мелисса громко зажужжала, соглашаясь со словами миконида рядом с собой.
- «Ну хорошо, в таком случае это будем лишь мы с тобой. Всё же Бри со Скаем явно хотят ещё провести некоторое время друг с другом.»
Хмыкнул Эйзен, доставая различные необходимые ему в данный момент материалы, а именно кристаллы маны с пустыми камнями душ.
- «Итак, для жезлов и посохов мне необходима древесина, которая за счёт поглощения большого количества маны трансформируется в волшебное дерево. Именно для этого я изготовил этот Генератор Души, который выдаёт 1000 МП в час. Я изготовлю их ещё некоторое количество, чтобы всё ускорить, а затем подключу все эти генераторы к чему-то, что будет направлять получаемый поток маны во всё, что мне будет необходимо.»
Объяснил мужчина причину создания этого генератора и свои дальнейшие планы, после чего начал знакомить Комера с чарами.
- «Как и многое, что я создаю сейчас – это в основном также будет работать с зачарованиями. Внешний круг чар более-менее подробно описывает процесс, то есть фактически здесь просто сообщается зачарованию выполнение указанного действия с находящейся здесь душой. Но также не менее важно должное соответствие символа или изображения по центру, который валяется как бы основой, и куда заключена суть действия чар. В то время как расположенные в середине между центром и внешним кольцом символы, как бы уточняют, служа описанием задуманного тобой. Например у огненного зачарования в этом месте есть руна «Огонь», а здесь расположены две другие руны, одна для «маны», а другая для «вытягивания»…»
Комер с любопытством следил за объяснениями Эйзена, который для детализации даже нарисовал на бумаге несколько быстрых набросков, после чего протянул ему толстую книгу:
- «В случае если захочешь посмотреть на разные чары, и то каким образом они работают – то вот, пожалуйста. Я подписал под каждым зачарованием что они делают, так что просто влей в них немного маны, и они активируются.»
- «Хух... это действительно кажется не так уж и сложным.»
Удивился Комер, смотря на различные добавленные в книгу зачарования, на что Эйзен в ответ покачал головой:
- «С одной стороны всё действительно так. По моим ощущениям, [Зачарование] – это действительно достаточно простая вещь, которая открывает действительно огромные возможности, так что я и использую это умение так часто.
Конечно с одной стороны у меня есть небольшое преимущество, поскольку у меня имеется трансмутация от умения [Алхимии], благодаря чему я могу изменять форму кристаллов маны по своему желанию. Всё же наложенные на кристаллы маны чары обычно сильнее, да и в целом более эффективны, чем применённые на другие материалы.»
Размышляя о сказанном Эйзеном – Комер почесал подбородок, как тут ему в голову пришла идея, которая по его мнению была достаточно неплохой:
- «В таком случае, почему бы не начать продавать кристаллы маны с такой изменённой формой?»
Спросил он, на что Эйзен непонимающе на него посмотрел, как бы спрашивая, что он отел сказать.
- «Эмм, я к тому, что обычно кристаллы маны обладают достаточно причудливой формой, на которой сложно что-либо сделать, ведь так? Но если мы будем предлагать приобрести сплющенные кристаллы маны – то думаю на них будет спрос, хотя бы со стороны зачаровывателей-новичков.»
Эйзен целых несколько секунд оглаживал бороду, после чего медленно кивнул:
- «На самом деле довольно неплохая идея. По крайней мере я такого ещё не видел, так что в принципе купить их скорее всего должны, в особенности в наполненном магами городе. Они дёшевы и просты в производстве, так что количество в принципе не проблема, поэтому можно будет работать даже на большие заказы.»
- «Хорошо, в таком случае сделаем это. Вот только как ты собрался трансформировать это своё дерево?»
С любопытством поинтересовался Комер, в то время как Эйзен уже начал трансмутировать различные кристаллы маны в одну большую трубу, в которую при желании Комер наверное смог бы втиснуться даже целиком.
- «На самом деле, всё достаточно просто. На внутреннюю часть этой трубы я собираюсь нанести чары, которые будут брать ману напрямую из генераторов и направлять её в то, что будет находиться внутри трубы. В принципе и всё… закреплю это устройство в углу и буду использовать по мере необходимости.
И хоть ты сам видишь, что я создаю немного чрезмерно большую трубу, отчего процесс будет занимать больше времени, но тем не менее – это даст мне свободу на случай, если я решу создать что-то покрупнее. Всё же меньше положить можно всегда, а вот для большего уже придётся всё переделывать.»
Объяснил Эйзен завершая большую трубу и трансмутируя её так, чтобы её можно было развернуть в большой плоский квадрат и должным образом покрыть чарами.
Квадрат действительно получился достаточно большим, но в принципе это не представляло особой проблемы, поскольку мана всё равно будет поступать в трубу, распределяясь по всему предоставленному ей объёму. Так что как только всё было завершено – Эйзен просто вновь свернул трубу обратно, скрепив её так, что не было видно даже шва, после чего начал работать над тем, откуда собственно мана будет браться.
На создание ещё четырёх генераторов маны не ушло много времени, поскольку они отличались достаточно простой конструкцией. Причём хоть их качество было немного выше, чем у первого созданного Эйзеном генератора – вот только это совершенно не повлияло на количество генерируемой ими маны.
Как только всё это было завершено – Эйзен создал небольшую подставку для кристаллов маны, в которую он мог бы разместить до десяти генераторов, и откуда затем мана будет поступать в чары трубы.
- «Ну, вот и всё. Поможешь забить мне её заготовками?»
Спросил Эйзен, подходя к лежащей у него в повозке стопке заготовок из различных пород древесины. Просто складывая их друг на друга вместе с Комером – они как можно плотнее заполнили внутренность трубы. Конечно же учитывая круглую форму трубы и различные формы кусков дерева – зазоры имелись, но тем не менее места оставалось не так уж много.
После того как Эйзен закрыл отверстия трубы также изготовленными из кристаллов маны крышками – он проконтролировал отсутствие малейшего зазора, чтобы ни одна МП не просочилась в окружающее пространство, после чего при помощи трансмутации скрепил всё вместе и активировал чары. И тут же пространство внутри трубы странно исказилось, указывая что теперь она была целиком заполнена маной.
- «Отлично! Работает!»
Воскликнул Эйзен с улыбкой посмотрев на Комера, который в данный момент с любопытством наблюдал за происходящим внутри трубы, поскольку это было действительно довольно интересное зрелище.
Чтобы проверить, не изменилось ли что-нибудь в дереве, то есть не появилось ли на странице-уведомлении какого-нибудь счётчика – Эйзен активировал свои [Глаза Видящие Суть], вот только прежде чем он даже успел взглянуть на дерево, случилось кое-что ещё:
[Глаза Видящие Суть достигли 100 уровня на 1 Ранге. Ранг повышается до 2]
[Теперь вы можете видеть ману]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Глаз Видящих Суть – вы получаете +1 ИНТ и +1 МУД]
Удивившись содержанию всплывшего уведомления, Эйзен начал осматриваться, пытаясь понять в чём теперь была разница… и разница действительно была.
Внутренняя часть трубы из-за большого количества протекающей внутри неё чистой маны – теперь была в основном чисто-белого цвета. Такого же цвета крошечный слой чистой маны окружал и Комера с Мелиссой, в то время как у Карии этот слой был скорее зеленоватого оттенка. И в обычной ситуации он бы наверное попросту не смог бы этого различить, но в его текущем поле зрения всё остальное было чёрно-белого цвета.
- «Хух, интересно…»
Хмыкнул он, на что Комер вопросительно склонил голову:
- «Что такое?»
- «Ранг моего умения [Глаз Видящих Суть] повысился, так что теперь я могу видеть ману. И сейчас я вижу, что все постоянно испускают немного маны, которая очень похожа на ауру, ну или что-то подобное.»
Объяснил Эйзен парню, который с удивлением посмотрел на него в ответ.
Снедаемый любопытством – Эйзен выглянул в проём в передней части фургона, посмотрев на двух полу-фей и сразу же отметив отличия. У Ская была обычная простая белая аура, немного толще чем у Комера, правда несколько уступая в этом Бри, аура которой обладала светло-розовым оттенком.
Вот только это было далеко не всё, что он увидел… поскольку когда он перевёл взгляд на поля и леса поблизости – то обнаружил, что вокруг также текла мана, которая отличалась оттенком в различных места от светло-зелёного до тёмно-зелёного цвета поблизости от растений, правда была она скорее прозрачной словно лёгкий туман, выглядя просто чрезвычайно завораживающе.
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Выбравшись из капсулы – Бенджамин потянулся и закрыл её за собой. Он предупредил остальных членов своей группы по поводу того, что несколько «проспит», поскольку планировал как следует подготовиться к прибытию Тони, Кэти, Шона и Бенджи.
Первое, что он собирался сделать – это отправиться в цирюльню, к семье старых друзей. Этот бизнес уже некоторое время унаследовал сын его друга, но Бенджамин у него уже последние несколько лет, так что на собственном опыте знал, что сын действительно неплохо справляется с этим делом.
Так что приняв ванну, Бенджамин вышел из дома и открыв гараж – завёл машину. Стараясь не поддаваться волнению по поводу возвращения своих детей и внуков, хоть и на такое откровенно непродолжительное время – он поехал по улицам небольшого, ставшего ему домом городка. Он знал многих живущих здесь, поэтому большинство увидевших его за рулём – махали ему, на что он приветствовал их в ответ.
Поездка была недолгой, и вскоре Бенджамин уже припарковал свою машину перед цирюльней.
Внутри его встретил сидевший за стойкой старый друг Александр. Его ноги уже откровенно больше не были такими хорошими как раньше, а артрит начал обезображивать руки, так что по вполне очевидным причинам – он уже больше не мог выполнять обязанности цирюльника, но тем не менее продолжал сидеть на входе и общаться со своими клиентами, которыми фактически являлся весь город.
- «Ох, Бенджамин! Давно не виделись, как поживаешь?»
Спросил Александр с улыбкой хватая трость, и медленно пытаясь встать.
- «У меня всё в порядке, благодарю. И не нужно вставать, всё же я знаю, что ноги у тебя уже не те.»
Произнёс Бенджамин, быстро приближаясь к своему другу, который нахмурившись покачал головой:
- «Бенджамин, не вынуждай меня чувствовать себя каким-то старым пердуном! Ты всего-то на два года меня моложе…»
Категорически отверг он это, наконец-то встав и направившись к Бенджамину, чтобы как следует пожать ему руку.
- «Я слышал, что твои дети ненадолго возвращаются в город? Я их уже давно не видел.»
- «Да, я их также уже не помню когда видел. Но как твои руки? Они словно трясутся меньше, чем обычно?»
Спросил он, в то время как Александр проводил его к стулу, в котором ему следовало подождать его сына, Эндрю.
- «Да, сегодня удачный день, если конечно так можно выразиться. Они конечно случаются всё реже, но тем не менее ещё встречаются. Но как насчёт тебя?»
Спросил Александр, подготавливая всё для стрижки Бенджамина.
- «Ох, с рукой в принципе всё в порядке. Как ни удивительно, но в последнее время я уже практически не чувствую слишком сильной боли. Я ведь рассказывал тебе о новой игре, ведь так? Это просто невероятно – ты словно действительно находишься внутри неё, и я там могу использовать свою руку как и раньше. Так что возможно это каким-то образом также влияет на мои мозги? И хоть я конечно в этом не уверен, но чисто технически валяясь в капсуле без движения целый день – я после пробуждения чувствую себя более здоровым и полным сил, чем за последние годы.»
Рассказал он внимательно слушавшему его Александру.
- «Даже так? Хмм, в таком случае может стоит и мне задуматься попробовать эту твою игру? Звучит довольно интересно, как она там говоришь называется?»
- «Ха-ха, да уж, тебе точно необходимо об этом подумать. Хоть капсула и довольно дорогая, но это точно того стоит. Называется она «Мир Магии», можешь прочитать информацию по её поводу. И если надумаешь – то…»
Вот только прежде чем Бенджамин смог продолжить свою мысль, его резко прервали:
- «Хух? Мир Магии? Если вы собрались приврать о чём-то – то следовало выбрать что-то более правдоподобное…»
Вмешалась Ким, внучка Александра. Она по мере сил помогала в цирюльне, и в данный момент восполняла запасы средств по уходу за волосами и бородой, во время этого по-видимому прислушиваясь к их беседе.
Откинув свои окрашенные в пурпурный цвет волосы с глаз – она подошла к двум старикам.
- «Ох, привет Ким! Рад тебя видеть.»
- «Спасибо, я тоже. Вот только по поводу «Мира Магии» - она ведь даже ещё не вышла, так что в неё сейчас играет лишь сотня человек от крупных компаний-инвесторов. Этап тестирования начинается в следующий понедельник, вот только в него нереально попасть!»
Воскликнула девушка, демонстрируя неплохую осведомлённость по этому вопросу, на что Бенджамин усмехнулся:
- «Ну, во-первых, в данный момент там играют не 100, а 105 человек. 100 представителей инвесторов, о которых ты действительно сказала, и 5 человек, которые помогли с разработкой игры своими реальными знаниями. Одним из этих пяти человек как раз и являюсь я.»
- «П-постойте, вы серьёзно…?»
Удивлённо спросила Ким, на что Бенджамин утвердительно кивнул:
- «Да Ким, я вполне серьёзно. Моё игровое имя там – «Эйзен», и возможно даже вскоре обо мне станет известно. За неделю до запуска игры туда запустят «стримеров», так что думаю тогда и появятся первые доказательства.»
- «Хух... это... это просто потрясающе… а как игра? Неужели все те рассказы в Интернете про ВРММО – это правда?»
С любопытством спросила Ким, наклоняясь ближе.
- «Ха-ха, вообще-то я толком ничего об этом не читал, но могу заверить, что это действительно похоже на реальную жизнь… по крайней мере до момента, когда тебе не приходится пить чай с древним драконом.»
Хмыкнул Бенджамин, введя этим Ким в замешательство, но тут их обоих прервал появившийся Эндрю:
- «В таком случае Бенджамин, думаю ты неплохо там развлекаешься. Ким, вы ведь говорите о той штуке, на которую ты собираешь деньги откуда только возможно? О капсуле?»
Спросил цирюльник, беря ножницы и склоняясь над Бенджамином.
- «Как всегда?»
- «Да Эндрю, будь так любезен. Кроме того всё так, мы говорим о капсуле и игре, что к ней прилагается.»
Ответил он, после чего мужчина сразу же приступил к работе.
- «Ким постоянно говорит об этом с тех самых пор, как они анонсировали это и выпустили трейлеры. В данный момент это чуть ли не самая главная новость в доме.»
- «Да папа, и на это есть причины!»
- «Да-да, за это время я как бы уже понял. Но вернёмся к делам, ты ведь позже отпрашивалась на свидание? Бенджамин, посмотри на секундочку вниз.»
Чуть подтолкнул Эндрю старика в затылок, чтобы было легче добраться до его волос, в то время как Ким слегка заёрзала:
- «Н-нет, уже не нужно… он… он сказал, что не сможет прийти…»
Громко вздохнула она, на что Эндрю ободряюще ей улыбнулся:
- «Не переживай дорогая, ты ещё молода, так что это точно не конец света.»
- «Я знаю, просто… просто это немного меня расстроило. Так что я продолжу работу… приятно было поговорить с вами, Мистер Джойс!»
- «И тебе всего хорошего, Ким.»
Усмехнулся Бенджамин, помахав ей в зеркало перед собой, и после того как девушка ушла – он уже посмотрел с улыбкой на Эндрю:
- «Энди, Александр, мне бы хотелось кое-что спросить у вас двоих. Вы ведь знаете, что вскоре приезжает моя семья, поэтому я тут подумал, что было бы неплохо устроить небольшую вечеринку со знакомыми, с которыми мои дети также уже долго не виделись. Хоть главным событием встречи конечно и будет празднование окончание школы моего внука. Барбекю запланировано на следующую неделю, поэтому как начёт вас, вы не против прийти?»
Спросил Бенджамин, на что Эндрю не стал долго раздумывать.
- «Ох, конечно же, с радостью приду! Папа, ты ведь тоже?»
- «Пфф, естественно, я уже давно не видел этих оболтусов.»
Хохотнул Александр, возвращаясь за стойку и усаживаясь на стул.
- «Отлично, в таком случае я сообщу вам подробности немного попозже. Ну и конечно же берите с собой и Ким с Джошем.»
- «Будет сделано.»
Улыбнулся Эндрю продолжая работать над волосами Бенджамина.
Спустя некоторое время, когда всё было готово – Эндрю удовлетворённо отступил и посмотрел на новую, ну или если точнее – то на новую-старую причёску Бенджамина. Которая из-за того, что в последнее время он уже давно не был у цирюльника – достаточно кардинально его изменила, так что его образ с подправленными волосами и бородой можно было описать лишь одним словом: «викинг».
Его борода была заплетена в обхваченные металлическими кольцами косички, а волосы по бокам головы были сбриты под ноль, в то время как верхняя часть была собрана в хвост.
- «Отличная работа как и всегда. Благодарю.»
Сказал Бенджамин с широкой улыбкой, направившись к стойке и расплатившись с Александром.
- «Как я и сказал – сообщу вам подробности позже, так что до встречи.»
Кивнул Бенджамин, покидая цирюльню и садясь в свою машину.
Теперь он собирался съездить за продуктами, или даже скорее за кулинарными ингредиентами, которых ему не хватало.
Всё же на следующей неделе он всё равно будет покупать свежие продукты для вечеринки с барбекю для Бенджи, поскольку в тот день необходимо рассчитывать на много порций. Вот только помимо этого оставалось всего нечего до момента, когда ему придётся готовить еду на четырёх человек больше чем обычно. А затем в течение целой недели в его доме будет находиться сразу 13 человек, включая его самого и друга Софии, у которых там вроде бы всё намечалось серьёзно. А это в свою очередь означало, что ему необходимо будет много еды на неделю, а ему не хотелось кормить своих близких какими-то непонятными полуфабрикатами, в особенности когда они все вместо возвращались домой впервые за целые годы.
Так что закупившись некоторыми различными ингредиентами, которые понадобятся ему в течение следующих несколько дней – он отправился уже в привычно необходимое ему заведение, а именно в аптеку, после чего уже поехал обратно домой.
После этого в течение следующих нескольких часов – Бенджамин просто хлопотал по дому: готовя, убирая, подготавливая комнаты, и пока не потемнело – занялся стрижкой газона. Его даже занесло в свою мастерскую, где он постарался немного прибраться, хоть уже фактически довольно давно здесь ничего не делал.
Ну и в качестве венца всего – он наконец-то прибил уже давным-давно раздражающую его, шатающуюся доску на выходящем к озеру небольшом пирсе на заднем дворе, до которой у него все эти годы всё никак не доходили руки. Причём за всё это время – рука ни разу его не подвела, конечно она болела и временами он ощущал себя довольно дискомфортно, вот только его так и не потревожили чрезвычайно раздражавшие его судороги, которые раньше появлялись даже тогда, когда он не настолько сильно напрягался.
Неужели капсула действительно как-то ему с этим помогла? Вот только ведь в этом не было никакого смысла, в конце концов – это была всего лишь игра…
Неужели его разум уже просто привык полноценно работать этой рукой в игре, что в некоторой степени отразилось и в реальной жизни. И неужели для здорового тела нужен не только здоровый дух, но ещё и здоровое мышление…?
В любом случае, Бенджамин чувствовал себя в принципе неплохо, отчего его даже посетила шальная мысль разогреть кузницу… но в итоге здравый смысл победил. Так что он просто смотрел телевизор, одновременно с этим создавая наброски некоторых предметов, которые можно будет потом в будущем сделать в игре, пока не перевалило за полночь и он не услышал звонок в дверь.
Бенджамин тут же вскочил и чуть ли не побежал к входной двери, открыв которую обнаружил четырёх человек, которых ему действительно хотелось видеть больше всего на свете.
С лёгкой улыбкой, крепко держащий чемодан за ручку Тони, произнёс:
- «Привет, папа!»
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Шагнув вперёд – Бенджамин обнял сына, а затем улыбнулся детям и стоящему рядом с ним парню:
- «Привет, приятно всех вас видеть.»
Сказал он, после чего кивнул головой в сторону двери:
- «Проходите внутрь.»
После того как все вошли в дом и поставили свои сумки – началось уже непосредственное приветствие. Первыми, кто атаковал Бенджамина – были Шон с Кэти, кинувшиеся на него с сонными глазами.
- «Привет, дедушка!»
Прокричали они практически в унисон, после чего Бенджамин обнял их в ответ.
- «Привет-привет, смотрю вы сильно устали? Долгая поездка?»
Спросил мужчина, на что Бенджи протянул перед собой руку и произнёс:
- «О да, мы ехали весь день.»
Посмотрев на руку своего внука – Бенджамин взялся за неё и просто сграбастав, обнял парня.
- «Ха, иди сюда малыш! Поздравляю с выпуском.»
- «Благодарю, дедушка. Рад снова тебя видеть.»
Ответил Бенджи с громким вздохом, демонстрирующим, насколько же он в действительности устал, и как только Бенджамин его отпустил – он тут же рухнул на стоявший неподалёку диван.
- «Ну что, по комнатам?»
Предложил Бенджамин, на что Тони быстро кивнул:
- «Да, думаю это будет отличной идеей. Так, быстро все подняли задницы, достали щётки – и отправились чистить зубы.»
Сказал Тони своим детям, на что те неохотно поднялись и поплелись в ближайшую ванную комнату, предоставляя Тони с Бенджамином возможность поговорить немного наедине.
- «Хух, наконец-то я увидел тебя, папа. Ещё раз благодарю, что пригласил нас… сейчас это действительно важно.»
Вздохнул Тони падая на диван, как до этого сделал Бенджи.
- «Я действительно скучал по этому месту. Когда мы сейчас проезжали по таким знакомым мне местам и улицам – то всё это давление на меня начало уходить, и я вновь почувствовал себя спокойно…»
Признался он закатывая рукава, открывая покрывающие его руки татуировки.
- «Да, этот город действительно очень даже неплох. Если начистоту – то на самом деле, я как раз хотел поговорить о тебе и об этом городе.»
Сказал Бенджамин, садясь в кресло напротив нахмурившегося Тони.
- «Всё в порядке?»
Встревоженно спросил он, на что мужчина успокаивающе ему кивнул:
- «Конечно, на самом деле – это даже кое-что положительное. Тебе ведь известно об игре, где я сейчас играю? И помню, я даже немного рассказывал о представителях «Prime Industries», не так ли? Один из моих знакомых оттуда – на самом деле является высокопоставленным сотрудником, который отвечает за отдел видеоигр, и их главный штаб как раз находится в часе езды отсюда.»
Немного помолчав, Тони непонимающе спросил:
- «Это конечно замечательно... но что дальше?»
- «Ну видишь ли, ты рассказал мне о неутешительных делах компании, в которой ты сейчас работаешь, ведь так? Поэтому, если тебе нужна новая работа – то мой друг Самуэль может тебе помочь её найти. Конечно, поначалу это будет стажировка и не слишком значимая должность, но тем не менее…»
- «Благодарю, что помогаешь мне… для меня это действительно много значит.»
С улыбкой прервал Тони отца, на что Бенджамин медленно кивнул:
- «Конечно, не переживай об этом. Тебе просто необходимо отправить ему свою контактную информацию, и тогда вы уже сможете обсудить всё более подробно.»
- «Хорошо, в таком случае завтра и займусь. Всё же целый день за рулём – это действительно много, мне просто необходимо поспать.»
Вздохнул Тони вставая, после чего потянулся и направился в коридор.
- «Спокойной ночи, сынок.»
Сказал Бенджамин, также встав и направившись в свою комнату.
***
В момент, когда Эйзен запустил капсулу и собирался войти в игру – перед его глазами появилось уведомление.
[Обнаружены физические изменения]
[Хотите сохранить свой первоначальный образ, или же изменить его на тот, как вы выглядите сейчас?]
Удивившись, Эйзен попытался понять, что здесь сейчас собственно происходит… пока не вспомнил, что сегодня он ведь подстриг волосы и привёл в порядок бороду, и фактически это было единственное возможное изменение, о котором могло говориться в этом уведомлении. Так что не видя в этом ничего плохого – он просто согласился.
Сразу же после этого – он очнулся в том же самом месте где заснул, а именно в углу фургона. Ощупав свою голову и бороду – Эйзен подтвердил, что его волосы действительно стали такими же как после стрижки, правда не завязанные в хвост и без колец, которыми были стянуты косички на бороде.
Похоже в случае чего, в игре можно было вносить некоторые незначительные физические изменения, но без добавления различных аксессуаров и прочего. Так что сев – он начал осматриваться, в то время как на него посмотрели его спутники:
- «Ох, Эйзен! С пробуждением!»
Воскликнул Комер с улыбкой, пережёвывая вяленое мясо, вот только затем он нахмурился:
- «Погоди, разве твоя причёска раньше не была другой?»
Поднявшись, Эйзен кивнул:
- «Да, оказывается, здесь может происходить даже такое.»
Усмехнулся он садясь рядом с группой, кинув взгляд назад, на только начавших просыпаться Карию с Мелиссой.
- «Милорд, если во время сна изменились волосы – то другие части тела также могут измениться?»
Спросил Кирон с явной тревогой в голосе.
- «Не переживай, сомневаюсь что такое может произойти.»
Пожал Эйзен плечами пытаясь их успокоить, после чего посмотрел в сторону Ская с Бри, которые в последние дни вдвоём заведовали управлением фургона.
- «Итак, сколько нам ещё осталось до Магического Города?»
- «Хмм, сложно оказать, но в принципе дней пять… или если не повезёт – то шесть.»
Ответила Бри посмотрев на кивнувшего ей Ская.
- «Мхм, звучит примерно как и было запанировано. Я взял бумагу, которую вы купили ранее – и начал рисовать карты для получения умения картографии, так что в принципе думаю, мне удаётся достаточно точно определять наше местоположение, и соответственно рассчитывать расстояние между нами и городом. По карте в будущем нам встретится достаточно сложная для экипажа дорога, но думаю что с Кабарум мы должны с этим справиться.»
Объяснил Скай, делая всё возможное, чтобы быть как можно более полезным для группы.
- «И да, сейчас Кабарум с Аулой как раз питаются на улице.»
После паузы быстро добавил он, на что усмехнувшийся Эйзен, кивнул:
- «Молодец Скай. Если найдёшь на карте что-нибудь интересное или же какие-нибудь короткие пути, которые я не заметил – то сразу же сообщай об этом.»
Предупредил Эйзен, после чего вновь перевёл взгляд на Кирона с Комером:
- «А чем пока я спал занимались вы?»
После заданного вопроса Кирон кивнул, и быстро начал свой доклад:
- «Вскоре после того, как вы с Комером заснули – экипаж попыталось атаковать некоторое колличество монстров, но с помощью магии поддержки от Бри – я достаточно легко сумел с ними справиться. После этого Бри их разделала для упрощения хранения мяса. Шкуры с них также были сняты, а когти с клыками добавлены к остальным ингредиентам. После боя уровень Бри увеличился на один, а я смог увеличить свою силу на, как вы говорите – одно «очко»... и в принципе всё.»
Пожал плечами полу-дракон, на что внимательно слушавший его Эйзен удовлетворённо кивнул:
- «Ясно, вы вдвоём молодцы. Кстати Кирон, надеюсь тебе удобно с цвайхендером, всё же не каждый сможет совладать со столь большим мечом.»
- «Мне вполне удобно, Милорд. В прошлом я привык носить тяжёлое вооружение, во много раз превышающее по размеру и весу это. Скорее сейчас мне приходится привыкать к применению столь небольшого оружия.»
Объяснил Кирон, на что впечатлённый Эйзен кивнул:
- «Хух, в таком случае я позабочусь о том, чтобы когда мы доберёмся до Магического Города – сделать тебе подходящее оружие, всё же думаю там точно должны быть кузницы. Ну а ты чем занимался, Комер?»
Ярко усмехнувшись, начинающий торговец самодовольно скрестил руки:
- «Вчера я научился Зачарованию! По сути, я просто скопировал некоторые из представленных в твоей книге самых простых чар, но тем не менее я действительно чувствую, что это как раз моё. Поскольку по словам Бри – она была рядом, когда ты этим занимался – то подсказывала и мне. Так что в итоге я с трудом смог поднять умения до 1-го ранга, решив на этом несколько притормозить и заняться расчётом цен на наши товары. Всё же раньше выставляемые мной цены были несколько хаотичны, так что я решил, что было бы неплохо заняться их расчётом так, чтобы за их ценообразованием стояла система.»
Во время этого Комер взял лежавшую с ним первую сделанную Эйзеном записную книжку, которую он тогда сразу же и отдал парню.
- «Вот, здесь можно взглянуть более наглядно. Я начал с цен на материалы и наценки, которая рассчитывается в зависимости от затраченного на создание изделия времени, и потребовалось ли для этого какая-нибудь дополнительная подготовка, специальные инструменты, большие трудозатраты и прочее.
Это полученное мной базовое значение, которое будет менять в зависимости от ранга и качества изделия, а также от спроса на это в текущем регионе. Всё же как ты уже упомянул ранее, изделия из магических кристаллов в цели нашего назначения – будут продаваться намного хуже и по более низкой цене, чем там, где магия является редкостью.»
Приняв записную книжку – Эйзен пролистал её, невольно удивляясь проделанным расчётам. Также там содержалась общие наброски по поводу компании Комера «Звёздный Свет», и некоторые идеи по поводу лавки, её географического места расположения и оптимальных размеров. После этого пошло что-то вроде бухгалтерской книги, где Комер записывал сколько денег тратилось и зарабатывалось каждый день, хоть первые дни ему похоже пришлось восстанавливать по памяти.
Ну и в последней части книги – содержались списки различных отданных ему на реализацию и закупку предметов с сырьём и ценами на них. Судя по всему – он даже работал над небольшой картой, с чем ему помогал Скай, отмечая в какой области континента будет лучший спрос на те или иные товары, основываясь в этом на полученной им от трёх НПС информации.
- «Это действительно… неплохо. Откровенно говоря, такого я точно не ожидал. Я думал ты сделаешь несколько общих заметок, но такие подробности действительно впечатляют. Тем более что мне даже нечего как-то отметить, поскольку цифры с расчётами действительно кажутся достаточно точными. Так что молодец, хорошая работа!»
Искренне похвалил Эйзен Комера, отчего молодой мужчина слегка покраснел:
- «Ха-ха... благодарю, Эйзен, это так мило с твоей стороны... вот только можно поинтересоваться по поводу записных книжек, можешь ли ты наделать их ещё? Всё же я думаю, что списки материалов и продуктов следует вести отдельно от расчётов продаж и прибыли, иначе это всё в итоге может вылиться в достаточно сильную путаницу, поскольку такими темпами книжки будут заполняться довольно быстро, а мне хочется чтобы всё было как положено.»
- «Конечно, у меня как раз ещё осталось несколько записных книжек. Так что бери и пользуйся, а когда тебе понадобятся новые – то просто скажи и я постараюсь сделать ещё. Так, а сейчас я хочу проверить, как там поживают мои заготовки.»
Сказал Эйзен дожёвывая вяленое мясо, после чего встал и передал Комеру все оставшиеся у него от достижения 1-го ранга в [Переплётном Деле] записные книжки. После чего шагнул к большой трубе из кристалла маны и открыв её – достал один из кусков древесины, применив свои [Глаза Видящие Суть].
К счастью экспериментальным путём ранее ему удалось выяснить, что в зависимости от того, хочется ему видеть ману или же нет – он мог активировать и дезактивировать эту функцию умения, всё же в определённый момент эти отвлекающие цвета и расцветки начинали попросту раздражать. Так что посмотрев на небольшой парящей перед деревянным бруском символ – он раскрыл интересующую его информацию:
[Волшебный Дуб Низшего Сорта]
[Качество - Выше Среднего] [Ранг - 1]
[Описание]
Обычная древесина дуба, поглотившая достаточно большое количество чистой маны, которая преобразовала её в Волшебный Дуб
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 127 – Целебный Бальзам
Глава 127 – Целебный Бальзам
- «Волшебный Дуб, хух? Интересно… указано, что он «низкосортный», а значит по идее ему нужно поглотить куда больше маны чем сейчас…»
Тихо произнёс Эйзен, смотря на светлую древесину в своих руках.
- «Бри, как ты считаешь, из этого можно что-нибудь сделать?»
Поинтересовался он, передавая девушке полу-фее деревянный брусок. Внимательно осмотрев древесину – она несколько раз перевернула его в руках и медленно кивнула:
- «Думаю, что да. Конечно сомневаюсь, что из этого можно создать посох с множеством эффектов… или хотя бы с одним, но что-то простое вполне получится. Насколько я знаю, большинство простых жезлов изготовлено как минимум из древесины Низкого Сорта… и при такой скорости, по идее это займёт ещё один день.»
Сказала Бри возвращая дерево Эйзену, на что тот понимающе кивнул.
- «Ясно, в таком случае следует точно подождать ещё. Но вначале думаю я попытаюсь сделать прототип, чтобы посмотреть как это вообще работает.»
Тихо сказал Эйзен, садясь на откинутую скамью повозки и беря в руки свой разделочный нож.
- «Так, мне ведь только необходимо вырезать из него нужную форму…?»
Спросил он приступая к работе, сразу же отметив, что на самом деле работать с этой пропитанной маной древесиной было сложнее чем с обычным дубом, на что Бри быстро кивнула:
- «Хмм, с базовыми жезлами и посохами – да, но если необходимо создать его под определённый тип или элемент магии – то к нему необходимо добавлять и другие ингредиенты, например определённые самоцветы или растения.»
Объясняла она, в то время как Эйзен продолжал вырезать по сути обычную палку.
- «Ага, спасибо. Хмм… сколько выходит стружки, интересно, что будет если прокоптить им мясо?»
После того как Эйзен произнёс это – у него возникло желание сделать коптильню на как раз пропитанных маной дровах, в частности на стружке волшебной древесины. Всё же копчёное мясо на яблоневых дровах являлось одним из его любимых блюд, поэтому его интересовало, сможет ли магическая версия древесины наделить копчёное мясо каким-нибудь особым эффектом. Но в данный момент это ни в коем случае не было приоритетом, а скорее простым любопытством.
Так что Эйзен продолжал стругать до тех пор, пока у него в руках не оказалась прямая палка с относительно гладкой поверхностью. В общем что-то похожее на обычную простую и всем известную, увеличенную волшебную палочку.
После этого Эйзен отшлифовал деревянные части изделия и покрыл его лаком, оставив на время для полного высыхания. В данный момент его просто удовлетворила форма, похожая на обычное оружие мага. Настоящие же жезлы с посохами будут изготовлены позднее, когда древесина в трубе поглотит больше маны.
А это означало, что сегодня Эйзену следовало заняться чем-нибудь другим, если он конечно не собирался бездельничать. Но в любом случае, когда древесина полностью просохла – Эйзен взял в руки небольшую палку и подтвердил её готовность, на что тут же возникло окно уведомления.
[Простая Палочка Низшего Сорта]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Простая палочка, изготовленная Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Для её изготовления пошла древесина Волшебного Дуба Низшего Сорта, отчего изделие обладает минимальным воздействием на магию
[Эффект]
+1 ИНТ
Прочитав парящее перед его глазами описание – Эйзен довольно улыбнулся, и закрыв его, перевёл взгляд на палочку в своих руках:
- «Отлично, это всё же сработало! Конечно ничего особенного, но иного ожидать было попросту глупо.»
Хмыкнул он, после чего посмотрел на Бри:
- «И как маги используют это дальше?»
Поинтересовался он, на что Бри пожала плечами:
- «Да просто применяют магию на свои посохи… ну или по крайней мере, так должно быть. Посохи с жезлами очень дороги, так что я их фактически никогда и не использовала.»
Посмотрев на трубу в углу, а затем на изготовленные им генераторы душ – Эйзен медленно кивнул:
- «Да, я понимаю отчего это должно быть так дорого. Но не переживай, как только материал повысит свою сортность на достаточный уровень – я обязательно изготовлю для тебя посох. Да и более качественный молот также не помешает, всё же если начистоту – то используемый тобой до сих пор, явно не слишком хорошего качества.»
- «Ох, нет, всё хорошо! Он очень мне нравится, так что не переживай по этому поводу…»
Запротестовала Бри, посмотрев на стоявший в углу большой молот, в то время как все остальные в замешательстве переводили взгляды с девушки на Эйзена и обратно.
- «Погодите, этот молот Бри…? Н-но ведь это… как-то слишком…»
Нахмурившись пробормотал про себя Комер, на что Эйзен просто усмехнулся:
- «Да, я понимаю что ты хочешь сказать, вот только для неё – это как раз в порядке. Из её физических характеристик, самым высоким показателем обладает именно сила, поэтому такое оружие действительно ей подходит. Ну а насчёт самой концепции использования ею холодного оружия – то раз она не может использовать атакующую магию, для её безопасности это попросту необходимо.»
Объяснил Эйзен, подготавливая стол для своего следующего занятия.
- «А теперь Комер, не желаешь пройти обучение вновь? У меня в планах как раз сделать кое-что при помощи алхимии.»
Объяснил Эйзен после того как убедился, что все закончили есть и стол теперь был в его полном распоряжении, на что Комер с энтузиазмом кивнул, а остальная часть группы решила отправиться на свои «посты»: Кирон на крышу, а Бри со Скаем запрягли Кабарум и продолжили управлять экипажем.
- «Итак, в базовых основах алхимии нет совершенно ничего сложного. Это просто измельчение ингредиентов, растворение их в воде, затем выпаривание этой воды, и в принципе на этом всё.
Чтобы это всё работало – необходимо смешать измельчённые травы с измельчёнными же кристаллами маны. Причём в зависимости от их соотношения, меняется и состояние конечного продукта: иногда это будет желе, иногда жидкость, а иногда и вовсе газ.»
Объяснял Эйзен, демонстративно измельчая небольшое количество высушенных лепестков амрана с таким же количеством кристаллов маны, достаточного для приготовления одного зелья.
После растворения обоих порошков в воде – он её затем выпарил, сохранив полученную воду в бутылке. Всё же хоть на данный момент он и не применял это получаемое сырьё напрямую, вот только всё равно было глупо выливать это просто так.
Полученное же зелье он вылил в небольшую деревянную миску, после чего взял ингредиентов ещё на одну порцию, вот только изменив соотношение амрана к кристаллам маны на 1:3, намереваясь получить желе здоровья.
Так что спустя время оба варианта: зелье и желе – находились по разным мискам и он продолжил объяснения Комеру:
- «Мне хочется сделать простой бальзам. Я понимаю, что учитывая все имеющиеся зелья – это может показаться смешным, вот только на самом деле они далеко не всемогущи. Ими можно восполнять запас здоровья и лечить мелкие порезы, но вот более серьёзные травмы: такие как переломы костей, сильные ушибы или глубокие раны – вылечить так просто уже не выйдет. Необходимо что-то, что будет постоянно оказывать лечебное воздействие. Ранее я нанёс немного такого желе на рану хобгоблина, и насколько я мог видеть – это действительно помогло. Поэтому я хочу создать что-то специальное, предназначенное для длительного исцеляющего воздействия.»
- «Ох, понятно… но в таком случае, зачем ты сделал эти две разные штуки? Собираешься их смешать?»
Спросил Комер, на что Эйзен покачал головой:
- «Не совсем. Мне опять же просто хочется посмотреть, как это всё будет работать. Понимаешь, чем гуще будет полученный при помощи алхимии конечный продукт – то тем потенциально сильнее он воздействуют на конкретный участок.
Например, хоть туман здоровья и может воздействовать на большую площадь – но даёт при его вдыхании лишь крайне небольшой исцеляющий эффект. Если выпить зелье здоровья – то это уже сможет залечить небольшие травмы; ну а желе оказывает воздействие на определённый участок тела, поглощаясь с течением времени через кожу. Поэтому мне хочется посмотреть, что при приготовлении бальзама окажется более эффективным: зелье или же желе.»
Произнеся это, Эйзен указал на небольшую коробку в углу:
- «Будь так любезен, принеси её. Там находится пчелиный воск, который необходим нам для бальзама.»
Комер тут же вскочил и подхватил коробку с кусками пчелиного воска, который Эйзен взял не только из материнского улья, где он нашёл свою Мелиссу, но и из множества уничтоженных им до этого ульев более мелкого размера.
И в то время как Комер это делал – Эйзен достал небольшой металлический горшок, который при помощи металлической треноги он затем поместил над кристаллом маны с огненными чарами, начав топить в нём воск.
- «И что дальше?»
С любопытством поинтересовался Комер, в то время как Эйзен просто вылил в расплавленный пчелиный воск обычное зелье здоровья, тщательно их перемешивая на медленном огне, во время этого посмотрев на Комера:
- «Обычно, для приготовления бальзама нужно смешать имеющиеся у тебя травы с маслом и оставить это на несколько недель, после чего смешать масло с пчелиным воском – вот только я хочу получить что-то, что можно будет легко нанести на кожу, поэтому сейчас я и буду действовать именно таким образом. В будущем конечно можно будет попробовать сделать бальзам и классическим способом, но на данный момент – это должно работать более эффективно.»
Объяснил Эйзен, на что внимательно слушавший его Комер кивнул:
- «Ясно… а как ты собрался смешивать с пчелиным воском вторую порцию? Также растопить?»
Спросил начинающий торговец, указывая на миску с желе здоровья, на что Эйзен покачал головой:
- «Сомневаюсь, что из этого выйдет что-то хорошее. Я просто применю «размягчение», чтобы сделать желе как можно более жидким.»
Объяснил он подводя раскрытую ладонь к миске и начал воздействовать на желе, превращая его в густую жидкость, которую хоть и с трудом, но уже можно было применить для такого бальзама.
Как только первый прототип бальзама был завершён – Эйзен вновь поместил его в небольшую миску, занявшись приготовлением второго бальзама на основе желе здоровья.
И спустя несколько минут как это также было завершено – Эйзен разметил готовый продукт во второй миске, и поставил её рядом с первой, сразу же начав смотреть их описания.
[Целебный Бальзам]
[Качество - Низкое] [Ранг - 2]
[Описание]
Целебный Бальзам, созданный Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. Практически непригоден для использования в качестве бальзама, поскольку для получения эффекта его необходимо принимать внутрь, но благодаря воздействию ранга мастера – он всё же обладает минимальным лечебным эффектом при нанесении на голую кожу
[Эффект]
При нанесении на кожу – заживляет неглубокие порезы в течение 1-го часа
При пероральном приёме – восстанавливает 200 ХП
[Целебный Бальзам]
[Качество - Отличное] [Ранг - 2]
[Описание]
Целебный Бальзам, созданный Всенаправленным Мастером Ремесленником Эйзеном. При нанесении на кожу оказывает сильное заживляющее воздействие, в особенности при регулярном нанесении в течение длительного промежутка времени
[Эффект]
Со временем заживляет глубокие раны
Громко вздохнув, Эйзен покачал головой и начал думать, что можно было сделать с этим целебным бальзамом. Ведь даже при применении внутрь – оно выглядело хуже обычного зелья, отчего от него попросту не было никакого толка.
- «Так, ладно, приготовленное с зельем – это просто полнейший мусор, так что однозначно лучше делать из желе.»
Сказал Эйзен Комеру, на что тот озадаченно уставился на две миски.
- «Разве? Выглядят практически идентично…»
Удивился рассматривающий их Комер, на что Эйзен кивнул:
- «Да, технически они оба являются целебными бальзамами, но поскольку зелья нужно употреблять внутрь – то бальзам из него перенял всё то же самое. То есть лучше он работает когда его пить, вот только даже тогда оно действует хуже обычного зелья. Желе же, которое изначально воздействовало через кожу – работает уже намного лучше. В принципе я так и думал, но просто решил в этом убедиться.»
И после своего объяснения, Эйзен занялся созданием желе здоровья – превращая его затем в бальзам.
Свою Старость Я Проведу В Игре! Глава 128 – Вызревание
Глава 128 – Вызревание
Спустя некоторое время перед Эйзеном стояло уже несколько больших чаш с Целебным Бальзамом, для которого он решил изготовить деревянные ёмкости, что и было проделано путём вырезания деревянного бруска и округления его углов снаружи, после чего он сделал по закручивающейся крышке для каждого такого полученного контейнера. Из-за их большого количества – это конечно заняло некоторое время, но каждый раз как Эйзен завершал небольшую ёмкость – бальзамом её наполнял уже Комер, что в принципе экономило достаточно много времени.
Через несколько часов Эйзен подумал, что для начала бальзама у них в принципе уже достаточно, а в случае чего, его можно будет относительно быстро приготовить вновь.
- «Что дальше?»
Любопытно спросил Комер, гадая что дальше задумал Эйзен, который в данный момент задумчиво оглаживал бороду:
- «Хмм, мне бы хотелось сделать бинты, вот только имеющаяся у нас ткань, откровенно говоря не слишком для этого хороша. Так что лучше посмотреть что-нибудь более подходящее, когда мы доберёмся до какого-нибудь города, или даже возможно специально что-то изготовить для этих целей.»
Объяснил Эйзен, после чего его взгляд упал на стоящие в углу большие медовые соты, и тут он вспомнил кое-что, о чём он откровенно говоря забыл.
- «Но пока что займёмся новыми продуктами, а если точнее – то посмотрим, что же из них вышло.»
Усмехнулся Эйзен, с нетерпением подходя к изготовленной им несколько недель назад медовухе. Проделав небольшие отверстия в верхних частях трёх контейнеров с различными типами алкогольного напитка – он для дегустации налил их в три кубка.
- «Это три различных типа медовухи: первая без каких-либо добавленных трав; вторая с амраном, который используется для приготовления зелий здоровья; а третья с байроном, который применяется для зелий маны. В принципе ты сам можешь видеть, что травы даже несколько изменили её цвет.»
Произнёс смотревший на кубки Эйзен, отметив в них лёгкий оттенок красного и синего.
Желая побыстрее попробовать какова медовуха на вкус – Эйзен сделал первый глоток обычной медовухи и сразу же улыбнулся. На вкус это уже было неплохо, хоть по большей части и слышался лишь один мёд. Довольный, что всё судя по всему сработало должным образом – Эйзен наконец признал эту партию «готовой», и перед его лицом появилось уведомление.
[Медовуха]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Изготовленная Всенаправленным Мастером Ремесленником партия медовухи. Здесь не содержится ничего, кроме самых обыкновенных ингредиентов, так что чувствуется наиболее чистый вкус медовухи, который только можно получить
[Умение Приготовление Алкоголя – Изучено]
Удовлетворённо усмехнувшись, Эйзен отставил большой сосуд медовухи в сторону и повернулся к Комеру:
- «Итак? Как тебе на вкус?»
Посмотрев на кубок в руке – он пожал плечами:
- «Вкус отличный… и пьётся мягко… но в принципе ничего неожиданного, на вкус как обычный мёд.»
Высказал своё мнение начинающий торговец, на что Эйзен просто кивнул:
- «Конечно, в этом варианте не будет ничего особенного, поскольку я туда вообще ничего не добавлял. Так что давай дегустировать следующий кубок, и начнём с амрана.»
Сказал Эйзен, делая глоток слегка красноватой медовухи, и по сравнению с предыдущим вариантом – здесь уже явно чувствовалось отличие. Конечно, неизбежный в медовухе сильный привкус мёда присутствовал по-прежнему, но на вкус она была намного более освежающей с приятной сладостью, невольно придавая телу лёгкости и согревая его. Хоть на самом деле это была скорее иллюзия, а не настоящее передающееся посредством какой-нибудь магии тепло.
Удовлетворённо кивнув – он передал кубок Комеру, который практически сразу же после сделанного им глотка улыбнулся:
- «Ух ты, а здесь уже совершенно другой вкус. Он немного согревает, но не из-за остроты или же потому, что он тёплый, ведь так?»
Спросил он, на что Эйзен кивнул:
- «Мхм, совершенно верно. Эффект схож с тем, что чувствуется при принятии зелья здоровья, что скорее всего вызвано амраном… но как бы там ни было – партия готова.»
И как только Эйзен признал это вслух – перед ним тут же появилось уведомление с информацией о полученном напитке.
[Медовуха Здоровья]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Изготовленная Всенаправленным Мастером Ремесленником партия особой медовухи. Алкогольный напиток в существенной степени поглотил эссенцию амрана, став светло-красного оттенка и получив специальный эффект
[Эффект]
На 1 час увеличивает регенерацию ХП на 5%
- «Хух, а вот это интересно! Эта медовуха на время увеличивает регенерацию здоровья.»
Сказал Эйзен молодому мужчине, после чего взял следующий и последний кубок медовухи, посмотрев на её голубоватый оттенок.
- «Ох, правда? Так это один из тех напитков, которые Гордон просил тебя распространять?»
- «В принципе сходство имеется, вот только рецепты Гордона обладают куда более выраженным эффектом. Но в любом случае, давай дегустировать последний вариант.»
Сказал Эйзен и поднёс ко рту последний кубок с настоянной на байроне медовухой, тут же ощутив, насколько она отличалась от варианта с амраном.
В то время как тот придавал ощущение тепла – байрон наоборот, уже давал чувство холода, вернее довольно приятной, освещающей прохлады. В общем это было тем типом напитка, который было бы приятно пить в летний зной, отчего Эйзену тут же захотелось придумать что-то подобное и в реальной жизни, для барбекю через несколько дней.
- «Это тоже неплохо, верно?»
Поинтересовался передавший кубок Эйзен, на что Комер быстро кивнул:
- «О да, этот напиток кажется… каким-то супер мятным.»
Сказал он, пытаясь правильно описать возникшее у него чувство, на что Эйзен хмыкнул:
- «В принципе да. И эта партия завершена.»
[Медовуха Маны]
[Качество - Отличное] [Ранг - 0]
[Описание]
Изготовленная Всенаправленным Мастером Ремесленником партия особой медовухи. Алкогольный напиток в существенной степени поглотил эссенцию байрона, став светло-голубого оттенка и получив специальный эффект
[Эффект]
На 1 час увеличивает регенерацию МП на 5%
Удовлетворённо усмехнувшись, Эйзен открыл свой статус и проверил своё новообретённое умение, увидев что для повышения его ранга осталось около 60 уровней. И в принципе, учитывая сколько на завершение алкогольного напитка потребовалось времени – количество даваемого опыта было в принципе вполне оправдано.
Вот только здесь стоило учесть ещё одну вещь: гораздо больше медовухи у Эйзена ещё осталось, а именно одна заполненная обычной медовухой сота, и ещё 12 заполненные медовухой здоровья и маны. Так что повышение ранга откровенно говоря не заставило себя долго ждать.
[Приготовление Алкоголя достигла 100 уровня на 0 Ранге. Ранг повышается до 1]
[Теперь вы можете производить большее количество в одном контейнере]
[Благодаря повышению Ранга вашего умения Приготовление Алкоголя – вы получили +1 ИНТ и +1 ВЫН]
Удовлетворённо кивнув – он продолжил вылавливать небольшие мешочки с байроном или амраном, после проверки объявляя очередную соту с медовухой готовой.
- «Итак Комер, как ты считаешь? Стоит ли нам продавать такие большие контейнеры, или же заполнить медовухой более мелкую тару?»
Задал Эйзен вопрос, на который молодой торговец задумался:
- «Хмм, за такой большой объём необходимо просить и хорошую цену. Так что продаж такого в месте, известном своим высококачественным алкоголем – будет вызывать откровенное сомнения. Поэтому я считаю, что небольшие бутылки будут всё же лучше.»
Сказал Комер, на что мужчина кивнул:
- «Мхм, верно. Я разолью их по полулитровым бутылкам, которых таким образом выйдет более 50-ти. При том, что мы оставим себе один контейнер с обычной медовухой, и два с особой.»
Хохотнул он, вновь садясь рядом с Комером.
- «Вот только с этим всё не так просто, поскольку необходимо вначале приобрести бутылки. Ну или же я мог бы попытаться получить умение стеклодува, если оно конечно здесь существует, и создать бутылки для этого самостоятельно. Всё же придание новой формы стеклу при помощи трансмутации работает как-то не слишком хорошо.»
Объяснил Эйзен, на что Комер в замешательстве склонил голову:
- «Эмм? Но разве ты уже этого не делал?»
- «Да, делал, вот только видишь ли… когда я переделываю изделия при помощи трансмутации – это происходит неравномерно. Так что хоть в целом форма и выходит как было задумано, но поскольку я растягиваю материал по различным сторонам – то в некоторых областях возникают уплотнения или наоборот уменьшение толщины, что не совсем хорошо, в особенности с таким материалом как стекло.»
Завершил своё объяснение Эйзен, после чего посмотрел на часы с реальным временем перед собой. Всё же сегодня ему хотелось проснуться пораньше, в 4-5 часа утра, и приготовить для своих вернувшихся близких какой-нибудь кулинарный сюрприз. А поскольку часы показывали уже почти 3 часа ночи – то вскоре ему уже было пора выходить.
- «Поэтому мне бы хотелось с этим повременить. Придание формы таким вещам при помощи трансмутации не занимают много времени, так что в случае чего – это уже можно будет сделать перед приездом, или даже уже вообще как прибудем в Магический Город.»
- «Ясно… в таком случае, чем планируешь заниматься сейчас? Ещё чем-нибудь интересным?»
Заинтересованно спросил Комер, в то время как Эйзен встал и потянувшись указал в переднюю часть экипажа:
- «Пока что сменю ту парочку. Всё же на самом деле я мало что знаю по поводу магов и их потребностях, поэтому немного это обдумаю. Так что ты также можешь отправиться со мной вперёд, и помочь устроить мозговой штурм.»
Улыбнулся мужчина, после чего склонился ближе к Комеру, чтобы помимо него никто не смог его услышать:
- «Всё же ты точно знаешь об играх больше меня, поэтому возможно тебе известно, что может понравиться другим игрокам? Следующая группа прибывает уже в следующий понедельник, так что мы должны к этому подготовиться, не так ли?»
Кивнув, Комер поднялся:
- «Да, давай так и сделаем. Вообще-то мне действительно любопытно, что будет в дальнейшем… в особенности, сколько и чего ещё нас ждёт…»
- «Не сомневайся… Бри, Скай – идите отдохните, пока что ваше место займём мы с Комером.»
Окликнул Эйзен брата с сестрой, на что они устало кивнули и ненадолго остановили экипаж для их замены, вот только сразу же после того как Эйзен с Комером сели впереди – вслед за ними выскочила и Кария, начав протестовать:
- «Это нечестно! Кария также хочет остаться с Эйзеном!»
Воскликнула она, тут же садясь на колени Эйзена, скрестив руки перед собой и надувшись.
- «Хорошо-хорошо. Вот только, чем вы с Мелиссой занимались целый день? Ведь вы просто сидели в углу вместе с разведчиками и солдатами.»
Спросил Эйзен, с усмешкой посмотрев на Мелиссу и двух групп пчёл неподалёку от неё. На самом деле они также не остались в стороне от эволюции, хоть и достаточно поверхностной.
Поскольку два разведчика ранее погибли – то в «элитных разведчиков» превратились лишь двое оставшихся, в то время как глава разведчиков до этого, который всегда держался неподалёку от Мелиссы – стал «командиром разведчиков». То же самое произошло и с солдатами: четверо из них стали «элитными солдатами», а один «командиром солдат». Физически они изменились не сильно, но хотя бы немного улучшились их характеристики, так что в целом было неплохо.
- «Хе-хе, это секрет! Супер-пупер сюрприз! Правильно, Мелли?»
Весело воскликнула Кария вскидывая руки вверх, в то время как Мелисса начала громко жужжать и покачивать своим телом.
- «И не смотри ни на статус Карии, ни на Мелли! Это будет нечестно!»
После того, как Кария произнесла это своим милым голоском, посмотрев на него своими строгим взглядом тёмных глаз – Эйзен с Комером невольно переглянулись друг с другом…
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Рассевшись на передней скамье, Эйзен, Комер, Кария и Мелисса – проехали таким образом несколько часов, просто размышляя по поводу идей для каких-нибудь крутых новинок, вот только на самом деле дальше какого-нибудь уникального дизайна оружия – дело попросту не шло. А поскольку, такое скорее делается под конкретный заказ, чем в расчёте что его кто-то просто вот так купит – то не добившись какого-либо прогресса, Эйзен пришёл к одному очень даже простому выводу:
- «Так, думаю что от этого лучше на время отказаться, а заняться лучше чем-нибудь стандартным: рубашки, перчатки, шляпы и прочее. В принципе для охоты пригодятся пояса для различных вещей, ну и в принципе сумки. Всё же откровенно говоря я уже давно такого не делал, так что думаю пришло время навёрстывать упущенное.»
Сказал Эйзен тяжело вздохнув, осматривая окрестности своими активированными [Глазами Видящими Суть], привыкая к новой способности видеть ману.
- «Да, думаю это как раз самая здравая мысль. Кстати, а как работает та магическая кузница, которую ты создавал ранее? Ведь с ней ты можешь ковать просто где угодно?»
Спросил Комер, на что мужчина кивнул:
- «Да, это действительно так… вот только для этого мне необходимо повысить температуру пламени, а это станет возможным лишь когда я повышу ранг своего элемента, ну или же [Управления Маной]. Так что через некоторое время, думаю я действительно смогу использовать её как обычную кузницу.»
Объяснил Эйзен, после чего в очередной раз посмотрел на часы в углу экрана:
- «Так, ладно, мне уже пора ложиться спать.»
Сказал мужчина передавая поводья Комеру и дожидаясь, пока Кария с Мелиссой слезут с его колен, чтобы он мог вернуться обратно в экипаж.
- «Хмм, но разве ещё не очень рано?»
Непонимающе спросил торговец.
- «В принципе да, вот только мне кое-что необходимо сделать «там», так что лучше я отправлюсь спать пораньше.»
Ответил Эйзен, намеренно выделив тоном «там» - указывая Комеру, что он имел в виду «реальную жизнь», на что молодой мужчина кивнул:
- «Ох, ясно, выходит тебя не будет довольно долго? В таком случае пока ты отсутствуешь, возможно мне стоит заняться чем-нибудь особенным?»
Спросил Комер, на что Эйзен пожал плечами:
- «Да в принципе ничего такого уж особенного нет… просто используй это время с умом, улучшая любые свои умения насколько это только возможно, к тому же ты можешь узнать у других по поводу магии. Если же возникнет ситуация, когда придётся столкнуться с монстрами – то попытайся присоединиться к Кирону с Бри и добить некоторых, что по идее должно неплохо поднять тебя по уровням.»
Дал он общие советы, после чего вернулся в фургон, обнаружил сидящих на полу брата с сестрой, которые судя по их лицам лишь недавно проснулись.
- «Так, я пойду спать и могу не вернуться в течение нескольких дней, так что в случае чего держитесь за Кирона.»
Сказал он им, после чего постучал по потолку, призывая полу-дракона спуститься, во время чего Бри улыбнулась:
- «Хорошо. То есть тебя не будет два-три дня, правильно?»
- «Да, всё так. Пусть труба будет постоянно включенной, когда проснусь – то попытаюсь сделать что-нибудь интересное. Кстати, хоть я и знаю, что вам не нужно спать настолько же много как и нам, но всё равно не забывайте делать надлежащие перерывы. Впереди у нас просто куча времени, так что не стоит никуда спешить. Поэтому если мы даже остановимся по пути на пару дней в каком-нибудь красивом городе – то всё будет в порядке, всё же перед нами не стоит цели добраться туда как можно скорее.»
- «Ясно.»
Сказал Скай, судя по всему озвучив ответ и за свою сестру, которая просто с улыбкой кивнула. Всё же эта парочка за свою последнюю «смену» управляла экипажем чуть ли не 24 часа, отчего Эйзен из-за этого достаточно сильно переживал. Он и раньше пытался умерить их пыл, вот только они всегда отвечали, что «всё в порядке». Теперь же, когда они даже после сна проснулись разбитыми – они должны были хоть немного понять, что лететь действительно никуда не стоило.
Усмехнувшись своим мыслям, Эйзен повернулся к спустившемуся Кирону:
- «Я рассчитываю на тебя. Кроме того, попытайся подумать по поводу оружия и доспеха, которым бы тебе хотелось обладать. Ведь как наш передовой боец – ты должен быть хорошо экипирован.»
Сказал он, на что полу-дракон чуть склонился вперёд:
- «Благодарю, Милорд. Можешь не переживать, во время твоего отдыха – группе не будет причинено вреда.»
Ответил Кирон своему Лорду, хоть Эйзену и не слишком нравились, когда он его так называл, после чего рыцарь вернулся обратно на свой наблюдательный пост.
Ну и наконец, прежде чем выйти из системы – Эйзен повернулся к Карии с Мелиссой:
- «Итак, а что по поводу вас? Хотите уснуть одновременно со мной, или же некоторое время пободрствовать?»
Спросил он, на что девочка-миконид чуть прищурилась, и обернувшись начала о чём-то перешёптываться с пчелиной маткой в своих руках.
- «Кария и Мелли не будут спать!»
Чуть ли не прокричала она, на что старик с мягким смешком ответил:
- «Нет, спать вам нужно, но делайте это когда вам будет необходимо.»
Сказал он с улыбкой, на что Кария самодовольно кивнула:
- «Не переживай! Кария с Мелли – уже большие девочки! Мы можем не спать супер-пупер долго!»
Похвасталась она, при этом с трудом сдерживая то, что можно было посчитать зевотой, на что Эйзен тихо рассмеялся:
- «Конечно же вы можете, до встречи.»
Улыбнулся он, после чего занял угол и закрыв глаза вышел.
***
- «Ну что ж, а теперь следует заняться выпечкой…»
Пробормотал Бенджамин покидая капсулу, после чего медленно и что самое главное тихо – направился на кухню.
Включив свет – Бенджамин краем глаза заметил небольшой мигающий огонёк на дисплее системы безопасности. Оказалось, что вчера к нему пришла какая-то посылка, которую он попросту не заметил. Всё же он ничего не заказывал, и редко когда получал какие-то письма.
Так что он отправился к входной двери, проверяя по дисплею отправителя, который должен был быть внесён, когда посылку помещали в почтовый ящик.
- «Хмм, «Prime Industries»…?»
С любопытством открыв ящик изнутри дома – он достал небольшой свёрток и отправился обратно на кухню.
- «И что же это…?»
Пробормотал Бенджамин разрезая пакет, первым делом взяв в руки небольшую записку:
[Нашему другу]
[Доброго дня, Мистер Джойс. В этом пакете вы сможете найти один наш тесно связанный с капсулой продукт, который вы фактически используете вот уже в течение практически двух недель. Это простой персональный помощник, который как мы надеемся вам понравится. Это является нашим будущим продуктом, который поступит в продажу вместе с официальным запуском капсулы. Надеемся, что сможем и дальше рассчитывать на вашу помощь в поддержке как вне, так и внутри игры.]
После прочтения этого – Бенджамин пришёл в некоторое замешательство, склонив голову набок.
Домашний помощник…? Откровенно говоря, он совершенно ничего не слышал об этом раньше. Да и последняя часть письма, которая в отличие от остального текста была написана от руки – также несколько его смутила.
[Благодарю за помощь в Орниере с детьми «CryTec», для чего вам даже пришлось пожертвовать своей игровой репутации в том месте.
С уважением, Самуэль]
- «Ох… значит это пришло благодаря тому, что я схлестнулся с той парочкой? Хмм, я не против… может тогда попозже навестить их ещё?»
Усмехнулся он, просматривая коробку и доставая несколько различных предметов.
Во-первых это был небольшой, чем-то напоминающий телефон дисплей, который по какой-то причине просто не включался. Решив, что он всё равно вскоре это выяснит – Эйзен продолжил поиски и нашёл следующий предмет: выглядевшую странно знакомой небольшую металлическую сферу, которая в данный момент также ни на что не реагировала. Далее он нашёл небольшую объёмную пластину, которая похоже являлась какой-то зарядной станцией, и наконец небольшую флешку. В инструкции же указывалось, как всё подключить, так что вздохнув – он вернулся обратно к капсуле в свою спальню и занялся настройкой.
Вначале необходимо было подключить зарядную станцию, вставив её в небольшой слот в нижней части капсулы, после чего также в соответствующие слоты установить шар с «телефоном», и затем открыть небольшой отсек в задней части капсулы и вставить туда флешку.
Далее по инструкции до первого включения следовало подождать три-четыре часа, что как раз давало ему достаточно времени для того, ради чего он собственно в такое время и встал.
Вновь вернувшись на кухню – Бенджамин достал все необходимые ингредиенты и принялся за работу, собираясь подготовить к утру буханки свежего хорошего хлеба.
Вначале он растворил немного дрожжей в тёплой воде, затем начав добавлять сахар, соль, масло и приблизительно половину от требуемой ему муки, начав перемешивать всё до однородной массы, после чего Бенджамин порциями внёс оставшуюся муку, добиваясь мягкой консистенции теста.
После этого он выложил массу теста на посыпанную мукой ровную поверхность стола, начав вымешивать её в течение десяти минут до тех пор, пока тесто не стало гладким и эластичным. После этого он переложил его в смазанную маслом миску, и накрыв его чистым полотенцем поставил рядом с радиатором в гостиной.
Теперь необходимо было подождать пока тесто поднимется, увеличившись в объёме приблизительно в два раза, что обычно занимало от одного до полутора часов. И в это время Бенджамин не собирался бездельничать, приступив к завершению дел по дому, а также продолжил читать книгу, которую он начал ещё вчера, приблизительно за полчаса перед тем как отправиться в игру.
Испытывая по этому поводу немалое воодушевление, Бенджамин по окончанию времени вернул миску на кухню.
Сняв полотенце – он аккуратно выдавил из теста лишний воздух, после чего вновь вернул его на посыпанную мукой поверхность и разделив на две части – положил каждую часть в смазанную маслом форму для выпечки хлеба, которые он накрыл крышками и оставил так на полчаса, которые он вновь потратил на чтение книги.
После того как тесто поднялось – Бенджамин наконец-то смог поставить обе формы для выпечки хлеба в разогретую духовку ещё на полчаса. И вскоре уже можно было видеть, что хлеб приобрёл золотисто-коричневый цвет, так что Бенджамин достал его из духовки, вытряхнув буханки из формы и поставив их на решётку, давая немного остыть.
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После того, как две буханки хлеба достаточно остыли – Бенджамин подождал где-то до 8:30, начав готовить уже основной завтрак, который ему хотелось подать как можно более свежим.
Вначале он разрезал приготовленный им хлеб на 10 одинаковых ломтиков и положил их на разделочную доску рядом с плитой, затем достав широкую миску и разбив в неё яйца, добавив молока и щепотку соли.
Как только всё оказалось правильно перемешано – Бенджамин поместил в эту яично-молочную смесь несколько хлебных ломтиков и дал им максимально пропитаться, после чего достал две свои сковороды и поставив на плиту – бросил в них по кусочку сливочного масла.
- «Ну что ж, пришла пора приготовить вкусный завтрак!»
Хмыкнул Бенджамин с яркой улыбкой, после чего направился к своему холодильнику и достал заранее упакованные им хорошие толстые ломтики бекона, которые можно было уже сразу класть на сковороду.
И в то время как Бенджамин готовил французские тосты на одной сковороде, и немного бекона на другой – начавший разноситься по дому запах судя по всему уже кое-кого разбудил.
- «Доброе утро, дедушка.»
Произнёс Бенджи громко зевнув, и потирая сонные ото сна глаза – сел на табурет по другую сторону кухонной стойки.
- «Доброе утро, Бенджи! Как спалось?»
Поинтересовался Бенджамин, переворачивая на сковороде несколько ломтиков французских тостов с беконом, и доставая для подачи различные ягоды из холодильника.
- «На самом деле очень даже неплохо. Всё же вчера я сильно устал… да и откровенно говоря, сейчас как-то не намного лучше.»
Тяжело вздохнул парень, доставая телефон.
- «Это норма, всё же вы вчера ехали весь день.»
Хмыкнул Бенджамин, услышав как открылась ещё одна дверь, из которой вышел уже также проснувшийся Тони. А увидев, что его отец уже готовит завтрак – сразу же направился будить Шона с Кэти, хоть из их комнаты и начали раздаваться звуки протестов против этого.
Но всё же после нескольких минут убеждений, к Бенджи и Бенджамину на кухню присоединилось ещё три человека.
- «Кааак вкууусно!»
Громко воскликнула Кэти после того, как откусила первый кусок своего французского тоста, сразу же начав по сути уже запихивать в рот остальное.
- «Кэти, да ешь же ты медленнее, никто у тебя ничего не отберёт.»
Сказал её отец, на что она слегка поджав губы кивнула, после чего Тони вновь перевёл взгляд Бенджамина.
- «Ты как всегда расстарался, папа. Очень вкусно.»
- «Хе-хе, благодарю. Итак, какие у вас четверых планы на сегодня? Может отдохнуть в саду, или искупаться в пруду? Можем ещё сходить в новый торговый центр, если это вас конечно заинтересует.»
Предложил Бенджамин, вот только на дальнейшие планы всем похоже было всё равно… кроме одного:
- «Дедушка, а можно посмотреть на твою капсулу? Как она хотя бы выглядит…?»
Спросил Бенджи, на что его дед тут же кивнул:
- «В принципе ты даже можешь зайти ещё дальше и попробовать. Конечно не думаю, что по сравнению с игрой ты сможешь что-то особо понять в режиме «рабочего стола», но там также довольно интересно.»
- «Ох, это было бы просто круто! Неужели как утверждает «Prime Industries» это действительно похоже на реальную жизнь?»
С любопытством спросил Бенджи, явно уже не в силах дождаться испытания капсулы. Отчего сейчас Бенджамин убедился, что попросить ему досрочный доступ в игру было действительно хорошей идеей.
- «Да, всё так! Если честно – это действительно невероятно. Запуская тогда впервые капсулу, я точно не ожидал чего-то подобного.»
Объяснил Бенджамин, вспомнив про открытую им несколько часов назад посылку, подумав что это также может заинтересовать Бенджи с Тони. Ну и поскольку он уже расправился с завтраком – то пошёл в свою спальню и взяв небольшой дисплей с металлическим шаром – вернулся обратно к столу.
- «Хмм? Что это такое?»
Заинтересованно спросил Бенджи, в то время как Тони также наклонился, желая узнать подробности.
- «Это мне как раз прислали из «Prime Industries», что-то вроде личного помощника, который каким-то образом связан с капсулой. Я сам буду запускать это впервые, так что мне особо ничего об этом не известно.»
Объяснял Бенджамин, пытаясь найти хоть какую-нибудь кнопку на сфере, вот только судя по всему на ней ничего такого не было. Поэтому вместо этого – он перевёл своё внимание на «телефон».
На дисплее быстро появился логотип «Prime Industries», но вскоре распался и белые части на чёрном фоне сформировались в кое-что довольно знакомое Бенджамину, а именно в глаза Ровера, его личного помощника в капсуле.
Вначале они были закрытыми, но вскоре распахнулись и из динамика раздался голос:
- «Доброго дня, Бенджамин, узнаёте меня?»
Спросил Ровер слегка прищурившись, как если бы на его лице образовалась широкая улыбка
Удивлённый Бенджамин опёр этот целиком состоявший из дисплея телефон на бутылку с водой, чтобы его могли все видеть.
- «Привет, Ровер... так это ты тот личный помощник, которого мне прислала «Prime Industries»…?»
Вот только запутавшийся Тони вмешался прежде, чем Ровер успел хоть что-то ответить:
- «Подожди, ты знаешь что это такое?»
Вот только уже прежде, чем что-то успел ответить Бенджамин – вмешался Ровер:
- «Да, он знает! Каждая капсула оснащена собственным персональным искусственным интеллектом, для помощи пользователю в выполнении его задач! Это устройство, которое я сейчас применяю для общения с вами – ещё один гаджет, который обязательно вам понравится, ведь в нём множество функций, связанных с капсулой и самой игрой! Ну а что касается того красивого шара – то Бенджамин, не могли бы вы его активировать, прикоснувшись гаджетом?»
Спросил Ровер посмотрев на мужчину, на что тот с любопытством кивнул:
- «Конечно. Вот только что произойдёт, когда он включится?»
Спросил он прикладывая телефон к шару, во время чего глаза Ровера исчезли с дисплея, оставив его совершенно чёрным.
Невольно испугавшись, что он что-то сломал – Бенджамин начал переводить взгляд между двух устройств, прежде чем сфера наконец-то отреагировала, и в течение нескольких секунд повернулась вокруг своей оси, после чего покатилась назад, вперёд и по сторонам, словно проводя калибровку. А спустя несколько секунд на его поверхности показались глаза Ровера, и его голос раздался уже от сферы:
- «Та-да-даа! Ровер в реальной жизни!»
Воскликнул робот-сфера катаясь по столу, рассматривая и приветствуя всех сидящих за ним, в то время как Шон смотрел на него широко раскрытыми глазами:
- «Дедушка! Дедушка! Смотри, он говорит и передвигается! Это так круто!»
Прокричал он, в то время как Тони, Бенджамин и Бенджи – смотрели на Ровера со смесью замешательства и благоговения, после чего Бенджамин медленно кивнул:
- «Да, это действительно круто. Итак, думаю в тебе есть ещё что-то, помимо причины завести тело, ведь так?»
Спросил Бенджамин, на что глаза Ровера переместились вверх вниз, словно пытаясь имитировать кивок:
- «Ага! Я могу многое! Хранить мелкие ценные предметы, в том числе информацию на физическом носителе, или же хранить в себе данные с вселенским уровнем шифрования. Я могу подключаться ко всем вашим домашним устройствам, чтобы вы могли легко всё контролировать, или же программировать их автоматически. Также я являюсь чем-то вроде зарядной станцией для многих различных устройств, могу воспроизводить музыку в невероятном качестве, и конечно же я ещё могу…»
- «Так, Ровер, хватит. Я понял, что ты можешь делать множество вещей… да и скромности тебе также не занимать. В будущем я обязательно разберусь с твоими функциями, но сейчас скажи лишь наиболее важные, хорошо?»
Прервал его Бенджамин, поскольку если бы он этого не сделал – то Ровер похоже мог говорить ещё очень и очень долго.
- «Конечно! Сейчас будет одна из моих самых важных функций!»
Воскликнул Ровер, после чего небольшой люк прямиком под его глазами открылся и образовал пандус, по которому из него выкатилось пять крошечных шариков.
- «Это ещё я! Мини-Роверы! Точно так же, как можно куда угодно брать мою основную сферу – вы можете взять одну из них в дорогу, и с её помощью контролировать практически все функции моей основной сферы! Конечно эти же функции доступны и через тот гаджет, но мои сферы намного более изящные, не так ли?»
Спросил Ровер голосом, в котором явно можно было услышать самодовольные нотки, на что Бенджамин просто хохотнул.
- «Конечно же да. В таком случае я точно буду держать одну из них при себе.»
Сказал он беря небольшую сферу, начав играться ею между пальцев, в то время как Тони также взял одну и начал рассматривать поближе.
- «И в этой крохотуле размещено всё, чтобы оно работали должным образом? Думаю, что Натцуо это точно заинтересует.»
Сказал Тони возвращая сферу на место, после чего она быстро исчезла внутри тела основного Ровера.
- «Хух, это точно, ведь его интересуют все новые технологии.»
Сказал Бенджи с ухмылкой, фотографируя небольшие сферы с намерением показать их своим друзьям, на что его дедушка быстро кивнул, вставая и расставляя посуду в посудомоечной машине.
- «Да, когда он приедет сюда – я конечно же покажу ему Ровера, и думаю это его точно заинтересует. Вот только в любом случае, по поводу технологий – я видел, что в новом торговом центре есть неплохой магазинчик этих самых гаджетов. Однажды я проходил там мимо, и вроде бы у них там были действительно классные вещи.»
- «Что ж, в таком случае это можно будет сегодня проверить? Мне как раз хотелось опробовать новые умные очки, и я думал в ближайшее время купить новый ноутбук для колледжа. Думаю, что несколько хороших экземпляров есть в большинстве подобных магазинов, не так ли?»
Спросил Бенджи, вставая и помогая Бенджамину выбраться, на что его дед кивнул:
- «Думаю, что да. В наши дни уже многие бегают с этими штуками в ушах, ведь так? Поэтому думаю, что у них точно должна быть новая версия.»
- «На самом деле это довольно круто. Хоть мне и нравится ощущение на голове больших наушников, но эти вкладыши действительно хороши. Как минимум их можно использовать на уроках.»
Тихо рассмеялся Бенджи, вот только поймав на себе взгляд отца – тут же запнулся:
- «Да ладно тебе, в аттестате у меня средний балл 4.0, так что всё в порядке, ведь так?»
Пожал он плечами, на что его отец лишь вздохнул:
- «Всё равно, постарайся уделять колледжу больше внимания. У тебя очень хорошая стипендия, и было бы очень глупо её потерять.»
- «Нет пап, вряд ли они меня выкинут из той стипендиальной программы. У меня есть оценки и спорт, поэтому что бы я ни делал – они скорее всего меня оставят. Но не переживай, я не собираюсь это проверять, заваливая какие-нибудь предметы…»
Почесал Бенджи затылок, после чего с тяжёлым вдохом вновь упал на табурет, на котором он только что сидел.
- «Да ты прям вообще всесторонне развитый гений! Есть что-нибудь вообще такое, в чём ты не разбираешься?»
Хохотнул Бенджамин, хлопнув внука по спине, взяв шедший в комплекте с шаром Ровером дисплей размером с телефон, на что Бенджи вновь тяжело вздохнул.
- «Ну что, пришёл в себя? Давай помогай с этим разобраться…»
Сказал Бенджамин, на что парень рассмеялся и склонился ближе, чтобы рассмотреть что он делает.
Вот только там всё оказалось просто даже для Бенджамина. Он просматривал различные «программы» на дисплее, пока несколько из них не привлекли его внимание.
Во-первых здесь имелась программа «Чат», и когда он по ней нажал – то увидел все чаты, которые он ранее вёл в игре с другими игроками, и судя по всему даже мог отправлять им сообщения не находясь в капсуле. Что было откровенно здорово, поскольку позволяло поддерживать связь со всеми. Вот только даже ещё более удивительней, он судя по всему мог что-то написать даже Кирону
Также отсюда он мог получить доступ к своему статусу и просматривать подробную информацию по каждому своему умению, которая судя по воспоминаниям была точно такой же, как и в игре.
Вот только одна функция показалась ему наиболее интересной. В момент как он нажал на небольшую иконку – он увидел, как на экране словно началась прямая трансляция всего, что его персонаж видел в данный момент в игре.
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Глава 131 – Подарок
Транслируемое на экран изображение было в принципе тем же, что Бенджамин видел в последний раз внутри фургона, когда выходил из игры. Скорость конечно была увеличена в четыре раза, отчего было несколько сложно понять, что происходило в каждый конкретный момент, но по крайней мере он мог сказать, что Кирон с Комером сидели в задней части экипажа, в то время как Бри со Скаем вновь им управляли.
Это было похоже на шпионаж за ними, вот только учитывая что он понятия не имел, что именно из себя представляли члены его группы – то это могло быть не так уж и плохо, поскольку как раз в некоторой степени позволяло исправить этот недостаток.
Судя по всему даже сами «Prime Industries» решили, что это будет несколько неоднозначная функция, отчего значительно ограничили её по времени использования в момент, когда в поле зрения попадал любой игрок. Так что ему сразу же выскочило сообщение с информацией, что ему осталось менее тридцати секунд, чтобы убедиться что всё вокруг него в порядке, после чего повторить подобное можно будет уже лишь через полчаса. Но в то же время, если бы рядом не было Комера – то по идее он мог смотреть так сколько угодно, вот только сейчас Эйзену больше ничего не оставалось, как вернуться в главное меню.
- «Хух, интересно…»
Хмыкнул он про себя, на что Тони поинтересовался, что это только что было.
- «Хм, благодаря этому – я могу видеть, что происходит вокруг моего игрового персонажа в режиме реального времени. Также я могу писать людям из своего списка друзей, а также видеть какой у них сейчас статус, то есть играют они или нет.»
Объяснил Бенджамин указывая на экран, после чего Бенджи его немного пролистал.
- «А там довольно большая группа… две маленькие девочки, маленький мальчик, ящерица, пчела и какой-то обычный парень? Откровенно говоря, довольно странное сочетание…»
Спросил он нахмурившись, на что Бенджамин кивнул:
- «О да, и зная подробности – это становится ещё странней. Маленькой девочке с розовыми волосами и маленькому мальчику – на самом деле около 25-ти лет; Ящерица – это полу-дракон, чей отец в буквальном смысле является богом; вторая маленькая девочка – это ходячий, говорящий Гриб; Пчела – размером с мой кулак; а этот парень является младший сыном владельца «CryTec»…»
Рассмеялся мужчина делая глоток только что приготовленного им кофе, в то время как Тони с Бенджи уставились на него в полнейшем замешательстве, а Кэти с Шоном просто играли с Ровером на полу.
Кривовато усмехнувшись, Тони решил спросить:
- «Эмм… я даже не собираюсь интересоваться по поводу большинства, но всё же зайду с конца… сын владельца «CryTec»? Ты серьёзно?»
- «Ха-ха, именно. Понимаешь, сейчас в игре проходят различные этапы. На первом этапе начал играть я и ещё четверо других людей, помогавших разработчикам своими знаниями.
На втором этапе, начавшемся через неделю после начала моей игры – некоторое количество мест получили крупнейшие инвесторы, а крупнейшим среди крупнейших судя по всему является «CryTec». Владелец которой заставил своих детей начать в неё играть, и попытаться создать свои торговые империи, и по результатам этого выбрать своего наследника.
Вот таким образом я и встретился с самым младшим из трёх сыновей, когда он попытался меня обмануть, сделав его своим спутником.»
- «В смысле он пытался тебя обмануть…? Что за ерунда?»
Возмущённо воскликнул Бенджи, не понимая, зачем Бенджамин решил сделать его своим спутником. В то время как сидевший рядом Тони начал чувствовать себя не совсем комфортно, в особенности после прозвучавших позднее со стороны Бенджи слов:
- «Мошенники – это ведь просто мусор, так зачем ты ему помог?»
Посмотрев на Тони, которому явно было не совсем по себе, Бенджамин мягко улыбнулся:
- «Лишь одно то, что он был мошенником – не означает, что он плохой человек. Ведь в отличие от двух своих братьев – у него не было ни помощи со стороны других руководителей компании, ни даже полного экономического образования. Поэтому увидев, что этот способ работал – он какое-то время просто его придерживался. Но сам по себе он неплохой парень, у которого есть все задатки стать хорошим торговцем.
Так что он просто не знал ничего лучшего в то время, затем глубоко сожалея о своих действиях. Поэтому не стоит его судить за это, тем более когда ты с ним встретишься через… дней 10?»
Усмехнулся Бенджамин посмотрев на Тони, который судя по всему был рад таким произнесённым его отцом словам, которые похоже заставили Бенджи задуматься над такой жизненной дилеммой. В конце концов Бенджи не знал, что у его отца также было далеко не идеальное прошлое…
- «Ну раз ты так говоришь… вот только я всё равно чувствую себя странно из-за того, что… так, погодите, а что ты только что ещё сказал?
Нахмурился совершенно сбитый с толку Бенджи:
- «Это ведь про игру, правильно? Но ведь она выйдет самое раньше лишь через две недели… да и я всё равно не могу позволить себе приобрести капсулу… тогда о чём это всё?»
- «Ну что ж… видишь ли, пятерым так называемым «Оригиналам», тем кто помогал с игрой – разработчики предоставили по одному месту, которое можно дать кому угодно, чтобы они смогли начать играть за неделю до официального запуска игры.»
Начал объяснять Бенджамин, в то время как Бенджи уставился на своего дедушку со смесью волнения и замешательства.
- «И я подумал, что отдам это место тебе, как поступившему в колледж выпускнику. Так что тебе не нужно будет платить ни за капсулу, ни за игру. Вскоре это всё будет доставлено сюда, а затем ты сможешь перевезти её либо к себе домой, либо же в колледж. Всё же капсула вполне может заменить собой обычную кровать, так для общежития подойдёт. Причём поскольку она совершенно не производит шума – то я очень сомневаюсь, что у твоего соседа по комнате могут появиться из-за этого какие-либо жалобы.»
Сразу же после того как Бенджамин завершил своё пояснение – Бенджи тут же во все глаза уставился на него, после чего юный выпускник вскочил и подбежав обнял своего дедушку.
- «Фух, спасибо тебе огромное! Это просто потрясающе…!»
Прокриал Бенджи, в то время как Тони тяжело вздохнул:
- «Благодарю папа… последние несколько недель от него только и было слышно, что об этой игре. Да, за последнее время ты много для нас сделал…»
Сказал Тони с лёгкой улыбкой, на что Бенджамин медленно кивнул:
- «Конечно, не переживай об этом. К тому же остальным ни в коем случае не стоит завидовать, поскольку на следующей неделе в «Prime Industries» проведут для всей нашей семьи экскурсию по компании, где каждый сможет опробовать демонстрационную версию игры.»
Объяснил он, на что Тони усмехнулся:
- «Ну, раз у меня появится возможность там поработать – то почему бы и не посмотреть, не так ли?»
Сказал он, и это смутило Бенджи даже сильнее, чем слова Бенджамина по поводу того, что он не только получит капсулу без какой-либо платы, но ещё и сумеет поиграть на неделю раньше остальных.
- «Постой, что ты имеешь в виду под «работой там»…?
Спросил парень, на что Тони пожал плечами:
- «Ах да, твой дедушка сообщил мне, что благодаря его другу в «Prime Industries» - у меня есть шанс получить там работу. А для этого необходимо как можно больше знать об их продукции.»
Усмехнулся Тони, на что Бенджи одновременно уставился на своего отца и дедушку:
- «Ну и почему ты не мог сказать этого раньше…?!»
Несколько экспрессивно воскликнул он, в то время как его младшие братья с сестрой продолжали играть с Ровером.
- «Я сообщил об этом твоему отцу лишь вчера вечером, когда же по-твоему мнению мы должны были тебе об этом рассказать?»
Хмыкнул мужчина, в то время как Бенджи с тяжёлым вздохом кивнул:
- «Да, точно… но было бы действительно здорово, устройся ты туда! Я уверен, что после того как капсула выйдет – то там захотят работать просто все.»
- «Очень даже возможно, вот только в любом случае об этом ещё рано говорить, ведь вы все здесь чтобы отвлечься: хорошо провести отпуск и расслабиться. Поэтому давайте подождём несколько дней, а сейчас оденемся и отправимся в торговый центр. У них там есть отличное кафе-мороженое.»
Предложил Бенджамин, на что Кэти тут же вскочила и с энтузиазмом посмотрела на него горящими глазами:
- «Дедушка! Ты только что сказал мороженое…?!»
Воскликнула она, на что Бенджамин хохотнул и кивнул:
- «Да, именно мороженое. Быстрее одевайся, чтобы не опоздать.»
Сказал он своей внучке, которая тут же ухватила своего брата Шона за руку и потащила в их комнату, поскольку Кэти очень хотела мороженого и желательно как можно быстрее.
***
- «Ну что Кэти, теперь ты довольна?»
Спросил Бенджамин у девочки рядом с собой, которая сейчас была целиком увлечена мороженным, на что получил быстрый кивок:
- «Да! Вкусно!»
Воскликнула она, после чего положила ещё одну ложку мороженого в тарелку перед собой, так что и повернувшись, мужчина посмотрел на остальных сидящих за столом:
- «А вам, всё нравится?»
Задал он вопрос, на который последовали кивки.
- «Сегодня просто невероятно жарко, так что это как раз.»
Сказал Тони, с чем согласились и Бенджи с Шоном, причём последний даже предложил дедушке часть своей банановой порции.
- «Благодарю Шон, но у меня есть немного. Так что наслаждайся своей порцией.»
Ответил он своему внуку, который обычно предпочитал отмалчиваться, говоря лишь иногда в кругу близких, и не любя незнакомые компании.
- «Итак, куда вы хотите отправиться дальше?»
Спросил Бенджамин, и поскольку Шону с Кэти было хорошо и здесь, об этом задумались Бенджи с Тони, вот только их выборы были совершенно очевидны: либо игровой магазин, либо же магазин гаджетов.
- «Ну что ж, они оба находятся рядом друг с другом, так что мы можем просто отправиться туда сразу же отсюда. Что ты там хотел проверить? Какие-то умные очки?»
Спросил он у своего внука.
- «Мхм! Вышла новая модель, которая в принципе выглядит как обычные очки и работает как настоящие очки, так что я подумал, что это была бы отличная замена моим контактным линзам… ну и в целом, перед началом занятий в колледже я хотел проверить, как буду выглядеть в очках.»
Объяснил Бенджи, посмотрев на свой телефон и быстро набрав кому-то сообщение.
- «Тебе действительно идут очки.»
Сказал Тони, на что Бенджи чуть прищурив глаза нахмурился:
- «Я не ношу очки вот уже пять лет, откуда тебе знать?»
- «Я хорошо выгляжу в своих очках, поэтому почему бы тебе не выглядеть отлично в своих?»
Ухмыльнулся Тони, слегка поправив очки у переносицы, на что его сын рассмеялся:
- «Хах, папа, ты прям как персонаж аниме?»
Вот только он нахмурившись посмотрел на него в ответ:
- «И что это значит? Что-то не так?»
- «Нет, папа, всё в порядке… кстати дедушка также похож на одного из них, не так ли?»
Усмехнулся Бенджи, на что Тони тут же согласился:
- «Ага, такая штука присутствует в наших генах.»
В замешательстве Бенджамин посмотрел на них обоих:
- «О чём вы двое сейчас говорите?»
Поняв, что его дедушка ничего не знал об аниме и не понимал, о чём они сейчас рассуждали – Бенджи приступил к объяснению:
- «Ну, фактически – ты являешься реальной версией того, как восточные люди видят сильных западных людей. То есть горой мускулов.»
- «Всё равно ничего не понял… но ладно.»
Вздохнул Бенджамин махнув официантке, собираясь расплатиться.
- «В этом нет ничего страшного дедушка. Всё же тебе 70-т лет, но выглядишь ты по-прежнему здорово, поэтому, почему бы этим не гордиться»
Сказал Бенджи когда они все встали, на что Бенджамин пожал плечами:
- «Нуу… не знаю, но спасибо за комплимент. Ладно, пойдёмте уже дальше.»
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Глава 132 – Трейлер
Дальше группа из пяти человек направилась к находившимся в том же торговом центре магазинам игр и гаджетов. И в принципе ожидаемо, что в данный момент игровой магазин был сконцентрирован именно на рекламе капсулы и «Мира Магии», отчего это невольно привлекало внимание всех проходящих мимо. Вот только они всё равно решили начать именно с гаджетов, чтобы уже потом спокойно заняться магазином игр.
Вот только сразу же как только они в него вошли – Бенджамин услышал как из его кармана раздалась мелодия звонка мобильного телефона, так что быстро достав его – он невольно улыбнулся, поскольку это звонил Самуэль. Сказав сыну с внуками, чтобы они начинали без него – он вышел из магазина и поднёс телефон к уху.
- «На связи.»
- «Привет, Бенджамин! Рад, что смог связаться с тобой так быстро. Мне необходимо кое-что у тебя спросить, причём довольно срочно, поэтому прошу извинить, что мы не позвонили и не спросили об этом раньше, вот только мне самому об этом только лишь недавно доложили.»
Начал он быстро говорить, видимо пытаясь что-то объяснить, вот только Бенджамин даже близко не мог понять, что он хотел ему сказать.
- «Самуэль, помедленнее. Просто скажи, что тебе необходимо спросить?»
Сказал Бенджамин, на что мужчина медленно выдохнул и некоторое время помолчал:
- «Хорошо, мы должны были сегодня выпустить трейлер к игре… фактически уже через десять минут, вот только подготовленный ролик не понравился руководству, после чего отвечающей за это команде всё же удалось завершить новый до сегодняшнего утра, вот только они кое-что упустили, о чём я узнал буквально час назад. В общем теперь там используются игровые материалы, причём в основном от вас, Оригиналов. В договоре было прописано, что мы можем использовать личные игровые данные для исследовательских целей, но не для рекламных. Поэтому я сейчас для протокола уточняю у всех Оригиналов, согласен ли ты на использование своих игровых действий в нашем игровом трейлере?»
Быстро объяснил Самуэль, на что Бенджамин сразу же ответил:
- «Ох, не переживай Самуэль. Можете использовать все отснятые обо мне материалы как вам заблагорассудится.»
Ответил он молодому мужчине, на что тот громко вздохнул:
- «Благодарю Бенджамин!»
Сказал Самуэль, после чего его голос отдалился, словно он разговаривал с кем-то другим, находившимся с ним в одной комнате.
- «Всё, начинайте, мы получили разрешения.»
- «Ха-ха, значит ты уже поговорил с остальными?»
- «Хмм? Ох, да… я уже наверное полчаса разговариваю по телефону. Но в любом случае, копии трейлера будет отправлены всем вам на почту, так что когда выдастся время – рекомендую посмотреть.»
Сказал Самуэль по-видимому желая прервать звонок, вот только Бенджамин остановил его, спросив то, для чего он собственно хотел позвонить ему сегодня несколько позже:
- «Кстати, прежде чем ты отключился. На следующей неделе я планирую устроить небольшое барбекю, и было бы здорово, если бы ты смог прийти. Приедет вся моя семья и друзья из города.»
На такое предложение Самуэль ненадолго задумался, но всё же ответил:
- «Хух, с удовольствием принимаю приглашение!»
Воскликнул он, на что Бенджамин тихо рассмеялся:
- «Что ж, в таком случае сообщу точное время попозже. Буду рад увидеться с тобой вновь.»
- «Взаимно, увидимся на следующей неделе! Вот только к сожалению Бенджамин – у меня сейчас много работы, так что мне уже пора. До свидания.»
Отключился повеселевший Самуэль, в то время как Бенджамин отправился обратно в магазин к своей семье, которую ему не пришлось долго искать.
Кэти смотрела на способную передвигаться и даже бегать маленькую собачку с дистанционным управлением, которую она так хотела. В то время как Шон играл с небольшой образовательной моделью скелета в стеклянном куполе, который мог показаться голографическим, хоть при и этом работал точно так же как умные очки Бенджи. То есть при просмотре через стекло демонстрировались дополнительные детали, отображая где в теле располагается какая кость или мышца, как выглядит центральная нервная система и где в теле находятся вены.
Бенджи с Тони тем временем обнаружились несколько дальше, как раз проверяя умные очки, которые так хотел Бенджи. Некоторое время они поигрались с представленными гаджетами, после чего Бенджи оставил заказ на какие-то специализированные умные очки.
- «Отлично, а теперь пошли в игровой магазин по соседству.»
Предложил Бенджамин выходя из магазина к следующему, и вскоре они остановились перед большим плакатом, изображающим летающих вокруг горного хребта различных больших драконов… один из которых показался Бенджамину довольно-таки знакомым. Отчего он невольно подумал, что похоже в данный момент именно драконы являлись самой важной частью игрового сюжета.
Увидев, как Бенджамин глубоко задумался и начал оглаживать бороду, раздумывая каким образом отреагируют драконы на появление множества новых игроков – рядом с ним встала Кэти и также смотря на плакат начала гладить подбородок, копируя своего деда.
- «Хмм, какие-то это странные птицы…»
Медленно сказала она подозрительно прищурившись, после чего Бенджамин услышал как позади рассмеялся Бенджи. На что также усмехнувшись – он положил руку ей на голову:
- «Да Кэти, это довольно странные птицы.»
Хохотнул он, проходя через дверь непосредственно в магазин, который чуть ли не полностью был украшен вещами, так или иначе содержащих отсылку к «Миру Магии», хоть о самой игре было известно не так уж и много.
- «Ох, дедушка, что там происходит?»
Спросил Бенджи смотря в другую часть магазина, где большая толпа собиралась вокруг какого-то большого экрана. Пожав плечами, он предложил просто взглянуть, так что они впятером предпочли встать позади большой группы: Тони взял Шона, а Бенджамин – Кэти, чтобы те также смогли всё увидеть.
Заинтересованный происходящим, Бенджамин посмотрел на сотрудника магазина, который похоже только что завершил всё настраивать.
- «Всё сделано, так что потише! Давайте просто посмотрим трейлер.»
Сказал он группе стоящих перед ним подростков и молодых людей, после чего запустил видео на большом экране. И в принципе Бенджамин сразу же догадался что это было, ведь буквально только что он говорил об этом с Самуэлем, начав с любопытством смотреть на экран.
Вначале там ничего не было, лишь просто белый экран и логотип компании, который вскоре исчез и белый экран начал меняться, словно приближаясь куда-то, и вскоре Эйзен понял, что это было… это была комната, в которой они с Оригиналами впервые встретились вместе. И на центральной платформе этого помещения сидела на коленях Ари, скрестив руки, она смотрела в землю, но как только экран перестал приближаться – она посмотрела вверх и произнесла:
- «Приветствую тебя, странствующая душа. У тебя появился шанс обрести новое тело, начать новую жизнь и осуществить свои мечты в полном чудес и красоты мире.»
Продемонстрировала она улыбку, которая лишь одним своим видом могла очаровать большинство видевших её людей, после чего стены исчезли и стало видно поднимающееся над вершиной высокой горы солнце, во время чего её тело словно начало таять, но голос продолжал оставаться всё таким же чистым как и прежде.
И в то время как Ари представляла мир – возникали и исчезали различные сцены. Первым им оказался показан Броди, который защищая находившегося позади него маленького ребёнка – сражался с ордой монстров, отчего воздух вокруг буквально стонал и разрывался от совершаемых им ударов. Судя по обстановке, Полукровка Демон-Орк сражался в какой-то засушливой пустоши, где как раз его и собирался искать Джук…
Который кстати оказался следующим. Отдалявшаяся от Броди камера – сменила ракурс, и вот уже начала показывать парящую в вышине странную птицу, Акотори, которая резко спикировала вниз и через время приземлилась на руку находившегося в лесу Джука, который также оказался окружён монстрами, что повторяло сцену с Демоном-Орком, вот только уже в другом контексте. Ведь в то время как Броди сражался с монстрами – Джук кормил и играл с теми прирученными монстрами, которыми ему на днях передал Бенджамин, так что эта конкретная сцена произошла недавно.
После того как камера начала приближаться к одному весьма необычному монстру: парящей в воздухе рыбе – ракурс камеры изменился вновь, перенеся всех в наполненный множеством различных рыб океан. Где следуя за одной из них – камера выскочила над поверхностью воды, открывая вид на огромный сверкающий в ночи город, некоторые из светящихся структур которого даже парили в воздухе – после чего приблизилась к чем-то занимавшейся на пирсе молодой женщине.
Этой женщиной была никто иная как Ксения, которая в данный момент вырисовала прямиком в воздухе что-то похожее, но в то же время совершенно отличное от тех кругов зачарований, которые уже достаточно хорошо были известны Бенджамину. Пока в один из моментов перед ней не появилась небольшая кристаллическая платформа, на которую она быстро ступила, и которая подняла её в воздух, откуда она продолжила использовать различную магию из множества различных элементов, что привело к красивой сцене фейерверков всех форм и расцветок в небе.
И когда камера приблизилась к этому фейерверку на достаточное расстояние – сцена изменилась вновь и заиграла красивая мелодия, которую Бенджамин слышал не так давно. В то время как яркие цвета заполнили воздух – камера показала, как Эвалия играла свою первую песню в тот день, когда Бенджамин изготовил для неё гитару. Часть песни закончилась и раздались аплодисменты с криками от окружавшей её толпы, вот только в то время как картинка резко потемнела – звуки аплодисментов постепенно трансформировались в звук, который в трейлере похоже приставлял именно Бенджамина, или если точнее Эйзена.
Ему со стороны начали показывать, как он работал над Аулу во время данного ему Айлреном испытания. Акцент был смещён на искры, которые вылетали из-под молота Бенджамина от ударов по высокопрочной латуни, которую он применял для изготовления шестерёнок и всего остального тела своих автоматонов. Далее была показана небольшая сцена как он составлял вместе тело Аулу, затем сразу же перейдя к тому, как волчица шагнула через дверь в сокровищницу Айлрена, тут же перейдя к крупному плану лица Бенджамина, отчего Кэти в замешательстве посмотрела на своего дедушку. Который на экране в данный момент стоял перед настоящей формой древнего золотого дракона, смотря ему прямиком в глаза; в то время как камера начала медленно отдаляться обратно, показывая тело древнего существа, невольно заставляя сравнивать размеры их тел.
А затем играющая до этого на фоне музыка неожиданно резко изменилась с яркой и весёлой, на обычно символизирующую что-то не совсем хорошее.
Используя тело Айлрена в качестве основы – появился другой Дракон, чёрный словно смоль, от чешуи которого исходил дым, в то время как Ари продолжала говорить:
- «Вот только красота – это ещё не всё, что вы сможете найти в Мире Магии. Здесь также существуют и силы зла, намеревающиеся уничтожить всё, до чего они только смогут дотянуться и кто осмелится им воспрепятствовать. И для помощи в их войне вам необходимо будет взять оружие или инструменты…»
Судя по всему после того как были показаны хорошие вещи – настала очередь показать другой аспект всего происходящего.
И опять же первым был показан именно Броди, когда он пробивался через ряды монстров, затем просто выломав какие-то ворота.
В гораздо более быстрой смене сцены, Джук ворвался в какое-то выложенное камнем помещение со своим шестом в руках, в то время как его прирученные питомцы начали окружать стоявшего напротив них огромного монстра. Судя по всему, это произошло когда Джук ещё сражался в подземелье, и возможно сейчас этот монстр как раз являлся его боссом.
Затем вновь настала очередь Ксении, показав как в противостоянии с большим состоящим из камней и грязи существом – она при помощи своей магии призывала молнии и какие-то метеориты, в то время как другие бойцы пытались атаковать его с земли.
После чего сцена сменилась и бойцы превратились в убегающих испуганных горожан, в то время как Эвалия в противоположной от этих горожан стороне пыталась успокоить тех, кого ей всё же удалось остановить.
Бенджамин уже начал догадываться какая сцена последует дальше, и камера действительно просто направилась на источник всей этой паники, приближаясь к демону… в чьей растрескавшейся коже словно текла лава, и который за глотку на вытянутой руке держал человека с ангельскими крыльями, на лице которого был написан откровенный ужас.
И прежде чем кто-либо успел опомниться – камера начала надвигаться на лицо демона, показывая его пылающие злым золотым пламенем глаза, которые по мере исчезновения трансформации становились обычными, открыв лицо Бенджамина в том же виде, каким оно было показано в пещере Айлрена.
Совершенно неожиданно для самого Бенджамина – он оказался выставлен каким-то плохим парнем, почувствовав себя из-за этого несколько неловко, в особенности когда он заметил, как на него в замешательстве смотрели все члены его семьи.
После этого последовало довольно много показывающих разнообразие мира кадров, в итоге показав встречу всех пяти Оригиналов, где просто сообщалось их имя и какими Оригиналами они являлись.
После чего Ари сказала последнее:
- «Эти пятеро – надежда этого мира и то, что сформировало его таким, каким он является сейчас. Какой путь выберете вы: придёте и поможете им… или же нет?»
Сказала богиня с улыбкой вновь находясь в белом пространстве и плавно разведя руками в стороны.
И опять же, Бенджамин вновь неожиданно для себя осознал, что пятеро Оригиналов в игре оказывается являлись куда более важными сущностями, чем он было думал изначально…
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Бенджамин продолжал смотреть на висевший перед группой посетителей экран, пока не появился логотип игры, обозначавший что трейлер официально подошёл к завершению, отчего все тут же начали возбуждённо переговариваться.
- «Вау, в трейлере ведь показали сам геймплей, ведь так? Это похоже на реальную жизнь!»
Воскликнул один из стоявший впереди парней, посмотрев на своего друга, который подумал о несколько другом:
- «Да, вот только что более важно, тот пожилой мужчина… Эйзен вроде бы, он ведь демон, который пытался убить ангела? Или же это просто какие-то внешки?»
Задал он вопрос, оглаживая свой подбородок с козлиной бородкой, в то время как остальные также решили высказать своё мнение по этому поводу:
- «Ну, очевидно, что это был один из плохих парней, ведь так? Может, он является чем-то вроде последнего босса?»
- «Эй, у тебя что, уши заложило? Та девушка ведь говорила, что он также является надеждой того мира, поэтому он не может быть плохим парнем.»
- «Но ведь он работал вместе с драконом, и как раз это должны быть «силы зла», по крайней мере это так выглядело…»
И в то время как собравшаяся группа обсуждала между собой эти вещи, сотрудник магазина тихо усмехнулся, словно все стоящие перед ним были тупицами, после чего не выдержав, решил озвучить свои мысли:
- «Хух, вы похоже так ничего и не поняли… Я уже проводил разборы множества трейлеров, и сейчас расскажу вам о том, что здесь только что было. Каждый из этих показанных нам пяти человек – являются «великими» в одной из пяти дисциплин, вследствие чего персонажи и были названы в честь этого! То есть Бой; Жизнь, хотя скорее здесь просто рассматривается приручение питомцев; Магия; Искусство; и наконец Технические Искусства, хотя опять же, скорее всего под этим подразумевается обычное ремесло.
Поскольку они называются «Оригиналами» - то скорее всего они являются чем-то вроде «первоисточника», то есть важными персонажами для каждого игрового стиля, возможно что-то даже каких-то высших тренеров! А тот отвечающий за создание предметов старик – по идее должен быть самым мудрым персонажем, всё же он там единственный настолько старый, поэтому очевидно, что за ним стоит нечто большее, чем просто ремесло! Я к тому, что ведь все видели его мускулы, не так ли? Похоже, что он точно является каким-то отошедшим от зла демоническим существом, которое теперь находится на стороне игроков! Предполагаю, что это даёт нам намёк по поводу игрового процесса, и что нет никакой необходимости просто убивать…»
- «Нет, это всё не так!»
Со своей юношеской вспыльчивостью быстро прервал Бенджи нацепившего на себя маску самодовольства сотрудника, поскольку он уже больше не мог слушать это совершенно неправильное объяснение, хоть основы им и были поняты действительно верно.
- «Во-первых, он не злой и никогда не был злым! Он может напугать, только когда его рассердить. И на самом деле он ремесленник, который только и занимался этим всю жизнь! И ещё он не персонаж в игре, как и другие остальные Оригиналы, все они являются игроками!»
Сотрудник хмуро посмотрел на Бенджи, в то время как остальные также смотрели на него сложными взглядами.
- «Ну-ну, во-первых каким образом это может быть игрок, если игра даже ещё не вышла? К тому же, как интересно ты тогда объяснишь его вид, как-то я сильно сомневаюсь, что можно начать играть демоном?»
Сразу же после окончания трейлера – Бенджамин присел на корточки, чтобы опустить на пол Кэти, вот только был вынужден там задержаться, поскольку они с Шоном очень хотели узнать: что сделал тот ангел, чтобы его бить? Почему в игре была девушка из фильмов? И самое главное, почему их дедушка был таким крутым?
Но услышав слова сотрудника – мужчина вновь встал, что учитывая его возвышающийся надо всеми рост – тут же сделало его центром внимания для всех присутствующих, отчего у сотрудника чуть было не отвисла челюсть.
- «Ч-что…? Подождите… вы, Эйзен?»
Начал он в замешательстве запинаться, на что скрестивший руки мужчина усмехнулся:
- «Ну что, теперь-то ты веришь моему внуку? Да, я Эйзен, и пятеро Оригиналов являются игроками. Я не могу об этом распространяться, но думаю после того как стало известно об участие Наталии – это вскоре станет общеизвестно.»
Усмехнулся Бенджамин, и тут наконец-то до всех присутствующих кое-что дошло.
- «Т-то есть… это действительно была Натали Кляйн? Не её компьютерная модель…?»
Воскликнул один из подростков в толпе, на что Бенджамин подмигнул ему и кивнул, после чего сделал знак своей семье, чтобы те следовали за ним, поскольку иначе это могло привести к не слишком приятным последствиям, в особенности когда Эйзену было запрещено разглашать любую важную игровую информацию. Поэтому он хотел просто уйти, и спокойно провести день со своей семьёй.
И к счастью за ними никто не последовал, то ли игроки осознавали границы личной жизни, то ли были просто ошеломлены, чтобы делать что-то ещё. Так что вскоре все они уже спокойно сидела на скамейке, где Бенджамин начал отвечать на некоторые вопросы, всё же хоть ему и было запрещено разглашать информацию, но семье он всё же мог кое-что раскрыть, тем более что через несколько недель об этом и так все будут знать. Тем более ему было бы чрезвычайно сложно ничего не ответить на следующий вопрос Бенджи:
- «Так… вы на самом деле друзья с Натали Кляйн?»
Спросил подросток с кривоватой улыбкой, на что Бенджамин тихонько усмехнулся:
- «Ну, в принципе можно сказать и так. По крайней мере, мы вроде бы нормально ладим. Ах да, та гитара, на которой она играла в трейлере – на самом деле была изготовлена мной.»
Решил слегка хвастануться Бенджамин, всё же он действительно немного гордился тем, какой в итоге вышла та гитара. Подтверждая для него, что при правильной синергии между совокупностью умений человека и его экипировки – можно подтолкнуть их намного выше обычного. Конечно же в реальной жизни это было в принципе общеизвестно, но теперь Бенджамин ещё и убедился, что различные игровые магические способности также могли взаимодействовать друг с другом, создавая всё новые и новые эффекты при наличии различных инструментов и оружия.
- «А… а я смогу с ней познакомиться… ну когда я это… начну играть?»
Спросил Бенджи, не зная как выразить всё то, что ему хотелось сказать. На что Бенджамин кивнул и произнёс то, отчего у парня попросту перехватило дух.
- «Какое совпадение, Натали как раз просила меня познакомиться её с тобой.»
- «Что…? Она хотела встретиться со мной…?»
- «Ну, во-первых не именно с тобой, а в принципе с моим внуком. И во время этого всё же постарайся не реагировать так, как сейчас. Она обычный человек, просто более известная чем другие, так что просто будь собой… но при том не забывай про манеры.»
И в то время как Бенджамин разговаривал со своим старшим внуком, Тони также решил высказать своё мнение по этому поводу:
- «Это было довольно неожиданно, откровенно говоря я не думал, что разработчикам также помогала настолько известная личность.»
- «О да, она очень талантлива и изучала историю искусства, поэтому думаю была действительно неплохим выбором. Ну и конечно же поскольку она популярна и многим известна – здесь определённо замешан маркетинг.»
Предположил Бенджамин, пожав плечами, на что Тони только и мог, что согласно кивнуть:
- «Да, скорее всего…»
После чего посмотрел на сидевших рядом с Бенджамином двух детей, которые пристально смотрели на своего деда.
- «Эй, что вы двое делаете?»
Спросил он, на что Кэти тут же ответила, при этом ни на секунду не отрывая взгляда от Бенджамина:
- «Мы хотим поймать момент, когда дедушка вновь станет демоном…»
Тихо прошептала она, на что хмыкнув, Бенджамин подхватил их и усадил себе на колени:
- «Я конечно не хочу вас обоих разочаровывать, вот только на самом деле дедушка не демон. Даже в игре.»
Рассмеялся он, на что Кэти обернувшись ещё раз внимательно его осмотрела, после чего осмотрелась по сторонам и тихо прошептала ему на ухо:
- «Всё хорошо дедушка, я никому не расскажу.»
- «Если бы это было правдой – то я бы сказал тебе первой, так что извини, Кэти.»
Усмехнулся мужчина, погладив её по голове, всё же он действительно был рад всех их видеть.
***
- «Доброе утро всем.»
Воскликнул Эйзен вставая и потягиваясь в фургоне, в котором Кирон сидел на скамейке, в то время как Бри со Скаем вновь занимались управлением Кабарум, а Комер похоже был всё ещё вне игры.
Полу-дракон сразу же посмотрел на него с улыбкой, правда из-за структуры его лица – это было достаточно сложно понять.
- «Ох, Милорд, с возвращением!»
Воскликнул он, на что Эйзен со смешком спросил:
- «Хорошо, благодарю Кирон. Произошло что-нибудь интересное, пока я отсутствовал?»
Начал он помогать вставать медленно просыпающимся Карии с Мелиссой.
- «Откровенно говоря, ничего особенного. Вчера мы совершили остановку в одном небольшом городке, да и за время пути иногда приходилось отбиваться от наседавших монстров. А так, это были достаточно спокойные три дня.»
- «Ясно, ингредиенты из них вновь были сложены к остальным?»
Спросил мужчина присаживаясь на корточки и гладя Аулу, на что полу-дракон кивнул:
- «Да, так и было сделано. Кроме того, одной ночью мы столкнулись с роем достаточно редкого вида монстров: кристаллических летучих мышей. Сбором ингредиентов с них занималась исключительно Бри, так что по поводу них лучше спросить у неё.»
После этого Эйзен кивнул, высунув головы в переднюю часть экипажа, чтобы как раз поговорить с двумя полу-феями:
- «Ну что, как поживаете?»
Поприветствовала он их, на что Бри обернулась и продемонстрировала в радостной улыбке свои жемчужно-белые зубы:
- «Привет Эйзен!»
Воскликнула она, вот только Эйзен быстро положил ладонь ей на голову, чтобы она смотрела вперёд на дорогу, которая как раз сейчас шла под крутым уклоном. Всё же ему совершенно не хотелось настолько глупо лишаться своего средства передвижения и возможно даже Кабарум.
- «Следи лучше за дорогой!»
Быстро попросил он, на что девушка кивнула, после чего Эйзен повернулся к читавшему в данный момент какую-то объёмную книгу Скаю.
- «А ты чем занимаешься?»
Спросил он, на что парень повернулся и также посмотрел на него с улыбкой:
- «Читаю недавно вышедшую книгу по современной магии. Я слышал, что Кирон уже рассказал, как по дороге мы останавливались в одном городе, так что я решил прикупить там кое-какие книги.»
Объяснил он, в то время как Эйзен с любопытством посмотрел на продемонстрированную ему книгу, некоторое время просто её рассматривая, пока не прочитал на обложке единственное имя… Ксения.
То есть книга, которую в данный момент изучал Скай – была опубликована именно самой Ксенией, то есть вышла она действительно совсем недавно… вот только больше всего Эйзена удивило то, каким образом она успела написать этот теоретический трактат за то время, пока они здесь находились. Всё же в трейлере было показано, что во время своего пребывания в Магическом Городе она также совершенно не скучала.
- «Занятно… а какие книги ты ещё приобрёл?»
Спросил Эйзен, на что Скай несколько смутился:
- «Ну… в основном книги со сказками и баснями…»
Ответил он, вот только прежде чем Эйзен сумел что-то сказать, он продолжил:
- «Н-но это не потому, что я ребёнок или что-то в этом роде! Нет, это... это для моей магии! Да! Я сейчас покажу…»
Быстро воскликнул Скай, вернувшись через отверстие внутрь фургона и взяв одну из похоже приобретённых им книг. Далее он начал быстро листать страницы, словно ища что-то конкретное, после чего положил ладонь на страницу.
- «Кроличья Лапка. Приди.»
Приказал парень, после чего страница осветилась каким-то ярким светом, и написанные чёрными чернилами строки словно отделились от бумажного листа, начав двигаться по спирали вокруг руки Ская, медленно меняя размер и форму, после чего собрались вместе и образовали какую-то фигуру… и через мгновение на плече Ская спокойно сидел совершенно чёрный кролик.
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