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Кузнец Апокалипсиса Глава 1. Люди доигрались.   


Мы смотрим на мир, очень похожий на Землю. В 21XX году человечество осознало, что с ним покончено. Люди проиграли и столкнулись с неизбежным изменением климата. Все больше и больше стихийных бедствий терзало людей. Бушевали бури, города затонули, человек впал в отчаяние. В спешке лепили проекты, искали решения, но катастрофы проливали свет на то, что лучше бы оставалось в неведении. Жизнь не фильм и не роман. Никто не мог остановить конец света. Все продолжало выходить из-под контроля, нарастая до предела. 


Дзинь…. Дзинь… Дзинь~


Хлоп!


Он сонно поднял голову после того, как швырнул будильник в другой конец комнаты... где тот продолжил звонить.


- Твою…


Скосив глаза на часы, он скатился с кровати и подполз, чтобы выключить звон. Прошлой ночью Сет допоздна рубился в игры и забыл выключить будильник. Яркий свет падал сквозь полузакрытые ставни окна и обжигал его бледную кожу. С каких это пор свет в городе стал таким ярким? 


Сет жил в Би-Сити, небольшом городке на юго-востоке континента. В обычный день свет был освежающим и желтовато-серым благодаря бодрящему покрову цивилизации. 


Так что же случилось с этими ужасно яркими солнечными лучами? Прикрыв ладонями голубовато-серые глаза, юноша поднялся и подошел к окну. Откинув темные волосы с глаз, он моргнул. Потом моргнул снова.


- Ну, это странно, - он схватил телефон. Да, проспал всего несколько часов... тогда почему же город зарос лесом?! Панорама города, который он видел и знал почти всю свою жизнь, окрасилась в подавляющий зеленый цвет. Улицы были покрыты высокой травой, как саванна. Деревья прорвались сквозь ограничения бетона и конструкций. Дома и строения пробило насквозь, некоторые даже рухнули из-за деревьев, пронзивших стены. И почти каждая вертикальная поверхность, казалось, была покрыта виноградными лозами. 


Его телефон не мог поймать связь, а интернет-соединение было отключено. Сет поджал губы. Что-то происходило. Что ж, любой, если он только не ослеп, мог это видеть. В этот момент у него в голове зазвенел голос, и перед глазами, как в киношном трейлере, заиграли сцены.


lt;Динь! Добро пожаловать в (Пост)Апокалипсис, игрок! Ваш мир, каким вы его знали, пришел к концу. Трагедии и бедствия обрушились на Зёмлю и навсегда изменили облик планеты! Теперь вы несете ответственность за свое выживание. Вы - хозяин своей судьбы! Умрете в этом чужом мире или станете хозяином жизни... все зависит только от вас!gt;


Он действительно знал многие сцены из тех, что показывали в новостях. Стихийные бедствия, обрушившиеся на континент в последние несколько лет. Но были и такие, которых он не знал. Сцены разрушенной лаборатории. Странные строчки кода напоминали ему знаменитый научно-фантастический фильм. Темные огненные дыры, открывающиеся в воздухе, и проблески пещер, и постоянно растущая темнота. 


lt;Хотите начать обучение?! Да/Нетgt; 


Эта фраза энергично плыла перед ним, как ранняя текстовая анимация. Буквы были толстые, золотистые и постоянно вращались в нужном порядке. Сет вспомнил старые яркие ретро-игры.


Они продолжали вращаться в центре его поля зрения, куда бы он ни смотрел. 


- Хм, конечно, почему бы и нет, - сказал он себе и нажал Да. Сет понятия не имел, что именно происходит, но обучение звучало хорошей идее для начала. 


lt;Хороший Выбор! Только 12% всех игроков сделали этот выбор!gt;


Его зрение затуманилось, и все вокруг превратилось в темную пустоту.


Как копия учебника по игре, система начала объяснять, как использовать такие вещи, как квест, статус, навык и окно инвентаря, которое можно открыть, думая или произнося имена. В нем также упоминалось, что большинство навыков, которые он мог бы получить, будут самоочевидны, когда он сосредоточится на них.


Его статус выглядел примерно так:


"Имя: Сет Смит 


Уровень:1 


Опыт: 0% 


Раса: Ори Хума


Пол: Мужской 


Возраст: 23 года 


Класс: Нет 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 1000 


Мана: 100 


Сила: 9 


Ловкость: 12 


Уклонение: 12 


Интеллект: 10 


Сила воли: 10 


Выносливость: 11 


Личность: 7 


Удача: 14 


Бесплатные ОА (очки атрибутов): 10"


Он еще не получил навыков или заданий, поэтому окно навыков было пустым. Точно так же окно инвентаря показывало только то, что он в данный момент носил, и поле размером 3х3, то есть 9 слотов для хранения вещей.


Как Сет и ожидал, он мог набраться опыта, чтобы повысить свой уровень. Каждый уровень предоставлял 5-10 бесплатных ОА.


И о накоплении опыта:


lt;Есть очень много способов собрать опыт в вашем путешествии! Будь то квесты или достижения и конечно же… убийство, - зловеще произнесла система, и перед ним появился меч. Это был простой меч с ржавчиной и поцарапанным лезвием.


lt;Возьмите в руки это оружие и сделайте свой первый шаг из многих в этом новом мире. Возьмите свою жизнь в свои руки... или умрите.gt; 


С этими словами в пустоте перед ним появился маленький уродливый гуманоид. 


- Гоблин? Серьезно? Какое клише...


Сет схватил меч и с удивлением заметил, что, несмотря на его потрепанный и невзрачный вид, меч казался хорошо сбалансированным и сидел удобно в руке. В тот момент, когда меч оказался в его руке, зеленое существо бросилось на него с нервирующим визгом.


Визг звенел в его усталой голове и очень раздражал. 


Он двинулся, используя меч как дубину, пытаясь направить острый конец в сторону существа и рубануть его по плечу. Меч прошел наполовину сквозь грудную клетку, почти расколов ее надвое.


lt;Динь! Навык: базовое Фехтование (Новичок) ур. 1 изучен.gt; 


lt;Динь! Титул: "Быстрее мысли" приобретен. Ваше тело пошевелилось, прежде чем мозг отреагировал. Пассивный навык: спокойная реакция ур. 1 приобретен, благодаря титулу: "Быстрее мысли."gt; 


Сет чувствовал, как движется меч. Режет скудный жилистый каркас и жесткую плоть. Край дробит и раскалывает кости под его рукой. Все это было реально! Он в шоке смотрел, как темная вонючая кровь брызнула во все стороны, и гоблин рухнул к его ногам.


До сих пор он был наполовину убежден, что это какой-то странный, но действительно классный сон. Он почесал свою клочковатую бородку, пытаясь придумать, что же теперь делать... Система прервала его мысли.


lt;Динь! Вы убили Гоблина ур. 1 и заработали опыт.gt;


lt;Динь! Поздравляем с первым убийством! Вы безжалостно сразили отвратительное существо одним хладнокровным ударом! Только 0,5% других игроков сделали этот выбор! Специальная Награда: Серебряное Колесо Классификации.gt;



Кузнец Апокалипсиса Глава 2. Конец, но не полный? 


"Что такое Серебряное колесо классификации?" - спросил он про себя. 


/Хороший вопрос, игрок! Отличный переход, давайте продолжим последний урок, ваш выбор класса! Каждый игрок может выбрать базовый класс из этого списка!/ - появился золотой свиток с рядом классов, таких как мечник, воин, боец, целитель, аптекарь, маг... и тому подобное. 


/Класс предлагает вам набор связанных с ним навыков и толчок в их изучении, но не волнуйтесь! Это не ограничивает навыки, которые вы можете изучить. Любой навык можно выучить своим усилием, независимо от того, какой класс вы выберете! Как вы научились владеть мечом, размахивая им!/


Рядом со свитком появилось белое колесо, заполненное вопросительными знаками.


/Теперь вы можете выбрать один из этих базовых классов, но также можете вращать колесо классов и получить случайный класс, который может быть чем угодно между базовым и откровенно мифическим! Но вам придется пройти этот курс, несмотря ни на что./


Сет услышал насмешку в голосе системы. Вероятно, много людей делали это и получали что-то вроде повара или пекаря. Сет ничего не имел против этих занятий, но крафт не был действительно лучшим выбором в случае выживания. Он определенно не стал бы рисковать - рядом с белым появилось серебряное колесо. 


/В вашем случае вы также можете вращать серебряное колесо! Только классы выше продвинутого находятся на этом колесе. Вы могли бы стать легендарным рыцарем-драконом! Героем! Может быть, повелителем демонов? Некромантом, который воскрешает мертвых, чтобы сражаться за него, или мудрецом с невообразимой разрушительной магией!/


Сет вздохнул и потер глаза.


- Я действительно слишком устал для этого дерьма. Мы оба знаем, к чему это приведет, просто уже крути серебряную штуку... 


Он просто хотел, чтобы это закончилось, и он мог бы привести в порядок свои мысли. 


Сет не знал, что происходит снаружи, он понятия не имел, какой класс был хорошим. Но это не обязательно было важно, ведь любой навык можно было выучить, независимо от класса. Продвинутый или выше класс должен быть преимуществом, независимо от того, чем он окажется.


Он смотрел, как медленно вращается колесо, теряя свою скорость. Да, он просто подумал, что не так важно, какой класс он получил, но его лицо все равно вытянулось, когда колесо остановилось и открыло символ наковальни и молота, горящих жутким синим пламенем.


/Поздравляю! Был выбран уникальный класс "Духовный кузнец"/


Система прикалывается? Выбор точно рандомный, или система просто выбрала класс, соответствующий его имени?! 


/Динь! 5+ новых навыков были изучены. Пожалуйста, проверьте свое окно навыков./


/Динь! Вы второй человек, получивший уникальный или более высокий класс от колеса работы. Титул: Ловкач приобретен. Эффект титула: удача+1/


Черная пустота начала расплываться, и в поле зрения снова появилась его комната.


/Вы успешно завершили обучение! Теперь вы готовы ковать свою судьбу. Удачи!/


/Вам был предоставлен опыт за прохождение урока./ 


Сет глубоко вздохнул и упал на кровать. Он наслаждался тишиной и размышлял. Постепенно он начал осознавать, что жизнь, которую он знал, закончилась. Но удар оказался не таким сильным, как он думал. Может быть, потому что на самом деле больше не было никого, о ком он заботился? Или, может быть... 


- Эм... Окно Навыков?


Перед его глазами открылось окно. Ранее пустой список заполнился целым рядом новых навыков. 


/Спокойная реакция(пассивный) ур. 1: 


Сильные психические потрясения или неожиданности смягчаются, а эмоциональная обработка распространяется в промежутке времени, чтобы помочь справиться с неожиданными ситуациями./


- Примерно так я и думал. Ладно, на самом деле это кажется довольно удобным.


Затем его взгляд упал на список других навыков, которые он получил от своего класса. Очевидно, были навыки, связанные с кузнецом, такие как:


/Плавка (Новичок) ур1: 


Извлечение чистых металлов из сырья и создание сплавов в печи./


/Глаз Кузнеца ур1: 


Оценка снаряжения и материалов вплоть до редких. Создает каталог всех обнаруженных материалов и сохраняет их свойства./


/Чертеж (Новичок) ур1: 


Создавайте и сохраняйте чертежи и списки материалов в системном покрытии./


/Кузнец (Новичок) ур1: 


Куйте и формуйте металл в кузнице с помощью своей кузницы, инструментов и наковальни. Создавайте доспехи и оружие из крафтовых материалов./


Он заметил, что его мастерство фехтования исчезло, вместо этого он получил мастерство владения оружием? 


/Мастерство владения оружием (Новичок) ур1: 


Вы прирожденный мастер обращения с оружием и можете дать хороший бой независимо от того, какое оружие используете. Небольшое увеличение урона при использовании оружия./


За исключением этого, навыки казались вполне обычными для того, что должен был иметь кузнец. С другой стороны, было понятно, что кузнец должен уметь обращаться со своими изделиями. Но гораздо интереснее были конкретные навыки класса.


/Духовная Кузня ур1: 


Вы можете вызвать Духовную кузню. Кузница включает в себя продвинутые станции крафта и увеличивает скорость крафта, соответствующую навыку пользователя "кузнец"/


/Захват душ ур1: 


Вы можете видеть и захватывать души недавно умерших существ, чтобы использовать их в качестве крафтовых материалов./


Для второго понадобится, чтобы он убил кого-то или нашел свежий труп. Это казалось немного опасным для проверки, но Духовная кузня...


Он спрыгнул с кровати и пошел в свою маленькую гостиную. Тут все еще казалась нормальным. Он выглянул в окно и увидел, что другие делают то же самое в домах рядом с его квартирой и через улицу. Он закрыл ставни и вызвал навык.


/Вызов не удался. Недостаточно места, чтобы вызвать навык./


- Впервые кто-то назвал мою гостиную маленькой...


На самом деле Сет жил в довольно большой двухкомнатной квартире, которую оставили ему родители. Мешала ли ему мебель?


Он потер руки и начал отодвигать диван, стол и другие вещи, которые, вероятно, мешали навыку. Некоторое время спустя он очистил свою гостиную, которая оставила ему почти 15 м2 пустого пространства высотой в 2 этажа. 


Когда в животе заурчало, он вспомнил, что еще ничего не ел.


Он пошел искать на кухне съестные припасы. Сет на самом деле не ожидал конца света, поэтому его запасы еды выглядели довольно скудно. Но эй! По крайней мере, вода и электричество все еще работали, так что мир еще стоял на своих двоих. 


Хлеб, немного фруктов, мясо, очень старые консервы. Замороженная пицца. Несколько бутылок воды с содовой и пачки лапши. Это напомнило Сету, что подготовка не повредит. Оглядев свою квартиру, заполненную пустыми пластиковыми бутылками, которые он пока не мог унести, он пошел вперед и наполнил их водой. Кто знает, когда перестанет работать водопровод?


Сет понял, что в конце концов ему придется покинуть квартиру, чтобы поесть, но он определенно не покинул бы свой дом без дальнейших приготовлений! 


Он определенно мог бы отсиживаться тут несколько дней, если бы хорошо рассчитал варианты.


Скрупулезное "нормирование" началось с того, что пиццу на завтрак он бросил в духовку и сожрал целиком. Продуктивный день начался с жирного завтрака!


Наполнив желудок, он первым делом пошел и убедился, что дверь заперта, и проверил ситуацию в коридоре с помощью глазка.


Никаких следов крови на стенах. Никаких искалеченных трупов на полу. Просто чистый, нормальный коридор. Он не знал, должен ли чувствовать себя успокоенным или разочарованным. 


Романы с подобными сценариями предполагали, что повсюду случались кровавые бойни, но не похоже, чтобы мародерствующие монстры начинали убивать невинных людей.


Так что он, вероятно, еще имел время в запасе, прежде чем ему придется присоединиться к толпе и участвовать в обязательном грабеже за продовольствие и ресурсы.


Если он собирался покинуть свою квартиру, то сначала должен был ознакомиться с системой и своим классом. 


Этот уникальный класс был его единственным преимуществом, поэтому он должен был использовать его хорошо!


/Динь! Вам был дан квест "Следующий уровень"/



Кузнец Апокалипсиса Глава 3. Тест системы. 


Убедившись, что в ближайшее время на него не нападут, он вернулся на кухню. Его пальцы зудели от желания снова вызвать Кузню, но тестирование системы казалось сейчас более важным. Сет хотел проверить инвентарь. Он взял то немногое, что у него было, и попытался сложить в складские ячейки, начав с наполненных бутылок с водой.


Он вспомнил инструкции из обучения и сосредоточился на "хранении" бутылки, которую держал в руке. Она исчезла, и вместо нее в инвентаре появилась иконка обычной бутылки с водой. Когда он посмотрел на нее, открылось маленькое окошко с надписью "бутылка чистой воды", похожее на то, когда вы наводите курсор мыши на предмет в видеоигре. Затем он попробовал то же самое с пустой бутылкой. Она была соответствующим образом помечена как "пустая бутылка".


Он подумал о том, чтобы вынуть ее, и пустая бутылка снова появилась у него в руке. Это была не та бутылка! Это была пустая пластиковая бутылка, которая соответствовала общему значку, показанному в слоте для предметов, а не бутылка содовой, которую он сохранил!


Он достал вновь наполненную бутылку с водой, она тоже изменилась! Она была точно такой же, как и пустая бутылка, только наполненная водой. Он взял одну из обычных бутылок с водой и сделал то же самое, и то же самое произошло, она превратилась в ту же самую невыразительную пластиковую бутылку, которая соответствовала общему значку в инвентаре. Как он и ожидал, складывая эти наполненные бутылки, они снова изменились, когда легли в тот же слот! Сет предположил, что в описи будут обобщены все предметы, которые он хранил, чтобы их можно было сложить, если у них нет определяющих признаков. Он проверил это с лапшой и консервами, и все они потеряли свою этикетку и специфическую упаковку. Система разделила их только по содержанию, упаковка стала одинаковой. 


Сет хотел попробовать другие вещи, когда схватил нож, чтобы посмотреть, появится ли он в оружейном слоте. Нож действительно появился, и система заявила:


/Нож ур1 (можно оценить "Глазом кузнеца")/


Шанс проверить свое мастерство! Глядя на кухонный нож, он сосредоточился на мастерстве. Он почувствовал, как в глаза ему ударила прохлада, и это дало ему небольшое окно. 


/Нож ур.1 


Общий 


Урон: 1-3 


Долговечность: 10/10 


Массовый острый нож для приготовления пищи. Имеет низкий шанс вызвать кровотечение./


То же самое было с большинством ножей, которые он нашел, за исключением того, что повреждения были еще ниже. Он опробовал свое мастерство на другой кухонной утвари, которая объявила их крафтовым материалом для плавки. Большая часть его кухонной утвари была объявлена "сделанной из некачественного железа". Материалы для плавки? Может быть, стоит сейчас же вызвать кузницу и посмотреть, что можно получить от плавки столовых приборов, кастрюль и ковшиков?


Сет решил, что пора! Его руки зудели попробовать больше навыков и начать шлифовать свой класс.


Он стоял в своей пустой гостиной и сосредоточился на навыке "Духовная кузня".


/Духовная Кузня ур1 вызвана!/


Теперь его гостиную заполнила кузница! 


Знание того, на что он смотрел и как это должно быть использовано, плавало в голове Сета. Это было частью различных навыков, таких как "Духовная кузня" и "Кузнец".


Все казалось бестелесным и прозрачным, сияя бледно-голубым. 


Призрачное белое пламя горело в стереотипной угольной кузнице, стоявшей в самом центре, а рядом с ней стояла средних размеров темно-синяя наковальня. Он попробовал использовать на ней "Глаз кузнеца". 


/Духовная кузня, Станция крафта: 


Горящая огнем души, духовная кузня может быть использована для обработки всех обычных материалов, используемых для ковки. Увеличивает скорость крафта на 50%/


Он посмотрел направо, где стояли рабочий стол и шлифовальный круг. На столе лежало несколько инструментов, таких как молотки и щипцы, а также тиски. Они были помечены как обычные и увеличивали вероятность успеха ковки на 5-10%. 


Колесо выглядело обычным, но открылось окно.


lt;Шлифовальный Круг Сизифа, Крафтовая Станция: 


Часть валуна, который толкает Сизиф. Круг никогда не перестанет вращаться во время использования. Измельчит, добавит резкость и сформирует любые общие материалы. Увеличивает скорость крафта на 50%/


Огонь души в кузнице и шлифовальный круг, названный в честь Сизифа? Эта кузница казалась очень похожей на подземный мир.


Но бочка с водой, чтобы погасить лезвие, не имела никаких забавных описаний вроде "воды Стикса".


Он посмотрел налево от кузницы и увидел цилиндрическую печь из темного толстого кирпича. Она горела тем же призрачным пламенем, а рядом лежали разнообразные тигли и литейные формы для грубых металлических прутков.


/Духовая Печь, Крафтовая Станция: 


Горя огнем души, духовая печь может быть использована для расплавления и очистки обычных материалов, используемых для ковки. Увеличивает скорость крафта на 50%/


Читая описания, Сет понял, что они ограничены общими материалами. Было ли это потому, что он все еще был уровнем 1? Ну, не то, чтобы у него было много необычных материалов для работы... 


По крайней мере, Сет догадывался, что железо не будет считаться чем-то необычным...


Он провел руками по рядам инструментов на рабочем столе. Когда он схватил молоток, открылось окно с тремя вариантами. 


/Крафт: 


- Выберите чертеж 


- Создайте чертеж 


- Свободное Творение/


Он догадывался, что это такое, и когда щелкал ими одно за другим, то оказывался прав. 


"Выберите чертеж" - это был список чертежей оружия и доспехов, состоявший из инструкций и рецептов. Когда он щелкнул по чертежу маленького кинжала, то действительно почувствовал минимальное руководство. Он был уверен, что если сейчас начнет ковку, то система поможет ему увеличить шансы на успешное изготовление оружия. 


"Создать чертеж" активировало навык "Чертеж", который был похож на управляемую программу 3d-моделирования, где он мог спроектировать оружие.


"Свободное творение" просто закрыло окно и предоставило его самому себе.


Его убежденность росла. Он мог вызвать кузницу, где бы ни находился, и делать оружие и доспехи, когда захочет! Этот класс мог стать его преимуществом в новом мире!


И он точно знал, что должен сделать, чтобы преуспеть в этом! Шлифовать!



Кузнец Апокалипсиса Глава 4. Оттачивая мастерство. 


Сет знал, что в какой-то момент ему придется уйти, чтобы получить больше еды и вещей, но сейчас у него была еда на несколько дней, поэтому он планировал поднять свои навыки как можно дольше, а затем попытаться сделать оружие и некоторые доспехи, прежде чем покинуть свой безопасный дом. Используя "Глаз кузнеца", он прочесал весь дом, чтобы найти все, что можно было бросить в печь, и собрал это в кучу в гостиной. Столовые приборы, кастрюли, сковородки, за исключением некоторых предметов первой необходимости. Его кухня опустела. Настенная вешалка для меча, лампы из нержавеющей стали… Ящик с инструментами тоже был разграблен. Сет даже нашел несколько пачек шурупов. Когда он закончил, казалось, что дракон свил в его гостиной гнездо из всего блестящего, что мог найти. Все, что он мог бросить в топку. 


На другой стороне лежала куча других материалов для крафта, которые он нашел, осматриваясь. Кожа и дерево из мебели, одежда, пряжки, ремни и пояса. Из чертежей он знал, что эти вещи в основном нужны для доспехов или в качестве материала для рукоятей. 


Он потер руку и шагнул к печи. Внутренность была гладкой, как фарфор, а дно, где должно было гореть призрачное пламя, имело форму чаши с небольшим сливом. С его помощью он мог слить расплавленный металл в тигель или прямо в форму для слитков. 


Прежде чем начать плавку, он попытался схитрить! Сет положил все столовые приборы в свой инвентарь, чтобы превратить их в одинаковые ножи. Он надеялся, возможно, получить некоторый материал от размещения более мелких вещей.


К сожалению, система изменила их форму только для того, чтобы они выглядели одинаково с двухмерной точки зрения. Они все еще имели ту же массу, что и раньше, с другой стороны, некоторые из однородных столовых приборов стали толще или тоньше. 


Он был немного разочарован, но ничего не мог поделать. Сет продолжал бросать пригоршни в топку. Далее открылось окно "Плавка (начинающий) ур. 1" с чем-то похожим на пульт управления печью. Появился список вариантов, чтобы уточнить выбор материала.


Что ж, он надеялся, что в будущем будет больше вариантов! На данный момент у него было только "низкокачественное железо", и даже показатель успеха возле него показывал всего 75%. Что будет, если он потерпит неудачу? 


Неужели все пропало? Гадать было бесполезно, он пошел дальше. Он подтвердил свой выбор, и на панели управления началась своего рода мини-игра.


Сету пришлось вручную регулировать такие параметры, как сила пламени и его вклад в изменение и стабилизацию температуры в печи в соответствии с показаниями систем! 


Белое пламя вспыхнуло и легко расплавило столовые приборы менее чем за минуту. Сет на мгновение потерял концентрацию и…


/Плавка не удалась!/


/Мастерство выросло/


Его первая попытка оказалась неудачной! Сет наблюдал, как пламя сожгло около 1/4 расплавленного металла! 


Ну... по крайней мере, система не уничтожила все. Сет воспользовался сливом, чтобы собрать остатки металла. Он впервые ощутил огромное тепло, исходящее от металла. Жар не повлиял на него так сильно, как он ожидал, вероятно, благодаря 50-процентной огнестойкости, предоставленной классом. 


Используя тигель, он поймал жидкий металл и вылил его в литейную форму. Сет зачерпнул из бочки немного воды, чтобы охладить его.


Получившийся слиток представлял собой кубовидный кусок металла, который хорошо лежал в его руке и был немного длиннее ширины его ладони.


Он чувствовал себя немного подавленным из-за неудачной попытки, но вскоре на его лице появилась улыбка! Когда Сет проверил окно навыков, то увидел, что мастерство "плавки" действительно поднялось, несмотря на неудачу! Теперь у него появилась "Плавка (начинающий) ур.1 (4%)". У него еще было много вещей, которые нужно было переплавить, в таком темпе он мог бы немного прокачать мастерство. Еще один счастливый сюрприз поразил его, когда он продолжил. Вероятность успеха возросла до 76%. Следующая плавка удалась и фактически дала ему 9%. Если так пойдет и дальше, он еще до обеда станет мастером некачественного железа! 


Он радовался слишком рано. К тому времени, когда "плавка" достигла уровня 3, вероятность успеха остановилась на 99%, так что у него все еще был шанс потерпеть неудачу. Уровень 3 также разблокировал возможность очищать посредственное железо. Такого он не ожидал. 


Первоначальный план сета состоял в том, чтобы расплавить все до уровня "Плавки", затем выковать из него материал до уровня "Кузнеца" и снова расплавить. Он хотел повторить этот круг еще несколько раз, но тут возник новый вопрос.


Влиял ли материал на мастерство, которое он приобретал для "Кузнеца"? С одной стороны, посредственное железо начиналось всего с 60% успеха, но давало почти в 3 раза больше опыта для "Плавки". С другой стороны, он, вероятно, терял гораздо больше материала, который мог бы использовать для повышения уровня "Кузнеца". 


Так что все, что он мог сейчас сделать, это попробовать материалы! Он взял слиток некачественного железа. Держа в руках маленький металлический прутик, он еще раз осознал, насколько все это реально. 


Сет вошел в кузницу. В качестве чертежа он выбрал небольшой метательный кинжал, потому что единственным материалом для него был металл любого вида. Подтвердив чертеж, он почувствовал руководство от системы, как импульс, и знания, как делать определенные вещи, затопили его голову. Он взял щипцы и молоток, сунул железо в жуткое пламя горна и стал ждать. Когда железо загорелось вишнево-красным, он взял его щипцами и начал молотом придавать форму на наковальне. Он чувствовал жар в кузнице, удар молота, горячий металл, поддающийся его силе. Его мышцы напряглись. Ситуация казалась нереальной, но в то же время и приятной. 


Некоторое время неуклюже следуя указаниям и молотя лезвие, он закончил шлифовкой, и появилось сообщение. 


/Динь! Вы закончили свою первую работу кузнеца! Сила +1! Ловкость +1!/


Сет оценил свою первую работу: 


/Бесформенный Метательный Нож 


Общий 


Урон: 1-2 


Долговечность:2/2 


Первая работа начинающего кузнеца! Этот предмет имеет едва различимую форму метательного ножа. Он может сделать немного больно, если вам удастся им кого-нибудь ударить./


Сет знал, что нож выглядит не очень хорошо. Не нужно быть таким суровым... Его определенно можно было переплавить снова. Но дело было не в этом. Он набрал 15% мастерства в "Кузнеце". Теперь он пошел вперед и попробовал снова с посредственным железом.


Результат был тем же. У него было немного больше прочности и урона, но он все равно набрал только 15%, что привело его к "Кузнец (новичок) ур1(30%)".


Чтобы убедиться, он попробовал другие небольшие чертежи. Ковка заняла гораздо больше времени, чем плавка, поэтому потребовалось время до полудня, чтобы убедиться. Это все равно было намного быстрее, чем ковка без его класса и Кузни. Сет понимал, что без него это займет гораздо больше времени. Он получил еще немного мастерства, доведя свой навык до уровня 2(45%), когда закончил. 


Опыт, который он приобрел в "Кузнеце", в основном объяснялся сложностью изделия, а не выбранным материалом. По крайней мере, в данном случае.


Сет узнал и еще кое-что. Количество приобретенного опыта также зависело от готового продукта. Неудача не давала ему почти ничего, в то время как хороший результат мог увеличить мастерство. Он не знал, насколько, так как все его вещи все еще были не лучше, чем металлолом. "Плавка" на самом деле была похожа, но отличалась. Неудача давала ему меньше половины мастерства, чем успех. Кроме этих двоих показателей, у него не было градации, как в "Кузнеце".


Теперь ему предстояло решить, какой уровень поставить первым? "Кузнец" или "Плавка"? Если бы он пошел за посредственным железом на уровень "Плавки", то мог бы потерять много материала, который мог бы использовать для уровня "Кузнеца". Последнее он ценил больше, поэтому решил превратить все оставшееся в низкокачественное железо и при повторной выплавке перейти на посредственное. 


Но сначала обед. "Нормируя" железным кулаком, он решил набить брюхо лапшой. 


После небольшой паузы Сет продолжил плавить все, что имел, в металлические слитки, все еще доводя свое мастерство до "Плавка (новичок) ур.4 (30%)".


День шел мирно, и он полностью сосредоточился на воспитании своего "кузнечного" мастерства! Ковка, закалка, шлифовка, ковка, закалка, шлифовка... снова и снова.


Прежде чем Сет осознал это, солнце уже склонилось к закату. Потный и усталый, он посмотрел в окно на пейзаж в угасающем дневном свете. Рядом с ним лежала груда готовых метательных ножей. За последние несколько часов он умудрился превратить все некачественное железо в ножи. Ему удалось поднять свой навык до "Кузнец (новичок) ур.5(7%)", и, хотя ножи все еще были мусором, они выглядели намного лучше. Несмотря на то, что прирост опыта падал с повышением уровня, он также стал быстрее делать предметы. Глядя на заходящее солнце, он наконец осознал, насколько устал. Тем не менее, он собрал всю металлическую пыль, которую стер с ножей, сломанные части неудачных ножей и груду готовых ножей к печи и потратил еще час, превращая все это в посредственное железо, выравнивая свою "Плавку" до 6-го уровня и приближаясь к 7-му. Снаружи потемнело, и он едва мог держать глаза открытыми. Сет, шатаясь, направился в свою комнату и упал на кровать. "Может, надо было проверить..." - подумал он и заснул.



Кузнец Апокалипсиса Глава 5. Сам сделяль! 


Сет проснулся с болью во всем теле.


Он был так сосредоточен на прокачке своих навыков, чтобы не замечал боли.


- Статус?


/Имя: Сет Смит 


Титул: Быстрее мысли


Уровень: 1 


Опыт: 60% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст: 23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 975/1000 


Мана: 100 (интеллект x10) 


Сила:11 


Ловкость:15 


Уклонение: 12 


Интеллект:10 


Сила воли: 10 


Выносливость: 13 


Личность: 7 


Удача:15 


Бесплатных ОА (очков атрибутов): 10 


Защита: 


Физическая: 89 (Выносливость x3 +50 Бонусов класса) 


Магическая: 45 (2x Сила воли +25 Бонусов класса) 


Огнестойкость: 50% 


Окно Навыков: 


Спокойная реакция (пассивный) ур. 1 


Кузнец (новичок) ур.5 (8%) 


Глаз Кузнеца ур.1 


Плавка (новичок) ур.6 (75%) 


Чертеж (новичок) ур.2 


Мастерство владения оружием (новичок) ур.1 


Духовная Кузня ур. 1 


Захват души ур.1/


Увеличились ли некоторые из его качеств? О да... Всплыли какие-то воспоминания. Он игнорировал уведомления. Что-то об "атрибуте +1 благодаря интенсивным тренировкам". 


Погоди, а почему его хит-пойнты уменьшились? Его ноющие мышцы кричали, когда он встал с кровати. О, может быть, именно поэтому... он, медленно мысля, вспомнил обучение. В нем объяснялось, что ХП показывает все здоровье, а не только очевидные травмы, вот почему их так много с самого начала. 


Хм, а почему он вообще проснулся? На улице было еще темно. 


Несмотря на усталость, он должен был проспать до полудня. Сет покосился в сторону будильника, но тот лежал мертвый в углу комнаты. 


"Моя первая жертва апокалипсиса. Ужасная сцена убийства с разбитыми частями тела и обмякшими руками."


Его блуждающие мысли прервал шум на улице.


Вчера он был слишком занят, и снаружи было очень тихо. Сет забыл проверить, хватит ли у других людей смелости покинуть свои дома и выбежать на улицу. Может, стоит хотя бы проверить соседей? 


Он огляделся в поисках смартфона, который сообщил ему, что уже 4 часа утра. Кто может быть настолько сумасшедшим, чтобы выйти в такое время?


Сет, пошатываясь, подошел к окну спальни и выглянул наружу. Он едва мог разглядеть контуры той же сцены, что и вчера. Город, широко заросший природой. Дрожь пробежала по его спине, когда он посмотрел на привычно незнакомый пейзаж.


Он внимательно слушал. Он слышал ворчание и рычание глубоких голосов, говорящих на иностранном языке. Сосредоточившись на том, откуда доносятся звуки, он смог различить очертания существ, идущих по высокой траве. Он оценил высокую траву примерно в 1,5 м высотой, и она едва достигала бедер гигантов. Они легко возвышались выше 3 м в высоту и выглядели почти такими же широкими. 


Раньше они звучали агрессивно и мотивированно, это напомнило ему группу братьев в военных фильмах. Но что-то изменилось, они вдруг забеспокоились, их крики стали более тревожными и торопливыми. Они сделали петлю в сторону здания, и что-то случилось. 


Сет увидел, как они начали исчезать! Первые молчали, а потом начали кричать, когда поняли, что с ними происходит.


Теперь он окончательно проснулся, и сердце его похолодело. Грохот и истерические крики эхом отдавались между каньонами из бетона и стали. Дрожь пробежала вниз по его спине. Он наблюдал, как все оставшиеся фигуры побежали, но это их не спасло. Они тоже исчезли в высокой траве, словно сама земля поглотила их!


Что могло заставить нечто такого размера исчезнуть в одно мгновение?! Сет отошел от окна и сел на пол, держась за голову. 


Система показывала ему изображения порталов, поэтому он ожидал появления чужеродных существ. Но что это за тварь прошла, что могла просто... охотиться на таких тварей, как эти огры?


Он сделал несколько глубоких вдохов, чтобы успокоиться. 


Что бы это ни было, оно было снаружи. Он в безопасности, пока не выйдет... может быть. Пока он ничего не мог с этим поделать. Он бросил последний взгляд за окно, где снова стало тихо, и, успокоившись, пошел на кухню.


Продуктивный день начинается с жирной еды! Он поджарил мясо, оставшееся со вчерашнего дня, и набил желудок до краев. Жить нормированной жизнью!


Казалось, что система действительно ускоряла восстановление усталости, так как он чувствовал себя вполне отдохнувшим после всего лишь нескольких часов сна и обильной еды. Это ощущалось почти как исцеляющий фактор! Сет рассмеялся про себя. 


Он проверил, а снаружи все еще было темно. Стоит ли начинать ковку? Или стоит проверить соседей? Это не повредит, может быть, они даже знают что-то важное? 


Нужно было просто пройти по коридору, но Сет решил не выходить из дома неподготовленным. Кто знал, что могло случиться? Он запихнул все железо, которое сделал вчера, в свой инвентарь вместе с водой и едой. Сет снабдил себя самым лучшим снаряжением, какое ему удалось найти. Толстая кожаная куртка, которая немного усиливала его защиту, крепкие кожаные сапоги и трость деда. 


Сет действительно не ожидал этого, но не стоит недооценивать трость! "Глаз кузнеца" говорил ему, что это его лучшее оружие! 


/Старая Трость 


Общий 


Урон: 10-17 


Долговечность: 22/25 


Старая прогулочная палка, сделанная из крепкого куска дуба и снабженная тяжелой медной ручкой. Может вызвать шатание и нокаут при критическом ударе./


Приготовившись, он первым делом прощупал в глазок обстановку в коридорах. Тем не менее, ни свежая, ни запекшаяся кровь не покрывали белые стены коридора или плитки пола. Когда он открыл дверь и хотел выйти, перед ним появилось сообщение. 


/Вы собираетесь покинуть безопасную зону. Как только вы покинете безопасную зону, она растворится, и вы не сможете вернуться. Вы уверены, что хотите покинуть безопасную зону? Да или Нет/


Сет колебался.


- Не, не, не... 


Он выбрал "Нет" и вернулся в свою квартиру. Сейчас ведь не так уж важно проверять соседей, верно? Да. В любом случае, он все еще был в порядке с едой и водой. Сету совершенно не хватало подготовки, прежде чем раз и навсегда оставить позади гарантированную безопасность. Он положил куртку и трость рядом с дверью и вернулся в гостиную, где вызвал "Духовную кузню". Время ковки! Пора превратить это заурядное железо в ножи.


Он использует тяжелую работу, чтобы отогнать тревожные мысли! 


Сделав вчера десятки ножей и всяких мелочей вроде наконечников стрел, Сет почувствовал, что готов попробовать свободное творение. Он хотел увидеть разницу и понять, как далеко мог зайти без прямой помощи системы. 


Он следовал тем же шагам и движениям, которые уже укоренились в нем вчера, и начал с изготовления метательного ножа. Было труднее оценить температуру, и он часто пропускал нужные места при ковке железа. Но так он на самом деле чувствовал себя лучше! Это он, Сет, создавал что-то без посторонней помощи. Он также гораздо лучше чувствовал, куда бить и насколько сильно.


Такая работа впервые зажгла пламя в его сердце. До сих пор он все еще испытывал некоторое противоречие по поводу получения ремесленного класса, но теперь Сет почувствовал, как в нем растет страсть. Он действительно хотел развивать свой класс и навыки, а не просто выживать.


После того, как ему удалось выковать грубую форму и успешно закалить ее в стволе, Сет заточил ее в острый нож, едва напоминающий метательный нож из чертежа.


/Динь! Вы успешно создали элемент без руководства. Ловкость +1/


Удивленный объявлением, он проверил нож своим "Глазом кузнеца", но в нем не было ничего необычного. Он был немного хуже, чем предыдущие, которые он делал с помощью системы.


/Некачественный метательный нож 


Общий 


Урон: 2-4 


Долговечность:5/5 


Узнаваемый метательный нож начинающего кузнеца. Если бросить его, то можно даже навредить кому-то еще, кроме себя./ 


Тем не менее, намного лучше, чем его первая попытка с системой! И он сделал это в полном одиночестве. Настоящий сюрприз поразил Сета, когда он проверил свои навыки. Он действительно приобрел гораздо больше мастерства с этим метательным ножом! Почти вдвое больше, чем с теми, которые делал по чертежам! 


Время шло, пока он пробовал использовать другие виды оружия, такие как наконечники стрел и кинжалы. Независимо от того, что он делал, свободное творение давало ему в среднем вдвое больше очков! 


Это было здорово, учитывая, что навык требовал все больше и больше опыта для повышения уровня. Теперь Сет решил выбрать более сложный план! Он использовал чертеж, чтобы получить представление о процессе, а затем пытался сделать это в свободном творчестве. Сет выбрал длинный охотничий нож. У него было длинное лезвие, похожее на охотничий нож. Он был более сложным и имел больше деталей, которые ему нужно было сделать. Клинок, гарда, навершие и деревянная рукоятка! Это было гораздо более утомительно, чем простая вещь, которую он делал, даже с руководством. 


В конце концов, после нескольких часов работы, он потерпел неудачу дважды из трех попыток. Но Сет все равно приобрел огромное количество мастерства! Он прокачался аж до ур.6 за один раз! 


Плюхнувшись на стул, уцелевший после сбора материала, Сет достал из инвентаря бутылку с водой и начал пить большими глотками. Он поперхнулся, когда выглянул в окно. Снаружи все еще царили сумерки. Он посмотрел на свой телефон - 12 часов.


Где свет?!



Кузнец Апокалипсиса Глава 6. Первый босс? 


В полдень на улице все еще темно? Это тоже апокалиптический сценарий? Солнце объявило забастовку и не хочет сегодня работать? 


Выглянув в окно, он увидел город, погруженный в сумерки. Он открыл окно и высунулся наружу, чтобы посмотреть на небо. 


- Что за...? - пробормотал он, увидев, почему нет света. Дело было не в солнце, не желавшем работать, а в кроне гигантского дерева, закрывавшей небо над городом и заслоняющей свет. Дерево даже превосходило небоскребы! Оно походило на дуб с полудюжиной толстых главных ветвей, протянувшихся через небо города и почти касавшихся земли в нескольких километрах от него. Оно было похоже на купол, охватывающий почти половину города. Когда оно вообще выросло? Взглянув на ветку, которая все время отделялась от главной, Сет увидел, как что-то болтается.


- О черт...


Его глаза расширились, а сердце упало... Он нашел гигантское существо из прошлой ночи! Ветви дубов были покрыты виноградными лозами, а на них, как преступники на виселице, висели иссохшие трупы. Не только неуклюжие существа, но и трупы других гуманоидов, таких как гоблин, которого он видел, и... людей. Как они там оказались? 


Сет достал бинокль отца, который нашел вчера среди своих вещей. Как будто покрытые сказочными огнями, ветви дерева были заполнены виноградными лозами, держащими высохшие тела в красочной повседневной одежде. Некоторые из них были в куртках и рюкзаках, они покинули безопасные зоны и пытались выбраться? Посмотрев в бинокль, он увидел, что на самом деле они не висят, как повешенные, а лозы пронизывают и прорастают сквозь их тела. Он также мог видеть маленькие светящиеся шары рядом с мертвыми. 


/Душа (крошечная): крафтовый материал. Общее/


Включился "Захват душ ур.1". Подожди-ка! Разве не было сказано, что он мог видеть только души недавно умерших? Значит ли это, что эти тела там, наверху, только недавно превратились в мумии? Кровь Сета похолодела. Неужели столько всего произошло, пока он пытался выжать из себя преимущество? 


/Динь! Вы были свидетелями ужаса полевого босса "Висячее дерево". Накоплен опыт/


Теперь мир действительно двигался очень быстро. Появился полевой босс? Сет чувствовал, что должен действовать, чтобы не остаться в стороне. Глядя то на кузницу, то на окно, он колебался. Он хотел выбрать безопасный путь и выковать как можно больше, не покидая безопасного места. Но, судя по трупам на дереве, он не был в безопасности, оставаясь здесь надолго. У него не было времени. Вместо того чтобы следовать своему первоначальному плану и точить охотничий нож, он решил поработать над снаряжением, чтобы выйти наружу.


Звуки снаружи прервали его размышления.


- Похоже, я был не единственным, кто заметил перемены?


Он снова высунулся из окна. Посмотрев вниз на улицу, он увидел группу из трех человек, пробирающихся через высокую траву на улице. Они тоже носили рюкзаки, а в руках держали оружие! У парней впереди были меч и булава, а у девушки сзади - посох. Они получили стартовое снаряжение для своих занятий? Он смотрел в бинокль, и они выглядели очень молодыми. Может быть, группа одноклассников? Они начали кричать, Сет знал эту сцену, но сейчас в сумерках он видел больше, чем ночью. 


Рот большого парня с булавой внезапно закрыла проворная виноградная лоза, которая взметнулась из высокой травы вокруг них! Она повалила его на землю, и он не смог издать ни звука! Его товарищи по команде обернулись, но в траве остался только след, по которому его тащили по земле. Они не могли, но Сет видел, что произошло потом. След исчез в узком переулке. Взглянув вверх, Сет увидел, как силуэт тела поднимается к ветвям наверху, чтобы найти свое место среди других! Лоза действительно вошла ему в рот, проникла в голову и вышла из глаза. Сет видел, как появляется душа, но парень с булавой был уже мертв. Когда Сет наконец сумел отвести взгляд, двое других тоже исчезли. Мечника и девушки с посохом нигде не было видно. 


Дрожь пробежала по его спине. Сет понял, что снаружи будет только опаснее! Он действительно хотел, ему нужно было уйти от этого дерева, как можно дальше! Но что он мог сделать против этих лиан? Было так темно! И тихо! И... 


На этот раз он действительно чувствовал, как "спокойная реакция" подавляет его панику. Он должен был подумать. Что он мог сделать? Как он мог уйти? Они молчали, поэтому сначала ему нужно было их увидеть. У него уже была идея на этот счет. Но ему также нужен был способ бороться с ними, если они придут за ним. Он был кузнецом. 


Сет встал и подошел к кузнице. Просматривая каталог основных чертежей, он искал что-нибудь, что могло бы ему помочь. Первым, на что он наткнулся, был топор. 


/Топор лесоруба 


Общий 


Урон: 8-30 


Долговечность: 50 


Топор лесоруба, идеально подходящий для того, чтобы рубить деревья целый день. Наносит 2-кратный урон растениям./


Это могло бы сработать, но топор нуждался в древесине для древка, а у него не было ничего подходящего размера. Это навело его на другую мысль. Он не смог найти его в каталоге, поэтому решил попробовать сделать чертеж самостоятельно. 


Это был первый раз, когда он открыл интерфейс "Чертежа" по-настоящему. Это оказалось легче, чем он ожидал. Поскольку он не создавал что-то совершенно новое, а воссоздавал что-то из своих знаний, система фактически помогала создавать модель и дополняла параметры. В качестве материала он выбрал посредственное железо. В конце концов чертеж показал гибрид мачете и косы: серп! 


lt;Серп


Общий 


Урон: 5-25 


Долговечность: 30 


Этот острый инструмент для вырубки веток и кустарника также может выступать в качестве универсального оружия. Дает 2,5-кратный урон против мелких и средних растительных врагов. Дает 1,5-кратный урон против больших врагов, основанных на растениях. Может вызвать кровотечение./


Лучшего оружия он не мог придумать, чтобы отбиваться от этих жутких лиан! Он немного удлинил серп для большей дальности и немного уменьшил, чтобы снизить вес и сэкономить материал. Теперь ему оставалось только преуспеть в ковке, и он понятия не имел, как много ему придется сделать попыток. 


Серп был не таким сложным, как охотничий нож, но в нем было гораздо больше материала, который он должен был перемещать, и более сложная форма. Сет схватил целый брусок заурядного железа и принялся за чертеж серпа. У него ушло два часа на первую попытку, которая закончилась неудачей, когда металл сломался во время закалки! 


Его вторая попытка увенчалась успехом, но это был уродливый и тяжелый результат, который едва ли можно было использовать. Третий тоже оказался неудачным, он сжег металл в кузнице. 


Приближался вечер, скоро начинали сгущаться сумерки. Сет устал и решил сделать перерыв и поесть. Когда он открыл холодильник, чтобы достать немного сыра, то обнаружил, что решетка, наконец, сломалась. Электричество пропало. Однако вода все еще работала. Приняв "трудное" решение, он просто съел все, что еще оставалось в холодильнике. После еды Сет почувствовал себя намного лучше. Система была действительно потрясающей. 


Он посмотрел в темноту. Если эта попытка увенчается успехом, у него еще будет немного времени, чтобы уйти от дерева. Если нет… Он продолжит работать и путешествовать ночью. В любом случае, день был ненамного ярче. Сет не стал больше ждать, когда его приготовления будут закончены. 


Следующая попытка вышла фактически еще одной неудачей! Лезвие выглядело очень многообещающе, но, когда он закалил его, на нем появилось много трещин. Это все еще давало ему больше, чем тот дерьмовый серп, который он закончил успешно, подталкивая его навык к "Кузнец (новичок) ур.8 (11%)".


Снаружи снова наступила ночь. В этот момент он действительно беспокоился о том, что могло измениться этой ночью. Глубоко вздохнув, он начал пятую попытку. У него действительно было хорошее предчувствие после последней! Ковка клинка и удары Сета почти всегда выходили точными. Охлаждение тоже прошло хорошо. Шлифовка была тяжелой, но успешной. Как только он приладил ручку, то, наконец, услышал объявление.


/Динь! Вы создали серп. Достигнуто мастерство "Кузнец"!/



Кузнец Апокалипсиса Глава 7. На выход. 


Сет наконец-то преуспел! Серп выглядел хорошо и лежал хорошо в его руках. Он знал, не используя "Глаза кузнеца", что это было хорошее оружие! И все же он его оценил. 


/Серп


Общий 


Урон: 10-20 


Долговечность:25 


Этот острый инструмент для вырубки веток и кустарника также может выступать в качестве универсального оружия. Он был сделан начинающим кузнецом и имеет некоторые недостатки. Дает 2,3-кратный урон против мелких и средних растительных врагов. Дает 1,3-кратный урон против больших врагов, основанных на растениях. Может вызвать кровотечение./


Серп не дотягивал до оптимальных параметров, но это определенно было лучшее оружие, которое он мог получить в своей ситуации! Сет наконец-то был вооружен и готов! Ну, нет. Он был вооружен, однако ему еще предстояло кое-что сделать. Сначала он выплавил неудачный металлолом, а затем все, что не было железом и что он пощадил раньше, как латунь и медь из украшений. Это неожиданно привело его "Плавку" к 7-му уровню.


Сет пошел в кузницу и вошел в "Свободное творение". Он вбил несколько слитков в тонкие железные пластины и пробил отверстия вдоль обода. Сет хотел дополнить прочную кожаную куртку металлическими пластинами и планировал сделать заклепки из латуни и меди, а это означало, что он должен был выковать из них стержни, прежде чем разрезать их по размеру. Он делал это довольно грубо, так что не потратил слишком много времени. 


Сет прикрепил пластины вдоль рук, как наручи, два ряда по 7 на спине, и поставил более широкие на левой стороне куртки, над сердцем. 


/Динь! Вы создали свой первый кусок брони! Выносливость +1!/


/Усиленная Куртка 


Общая


Физ. защита: 25 


Долговечность: 45/50 


Кожаная куртка, усиленная железными пластинами начинающего кузнеца. Это немного, но все же лучше, чем ничего./ 


Он был вполне доволен результатом, даже когда все было не так круто, как он надеялся. Вместе с крепкими сапогами его защита увеличилась на 1/3! 


/Прочные кожаные сапоги 


Общие 


Физ. защита: 5 


Долговечность: 18/20 


Нормальная пара хороших кожаных сапог./


Сет положил оставшиеся железные слитки и медные стержни в свой инвентарь. Он думал о том, чтобы сделать щит, но у него не было достаточно дерева, чтобы сделать деревянный, и не было ни времени, ни навыков, чтобы сделать что-то такое большое из железа. Настало время закончить приготовления. 


В инвентаре были вещи, которые он определенно не хотел терять. Стопка примерно из 30 посредственных железных прутьев, стопка из 10 латунных прутьев, кожа, стопка из 35 бутылок с водой по 1,5 литра каждая. В одном углублении лежала трость его деда, и он также положил туда бинокль своего отца, чтобы они не сломались, если он упадет или что-то в этом роде. Остальные щели он заполнил едой, которую оставил, вроде консервированного супа, пакетов с лапшой и кастрюли для варки. 


Сет прошел в комнату, которая раньше принадлежала его родителям. Он достал из ящика стола маленький кулон и надел его. Кулон был маленький и круглый, сделанный из золота. Он был гладким на ощупь, и когда Сет открыл его, внутри оказалась фотография его родителей. Воспоминания начали всплывать на поверхность, но Сет отодвинул их на задний план и спрятал кулон под рубашку. 


Сейчас ему нужно было сосредоточиться. Он упаковал свой рюкзак с некоторыми продуктами, которые не мог положить в инвентарь, одеждой и кастрюлей. А также убрал пряжки и ремни, которые стащил с другой одежды. 


Оглядев квартиру, он попытался вспомнить, не забыл ли чего. Может, компас? Смартфон он тоже захватил, пока работал заряд.


Вспомнив о парне с булавой, он подумал о своем мотоциклетном шлеме, который валялся у него с тех пор, когда у него еще был велосипед, но Сет уже так плохо видел ночью. Сет не думал, что шлем сильно поможет. 


Прежде чем уйти, он проверил свое состояние, просто чтобы убедиться.


/Имя: Сет Смит 


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень:1 


Опыт: 80% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст:23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 1000/1000 


Мана: 100 (INTx10) 


Сила:13 


Ловкость: 17 


Уклонение:12


Интеллект:10 


Сила воли: 10 


Выносливость: 14 


Личность:7 


Удача:15 


Бесплатных ОА (очков атрибутов): 10 


Защита: 


Физическая: 122 (42+50+ 25+5) 


Магическая: 45 (20+25) 


Огнестойкость: 50% 


Окно Навыков: 


Спокойная реакция (пассивный) ур. 1 


Кузнец (Новичок) ур. 8 (51%) 


Глаз Кузнеца ур.1 


Плавка (Новичок) ур. 7 (11%) 


Чертеж (Новичок) ур. 2 


Мастерство владения оружием (Новичок) ур. 1 


Духовная кузня ур. 1 


Захват душ ур.1 /


Казалось, все в порядке, он был в отличной форме! 


- На сегодня хватит, - сказал он себе, направляясь к двери.


/Вы собираетесь покинуть безопасную зону. Как только вы покинете безопасную зону, она растворится, и вы не сможете вернуться. Вы уверены, что хотите покинуть безопасную зону? Да/Нет/


Сет выбрал Да и вышел в темный коридор.


/Динь! Добро пожаловать, искатель приключений! Вы 344-й, кто добровольно покинул зону безопасности в этом регионе./


/Динь! Титул: "Исследователь" получен. Вы в числе первых 1000 жителей вашего региона покинули зону безопасности./


/Динь! Активный навык: карта ур. 1 приобретена, благодаря титулу: "Исследователь"/


/Вы вошли в сферу влияния полевого босса "Висячее дерево". Зловещий страх входит в вас из сумрака./


Сет почувствовал, как в нем растет иррациональный страх. Его сердце бешено забилось, и он вспотел. Когда он уже был готов впасть в панику, в дело вмешалась "спокойная реакция".


/Динь! Титул: "Смелый" получен. Войти в сферу полевого босса на уровне 1 - это действительно смело!/


/Динь! Пассивный навык: "Сопротивление страху" приобретен, благодаря титулу "Смелый"/


Успокаиваясь, он просмотрел сообщения и проверил состояние. Он просто вышел на улицу и получил два титула и два навыка. Карта действительно открыла окно карты, но там были показаны только те места, где он побывал. Он посмотрел в коридор, но увидел только чернильно-черную темноту. 


Он вытащил из кармана телефон и осветил коридор фонариком. 


/Динь! Пассивный навык: Сопротивление страху ур.1 стал ур. 2!/


Он пожалел, что осветил коридор. Стены были покрыты корнями, росшими из бетона! Он действительно предпочел бы вид запекшейся крови! По крайней мере, пол выдержал попытки природы проникнуть в него... 


Он прошел по коридору к лестнице и подошел к двери соседей. Дверь действительно была оставлена приоткрытой. Сет толкнул дверь и обнаружил, что дом его соседей тоже зарос корнями. На самом деле в кресле сидел высохший труп. Он был полностью покрыт тонкими корнями, как кукла, сделанная из веток. Это выглядело совершенно жутко и тревожно.


- Не обращай на меня внимания, старый друг... - сказал ему Сет, пожал плечами и оглядел кухню. Его сосед больше не будет скучать по еде. То, что можно было сложить, шло в инвентарь, а то, что нельзя было... нормировалось на месте. Что нельзя было нормировать, отправлялось в рюкзак. Впрочем, оставалось немного.


Сет ушел от соседей с запасом еды на несколько дней и довольно большим количеством консервов. Его сосед, казалось, был подготовлен лучше, чем он. Жаль, что он умер раньше. Он не стал брать никакого крафтового материала, для этого не было ни места, ни времени. 


Отступив в темный коридор, Сет направился к лестнице. Она полностью заросла. Виноградные лозы и корни обвивали перила и свисали с лестницы наверху. Однако они, похоже, не принадлежали к тем, что пробивают черепа. Они просто висели и ничего не делали. Тем не менее, Сет ходил с серпом в руке на случай, если какая-нибудь непослушная лоза просто прикинулась мертвой. Войдя в вестибюль, Сет, наконец, получил свою кровь. Входная дверь была взломана, и пред ней лежали искалеченные трупы людей и гоблинов. Люди действительно были вооружены. Неужели все, кроме него, получили стартовое оружие? Он поднял с земли меч.


/Меч 


Основной 


Урон: 3-7 


Прочность: 4/8 


Простой меч массового производства./


Вау, он был едва ли не хуже, чем его паршивые метательные ножи…


Сет положил меч обратно. Ни времени, ни пространства. Наконец он приблизился к зияющей дыре, где когда-то была входная дверь, и вышел в ночь!



Кузнец Апокалипсиса Глава 8. Горячий кузнец. 


Выйдя за дверь, он остановился на верхней ступеньке лестницы, которая вела вниз, к дощатому настилу. Что ж, теперь тут зеленел луг с высокой травой. Сет спустился по лестнице и остановился на ровной площадке. 


- Вызов Духовной кузни!


Умение сработало, несмотря на траву, и Духовная кузня появилась перед ним, расправляя траву под собой. Сет вытащил ножку стола, которую взял у соседей. Она была намного лучше для того, что он приготовил. Он решительно поднес ее к жуткому белому пламени Духовной кузни. Огонь Души легко превратил дерево в факел.


Сет бросил факел в море травы.


- Давай посмотрим, как ты спрячешься... - он поджег траву вокруг себя, чтобы увидеть виноградные лозы! Но даже Сет был удивлен результатом. 


Огонь Души прыгнул в траву и распространился... как лесной пожар. С безумной скоростью он мчался по заросшим улицам, пожирая всю растительность, с которой соприкасался. И дело было не только в этой улице! Мгновение спустя он увидел холодный белый свет Огня Души, сияющий отовсюду в городе, лижущий между рядами домов и освещающий висящее дерево снизу! У Сета отвисла челюсть, когда он увидел, как разворачивается катастрофа. Море пламени заполнило его взор. А потом на его лице появилась улыбка. Он знал это чувство по клипам стихийных бедствий, когда видишь, как происходит что-то настолько большое и захватывающее, что невольно улыбаешься и смеешься. 


/Динь! Титул "Поджигатель" получен. Вы подожгли город и восхищены своим поступком!/


/Динь! Пассивный навык: "Близость огня" ур. 1 приобретен, благодаря титулу "Поджигатель" и навыкам: "Кузнец", "Плавка", "Духовная кузня"./


- Эй! Подожди! Это не круто! Это законная тактика, ясно?! Я делаю это не ради удовольствия! - возразил он, но на самом деле не смог подавить улыбку. 


/Динь! Вы убили - лоза Висячего дерева ур. 3 – заработан опыт./


/Динь! Вы убили - лоза Висячего дерева ур. 2 – заработан опыт./


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы ур.2!/


/Динь! Вы убили - лоза Висячего дерева ур. 3 – заработан опыт./


…


Целая куча сообщений прозвенела, и на этот раз Сет был действительно поражен. Он боялся, что система вдруг решила ответить ему, когда он возразил! Слушая уведомление, Сет заметил, что в них не упоминалось ничего, кроме виноградных лоз. Неужели все, что было в море травы, погибло? 


А новый уровень? Когда он посмотрел на свой статус, он был уже ур.3 и быстро приближался к уровню 4. Огонь действительно проделал большую работу по сбору опыта!


Трава вокруг уже сгорела, и вокруг снова стало темно. Ему следовало поторопиться. Кто знает, что случится, если кто-нибудь узнает, что он сжег дом босса? Он перешел на умеренный бег, используя свой телефон, чтобы осветить себе путь. 


Улицы все еще были наполнены обжигающе горячим воздухом, даже после того, как пламя погасло, но Сет мог справиться с этим благодаря сопротивлению. Вновь обретенная близость заставляла его чувствовать себя довольно уютно в такой обстановке. В ушах у него звенело, когда сообщения об убийстве, наконец, немного замедлились. Когда он снова проверил свой статус, то был уже ур.4, близко к ур.5 и получил еще 26 бесплатных ОА.


Появилась новая запись ОН: очки навыков. Теперь у него было 3, мог ли он…


Сосредоточившись на своем статусе, он заметил, как что-то шевельнулось в уголке его глаз. Он отпрыгнул в сторону и упал на землю, даже не успев понять, что случилось. Обернувшись, он увидел полусгоревшую виноградную лозу! Из тех, что проникают в череп! Лозу освещал телефон, упавший во время падения. 


Сет резко развернулся и успел аккуратно перерезать лозу серпом, прежде чем она снова набросилась на него.


/Динь! Вы убили - лоза Висячего дерева ур. 4 – получен опыт./


/Динь! Навык: владение оружием (Новичок) ур.1 стал ур.2!/


/Динь! Пассивный навык: Спокойная реакция ур. 1 стал ур. 2!/


Он посмотрел на отрезанную часть лозы, и "Глаз кузнеца" сказал ему, что это мог быть крафтовый материал, но все, что он мог видеть, было знаками вопроса в описании. Его уровень мастерства был слишком низким? Как бы то ни было, ему нужно было выбираться оттуда, поэтому он запихнул лозу в рюкзак и побежал к окраине города. Туда, где кончалась крона дерева. 


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы - ур. 5!/


/Динь! Инвентарь расширен./


/Динь! Новый класс навыков был разблокирован. Проверьте свое окно навыков!/


- А? Их было больше?


Сет не остановился, чтобы проверить. Он продолжал идти, не оглядываясь. По крайней мере, головная боль, вызывающая сообщения об убийстве, прекратилась вскоре после того, как он достиг ур.5!


Он встретил еще несколько лиан на пути к краю, но они не были проблемой. Они даже помогли прокачать его "мастерство владения оружием" до уровня ур.3! На этот раз он не был самоуверен. Ранние уровни всегда были легкими.


На рассвете, когда небо постепенно прояснилось и солнце поднялось над горизонтом, Сет наконец добрался до края кроны дерева. Оставалась только одна проблема. С самых нижних ветвей свисал занавес из виноградных лоз. Огонь не смог уничтожить эти лозы выше ур.4, даже несмотря на то, что они дымились. 


В поисках решения его взгляд упал на крышки люков, и Сет вздохнул. 


- А пофиг...


Он вызвал Духовную кузню и выковал крюк, чтобы открыть крышки люков.


Удивительно, но, когда он вошел в канализацию, внутри не воняло. Все подземелье было заполнено корнями. Он должен был это знать! Конечно, это место тоже было бы полно этой дряни!.. Сет раздраженно прищурился.


- Ты знаешь... что сработало однажды… - смирившись, пробормотал он.


/Динь! Пассивный навык "Близость Огня" ур.1 стал ур.2!/


Скоро канализация наполнилась белым пламенем! Место мгновенно наполнилось темным вонючим дымом, и Сет снова выскочил на поверхность! Дым поднимался из крышек люков в непосредственной близости, но не распространялся, как в прошлый раз. С другой стороны, это не значило, что он был бесполезен! Хотя корни не сгорели, крона на самом деле, казалось, задрожала от боли, заставляя лозы на краю раскачиваться. Они покачнулись в самый раз! Сет воспользовался этим шансом, подбежал и нырнул в щель под лианами, оставшись незамеченным! 


/Вы покинули сферу влияния полевого босса "Висячее дерево"./


Он физически ощущал, как давление постоянного страха, давившего на него с тех пор, как он покинул дом, спадает с его плеч. Он надеялся, это означало, что он больше не столкнется с этими лозами! Сет, не оглядываясь, бросился бежать. Вдоль дорог тянулись горящие деревья и разбитые руины. Постепенно он увидел еще больше зданий и развалин, заросших растительностью. Через несколько минут он наконец остановился в том месте, куда огонь не добрался. Здесь разбитые улицы все еще были покрыты травой, но уже не такой высокой. Гораздо больше зданий было разрушено растущим лесом. Они были выше, и вся местность напоминала картины, которые Сет видел на старых храмах, отвоеванных джунглями. 


Подлесок начал заслонять обзор, поэтому Сет замедлил шаг и, наконец, остановился. Он попытался отдышаться, осматривая окрестности. Что-то могло скрываться, чтобы напасть на него в такой обстановке. 


- Из всех вещей, что я себе представлял, когда слышал слово апокалипсис...



Кузнец Апокалипсиса Глава 9. Когда клише - реальность. 


Он посмотрел на карту. На ней был изображен более-менее прямой участок длиной в несколько километров от его дома до этого места. Это место даже было отмечено на карте как биом джунглей. 


- А почему на окраине тропические джунгли... ха... - задыхаясь, пожаловался он. 


Влажный воздух заставил его одежду прилипнуть к коже, что не очень помогало, потому что он был одет в толстую кожаную куртку. Сет на самом деле надеялся попасть куда-нибудь с меньшей... зеленью. Можно говорить о пустоши все, что угодно, но в ней, по крайней мере, намного труднее скрыться... 


- Ги-ги-ги!


Сет услышал неподалеку слабый шум. Ну вот, сглазил. Это было похоже на гоблина, которого он убил при обучении. Увидев более или менее уцелевшее здание, он медленно прокрался и вошел в темную зияющую дыру, оставленную сломанной дверью. 


Внутри было не очень красиво. Разбитая мебель, битое оконное стекло, грязь и корни покрывали пол. Он прошел по короткому коридору и свернул направо. Там была гостиная. На диване лежали какие-то искалеченные трупы и выглядели так, словно их грызли дикие звери. Вонь была невыносимой, но, по крайней мере, они не были высосанными сухими мумиями. Он надеялся, это означало, что он не встретит больше никаких лоз.


Сет слышал, как шум снаружи становится все громче, и решил, что в ближайшее время не выйдет из дома. Поскольку он все равно был здесь, он мог поискать что-нибудь полезное. 


Кроме гостиной, он нашел столовую, маленькую ванную и кухню на первом этаже. 


Холодильник был вскрыт, дверца валялась на полу. Его содержимое было разбросано по всему полу, что-то хлюпало, другие запасы имели следы укусов. Остальная часть кухни выглядела так же, как и все остальное, что он мог взять с собой.


Скрип и рычание теперь были совсем близко. Выглянув в коридор, он увидел на улице группу гоблинов. 


Он решил подняться по лестнице, чтобы его не заметили. Оглядев верхний этаж, он обнаружил большую ванную, детскую и... спальню.


Сет выскочил обратно, его чуть не стошнило! Именно "спокойная реакция" заставила его отступить. Прислонившись к стене за дверью, он соскользнул на землю. 


- Какого х... - пробормотал он, вспомнив, что только что увидел. На широкой кровати, посреди комнаты, лежал труп женщины. Если бы только так... она была привязана к кровати грубыми веревками. Все ее тело и особенно половые органы были ужасно изуродованы. Она была покрыта укусами, порезами, кровью и... чем-то еще. 


"Что-то" развлекалось самым худшим образом, делая смерть женщины долгой и болезненной процедурой. И в довершение всего, тело было не таким старым, как те двое внизу. Сет даже мельком увидел душу, парящую над ним. Эта женщина выжила, он даже полагал, что видел стартовое оружие, лежащее на полу. Она пережила апокалипсис, чтобы найти такой трагический конец... 


Шум внизу встревожил его. "Оно" вернулось? Может, это были гоблины? Они сделали это и вернулись, чтобы проверить? Он с трудом сглотнул и вошел в спальню, закрыв за собой дверь. Это была единственная целая дверь здесь, и он определенно хотел иметь дверь между собой и тем, что шумело внизу! Даже если ему придется вернуться. Он вошел и запер за собой дверь. 


Когда он обернулся, то почувствовал себя гораздо спокойнее. Стало еще хуже, чем раньше. У нее откусили куски мяса от рук и ног, пока она была еще жива! Раны кровоточили. Должно быть, она много боролась, веревки на запястьях и лодыжках глубоко впились в ее плоть. Сет не был эмоциональным человеком, но ярость росла в его груди. 


Словно почувствовав его ярость, душа поплыла к нему! Она имела красный оттенок и была немного больше, чем чисто белые, которые он видел на висячем дереве. 


/Мстительная Душа (маленькая) Материал Для Крафта: Необычный. 


Душа, наполненная яростью и желанием отомстить своим врагам./


Сет ничего не сделал. Душа просто мягко плавала вверх и вниз вокруг него. 


/Динь! Квест запущен!/


/Квест: месть павших 


Сложность: C 


Вы столкнулись с ужасающей сценой убийства одного из ваших товарищей по игре. Несмотря на отчаянное положение, она не сдавалась. Даже после смерти ее душа все еще жаждет мести! 


Поможете отомстить? 


Требование: убить гоблинов 0/10, убить орка 0/1 


Награды: мстительная душа (маленькая), 3000 опыт./


/Вы принимаете задание?/


Он не знал, сколько на самом деле стоило 3000 опыта, но Сет с радостью принял задание. Оно даже подтвердило, что преступником были гоблины. 


- Какое клише... - пробормотал он. Действительно ли клише, если это случилось на самом деле? 


Душа исчезла после того, как он подтвердил свое решение. Вероятно, она сохранилась в специальном месте для ожидающих наград за квест или что-то в этом роде.


И что теперь? У Сета было задание. Ему нужно было убить 10 гоблинов и орка. Он был почти уверен, что некоторые из его целей были внизу. Может быть, они поднимутся наверх, чтобы поискать свою... Он поморщился. Он надерет жопы этим мелким ублюдкам. Он открыл дверь и рукоятью серпа ударил по стене коридора, чтобы заманить их наверх. Он также достал трость. Она была длиннее и лучше пустой руки. Оружием женщины был посох, но он лежал сломанным, так что Сет не мог им воспользоваться. 


Звуки шагов на лестнице возвестили о прибытии его противников. На звук их было 3 или 4. Сет не был тупым. Он не стал бы вступать в открытый бой. Он устроит им засаду, как только они откроют дверь. 


Вскоре дверь распахнулась, и в нее прыгнул гоблин! Только для того, чтобы встретиться с массивной латунной ручкой, разбившей ему лицо! Гоблин рухнул на пол и больше не поднимался. 


Такое восторженное приветствие потрясло его маленьких спутников, в результате чего серп пронзил одну из голов и выскочил из глаза на обратном пути. 


Сет пинком отшвырнул лежащего на земле гоблина, отскочил назад и снова захлопнул дверь. Один из оставшихся среагировал немного быстрее, чем его друг, и прыгнул вперед, что наградило его сломанным носом, когда дверь ударила его по лицу.


Когда один из них отреагировал с опозданием, а другой упал назад после удара дверью, дверь снова открылась, и серп избавил его от беспокойства о сломанном носе.


Теперь Сет стоял лицом к лицу с последним гоблином. Его глаза широко распахнулись, когда он закричал, дрогнул и... убежал. Что ж, он попытался. Сет бросился за ним и ударом трости размозжил ему череп сзади. 


/Динь! Овладение навыком оружия (для начинающих) ур.2 стал ур.3/


/Динь! Овладение навыком оружия (для начинающих) ур.3 стал ур.4/


Сет вернулся в комнату и прикончил первого гоблина, который лежал без сознания. Он знал это, потому что не получил уведомления об убийстве первого гоблина. Все они были уровня 3 и принесли ему несколько процентов опыта и 3 души (крошечные).


Они были первыми из его жертв, кто отбросил души. Эта стратегия на самом деле сработала довольно хорошо, но Сет сомневался, что она сработает во второй раз. Если придут еще гоблины, то станут искать своих пропавших товарищей. Они будут встревожены, и их трудно будет застать врасплох. Как только адреналин утих и руки перестали дрожать, Сет спустился вниз. Выйдя из дома через черный ход, он оказался в маленьком дворике. Или в том, что от него осталось после того, как мать-природа взбесилась. Сет нашел достаточно места, чтобы вызвать Духовную кузню.


- Хорошо... - пробормотал он и пошел наверх за телами гоблинов. Сет придумал хорошее применение этим парням. Их друзей ждал большой сюрприз.



Кузнец Апокалипсиса Глава 10. Новый навык? 


Это заняло больше времени, чем он ожидал, но через некоторое время появилась группа гоблинов. 8 гоблинов во главе с существом размером с человека. Скорее всего, это был орк. Он выглядел не той странной свиньей, как в некоторых северо-восточных романах, а был зеленокожим, как он знал по играм. Грубое описание - кожа цвета зеленого мха, длинные заостренные уши, как у эльфа, мускулистое тело и нижняя челюсть с парой больших клыков. 


Один из гоблинов приблизился к дому и заметил трупы своих товарищей, которых Сет оставил на виду. Гоблины нашли одного из своих на лужайке перед домом. Другой лежал поперек дивана, который поставил Сет, чтобы заблокировать входную дверь.


Здоровяк, как Сет назвал орка, что-то прокричал гоблинам на гортанном языке. Двое из них отделились и остались перед домом, а остальные перелезли через диван в дом. Большие кучи мусора, сломанной мебели и веток громоздились у входной двери и вдоль коридора. Здесь они нашли еще одно тело и последнее на лестнице. Здоровяк тоже вошел в дом, прислушавшись к их беспокойному писку, чтобы убедиться в этом самому. 


Время пришло. Сет вернулся во двор незамеченным через маленькую щель в зарослях, которую проделал серпом.


Здоровяк поднялся наверх по кровавому следу. Он знал, что наверху находится одна из его игрушек, которую для него захватили гоблины. Почему они там оказались? Игрушка уже умерла вчера. Может быть, он найдет там ключ к разгадке. У гоблинов не хватало мозгов, чтобы делать что-то большее, чем есть, трахаться и убивать.


- Что сработает дважды, сработает и в третий раз, - убежденно заявил Сет, поджигая кучу мусора, которую свалил у черного хода. Как и раньше в траве, огонь рванул по следу жарящегося масла с огромной скоростью. Почти мгновенно он осветил и поджог мусорные кучи по всему дому! 


- Гори... - сказал он с блеском в глазах.


/Динь! Пассивный навык: "Близость огня" ур.2 стал ур.3!/


Здоровяк был уже на полпути к лестнице, когда вдруг мимо него пронеслось бледно-белое пламя, поднимаясь по перилам! Потрясенный, он посмотрел вниз и увидел море пламени! Когда это случилось? Гоблины позади уже бросились к входной двери, но увидели, что она заблокирована стеной пламени, созданной горящим диваном и кучами мусора. Снова развернувшись, Здоровяк побежал вверх по лестнице так быстро, как только мог, но пламя уже лизало его с верхней ступеньки. Он слышал мучительные крики гоблинов впереди. Он видел их горящие силуэты, катающиеся по полу и корчащиеся от боли! А его самого загнали в угол на лестнице! 


Пламя сверху, пламя снизу и пламя с поручней уже прыгнуло на его грубую одежду, обжигая кожу! 


Сет слышал трагические вопли вопящих гоблинов в горящем доме. Вопреки панике Здоровяка, Сет чувствовал себя вполне удовлетворенным, когда услышал характерное "динь!" уведомления об убийстве. Он ждал на лужайке перед домом. Двое гоблинов-охранников уже были убраны.


Он стоял во дворе, наслаждаясь зрелищем. Эта идея пришла в голову Сету, потому что он чувствовал желание достойно похоронить эту женщину. Вся эта сцена наверху должна была просто исчезнуть из этого мира. А что могло быть лучше огня? Теперь даже ее убийцы сгорали вместе с ней. Если это не могло удовлетворить мстительного призрака, то ничто не смогло бы.


Только Сет начал задаваться вопросом, почему он не получил уведомление об орке, как со стены дома послышался громкий хлопок! Под дождем кирпичей и обломков обугленный орк пробил дыру в стене дома и плюхнулся на лужайку перед домом. 


Ха-ха! Он выжил! Здоровяк собрал все силы, что у него оставались, и сумел сломать стену в углу, в котором оказался в ловушке! Воздух! О, свежий воздух! Его кожа была обожжена до черноты, и ужасающая боль нахлынула, когда он пошевелился, но он был жив! Его переполняла эйфория от того, что он выжил! Он засмеялся и глубоко вздохнул, лежа в траве, пока на него не упала тень. 


Над ним стоял высокий долговязый человек с болезненно бледной кожей. Его холодные глаза смотрели вниз на Здоровяка, когда он откинул назад свою неукротимую гриву волос и вздохнул. 


- В самом деле... почему ты не мог быть послушным и умереть там, наверху? 


Счастье Здоровяка оборвалось. Буквально. С помощью серпа. 


/Динь! Вы убили Малолетнего орка ур. 7 - опыт получен./


/Динь! Вы выполнили квест "Месть падших" - вы заработали 3000 опыта и Мстительную душу (маленькую)./


/Динь! Титул: "Сверхуспевающий" получен. Вы выполнили задание с более чем 100% завершением! Личность +1, Интеллект +1/


Еще один титул. Казалось, получать титулы от системы не так уж трудно. 3000 опыта были примерно десятой частью его шкалы опыта и примерно столько же он получил за всех гоблинов вместе взятых. 


Сет смотрел, как душа орка покидает тело. Она была немного больше тех душ, которые он видел раньше. 


/Душа (средняя) крафтовый материал. Необычный./


Радость от того, что он нашел еще одну необычную душу, омрачалась тем фактом, что он не мог собрать ее своим мастерством! 


Сету все равно пришлось ждать, пока дом сгорит дотла, поэтому он решил взглянуть на свое состояние. У него было предчувствие насчет этих очков навыков.


/Имя: Сет Смит 


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 5 


Опыт: 28% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст: 23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 1000/1000 


Мана: 110 (INTx10) 


Сила:13 


Ловкость:17 


Ловкость: 12 


Интеллект: 11 


Сила воли: 10 


Выносливость: 14 


Личность:8 


Удача:15 


Свободных ОА (очки атрибута): 45 


Свободных ОН (очки навыков): 4 


Защита: 


Физическая: 122 (42+50+ 25+5) 


Магическая: 45 (20+25) 


Огнестойкость: 80% (50%+30%) 


Окно Навыков: 


Спокойная реакция (пассивный) ур. 2 


Кузнец (Новичок) ур. 8 (51%) 


Глаз кузнеца ур.1 


Плавка (Новичок) ур. 7 (11%) 


Чертеж (Новичок) ур. 2 


Мастерство владения оружием (новичок) ур. 4 (45%) 


Духовная Кузня ур.1 


Захват душ ур.1 


Карта ур. 1 


Сопротивление страху ур.2 


Близость огня ур.3 


Вливание душ ур.1/


Сет сосредоточился на ОН и действительно получил объяснение. Были разные виды навыков. Те, которые основывались на мастерстве, как "кузнец", их он мог оттачивать, и те, которые он не мог, как "Духовная кузня". Они были основаны на просветлении или достижениях. Эти навыки также можно было повысить с помощью ОН! Когда он выбрал ОН, то получил аналогичное меню, как при выборе ОА. Окно тоже показало список навыков, которые он мог обновить. Сет уже вложился в прокачку "Духовной кузни" и "Захвата душ"! Он хотел увидеть, как изменится "Духовная кузня"! Размышляя о том, какие еще навыки он должен поднять, если они вообще есть, он заметил "Вливание душ".


Новый классовый навык? 


/Вливание Душ: 


Требования: Духовная кузня ур. 5 


Дарует духовному кузнецу способность вливать души в свои работы во время процесса ковки. Это дает материалу более высокую прочность/урон/защиту и магическую проводимость. Примитивная форма колдовства./


Значит, когда он достиг определенного уровня, у него открылось больше классовых навыков? Может быть, были и другие требования? Это был определенно интересный навык, но души были ограничены, так что ему действительно пришлось бы выбирать, когда вливать их. В данный момент этот навык был не слишком полезен. 


В конце концов он выбрал "Глаз кузнеца". У него все еще были те срезанные лозы, которые показывали только "???" и действительно вызывали вопрос. Было бы также хорошо, если бы он мог идентифицировать необычные материалы, кроме душ. Он решил придержать 1 свободное ОН на всякий случай.



Кузнец Апокалипсиса Глава 11. Не обращай на меня внимания, высший хищник. 


Сет возился со своим статусом, когда услышал резкий крик, похожий на крик орла в небе. Звук пронзил его барабанные перепонки и мгновенно вызвал головную боль. Прикрыв глаза ладонью, Сет посмотрел в небо, пытаясь разглядеть что-нибудь сквозь просветы между деревьев. 


Он увидел тень. Большую тень. Такую большую, что Сет мгновенно прыгнул в развалины полуразрушенного дома, чтобы спрятаться. Что бы это ни было, он не хотел с ним встречаться. Но у судьбы, очевидно, были другие планы. 


Тень нырнула к земле и остановилась над лужайкой перед горящим домом. С оглушительным стуком фигура приземлилась там, где только что стоял Сет.


Страшные большие когти сомкнулись на горелом туловище, когда острый черный клюв вонзился в обожженное тело обезглавленного орка.


Лучшее, что мог придумать Сет, это назвать его грифоном. Существо имело мускулистое телосложение льва и голову хищника. С другой стороны, у него было три змеиных хвоста и большие кожистые крылья летучей мыши, облегающие его черную кожистую кожу. Они сверкали на солнце, как полированная поверхность рояля. Он был почти уверен, что грифон не должен так выглядеть, но сейчас он назвал его так. 


Грифона, должно быть, заманил сюда запах горящей плоти. Он с энтузиазмом впился в наполовину прожаренного орка, и, если Сету повезет, съест и гоблинов тоже. 


"Не обращай на меня внимания, не обращай на меня внимания," - мысленно пропел он и обернулся, вглядываясь в темноту позади себя.


Оставив пирующего хищника позади, Сет медленно и тихо пополз вглубь разрушенного дома. 


Он дергался каждый раз, когда издавал какой-нибудь звук. Любой звук казался слишком громким, Сет даже контролировал свое дыхание, стараясь, чтобы оно было как можно более поверхностным.


Он спрятался в густом подлеске. Только куски стен указывали на то, что здесь была еще одна половина этого дома. Все было влажным, покрытым виноградными лозами и мхом, как будто стояло разрушенным десятилетия. Действительно тревожное зрелище, если знать, что это произошло всего за последние пару дней. 


Убедившись, что он достаточно далеко, Сет снова встал и пошел дальше. Ориентируясь по карте, он выбрал относительно прямой путь в лес. Где-то в этом направлении находился Дельтан, или город Д, город-спутник на севере, ближе к побережью. Дельтан пал жертвой землетрясения несколько месяцев назад и должен был лежать в руинах прямо сейчас. На это Сет и рассчитывал. Что ему было нужно, чтобы прокачать свои навыки, так это ресурсы! И после проверки инвентаря он убедился, что сможет извлечь сталь из железобетона. Так что пока Сет планировал построить базу в Дельтане и сосредоточиться на развитии своих навыков.


Он просто надеялся, что лес в какой-то момент закончится... Если продолжать идти по прямой, лес должен закончиться в какой-то момент, верно? 


Время тянулось медленно... 


/Динь! Благодаря непрерывному обучению вы получили: выносливость +1/


Сет не встретил много монстров. В основном ему попадались гигантские насекомые, которых он страстно избегал, но жара и усталость от ходьбы и прорубания тропинки в густых зарослях доконали его. Сету пришлось сделать перерыв. Он шел уже несколько часов, и дневной свет снова начал тускнеть. Он не спал почти сутки. Даже с его возросшими атрибутами, он не мог сделать больше. Стоило начать вкладывать очки навыков? Он действительно хотел получить как можно больше очков атрибутов, тренируясь, прежде чем использовать свои свободные... 


Ничего не поделаешь! Он хлопнул в ладоши и решил что-нибудь съесть. Когда сомневаешься, наполни желудок. Сет вызвал Духовную кузню. Немного потушив пламя, он использовал огонь горна, чтобы поджарить большую порцию бобов на сковороде. Он чувствовал себя бандитом в спагетти-вестерне! Наполнив желудок бобами, он немного восстановил свою выносливость. Хороший отдых и еда успокоили Сета. Он подумал о своем положении, и у него появилась идея. Он хотел тренировать атрибуты, соответствующие его классу, такие как сила и ловкость, чтобы не тратить впустую очки атрибутов. Но было еще одно качество, которое могло помочь ему прямо сейчас и было занозой в заднице, чтобы тренироваться для него: уклонение. 


Уклонение представляло собой скоординированное движение тела. Скорость движения, скорость реакции, скорость уклонения, расход выносливости. Его уклонение было довольно хорошим с самого начала, но с тех пор ничуть не выросло. У Сета было подозрение, что рост уклонения мог иметь ограничение из-за класса. Вот почему он решил сбросить часть своих свободных ОН в уклонение и довести его до 20, сделав его своим высшим атрибутом на данный момент.


Эффект был мгновенным. Движения его тела стали легче и плавнее, и он почувствовал, что у него гораздо больше контроля и чувства равновесия, чем раньше. Теперь он чувствовал себя не кузнецом, а гимнастом.


Сет почувствовал себя очень энергичным и немедленно возобновил свое путешествие. Благодаря вновь обретенной координации и контролю Сет терял гораздо меньше энергии, двигаясь по лесу. Хотя он не чувствовал себя полностью истощенным, он вскоре остановился у подножия гигантского дерева. 


Приближалась ночь. 


Ночь в лесу определенно не была чем-то таким, что хотелось бы испытать, и Сету действительно нужно было немного поспать. Он нашел вход в пещеру под корнями дерева. Внутри стало ясно, что это не пещера. Это был подвал дома, пока гигантское дерево не раздавило его своими корнями, оставив только угол подвала.


- Сойдет... - устало пробормотал он, вытаскивая несколько одеял. Сет избавился от того немногого походного снаряжения, что у него было задолго до апокалипсиса, поэтому мог взять с собой только то, что было дома. 


С другой стороны, кому нужна палатка или спальный мешок, если у тебя есть…


- Вызов Духовной кузни! - сказал Сет, вызывая ее перед входом. В кузнице всегда хорошо и тепло! Уютно завернувшись в несколько одеял, он прижался к горну. Наслаждаясь теплом духовного огня, он легко уснул.


Он спал спокойно и без сновидений. Когда он проснулся, было так блаженно тепло, что ему показалось, будто он окутан огнями заботливых объятий. 


/Динь! Пассивный навык: Близость огня ур.3 стал ур.4!/


Сет позавтракал и продолжил свой путь. К счастью, подлесок наконец стал светлее. Кустарники и небольшие деревья стали редкими и сменились толстыми стволами гигантских деревьев. Деревьев, диаметром не менее 10-20 метров!


Снова появились обломки домов и руины улиц. Они выглядели так, будто деревья сломали их столетия назад. 


Этот довольно фантастический пейзаж напомнил ему недавние фантастические фильмы.


Полог деревьев был настолько плотным, что почти никакой свет не мог проникнуть на землю. Было так темно, что Сет почти ничего не видел. Было даже темнее, чем в сумерках под висящим деревом. Земля под его ногами была сухой и покрытой старыми листьями и ветками. Они часто громко ломались и пугающе напоминали кости под ногами.


Он перестал задаваться вопросом, как именно эти условия появились за столь короткое время. Счастливый от гораздо более ясного пути, он значительно ускорился. Он держал свой курс благодаря карте. Название биома изменилось, и он стал называться "Темный лес", что очень ему подходило. Сет размышлял об этом, продолжая бежать. 


Пока снова не услышал крик. 


Под пронзительный крик он различил тень еще одного странного грифона, прыгающего между ветвями высоких деревьев. Этот был даже больше предыдущего, по крайней мере, размером с большую лошадь или быка, и имел два змеиных хвоста.


У Сета не было другого выбора, кроме как спрятаться, побежав к противоположной стороне дерева. Недостатком отсутствия подлеска было то, что прятаться от таких летающих хищников стало намного труднее. Он только надеялся, что грифон его еще не заметил. 


Возможно, присутствие этих монстров также объясняло, почему он не встречал никаких существ или животных с тех пор, как вошел в лес... Грифон, вероятно, был здесь высшим хищником.


Сет действительно не хотел сталкиваться с чем-то подобным. Пока. 


Его надежды оказались напрасны. Грифон спрыгнул с ветки, на которой сидел, и соскользнул на землю. Сет услышал громкий стук в том месте, где только что стоял. На этот раз там не было обгоревшего трупа, грифон определенно его заметил…


Он был прямо с другой стороны дерева, и Сет действительно мог слышать, как он обнюхивает землю! 


- Я пропал... - прошептал он. Грифон последовал за его запахом и тяжелыми шагами приблизился к дереву. Он полностью поймал его запах. Что было нетрудно, ведь Сет бежал больше суток, даже старая леди могла бы учуять его за милю.


/Динь! Пассивный навык: Сопротивление страху ур.2 стал ур.3!/


Пока Грифон ходил вокруг дерева, Сет прислушивался к его шагам и старался синхронизироваться с хищником, продолжая ходить вокруг ствола. Может быть, он сумеет выбраться из этой передряги в стиле Скуби-Ду? Дерево было огромным, больше, чем Секвойя. Оно определенно могло…


Сет споткнулся обо что-то на земле и упал лицом вниз. Он как раз хотел выругаться, когда вспомнил, что грифон следует по пятам. А потом его лицо просияло, когда он увидел, на что наткнулся! 


Мотоцикл! Байк, наполовину погребенный под огромным корнем дерева. Если бы Сет мог достать, может быть... нет, нет, нет! Сейчас было не время для этого, Грифон приближался!


В панике Сет втиснулся под корень в углубление рядом с мотоциклом. В темноте был выступ, и только пустота перед ним. Топот шагов становился все громче.


- О, черт возьми ... - выругался Сет и полностью втиснулся внутрь. Он упал сквозь темноту и приземлился на твердый бетонный пол.


Посмотрев вверх, он увидел на некотором расстоянии сверху дыру, в которую протиснулся. Стены под его рукой казались гладкими и холодными... бетон? Он вспомнил байк, о который споткнулся. 


- Может быть, мастерская? - предположил Сет, скользя руками по стенам, чтобы сориентироваться. Внезапно в мастерской стало совсем темно. Слабый свет, падавший из щели, перекрыла тень грифона.


Сет напрягся.


"О, пожалуйста, продолжай... Не обращай на меня внимания и просто уходи... " - мысленно молился он, затаив дыхание от страха.


Грифон постоял немного, принюхиваясь, но в конце концов прошел мимо. После нескольких минут ожидания и затаенного дыхания Сет выдохнул.



Кузнец Апокалипсиса Глава 12. Местные виды? 


На всякий случай Сет просидел в яме еще час. Снаружи действительно было слишком опасно, и чтобы самому не стать едой, он перекусил яблоками, сидя в ожидании. Когда он убедился, что за пределами норы ничего нет, Сет вылез или попытался выйти. Он нашел несколько запасных частей, которые подтвердили его предположение, что здесь была мастерская, и нужно было сложить их, чтобы добраться до края и протиснуться в щель.


Мотоцикл только немного застрял, не прирос, так что он мог вытащить его, немного пошевелив. Если не обращать внимания на пару царапин, байк был фактически цел! Сет попытался завести мотор, и байк загудел со второй попытки. В баке еще оставался бензин. 


Ситуация в лесу была действительно странной. Здания и улицы превратились в руины, будто лес прорастал здесь веками, но, с другой стороны, все вещи, такие как этот мотоцикл, провизия или случайные автомобили, были просто покрыты растительностью, но не состарились. 


С этим байком Сет в мгновение ока покинет ужасный лес! Так он надеялся. Осмотревшись еще немного, он даже нашел запасную канистру с бензином. Она была слишком громоздкой, поэтому он освободил для нее место в инвентаре. Вокруг были разбросаны инструменты и автомобильные запчасти. Вероятно, до апокалипсиса здесь была мастерская по ремонту автомобилей или что-то в этом роде. 


Сет уселся на свой новый мотоцикл и с запасным баллоном бензина отправился в путь. Лес, который был довольно жутким, когда он ходил пешком, пролетал мимо как в тумане. 


Непроницаемые тени? Странный темный туман? Черные потоки липкой воды? Нет, спасибо! Он разорвал темноту своей фарой! Проехал мимо всех жутких мест, жутких тотемов, сухих веток и куч костей, даже не взглянув на них!


Сет не был в ужасе, поэтому избавил себя от этих переживаний. Единственное, о чем он сожалел, так это о том, что теперь он мог ясно видеть землю, которая действительно представляла собой набор полусгнивших костей, бледно-белых скелетов, веток и листьев. Сет не мог уклониться от этого зрелища, земля выглядела так повсюду. 


В течение следующих часов он преодолел больше расстояния, чем за все свое пешее путешествие. Вечером он действительно увидел опушку леса! У леса действительно был конец! 


Здесь большие деревья кончались, и солнечный свет падал в щель, где лес продолжался обычными деревьями и кустарником!


- И я снаружи! Ух! - злорадствовал Сет, когда что-то внезапно сбросило его с седла…


Мотоцикл продолжал ехать, налетел на большой корень, похожий на рампу, перевернулся в воздухе и, наконец, рухнул где-то за корнем, где Сет больше не мог его видеть. 


- Ты же не серьезно...


/Динь! Пассивный навык: Спокойная реакция ур.2 стал ур.3!/


Почти невидимая, гигантская паутина тянулась между двумя последними большими деревьями прямо перед опушкой леса. Торс и лицо Сета врезались в паутину и теперь прилипли к ней, в то время как его руки и ноги, все еще свободные, болтались в петлях паутины. Оглядевшись, он заметил еще несколько паутин справа, поблескивающих на солнце. Словно большой забор опоясывал лес. 


Он мог видеть только справа, потому что его лицо приклеилось к паутине, но предполагал, что другая сторона выглядела так же!


Гигантские пауки... этого следовало ожидать. К этому моменту Сет уже был сыт лесом по горло. Почему не пустошь? Или зомби-апокалипсис. Нет, он должен был оказаться в быстро растущем лесу... 


Сет попытался разрезать паутину своим серпом. Конечно, это не сработало. Он не только не перерезал паучью нить, что еще хуже, оружие застряло в сетях.


Через полчаса он понял, что не может снять с паутины ни серп, ни себя, но у него появилась гениальная идея. Он решил полагаться на проверенный, надежный метод. 


Сет вызвал Духовную кузню прямо под собой. Сейчас он впервые заметил изменения после того, как прокачал ее до уровня 2, потому что был слишком уставшим прошлой ночью. Первое изменение, которое он заметил, состояло в том, что он мог выбирать, вызывать только определенные части кузницы, такие как печь или только шлифовальный круг. На этот раз он вызвал только печь с ярко горящим бледно-голубым огнем! 


Сет взял из инвентаря еще наполовину заполненную канистру бензина. Он открыл ее и брызнул топливом во все стороны под собой, прежде чем бросить канистру в топку.


За этим последовал ад. Канистра упала в огонь, разбрызгивая повсюду горящий бензин, и загорелась огромным струйным пламенем, от которого загорелась паутина и все вокруг. 


Доверяя своей 90-процентной огнестойкости, Сет надеялся освободиться из ловушки до того, как сгорит сам. 


Как он и ожидал, основываясь на знании игр, хотя паучий шелк обладал большим физическим сопротивлением, он был очень слаб перед огнем. В мгновение ока паутина сгорела, и Сет снова встал на ноги. Он отменил Духовную кузню, взял свой серп и поспешил прочь из леса, подальше от пламени, который разжег.


Сет спустился по небольшому склону, где нашел полностью разбитый мотоцикл. Он не задержался надолго, пересек узкую полосу небольших деревьев и подлеска и, наконец, вышел на большую равнину. Насколько хватало глаз, простиралась широкая прерия. Карта подтверждала это, он вошел в луга!


Сет почувствовал, как огромный прилив облегчения нахлынул на него, и просто сел на траву. Когда пылающий лес остался позади, он наконец сделал перерыв и проверил свой статус. 


/Имя: Сет Смит 


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 5 


Опыт: 28% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст:23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 910/1000 


Мана: 110 


Сила: 13 


Ловкость: 17 


Уклонение: 20 


Интеллект: 11 


Сила воли: 11 


Выносливость: 15 


Личность: 8


Удача: 15 


Бесплатные ОА (очки атрибутов): 37 


Бесплатные ОН (очки навыков): 1 


Защита: 


Физическая: 122 (42+50+ 25+5) 


Магическая: 45 (20+25) 


Огнестойкость: 90% (50%+40%) 


Окно Навыков: 


Спокойная реакция (пассивный) ур. 3 


Кузнец (Новичок) ур. 8 (51%) 


Глаз кузнеца ур.2 


Плавка (Новичок) ур. 7 (11%) 


Чертеж (Новичок) ур. 2 


Мастерство владения оружием (Новичок) ур. 4 (46%) 


Духовная кузня ур.2 


Захват души ур.2 


Карта ур. 1 


Сопротивление страху ур.3 


Близость огня ур.4 


Вливание душ ур.1/


За исключением нескольких подпалин на одежде и небольших ожогов там, где он касался паутины, он был в полном порядке. Выйти из этого адского огня почти без травм? 90% сопротивления давало повод посмеяться. К удивлению Сета, его сила воли немного возросла.


Удовлетворив свои основные потребности, он приготовился идти дальше. Байк исчез, но у него все еще была повышенная ловкость и широкая плоская земля, по которой он мог бежать. Он сверился с картой и продолжал идти в сторону Дельтана. 


Несколько часов спустя на том месте, откуда ушел Сет, догорело пламя и появились две фигуры.


- Это был не обычный пожар, - заявил одна из фигур. Верхняя часть ее тела была человеческой, а нижняя - паучьей. Это была Арахна! 


- Да... ты это видишь? Похоже на одну из машин Ори Хума! Она выглядит свежей. Как думаешь, кто-то... пришел оттуда? - ответила высокая фигура. Он выглядел как мужчина средних лет с темной всклокоченной бородой, одетый в светлую кожаную одежду, какую носят охотники. 


Арахна взволнованно заговорила:


- Оттуда? Мы говорим о Темном лесу! А дальше - жуткое Висячее дерево. Что может выйти оттуда, кроме этих испорченных зверей?


- Да, но скажи мне, кто в здравом уме сожжет забор по периметру, чтобы попасть туда?


- Ух...наверное, ты прав. Ты должен вернуться в деревню и доложить. А я пока подлатаю забор. Позже мне придется позвать людей, чтобы как следует закрыть эту гигантскую дыру...


Оба посмотрели на несколько гектаров сгоревшего леса. Даже гигантские деревья в этом районе сгорели, превратившись в груды тлеющего пепла.


Тем временем, шагая по равнинам, Сет встретил мелких монстров вроде гоблинов и кого-то, кого он назвал бы кобольдом. Кобольды были не такими милыми, как в тех играх и комиксах, где напоминали милых собачек вроде корги. Они больше походили на действительно уродливую смесь собак и крыс с едва заметным пятнистым мехом. 


Иногда они появлялись группами по три-пять штук, патрулируя или сидя у небольшого костра. Они были только около уровня 1 или 2, так что не представляли опасности. Он мог бы легко расправиться с ними с помощью своей ловкости и серпа, даже столкнувшись в открытом бою. Он шел так некоторое время, пока что-то не увидел на горизонте. На самом деле ему было не по пути, но это было единственное строение, торчавшее посреди равнин, поэтому Сет сделал небольшой крюк, чтобы посмотреть. 


Вскоре Сет увидел маленький средневековый городок неизвестно где с маленькой грязной дорогой, извивающейся вдалеке. Вокруг него тянулась трехметровая городская стена из камня и такого же размера ворота. Вдалеке виднелись свежевспаханные поля.


- Привет! - приветствовал он бдительного стража ворот.


Стражник приветствовал его, направив на него копье, и спросил: 


- Кто ты? Откуда взялся? 


- Э-э, я просто... путешественник? Скажи, что это за место? - Сет не придумал ничего лучше, чем назваться путешественником.


Страж настороженно наблюдал за ним. Здесь проходила граница в разрушенном мире. Каким человеком мог быть путешественник? Впрочем, Сет не выглядел опасным. 


- Это деревня Старта, одна из пограничных деревень империи в этом мире, - наконец ответил стражник.



Кузнец Апокалипсиса Глава 13. Саймон говорит. 


- Это деревня Старта, пограничная деревня славной империи Хрона! - сказал стражник. 


- Империи? - растерянно повторил Сет.


Как бы ни отличалась Зёмля от Земли, это был цивилизованный мир с развитой технологией, давным-давно оставивший позади подобные системы. 


- Хо-хо, ты не знаешь? –бросил на него стражник взгляд, который, казалось, заглядывал ему прямо в душу. 


- Неудивительно! Ты ведь Ори Хума! Конечно, ты не знаешь! - засмеялся он гораздо дружелюбнее, чем раньше.


- Ты наверняка встречал оракула системы, верно? Границы мира рухнули, и теперь он открыт для Выбора Пути. Многие люди и расы используют эту сеть случайных путей для исследования новых миров, открытых системе. Наша империя - одна из них! Самая лучшая, если можно так выразиться! - с жаром пояснил он. 


Молодой человек мог только растерянно смотреть на внезапно оживившегося стража. Когда Сет вспомнил о гоблинах, его взгляд заострился, и он нахмурился. 


- Ты говоришь так, будто это хорошо. Разве такие монстры, как гоблины, не принадлежат к тем "расам", которые пришли? - с горечью сказал он. 


- Ах! Э-э-э... да... - запнулся стражник и почесал шею. - Я... я думаю, что наш священник лучше меня объяснит ситуацию! Пожалуйста, входи. Нужно просто идти по главной улице, прямо к церкви.


С этими словами стражник отступил в сторону. Он все еще казался немного смущенным и пытался стоять прямо с серьезным лицом, из-за чего казался довольно неловким. Сет проигнорировал страдания стражника и вошел в город. В пределах городской стены улицы были вымощены булыжником. Дома выглядели более или менее средневековыми и аккуратно выстроились вдоль широких улиц. Город выглядел открытым и хорошо спланированным. 


Сет последовал совету и пошел по главной улице. Он натыкался на всевозможные магазины. В лавках красовались разноцветные вывески с иностранными символами. Сет не мог их прочесть, но они каким-то образом переводились у него в голове. Он увидел пекарню, аптеку, универсальный магазин и даже кузницу! 


Кузницу определенно стоило проверить. Это место заставляло его чувствовать себя скорее попаданцем, чем выжившим после апокалипсиса... 


Церковь стояла в конце главной улицы. Она не было большой или помпезной, как некоторые церкви, которые он знал из уроков истории. Это было большое, но простое здание, и больше походило на офисное. Над дверью висела простая табличка, на которой было написано только "церковь". 


Он вошел и сразу же почувствовал, будто вошел в администрацию, а не в место поклонения. Внутри, за несколькими прилавками стояли скорее клерки, чем духовенство! Сет почувствовал на себе взгляд, похожий на взгляд стражника, и в следующий момент к нему подошли. 


- Здравствуй, мой юный друг! - сказал Санта-Клаус. Подожди, нет, не Санта-Клаус. Это был высокий и широкоплечий мужчина в преклонных годах. На голове у него не росло волос, но густые седые пряди по бокам делали ее похожей на блестящее яйцо в гнезде. То, чего не хватало на голове, обильно росло на его лице. Борода у него была ухоженная, пышная и легко доходила до большого живота. На мужчине была винно-красная мантия с белыми и золотыми вставками. Это делало его совершенно похожим на Санта-Клауса. 


- Привет... Ты - священник? - поднял Сет бровь и вопросительно посмотрел на мужчину. 


- Хм-хм, да, верно. Я Саймон Каррель, священник этой маленькой деревни Старта. Стражник послал тебя сюда?


- Как ты?.. 


- Хм-хм. Я вижу, ты Ори Хума.


Сет посмотрел на себя. Он был весь грязный и потный. Его одежда была порвана и грязна во многих местах. 


- Дело в моей одежде? Так ты понял? Что вообще означает Ори Хума?


- Гм-гм. Проходи ко мне в кабинет, давай не будем разговаривать здесь, - пригласил священник. Сет только пожал плечами и последовал за ним. 


Они вошли в большой кабинет. Стены были увешаны книжными полками, заполненными всевозможными интересными вещами, и большими старыми книгами в кожаных переплетах. Еще внутри был большой камин, но сейчас он не горел. Саймон сел за большой письменный стол из темного блестящего дерева и застонал, когда его старые кости наконец-то расслабились. 


- Хорошо, Сет, давай начнем с того, как я узнал твою расу и имя, - он озорно улыбнулся, когда глаза Сета широко раскрылись при упоминании имени. – Я использовал навык под названием "наблюдение". Любой может ему научиться. 


Он говорил о навыке оценки существ. Чем выше был уровень навыка и уровень пользователя, тем больше информации о состоянии целей можно было увидеть. После того, как священник объяснил ему, как обучиться этому навыку, Сет попытался сконцентрировать ману в своих глазах и посмотрел на Саймона. 


/Динь! Навык: Наблюдение, ур.1 изучен./ 


/Имя: Саймон Каррель 


Уровень: - 


Раса: Хума 


Пол: Мужской 


Возраст: 67 лет 


Принадлежность: Церковь системы/


Это все, что он мог увидеть, остальная информация либо отсутствовала, либо сбивалась. У Сета также появилось подозрение, что Саймон нарочно позволил ему увидеть часть информации. 


- Теперь, когда ты получил ответ на этот вопрос, мне придется кое-что сделать, - Саймон встал со стула и остановился перед Сетом, затем поклонился. - Мне очень жаль. 


Он извинился он перед сбитым с толку Сетом.


- За что ты извиняешься, старик?..


- Даже если мы видим это как благословение для умирающего мира, когда открывается Выбор Пути и выжившие становятся частью системы, также верно, что ситуация не сразу становится лучше. Мы знаем, что вместе с Выбором Пути в этот и без того потрепанный мир войдет множество чужеземных монстров. От имени нашего бога я прошу твоего понимания.


Саймон посмотрел на сидевшего перед ним молодого человека. Его лицо не выдавало ни одной из его мыслей, пока плотина не прорвалась и из Сета не хлынул поток слов. 


- Скажи... вы тут говорите о расах и монстрах. А как насчет этих странных деревьев?! Не мог бы ты объяснить эту безумно растущую угрозу? За несколько часов весь город полностью зарос! А потом это Висячее дерево?! Что за безумный мир вывел дерево, которое украшает себя высосанными сухими трупами своих жертв?!


Саймон слегка ухмыльнулся.


- Твой.


- Что?! 


- Именно твой безумный мир придумал такие вещи! - сказал Саймон с ревущим смехом. 


- Ваше "Висячее дерево" было одной из опасностей, о которых предупреждала нас система, прежде чем мы вошли в ваш мир! И ты действительно вышел из этого места! Тебе действительно повезло. Ты, может быть, даже особенный, - продолжил он, посмеявшись над озадаченным Сетом. Саймону потребовалось некоторое время, чтобы отдышаться. 


Он подошел к одной из книжных полок и вернулся к столу с толстой папкой. С самой толстой из тех, что лежали на полке. 


- Подобно твоему видению, когда ты вошел в систему, мы получили оракулов, прежде чем войти в новый мир. Твой мир - особенный. Обычно в этих папках всего несколько страниц. Посмотри на эту толщину! 


Саймон с громким стуком шлепнул папкой по столу, чтобы показать, как огромны собранные оракулы Зёмли. Папка была намного толще любой книги, которую Сет когда-либо видел в своей жизни. Такой, наверное, можно было бы забить кого-нибудь на смерть! 


Священник сел и начал просматривать гигантскую папку так, чтобы Сет не мог видеть ее содержимое. В какой-то момент он достал несколько страниц и подвинул их через стол. 


- Смотри! Это сценарий местного апокалипсиса. Хотя мы не понимаем текст полностью, некоторые слова не имеют для нас значения.


Сет опустил глаза на страницы. Он увидел нарисованное от руки изображение гигантского висячего дерева, возвышавшегося над темными руинами и океанами деревьев. 


На первых страницах был подробно описан феномен "Быстро растущего леса", который читался почти как декорация фильма ужасов! 


Все началось с попытки остановить изменение климата. Используя передовые технологии, такие как генная инженерия, люди пытались создать различные виды деревьев для любого климата, которые росли бы намного быстрее, чем обычно, учитывая необходимые питательные вещества. Во время события Переломного момента…


- Что такое Переломный момент? - растерянно спросил Сет. 


- О, это то, что мы называем моментом времени, когда события, ведущие к апокалипсису, достигают точки, где они начинают экспоненциально увеличиваться и выходить из-под контроля, - Саймон на мгновение задумался. - Возьмем, к примеру, ваше изменение климата. Вы видите, как он медленно меняется. Вы регистрируете погодные явления и колебания температуры. Они становятся сильнее и хуже, но есть один момент времени, когда все обостряется до стадии, с которой люди больше не могут справиться. Это событие Переломного момента.


- Хм…


- Во время Переломного момента лаборатории и испытательные полигоны, работающие над этим решением, пострадали от стихийных бедствий. В результате из разрушенных лабораторий и испытательных полигонов вышли мутировавшие прототипы, способные расти со скоростью, видимой невооруженным глазом. 


В папке также упоминалось, что другие сценарии пересекались с этим и еще больше ухудшали ситуацию. Также упоминалось несколько заклинаний и магических формаций, которые могли остановить расширение леса. Это, вероятно, стало причиной того, почему Сет достиг этих равнин в какой-то момент и не попал в ловушку на континенте, утопающем в деревьях. 


Следующие страницы были посвящены особой мутации "Висячего дерева". Они описывали его характеристики, такие как положение в центре обширного биома быстрорастущих лесов. Дерево созревало в течение нескольких дней, создавая под своей кроной вечные сумерки и местность, заросшую пасленом, как только предыдущая растительность отмирала от недостатка солнечного света. 


Конечно, описывались и виноградные лозы, на которые наткнулся Сет, и как именно дерево охотилось и переваривало свою жертву, которая осмелилась войти под его навес. 


Отчеты были слишком подробными, чтобы их можно было просто выдумать. Прочитав несколько страниц, Сет понял, что эти деревья были совершенно сверхъестественными, но не пришли из другого мира. Его взгляд упал на толстую папку. Всего несколько страниц этого тома описывали изменения его мира.



Кузнец Апокалипсиса Глава 14. Хорош не по годам. 


- Можно взглянуть? - Сет потянулся за папкой, но она вдруг исчезла со стола. Как и страницы в его руках. Священник виновато улыбнулся. 


- Хм-хм, еще раз прошу прощения, но так не получится.


Саймон посмотрел на книжную полку, где снова появилась папка. Сет вопросительно посмотрел на него, но ничего не сказал. 


- Правила не допускают такого прямого вмешательства туземцев, - объяснил он. - Видишь ли, наш бог путешествует по измерениям в поисках развлечений. Он самозабвенно вмешивается в здоровые миры или примитивные миры без разумных жизней, потому что они скучны. Когда же он сталкивается с миром, попавшим в беду, как ваш, то протягивает... руку помощи. Ори Хума имеют более высокий рост характеристик и скорость обучения, чем мы, совершающие Выбор Пути. Однако, все имеет свою цену.


Саймон посмотрел на молодого человека, чтобы понять, следит ли он за его рассказом. 


- И эта цена?.. - подыграл ему Сет.


- Борьба. Он дает вам систему, которая помогает вам выжить, но выживете вы или нет, зависит от вас и вашего выбора.


Сет вспомнил последнее, что сказала система: "Умрете ли вы в этом чужом мире или станете хозяином своей судьбы... зависит только от вас!" 


- Не волнуйся, наш бог не жесток. Сейчас у тебя есть два варианта. Если ты не хочешь сражаться снаружи, то можешь присоединиться к нашей империи и остаться в этом городе. Если не хочешь быть связанным с империей, то можешь остаться здесь только временно. Ты можешь торговать в этом городе и покупать провизию, но не можешь жить здесь постоянно, - серьезно объяснил Саймон. 


Сет задумался. Не то чтобы вступление не имело каких-то больших недостатков, он все равно не хотел здесь оставаться. Вероятно, это был хороший выбор для выживших, которые предпочитали мирную жизнь. У Сета не было хорошего предчувствия при мысли о том, чтобы присоединиться к людям. Вероятно, ему пришлось бы общаться с людьми и выполнять приказы... Нет, у него был другой план. Он хотел найти место, чтобы прокачать свой класс, прежде чем решит присоединиться к фракции или нет. 


- Скажи, как вам удалось построить такой большой город всего за два дня? - сменил он тему. Саймон понял его намерения и пошел дальше. 


- Хм-хм, на самом деле его здесь не строили. Портальные разведчики отметили это место как хорошую точку для пограничной деревни, потому что поблизости нет высокоуровневых существ или опасных аномалий, а земля кажется плодородной. Весь город на самом деле готовится в империи, а затем телепортируется в соответствующие координаты в других мирах. Ты можешь столкнуться с подобными методами, когда встретишь другие расы, - сказал Саймон с доброжелательной улыбкой. Он действительно был похож на Санта-Клауса.


Сет и Саймон еще немного поговорили о городе и империи, пока Сет не заявил о своем интересе исследовать город и не извинился. 


Сет покинул церковь с лучшим пониманием обстановки нового мира. Зёмля была довольно хаотичным миром, где отыгрывались всевозможные сценарии конца света. И вдобавок ко всему сверхпространственные силы разбили здесь лагерь, чтобы претендовать на землю и ресурсы в этом бесхозном мире. 


С другой стороны, выжившие аборигены, изначальные люди или Ори Хума, имели преимущества роста, предоставленные системой, поэтому эти силы пытались привлечь их раньше других.


Черта с два он вступил бы в какую-нибудь фракцию! Без всякой силы он, вероятно, превратился бы в чью-нибудь собаку. Сету повезло, что Саймон, похоже, не мог видеть его класс. 


Проходя мимо магазинов, он бросил быстрый взгляд и решил запастись провизией на дорогу. 


Город-спутник Дельтан был уже не так далеко, но Сет остался бы там на какое-то время, если найдет место, соответствующее его критериям.


Сет вошел в магазин, где за прилавком стоял жилистый старик. Здесь была одна большая комната, разделенная большими полками, заполненными различными разными товарами.


- Чем могу быть полезен, парень? - прервал его размышления старик.


- Привет…  Я искал пайки и вещи для путешествий. У тебя есть что-нибудь подобное?


Старик прищурился на него, и он снова почувствовал на себе этот взгляд! Старик использовал Наблюдение. 


- Хех! И чем ты собираешься расплачиваться? Ты - Ори Хума, у тебя есть что-нибудь ценное, что ты мог бы обменять на мой товар?


Сет уже кое-что придумал и положил на прилавок несколько металлических слитков. Окинув их оценивающим взглядом, старик исчез в задней комнате. Сет слышал, как он там рылся, прежде чем вернуться с большим мешком вяленого мяса и буханками хлеба.


- Вот что я могу дать тебе за эти железные слитки. Бери или не бери, - сказал старик как ни в чем не бывало. Сет пожал плечами… и согласился на сделку. Он собрал вещи и ушел. Слитки действительно стоили больше, чем он думал. И их будет еще больше, как только он достигнет своей цели. Той еды, что он получил, должно было хватить, может быть, на пару недель. 


Он снова наткнулся на кузницу и заколебался. Оглядел улицу, медленно заполняющуюся людьми. Было уже поздно, и люди закончили работу. 


Сет начинал нервничать. Прошло много времени с тех пор, как он был среди людей, и у него развилось отвращение к их скоплениям. Несмотря на это, он решил заглянуть в магазин.


Он вошел в большой выставочный зал. На стенах висело огромное разнообразие оружия, а некоторые доспехи стояли на своих подставках и пылились. Используя свой "Глаз кузнеца", он мог проверить все, что было выставлено на витрине, но не нашел здесь ничего особенного. 


Лучшее оружие, которое он нашел, было лишь немного лучше, чем его серп. Неужели это действительно кузница? Как могло случиться, что такой чертов Новичок, как он, делал вещи, сравнимые с профессионалом? 


- Хо-хо, я вижу, у тебя глаза ремесленника! - раздался голос из-за прилавка.


Карлик! Нет! Это был всего лишь маленький старичок, а не настоящий дворф. Сет проверил! Получился очень неловкий момент для них обоих, когда первое, что выпалил Сет, это спросил, был ли владелец магазина гномом... 


Старик откашлялся, чтобы нарушить неловкое молчание.


- Я не гном. Будь это так, мои навыки не были бы такими посредственными в моем возрасте, и я не застрял бы в пограничной деревне… - пожаловался старик. - В любом случае, я Клод. Что я могу для тебя сделать?


Сет огляделся и с подозрением посмотрел на результаты его труда. 


- Может, вы поможете мне кое-что выяснить? Как вы сказали, я тоже своего рода ремесленник. Вообще-то я начинающий кузнец, но пока не могу сравнивать свои впечатления с другими кузнецами. Не могли бы вы взглянуть на мое оружие и, может быть, дать несколько советов? - сказал Сет и положил свой серп на стойку перед стариком.


Клод поднял оружие и внимательно осмотрел его. Он взвесил его в руке и сделал несколько тренировочных взмахов, прежде чем снова проверить лезвие поближе. 


- Хм, это действительно хорошее оружие! То, что ты в своем возрасте создал что-то подобное, говорит о том, что у тебя должен быть большой талант. Если бы мне пришлось что-то критиковать, я бы сказал, что твоя техника молотка все еще нуждается в некоторой работе. Я никогда не видел такого оружия, но по его форме и весу могу судить, что это тяжелое оружие для ближнего боя; баланс немного нарушен.


Без малейшей паузы кузнец продолжал греметь. Он вообще дышал?!


/Динь! Вы приобрели мастерство, слушая другого кузнеца!/


- Судя по сколам на лезвии, я бы предположил, что термообработка, вероятно, имеет некоторые проблемы, но с такой формой лезвия было бы трудно начать иначе. В общем, это хорошее оружие для искусного кузнеца, - наконец закончил он свой вердикт. 


/Динь! Вы приобрели мастерство, слушая другого кузнеца!/


Искусный кузнец? Но он был только начального уровня! 


- Хорошее оружие для искусного кузнеца? - снова спросил Сет. 


- Хм, о да. Не волнуйся, я не смотрел на твой статус! Я могу судить по твоей работе, что ты, вероятно, адепт уровня 2, может быть, уровня 3? - Он вздохнул. – Ты так молод и уже почти так же хорош, как я. Может быть, через год или два ты даже начнешь работать с необычными материалами.


На этом подозрения Сета подтвердились. Его рост мастерства был разделен и отличался от роста обычного кузнеца. Было ли это пассивное увеличение от его класса, или это было усиление от системы? То, что он создал, на самом деле оценивалось как работа адепта, уровень выше, чем его мастерство! 


Это подтвердило его решение прокачать свой класс как можно быстрее! И совпало с его желанием покинуть город! Улицы начали заполняться людьми! Откуда они все взялись?! 


Сет поспешно попрощался со старым кузнецом и покинул город. Солнце уже садилось.



Кузнец Апокалипсиса Глава 15. Маленькие информаторы. 


Сет хотел выругаться. Потратить здесь столько времени! Теперь солнце садилось, и он должен был принять решение. Остаться ли ему в городе? Или просто прогуляться в ночи?


Сверившись с картой, он догадался, что город-спутник находится не так уж далеко. Сет двигался по прямой с тех пор, как оставил позади "Висячее дерево". 


Город на самом деле был хорошим показателем. Священник сказал ему, что координаты приграничных деревень выбираются исходя из имеющихся ресурсов. Они охотились за тем же самым, что Сет надеялся найти в городе.


Он задумался обо всех неприятностях, связанных с пребыванием в городе, таких как поиск гостиницы, оплата без денег... В конце концов он решил воспользоваться ночью и отойти подальше. 


С последним мерцанием солнце скрылось за плоским горизонтом, оставив мир в сумерках. Когда солнце ушло, по телу пробежал холодок, но воздух не был холодным. Земля была гладкой, а трава мягкой под ногами, так что Сет мог спокойно бежать.


/Динь! Благодаря непрерывному обучению вы получили: Выносливость +1/


Система объявила о своем существовании. Еще один приветственный бонус от путешествия. Сумерки вскоре рассеялись, и перед Сетом открылся захватывающий дух вид. На плоской равнине его окружал сверкающий звездный полог, ярко сиявший в ночном небе и освещавший путь.


Он впервые видел такой вид. Небо Зёмли давно потемнело от светового загрязнения и смога. А последние несколько дней прошли в густом лесу. Бежать по равнине, окруженной звездами... он понимал, когда люди описывали свой опыт как "плавание среди звезд".


На противоположной стороне от того места, где затонуло солнце, поднялась луна, похожая на отполированную серебряную монету. Она даже затмевала звезды, словно белое солнце. Неужели луна всегда была такой яркой? 


Все это вместе с ночным ветерком казалось очень волшебным и смывало усталость. При свете звезд и луны он видел почти так же ясно, как днем, а благодаря карте легко нашел дорогу. 


И все же ближе к полуночи усталость взяла свое, и ему пришлось сделать перерыв. Он хотел проверить время на своем смартфоне, но тот не включался. Может быть, его повредило во время взрыва? Пожав плечами, Сет положил его обратно в рюкзак. Даже если он сломался, ему не хотелось отпускать привычную вещь.


- Вызов Духовной кузни!


Лучшим средством от усталости по-прежнему оставалась еда. Вот, чему он научился за это короткое время, проведенное с системой. Поэтому он разогрел один из оставшихся консервированных супов и съел его вместе с куском хлеба из купленного пакета. Потом он отозвал Духовную кузню и сел на траву.


Сет наслаждался ощущением набитого живота и видом звездного неба, когда вокруг в воздухе, словно светлячки, загорались слабые отблески. Светлячки? Вспомнив о своем новом навыке, он сконцентрировал ману в глазах. 


/Имя: нет 


Уровень: 4 


Раса: Фея 


Принадлежность: Справедливый Народ/


Глаза Сета изумленно расширились. С таким умением он действительно мог видеть детали маленьких фей. На самом деле они были блестящими маленькими гуманоидами со всех сторон уровня 4. Ростом около 5 см они были меньше, чем Сет мог себе представить, но крылья бабочек или стрекоз на их спинах были точно такими же, как в фантазиях художников.


Феи танцевали и смеялись в ночном небе и даже усиливали это невероятное зрелище. Каким бы ужасным ни стал мир, надо признать, что он стал еще и очень волшебным, интересным местом.


Феи заметили молодого человека, сидящего на земле и наблюдающего за ними с мечтательной улыбкой, и заинтересовались. Они подошли ближе и начали танцевать вокруг него. Маленькие проказники дотронулись до него и улетели, смеясь, как будто играли в азартную игру. 


Они заметили, что Сет только смеялся и подыгрывал, но не проявлял враждебности, поэтому их уверенность росла, и феи даже приземлились на него и начали с любопытством трогать его поврежденную одежду. 


Одежда все еще была прочной и защищала его, поэтому Сет не потрудился сменить наряд на что-то более приятное. Пока он беспокоился о своей оборванной внешности, феи удивлялись тонким тканям, из которых были сделаны его лохмотья.


С другой стороны, маленькие ребята тоже сделали несколько оскорбительных жестов, указывая на его запах. Наконец они больше не могли сдерживаться. 


- Эй, человек! Что ты здесь делаешь посреди ночи? - спросила одна. 


- Ага! Разве ты не знаешь, что ночью на улице опасно?


- Хм? - удивленно посмотрел на них Сет. Он еще не сталкивался ни с какими опасностями. 


- О каких опасностях ты говоришь? Я видел только гоблинов и все такое. Вы, ребята, сами всего лишь уровня 4! 


- Мы можем летать! 


- У нас очень сильная магия!


"Имя нам Легион, ибо нас много!" – этого не говорила фея, но пошутил про себя Сет. 


Другие вмешались, чтобы подсчитать опасности, которые могли таиться в темноте.


- По ночам встречаются летучие мыши-вампиры! - сказала одна. 


- Ты никогда не слышал о злых духах?! Мы только вчера победили одного! - сказала другая с самодовольной улыбкой и выпятил свою тощую грудь.


"Злые духи? Как будто все и так еще не достаточно плохо..." - подумал Сет, но все же сказал:


- Злые духи? За последние несколько дней я их ни разу не видел...


- Ха! Конечно, не видел! - сказала малышка. 


- Конечно же, нет! Конечно, нет! - захихикали остальные. 


- Это потому, что мы от них избавляемся! - гордо заявили они.


- Значит, вопреки тому, что вы сказали, никакой реальной опасности нет, ведь вы от нее избавились?


- Да, э-э... - растерянно пробормотала фея и смущенно потерла голову. Сет улыбнулся внезапно потерявшему дар речи маленькому существу.


Он еще немного поговорил с феями, пока не пришел в себя настолько, чтобы продолжить свое путешествие. 


- О да! 


Он обернулся. 


- Я тут подумал. Вы, ребята, может быть, знаете о городе к северу отсюда? Есть ли там что-нибудь, о чем я должен знать? - спросил он их. 


- На севере? На севере? На севере? - хором спросили они. 


- Ах да, я знаю! Разве в том направлении нет заброшенных развалин? – грубо указала на север одна из них. 


Некоторые из них вздрогнули, а другие бросились к ней, чтобы заставить замолчать. 


- Не говори об этом месте! - многие выглядели очень испуганными при упоминании о развалинах. 


- Не ходи туда, человек! - вышел вперед один из них. - В этих развалинах открылся портал в... в темное место! Трупы поднимаются и ходят, а растения увядают и превращаются в пыль. Там пустошь...


- Идеально! - перебил Сет. 


- Что?! Что?! Что?! – завопили они.


После его опыта с лесом, место без каких-либо растений вообще звучало как рай! Нежить звучала намного лучше, чем проникающие в череп лозы. Не говоря уже об этих долбаных грифонах!


- Спасибо вам, ребята, за информацию! Может быть, мы еще встретимся!


Прежде чем они смогли остановить его, Сет помахал им в последний раз и перешел на удобный бег, направляясь к городу-спутнику.


- Пустошь смерти! Я иду!



Кузнец Апокалипсиса Глава 16. Почти как Рик Граймс. 


- Пустошь смерти, я иду? Ну на хер!


Сет засел за грудой обломков, прячась от орды зомби. 


Что случилось? Все было замечательно, когда он едва добрался ранним утром! Солнце только-только показалось из-за горизонта, освещая улицы Дельтана, превратившиеся в сплошную пустошь. 


С солнцем пришла неожиданная жара. 


Чем ближе он подходил к городу, тем больше равнины медленно превращались в неглубокое иссохшее песчаное поле. Людьми и не пахло... или кем-то из живых, чтобы об этом говорить. 


Город выглядел, как и можно было ожидать, чтобы он выглядел после того, как пострадал от землетрясения. Сет смотрел новости очень редко, поэтому не мог вспомнить, когда именно был уничтожен Дельтан. Сет был уверен, что город не был покинут, по крайней мере, до апокалипсиса. Он даже мог различить признаки реконструкции. 


Сейчас же он не видел ни одной живой души в том, что выглядело как город-призрак. Многие здания рассыпались, а сухой ветер гнал песок и пыль по развалинам города. 


Улицы были покрыты разбитыми машинами, щебнем и обломками. Потом он что-то услышал. В тени вдали от солнца, в развалинах разрушенного здания, он увидел силуэт. 


/Зомби 


Имя: Нет 


Уровень:2 


Раса: Нежить 


Принадлежность: Нет/


Вот она! Первая встреча с нежитью. Было довольно неприятно. Труп выглядел как типичный, какой можно было бы ожидать от фильма, только без цензуры. Один из его глаз был выколот, а скальп был сорван. Он волочил по земле за собой собственные внутренности. 


Чего не хватало большинству фильмов, так это вздымающейся и извивающейся кожи зомби. Она сочилась жидкостью и пульсировала от огромного количества личинок. 


По крайней мере, они не покидают тень, подумал он. Пока зомби не бросился на него из тени! В тот момент, когда луч солнца попал на гниющую кожу нежити, от нее начал подниматься белый дым. 


Это не было проблемой. Сет приготовил серп, как только увидел его, и продолжал наблюдать за ним все это время. Взмахом оружия он расколол череп монстра вдоль пустой глазницы. 


/Динь! Вы убили - Зомби ур.2 - вы заработали опыт./


Опыт был неплох. Вероятно, он мог бы поднять уровень после убийства одной или двух сотен зомби. Они не были сильными, большая проблема заключалась в том, насколько отвратительно брызгали их зомбические соки. Сет инстинктивно увернулся от брызг, но они все равно прилипли к лезвию крюка. 


/Динь! Пассивный навык: Спокойная реакция ур.3 стала ур.4!/


Не убийство зомби, а то, что он увернулся от брызг, подняло ему уровень?! Иногда система была просто странной. 


Сет потратил утро, чтобы исследовать пустынный город и найти место для ночлега. Усталость теперь действительно нагоняла!


Во время поисков хорошего базового лагеря он мог, наконец, проверить причину, по которой пришел сюда. Повсюду были разбросаны развалины из железобетона. Арматура торчала из развалин и обломков, как кости из открытого перелома! 


/Посредственная сталь: крафтовый материал. Общий/


Вот чего он добивался! Схватив арматурный стержень, он подтвердил свою теорию! С помощью мысли она исчезла и появилась в его инвентаре. Арматурная сталь изобиловала в современном городе! С ее помощью он мог бы собрать невообразимое количество железа и стали, раскапывая город!


Этой стали было достаточно, чтобы легко отточить его навыки до высокого уровня! 


Если бы это не сработало, ему пришлось бы сделать кирку, чтобы собирать сталь, но теперь он мог просто сорвать всю открытую арматуру! 


Уворачиваясь и убивая зомби на своем пути, он искал хорошее место, чтобы обосноваться. И все это время подбирал еще арматуру.


Наконец около полудня он выбрал нетронутый жилой дом. На окнах первых двух этажей были решетки, а входные двери были из толстого и прочного дерева. Однако предыдущим жильцам это не помогло. Коридоры были забрызганы кровью и пугали, как в фильме ужасов. Двери были сломаны. Некоторые снаружи, а некоторые... изнутри. 


Сет наткнулся на несколько неповрежденных дверей. В этом городе могли быть безопасные комнаты? Тогда, где же люди? Несмотря на усталость, Сет пошел вперед и проверил здание на зомби. Не найдя ни одного, он забаррикадировал входную дверь и выбрал место, которое выглядело все еще приличным. 


Другие выглядели очень... обветшалыми. Большинство мест выглядели захудалыми и грязными, намного хуже, чем они должны были выглядеть всего за несколько дней. Сет, вероятно, был прав. Город не был полностью заброшен после землетрясения, но не похоже, что те, кто остался, хорошо проводили здесь время.


Сет положил рюкзак и лег на кровать, которую можно было бы назвать чистой... в основном. Несмотря на свои тревоги, он смог поддаться усталости и мгновенно уснул. 


Тут-то и началась проблема. Сет действительно проспал весь день и до глубокой ночи, пока его не разбудили вопли проклятых! 


Пронзительные крики и глубокие стоны нарушили ночную тишину и заставили его спрыгнуть с пола. Выглянув наружу, он увидел парад нежити, заполнивший улицы. Худшим зрелищем были орды зомби во всех видах разложения, но там были не только зомби.


Над ними плыли призраки и духи, светящиеся бледно-голубым светом, а скелеты с жутким голубовато-зеленым бледным пламенем в глазах смешивались среди них, как пастушьи собаки. Картина стала еще более фантастичной, когда он увидел бронированную нежить в темных ржавых пластинчатых доспехах и плавающих скелетообразных торсах без бедер или ног, одетых в ветхие одежды. 


Сет не осмеливался использовать Наблюдение ни на одном из них, поэтому мог только догадываться, что это были скелеты-волшебники и рыцари смерти! 


"Чтоб я сдох..." - сетовал Сет на элементы фантазии. И тут его осенила ужасная мысль. Могут ли они видеть ауру живых существ? Разве нежить не может нормально видеть такие вещи?! Увидят ли они его здесь, если посмотрят в его сторону?


Он себя сглазил. Как раз в этот момент скелет-солдат повернул голову, и его бледные пылающие глаза встретились с Сетом. 


- О, черт!


Сет отпрянул от окна и поспешно схватил рюкзак. Он выскочил из квартиры и побежал вверх по лестнице. Улицы внизу были заполнены нежитью, и он ни за что не спустился бы туда. Оставался небольшой шанс, что скелет его не видел, верно?


Крыша была его лучшим шансом. В худшем случае они пошлют кого-нибудь за ним, может быть, он сможет перепрыгнуть на соседние крыши, чтобы продолжать бежать. 


Тяжело дыша, он наконец добрался до крыши. Или того, что от нее осталось. Часть крыши рухнула, и ему пришлось перепрыгнуть с лестницы на обломки, поднимаясь наверх. Ближе к крыше Сет сел и продолжил наблюдать за перекрестком, где лестница переходила в обломки. Он позаботился о том, чтобы его не заметили с этого перекрестка, и чтобы у него был путь на крышу для побега. 


В здании было около пяти этажей. Даже с забаррикадированной входной дверью, группе нежити не понадобится слишком много времени, чтобы догнать его. Так что пока он старался как можно лучше спрятаться. 


Ожидание начинало грызть. 


Он нервно пытался придумать, как улучшить свое положение. Если бы только у него был навык... Внезапно он вспомнил о том, как священник велел ему получить "Наблюдение". Сет начал манипулировать своей магической силой. Когда он попытался втянуть в себя поток магической силы…


/Динь! Навык: Сокрытие ур. 1 был изучен./


Глаза Сета загорелись! Как же вовремя сработало! Посмотрев на навык в окне навыков, Сет обнаружил, что может слабо скрывать свое присутствие. Со временем навык расходовал ману, но Сет мог включать и выключать его.


Тютелька в тютельку! Нежить действительно заметила его и послала группу зомби. 


И вот мы здесь.


Лестницу заполнили спотыкающиеся и шатающиеся трупы, отвратительные и жуткие. Издавая всевозможные рычания и стоны, они поднялись по лестнице. Эти зомби немного отличались от тех, которых он видел днем. В их глазах горел тот же огонь, что и в глазах скелетов. 


Сет не знал, сработало ли "Сокрытие". Чего он не видел, так это того, что зомби на самом деле помчались вверх по лестнице и растерянно остановились рядом с крышей. Они знали, что он там, наверху, но их зрение заслонял навык.


Когда зомби начали расползаться по обломкам, Сет решил, что ему пора уходить. Он взобрался на крышу. В этой плоской крыше было несколько дыр, например у него за спиной, где она провалилась. 


Можно было бы спрятаться здесь, пока зомби не уйдут, но Сет не был в этом уверен. Глядя через край, он видел извивающиеся тела орд нежити в свете сияющих звезд.


Они могли увидеть, как он прыгает на другую крышу, поэтому Сет нырнул в одно из других провалов на крыше. 


Большой провал на крыше достигал комнаты двумя этажами ниже. Следуя за ним, он очутился в развалинах небольшой квартиры.


Внезапно относительную тишину ночи нарушил громкий рев и хрюканье с крыши. Зомби сошли с ума после того, как внезапно снова обнаружили свою цель.


У Сета кончилась мана!



Кузнец Апокалипсиса Глава 17. Излюбленный метод. 


Деревня Старта 


Ночью после того, как Сет покинул деревню Старта, у закрытых городских ворот появилась фигура охотника. 


- Эй, Том! Впусти меня! - крикнул он стражнику открыть ворота. - Я очень спешу!


- Черт возьми, Уилтон! Почему ты здесь так поздно? Что-то случилось у забора? - пожаловался охранник, открывая ворота, чтобы охотник проскользнул внутрь. 


- Да, я должен доложить священнику, - он похлопал стража по плечу и прошел мимо. 


Уилтон оставил стража и устало направился к зданию церкви. После нескольких часов ходьбы он все еще не знал, как описать то, что произошло. Он все еще пытался придумать, как это сформулировать, когда без стука открыл дверь в кабинет священника. 


Саймон сидел на своем столе, жевал печенье и читал в толстой папке, которую показывал Сету. Кое-что из того, что происходило в этом мире, читалось как страшный, но увлекательный роман ужасов. Услышав, как открылась дверь, он поднял голову. 


- О! Уилтон! - он закрыл папку и убрал миску с печеньем. - Что случилось? Ты пришел в такой поздний час, это необычно. Ты выглядишь усталым.


- Священник Саймон... Эм, я не знаю, как это сказать, но... кое-что случилось у ограждения периметра.


- Хм-хм? У забора? Что же случилось? - Саймон был уверен, что Сет, вероятно, пришел оттуда. Неужели молодой человек имел к этому какое-то отношение? Паутины Арахны были очень сильны! Они предназначались для того, чтобы держать испорченных зверей внутри леса. Он повредил их, когда пытался выбраться? Он был уже так силен на этой ранней стадии, что мог их повредить?!


- Забор сгорел, - сказал Уилтон, смущенно почесывая затылок.


- Что? - глаза Саймона расширились от недоверия.


- Часть леса и забор сгорели. Полностью сгорели дотла. Когда мы пришли, остался только пепел, - уточнил охотник. 


- Что… как... - Саймон вспомнил лицо Сета. Это не мог быть он, верно? Даже если он был Ори Хума, это не мог быть он! Одно дело - сжечь паутину, другое - превратить в пепел исполинские испорченные деревья... Какой огонь тут нужен? 


Тем временем в Дельтане. 


Сет оказался в затруднительном положении. Ему не хватало маны, чтобы поддерживать "Сокрытие", и зомби внезапно сошли с ума. По крайней мере, это доказывало, что навык сработал... 


Нет! Сейчас не время! Сет стоял в опустошенной комнате в конце большого обломка крыши, и орда зомби спешила к нему. Он едва мог разглядеть дверь за провалом и обломками. Он присел на корточки и пополз по земле к двери.


За дверью в развалинах он обнаружил очень маленькую нетронутую ванную. Было немного странно стоять спиной к унитазу, но сейчас он не мог выбрать.


Здесь, даже если зомби знали, где он, Сет мог отбиваться от них, пока они вынуждены идти один за другим. Поскольку им приходилось ползти в этом тесном пространстве, он легко мог их снять! 


Звук торопливого шарканья и волочащихся ног донесся с крыши вместе с возбужденным ворчанием и рычанием, и зомби начали спускаться в провал.


Сет стоял в дверном проеме и готовил серп, чтобы разрубить любой труп, который осмелится заползти сюда. Когда зомби появились в поле зрения, он использовал то небольшое количество маны, что успел восстановить, чтобы использовать на них "Наблюдение". 


/Зомби 


Имя: Нет 


Уровень: 5 


Раса: Дополненная Нежить 


Принадлежность: Аргет Нор/


Дополненная? Неужели из-за этого у них блестят глаза? У него было не много времени, чтобы подумать. Со свистом серп вцепился в голову первого зомби и расколол ее. 


/Динь! Вы убили - Зомби ур.5 - вы получили опыт./ 


Они определенно давали опыт выше среднего! Сет хорошо выспался, поэтому продолжал рубить зомби, как машина. В этот момент он был рад, что не успел ничего съесть. То, что он видел и вдыхал, было бы только хуже с набитым желудком. 


К счастью, зомби не были самыми умными и продолжали бросаться на маленькую щель, забивая ее и мешая друг другу. Они продолжали вытаскивать своих мертвецов обратно. Сначала Сет подумал, что они поняли, что только больше забивали брешь, но зомби были не из умников. Может быть, те, кто пытался пробиться внутрь, случайно вытащили безжизненных? Вскоре Сет увидел кое-что снаружи. Они начали пожирать своих мертвецов! 


Вскоре Сет перестал обращать на это внимание и продолжал размахивать оружием. Иногда он слышал уведомления, но не мог уделить им внимания. Зомби приходили постоянно, он не видел конца и края этому морю врагов. 


В какой-то момент, несколько часов спустя, он стоял по щиколотку в гнилой крови и не чувствовал, что может продолжать идти. Тем не менее его тело продолжало убивать зомби.


Сет начал терять надежду. Хотя зомби становилось все меньше и меньше, когда он проверил, большинство зомби, что осаждали его сейчас, были обычными. Он не знал, посылал ли их кто-то или их манило зловоние крови.


Сет не мог продолжать в том же духе. Его рука онемела, а тело болело. Пока он отчаянно пытался придумать план, его тело подсознательно продолжало рубить. Он мог только благодарить свои растущие навыки. Даже несмотря на усталость, точность его замаха стала намного лучше и эффективнее. Однако его единственной удачей было то, что не появилось ни одной разумной нежити, чтобы остановить эту мясорубку. 


В конце концов, у него была только одна идея. Это был мастерский ход его тактики. Безумная идея, которая завладела его усталым умом. Слабая улыбка скользнула по его лицу, когда он проверил свою ману. За последние часы он немного пришел в себя.


- Вы меня заставили! Правда! Не вините меня за это, - сказал он с маниакальным смехом. 


Сет вызвал духовую печь в щели перед собой! Он увеличивал мощность до тех пор, пока пламя не вырвалось из вершины и не опрокинуло печь! Пылающее пламя ворвалось в маленькую щель, заполненную кровью, частями тел и обломками, и пожирало все на своем пути. 


Огонь легко распространялся среди трупов и зомби, заполнявших брешь и ожидавших снаружи. Они горели, как трут под бледно-голубым огнем. В первый раз что-то отличное от хрюканья достигло ушей Сета. Гортанные крики и вопли наполнили ночь, когда нежить действовала так, словно ей было больно. Они скулили и кувыркались, били друг друга в своих отчаянных бросках, чтобы потушить огонь. 


Пламя перепрыгивало с нежити на нежить и на окружающие вещи. В считанные мгновения огонь распространился по всему зданию.


/Динь! Вы убили - Зомби ур.3 - вы заработали опыт./


/Динь! Вы убили - Зомби ур.2 - вы заработали опыт./ 


/Динь! Вы убили - Зомби ур.3 - вы заработали опыт./


... 


Как и раньше в городе Б, целая куча сообщений об убийстве звенела у него в голове, почти вызывая головную боль! Они продолжали звенеть какое-то время, пока не замедлились. Огонь, вероятно, убил большинство зомби в окрестностях. Когда Сет отпустил духовую печь, огонь уже распространился по всему помещению и начал пожирать здание. 


Он полагался на свое сопротивление, чтобы противостоять жаре, и заметил, что ни жар, ни пламя, окружавшие его, не причиняли ему вреда. Сет мог свободно перемещаться в море пламени!


Он использовал это, чтобы сосредоточиться на уклонении от падающих обломков и найти пути к безопасным местам внутри огня. Вскоре Сет добрался до балкона второго этажа и увидел улицы внизу. Если не считать нескольких горящих трупов, они были совершенно пусты! Парад нежити исчез! Неужели нежить эвакуировалась, чтобы избежать огня? Теперь это уже не имело значения! 


В этот момент он активировал "Сокрытие", спустился на первый этаж и прокрался в здание на другой стороне улицы. Здесь было несколько одиноких зомби, но Сет сумел проскользнуть мимо них и подняться по лестнице. Как бы ни ныли его усталые ноги, он продолжал подниматься по лестнице, пока не оказался почти на крыше.


Только тогда он открыл дверь и вошел в новую квартиру. На самом деле здесь все выглядело намного лучше. Когда он обнаружил в спальне довольно чистую постель, сердце его подпрыгнуло. Сет не выдержал. Он забаррикадировал все двери в спальню, прежде чем отбросить рюкзак в сторону и лечь. Это была действительно ужасная ночь. Он надеялся, что скоро взойдет солнце и прогонит эту нежить обратно в тень. А потом, в течение дня, он будет ходить и сжигать их укрытия, пока они не смогут сбежать! С этой счастливой мыслью он крепко уснул.



Кузнец Апокалипсиса Глава 18. Вторглись... в ад. 


-Омега-Сити, северо-западная часть Зёмли-


- Сегодня день, когда мы принесем славу нашего короля в другой мир! Новый мир, открытый нам Выбором Пути, называется Зёмля! Это был жалкий мир без унции магии! Мы вернем этих несчастных язычников в объятия бога-царя Пурсы! За Аргет Нор!


Импульсивный верховный жрец бога-царя Пурсы расхаживал взад и вперед перед войсками, которые собирались войти в этот новый мир.


Зёмля была миром с одним гигантским континентом, окруженным могучим океаном. Она идеально подходила для того, чтобы быть захваченной сухопутными войсками. А их хватало. Генерал темных эльфов посмотрел вниз на ряды нежити.


Хорошо построенная армия, состоящая из всех видов зомби и скелетов в нижних рядах, более сильная нежить, такая как рыцари смерти и вампиры в качестве командиров, и тонна некромантов и личей в тылу.


Аргет Нор, царство тьмы и лунного света. Единственная империя, охватывающая мир нежити, возглавляемая бессмертным богом-царем Пурсой! Их доступ к Выбору Пути был историей успеха. Им не нужна была земля, чтобы вырастить новое население, они могли просто оживить мертвых из разрушенных миров и увеличить свою силу! Они принимали живых, если те были согласны, а, если нет, то соглашались в смерти! 


Они выбрали путь, который должен был привести к северо-западному краю континента Зёмли. Судя по информации, полученной от Церкви Системы, это место было центром активности нежити. 


Именно поэтому сюда была отправлена самая большая делегация из более чем 100 тысяч неживых воинов.


Все здесь умерли еще до того, как открылся новый Путь! Идеально, чтобы увеличить войска, прежде чем продолжить умиротворять эту землю с северо-запада. После чего встретиться с меньшими группами по всему континенту. 


Так было даже лучше, ведь в центре нежити было много дикой мертвечины. Информация говорила о том, что зомби были результатом "паразитического вируса", что бы это ни значило. Нежить всегда нежить. Это означало, что некромантам не придется тратить ману на их воспитание, достаточно было просто приручить этих зомби. 


Когда священник наконец закончил свою фанатичную речь, войскам разрешили Выбрать Путь. Вход был гигантской темной дырой, она просто существовала в воздухе, как щель в ткани пространства. Ветер, звук, свет и люди. Все исчезало, словно погружаясь в лужу самых темных чернил, какие только можно было найти.


Он не в первый раз вел свои войска в другой мир, но никогда не мог привыкнуть к ощущению, что он медленно погружался в жидкость, а затем его засасывало и швыряло, как будто он вошел в реку.


Выйдя из портала с другой стороны, он увидел широкую площадь, окруженную высокими зданиями и улицами, напоминавшими каньоны с прямыми фасадами небоскребов по краям. Из портала, протянувшегося через площадь, выходили стройные ряды дисциплинированных неживых пехотинцев, одетых в одинаковые темные ржавые легкие доспехи. 


Впереди остальных, сидя на скелетах лошадей, ехали другие генералы. Они отдавали команды строиться, и рога трубили, когда войска собирались на площади.


Они разбили лагерь для живых и разумных членов армии. Можно было подумать, что в мире нежити каждый должен был быть нежитью. Но все было не так. Среди командиров и некромантов, подобных священнику, было много живых.


Это было неизбежно. Нельзя быть империей, когда почти все твои подданные - безмозглые слюнявые мешки с гниющим мясом.


Как только лагерь был разбит, они послали команды солдат и некромантов, чтобы собрать дикую нежить в этом мегаполисе и поддержать свои войска. 


Стояла ночь, и они должны были вернуться на рассвете, чтобы нежить не пострадала от солнечных лучей.


На рассвете никто не вернулся. Оставшиеся некроманты и личи создали над лагерем полог тьмы, чтобы защитить армию от солнца.


Генералы и командующий встретились и решили подождать еще немного.


Прошло несколько часов, но никаких признаков пропавших команд не было.


Этого не должно было случиться. В этом городе им ничто не могло угрожать. Так... что же случилось? 


После столь долгого ожидания, не имея никаких подсказок, генералы и командующий провели совещание и решили послать разведывательные команды, состоящие из темных эльфов, потому что нежить не могла двигаться в свете дня.


Генералы снова ждали. Солнце снова садилось. Никто не вернулся... опять. 


Когда солнце село, генералы приняли решение. Отправка небольших отрядов и групп явно не давала результат, поэтому они разделили армию. Каждый забрал примерно половину своих людей и отправился на разведку в другом направлении, в то время как вторая половина осталась с командующим армией на площади.


Генерал темных эльфов возглавил армию из 8000 существ, из которых более 1500 были темными эльфами, а остальные смесью различной нежити. Они медленно побрели в темные, зловещие каньоны улиц.


Немногочисленные машины заполняли пустые улицы, и черные пустые окна смотрели на шагающую в тишине армию.


Он чувствовал взгляд этих окон... там что-то было.


Вскоре он увидел, как из пустых окон выползают бледные фигуры и ползут по стенам, словно четвероногие пауки. 


Глаза этих уродливых гуманоидных фигур росли вместе с кусками мяса во всевозможных местах, а их конечности двигались под неестественными углами. Некоторые из них имели несколько слишком больших конечностей, которые тоже росли из необычных мест. У других были безглазые лица или отсутствовал нос, но они щеголяли раздвоенной челюстью, заполненной рядами ужасающих зубов. 


Генерал содрогнулся при виде таких уродов. Он видел творения некоторых сумасшедших некромантов, но глядя на этих монстров и их количество, подумал, что это уже перебор. Это было непостижимо. Что не так с этим миром?!


Однако, худшее было еще впереди. Из боковых входов появились похожие, но менее искаженные существа, одетые в клочья и куски темных одежд и доспехов. Вот, что осталось от их команд и разведчиков.


Не успел он понять, что происходит, как бледные существа напали. С невероятной силой они спрыгнули со стен по обе стороны улицы и врезались в армию нежити.


На них устроили засаду!


Темный эльф наблюдал, как твари легко расправляются с его войсками! Они не просто рвали скелеты, как оригами, они даже охотились на его солдат! 


Они легко входили в их ряды, убивали нескольких и хватали живого, темного эльфа или некроманта, или даже зомби. Языки, похожие на щупальца, душили живых, а длинные бронебойные когти хватали мертвых. Затем они возвращались к зданиям могучим прыжком, унося за собой добычу! 


Как бы доблестно ни отбивались его солдаты, их оружие едва могло причинить вред этим монстрам! Они были слишком быстры, чтобы некроманты могли использовать против них свою магию. Лишь немногие существа пали перед войсками нежити. 


Темным эльфам повезло больше. Они могли не отставать от монстров и хватали с собой нескольких, прежде чем, наконец, погибнуть. Это не улучшило их положения. Кровь зверей была вязкой и притупляла их клинки, тошнотворные запахи вырывались из их мертвых тел, когда уроды, наконец, останавливались. Усугубляя угрозу, они в значительной степени превосходили армию числом. 


Генерал не успел отреагировать и призвать к отступлению, когда их окружило подавляющее море существ. Выхода не было. Он мог бы расправиться с ними в честном бою, но их подавляющее количество давило на него. Он мог только сражаться за свою жизнь и смотреть, как его людей уничтожают одного за другим. 


Кем бы ни были эти существа, они не были "зомби" в привычном понимании. Генерал кричал и рубил, но наконец сумел собрать свои последние войска, чтобы вырваться из окружения. Теперь их единственным шансом было поспешить обратно к главной армии! Они тешили последнюю надежду!


И она умерла последней. Когда небольшая группа выживших, после многих потерь и жертв, наконец добралась до площади, все исчезло. 


Войска, что остались позади, были уничтожены! Они встретили армию монстров, пирующих на останках их товарищей. 


Более того, некоторые из них ступали на Путь!


Когда существа позади них догнали армию, генерал темных эльфов осознал истинную опасность. Среди преследующих их зверей появились новые. Потом он увидел татуировку. Она открывала ужасающий факт. У одного из существ была племенная татуировка, которую генерал видел на одном из своих солдат-упырей. Не только живые обратились! Даже нежить могла превратиться в этих зверей! 


- Это просто жалкий мир без магии… Если там нежить, мы можем просто посчитать ее нашими войсками... Как же мы были высокомерны в своем невежестве. Этот мир слишком опасен, - пробормотал генерал.


Он посмотрел на своих солдат. Все понимали, что это последние остатки уничтоженной армии. Они были обречены. Однако оставалось еще кое-что, что они должны были сделать. Генерал собрал оставшихся бойцов, и они в последний раз бросились к порталу. Они должны были закрыть ворота и помешать этим существам проникнуть в их мир!



Кузнец Апокалипсиса Глава 19. Здесь базе быть! 


Было уже далеко за полдень, когда Сет наконец открыл глаза. Он спал как убитый и был совершенно измотан. На самом деле его разбудило урчание в животе. Так много всего произошло, что он не мог вспомнить, когда в последний раз "нормировал" свою еду. 


Хорошо, что он спас свой рюкзак. Снаружи сумка немного обгорела, но внутри оставалось большая часть еды, купленной в Старте. Сет поглощал вяленое мясо с хлебом, пока не насытился. 


- Так-то лучше, - вздохнул он и встал. 


Он перебрал инвентарь, чтобы поместить туда всю оставшуюся еду. Он выучил свой урок и не хотел рисковать потерей пищи. 


Судя по отсутствию поисковых отрядов, нежить, вероятно, решила, что он погиб в огне. Осмотрев себя, он понял, что не получил вообще никаких повреждений! С другой стороны, с его одеждой было покончено. Даже небольшая ценность брони его шмоток исчезла, когда их прочность упала до нуля. Одежду так обожгло и разорвало, что теперь он мог ее только выбросить.


- Статус!


/Имя: Сет Смит 


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 8 


Опыт: 27% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст: 23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 1000/1000 


Мана: 120 


Сила:15 


Ловкость:17 


Уклонение: 20 


Интеллект: 12 


Сила воли: 14 


Выносливость: 18 


Личность:8 


Удача:15 


Свободных ОА (очки атрибутов): 50 


Свободных ОН (очки навыков): 4 


Защита: 


Физическая: 104 (54+50) (ENDx3) 


Магическая :53 (28+25) (WILx2) 


Огнестойкость: 100% (50%+50%) 


Окно Навыков: 


Спокойная реакция (пассивный) ур. 5 


Кузнец (Новичок) ур. 8 (51%) 


Глаз кузнеца ур.2 


Плавка (Новичок) ур. 7 (11%) 


Чертеж (Новичок) ур. 2 


Мастерство владения оружием (Новичок) ур. 8 (50%) 


Духовная Кузня ур. 2 


Захват души ур. 2 


Карта ур. 1 


Сопротивление страху ур.5 


Близость огня ур.5 


Вливание душ ур.1 


Наблюдение ур.2 


Сокрытие ур.2/


Он поднял уровень! Как и многие из его навыков с "мастерством владения оружием" в лидерах прокачки! Также поднялась его "Близость огня". Это объясняло, почему он не пострадал в пожаре! Его сопротивление фактически выросло до 100%! 


Было здорово, что его навыки выросли, но расстраивало, что отставали навыки кузнеца! Ему давно пора было найти себе убежище, чтобы отточить свои умения. С ресурсами этого города он был уверен, что сможет довести свои навыки до совершенства! 


С этой мыслью он вышел из забаррикадированной комнаты. Он оттолкнул комод, и комод упал, разбросав содержимое по всему полу. Взгляд Сета упал на груду драгоценностей, выпавших из маленького сундучка.


Он мог расплатиться железными слитками в деревне Старта, но была ли империя также заинтересована в драгоценных металлах? Плавка золота тоже повысила бы его мастерство, так что он ничего не терял, попытавшись, верно? Он положил драгоценности в свой потрепанный рюкзак и вышел из квартиры.


Пробираясь вниз по лестнице, он увидел тех же зомби, что и прошлой ночью. Их не стало больше, так что нежить, должно быть, ушла куда-то еще. Он решил расправиться с отставшими зомби, полагая, что лучше перестраховаться, чем потом пожалеть.


Зомби не были сложными противниками, если подкрасться к ним незаметно. Это были обычные зомби, так что Сет легко избавился от них с помощью серпа. Приятно было собрать на ходу немного опыта и знаний. Теперь сражаться стало намного удобнее. 


Днем город был пуст, и он мог свободно ходить по улицам, но чувствовал на себе взгляды зомби из теней в развалинах и окнах. Казалось, что их было намного меньше, чем накануне. Сет не мог найти объяснений и только тешил себя догадками.


Оглядывая город, он не мог устоять перед соблазном собрать арматуру, торчащую, как сломанные кости, из бетонных развалин, составлявших большую часть пейзажа. Сету понадобился всего час, чтобы заполнить полную стопку из 99 арматур в своем инвентаре. Теперь он знал и максимальный размер стопок.


Сет пошел по следу разрушения в обратном направлении. Окраины все еще лежали в руинах и были едва восстановлены, но чем ближе Сет подходил к центру города, тем лучше и новее выглядели здания. 


Должно быть, здесь началась реконструкция, но с улучшением окружающей среды появилось и больше крови. Большинство жителей города, должно быть, жили здесь раньше, и теперь улицы были окрашены засохшей кровью и заполнены битым стеклом из окон и дверей.


Сет заметил следы борьбы. Тут и там виднелись обломки оружия и доспехов, но "Глаз кузнеца" говорил ему, что все это низкосортный хлам.


Как ни странно, он больше не чувствовал на себе пристальных взглядов.


Вокруг не было ни зомби, ни других монстров.


Что случилось? Повсюду была кровь, но не было монстров. Они спрятались? Может быть, мигрировали?


Конечно, ему повезло, что здесь не было зомби, но это казалось ужасно подозрительным. Неужели здесь случилось что-то еще более ужасное? И куда делась эта гигантская армия нежити? 


Он проверил многоквартирные дома и небоскребы по обочинам дорог, но, кроме выворачивающих наизнанку декораций к фильмам про зомби, не нашел ничего. Он воспользовался случаем, чтобы награбить еды и собрать кое-какие драгоценности. Он добрался до места назначения, так что мог не торопиться, наслаждаясь хорошей стороной жизни после апокалипсиса. Сет свободно грабил все, что ему было нужно или что привлекало его интерес.


Добравшись до крыши многоквартирного дома, он как раз закончил проверку и сел пересчитать добычу. Глядя на еду, которую он нашел, Сет убедился, что ему не придется возвращаться в Старту так часто, как он ожидал. 


Поселиться здесь, где-нибудь в центре города, было бы неплохой идеей, если бы не странное исчезновение всей этой нежити. 


С этой крыши ему открывался хороший вид. Сет достал отцовский бинокль, чтобы получше рассмотреть город, и тогда заметил небольшое облако неестественного черного тумана над центральной площадью Дельтана. Облако уменьшалось с видимой скоростью. Сет хотел посмотреть на площадь, но не мог разглядеть ее, потому что вид заграждали другие здания. 


Какие бы странные вещи ни происходили в центре, они, вероятно, были связаны с пропавшими мобами. Он мог только поискать более выгодную точку обзора, чтобы узнать, что происходит. Сет должен был знать, чтобы решить, остаться здесь или искать другой район.


Он выбрал высотку поближе к центру. Затем с кислым выражением лица поднялся по лестнице на 15 этажей. Лифт работал, но Сет не хотел застрять в нем, когда вокруг никого нет.


/Динь! Благодаря непрерывному обучению вы получили: Выносливость +1/


- Черт, - выругался он, тяжело дыша и плюхнувшись на крышу. Он действительно приобрел выносливость, поднимаясь по лестнице. 


Он вскочил на ноги и посмотрел в центр. Сет мог видеть черный туман невооруженным глазом, но туман почти исчез. Снова взяв бинокль из инвентаря, он посмотрел на центральную площадь. 


Он увидел лагерь, состоящий из больших темных палаток, заполняющих центральную площадь, и гигантской черной мембраны, занимающей целую сторону площади. Он смотрел на ворота. Как он понял это? Ну, он действительно наблюдал, как нежить исчезает в темноте, словно их проглотила смоляная яма.


Сету на самом деле очень повезло увидеть процесс. Почти вся нежить исчезла с площади. Он как раз успел увидеть, как арьергард исчез в портале, прежде чем врата закрылись!


"Это, должно быть, те самые Пути, о которых говорил священник! Но почему они ушли?" - размышлял Сет, все еще глядя на опустевший лагерь. Он не верил, что они ушли из-за того, что он сделал вчера. Кем бы ни были эти люди, они перебили всех в центре города и, вероятно, собрали их в виде нежити. Те немногие зомби, которых он убил прошлой ночью, едва ли могли пробить брешь в такой армии.


Сет присел и начал есть, не сводя глаз с лагеря. Через час он был более или менее уверен, что гости ушли навсегда. Сет догадался, что не встречал зомби с тех пор, как вошел в центр города, потому что вторженцы, вероятно, собрали всех и ушли. Значит, эта часть Дельтана была теперь безопасна! По какой бы причине они ни ушли, здесь, вероятно, опасности не осталось.


- Выходит, я остаюсь! - радостно решил Сет.


Дельтан стал его базой.



Кузнец Апокалипсиса Глава 20. Дом милый дом. 


Как только Сет убедился, что армия нежити не вернется в ближайшее время, он решил осмотреть их лагерь. Может быть, они оставили ему какие-нибудь припасы? 


Было около полудня, и солнце стояло высоко в небе. Туман рассеялся, так что Сет не слишком беспокоился о нежити, посещая лагерь на центральной площади.


Здесь раскинулась группа больших палаток, какие иногда можно увидеть в исторических фильмах. Они были сделаны из толстой черной холщовой ткани, тяжелой, грубой на ощупь, но темнее любой ткани, которую он когда-либо видел.


Внутри палаток было темно как беззвездной ночью. Сету пришлось прикрепить клапан, чтобы он оставался открытым и внутрь мог проникать свет. Интерьер был богато украшен, а пол покрыт прекрасными коврами. Палатка, вероятно, принадлежала кому-то высокого ранга. Внутри стояли мягкая на вид кровать, стол и большой добротный сундук. 


- Они торопились? - спросил Сет, глядя на бутылку и наполовину наполненный бокал на столе. Содержимое немного напомнило ему вино. Жаль, запах сильно отличался.


К сожалению, в сундуке была только запасная одежда. Как бы ужасно ни выглядел его теперешний наряд, Сет ни за что не надел бы что-то столь вычурное и помпезное, как то, что нашел в палатке. "Глаз кузнеца" разбил вдребезги надежды Сета на то, что шмотки могли быть заколдованы. Обычная уродливая одежда. 


Большинство палаток были такими же. Эти люди были действительно скупы! Неужели они не могли оставить что-то хорошее для бедного молодого человека, пытающегося заработать на жизнь в Апокалипсисе? 


Большинство палаток выглядели такими же роскошными, но ни в одной из них не было ничего полезного. 


Все, что он мог сделать, это собрать палаточный брезент. Материал казался очень крепким и мог пригодиться позже.


Сет не сдавался! Он собирался тщательно разграбить - э-э, обыскать! - все палатки. На самом деле, шатаясь между палатками, он услышал звон металла.


Сет посмотрел вниз и увидел, как блеснуло кольцо, которое он пнул ногой. Оно потерялось? Простое гладкое серебряное кольцо. Сет поднял его и оценил "Глазом кузнеца". В худшем случае это был просто крафтовый материал, но... 


/Волшебное Кольцо 


Необычный 


Долговечность: 12/20 


1. Увеличивает ману на 2% 


2. Увеличивает интеллект на 5 


Массовое магическое кольцо, которое носят низшие чины Армии Аргет Нор./


Он нашел предмет со статистикой! Хотя варианты выглядели ничем не примечательными, нищим не пристало выбирать. У Сета не было ничего, а теперь появилось хоть что-то. А то, что его маны стало на 50 очков больше, невероятно поднимало настроение! 


Настроение Сета снова упало, когда кольцо оказалось единственной полезной вещью, что он мог найти в лагере. Ни тебе запасов еды, которым можно было бы доверять, ни малейшего намека на снаряжение.


Сет мог только вздохнуть и двинуться дальше! Время, потраченное на грабеж, прошло с пользой, но он должен был выбрать место, где мог бы спрятаться и оттачивать свои навыки! База!


Он оглядывался вокруг. Здания, окружающие центральную площадь, были... не очень хорошими вариантами. Не обращая внимания на то, что ворота могли снова открыться в любой момент, строения вокруг были очень открытыми общественными зданиями или торговыми центрами. Все они щеголяли очень модной разбитой стеклянной входной дверью, какими славились большинство зданий в этом году... 


Хуже всего было то, что все они выглядели так, будто их уже обыскали. 


Сет должен был пойти и поискать что-нибудь прочное для своей базы. Что-то, что он мог бы защитить. Вечером он наконец добрался до района, который пришелся ему по вкусу. 


В конце концов он выбрал один из многоквартирных домов, похожих на тот, в котором прятался прошлой ночью. С крепкими деревянными дверями у входа и зарешеченными окнами на первых этажах. Здесь было достаточно близко к центру города, чтобы вокруг не было зомби, но не слишком близко, так что у него было бы время, чтобы уйти от Ворот, если они снова откроются.


Оглядев вестибюль, он нашел связку запасных ключей у уборщиков и запер за собой входную дверь. Когда между ним и миром оказалась надежно запертая дверь, с плеч Сета наконец свалился груз, которого он раньше не замечал. 


Он прислонился спиной к толстой деревянной двери и соскользнул на землю. Некоторое время он просто сидел и наслаждался тишиной и холодом, царившими на этаже. Возможно, сейчас он впервые по-настоящему расслабился... после апокалипсиса.


Через некоторое время он встал и осмотрел дверь.


- Стоит ли усилить дверь? Нет... на сегодня хватит, - решил он. 


Он поднялся по лестнице, чтобы посмотреть, какое место станет его новым домом. К сожалению, большинство потенциальных домов были залиты кровью и наполнены зловонием смерти. Не совсем то место, где он хотел бы жить. Квартиры все еще подходили для грабежа, поэтому багаж Сета продолжал расти. 


Он продолжал подниматься по лестнице, пока не добрался до крыши. Затем он спустился вниз и снова осмотрел первый этаж. Сет заметил нечто странное. Немного осмотревшись, он нашел частный лифт!


Сет знал, что с последней лестницей что-то не так! На этаже под самой крышей не было дверей.


Этот лифт, вероятно, вел в частный номер! Но лифту он доверять не мог. Поэтому Сет воспользовался служебной лестницей, чтобы подняться наверх. Это напомнило ему, что лестницы тоже не его конек... Особенно с большим мешком еды, который ему пришлось тащить.


В конце лестницы он действительно обнаружил двери лифта в номер люкс! Весь верхний этаж представлял собой одну большую чистую квартиру с высокими потолками, широкими коридорами и большими комнатами! 


Идеально…


- Эээ!.. - заявил предыдущий владелец о притязаниях Сета на его жилплощадь.


Сет увидел зомби старика, который, вероятно, не мог уйти, потому что... давайте говорить начистоту. Обычные зомби слишком тупы, чтобы пользоваться лифтом, даже если он работает. 


Сет закончил его нелепые заявления быстрым взмахом серпа. Он вытащил труп и пинком отправил старика, вернувшегося в загробную жизнь, из окна на улицу.


Весь верхний этаж представлял собой одну большую чистую квартиру с высокими потолками, широкими коридорами и большими комнатами. Никаких прежних владельцев! 


Да, это место было просто идеальным!


Выбрав это место в качестве своего нового постоянного дома, Сет начал выгружать еду из своего инвентаря и рюкзака на кухню. Здесь была очень большая и современная кухня со столешницами из мрамора и различными приборами из нержавеющей стали. Словно кто-то взял кухню прямо из каталога. Большим сюрпризом оказались шкафы, набитые товарами с долгим сроком хранения, и заполненный до краев холодильник.


Энергосистема Дельтана все еще работала, так что запасы были все еще съедобны! Какая удача! 


Сет был так счастлив, что устроил настоящий пир. В мире действительно осталось больше еды, чем он думал!


Набив живот до отказа, он, спотыкаясь, вошел в спальню, чтобы насладиться мягкими объятиями высококачественной кровати. 


- Ааах, я дома! - пробормотал он и уснул.



Кузнец Апокалипсиса Глава 21. Дождь и пламя. 


Новый день встретил Сета... дождем? И не самым приятным. Крупные тяжелые капли беспрестанно стучали по крыше и окнам. Когда он открыл окно, ударил порыв такой силы, что все звуки смешались вместе, чтобы звучать как один подавляющий рев.


Рев был таким сильным, что Сет почувствовал, как звук резонирует у него в груди. Он поспешно закрыл окно. 


- Что ж, похоже, сегодня я останусь дома, - сказал себе Сет.


Поначалу он собирался очистить окрестности. Он хотел поискать еще еды, пока ожидал, что она будет съедобной, и мог бы прихлопнуть любую нежить по пути. 


Закончив делать хорошее оружие и доспехи, Сет хотел пойти и заняться вырубанием зомби. Это была одна из тех вещей, которые он никогда не понимал, когда смотрел фильмы или читал книги о зомби-апокалипсисе. Зомби не могли увеличить свое число, они не размножались. Так почему же люди продолжали убегать и прятаться в безопасных местах, вместо того чтобы избавиться от них и жить в безопасности? 


В любом случае, он теперь не мог уйти и сосредоточится на совершенствовании своих навыков. Сет освободил место в огромной гостиной и вызвал "Духовую печь" и "Бочку с водой".


У него было всего лишь 45% успеха, но успешная плавка арматуры в печи принесла ему значительный слиток средней стали и увесистые 10% мастерства на ур.7! 


Стопки арматуры, которую он собрал на днях, обещало быть более чем достаточно, чтобы поднять "Плавку" до следующей стадии! 


Сет хотел посмотреть, какие новые возможности он сможет получить, когда "Плавка" достигнет следующей стадии, и тогда он мог бы выковать хорошее оружие для гринда мобов и повысить свой уровень класса. 


Именно этим в значительной степени и занимался Сет в последующие дни. Дождь не прекращался, поэтому Сет проводил свои дни внутри, ел, спал и продолжал лепить железные слитки. В эти дни он чувствовал странно знакомую связь между собой и духовным пламенем в печи. 


Он вспомнил обрывки той ночи, когда сражался с зомби. Сет почувствовал эту связь еще тогда, когда манипулировал печью и бежал сквозь огненную бурю. 


Связь действительно помогла сделать управление печью намного более плавной! До сих пор это случалось только тогда, когда он повышал уровень самого навыка. Таким образом, у него действительно был более высокий процент успеха, чем утверждала система! 


Это очень помогло в начале, когда вероятность успеха была еще низкой. Сэкономило материал и принесло дополнительный опыт, ведь он получал только меньше половины опыта за неудачную попытку. 


Позже это не сильно уменьшило количество слитков, которые он должен был сделать, потому что получаемое мастерство уменьшалось более чем вдвое с каждым уровнем навыка!


Слитки продолжали громоздиться на полу возле печи. На третий день Сет достиг девятого уровня и стал сомневаться, точно ли хватит стопок арматуры!


Сет продолжал двигаться! У него все еще были посредственные железные слитки и драгоценности! Потом он мог просто начать плавить любой металл, какой сможет найти в квартирах и доме. Он обязательно доберется до следующего этапа! 


Рос не только его навык "Плавки". Чем дольше он сидел перед топкой и чем глубже вглядывался в пламя, возясь с рычагами управления, тем яснее ощущал эту связь с огнем.


/Динь! Пассивный навык: "Близость огня" ур.5 стал ур.6!/


Уведомление вывело его из состояния транса и заставило провалить попытку! 


Расстроенный, он поймал расплавленный металл в форму и бросил в бочку с водой.


Вечером третьего дня его опасения оправдались. Арматуры не хватило, чтобы преодолеть последний уровень и дойти до десятого! Он был уровня 9 и приближался к 40%, когда его последняя попытка потерпела неудачу. 


Сдался ли он? Нет! 


Сделал перерыв? Конечно!


Сет придерживался правила: если расстроен, ешь! Он точно не просто так придумал это. Он исчез на кухне и приготовил простую, но восхитительную пищу.


"Только подожди..." - подумал он, и последовало повторение того, что произошло в начале его путешествия. Сет обыскал весь дом в поисках любых металлов и материалов и собрал их в большие кучи в одной из других квартир дома.


Он явно не хотел заполнять свое жилое пространство всем этим барахлом. В общем, это было то же самое, что он нашел у себя дома, только в большем количестве. К сожалению, жители этого дома не хранили так много металла.


Сет очень надеялся, что его запасов хватит. Дождь на улице за последние дни усилился, и ему действительно не хотелось выходить наружу. Если так пойдет и дальше, Сету придется побеспокоиться о затоплении первого этажа! 


В любом случае, он начал превращать разные отходы, которые собрал, в аккуратные маленькие металлические слитки, которые мог складывать как золотые! 


Он кое-что понял. Хотя он поднял уровень и мог создать "Железо среднего качества", или сокращенно "Среднее железо", из собранного материала, он едва мог заметить движение планки мастерства после изготовления железа. Единственным плюсом было то, что в этот момент почти не было шансов на провал, и он мог производить железо намного быстрее, чем стальные слитки.


К концу третьего дня его "Плавка" застряла где-то в районе 70% 9 уровня. Она не росла, и Сет решил поспать. 


Посреди ночи его разбудил гром. Такой сильный, что задребезжали окна.


Сильный дождь за окном не ослабевал. Нет! Теперь он превратился в ураган!


Сет бросился к окну, чтобы выглянуть наружу. 


- Черт! - выругался он. Улицы Дельтана действительно затопило! Дождь лил почти непроницаемым занавесом, который все время падал на землю и делал все похожим на размытое пятно.


Почему он продолжался?! Здесь была почти пустыня, когда он пришел, откуда вдруг взялись муссонные дожди?! Почему апокалипсис не может остановиться на мгновение и дать ему хотя бы неделю покоя?! Неужели он просил слишком много? 


Глядя на то, как падающая с неба вода создает озера на площадях, Сет почувствовал, что скоро ему придется покинуть это место. 


Сделав несколько грубых жестов средним пальцем в сторону погоды, бога и мира в целом, Сет повернулся к тому, что сейчас было важно. Завтрак! Затем ковать!


Сет не знал, когда сломается электросеть, поэтому рано начал поглощать скоропортящиеся продукты в холодильнике. Поглощая их на завтрак, когда большинство продуктов могли пропасть, он снимал с себя заботу о них, если бы ему пришлось уйти.


Дождь все лил и лил, когда Сет вышел из номера, чтобы продолжить плавку металлов. Сегодня был тот самый день! "Плавка" определенно должна была достигнуть 10-го уровня и подняться в ранге!


Он сильно удивился, когда вошел в комнату на 2 этажа ниже своего номера, где вчера жутко воняло. Когда его взгляд упал на груды слитков, которые он оставил в комнате, Сет впервые осознал, сколько материала на самом деле выплавил.


Груды сырья заметно уменьшились с тех пор, как он начал, но их все еще было много. Это давало ему надежду. Сет вызвал печь и приступил к работе.


В течение часа он выплавил несколько десятков слитков Среднего железа и достиг 80%.


Достигнув 90%, он фактически исчерпал сырье, поэтому начал переплавлять "Посредственные железные слитки", достигнув 97%. 


Он был так близко! Затем он вытащил свою добычу! Мешок, полный драгоценных металлов, найденных в нескольких зданиях, а также в нескольких ювелирных магазинах. Сет планировал попробовать продать их в Старте. Может быть, современное мастерство могло бы принести хорошую цену? 


Ничего не поделаешь. 


Сет начал превращать драгоценности в маленькие слитки серебра и золота, начиная с тех, что не имели драгоценных камней. Чего он никак не ожидал, так это того, что слитки драгоценного металла дадут ему хорошее мастерство, хотя с самого начала имели высокий процент успеха! 


Наконец-то! После того, он как превратил половину своей сокровищницы в слитки…


/Динь! Навык: Плавка (Новичок) ур.9 стал ур.10!/


/Динь! Навык: Плавка (Новичок) ур.10 стал Плавкой (Адепт) ур.1!/


/Динь! Поздравляю! Вы выполнили необходимое условие для развития одного из ваших навыков! Хотели бы вы развить Плавку (Адепт) ур.1 в Манипуляцию огнем ур.1? Да/Нет/ 


У Сета челюсть отвалилась. Он так усердно трудился, чтобы повысить ранг "Плавки", а теперь даже мог развить его? Он задумался на мгновение.


Он инстинктивно нажал "Да" и сразу же почувствовал, что небольшая связь, которую он чувствовал в последнее время, превратилась в прочный мост.


/Динь! Способность: Манипуляция огнем ур.1 приобретена благодаря синергии Плавки (Адепт), Духовного Кузнеца и Близости огня/


/Динь! Поздравляю! Вы первый человек в своей зоне, который получил эту способность! Вам предоставляется 5 бесплатных очков навыков!/ 


Он не только получил, видимо, крутой навык, но в довершение всего и награду за достижение! В конце концов, успокоившись, он посмотрел на свое мастерство в "Окне навыков". "Плавка" изменилась.


/Манипуляция огнем ур.1 


Статус: Контракт 


Контрактные Огни: Духовный огонь


Пользователь может манипулировать существующим пламенем. 


Пользователь может создавать и манипулировать пламенем, используя ментальную силу. 


Пользователь может заключить контракт с конкретным пламенем для повышения эффективности./



Кузнец Апокалипсиса Глава 22. Пока идет дождь. 


Сета заворожил его новый навык, и он тут же забыл про усталость! Он сел, где стоял, желая проверить навык!


Сет был в восторге от крошечного бледно-голубого пламени, появляющегося из его пальцев, после того как он сосредоточился на "Манипуляции огнем". Это напоминало вирусные видео людей, сжигающих газ или жидкость для зажигалок на своей одежде, когда с ними ничего не происходит! 


Огонь был небольшой, но Сет чувствовал в маленьком голубом огоньке некоторую уверенность. Пламя двигалось более или менее так, как он хотел, словно конечность с небольшой задержкой! 


Сет нашел "Манипуляцию огнем" в своем окне навыков, и по описанию она звучала как активный навык, но почему она называлась "способностью"?


Способностью, которая не была частью обучения, иначе Сет знал бы! К счастью, нетрудно было найти разницу между способностью и навыком. Когда Сет сосредоточился на "Способности" в своем окне навыков, открылась подсказка.


Подводя итог, можно было сказать, что разница между способностью и навыком заключалась в том, что у нее были аспекты как активного, так и пассивного навыка, поэтому потребление ресурсов могло сильно колебаться. Кроме того, способность не потребляла ману. В то время как активные навыки потребляли ману, способности использовали для работы умственную силу пользователя.


Сет пока не совсем понимал, что именно подразумевалось под умственной силой, поскольку в его статусе для нее не было никаких ограничений. Конечно, он мог приблизительно догадаться, что это как-то связано с его концентрацией.


Из того, что он мог сделать сейчас, способности казались гораздо более неопределенными, чем навыки. С другой стороны, они обладали большим потенциалом или универсальностью. 


Сидя в темной комнате, заполненной всевозможными железными слитками, Сет играл с маленьким голубым пламенем, наблюдая, как он прыгает по кончикам пальцев, словно иллюзионист, играющий с монетой. Прочитав много романов и сыграв во множество игр, он никак не ожидал, что будет чувствовать себя подобным образом. Это не была тупая способность бросаться и быть крутым, как в том телешоу об изгибе элементов. Маленькое пламя казалось почти теплым маленьким дьяволом.


Он просидел так довольно долго, пока…


/Динь! Способность: Манипуляция огнем ур.1 стала Манипуляцией огнем ур.2./


Уведомление, наконец, вывело его из транса. В этот момент он почувствовал усталость, умственную и физическую. 


Он посмотрел в окно. Ничего не изменилось. Сет почти ничего не мог разглядеть.


Он подумал, что, возможно, ему следовало уехать в первый же день, когда начался такой дождь. Но что потом? У него было много причин не уходить, и, в конце концов, он просто не мог решить, пока не стало слишком поздно. Выходить в такую погоду было почти самоубийством. 


Сет не очень-то любил добровольную смерть. Все, что он мог сейчас сделать, это остаться здесь и переждать. 


С этой мыслью он и заснул. 


- - -


Тем временем в Старте.


- Что это за дождь?! - закричал Уилтон, врываясь в кабинет священника.


Охотник вернулся к патрулированию опушки Темного леса после того, как доложил о случившемся в прошлый раз. Забор починили, и он был на дежурстве, когда начался дождь. Ему потребовалось целых два дня, чтобы пробиться обратно в деревню Старта. 


Равнины медленно тонули, и вода действительно доходила ему до пояса, когда он наконец сумел пересечь городские ворота. Внутри деревни было сухо, она была защищена чашеобразным силовым полем, не пропускавшим массы воды!


Чем хуже становились погода и местность, тем больше злился Уилтон. Его никто не предупредил об этом! Он был так расстроен, что схватил священника за шиворот и оторвал от земли!


- Уилтон! Успокойся! Что случилось, что тебя так разозлило?


Саймон, жрец Системы, схватил охотника за запястье, пытаясь восстановить контакт с полом. 


- Что меня разозлило? Что разозлило?! Может быть, те два дня, что я провел, пробираясь через болото снаружи, чтобы добраться сюда? Может быть, дело в том, что я чуть не утонул и унесся в Темный лес, когда маленький ручеек в считанные секунды превратился в бушующий поток? А может быть, дело в том, что ты заранее не сказал мне о дожде?! Выбери один вариант, они все верны! - ревел Уилтон, продолжая трясти священника при каждом слоге. 


- Уил-т-т-тон! Пол-легче! Хват-т-тит мяня трясти! Спасибо! - сказал Саймон и поправил халат после того, как его отпустили. 


- Мы не ожидали, что он начнется так рано, ясно? Я бы посоветовал тебе оставаться в городе во время твоего следующего доклада, - запоздало объяснил священник. 


Охотник вздохнул. Он почувствовал себя намного лучше после того, как потряс священника, причину всех его негативных эмоций, словно тряпичную куклу. 


- Ну так что? - спросил Уилтон.


- Что что? - Саймон выглядел растерянным.


- Зачем мы здесь, если ты знал об этом дожде? Все равнины затоплены. Если так пойдет и дальше, город тоже утонет.


Хе-хе, у священника появилась озорная улыбка на лице, прежде чем он сел за свой стол и вытащил толстую папку.


- После проливных дождей, что продолжались до трех недель, равнины были затоплены и образовали озеро. Так отчасти менялся климат в этом мире. На то, чтобы осушить озеро, ушло около недели. Как только оно исчезло, равнины заполнят чрезвычайно плодородные аллювиальные отложения. Они идеально подойдут для выращивания сельскохозяйственных культур! Просто на этот раз дождь пришел немного раньше. Мне очень жаль, Уилтон.


- Значит, дождь будет лить больше трех недель? - Уилтон посмотрел на поле, которое не пропускало воду в деревню. - Как высоко она поднимется за это время?..


- - -


Дельтан.


Сет проснулся от уже знакомого стука дождя по крыше. Он потянулся и пошел на кухню позавтракать. "Нормирование" удалось на славу. 


Он вышел из своей комнаты и пошел собирать свои железные слитки в инвентарь. Он плавил в других местах из-за кучи металлолома, с которым приходилось иметь дело. Теперь, когда все превратилось в аккуратные и удобные слитки, Сет не хотел покидать свой дом, чтобы ковать.


Он установил Духовную Кузню в специальной комнате и сложил все слитки в сторону. 


Дождь все еще держал его в плену, так что пришло время использовать его консолидированные ресурсы, чтобы, наконец, отшлифовать мастерство кузнеца.


"Кузнец" был главным навыком его класса, так что было стыдно держать его в отставании!


Сет хотел попробовать более крупное и сложное оружие. Вместо того, чтобы полагаться на количество, как он делал в начале, на этот раз он хотел попробовать качество. У него было предчувствие, что создание разнообразного набора сложного и требовательного оружия даст ему больше опыта в долгосрочной перспективе. 


Даже если он потерпит неудачу, то всегда сможет просто переплавить металлолом! 


Метод Сета состоял в том, чтобы начать с выбора чертежа оружия и сначала привыкнуть к процессу его создания. Затем продолжать использовать свободный режим, чтобы ковать оружие и таким образом заработать опыт!


Сет хотел начать медленно и выбрал что-нибудь поменьше. Топор из среднего железа. Он хотел сохранить среднюю сталь для более высокого уровня мастерства, или, может быть, даже для повышения ранга, если это возможно!


На этот раз, в отличие от того времени, когда он был еще дома, он собрал много дров вокруг дома. Например, ножки от кроватей и балясины из толстого дерева. 


Таким образом, он мог сделать вещь, сохранив при этом часть своего металла.


Сет приступил к работе и скрупулезно следовал инструкциям системы. Он выковал грубую головку топора из целого слитка и продолжил пробивать отверстие для древка. После ковки заготовки в более утонченную окончательную форму пришло время закаляться в водах Стикса.


Он до сих пор не знал, что именно изменилось с водой Стикса, но иногда вода казалась теплее, а иногда холоднее. Может быть, это помогало повысить шансы на успех? 


Первая попытка не удалась, потому что во время тушения образовалась трещина. Это заставило его усомниться в своей догадке. 


Сет все же получил около 7% мастерства от этой неудачной попытки! Он видел в этом подтверждение того, что новые вещи изначально давали больше опыта. Итак, изготовление и освоение производства различного оружия было правильным выбором. 


Теперь это стало его новой рутиной. Он сделал несколько топоров под руководством системы, от ковки головки до формирования рукояти. Сет ковал их до тех пор, пока не остановил процесс и не сумел сделать топор, близкий к оптимальным параметрам. Затем он начал все сначала, делая топоры в "Свободном режиме", пока не стал достаточно хорош, чтобы получить аналогичный результат. 


При ковке он забывал об окружающем мире и полностью сосредотачивался на своей работе. Он даже начал подсознательно манипулировать пламенем в кузнице, чтобы помочь себе в работе.


Закончив с топором, Сет достиг показателя: "Кузнец (новичок) ур.9 (12%)".


Стояла глубокая ночь, когда он успокоился и остановился. Сет не заметил, что работал два дня подряд, но его мучили голод и жажда. 


Он оставил все на своих местах и удовлетворил потребность желудка, прежде чем провалиться в очень глубокий, приятный сон.



Кузнец Апокалипсиса Глава 23. Теряя счет времени. 


Сет уже привык к непрекращающемуся шуму дождя, его разбудили телесные потребности. Зов природы требовал внимания. Когда ему захотелось спрыгнуть с кровати, он мгновенно замер, поморщился и со стоном повалился обратно.


Чудовищная мышечная боль пронзила его измученное тело, и он совсем не хотел двигаться. Несмотря на требование мочевого пузыря, он сначала запоздало проверил свое состояние.


/Имя: Сет Смит 


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 8 


Опыт: 32% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст:23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 937/1000 


Мана:180(+3.6) 


Сила:18 


Ловкость:20 


Уклонение: 20 


Интеллект:13+5 


Сила воли:15 


Выносливость:19 


Личность:9 


Удача:15 


Свободные ОА (очки атрибутов): 50 


Свободные ОН (очки навыков): 9 


Защита: 


Физическая: 104 (57+50) (ENDx3) 


Магическая:55 (30+25) (WILx2) 


Огнестойкость :100% (50%+60%) 


Окно Навыков: 


Спокойная реакция (пассивный) ур.5 


Кузнец (Новичок) ур.9 (45%) 


Глаз кузнеца ур.2 


Манипуляция огнем ур.2 


Чертеж (новичок) ур.2 


Мастерство владения оружием (новичок) ур.8 (60%) 


Духовная кузня ур.2 


Захват души ур.2 


Карта ур.1 


Сопротивление страху ур.5 


Близость огня ур.6 


Вливание душ ур.1 


Наблюдение ур.2 


Сокрытие ур.2/


Его ХП действительно так сильно уменьшился из-за мышечной боли?!


Сет не знал, что он не ел и не пил почти 2 дня, а его здоровье уже значительно восстановилось. 


Он заметил, что некоторые его качества увеличились, особенно сила! По крайней мере, боль того стоила! Ловкость даже достигла 20. Это очень помогало Сету переносить боль.


С другой стороны, зов природы не знал пощады. Сет с трудом заставил себя встать и потащить свое ноющее тело в ванную. 


Он позавтракал на маленьком балконе номера, наслаждаясь размытым пейзажем и оглушительным шумом дождя. Честно говоря, это было довольно сюрреалистично, но и освежающе после того, как он провел так много времени перед наковальней. 


Когда он посмотрел вниз, то едва смог разглядеть поверхность воды. Не слишком ли там глубоко? Он сомневался и решил взглянуть, как только снова сможет нормально двигаться. 


Сет снова должен был признать, насколько удивительной была система, когда почувствовал, что его тело медленно восстанавливается. После хорошей еды боль в мышцах исчезла в течение часа!


Случись это раньше, ему пришлось бы ждать, по крайней мере, несколько дней, чтобы боль ушла естественным путем. 


Прежде чем вернуться в кузницу, он решил взглянуть на ситуацию с водой. 


Свет в шахте лифта не включался. Закоротило провода из-за воды?


Он спустился по лестнице частного лифта с фонариком в зубах, но до первого этажа не добрался. Сет уже слышал плеск воды и волн отсюда. В свете фонарика он увидел поверхность мутной смеси грязи, крови, мусора, частей зомби и обломков. Без преувеличения! Он видел гнилые куски мяса и что-то похожее на локоть, плавающее в воде под ним. Первый этаж был полностью затоплен, и вода достигла высоты второго этажа.


Подойдя ближе, он почувствовал запах жидкости не лучше канализационной. Разве это не хуже, чем пронизывающие череп лозы в мире сумерек? Пожалуй, нет.


Сет надеялся, что это действительно обычная вода. Он бы не усомнился, если бы услышал, что в этой воде есть щупальца, пронизывающие череп, поэтому был готов изменить свою оценку! 


Так или иначе, больше ничего не произошло, поэтому Сет пожал плечами и полез обратно. Сейчас у него было достаточно еды на несколько недель, и он мог пересидеть непогоду. Он начинал беспокоиться, когда вода действительно начнет доходить до верхних этажей.


Сет не смог бы добраться до остальной части дома, не пройдя мимо воды, но это было самое большее маленькое неудобство. Во всяком случае, полезные вещи он уже собрал.


Сет вернулся в кузницу и принялся за новый чертеж. Это был парирующий кинжал длиной с его предплечье, сделанный из среднего железа. Ему хотелось потихоньку приблизиться к мечам и саблям. Ему не хватало дерева, чтобы закончить древки и подобное оружие, поэтому он должен был сосредоточиться на тех, которые в основном сделаны из металла. 


Проделав то же самое, что и с топором, Сет начал, следуя указаниям системы. Он медленно начал включать в свою ковку "Манипуляцию огнем". Несколько раз он потерпел неудачу, когда сознательно пытался использовать навык и перегревал металл. 


Сет все равно продолжал пытаться и вскоре был вознагражден!


/Динь! Способность: Манипуляция огнем ур.2 стала Манипуляцией огнем ур.3/


Мало того, вскоре его "Кузнец" наконец-то вырос!


/Динь! Навык: Кузнец (Новичок) ур.9 стал Кузнец (Новичок) ур.10/


/Динь! Навык: Кузнец (Новичок) ур.10 стал Кузнец (Ученик) ур.1/


/Динь! Навык: Чертеж (новичок) ур.2 стал Чертеж (ученик) ур.2/


"Подожди-ка! Почему "Ученик"? Разве не должен идти сначала "Адепт" после "Новичка"? Погоди! Означает ли это, что, когда кузнец в Старте оценивал мой серп, его работа пропустила не один ранг, а два?!"


Сет был ошеломлен. Хотя для развития его класса требовалась тяжелая работа, работа была действительно приятной, и класс казался даже лучше, чем он предполагал сначала. Достигнув Адепта или Мастера, или того, что стояло выше, разве он не мог бы создать легендарное оружие и доспехи?!


Он также обладал мастерством владения оружием. Подавляющее снаряжение и мастерство. Ну и что с того, что у него не было никаких ярких боевых навыков? Скоро монстры будут резаться как бумага перед его оружием. 


Сет стал самодовольным, представив себе, как разрубает своих врагов с помощью абсолютного снаряжения. Он купался в мечтах, пока его взгляд не упал на груду металлолома и неудачных продуктов. Какие ресурсы ему придется сжечь, чтобы добраться до такого уровня?! Сколько пота и крови ему придется влить в металл и пламя... 


- Да, давай перестанем думать о будущем, это просто угнетает. Давай просто делать шаг за шагом. Медленно и уверенно выигрывать гонку, - мотивировал он себя. Он наблюдал за успешным и хорошим оружием, которое сделал. Куча была намного меньше, но это показывало, что ему просто нужно много работать. Сет не понимал, что называть его продвижение медленным и уверенным было бы пощечиной для любого обычного кузнеца. 


Сет не стал разбирать свои лучшие работы, а сохранил их, чтобы попытаться продать в Старте.


С обновленным настроем он вернулся к оттачиванию чертежей. Пришло время снова удивляться. Его "Чертеж" тоже сравнялся с "Кузнецом", и у него появилась куча новых чертежей, из которых он мог выбирать. Это были в основном модернизированные и более сложные версии существующих чертежей, но также и некоторые новые виды оружия с более экзотическими формами, такими как чакрам. 


Теперь там было не только оружие, но и чертежи кольчуг и пластинчатых доспехов. Он попробовал сделать перчатку, но решил продолжать делать оружие, потому что изготовление брони было намного более трудоемким. Сейчас оружие было более эффективным вложением. 


Ранг "Ученика" был еще одним шагом вверх от "Новичка", в этот момент он едва набирался опыта для более простых вещей, которые делал до сих пор.


С этого момента его дни стали довольно монотонными, поскольку он сначала освоил все те чертежи, которые мог сделать со средним железом, пока оно не закончилось. Он продолжал переплавлять обломки, пока все железо не превратилось в приемлемое оружие. Он также выяснил, что переход от "Плавки" к "Манипуляциям огнем" почти не повлиял на использование печи. 


В один из этих дней его Манипуляция огнем и Близость огня тоже прокачались! Сет потерял счет дням, они превратились в рутину сна, еды и кузнечного дела, всегда сопровождаемую постоянным шумом дождя.


С "Кузнецом (Ученик) ур.2(12%)" он наконец закончил делать оружие из среднего железа, когда закончился даже металлолом. Сбоку от него лежала груда сверкающего готового оружия. Охотничьи ножи, парирующие кинжалы, топоры, несколько видов булав и боевых молотов, короткие мечи, оружейные мечи, сабли, лангмессеры... и многие достигали оптимальных параметров чертежа.


Именно в этот период Сет по-настоящему ощутил рост своих практических навыков. Он делал все меньше и меньше ошибок при ковке и начал становиться намного быстрее, даже на чертежах, с которыми не был знаком. В конце концов, многие виды оружия были очень похожи.


Капли пота стекали по его теперь уже хорошо очерченному телу и собирали всевозможную сажу и грязь. 


Сет сидел перед кузницей почти голый, похожий на варвара. Он не помнил, когда именно, но в какой-то момент Сет перестал носить одежду, работая в кузнице. С тех пор, как он начал использовать "Манипуляцию огнем", пламя продолжало прыгать, когда он терял концентрацию и сжигало все, что было на нем надето. 


Потеряв всякое чувство времени, он воспользовался этим шансом, чтобы передохнуть. Электросеть сломалась некоторое время назад, и вода тоже перестала течь в номере, поэтому он поднялся на крышу и использовал завесу дождя, чтобы смыть грязь с тела. Омывая свое худое тело, он чувствовал, как под кожей вздуваются мышцы. Даже первые зачатки бороды показались на его лице. 


Холодный душ пробудил его от механических размышлений и освежил усталый ум. Единственным признаком времени стали его пайки, они заметно уменьшались.



Кузнец Апокалипсиса Глава 24. Затворник. 


Сет проверил свое состояние, но проигнорировал уменьшенные ХП. Он знал, что не очень хорошо относился к своему телу, когда увлекался ковкой. Раны заживали быстро, если он делал хороший перерыв. 


Его Сила и Выносливость достигли 20 за последние дни, но перестали расти. Они достигли пика?


- Наверно, это все, что я могу сделать, просто тренируясь, - пробормотал Сет себе под нос и посмотрел на свободные очки атрибутов, которые успел накопить.


Наконец он подошел к тому моменту, когда ему нужно было подумать о том, как их распределить. Он также оглядел свободные очки навыков. Может быть, ему стоило определиться и с ними?


Сет несколько раз взглянул на свои записи. Как кузнец он явно нуждался в Силе и Ловкости. Они росли быстрее всего, когда он ковал, поэтому были самыми важными.


За ними шли Выносливость и Сила воли. Первое, очевидно, было необходимо, когда он должен был работать без перерыва часами.


Второй атрибут, похоже, имел какое-то отношение к "Манипуляциям с огнем". Сет понятия не имел, почему еще он мог вырасти. Вполне логично, что Сила воли имела какое-то отношение к Ментальной силе, но она все еще была ниже 20, так что пришлось бы подождать. 


Интеллект не сильно отличался, он медленно рос сам по себе, и у Сета было кольцо. Так что поднимать его было не так уж и срочно. 


Уклонение? Возможно, кузнецу это не нужно, но в бою может пригодиться, так что пренебрегать им не стоило.


Сет должен был распределить 50 очков. Определившись с приоритетом, он добавил по 15 в Силу и Ловкость, 10 в Выносливость и 5 в Уклонение. Сет сохранил 5 для Силы воли, как только она достигнет 20 очков.


Это не было похоже на игру, где атрибуты были просто числами. От внезапного скачка Силы Сет почувствовал, как его мышцы не выросли, а напряглись, словно стали плотнее. Он также почувствовал себя намного лучше и здоровее, что, вероятно, было результатом Выносливости. 


Эффект Ловкости был гораздо более тонким. Его зрительно-моторная координация, казалось, улучшилась. Ощущение прикосновения рук Сета стало более четким, а движения пальцев - более быстрыми и плавными. Он не знал, как еще описать эффект Ловкости.


Далее шли очки навыков. Куда стоило их вложить? Глядя на список навыков, он видел, что не все из них можно было улучшить с помощью очков навыков. Некоторые были заблокированы. Он не мог увеличить, например, "Духовную кузню", хотя раньше мог бы. Сет понял, что некоторые навыки нельзя прокачать с ОН, а другие, возможно, имели требования для поднятия уровня. Ему предстояло держать ухо востро. 


Таким образом, сейчас он мог улучшить только навыки: "Глаз кузнеца", "Карта", "Захват души", "Вливание душ", "Чертеж", "Наблюдение" и "Сокрытие". Никогда не помешало бы увеличить первый навык, хотя ур.3 стоил двух ОН. "Захват души" также казался хорошим выбором. Было бы обидно, если бы он увидел хороший материал и не смог его собрать! Этот навык тоже стоил двух ОН.


Теперь Сет сократил выбор до 5 и действительно не хотел использовать их сейчас на случай, если "Духовная кузня" откроется в ближайшее время. Он не чувствовал, что "Чертеж" сейчас стоил двух ОН.


"Карта" на самом деле вызывала любопытство. В данный момент он мог видеть только те места, которые наметил лично. Все остальное оставалось просто туманом. И в довершение всего, "Карта ур.2" стоила ему всего 1 ОН!


Повысив уровень навыка, Сет сразу же открыл окно карты! Он получил черно-белую топографическую карту всего континента! 


Карта показывала положение Сета, положение и названия больших городов, таких как Омега-сити или Город Б, откуда он прибыл. Она также показала Дельтан и Старту, потому что это места он уже посетил. Он также мог увеличить маленькие точки, по которым путешествовал лично. Это работало как навигационное приложение на его телефоне. Сет мог увеличить карту и себя. Места, где он побывал, были цветными и четкими, как на спутниковом снимке. Все остальное превратилось в темное пятно, когда он увеличил рандомную область.


Сет оценил эти новые функции, но еще более интересной оказалась кнопка, появившаяся в углу. Она называлась "Автокарта". Когда он нажал на нее, вокруг его местоположения на карте появился радар. После одного поворота вокруг позиции Сета был нанесен большой круг радиусом около 150 метров, и автоматическая карта начала 1-минутное восстановление. 


Теперь он мог видеть свое здание и соседние дома так же ясно, как днем, с высоты! Более того. Он видел изображение в реальном времени! Он мог видеть, что поток почти достиг третьего этажа, без необходимости спускаться в шахту лифта!


Вода была уже на полпути к нему! Он выглянул в окно, а дождь все еще лил! Сколько еще собирался идти этот дождь?! Неужели ему действительно придется снова уйти отсюда? 


- Не забывай, шаг за шагом. Нет смысла волноваться! - покачал он головой и заставил себя успокоиться. 


Если ему придется уйти, он должен будет уйти. Он не мог этого изменить. Одно он мог делать точно: продолжать ковать!


Наконец-то пришло время начать делать вещи из стали! Он чувствовал вдохновение. Когда он вошел в кузницу и поднял свой молот, Сет почувствовал эффект увеличения Силы еще более выраженным! Прежде здоровенный молот стал легок, как перышко! А его Ловкость позволяла ему управлять его движением с предельной точностью и легкостью!


Сначала он попробовал тот же самый парирующий кинжал, которым овладел в самом начале. Его скорость производства чрезвычайно возросла, и он закончил кинжал гораздо быстрее, чем раньше! Еще он с легкостью подбирал оптимальные параметры.


Он заработал почти 5% опыта! Огромный кусок по сравнению с тем, что он получал за вещи из среднего железа, которые делал до недавнего времени! Разрыв в качестве стали в этот момент стал очевиден.


Вопреки его планам, теперь у Сета не было бесконечного запаса "стали среднего качества", потому что он не мог покинуть здание. Сет не знал, насколько его хватит ему стали, так что пришло время решить, какое снаряжение он хочет для себя сделать. Это был действительно день принятия решений! 


Сет выбрал один из чертежей, которые получил после повышения ранга. Это была улучшенная версия длинного меча. Он имел элегантное гладкое лезвие длиной 90 см, рукоятку, за которую Сет мог хватиться одной или двумя руками, и простая перекладина. Меч выглядел традиционным и непритязательным. С другой стороны, повреждения с оптимальными параметрами этот меч наносил совсем не скромные. 


/Превосходный длинный меч 


Обычный-Необычный 


Урон: 70-230 


Долговечность: 900


Как кульминация знаний Кузнеца, это оружие может выйти за пределы материального ограничения и достичь ранга Необычного без использования необычных материалов, если мастерство находится на должном уровне./


Следующие недели были полны мучений и неудач, поскольку Сет не только тренировал свое мастерство, но и усердно работал над снаряжением, которое планировал носить в будущем!


И когда солнце, наконец, снова засияло над Дельтаном, Сет был готов встретить новый день.


/Динь! Титул: "Затворник" получен. Вы несколько недель сидели дома, не общаясь с людьми, и совсем не чувствовали себя одиноким! Награды "Затворника": +1 на все статы в закрытых пространствах, где вы пробыли более 24 часов/


Черные линии покрыли его лицо, когда система преподнесла сюрприз.



Кузнец Апокалипсиса Глава 25. Этот лук заставит тебя плакать. 


Сет стоял на крыше своей теперешней базы и смотрел вниз на водную гладь, которая занимала почти каждый этаж. Дождь шел уже давно, и теперь лучи утреннего солнца сверкали на волнах большого озера, поглотившего город. 


Погода заметно успокоилась. После долгого дождя мутная вода стала прозрачной и казалась почти чистой. Сет почти видел улицы внизу, на дне озера. Улицы, по которым он ходил всего несколько недель назад, превратились в подводный мир. В каком-то смысле это было довольно увлекательно. 


И довольно тревожно во всех других смыслах. В это время рацион Сета начал сокращаться, и у него, наконец, закончилось сырье, чтобы оттачивать мастерство. Конечно, он долго готовился к тому времени, когда ему придется уйти.


Из еды он оставил в основном консервы. Они могли легко поместиться в несколько слотов инвентаря. После того, как водопровод неожиданно перестал работать, он наполнил бутылки дождем. Они тоже стали называться чистой водой и напоминали обычную водопроводную воду, так что Сет не волновался. Теперь 6 из его 16 слотов для предметов были заполнены едой и водой, а остальные содержали стопки готового оружия, которое он планировал продать, разные вещи и снаряжение Сета. 


Теперь у Сета была еще одна причина уйти. Когда он приготовился сделать себе лук для дальних атак, Сет наконец понял, что ему действительно не хватало чего-то важного.


Освоив чертеж для производства стального лука, он вспомнил виноградную лозу, которую подобрал в самом начале. Тогда он не смог идентифицировать этот необычный материал, а впоследствии забыл. Сет вспомнил о нем, потому что луки обычно изготавливают из дерева, верно? 


Итак, он выкопал лозу из кучи, которую положил в первый же день, когда прибыл в номер. 


/Лоза Висячего дерева, крафтовый материал: Необычный 


Охотничья лоза полевого босса "Висячее дерево", которая используется для охоты на пищу и поглощения питательных веществ. 


В зависимости от обработки может быть более гибкой и прочной, чем большинство металлов./


В тот момент, когда Лоза Висячего дерева вошла в его каталог материалов, открылось несколько новых и вариаций основных чертежей, использующих Лозу Висячего дерева в качестве материала.


Все они имели возможную оценку "Необычный", только в зависимости от одного необычного ингредиента! 


Сет выбрал чертеж композитного лука, потому что мог разделить лозу и получить несколько таких попыток. Хотя он не был слишком хорошо знаком с обработкой дерева, ему удалось успешно сделать два полных лука. В то время как обычные средние стальные изделия едва ли поднимали его мастерство выше 5 уровня, эти луки давали ему почти 10% мастерства с их необычным рейтингом, хотя были далеки от совершенства! 


Он уже испытал это с длинным мечом, и это, очевидно, имело смысл! Рейтинг и производительность изготовляемого продукта оказывали большое влияние на полученное мастерство. Но гораздо проще было получить необычный рейтинг, используя необычные материалы! Даже когда они выходили не идеально. 


Это заставило Сета понять, что сидеть и шлифовать синие чертежи снова и снова одним и тем же материалом - не лучший способ улучшить ситуацию! Он должен был расширить свой каталог материалов! Ему нужно было накопить опыт работы со многими и, самое главное, лучшими материалами, чтобы продолжать совершенствоваться. 


Тогда Сету не терпелось продолжить работу, но он оставил один комплект материалов. То же самое он проделал с несколькими наборами материала длинного меча. Причина была проста. Он хотел увеличить свои возможности для последней попытки, чтобы уйти с лучшим оружием и сделать его за день до отъезда.


Сейчас было самое время. Сет получил "Кузнец (Ученик) ур.7" и был уверен, что эти два оружия, вероятно, будут сопровождать его в течение довольно долгого времени.


Также пришло время проверить один навык, который он сдерживал до сих пор: "Вливание душ". У него просто было слишком мало материалов, чтобы возиться с этим навыком! На данный момент у него было всего 7 душ. Две из них были необычными душами из его квеста, остальные выпали из убитых им гоблинов и кобольдов.


Прежде чем сделать конечные продукты с двумя необычными душами, он хотел проверить "Вливание душ" и сделал два длинных меча. Сет вдруг понял, что "Манипуляция огнем" была не первой его способностью. "Вливание душ" работало точно так же.


Во время ковки он мог прикоснуться к нематериальной форме души и уговорить ее следовать его указаниям. Душа вела себя подобно металлу. Сет должен был сложить сталь и замешать душу в материал, чтобы равномерно распределить ее по всему лезвию. 


Когда он погасил клинок, то почувствовал, как вода из бочек оказывает огромное влияние на душу. У него не было особых навыков для этого, но он подтвердил, что температура воды менялась в зависимости от гашенного куска. Теперь это был почти леденящий душу холод.


Когда металл охладился, душа была заключена и связана. Оружие стало ее новым телом.


Вероятно, был огромный шанс, что душа оторвется от заготовки, если он использует для гашения что-то другое, кроме этой воды!


Когда он закончил подгонку арбалета, рукояти и навершия, меч принес ему 2% мастерства! 


Работая в первый раз, он был незнаком с этим процессом, поэтому по понятным причинам допустил некоторые ошибки. Тем не менее, оружие оказалось необычным!


/Превосходный длинный меч 


Необычный 


Урон: 190 


Долговечность: 1100 


Хорошее оружие, сделанное начинающим кузнецом. Несмотря на незначительные недостатки изготовления, это оружие демонстрирует несколько улучшенные характеристики благодаря специальной обработке./


Ему не хватало некоторой силы атаки, но долговечность превосходила первоначальный чертеж! Навык также упоминал магическую проводимость. Сет уже пробовал вводить ману в оружие раньше, но чувствовал высокое сопротивление от обычного стального оружия, а его прочность начинала падать с видимой скоростью! 


Магическая сила была подобна электричеству в вольфрамовой проволоке. Сопротивление и потери энергии были очень высоки, чтобы увидеть какой-либо эффект.


Когда он попробовал его на своем тестовом длинном мече, то почувствовал его намного более гладким, чем обычную сталь! Магическая сила легко образовала тонкий бледный слой света на оружии. Проведение магии в меч увеличивало его урон, но пока что Сет не мог добиться большего. 


После еще двух попыток с маленькими душами Сет почувствовал, что готов пойти на конечный продукт, используя душу орка среднего размера! Он уже привык к ощущению души в своей руке. Единственным отличием этой души от маленьких был размер. Ему приходилось чаще сгибать и обрабатывать сталь, чтобы она устойчиво вливалась в материал. 


/Динь! Навык: Вливание души ур.1 стал Вливание души ур.2!/


Когда он, наконец, погасил клинок, его "Вливание душ" действительно прокачалось!


Сет был очень доволен результатом, закончив с мечом!


/Превосходный длинный меч 


Необычный 


Урон: 254 


Долговечность: 1500 


1. Дает 1,5х урона против врагов с меньшей Силой 


Отличное оружие, сделанное начинающим кузнецом. Опытное мастерство говорит о большом таланте. Это оружие показывает значительно улучшенные характеристики благодаря специальной обработке./


На этот раз длинный меч даже обладал сверхъестественной способностью, похожей на кольцо! Неудивительно, что его описывали как примитивное колдовство. Нанесение большего урона более слабым противникам действительно звучало как чем-то, что соответствовало душам орков. 


Увидев, что необычная душа сделала с мечом, Сет начал волноваться о том, что она могла сделать для лука. Какой эффект могла произвести мстительная душа? Может быть, проклятие? 


Вскоре он перестал мечтать и снова стал серьезным. Работа над луком стоила ему предельной концентрации. У Сета не было возможности практиковаться в этом, у него был один единственный шанс! 


Его опасения оказались беспочвенны. Выяснилось, что вселить душу в такой органический материал, как дерево, гораздо проще, чем разложить ее по металлу.


Единственной трудностью была составная часть лука. Расколоть душу было невозможно, он должен был тянуть и растягивать ее, чтобы влить в металлическую часть, одновременно ассимилируя в древесину.


Это стоило ему большой концентрации, но он смог справиться благодаря всем своим тренировкам с "Манипуляцией огнем"! 


Сделанный в результате композитный лук поистине впечатлял. 


Луки, изготовленные раньше, были похожи на современный изогнутый лук, но перевернутый. Плечи были сделаны из почти черного дерева виноградной лозы, в то время как рукоятка была из темно-серой стали, что придавало ей элегантную монохромную цветовую гамму. Этот лук обладал багрово-красным отблеском, придававшим ему скрытое впечатление злобы.


/Мстительный Охотничий лук 


Уникальный 


Урон: 150 


Долговечность: 1000 


1. Стрелы, выпущенные из этого лука, показывают злобу и слегка корректируют свою траекторию, чтобы поразить жизненно важные точки. 


2. Нанесенные раны будут болеть сильнее, заживать хуже и иметь высокий шанс заражения. 


Устрашающее оружие, сделанное начинающим кузнецом. Лук, одержимый злой волей причинять вред врагам своих благодетелей. 


Условие использования: Сет Смит/


Его челюсть едва не коснулась земли, когда Сет прочитал описание! Затем он разразился победным танцем. С таким потрясающим луком он чувствовал едва ли не счастье от предстоящего похода!


Теперь он точно был готов!



Кузнец Апокалипсиса Глава 26. В путь! 


На этот раз Сет чувствовал себя намного лучше, покидая свой новый дом. Он сумел создать два лучших оружия для себя и легкий набор темно-серых пластинчатых доспехов и черного брезента, которые давали ему некоторую защиту, но не стесняли движений. Все это было аккуратно уложено в его инвентарь вместе со всеми его пайками, полезными вещами и другими работами. 


Переодевшись в чистую одежду, найденную в доме, он вышел на балкон, оставив позади пустые апартаменты, которые уже несколько недель служили ему домом. Блестящая поверхность воды была всего в двух метрах под его ногами. 


Да, ему придется плыть! Теперь это был единственный выход. Он уже некоторое время наблюдал за водой и не мог разглядеть в ней ни проникающих в череп щупалец, ни какой-либо другой жизни, о которой можно было бы говорить. 


Конечно, он не собирался плыть до самой Старты! 


Он надеялся, что сумеет найти плавающие обломки и весло, чтобы соорудить плот, на котором можно будет плыть обратно к Старте. 


Сет был почти уверен, что у большого старика с большой старой папкой есть план противодействия потопу, иначе Старту бы уже смыло. И если Старты действительно больше не было... что ж, он мог просто продолжать плыть. Он знал, что равнины и земли на западе поднимались выше Дельтана, там определенно была сухая земля. Вода не могла покрыть весь континент, верно? 


- Здесь ничего нет! - сказал он и, затаив дыхание, прыгнул в воду.


Вода оказалась теплее, чем он ожидал, даже приятной. Что ж, это место скоро превратится в пустыню, и здесь было довольно тепло. Когда он нырнул в воду, стало так ясно, что он смог различить размытые очертания улиц внизу. Улицы превратились в мир, окрашенный в лазурный оттенок. 


Вынырнув на поверхность, он судорожно глотнул воздух. Что бы ни говорили об апокалипсисе, он создавал действительно зрелищные сцены. По крайней мере, для него. Сориентировавшись по карте, Сет поплыл вдоль глубоководных каналов, окаймленных фасадами домов и крышами затонувшего города. Когда он тронулся в путь, солнце стояло высоко в небе.


Сет искал плавающие обломки и дрова, из которых можно было бы сделать плот. Веревки у него было более чем достаточно, и он даже оставил немного места в инвентаре на случай, если найдет что-то большое.


Через некоторое время он уже собрал несколько плавающих предметов, которые, по его мнению, можно было использовать. Например, пустые бутылки из-под воды и несколько деревянных поддонов, которые, вероятно, выплыли из одного из магазинов поблизости. Он смог поместить их в свой инвентарь! 


Он плыл по широкой главной улице, таща за собой мешанину разных других вещей, пока тревожное зрелище не нарушило плавучий шоппинг! 


Они были здесь! Он увидел тень гигантского щупальца в глубине воды, скользящего к нему по главной улице! 


Сет на мгновение запаниковал, а потом успокоился. Может быть, оно еще не заметило его? Если он будет двигаться очень медленно и не потревожит воду, то может смешаться с плавающим вокруг него мусором. Может быть, ему удастся добраться до мелководья на одной из затопленных крыш сбоку, вот так!


Телевидение научило его, что это работает с крокодилами и тому подобными тварями! Поэтому он начал приближаться по обочине дороги к краю крыши, а тень внизу все приближалась и приближалась к его позиции.


/Динь! Пассивный навык: Сопротивление страху стало ур.6!/


Не сводя глаз с растущей тени, он нащупал за спиной край крыши. 


Наконец, добравшись до нее, Сет вытащил себя на мелководье на крыше, подальше от мокрой бездны, которая когда-то была улицей, позади него.


Здесь он мог встать, и вода едва доходила ему до колен. Твердая земля под ногами чрезвычайно помогла успокоить сердце. Отпустив веревку, которой он держал носилки, он снова подошел к краю, чтобы посмотреть, что делает тень. 


Он приблизился к поверхности, и в более чистой воде наконец смог разглядеть, что это такое! Гигантское щупальце с двумя глазами! Змея?! 


Когда он стоял на краю здания, его фигура казалась крошечной по сравнению с гигантской змеей, проплывавшей мимо него в воде снизу. 


Зверь был длиннее здания, на котором стоял Сет, и ему показалось, что прошла целая вечность, пока он ждал, чтобы змея полностью проплыла мимо. Сет пришел в ужас. Эта встреча легко переплюнула его столкновение с демоническим грифоном! Эта тварь, наверное, могла бы съесть грифона на завтрак! 


Просто стоя там и наблюдая, как этот титан проходит мимо, Сет был ближе к осознанию своей собственной смертности, чем даже с "Висячим деревом". Смерть была слишком близко. 


А потом, когда кончик ее хвоста наконец-то покинул поле зрения…


/Динь! Вы стали свидетелем ужаса Полевого босса "Титанобоа Матриарх". Получен опыт/


Сердце остановилось. Эта штука тоже была полевым боссом?! Как это могло случиться?! Почему он продолжал встречаться с полевыми боссами?! 


Чего Сет не знал, так это того, что не было ничего необычного в том, чтобы встретить полевого босса, ведь они были просто существами, объявленными таковыми, потому что были самыми сильными в регионе, имея определенный отрыв перед остальными монстрами. Не обязательно все они были настоящими большими шишками вроде Висячего дерева.


Сету потребовалось некоторое время, чтобы успокоиться, пока он сидел на мелководье на крыше. Он проверил собранные припасы и решил, что их, вероятно, достаточно, чтобы построить простой плот и выбраться из этого места. Встреча с таким чудовищем, когда он плавал в воде, была смертным приговором. Не то чтобы сидеть на ореховой скорлупе было лучше, но это помогало мысленно. 


Радовало то, что полевой босс поплыл в направлении центральной площади, противоположном тому, куда направлялся Сет. 


На постройку плота ушло несколько часов. Сет даже расплавил несколько средних железных орудий, чтобы сделать гвозди для плота.


- Неплохо, если можно так выразиться! - с гордостью заметил он, глядя на свой плот, покачивавшийся на мелководье.


Платформа плота была сделана из поддонов, он был соединен гвоздями и другими досками. Сет был уверен в ее прочности! По углам платформы стояли пустые бутылки из-под воды, а под ней, чтобы придать ей большую плавучесть, был привязан другой плавучий мусор, похожий на куски изоляции из пенопласта.


Плот красовался мачтой и сине-белым полосатым парусом, ранее известным как карниз и занавеска для душа. Они были "позаимствованы" из одной из комнат под ногами Сета. Это было недолгое приключение, и он не хотел его повторять. Мысль о затопленном здании, темноте и хаосе внутри, заполненном плавающими останками их прежних владельцев, заставила его вздрогнуть. 


В любом случае, его работа выглядела очень... величественно. Да! Ну, по крайней мере, плот хорошо держался на воде. Когда Сет взошел на платформу, она едва опустилась в воду.


Босс дал ему понять, что вода, скорее всего, не так безопасна, как кажется. Все равно Сет ничего не видел внизу, так что это не было большим сюрпризом. Имея плот, ему, к счастью, не пришлось плыть самому, поэтому он решил надеть доспехи и меч. Просто на случай, если кто-то нападет на его судно. 


Для этого он использовал недавно обнаруженную функцию инвентаря. 


Вероятно, функция добавилась, когда он достиг уровня 5, и она сделала надевание снаряжения намного проще! Авто Экипировка! Типичная функция в игре. Сету не пришлось кропотливо надевать доспехи, как в средневековье, но они автоматически надевались, когда он вставлял их в щели для снаряжения! 


Перчатки, наплечники, поножи, нагрудник... он потянул все к прорезям для снаряжения, и они оказались плотно прилегающими к его телу. Вскоре мокрая одежда на нем сменилась полным комплектом доспехов. Это была смесь пластинчатых доспехов, таких как перчатки, и матерчатых доспехов под ними, сделанных из черной ткани из палаток, которые он разграбил на площади.


За исключением того, что на самом деле ткань придавала броне небольшое магическое сопротивление, в ней не было ничего особенного, кроме качества.


И на вкус Сета это выглядело вполне прилично! 


- Я стану королем пиратов! - пошутил он, садясь на свое новое судно и отправляясь в путь. 


Наконец, Сет отправился в путь и использовал "автокарту", чтобы, используя меньшие улицы и переулки, покинуть город. Новоиспеченный моряк действительно не хотел встречаться с таким массивным врагом, как удав, сидя на своей утлой ореховой скорлупе.



Кузнец Апокалипсиса Глава 27. Бестолковый супер-навык! 


Сет сидел, скрестив ноги, на своей грязной скорлупке и ничего не делал. Первый час своего путешествия он был на взводе и наблюдал за водой. Встреча с полевым боссом заставила его нервничать, но ничего не произошло. Никто не напал, ничего не появилось. Никакие червоточины не открывались и не бросали врагов на готового к бою авантюриста. Он медленно начал снова расслабляться. 


Теперь Сет просто сидел на своем плоту и продолжал смотреть на карту, время от времени используя "автокарту", чтобы получить лучшее представление о своем окружении. Его скуку прерывала лишь случайная необходимость повернуть плот обратно на прежний курс или свернуть в новый переулок, чтобы избежать больших потоков воды.


Сет использовал это время, чтобы обдумать свои навыки. Карта прокачалась до "автокарты ур.2", и он продолжал размышлять о том, станет ли она более игровой, если он еще больше поднимет уровень карты. Было бы очень полезно в этой ситуации, если бы на карте можно было увидеть врагов! Или, может быть, изображение в реальном времени! Тогда он, по крайней мере, мог бы увидеть, если бы к нему приближалось что-то большое.


Стоило ли оно того? Уровень 3 стоил 2 очка навыка! У него осталось только 4 ОН, и он определенно хотел удержать 2 на случай, если "Духовная кузня" скоро будет доступна. Действительно ли "карта" стоила своих вложений?


Размышляя, Сет услышал плеск воды в стороне! Не успел он вскочить на ноги, как что-то тяжелое врезалось в него и пригвоздило к плоту.


Большая змея с широко раскрытой пастью вцепилась ему в предплечье, которое он инстинктивно поднял! Иначе там была бы его шея!


Хотя зубы змеи не могли пробить стальную пластину перчатки, покрывающую его предплечье, она яростно вцепилась ему в руку! Так было до тех пор, пока другая перчатка не пришла на помощь и не врезалась в змеиную морду! Снова и снова бронированный кулак врезался в голову змеи, пока она не превратилась в кровавое месиво, и наконец отпустила!


Как только Сет пришел в себя, он понял, что сработало "мастерство владения оружием"!


Не стоит недооценивать броню! Использование брони для нападения и защиты тоже было частью "Мастерства владения оружием". Какую бы атаку ближнего боя вы не предпринимали, делайте это, когда покрыты стальной пластиной. Так больнее!


После того, как змея длиной в несколько метров, похожая на удава, погибла или, по крайней мере, потеряла сознание, Сет вскочил на ноги и приготовился. Он выхватил меч из ножен и в боевой готовности оглядел теперь уже спокойную водную гладь. Он прищурился, вспомнив об уведомлениях об убийстве, и заколол змею, лежащую на его плоту.


/Динь! Вы убили Детеныша Титанобоа ур.7. Получен опыт./


Словно ожидая такого шанса, позади него раздался еще один всплеск! Его приманка сработала! Плавным движением развернувшись, он взмахнул длинным мечом.


Змея только-только выскочила из воды, как была аккуратно разрезана в воздухе! Одна окровавленная половина погрузилась обратно в воду, в то время как другая, с головой, все еще извиваясь, упала на плот. 


Как только Сет поднял ногу, чтобы ударить змею по голове, другой удав прорвался сквозь водную гладь и нацелился в его легкобронированное колено! 


Зубы пронзили толстую черную ткань и впились в плоть!


- А-а-а! - удивленно вскрикнул Сет.


Боль пронзила его тело и на мгновение парализовала, когда он потерял равновесие. В первый раз он был ранен с тех пор, как начал свое приключение в апокалипсисе! 


Змеи увидели, как он опустился на колени, и решили наброситься на него! Еще одна змея выскочила слева, снова целясь ему в шею, но также была заблокирована перчаткой. Еще один удав появился справа, но встретил поспешно взлетевший меч, прежде чем добрался до Сета.


Сет был в опасности, и адреналин зашкаливал. Теперь он не паниковал, он злился. Злился на себя за то, что поддался такой маленькой боли! Что потерял спокойствие из-за такой мелочи! 


И злился на этих маленьких ублюдков, что попытались устроить ему засаду!


Он в гневе ударил левым кулаком по плоту и взял себя в руки. В то же время он разбил все еще извивающуюся змеиную голову, положив конец ее страданиям. В этот момент из воды появились еще две змеи, целясь ему в голову!


Сколько их тут?! 


Разозлившись, Сет проигнорировал боль в ноге. Одним движением он выпрямился и использовал инерцию, чтобы вытащить свой меч! Обе змеи были разрезаны вверх диагональным разрезом. 


/Динь! Навык: Владение оружием (новичок) ур.8 стал ур.9!/


У Сета не было времени слушать уведомления системы!


Он раздавил голову змеи, укусившей его за перчатку, рукоятью меча и начал отсекать тело змеи, которая отчаянно пыталась свернуться вокруг его ноги. Ощущение исчезающего давления на его раненое колено, когда умирала змея, было радостью! 


Теперь его разум снова стал спокоен, почти холоден, хотя сердце все еще горело гневом и жаждой крови. 


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы ур.9!/


Он встал в стойку и зорко осмотрелся. Плеска больше не было, и он не мог различить никакого движения в воде. Неужели он их отпугнул? 


Сет посмотрел на свой бедный маленький плот, залитый кровью и усеянный змеиными частями.


Плот оставлял за собой кровавый след. Сет догадывался, что это нехорошо.


К счастью, его броня и оружие сработали! Все эти змеи были ур.7 или ур.8, но длинный меч прорезал их, словно их там и не было! И все же он предпочел бы избежать такой схватки, когда его окружают на воде, кишащей телами змей! Сама мысль об этом пугала.


Он должен был уйти, и как можно скорее. Глядя на карту, чтобы найти дорогу, он вдруг вспомнил свои размышления. Может быть, стоило попробовать "Карта ур.3"?


- О, пожалуйста, дай мне вражеский радар! Или обнаружение жизни тоже сгодится! О, пожалуйста, хорошенько присыпь сверху! - взмолился Сет, закачивая два ОН в "Карту". 


Прозвучало хихиканье.


/Динь! Навык: Карта ур.2 стал Особенным ур.3!/


- Особенным? - Сет проверил новую кнопку. Она была розовой с разноцветными брызгами и гласила: "Радар обнаружения жизни". 


- Ты угораешь?!


На этот раз Сет был уверен, что система ему ответила! И она смеялась над ним! Впрочем, Сета это вполне устраивало, когда он видел, что Радар Обнаружения Жизни или РОЖ, короче говоря, сработал!


Он работал точно так же, как обычный радар. Полоска света двигалась, как стрелка часов с ним в центре, и делала маленькие всплески, которые показывали признаки жизни в течение короткого времени. 


Радиус действия радара составлял 150 м вокруг Сета, как и на автоматической карте. В углу окна карты был показан обратный отсчет в 1 час, так что, вероятно, это была продолжительность навыка! 


С помощью РОЖ и автокарты он легко мог найти безопасный выход…


Блип! Блип! Блип! Блип!Блип!Блип! Блип! 


- О, нет...


Вокруг него на карте появилось облако точек! Не только в каналах, но и в зданиях! И они приближались к нему... 


Он влепил себе ладонь в лицо и прокричал: 


- Матриарх Титанобоа!


Сет плыл через гигантское змеиное гнездо! 


В трудную минуту Сет получил совершенно непобедимый навык. Он мог видеть всех врагов в радиусе 150 метров. И это ему ничуть не помогло! Он был уже полностью окружен, и не было никакой возможности вырваться из окружения! 


Чтобы больше украсить ему жизнь, приближались сумерки.



Кузнец Апокалипсиса Глава 28. Жуткая ночь. 


Сет глубоко вздохнул. Паника не помогала. Ритмичная пульсация его искалеченного коленного сустава не помогала сохранять ясную голову, поэтому он оторвал полосы от черной ткани в своем инвентаре, чтобы наложить импровизированную давящую повязку.


Закончив, Сет огляделся и пришел к выводу, что побег - не выход. С такой ногой драться на утлой скорлупке было плохой идеей. Недалеко от окраин Дельтана стояло несколько зданий с сухими этажами над водой, но некоторые все еще были поблизости. 


Сет решил сделать последнюю остановку на верхнем этаже и посмотреть, сможет ли пересидеть опасность! Может быть, ему удалось бы спрятаться. 


Он забыл о волнении из-за плеска и шума и начал грести к ближайшему зданию так быстро, как только мог. Оно торчало на три этажа выше уровня воды, этого должно было хватить, чтобы получить преимущество над змеями! 


Кряхтя, Сет выбрался через разбитое окно на следующий сухой этаж здания. Колено болело все сильнее. Он понял, что, несмотря на все свои приготовления, не подумал о медицине. У него даже не было с собой аптечки! Комната, в которую он вошел, выглядела как конференц-зал, с несколькими столами, образующими большой стол, и множеством стульев вокруг него. Веревкой он привязал плот к батарее прямо под окном и, спотыкаясь, вышел из комнаты для совещаний.


Время было очень важно. Он вошел в просторную комнату с множеством грязных, обвалившихся кабинок. Должно быть, раньше это было большое офисное здание.


- Кабинет, кабинет, туалет... Ах! Лестница! - пробормотал он, лихорадочно осматривая пол и проверяя двери. 


Как только была найдена нужная дверь, он бросился вверх по лестнице, как пьяный безумец. Сет спотыкался на каждом шагу, когда кровь заливала его штанину. Следующий этаж выглядел так же, как и предыдущий - большой офис.


Большое количество общих столов на самом деле подсказало ему идею! 


Несмотря на боль, Сет спустился вниз и начал с лестницы, ведущей к воде. 


С его 35 Силы он мог легко поднять мебель и начал бросать ее вниз по лестнице! Таким образом, он за короткое время преградил путь наверх из воды. Теперь огромный беспорядок из сломанной мебели и стен кабинок загородил лестницу внизу.


Он не закончил. Он поднялся на следующий этаж и сделал то же самое. Теперь между ним и преследователями было два барьера. Это давало ему немного времени. Он собирался провести свой последний бой на верхнем этаже. 


Перекрыв путь вниз, он поднялся наверх, чтобы посмотреть, как выглядит верхний этаж. 


- А, этаж управления, - пробормотал он, увидев несколько больших офисов с роскошной мебелью. Столы здесь были сделаны из хорошего дерева, и оттуда открывался прекрасный вид на город, пока он не пострадал от землетрясения и не превратился в пустошь, а затем оказался затоплен. 


Его глаза широко раскрылись, когда он выглянул в окно и увидел темную воду, кишащую телами в последних лучах сумерек. Столько костей. Он не смог бы бороться с такой толпой! 


Хех! У него ведь не было выбора, верно? 


Только после того, как забаррикадировал дверь на лестницу тяжелыми офисными столами, Сет нашел время осмотреть свою рану и проверить свой статус.


/Имя: Сет Смит 


Состояние: Кровотечение (-10 ХП/мин) 


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 9 


Опыт: 8% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст:23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 705/1000 


Мана: 190(+3,8) 


Сила: 35 


Ловкость: 35 


Уклонение: 25 


Интеллект: 14+5 


Сила воли: 25 


Выносливость: 30 


Личность: 10 


Удача: 15 


Свободные ОА (очки атрибутов): 9 


Свободные ОН (очки навыков): 3 


Защита: 


Физическая: 220 (90+50+80) (ENDx3) 


Магическая: 90 (50+25+15) (WILx2) 


Огнестойкость: 100% (50%+70%) 


Окно навыков: 


Спокойная реакция (Пассивный) ур.5 


Кузнец (Ученик) ур.7 (40%) 


Глаз кузнеца ур.3 


Управление огнем ур.4 


Чертеж (Ученик) ур.2 


Мастерство владения оружием (новичок) ур.9 (23%) 


Духовная Кузня ур.2 


Захват душ ур.3 


Карта ур.3 


Сопротивление страху ур.6 


Близость Огня ур.7 


Вливание души ур.2 


Наблюдение ур.2 


Сокрытие ур.2/


Он сел, прислонившись спиной к стене, и снял поножи. Из импровизированной повязки сочилась кровь. Штаны были порваны, как и его плоть, и сильно пропитались кровью. Когда он открыл рану, она была едва видна из-за всей этой крови. Судя по статусу, он мог выглядеть еще хуже, и все же не стоило рисковать. 


Сет закричал, используя спиртное, которое нашел в письменных столах, чтобы смыть кровь и продезинфицировать рану. Это определенно была наименее волнующая часть вечера. Очищенная рана выглядела очень неаппетитно! 


Как говорится, весело качаться, пока не станет больно. 


Особенно когда пострадал ты сам!


Хуже всего было, что осмотрев два этажа, он не нашел никаких медикаментов! Даже аспирина!


Пригодился только этаж управления! 


- Всегда помни о менеджерах... - пошутил Сет, используя дорогой фирменный ремень, чтобы как следует завязать ногу. Он достал его из запасного снаряжения в одном из офисов. А теперь разорвал красивую и ужасно дорогую рубашку на полосы, чтобы сделать из нее очень дорогую повязку. 


Состояние кровотечения исчезло на мгновение после того, как он закончил лечение. С другой стороны, его ХП все еще отказывались восстанавливаться. Как бы сильно система ни напоминала игру, он догадывался, что без какого-то потрясающего навыка, такого как Автоматическое восстановление ХП, он застрял со своим хромым самовосстановлением тела.


Теперь Сет чувствовал себя очень усталым. Пока он сидел на земле, прислонившись к стене, его веки стали очень тяжелыми. Солнце зашло, и мир погрузился во тьму. Он почти заснул. 


Сет заставил себя не спать. Может быть, "Сокрытие" могло бы помочь ему в этой ситуации? Он не пользовался им больше трех недель, но вспомнил о нем, проверяя статус. Он включил его и сонно посмотрел на карту.


На указателе оставалось еще чуть больше 30 минут, когда он сосредоточил свое внимание на движениях маленьких пятнышек. Ничего не изменилось. Значит, они не следили за ним. 


На его месте уже громоздилась целая куча. Сработали баррикады? Может быть, они не нашли дорогу наверх... Он закрыл карту и уставился вдаль. Он чувствовал себя очень усталым. 


Глаза Сета опустились к его крови на полу.


- Конечно! Кровь! Должно быть, они идут по кровавому следу! Дерьмо! Надо было остановить кровотечение гораздо раньше! - вяло выговорил он сам себе. 


"Может быть..." - подумал он. "Может быть, я смогу ускользнуть от них, если заберусь на крышу... отсюда?"


С этой мыслью его глаза наконец закрылись. Сказались усталость и потеря крови. 


БУМ! Сет, вздрогнув, проснулся! Как долго он спал?! БУМ! 


- Че за нафиг?! - закричал Сет, когда чудовищный толчок еще раз прошел по всему зданию!


Он сверился с картой. Время было на исходе. Радар теперь стоял на 20-часовом остывании.


Он вскочил и почти сел обратно, когда его колено закричало от боли! Он, спотыкаясь, подошел к окну, когда с той стороны здания раздался еще один толчок. 


Его сердце забилось в панике. Он увидел свет луны и звезд, сверкающих на теле огромной змеи! Почти 10-метровый хвост извивался и плескался, когда змея пыталась воткнуть свое тело в этаж прямо под поверхностью воды! 


Откуда он взялся?! Неужели змей врезался в баррикаду на лестнице?! 


Он был не таким большим, как полевой босс, которого он видел, но размер делал его отчетливо видимым! Сет воспользовался шансом попробовать еще один навык, который он редко использовал! "Наблюдение". Он сосредоточил ману в своих глазах и посмотрел на гигантское тело под собой. 


/Юный Титанобоа ур.17 


Имя: Нет 


Статус: Разъяренный 


Умение: **+##+**~ 


.../


- Ты издеваешься надо мной?! - крикнул Сет. – Он даже не взрослый?! Разъяренный? Только не говори мне, что они набежали, потому что я убил кого-то из их вида!


БУМ! Еще один удар!


- Нет, нет, нет! Я этого не потерплю! Хера с два!


Даже если он спрячется на крыше, ему конец, если эта тварь заберется сюда! Сет достал свой Мстительный Охотничий лук и связку стрел. Он не собирался принимать бой лежа! 


- Я не позволю тебе подняться сюда, большой мальчик! - пробормотал он. Сет разбил окно булавой и начал метать стрелы в открытую часть гигантской змеи. Когда ударили первые стрелы, он увидел, как на теле змеи появилась полоса здоровья. 


Стрелы легко пробили чешую, и змееныш взвизгнул от боли. Он извивался сильнее, но, казалось, застрял в здании! 


/Динь! Критический удар! Благодаря эффекту "Мстительного охотничьего лука" вы поразили мишень в правую почку!/


Змея корчилась от боли! Сет улыбнулся и продолжал осыпать ее стрелами. 


/Динь! Критический удар! Благодаря эффекту "Мстительного охотничьего лука" вы поразили мишень в правую почку!/


/Динь! Навык: Владение оружием (новичок) ур.9 стал ур.10!/


/Динь! Навык: Мастерство владения оружием (Новичок) ур.10 стал Мастерством владения оружием (Адепт) ур.1!/


И, наконец, "Мастерство владения оружием" тоже прокачалось! Мало того, что стрелы теперь наносили немного больше урона, но и полоса здоровья начала уменьшаться сама по себе! 


Он проверил состояние, змея теперь была в ярости и истекала кровью! 


/Динь! Критический удар! Благодаря эффекту "Мстительного охотничьего лука" вы поразили мишень в желчный пузырь!/


Сет не мог удержаться от удара кулаком при этом выстреле. К сожалению, он был последним. Не из-за стрел, а из-за того, что змея сумела отцепиться и рванула в здание. Он больше ничего не мог сделать. 


Оставалось надеяться, что она истечет кровью по пути наверх! 


- Отлично! Я заперт в доме, окруженный змеями, и одна размером с василиска из Парри Лоттера прокладывает себе путь, чтобы полакомиться моей жалкой задницей!



Кузнец Апокалипсиса Глава 29. Assasin's Cread по нему плачет! 


Одно было ясно! Сет должен был уйти с этого этажа или…


БУМ! 


Змея уже добралась до следующего этажа! Сет тщательно заблокировал дверь на лестницу, и он определенно не станет ее открывать, чтобы подняться по лестнице на крышу. 


Ему нужно было найти другой способ. Наверно, карабкаться. О, какая радость - карабкаться по фасаду здания с раненой ногой на 3 этажа выше кишащего змеями океана смерти. 


- Ура... - пробормотал он. 


И как ему туда попасть? У него не было времени просто сделать абордажный крюк с нуля, потому что у него не было сырья.


Он уже собирался использовать свою "Манипуляцию огнем", чтобы импровизировать абордажный крюк из оружия в инвентаре, когда его взгляд упал на офисное кресло. Или его основание, если быть более точным. 


- Ха-ха, давай поторопимся! - с этими словами он ухватился за крестообразное основание офисного стула. Это был почти готовый абордажный крюк! Мучительная головная боль нарастала, когда он использовал "Манипуляцию огнем", чтобы покрыть свои руки пламенем и расплавить газовую пружину, чтобы избавиться от части сиденья. Затем Сет нагрел конечности основания и согнул их в противоположную сторону, придав форму правильных крюков голыми руками. 


/Динь! Способность: Манипуляция огнем ур.4 стала Манипуляцией огнем ур.5/


Ему показалось, что его голова сейчас расколется, когда он мизинцем просунул отверстие для веревки в почти жидкую рукоятку своего нового самодельного абордажного крюка! 


Когда пламя наконец погасло, ему показалось, что все тепло покинуло его тело. 


Он вызвал бочку с водой и погрузил в нее крюк, прежде чем рухнуть рядом. Всего лишь короткий перерыв... Он чувствовал себя таким холодным и опустошенным. Значит, прилетела ответка за чрезмерное использование способности…


БУМ! Бабах!


Судя по звуку, его второй барьер исчез. Сет нащупал крючок в ледяной воде и в конце концов опрокинул бочку, промокнув насквозь. Он чувствовал себя таким слабым. Тяжело дыша, он поднялся и заковылял к разбитому окну. Дрожащие, замерзшие руки продели веревку через отверстие на крюке.


- Ох, пожалуйста... 


БУМ!


- Черт! - выругался он. Грохот раздался прямо за дверью. - Должно сработать...


Сет никогда не бросал абордажный крюк! У него был небольшой опыт в скалолазании, но он никогда не нуждался в чем-то подобном. Он мог делать только то, что видел по телевизору. Он раскачал его кругами, чтобы набрать скорость, и позволил крюку перелететь через край крыши. Теперь он привязал его обратно и надеялся, что крючки зацепятся за край!


Динь! О! "Динь" надежды! Проблеск надежды разгорелся, когда он потянул за веревку, но она не исчезла. 


БУМ! Столы у двери задрожали! 


Сет отложил свое снаряжение, чтобы сбросить вес, и обмотал веревку вокруг себя. Он крепко сжал ее и выпрыгнул в окно. На мгновение он повис над пропастью, потом врезался в стену и чуть не потерял хватку. Из-за доспехов ему было бы не так больно... 


Ему было холодно, и нога ужасно болела. И все же он начал медленно подниматься по веревке. Он должен был добраться до крыши.


- Проклятые Змеи... Тупорылые жопы! Вы пожалеете об этом... если бы тут был не гребаный мир воды, я бы сжег вас всех дотла! - с каждым шагом он проклинал змей, которые втянули его в эту ситуацию. Ругань не имела смысла, но придавала ему сил. Каждая вспышка гнева давала ему немного сил, чтобы продолжать. 


Когда его онемевшие пальцы наконец добрались до края крыши…


БУМ! Юный Титанобоа сломил его последнюю защиту и вошел в зал управления.


Сет, наоборот, просто перевалился через край крыши и плюхнулся наземь. Все напряжение в его теле исчезло, он был полностью истощен. Лежа и прислушиваясь, он слышал, как гигантское тело скользит по полу под ним. Звук, не похожий ни на что, что он когда-либо слышал. Он слышал, как змея приближается к окну, из которого он выпрыгнул. Неужели все наконец закончилось? 


Сет вцепился в край крыши, чтобы спрятаться за ней, и закрыл глаза. Он инстинктивно использовал "Маскировку" в ожидании неизбежного.


Дзинь! Звон разбитого стекла. 


Сет дрожал от холода и страха.


/Динь! Пассивный навык: Сопротивление страху стало ур.7!/


Он дернулся от звука системного уведомления! Совсем не кстати! 


Вдруг стало тихо. 


Над ним возвышалась голова, такая же большая, как и он сам, прикрепленная к шее толщиной с дерево, которая вела куда-то за край крыши. Глова висела прямо над ним, покачиваясь влево и вправо, осматривая крышу. 


Сет дрожал, его нога болела, дергалась, веки дрожали, но взгляд был сосредоточенным. Сосредоточенным на этом мягком восхитительном подбрюшье.


Ни на мгновение змея не исчезла из его поля зрения, когда его тело напряглось, как свернутая пружина, и взорвалось в движении. 


Могучий прыжок поднял его высоко в воздух! В его руке появился меч, и он ударил змею в нижнюю челюсть. 


Прежде чем змея успела среагировать, меч легко пронзил кожу и череп, глубоко войдя в мозг! 


/Динь! 2x урон от скрытой атаки!/


 /Динь! Критический удар! Вы повредили головной мозг цели!/


/Динь! Навык: Мастерство владения оружием (Адепт) ур.1 стал Мастерством владения оружием (Адепт) ур.2!/


/Динь! Навык: Спокойная реакция (Пассивный) ур.5 стал Спокойной реакцией (Пассивный) ур.6!/


Облегчение нахлынуло на него, когда он увидел, что шкала здоровья Титанобоа опустела! Из его головы вырвался горящий шар света размером с баскетбольный мяч! 


/Динь! Вы убили – "Юный Титанобоа" ур.17 - Получен опыт./


/Динь! Вы убили противника более чем на 5 уровней выше себя! Только 0,24% игроков достигли этого! Все атрибуты +2/


/Динь! Титул: "Истребитель гигантов" получен. Вы убили противника, который намного больше вас! +20% увеличение урона против крупных противников./


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы - ур.10!/


/Динь! Инвентарь расширен./ 


/Динь! Новый класс навыков разблокирован. Проверьте свое окно навыков!/


/Динь! Вы выполнили задание "Следующий уровень". Вы заработали новые права Системы./


/Динь! Титул: "Выживший" получен. Вы 8-й, кто завершил задание "Следующий уровень"! Выносливость +5/


/Динь! Вы получили следующий квест - "Следующий уровень 2"!/ 


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы - ур.11!/


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы - ур.12!/


Система продолжала звенеть у него в ушах, пока Сет отчаянно пытался выбраться из-под трупа гигантской змеи. Она рухнула в момент смерти и едва не раздавила его насмерть. 


Усталый и задыхающийся, он выполз из-под огромной головы и легонько пнул ее. 


- Хех! Кто теперь злобный змей, а? - хотел он рассмеяться, но из горла вырвался лишь жалкий кашель. Из последних сил он собрал душу и потерял сознание. 


На него падал яркий солнечный свет. Он хмыкнул и неохотно открыл глаза. Стояло утро. Во рту у него был отвратительный привкус. Прищурившись, он сориентировался на крыше.


Уррр!


Что это было?! Сет поспешил встать. Это был не удав, змея все еще была мертва! 


Уррр!


Это был... его желудок! Он говорил с ним своим могучим ревом! Глядя на титана, которого он убил прошлой ночью, Сет сказал:


- Да, после этого я ЗАСЛУЖИЛ великолепный завтрак...


Как гласит старая традиция героических сказок, первым делом после великой победы следует, конечно же, великий пир! 


Разграбив свой паек, как викинг, и наполнив желудок до краев, он почувствовал себя намного лучше. Его нога тоже чувствовала себя намного лучше.


- Статус?


/Имя: Сет Смит 


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 12 


Опыт: 8% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст:23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 832/1000 


Мана: 160/214.2(210+4.2) 


Сила:37 


Ловкость:37 


Уклонение: 27 


Интеллект:16+5 


Сила воли:27 


Выносливость:37 


Личность:12 


Удача:17 


Свободные ОА (очки атрибутов): 33 


Свободные ОН (очки навыков): 8 


Защита: 


Физическая: 241 (111+50+80) (ENDx3) 


Магическая: 94 (54+25+15) (WILx2) 


Огнестойкость: 100% (50%+70%)/


Здоровье Сета начало восстанавливаться! Это было хорошо! Он даже подпрыгнул, глядя на цифры! Выносливость сильно возросла, Может быть, она работала как жизненная сила в некоторых играх? 


Он едва помнил все уведомления, которые получил после убийства змеи, поэтому проверил все окна, чтобы ничего не пропустить. Он вспомнил кое-что о навыках, так что проверил их в первую очередь. Во втором по популярности окне он сразу же увидел изменения.


/Окно навыков: 


Спокойная реакция (Пассивный) ур.6 


Кузнец (Ученик) ур.7 (40%) 


Глаз кузнеца ур.3 


Манипуляция огнем ур.5 


Чертеж (Ученик) ур.2 


Мастерство владения оружием (Адепт) ур.2 (92%) 


Духовная кузня ур.2 


Захват души ур.3 


Карта ур.2 


Сопротивление страху ур.7 


Близость огня ур.8 


Вливание душ ур.2 


Наблюдение ур.2 


Сокрытие ур.3 


Чары (Новичок) ур.1/


Его внимание сразу же привлек новый навык! Глядя на описание, он понял, почему "Вливание душ" было названо "примитивным заклинанием". 


/Чары (Новичок) ур.1 


-Открывает каталог чар 


Умение наделять предмет магическим свойством./


Описание навыка было совершенно пустым, но вскоре он понял почему. Каталог заклинаний давал больше информации. 


Каталог представлял собой окно с несколькими вкладками. Описания 4 вкладок дали более глубокое представление о ветвях навыка. 


"Сканирование", "Магические схемы", "Ковка баллад", "Чары".


Закладка Заклинаний была серой, так что он мог только догадываться, что она делала. 


"Магические схемы" работали, создавая особые способы перемещения магической силы, такие как гравировка или инкрустация. Когда магия текла по этим линиям, оружие или доспехи могли получить определенный эффект. 


"Ковка баллад" описывалась как пение или пение во время ковки, чтобы вплести магическое свойство в материал. Это было похоже на "Вливание душ". 


В отличие от "Вливания душ" оба, казалось, нуждались во внешней силе, чтобы их активировать, они не были постоянно активны. 


Тогда "Чары" должны были быть чем-то, что маг или волшебник традиционно делал в играх. Сет был кузнецом, так что, вероятно, навык был серым из-за его класса.


"Чары" отличались от "Чертежа". Он не получал никаких начинающих чар для тренировки. Вкладка "Сканирования" представляла собой пустое окно с чем-то вроде щели для предметов. Его знание игр подсказывало ему, что, скорее всего, ему придется самому собирать примеры... какая боль. 


Он попытался вставить свое кольцо, но ему сказали, что его уровень мастерства слишком низок, чтобы сканировать его!


"Чары", очевидно, были сложным навыком, и сейчас для них было не самое подходящее время…


Подожди?! Уровень "Карты" вернулся к двум?! Он получил особое отношение из-за молитвы или это была гребаная шутка?! В конце концов, это подавляющее умение было почти бесполезным в его ситуации. 


По крайней мере, он получил назад ОН. Теперь у него было много ОН.


Он также вспомнил кое-что о задании. Сет не обращал особого внимания на окно задания, поэтому впервые заметил другую вкладку в окне. Она была помечена как система, и он обнаружил, что ссылки "Следующий уровень" и "Следующий Уровень 2" загорелись.



Кузнец Апокалипсиса Глава 30. Тот еще змей. 


/Квест: Следующий уровень 2/


Сложность: - 


Достигните 15-го уровня. 


Награды: Инвентарное Пространство, Системные Права/


Системные права?


Сет открыл серую вкладку "Следующий уровень" и нашел точно такое же описание. Что же он тогда открыл? Может быть, окно? Как бы он открыл его, если бы не знал, как оно называется?


Затем он вспомнил, что вызов окон был кратчайшим путем. Как и в большинстве игр, все окна существовали в виде вкладки в главном окне, окне статуса. 


То, что он нашел рядом с вкладкой Навыков, Инвентаря и Квеста, называлось... Социальное? 


Ему открылись опции, такие как распределение опыта и приглашение других игроков. И еще список друзей. Он ожидал большего от чего-то под названием "Системные права", но это буквально был просто доступ к большему количеству льгот. 


Такая себе помощь. Будучи единственным человеком в городе, он не имел друзей и едва ли мог устроить с кем-нибудь вечеринку.


Что действительно его удивило, так это титулы. Даже хотя некоторые из них были странными, титулы, казалось, стоили того, чтобы их собирать! 


Сет чувствовал, что провел достаточно времени в окнах меню. ОА и ОН могли подождать. 


Были и более важные вещи, вроде грабежа, верно? В своем инвентаре он увидел душу большого змея. 


/Душа (большая), Крафтовый Материал. Необычный. 


Большая Душа большого зверя, который пережил свое первое ранговое повышение/


Это немного разочаровало, но "Глаз кузнеца" также сказал ему, что большая туша содержала много материала, который он мог собрать. Однако собрать его было бы нелегко. Помимо огромных размеров трупа, более половины его тела все еще застряло в нижнем этаже и только около 1/4 достигало края крыши. 


И тут Система удивила Сета еще раз! Он прикоснулся к трупу и смог сохранить все тело в одном слоте для предметов! 


Сохранив тело, он проверил ситуацию. Вчера вечером он спешил и не проверил доступ на крышу. Здесь не было двери на лестницу. Сет нашел только люк!


Дно под люком было заполнено змеями, но лестница, ведущая к люку, была обрушена, так что они не могли добраться до крыши! 


Сет прекрасно знал, что делать, после того как увидел внизу извивающееся месиво змей. 


- Почти слишком легко, - ухмыльнулся Сет. 


Теперь он чувствовал себя лучше, но все еще негодовал. Эти маленькие паразиты чуть не стоили ему жизни! Ну и что, если их мама была Полевым боссом?! Он сотрет в пыль всех ее детей, если они посмеют прийти сюда! 


Конечно, он мог бы использовать свой лук, чтобы расстрелять их сейчас, как рыбу в бочке. Он даже получил обратно большую часть стрел, которые застряли в их старшем брате, когда он сохранил его. Но толпа, похоже, не стоила боеприпасов. У него была только одна стопка, вероятно, этого было бы, в любом случае, недостаточно.


У Сета был план получше. Он вызвал "Духовную кузню" и начал бросать в печь все, что находил на крыше. Оружие в его арсенале было лучшим, что он сделал за последние несколько недель. Он ни за что не пожертвовал бы им здесь. 


Самое большее, что он мог сделать из вещей, найденных на крыше, это "Среднее железо". Ему хватит.


Он изготовил большие, простые и древние дротики, плюмбаты! 


Это были метательные дротики размером с арбалетные болты и похожие на утяжеленные стрелы. Сет выковал 15 плюмбат полностью из металла и прикрепил небольшую петлю для веревки, чтобы бросать их. 


Первоначально их бросали, чтобы сорвать атаку пехоты, после чего следовал залп стрел. Теперь Сет швырял их в армию разъяренных змей, которые были беспомощны против этого безжалостного жнеца сверху!


/Динь! Вы убили - Детеныша Титанобоа ур.1 – Вы заработали опыт./


/Динь! Вы убили – Боа ур.7 – Вы заработали опыт./


/Динь! Вы убили - Детеныша Титанобоа ур.3 - Вы заработали опыт./


/Динь! Вы убили - Детеныша Титанобоа ур.5 - Вы заработали опыт./


/Динь! Вы убили – Боа ур.2 - Вы заработали опыт./


Каждый бросок наносил удар, но убивал не всегда. Уровень змей внизу был очень разнообразным. Некоторые были обычными змеями, в то время как другие были еще младенцами. Опыт, который он получал от них, разнился, но Сет мог видеть, что планка растет чрезвычайно маленькими шагами. 


Точно так же его "Мастерство владения оружием" постепенно приближалось к следующему уровню. 


Словно машина, Сет продолжал бросать 15 плюмбат и наматывать их обратно. Иногда с привязанным к ним трупом. В такие минуты он чувствовал себя ловцом копья или китобоем. Детеныши Титанобоа ныряли в его инвентарь, потому что их кожа была помечена как крафтовый материал. 


Сет продолжал стрелять все утро. Ему не стоило большого труда метать дротики прямо в своих беспомощных жертв. Вы могли бы подумать, что это жестоко, но все эти змеи были в ярости и жаждали его крови! Они не заслуживали лучшего! 


Сет собрался с духом и продолжал убивал.


/Динь! Титул: "Тот еще змей" получен. Вы убили более 100 врагов змеиного типа! +10% урона врагам змеиного типа/


В полдень Сет решил, что пора сделать перерыв, чтобы восстановить силы. Он прикончил уже много змей; вполне естественно, что он насадил их на меч и начал жарить над горном. У него потекли слюнки над слегка подсоленным мясом, ведь Сет уже давно не ел свежатины, а эти маленькие змеи пахли лучше, чем ожидалось.


Во второй половине дня он действительно прокачался до 13 уровня! Сколько змей он убил? Если бы он не подтянул большую часть тел, они бы легко нагромоздились до его люка.


Убийства приходили немного быстрее, после того как "Мастерство владения оружием" наконец преодолело препятствие и достигло уровня 3.


Наконец, их число начало уменьшаться. И, наконец, под люком перестали появляться новые змеи. А когда умерла последняя…


/Динь! Титул: "Мастер Скайуокер?" получен. Даже молодняк не выжил! Вы уничтожили целое поколение определенного племени/расы/организации. Дети будут избегать вас, взрослые будут ненавидеть. В настоящее время применяется к: Змеям/


Сет надеялся на такой титул после того, как получил первый! Теперь маленькие змеи будут его избегать, и он сможет выбраться. Он просто должен был избежать встречи с очередным большим парнем. 


Он не предвидел трудностей. Сет предположил, что окраины были местом вылупления или что-то в этом роде, так что там должны были обитать в основном малыши. Иначе здесь ползал бы не один подросток, верно? Верно?


В пространстве под люком остались только мертвые змеи, так что Сет счел безопасным спуститься вниз. Он чуть не поскользнулся на покрытом кровью и трупами полу, когда приземлился. Восстановив равновесие, он оказался в центре созданного им столпотворения. Коридор был заполнен мертвыми змеями, похожими на спагетти, и все они были покрыты своим собственным "томатным соусом". 


Сет чувствовал себя немного странно, но не решался оставить столько свежего мяса. Таким образом, он в конечном итоге сохранил всех змей, независимо от того, были они обычными или младенцами. В итоге он получил почти две стопки Титанобоа и одну стопку из обычных змей. Он также собрал половину стопки маленьких душ. Слава системе, что его инвентарь был расширен до 5х5! 


Спускаясь по лестнице, Сет увидел опустошение, оставленное подростком после того, как он устроил хаос прошлой ночью. Баррикады были разбиты вдребезги. Этаж управления был стерт с лица земли. Младенцы ушли, но обычные змеи, которые все еще были в здании, напали на него. Они, очевидно, считались взрослыми, даже если были слабее, чем дети... 


К счастью, плот был все еще там, где он его оставил! Сет оставил позади место преступления, где устроил кровавую резню.



Кузнец Апокалипсиса Глава 31. Беспокойные воды. 


-Аргет Нор-


В Аргет Нор вторгся страшный враг. Вопреки ожиданиям, отвратительные существа вторглись из нового мира, который они же хотели исследовать. Еще до того, как экспедиционные силы смогли расширить свое влияние, все были отозваны, а самую крупную военную группировку уничтожили полностью. Несколько сотен монстров пересекли ворота и уничтожили стоявших там охранников и подразделения снабжения, прежде чем другая сторона сумела закрыть ворота. 


Все экспедиции в этот мир были отозваны из предосторожности. Другие группы также принесли тревожные новости. Необычайно хорошо организованное сопротивление банд туземцев, разъедающие кости туманы и тьма, металлические големы и никогда прежде не виданные монстры. Группа была раздавлена корнями в тот момент, когда они покинули Тропу, а другие встретили существо, владеющее жутким бледным пламенем.


Что за хаотический мир была эта "Зёмля"? Сколько информации утаила Церковь Системы? Почему он должен был туда вернуться?..  


Империи потребовалось несколько недель, чтобы проконтролировать и едва удержать регион, в который вторглись чудовища. Ситуация была признана стабильной, поэтому экспедиции возобновились. На этот раз не с главной дороги, а из вассального мира. Просто на всякий случай.


Он был заклинателем, специализирующимся на огненных элементалях. Он был частью экспедиции, которая встретила гигантский оживший лес и едва выжила благодаря своей специализации! 


Теперь он и другие подобные ему люди с огненной специализацией направлялись к месту назначения, где вспыхнуло бледное пламя. В случае, если он появится снова, они будут более способны справиться с ним, чем некроманты и нежить. 


Их пункт назначения был описан как частично разрушенный город невероятных размеров, который находился на грани опустынивания. Идеальная среда для их отдела!


Стояло утро того дня, когда они должны были отправиться в путь. Солнце сияло тускло, воздух был мутным, и все вокруг было окрашено в успокаивающий сердце серый цвет.


Священники произнесли мотивационную речь, и все пришли в восторг. Они построят мост в том мире и возместят свои потери! И даже больше! 


У всех заиграло маниакальное выражение лица, когда чернильно-черные ворота открылись перед их экспедиционным отрядом. 


Пронзительный рев воды, крики ужаса и боли. Подавляющее давление разрывает на части.


Таковы были последние впечатления экспедиционных сил, когда стена воды хлынула из портала, как гигантская приливная волна! Стройные ряды солдат исчезли в считанные секунды, когда их размололо силой катаклизма. 


Он отчаянно цеплялся за дерево, а вода с властной силой пыталась унести его прочь. Ему просто повезло. Его позиция была удалена от прямого удара, и его не убило мгновенно, как жрецов, открывших врата потопа.


Теперь здесь не было никого, кто мог бы закрыть врата! Хоть кому-нибудь удалось пойти против стремительной воды и добраться до ворот? 


Он видел мелькание других, исчезающих в потоке, и слышал их приглушенные крики, когда их жизни таяли, как свеча на ветру.


Его руки начали слабеть. Он цеплялся за это дерево, казалось, целую вечность, а течение не ослабевало ни на йоту! 


Все его призывы базировались на огне, и никто из них не мог сделать больше, чем умереть бессмысленной смертью. Его руки начали соскальзывать. Для него все было кончено, поэтому он отозвал все контракты со своим призывом. Он не хотел тащить их вниз за собой.


В следующее мгновение он исчез в потоке воды. 


-Дельтан- 


Сет сутки провел на воде и двигался медленно даже без змей. Он добрался до границы города; дома здесь были короче, а вода казалась мельче. Тем не менее, большинство руин больше не выходили на поверхность, а виднелись внизу, как коралловые рифы. Здесь затонувший город представал в совершенно другой перспективе. 


Вид помог Сету насладиться путешествием, несмотря на неоднозначную скорость. Еда и вода сейчас не были проблемой, так что он просто наслаждался перерывом. Никакой работы, никакой опасности. Просто скучная расслабляющая тишина. 


Он воспользовался ветром и двинулся извилистой линией к Старте. 


Теперь у Сета было много времени, чтобы подумать, и он использовал его, чтобы вложить свои свободные очки. Сначала он распределил свои очки атрибутов. С последним уровнем он набрал их 41, поэтому попытался выровнять свою статистику и оставил 6 про запас. 


После распределения очков навыков, у него осталось 9, и он заметил, что "Духовная кузня" разблокирована! 


Сосредоточившись на навыке, он мог теперь переключаться через каждую часть кузницы и читать ее описание. Третий уровень стоил ему 2 ОН. Теперь крафтовые станции могли работать с "редким" материалом, и добавился новый! 


/Гравировальный Стол, Крафтовая Станция: 


Оснащен всеми основными инструментами, необходимыми для гравировки орнаментов и магических схем. 


Комплексный каталог основных узоров для орнаментальной гравировки. 


Оснащен магической формацией для управления магической силой и тестовыми цепями. 


Снабжен магическим образованием, чтобы стабилизировать вашу руку, следуя зарегистрированным паттернам./ 


Это объясняло, почему он открылся после того, как Сет получил навык "Чары". Он не был поклонником чрезмерно богато украшенного оружия, но был готов сделать его, если эффект того стоил, и это принесло бы ему мастерство! 


У него осталось 7 ОН. Следующее решение далось ему нелегко. Сет не хотел растрачивать ОН на навыки, которые он мог бы тренировать самостоятельно, такие как "Наблюдение" или "Сокрытие". Он постоянно использовал "Сокрытие" с тех пор, как возобновил свое путешествие, и действительно сумел довести его до ур.4! Уровень 5 стоил 5 ОН; игра не стоила свеч.


Сет решил, что ему вообще не придется тратить свои очки навыков. Он припас оставшиеся и решил подождать, пока не сможет снова поднять "Духовную Кузню". Может быть, он мог бы повысить уровень всех своих специфических навыков класса одновременно? 


Теперь оставалось только расслабиться и не сбиться с курса. Через некоторое время он заметил на карте, что движется назад! 


"Что происходит?" – он посмотрел в сторону центра города, но ничего не увидел. И снова его верный бинокль показал свою ценность! Вода здесь все еще была спокойной, но ближе к центру города Сет мог видеть пороги, образующиеся среди зданий и руин! "Подожди! Это водоворот в центре?!"


Теперь он должен был остановить плот! Он ни за что бы не пережил эти пороги! И он не мог бы пережить столкновения с Титанобоа на этой скорлупе! Тем более без нее.


Хорошо, что он сохранил самодельный абордажный крюк в качестве якоря. С его помощью он мог бросить якорь к одному из затопленных зданий поблизости. Может быть, он смог бы переждать? 


О чем он только думал? Сет простоял на якоре несколько часов, и солнце уже клонилось к закату! Неужели ему придется остаться здесь на ночь?


Вода опустилась почти на два метра! Он не мог себе представить, куда уходит вся вода, но был рад, что она уходит!


Когда наступила ночь, он попытался немного поспать, но по мере того, как вода опускалась, все больше и больше порогов образовывалось из-за зданий и руин, всплывающих наружу! Шум от водоворота становился все громче. 


Ему пришлось нелегко, но в конце концов Сет заснул.



Кузнец Апокалипсиса Глава 32. Почти как Ной. 


Сет проснулся на следующее утро. Его плот стоял на твердой поверхности. Уровень воды опустился настолько, что плот Сета теперь стоял на крыше, к которой он был привязан.


Сет сонно подполз к краю крыши и увидел, что находится на высоте нескольких этажей над поверхностью воды. Сколько же тут было воды? И она высохла всего за одну ночь.


Сет был потрясен, но вскоре его настроение улучшилось. Если высохло столько воды, его поиски суши могли значительно сократиться! 


Но как он спустит свой плот к воде?..  


В первый раз он не мог сохранить что-то в своем инвентаре. Хотя плот был не очень большим, система отказывалась признать его как единый объект! 


- Ну ладно, зачем все переосмысливать? - пробормотал он и сбросил плот со здания в воду. 


Всплеск был большой и громкий, но плот удержался! Теперь Сет должен был быстро спуститься! Если он будет слишком медленным, плот просто унесет течением! 


- Может, мне просто прыгнуть?..  – задумался он. Сет вгляделся в глубину, и сердце его затрепетало. - Нет, я лучше...


С этими словами Сет бросился к двери на лестницу. Все вокруг было скользким. Двери, ручка, ограждение и лестница промокли и покрылись пленкой водорослей.


Его ботинки едва держались на пути вниз. Сету пришлось замедлить спуск, если он не хотел свалиться с лестницы и добраться до плота с несколькими сломанными костями. Он чувствовал, что его тело стало намного крепче с увеличением атрибутов, но урон от падения никогда не заботился об уровне вашего персонажа в играх! 


Комнаты, куда он мог заглянуть, были заполнены мусором и обломками, а между ними – мелькала то одна, то другая рыба... 


- Что это за рыба?! - крикнул Сет. Он почти добрался до плота, когда увидел зверя размером с него самого, застрявшего в одной из комнат.


Она напоминала бронированную рыбу-кошку, которую он ловил с отцом, только НАМНОГО больше. Рыба была почти вдвое длиннее Сета. Ее тело покрывала толстая сочлененная костяная чешуя. В отличие от маленьких, знакомых рыб, у этой было лицо глубоководной рыбы с большими выпученными глазами и длинными торчащими зубами. Это заставило Сета всерьез задуматься о возвращении к гигантским змеям.


Разумно ли действительно возвращаться на воду, если там водятся такие существа? Лучше было бы спросить: сможет ли он остаться здесь, пока не уйдет вода? 


Сет не был уверен, исчезнет ли вода полностью! В любом случае, он должен был быстро добраться до своего плота! Поэтому он оставил корчащуюся и задыхающуюся чудовищную рыбу позади и поспешил к своему маленькому судну. 


Он едва добрался до плота, когда он был уже слишком далеко, и продолжил свой путь. Ему пришлось использовать весло, чтобы бороться со слабой тягой от водоворота на дальнем расстоянии. 


Морские путешествия скоро ему наскучили. Сет оставил позади Дельтан и вскоре мог перестать грести. Полагаясь на свой парус, он двигался, как крошечное пятнышко, по огромному пространству открытой воды. Только карта указывала ему, что он вообще двигался! 


Солнце неприятно жгло с неба бледную кожу Сета. Три недели в помещении сделали его похожим на вампира. Но три недели напряженной работы сделали его подтянутым и хорошо тренированным. Так что он не был похож на затворника, несмотря на свой титул.


Теперь солнце усердно работало, чтобы придать загар или сжечь его кожу. Может, стоило построить убежище на его маленькой ореховой скорлупе? Сет попытался прикрыться черной тканью, но под ней стало ужасно душно. 


Он приветствовал прохладный ветерок, когда солнце наконец село. Ночь была еще более волшебной, чем в первый раз, когда он шел по равнинам.


Луна и звезды ярко сияли в ночном небе. Их отражение в спокойной воде, как в зеркале, освещало путь снизу. Изображение нарушалось только маленьким суденышком и Сетом, плывущим по двойному небосводу. 


Под черным одеялом было еще тепло, и это тепло медленно убаюкивало Сета.


- Кха! Кха!


Слабое покашливание прогнало усталость. Маленький гуманоид отчаянно цеплялся за край плота. Сет опустился на колени, чтобы рассмотреть незнакомца получше. 


/Имя: ***-. 


Уровень: ~~'* 


Раса: Фея 


Принадлежность: Справедливый Народ/


Это была фея! Маленькие крылышки обмякли и промокли, и существо использовало свою последнюю энергию, чтобы ухватиться за нижний край плота.


- Помоги... пожалуйста... – сказала бедняжка тихим, но грубым голосом. - Че-человек... Пожалуйста, помоги Фин...


Слезящиеся темные глаза смотрели на него, когда маленькая ручка начала терять силу и соскальзывать. Сет осторожно вытащил маленькое существо из воды. У него наконец-то появилась возможность увидеть фею вблизи. Гладкое белое тело холодило руку, когда он поднес дрожащую фею к своему лицу. Глаза у нее были большие, круглые и совершенно черные - и склера, и радужка. 


- Пожалуйста, помоги... другим... - пробормотала фея, прежде чем все напряжение покинуло маленькое тело, и существо заснуло.


- Другим?


Сет вгляделся в темноту. Он не видел ничего, кроме отражающихся на поверхности звезд. А потом бледный свет озарил все вокруг на десятки метров. Сет использовал "Манипуляцию огнем", чтобы превратить свою руку в факел.


Огонь Души легко одолел звездный свет и стал новым солнцем между небесными сводами. Сет видел, как плавают всевозможные обломки. За некоторые обломки цеплялись фея или две... Некоторыми были сами феи.


- Эй вы, малыши! Плывите к пламени! Если у вас еще остались силы, чтобы... – последнюю часть он прошептал.


Некоторые из тех, кого он видел, двинулись к нему. Другие, казалось, почти не реагировали. Вместо того чтобы ждать, Сет начал грести на плоту, держа одну руку в воздухе. 


Он бродил по своему плоту, собирая всех фей, каких только мог найти. Многие едва просыпались, другие были едва живы. Сет расстелил черную ткань на углу плота, чтобы феи могли лечь и обсохнуть. 


Он также собрал тех, кто больше не двигался, и положил их в свой инвентарь. Может быть, они захотят похоронить их или еще что-нибудь. 


Когда он больше ничего не мог увидеть, Сет погасил огонь. Он, вероятно, искал уже почти 2 часа и понятия не имел, как долго они здесь дрейфовали. Он не хотел думать об этом, но те, кого он не нашел, могли уже оказаться внутри рыб. 


Феи сидели или лежали на черной ткани, некоторые использовали углы, чтобы укрыться и согреться. Они не разговаривали, большинство спало. Те, что сидели на краю, смотрели вдаль. Это действительно напомнило Сету сцену из фильма после кораблекрушения. Сердце Сета упало, и он почувствовал жалость, глядя на их маленькие сломанные и дрожащие фигурки. 


- Ч-человек~ Спасибо, что спас Фин и ее друзей! - раздался рядом с ним довольно скрипучий голос. Это была первая фея, которая цеплялась за его плот. Она пришла в себя, посмотрела, как Сет собирает ее собратьев, и теперь решила заговорить. Ее глаза сияли благодарностью. 


Сет вернул плот на прежний курс и поговорил с Фин. Получился очень односторонний разговор, когда из нее хлынул поток слов.


Феи нашли этот выход из Выбора Пути, который привел на равнины несколько недель назад, и решили поселиться здесь, так как луга были великолепны, чтобы выращивать их любимые цветы! Первоначально они поддерживали контакт, но вскоре контакт был потерян! Поэтому они собрали поисковую группу. 


Феи плохо обращались с водой. Очень плохо, как видите. Выход из Тропы затопило! Когда они вышли, их бросили в бурную воду, когда вода хлынула в портал! Кто-то успел закрыть ее пораньше, и вода успокоилась. Они могли выплыть на поверхность именно здесь.


- О нет! А как же дом?! - сказала она в панике, как будто в первый раз подумала об этом. Вероятно, это был ее первый шанс подумать о чем-то другом, кроме выживания. 


Сет посмотрел на карту. 


- Мы скоро доберемся до Старты, если она еще там. Держу пари, тамошняя церковь может вам помочь.


Фин с новой надеждой кивнула своей маленькой головкой. 


Когда ночное небо начало светлеть, они приблизились к Старте.



Кузнец Апокалипсиса Глава 33. Печенье как высшая благодать. 


-Старта- 


Утреннее солнце мелькнуло над горизонтом. Падая на воду, солнечные лучи рисовали красивые движущиеся узоры на мощеных улицах Старты. Уровень воды внезапно упал гораздо быстрее, чем ожидал Саймон, и купол над городом проглядывал сквозь водную гладь.


Те немногие жители деревни, что остались в этот сезон дождей, могли видеть подводный мир за пределами пузыря, покрывавшего город. Столько завораживающих странных рыб, летающих над головами, словно птицы. Некоторые даже посетили Старту ради такого вида, другие вернулись в империю на некоторое время, так как не могли выполнять свою работу. 


Старый священник проверял и поправлял барьер. При таком быстром давлении воды барьер мог бы взорваться, если бы он не следил за выходом магии. 


Саймон действительно наслаждался этим сезоном. Расплывчатое солнце, просвечивающее сквозь воду, было чем-то совершенно необычным и подслащивало скучную работу по обслуживанию барьера. 


Но в это прекрасное утро большой плавучий предмет заслонил свет утреннего солнца.


Шаткая скорлупка Сета парила над деревней и застряла на куполе. 


Феи, даже Фин, наконец-то заснули, и он едва мог бодрствовать. Когда карта показала, что они достигли места назначения, Сет увидел лишь небольшую платформу, выступающую из воды.


Заглянув за край плота, он понял, что это верхушка гигантской полусферы, покрывающей деревню внизу. Он мог видеть улицы и дома сверху, словно стал птицей. Средневековый город, существующий на дне озера, был чем-то отличным от современного города, затопленного водой. Это было гораздо более... волшебно?


- Ха! Я был прав! - отметил Сет усталым голосом. У этого похожего на Санта-Клауса священника ДЕЙСТВИТЕЛЬНО был способ противостоять катастрофе. - Но как мы войдем?


Вот в чем был главный вопрос. 


Сет был озадачен, когда плот с глухим стуком приземлился на купол и застрял. 


Что ж, по крайней мере, теперь, когда они застряли, им не нужно было беспокоиться о течении.


Думая о том, как проникнуть за барьер или привлечь чье-то внимание, Сет следовал древнему человеческому инстинкту. Постучать по стеклу аквариума. Он был поражен, когда чуть не потерял равновесие и упал с плота. Его кулак прошел сквозь энергетическую мембрану, как сквозь мыльный пузырь! 


Ситуация мгновенно изменилась. Плот Сета не застрял на твердой земле. Это была платформа, тянущаяся над пропастью пещеры глубиной более 10 метров!


Можно было бы рассказать ему все что угодно об атрибутах и сверхъестественных системах; он не хотел принимать такое падение. Высота - просто не его конек. Дело не в опасности, а в принципе!


Сет переводил взгляд с обмякших фей на "бездну" перед собой. Они не годились для того, чтобы лететь туда своими силами. Он нахмурился, но в конце концов вздохнул. Он видел только один выход. Он должен был спуститься туда и получить помощь. 


Ткнув пальцем в маленькую фею, он разбудил ее.


- Фин, мы на месте. Ты можешь присмотреть за своими друзьями? Я спущусь туда и попрошу помощи.


Ночью Сет рассказал Фин о Старте. Она была счастлива, что они едут в деревню Империи Хрона. Она много рассказывала ему о Выборе Пути, и о последователях Церкви Системы. Фин описала людей империи как одну из дружественных фракций, которые использовали Тропы. Таким образом, у них были дружеские отношения с большинством рас, и феи были одной из них. 


Сет достал две веревки. Одну он использовал, чтобы спуститься вниз, а другую приготовил, чтобы привязать к ней корзину и поднять ее, как лифт для фей. Даже если церковь ему не поможет, он мог просто купить корзину с вещами из своего инвентаря. 


Саймон ошеломленно стоял на панели управления барьером и смотрел на вершину купола. Из плота, закрывавшего ему солнце, на землю упала веревка. А другая? За веревками виднелась тощая фигура дикого на вид человека, выглядывающего из-за края плота. Его клочковатая борода выглядела неухоженной, а смесь темной ткани и тарелок, которую он носил, выглядела поцарапанной и немного грязной. 


Священник бросился на городскую площадь. Парень неуклюже и медленно спустился по одной из веревок. Саймон почувствовал легкий дискомфорт, когда добрался до почти пустой площади. Неужели этот человек только что использовал на нем "Наблюдение"? 


С болью и страданием Сет спустился по веревке. Одно дело - карабкаться наверх, и совсем другое - спускаться! Он использовал "Наблюдение", чтобы вспомнить имя жреца, и вскоре почувствовал, что на нем использовали то же самое. 


- Эй! Саймон! Я вернулся… - неловко поздоровался Сет с Саймоном. Саймон не стал проявлять вежливость и тоже использовал "Наблюдение" на человеке перед собой. Сет? Он не мог видеть ничего, кроме общих вещей, таких как Имя, Уровень и возраст, хотя был на несколько десятков уровней выше молодого человека. 


"Что? Это тот самый мальчик?" - подумал Саймон, пораженный переменами. Сначала Сет был высоким, но в последний раз, когда он видел его, мальчишка выглядел бледным и худым, почти болезненным. Он все еще был бледен, возможно, получил легкий загар… Больше всего изменилось его телосложение. Его плечи казались шире, и он выглядел довольно мускулистым под своей броней. Чем он занимался эти три недели?


- Саймон? Эй, священник! - Сет помахал рукой перед лицом старика, чтобы вывести его из оцепенения. 


- О! А, да. Сет! Здравствуй! - неловко отреагировал священник. Сет не обратил внимания на странное приветствие и тут же начал объяснять ситуацию. 


Саймон еще раз доказал, что был действительно дружелюбным стариком, и сразу же согласился помочь и позаботиться о феях. Он обещал постараться помочь им вернуться домой как можно скорее. 


Когда Сет объяснил Саймону, как он хочет спустить фей, священник с улыбкой покачал головой и остановил Сета. Он позвал двух священников, которые начали петь и жестикулировать. Следующее, что он увидел, это как плот мягко входит в пузырь и плывет к земле. 


Лица Саймона и других жрецов вытянулись, когда они увидели, в каком состоянии находятся феи. Без сознания, переохлажденные, некоторые с кровоточащими ранами, сломанными крыльями и конечностями. При свете дня они выглядели еще хуже, чем ночью. Сет почувствовал себя подавленным, увидев их страдания. 


Теплая рука опустилась на плечо Сета. Саймон одарил его доброй улыбкой. 


- Похоже, тебе пришлось нелегко. Мои люди позаботятся о них. Как насчет того, чтобы пойти со мной в церковь? Обычно мир меняется после теплой ванны. Что думаешь о наборе чистой одежды и здоровой пище? После этого сможем поговорить. У меня в кабинете есть хороший чай и свежее печенье.


- Печенье...



Кузнец Апокалипсиса Глава 34. Подпиши здесь.  


Саймон был прав. Какое блаженство - после стольких дней наконец-то принять теплую ванну. Как только Сет погрузил свое тело в теплую мыльную воду, усталость прошла. Сет уснул, но после короткого сна его разбудил зов горничной, которая принесла свежую простую одежду.


Наряд соответствовал стилю простолюдин империи, которых он видел в городе, но был очень удобен. 


Когда Сет вышел из ванной, его ждал стол, уставленный едой. Суп, хлеб, фрукты, десерты, различные виды мясных блюд, лапша, рис и соусы. Сет и священник не разговаривали во время восхитительной трапезы. Напротив, в то время как Сет уже давно не устраивал такого обильного пира и имел все основания без единого слова запихивать себе в живот еду и питье, Саймон делал то же самое! Пухлый священник всасывал в себя пищу, как человек, близкий к голодной смерти! 


Молодой человек и старый священник вели беспощадную борьбу за превосходство за обеденным столом. Один пытался уничтожить пищу быстрее, чем другой. Исход этой битвы так и остался бы неубедительным, поскольку оба противника рухнули под постоянным притоком пищи, которую демонические служанки приносили к столу. В последний момент они наконец-то сблизились, осознав, что не враги друг другу. Оба вели тяжелую борьбу против темных сил церкви, служанок. 


- Этот прожорливый зверь, кха-кха, священник уже достаточно утомил. Теперь у нас еще один человек с черной дырой вместо желудка... - жаловались служанки, озорно глядя на своих жертв, которые лежали в пищевой коме на земле. 


Они проснулись примерно в одно и то же время. Оба уже оправились от приступа всепоглощающей сытости и были готовы ко второму раунду. 


- Итак, чай? - спросил Саймон молодого человека, плутовато улыбаясь. 


- И печенье, - потребовал Сет. Оба встали и вразвалку направились в кабинет священника. 


Оба, кряхтя, как старики, сели по разные стороны стола. Как только они выпили по чашке дымящегося чая, и тарелка с печеньем легла на стол, Сет рассказал Саймону свою историю. Сет, очевидно, опустил некоторые части о своем классе, но описал его как разновидность класса кузнеца. Так было проще, чем придумывать какую-то дерьмовую ложь. Он также начал немного больше доверять священнику и его церкви, выслушав монолог Фин. 


Последние недели были очень насыщенны событиями, и Сет заметно успокоился, по сравнению с тем, когда впервые приехал в Старту. Тогда его просто гнали, как беглеца. Он стал яснее понимать свое положение и стал увереннее в своем классе и в себе. Откровения, которые он получил о своем классе, по мере роста уровня и количества навыков и получения после смертельного опыта, которые он собрал, показали ему направление.


Апокалипсис был опасен, но имел много возможностей для сильных и подготовленных. Мир постоянно менялся и в будущем становился только опаснее, в то время как его мастерство уже начало стагнировать. Ему не хватало того, в чем он сейчас больше всего нуждался. Знания. Он не мог расти достаточно быстро, чтобы собрать состояние. 


Если он останется один в этом мире, то скоро его охватит тоска, поэтому он принял решение. 


- Скажи, Саймон, могу я воспользоваться Выбором Пути, чтобы отправиться в Империю Хроны? - спросил он, когда их разговор на короткое время прервался.


Идея Сета была проста. Чтобы развивать свои навыки, ему нужны были не только редкие материалы. Ему требовалось больше знаний о заклинаниях, образцах оружия и материалах. Зёмля сейчас менялась, и он не мог найти здесь то, что ему нужно. Сет был уверен, что ему будет легче найти то, что ему нужно, если он сможет войти в уже развитый магический мир со стабильным обществом. И как только у него будут все основы, он сможет отправиться куда угодно. 


Саймон удивленно поднял брови, услышав неожиданную просьбу Сета. 


- Хм-хм, может быть. Если помнишь, посторонним не разрешается помогать тебе слишком много, если ты не присоединился к фракции.


- Да, я помню.


- Почему ты так внезапно передумал? - спросил Саймон. Он все еще помнил, что раньше Сет, казалось, был категорически против вступления во фракцию. 


- Ну, кое-что случилось. У меня был долгий разговор с феей, которая никак не могла заткнуться. И тот факт, что ваш бог, вероятно, повеселился за мой счет, возможно, убедил меня, что ты не просто несешь чепуху...


- Хм-хо? Бог тебя разыграл? Значит, ты ему нравишься! - улыбаясь, сказал священник. Это случалось не часто; их бог не торопился уделять кому-то особое внимание. 


- Просто чтобы прояснить, я не присоединюсь, если мне придется принимать приказы от кого-либо. И я не буду раскрывать свои навыки добровольно и…


Сет замолчал на полуслове, когда старик перед ним вдруг захихикал, как гиена. Он просто не мог остановиться. Его глаза даже начали слезиться! Теперь настала очередь Сета приподнять бровь.


- Ха-ха-ха! Так вот о чем ты беспокоился?! Извини, что смеюсь над твоими заботами, но с моей точки зрения это забавная идея. Бог накажет нас, если мы будем так сильно мешать Ори Хума. Я рад, что это было что-то такое простое, - вытирая слезу, старый священник поклонился, чтобы порыться в ящике стола. В конце концов он положил перед Сетом бланк. 


- Вот! Простой контракт на то, чтобы стать мирянином-последователем Церкви Системы. С этим ты можешь использовать Выбор Пути в любой Церкви Системы за небольшую "плату", и можешь оставаться на территории империи Хроны и любой другой фракции, которая признала церковь. Здорово, правда?


Сет немного насторожился. Все прошло слишком легко. 


- Звучит здорово, да. В чем же подвох? 


- Гм-хм, подвох? - глаза старика блеснули. – Позволь мне быть честным. Церковь не будет активно помогать тебе. Даже если мы тебе поможем, это будет не бесплатно. Тебе будет запрещено вступать в какую-либо другую фракцию в Выборе Пути или других мирах. Мы предлагаем намного меньше, чем другие фракции, но их подвох тебя удивит. Церковь, с другой стороны, гарантирует твою самостоятельность не будет заботиться о том, что ты делаешь, пока ты не нарушаешь никаких законов. Мы предлагаем свободу, которую ты хочешь, в обмен на отказ в бесплатной помощи.


Для кого-то эта речь могла показаться жестокой, но для Сета она была совершенно новой. Он не нуждался в помощи и боялся, что другие будут вмешиваться в его дела.


- Но почему мы предлагаем эту странную сделку? Не смотри на меня так! Это написано у тебя на лице. Это просто, это часть нашей доктрины. Принять тебя и сделать так, чтобы другие не могли вмешиваться - значит защищать интересы нашего бога. Свобода - это борьба, на борьбу весело смотреть, - пожал плечами Саймон. - Просто распишись здесь. Чем скорее ты подпишешь контракт, тем быстрее мы сможем обсудить, куда ты хочешь поехать.


Саймон ухмыльнулся. Он был уверен, что от этого предложения Сет не сможет отказаться. 


Сет продолжал смотреть на бумагу и читать перевод того, что было написано. Все, что сказал Саймон, было записано в документе. Он беззаботно подписал контракт. 


Саймон улыбнулся; он был уверен, что молодой человек принял правильное решение. Они долго разговаривали, даже до глубокой ночи. О наборах приблизительных целей и территориях, которые можно было бы достичь с их нынешнего положения. Сет пытался выведать у старого священника кое-какие секреты, но тот молчал обо всем, что могло навредить Сету, о его будущем. 


Было уже поздно, когда они закончили разговор, и горничная привела Сета в комнату для гостей. 


- Ах! Подождите. Не могли бы вы проводить меня в комнату, где остановились феи? - неожиданно спросил Сет служанку. Служанка на мгновение задумалась.


- Да, думаю, все в порядке, - сказала она и обернулась. Она жестом пригласила Сета следовать за ней и провела его в комнату того же размера, что у него.


На большой кровати сидело множество крошечных фигурок с опущенными лицами. Их раны по большей части были обработаны, у некоторых все еще были бинты и шины. Когда дверь открылась, все дружно повернули головы. 


- Э-э-э, привет? - неловко произнес Сет, не зная, что еще сказать. 


- Привет, Сет! Сет пришел на встречу с Фин?! - единственный перегруженный шар энергии среди них выстрелил в него, как пуля. Ее чрезмерно возбужденное поведение действительно заставило его улыбнуться, несмотря на тяжелую задачу, которую он был обременен прямо сейчас. 


- И да, и нет, Фин. Вообще-то я хотел тебе кое-что сказать. Всем вам, - с этими словами все расфокусированные взгляды прекрасного народа упали на Сета.


- Извините, если я немного опоздал с этим, но в тот вечер я также... Я заодно собрал ваших мертвецов. Конечно, я не знаю ваших обычаев и, может быть, сделал что-то не так, но мне казалось неправильным оставлять их там на корм рыбам и птицам... Может быть, вы хотите... - Сет запнулся и заговорил очень быстро, чтобы покончить с этой довольно неудобной задачей.


Его прервала фея постарше, внезапно подбежавшая к нему и схватившая за воротник.


- Т-ты сказал, что собрал их?! - невиданный свет наполнил ее черные глаза.


- А, э-э... да! - Сет кивнул, слегка озадаченный. Не только у феи перед ним, даже у других на кровати мелькнул крошечный блеск в глазах. 


- Какая удача! Они в твоем инвентаре? Не мог бы ты, пожалуйста, вынуть их? – сказала старшая фея. Сет действительно не знал, что происходит, но подошел к кровати и одну за другой положил почти 40 тел фей на кровать перед ними. Их было почти столько же, сколько и выживших. Каждое тело вызывало в толпе вздох или слезы. Кто-то больше, кто-то меньше, но феи, казалось, были рады их видеть, больше, чем печалились смерти. 


- Ты, наверное, сейчас запутался, Сет, да? – сказала Фин, сидя с грустью на его плече. Ее чрезвычайная энергия и высокий тон утихли. Она казалась почти взрослой, когда смотрела на своих людей с легкой улыбкой и маленькими слезящимися глазами. - Может быть, я расскажу тебе в будущем, - нахально добавила она и улетела. 


Сет увидел, что феи заняты своими делами, и воспользовался случаем, чтобы уйти в свою комнату.



Кузнец Апокалипсиса Глава 35. Экономические трудности при излишнем богатстве. 


Было ли предательством покинуть свой родной мир только потому, что он превратился в горячую мешанину околосмертных переживаний? Может быть, немного. Тем не менее, Сет решил, что оставаться сейчас не вариант. 


Сет не слишком много лгал о своем классе, так что было относительно легко поговорить со старым священником Саймоном о подходящем месте назначения. На подготовку прохода уходило два-три дня, поскольку они также работали над тем, чтобы отправить фей домой. Уладив их дело, он почувствовал себя намного лучше.


Со спокойной совестью Сет провел почти весь первый день в постели. Напряжение и чрезвычайная ситуация не давали ему уснуть всю ночь, сон в ванне и еда помогли, но этого было недостаточно. Итак, его тело воспользовалось случаем и потребовало должного сна. Он покинул постель только ради еды и зова природы. 


Итак, он начал свой второй день пребывания в Старте бодрым и с хорошим настроением. Один из жрецов сообщил ему, что его проход будет готов на следующий день. К тому времени Сет планировал закончить приготовления. 


Он говорил с Саймоном о таких вещах, как валюта империи. Может быть, по той причине, что все управлялось системой, подобной RPG, валюта следовала типичному тренду. 


Фракции, следующие за Церковью Системы, имели золотые, серебряные и бронзовые монеты. 100 бронзовых монет равнялись 1 серебряной, а 100 серебряных - 1 золотой. Эти монеты были сделаны с уникальным мастерством класса, называемого Чеканщиком. Монеты не занимали место в инвентаре, а превращались в денежный дисплей, как в играх! 


Первое, что он хотел сделать, это избавиться от всего оружия, которое забивало его инвентарь. Что означало - продать его! Рано утром Сет пришел в лавку кузнеца Клода. Улицы были почти пусты, иначе люди увидели бы, как высокий мускулистый юноша шел к магазину и поглядывал вверх через каждые несколько шагов.


Каждый раз, глядя на воду, Сет изумлялся. Наблюдать за всеми видами рыб и... всякой всячиной, проплывающими мимо, как в обратном аквариуме, было захватывающе. По очевидным причинам он не мог по-настоящему оценить вид во время своего прибытия. 


Войдя в маленькую кузницу, он окинул взглядом витрину. На этот раз настала очередь Сета увидеть мелкие изъяны и ошибки в оружии своего товарища-кузнеца. Нет.


Он мог только интерпретировать информацию, полученную от "Глаза кузнеца". Сет был далек от того, чтобы видеть недостатки в работах Клода. Практические навыки ковки и исполнения были все еще лучше, чем у Сета. Во всяком случае, он мог только догадываться, что их рейтинги были ниже из-за используемого материала и оборудования. Все было самое большее из среднего железа, и Сет догадался, что именно по этой причине он получил "Среднее железо" в качестве рецепта, как только "Плавка" достигла требуемого уровня. С тех пор она была в его каталоге материалов. 


Сет почувствовал на себе пристальный взгляд старого кузнеца.


- Хо? Молодой человек, ты сильно изменился с тех пор, как мы виделись в последний раз! – восхитился он, блуждая глазами по телу и доспехам Сета.


- Ха-ха, да! - сказал Сет, смущенный блуждающим взглядом старика. - Я оставался в уединении, чтобы тренировать свое мастерство. Пока чуть не утонул, - пошутил он.


- О боже! Молодежь в наши дни! Не только талант, но даже трудолюбие. Я слышал о твоем впечатляющем прибытии с лодкой, полной фей, но мы можем поговорить о твоих приключениях позже, если захочешь, - хихикнул владелец магазина. - Иди сюда, пусть этот старик увидит, насколько выросли твои навыки!


Клод махнул рукой, чтобы Сет подошел поближе к стойке. Он дружелюбно улыбнулся Сету. Клод всегда был энтузиастом кузнечного дела и выбрал профессию кузнеца, хотя на самом деле у него не было талантов. Тем не менее, он не горевал о своем выборе и ценил каждый миг, когда встречал новый молодой талант в своем ремесла. С тех пор как положил глаз на его серп, он с нетерпением ждал, что Сет догонит его в будущем! 


Не колеблясь, Сет шагнул вперед и достал из своего инвентаря один из мечей, которые ковал ради практики. Он делал это много раз с тех пор, как выбрал меч в качестве своего оружия. В конце концов, это был фэнтезийный продукт. Конечно, этот меч не имел ни души, ни свойств, но все равно он был необычным оружием! 


Молодой человек положил на стол перед Клодом длинный меч без украшений. С грубым взглядом опытный кузнец мог видеть, что это была очень традиционная и функциональная форма, в отличие от более современных тенденций, которые выбирала молодежь. 


То, что начиналось как выражение признательности при виде традиционного дизайна, вскоре превратилось в шок. Будущее? Какое будущее? Этот молодой человек почти догнал его в настоящем! 


Оружие, которое он показал ему во время их первой встречи, уже было очень многообещающим, но тогда на нем все еще было много следов молотка и выбоин.


Этот простой меч был почти безупречен. Нужно было быть очень придирчивым, чтобы жаловаться на это оружие. Практические навыки уже удивительно приблизились к его собственным, навыки Сета значительно возросли за короткое время, прошедшее с их первой встречи. В довершение всего, материал действительно повысил производительность. Клод почти ревновал! Все, что ему давали, как кузнецу деревни Старта, было средним железом. У него не было ни малейшего шанса прикоснуться к стали! Это оружие было лучше, чем большинство вещей в его магазине.


- Мой юный друг, твой рост поистине чудовищен! Я бы не посмел придраться к твоим работам! - радостно рассмеялся Клод. Он действительно с нетерпением ждал будущего Сета. Если они станут друзьями, может быть, тогда он сможет увидеть действительно легендарные произведения? - В любом случае, ты, вероятно, здесь не только для того, чтобы наслаждаться похвалами этого старика. Что я могу для тебя сделать?


- Я разговаривал с Саймоном и присоединился к Церкви как мирянин. Я скоро покину этот мир, чтобы развивать свои навыки. Итак, я собирался получить немного денег и хотел продать оружие своего производства! Ты согласен его купить?


Клод немного удивился, но попросил молодого человека показать ему свой товар. Сет продолжал выкладывать оружие из инвентаря на прилавок. Чтобы сэкономить место, он решил сделать меньше разных видов оружия и больше одного вида, чтобы удобно было их складывать. У него были булавы, боевые молоты и другое тупое оружие из среднего железа. Мечи, топоры, кинжалы и другое холодное оружие из средней стали. Десятки видов оружия. 


Старик споткнулся, увидев, что на его прилавок вывалилась половина арсенала. Он растерянно посмотрел на Сета и смущенно покраснел. Наблюдать, как такой старик переживает множество различных выражений, было... интересно.


- Хе-хе, Сет. Видишь ли, посмотри... - его глаза блуждали по сторонам, пока он думал, как продолжить. Он вздохнул. - Оглянись. Большинство твоего оружия намного лучше моего. И у тебя есть больше, чем у меня! Я не могу купить твои вещи. У меня нет денег, чтобы заплатить тебе справедливую цену! Мне очень жаль, Сет, но я не могу тебе помочь.


Сет был ошеломлен. Затем он сильно ударил себя по лицу. Почему он не подумал об этом! Насколько бы система ни делала мир похожим на игру, у людей не было бесконечных денег, чтобы просто купить его вещи! 


Клод заметил реакцию молодого человека и успокоился. Сет, казалось, был смущен больше, чем сам старик.


- Разве ты не говорил, что разговаривал с Саймоном? Разве ты не упоминал... об этом? - он указал на груду оружия. 


Сета немного смутил его вопрос.


- Я должен был сказать ему, что у меня есть так много оружия на продажу?


Старый кузнец сразу же понял. Священник не мог догадаться о масштабах этого дела, и Сет старался не проболтаться. Он с улыбкой вздохнул. 


- Сет, наша деревня слишком мала, чтобы покупать такое количество оружия такого качества. Тебе действительно нужно поговорить об этом с Саймоном.


Он объяснил, что даже в империи ни один магазин не купит такого количества оружия. Только дворянин или военный мог купить оружие оптом. Сету было бы трудно установить такую связь, но Клод сказал ему, что Церковь Системы могла бы выступить посредником в этом деле, поскольку они были главным образом вовлечены в межпространственную торговлю. Это объясняло, почему в церкви было так много клерков и прилавков!


- Так вот как они зарабатывали деньги, - пробормотал Сет.


Все, что мог сделать Клод, это оценить его оружие, чтобы он мог запросить правильную цену.


- О да, не мог бы ты сказать мне, сколько это стоит? - сказал Сет и достал слиток электрума размером с кредитную карточку. Сет просто назвал его электрум, потому что это звучало круто. Он смешал серебряные и золотые слитки, чтобы сэкономить место в инвентаре. В меню плавки этого рецепта не было. 


Сет обнаружил, что может использовать "Манипуляцию огнем", чтобы взять под контроль пламя печи. На это требовалось много энергии, но, если сплав не стоил столько же, сколько чистые металлы, он мог расколоть их снова. Это было очень похоже на "Свободное творение", просто оно не давало дополнительного опыта. 


Это был первый раз, когда он обнаружил, что система немного неадекватна. Он не мог расколоть сплав с помощью меню Печи. Он мог выбрать золото или серебро, но, если у вас был металлический сплав и вы выбрали один из компонентов в качестве конечного продукта, "Плавка" регистрировала все остальные компоненты как примеси и сжигала их.


- Золотой слиток?


Клод схватил золотой слиток и укусил за уголок.


- Где ты его взял? - озадаченно спросил он.


- Ну, знаешь... то тут, то там, - уклончиво ответил Сет. 


- Хм, ладно. Дай-ка я проверю чистоту, - продолжил он и порылся за прилавком. В его руках оказалось устройство, похожее на цифровую шкалу букв без дисплея. Оно было размером с ладонь, и на нем был начертан рунический магический круг. Сет с любопытством наклонился поближе, чтобы посмотреть, что делает Клод. Он положил золотой слиток на середину шкалы, а затем коснулся углов прибора. Круг загорелся, металл начал светиться, и в следующий момент над устройством появилось окно. Это напоминало окно Системы. 


В нем были указаны элементы и их соотношение в шкале в пермиллях. Шкала показа 789 частей золота и 211 серебра! 


Клод вздохнул, увидев окно.


- Как жаль. Мне очень жаль, Сет, но это золото кажется не очень чистым.


Сет озадаченно посмотрел на старого кузнеца:


- Что ты имеешь в виду? Тут почти 80% золота, разве это не очень хорошо?


Клод покачал головой: 


- Конечно, я не говорил, что оно бесполезно. Но кто бы его ни купил, он не заплатит за примеси серебра. Тебе нужно найти кого-то с хотя бы профессиональным уровнем "Плавки", чтобы расщеплять такие сплавы. А работа такого человека обойдется дороже, чем стоит серебро, понимаешь? Очень жаль, что тут серебро.


У Сета отвисла челюсть. Значит, дело было не только в кузнечном мастерстве! "Плавка" стала "Манипуляцией огнем" после поднятия ранга до адепта! А поскольку этот навык позволял разделить сплавы, хотя и с трудом, Сет снова прыгнул почти на целый ранг! И так как способность росла без необходимости запредельного количества материала для плавки, он получил ее на таком уровне намного дешевле!



Кузнец Апокалипсиса Глава 36. Деревенский шоппинг. 


- Ах да, Клод, ты знаешь место в городе, где я мог бы избавиться от монстров? У меня много... змей, о которых мне нужно позаботиться.


Старый кузнец снова получил возможность озадаченно взглянуть на Сета, только по другой причине. 


- На каком ты сейчас уровне, Сет? - спросил он, чтобы убедиться. 


- 13, а что?


- Тогда ты должен быть в состоянии сделать это. Ты должен быть в состоянии разобрать трупы монстров, используя инвентарь, если у тебя есть достаточно места. У тебя есть с собой что-нибудь маленькое? Если да, я мог бы показать.


В следующее мгновение более чем 4-метровый труп детеныша Титанобоа шлепнулся на пол магазина. 


- Знаешь, я просто не буду спрашивать, где ты взял это. Ради собственного спокойствия.


Старик присел на корточки и дотронулся до трупа. Он прошептал: "Грабить все", и кожа змеи исчезла. 


- Так можно сохранить все известные тебе материалы. Это намного быстрее, хотя часть материала будет потеряна, по сравнению с физическим подходом, - объяснил он и достал готовый материал, чтобы показать Сету, что материал превратился в равномерно разрезанный лист змеиной кожи. 


/Змеиная кожа Титанобоа, крафтовый материал. Общий. 


Гибкая и крепкая кожа детеныша Титанобоа. Очень подходит для прочной одежды и легких доспехов./


- Попробуй! - подбодрил он Сета. Сет вытащил еще одну змею, и у него получилось! В его инвентаре появился дубленый кусок змеиной кожи!


- Если набралось много материала для грабежа, я рекомендую этот метод. Но когда ты наткнешься на что-то действительно редкое, попытайся найти профессионального охотника, чтобы разобрать добычу. Даже маленький кусочек шкуры в таких случаях может стоить на вес золота.


Слова старика заставили Сета принять решение найти профессионального охотника для трупа Юного Титанобоа. Хотя его кожа не была редкостью, она была необычной, и Сет получил бы больше материала, чтобы отшлифовать свои навыки.


Проведя ладонями по гладкому куску кожи, Клод вдруг спросил: 


- Скажи, сколько у тебя этой змеиной кожи? Я не могу купить твое оружие, но эта змеиная кожа кажется довольно хорошей!


Сет потратил несколько минут, чтобы очистить две стопки детенышей Титанобоа, и теперь у него было 2 стопки змеиной кожи и 2 стопки голых змеиных тел. Сет продал Клоду 50 змеиных кож и, наконец, заработал свои первые потусторонние деньги. Кузнец заплатил ему 2 золотых, что означало, что кожа стоила примерно 4 серебряных за штуку. 


Саймон объяснил ему примерную стоимость денег. Трех золотых было достаточно для простолюдина, чтобы безбедно прожить месяц. Сет не сомневался в оценке Клода и с радостью покинул кузницу. 


Кстати говоря, только одна из средних железных булав уже стоила 2 золотых. Оружие из стали стоило еще дороже. Конечно, качество соответствовало цене.


Сет сделал все, что запланировал на сегодня, так что теперь был свободен. 


Он подумал о том, чтобы вернуться в церковь и поговорить с Саймоном, но сейчас город был действительно пуст. Появился хороший шанс исследовать фантастическую обстановку и магазины. Портной был первым, кто захватил его интерес. Если уж Сет собирался вскоре отправиться в другой мир, может быть, ему стоило попытаться приспособиться? 


Он вошел в магазин, заполненный разнообразной одеждой. За прилавком дремала скучающая пожилая женщина. Звон дверного колокольчика заставил ее вздрогнуть. Ее подбородок соскользнул с руки, на которую она опиралась, и почти ударился о прилавок.


Сет побывал в 3 магазинах, и все они управлялись пожилыми людьми. Работа в этих приграничных деревнях была похожа на пенсию или что-то в этом роде? Не то чтобы это на него подействовало, просто ему стало любопытно. Дама встрепенулась и выпрямилась, пытаясь удержать постояльца.


- Привет! Чем я могу помочь? - натренировано улыбнулась женщина. Ее голос был ровным и мелодичным, несмотря на возраст, и от нее исходило приятное бабушкино настроение. Сет легко объяснил свое положение, что он едет в провинцию империи и ему нужна удобная прочная одежда для путешествия. Она внимательно слушала. 


- Ах, да! Мы можем помочь с этим. Не могли бы вы подойти сюда, чтобы я сняла с вас мерки?..


- Мерки? Я уезжаю завтра…


- Не беспокойтесь. Я только слегка подгоню для вас три комплекта готовой одежды. Это не займет много времени. Вы можете оплатить, когда придете, чтобы забрать их.


- Три? Но я…


- Да, три! Не пытайтесь сказать мне, что одного достаточно. Вы же не собираетесь путешествовать только с одним комплектом одежды, правды? - сбила она возражения Сета. 


С этими словами она отвела его в примерочную. Ее движения, когда она измеряла его, были действительно опытными и быстрыми. Он усомнился в своей прежней догадке насчет пенсии. Может быть, они сосредоточились на самых опытных людях? Через 15 минут он уже был на улице. Она отослала его со словами: "Ваша одежда будет готова завтра утром. Убедитесь, что забрали заказ, прежде чем уйти!" 


Выйдя на улицу, Сет все еще чувствовал себя немного озадаченным тем, что произошло. Желудок напомнил ему о следующей последовательности действий. Вчерашняя трапеза показала ему, что не нужно бояться пищи другого мира. Она казалась довольно вкусной, по крайней мере, десерт. Он решил проверить, как тут работали рестораны! 


Сету пришлось немного поискать, но в конце концов он нашел закусочную. По сравнению с остальной частью города, здесь стоял гул. Сет воспринял это как знак качества.


Заведение было очень похоже на средневековую таверну, только из фильмов. Внутри была просторная комната со множеством деревянных столов, за которыми могли сидеть гости. Было около полудня, и яркий солнечный свет падал через большие окна на гладкую, хорошо сделанную мебель. Комната выглядела чистой, а воздух ощущался свежим. Сет не ожидал, что внутри будет так приятно. Он смог заказать полный стол еды и вина всего за 5 серебряных. Такова была его субъективная точка зрения; 5 серебряных монет уже были слишком большой суммой для обычного населения. 


Еда была простой, но очень вкусной. Не столь хорошей, как вчера, но определенно лучше, чем все, что он готовил для себя за последние недели. Сет был не против, если такая пища была основным продуктом в другом мире! 


Сет набил живот, удовлетворив потребности. Затем он вернулся в церковь. Все еще стоял актуальный вопрос об оружии, и, возможно, священник знал охотника, который мог бы разобрать для него змею. 


На обратном пути он снова наткнулся на универсальный магазин. Хм, может быть, он мог бы избавиться от 3 стопок сырой змеи здесь? Он предпочел бы иметь что-нибудь консервированное, что можно было бы съесть сразу, а не готовить. И он должен был получить медикаменты! Отныне он зарекся иметь в своем инвентаре хотя бы предметы первой необходимости! 


- А? Это ли не Ори Хума?! Как поживаешь? - поприветствовал его хозяин магазина. Он казался более дружелюбным, чем в прошлый раз. Он заметил недоумение гостя. - Я слышал, ты помог нескольким феям. Очень милые существа. Никогда никому не причиняли вреда. Хорошо, что ты их спас.


- О, да, - улыбнулся Сет. - Ну, я хотел спросить, не купите ли вы что-нибудь подобное, - и шлепнул одно из голых змеиных тел на прилавок. Служащий остолбенел, увидев такую большую змею. Некоторое время он осматривал тело. - У тебя есть еще что-нибудь? Я готов дать тебе... 20 бронзовых монет за мясо и еще 10 за внутренности. Наш аптекарь, вероятно, сможет использовать их в медицине. 


Владелец магазина был ошеломлен, когда Сет сказал ему, что у него их несколько сотен, но он не отказался. Он объяснил, почему мясо низкоуровневых животных стоило не так уж дорого, поэтому не возражал бы им запастись. В конце концов Сет продал обычных змей за 20, а удавов - за 30 бронзовых, что в сумме составило около 80 серебряных. Очевидно, шкуры были самыми ценными частями змей, но Сет не отказывал деньгам за мясо.


Завершив сделку, Сет спросил у владельца магазина, где находится аптека. Он держал пари, что сможет запастись там лекарствами. Может быть, у них даже были настоящие зелья здоровья и зелья маны. Что-то вроде этого было бы действительно круто! 


Аптека располагалась чуть в стороне от главной улицы. Вот почему Сет раньше ее не видел. Это было небольшое здание с небольшой витриной и посохом эскулапа на вывеске.


Самый молодой лавочник, которого он до сих пор встречал, поднял голову, когда Сет вошел в аптеку. Мужчине было под тридцать или чуть больше, и выглядел он довольно щеголевато. 


- Здравствуйте, чем могу быть полезен? - спросил он дружелюбным баритоном. 


Сет окинул аптеку беглым взглядом. В шкафчиках хранились всевозможные бутылочки с зельями, а вся стена за спиной мужчины была заставлена коробками. 


- О да, я ищу лекарства для путешествий. Скажи, у тебя ведь нет зелий здоровья или чего-то в этом роде, верно? - глаза Сета были прикованы к полкам со всевозможными разноцветными бутылочками. 


Аптекарь прищурил глаза, но не использовал "Наблюдение", насколько мог почувствовать Сет.


- Ты, наверное, Ори Хума? Спрашиваешь что-то вроде лечебного зелья в приграничной деревне, - улыбнулся он. Аптекарь объяснил, что зелья здоровья - это высококачественный продукт, который нуждается в редких ингредиентах и высоком уровне мастерства. Обычно такое не встретишь в деревнях вроде Старты. Он предложил Сету аптечку первой помощи, содержавшую такие вещи, как бинты, спирт для растирания и мази. Все это содержалось в неописуемой сумке, которая уменьшала необходимое пространство инвентаря до одного предмета! Описание сумки значило буквально "Аптечка первой помощи".


Сет почувствовал себя намного спокойнее с аптечкой в инвентаре. Теперь пришло время вернуться в церковь.



Кузнец Апокалипсиса Глава 37. В новый путь! 


Никто не остановил его, когда Сет просто вошел в кабинет главного священника, только чтобы найти его пустым. Все было бы иначе, будь он нормальным человеком, но он был ори хума, который присоединился к церкви, поэтому большинство людей относились к нему снисходительно. Он поспрашивал немного и нашел Саймона с феями в другом крыле. 


- Сет! - закричала маленькая Фин, открывая дверь. Она взлетела и начала кружить вокруг Сета, как эйфорическая муха. Сет улыбнулся ей в ответ, и она села ему на плечо.


Саймон беседовал с одной из фей, когда вошел Сет. Эта фея выглядела немного старше и выше Фин. Именно с ней он так радостно разговаривал на днях. Священник дал знак Сету, что скоро закончит, и Сет ушел, все еще держа Фин на плече.


- Эй, Сет! Я слышала, ты тоже скоро уезжаешь? - неожиданно спросила Фин. - Ты тоже собираешься домой?


- Хм, нет, я ухожу из дома, - меланхолично улыбнулся Сет. – Маленько похоже на вас, ребята.


Вдруг Фин надула губы.


- Мы не маленькие! Ты просто толстый! Слишком толстый! Толстый человек! - она заколотила его в грудь своими крошечными кулачками. Сет засмеялся, и легкая тень на его сердце снова исчезла. Он поймал Фин своей рукой и объяснил недоразумение обиженной фее. 


- Сет? Что вы, ребята, делаете? - спросил священник, переводя взгляд с молодого человека на надутую фею на его ладони. 


- О! Ничего, - отмахнулся Сет. Фин почувствовала себя немного неловко из-за того, что Саймон увидел ее ссорящейся, как маленький ребенок, и бросилась мимо него обратно к другим феям со свекольно-красным лицом. Сет застенчиво улыбнулся насмешливому взгляду жреца.


- Я вернулся, чтобы поговорить с тобой кое о чем, у тебя есть время?


Они вернулись в кабинет Саймона. Как только они уселись, им подали чай с печеньем, и Сет спросил о торговле оружием. 


- Ты хочешь сказать... что у тебя нет "какого-то" оружия? Зато есть целый оружейный магазин? Покажи мне, - с недоумением спросил старый священник. 


Сет неловко заерзал. В конце концов, это он был виноват в том, что хранил секреты, и теперь он должен вернуться, чтобы попросить о помощи. 


Булава за булавой и меч за саблей ложились на пол, и лицо священника застыло в шоке, пока его челюсть приближалась к земле. Наконец большая груда оружия заполнила половину кабинета. Сет оставил более уникальное оружие, вроде тех, на которых он испытывал "Вливание душ", и Плюмбаты.


Саймону потребовалось несколько минут, чтобы вновь обрести дар речи. Сет не задумывался о том, каким смешным было количество оружия, когда он его делал. Он понял это только тогда, когда попытался продать их Клоду. 


Саймон наконец откашлялся и взял себя в руки. 


- Насколько я понимаю, Клод велел тебе прийти ко мне? Сколько... он сказал, все это будет стоить?


- Он сказал, 7… 738 золотых было бы справедливой ценой.


Священник моргнул, и Сет смущенно отвел взгляд.


Саймон задумался и начал кивать. Он достал маленький белый кусочек мрамора, размером с кусок сеги. Он что-то пропел камню и отдал его Сету.


- У нас здесь не так много денег. Это вексельный камень свыше 650 золотых. Разница будет заключаться в нашей марже как розничного продавца, если ты не возражаешь. Ты можешь обменять его на деньги в любом банке Империи Хрона. Когда положишь его в свой инвентарь, то сможешь увидеть его ценность.


Сет с любопытством взял маленький камешек. Он был гладок и прохладен на ощупь. Когда он положил его в хранилище, появилась надпись: "Вексельный камень: Системная церковь, 650 золотых". 


- Хм, да, все нормально. Так это что-то вроде кредитной карты? Я думал, что можно просто положить свои деньги в интерфейс системы?


- О да, но неудобно держать в руках сотни монет, верно? Особенно в такого рода... - он указал на кипу оружия Сета, - сделках. Я советую тебе завести счет, когда обналичишь деньги. Перевод денег через системный банк многое упрощает.


Об этом Саймон пока что не говорил, поэтому Сет продолжил расспрашивать. Это напомнило ему хрустальную карточную систему, знакомую ему по некоторым романам. Когда у вас был счет в банке, вы получали универсальный вексельный камень, который можно было использовать для прямого перевода денег между счетами и получения наличных из банка. Это было даже более универсально, чем кредитная карта! И поскольку все транзакции проходили через систему, не было никакой необходимости бояться мошенников с другой стороны. 


Это заставило Сета снова осознать, что священник не рассказал ему всего, даже после того, как Сет присоединился к их фракции. Он не мог ожидать от этого человека каких-либо основательных инструкций и должен был исследовать все сам. Сет снова долго разговаривал со священником, и вскоре наступила ночь. 


Завтра церковь открывала Тропу, и он отправлялся в другой мир. Он нервно лежал в постели. Его глаза были прикованы к бледному звездному свету, падавшему сквозь воду наверху, рисуя узоры на городе снаружи. Сет перебрал все свои дела и приготовления, чтобы убедиться, что ничего не забыл. 


Он навел порядок в инвентаре и завтра собирался получить 3 комплекта одежды.


К тому же другая половина драгоценностей у него не расплавилась, она лежала в рюкзаке. Искать ювелира, чтобы продать их, тоже было хлопотно. Он пытался хранить весь рюкзак, но это почему-то не сработало так, как сработало с аптечкой. Может, завтра спросить портного? 


И последнее, но не менее важное: у него была огромная куча денег. Это могло решить большинство проблем.


Самым главным приоритетом было получение знаний. Чтобы развить свои собственные навыки, но также и узнать больше о системе. Так много вещей он узнал только потому, что провел некоторое время в Старте. 


Он даже присматривался к книжному магазину в городе, но так и не нашел его. Еще одна вещь, которую он собирался сделать снаружи. 


Окруженный заботами и планами, Сет наконец заснул. 


Утро напомнило ему будильник, который он разбил, когда все началось. Вернее, его отсутствие. Сет проспал! Нервозность и беспокойство слишком долго не давали ему уснуть. Теперь он запоздало выскочил из церкви, даже не позавтракав, чтобы успеть одеться! 


Пожилая леди одарила его профессиональной улыбкой, когда он ворвался в магазин; его одежда была в беспорядке, а волосы не убраны. На прилавке лежали три комплекта чистой и прочной дорожной одежды в простом стиле империи. Он заплатил 40 серебряных за три комплекта и почти в спешке ушел. 


Он торопливо спросил ее о сумке с аптечкой. Она заметила, что он торопится, и коротко объяснила: это сработало, потому что сумка была сделана портным, использующим навыки системы. Эти сумки были совсем не дорогие, и она подарила ему одну. Он сунул свой рюкзак в сумку и смог сохранить его в своем инвентаре. Теперь, без всякого видимого багажа, он поблагодарил портниху и убежал.


Он все-таки зашел в магазин Клода и нашел время попрощаться. Он даже попрощался со стариком из универмага, хотя сделал это только потому, что старик стоял перед своим магазином, когда Сет пробегал мимо.


Выносливость Сета значительно улучшилась благодаря системе, но он все еще не мог отдышаться, когда, наконец, снова добрался до церкви. 


У него был еще час, прежде чем они могли открыть для него Тропу, поэтому он использовал это время, чтобы подготовиться. Он съел небольшой завтрак, после чего принял бодрящую ванну. Сегодня у него была еще одна первая встреча.


Бритье настоящей бритвой. С лезвием, а не электрической! Сет боялся порезаться, но лезвие отражалось как разный предмет, а не оружие. Его урон был слишком мал, чтобы пробить физическую защиту Сета. Даже когда он скользнул бритвой, она не порезала кожу! 


Свежевыбритый и чистый, в облегающей одежде путешественника Сет выглядел довольно щеголевато. На нем была удобная рубашка, темно-коричневые брюки и высокие сапоги, подаренные ему церковью. Их покрывала длинная темная туника от коричневого до винно-красного оттенка, застегнутая широким поясом, к которому он мог прикрепить свой меч. Поверх всего этого был накинут плащ с капюшоном из пленки, защищающий от дождя. В общем, он был очень похож на героев фантастических фильмов или на кого-то с фестиваля эпохи Возрождения. 


Наряд сильно отличался от современной одежды: он обладал очень высокой прочностью для простой ткани. Там, где у его современных рубашек и пиджаков было где-то от 5 до 30, эта одежда легко покрывала 100 очков прочности. Сет был уверен, что одежда прослужит долго! 


Он открыл большие и тяжелые двери комнаты, в которую его прежде не пускали. Это была первая и единственная комната, похожая на место поклонения. Круглая комната была размером с гимнастический зал, а потолок имел высокую куполообразную форму. Стены были покрыты всевозможными знаковыми рельефами и украшениями. Она освещалась огромным количеством свечей в подсвечниках.


Пол был полностью занят чрезвычайно сложным магическим кругом, который состоял из золотых инкрустаций в полированном деревянном полу по краю и черного мрамора в середине.


Завернувшись в свой новый наряд, Сет вошел в большую комнату в центре церкви, где уже ждали Саймон, феи и кучка священников.


Сет уходил первым, потому что с его целью в пределах империи было легче связаться. Жрецы начали петь и жестикулировать, как маги, когда он прибыл, и в воздухе образовался чернильно-черный портал, похожий на дыру в пространстве.


Собираясь уходить, Сет заметил среди фей Фин. Они встретились взглядами, после чего она, покраснев, отвела глаза. То, как они расстались вчера, делало ситуацию немного странной. 


Тем не менее, Сет подошел к группе фей. Они знали друг друга недолго, но Сет проникся симпатией к маленькой болтунье Фин и особенно хотел попрощаться с ней перед отъездом. Фин посмотрела на него снизу вверх. Она едва могла игнорировать гиганта, который встал перед ее носом. 


- До свидания, малышка Фин, - не мог он не поддразнить ее. Это заставило фею быстро надуться и снова отвернуться. Перед ней совершенно не стоял никакой человек! Нет! 


С кривой улыбкой Сет повернулся и кивнул Саймону в знак прощания. Настало время новых путешествий!



Кузнец Апокалипсиса Глава 38. Подстава! 


- Подожди! Большой толстый человек! Я хочу пойти с Сетом, - писклявый крик эхом разнесся по комнате, когда Сет уже собирался войти в портал. На лице Саймона застыло непроницаемое выражение. 


-Минутами Раньше- 


Приглушенный разговор звучал высокими голосами, когда множество фей пытались урезонить одну из своих. 


- Ты не можешь этого сделать!


- Ага! Теперь, когда лидер и вице-лидер ушли, ты должна вести нас!


- Ты спасла нас! Ты настоящий герой! Ты должна вернуться с нами!


Фея постарше подошла и схватила другую за плечо.


- Фин, ты уверена? – голос прозвучал спокойно, а твердое пожатие руки передало Фин тепло и силу. - Когда ты вернешься, тебя объявят героем. Ты могла бы оставить корпус и жить легкой жизнью! Ты действительно хочешь пойти с ним?


- Он мой... наш благодетель. Он даже вернул наших мертвых! Самое меньшее, что мы можем сделать, это попытаться ему помочь. Сет - ори хума, он никогда не видел другого мира и может нуждаться в нашей поддержке. Вы все ранены и ослаблены, поэтому я пойду с ним. Когда вы вернетесь, лидер и вице-лидер выздоровеют, так что с вами все будет в порядке! - успокоила Фин своих спутников. Среди своего народа она казалась гораздо более зрелой и серьезной. 


Старшая фея кивнула и похлопала ее по плечам:


- Я вижу, ты приняла твердое решение.


После этого остальные феи тоже успокоились. Она была права, они были обязаны своей жизнью этому человеку. Все, что они могли сейчас сделать - это запечатлеть его в своей памяти. 


-Настоящее время- 


Группа фей молчала, когда Фин бросилась к молодому человеку перед порталом. Выражение лица священника говорило им, что их опасения, возможно, были более обоснованными, чем они ожидали. 


- Сет! Пожалуйста, пусть Фин пойдет с тобой! - пролетела перед его лицом и попросила Фин. Перед Сетом открылось новое окно.


/Динь! Фея Фин приглашает вас вступить в отряд. Да/Нет/


Новая функция приглашения в группу! Смог бы он это увидеть, если бы не открыл окно? Ему не пришлось долго раздумывать. Он нажал кнопку "да". 


Он находил Фин весьма привлекательной, и дразнить ее было весело. Он чуть не сошел с ума за те недели, что провел у наковальни. Это показало ему, что даже ему трудно было долгое время обходиться без общения. Бывали времена, когда ему хотелось побыть в компании. 


/Динь! Выберите, какую информацию вы хотите раскрыть в меню отряда!/


Затем он увидел свой статус и мог выбрать, какие части его характеристик Фин сможет увидеть, а какие он хотел бы скрыть. Как бы она ему ни нравилась, он знал ее всего несколько дней. Он скрыл все, что касалось его класса и навыков, но не видел проблем в том, чтобы показать свои атрибуты, имя, расу или уровень. Он подтвердил и…


/Динь! Вы вступили в отряд с -Фин Беллсмит-!/


/Динь! Вы создали отряд со Справедливым народом и завоевали полное доверие остальных! Удача +1/


/Динь! Благодаря компании Справедливого народа ваша удача временно увеличилась на 10./


В верхнем углу его поля зрения появились два маленьких окошка, которые показывали его с Фин здоровье и ману! Типичный интерфейс отряда из ММО. 


Появилось еще одно окошко - полный статус Фин. 


/Имя: Фин Беллсмит 


Титул: "Зверь из Справедливого народа" 


Уровень: 47 


Опыт: 45% 


Раса: Фея 


Пол: Женский 


Возраст: 204 года 


Класс: Боевой Клирик (Уникальный) 


Принадлежность: Справедливый Народ 


Здоровье: 1000/1000 


Мана: 820 


Сила:117 


Ловкость:10 


Уклонение: 90 


Интеллект:45 


Сила воли:35 


Выносливость:70 


Личность: 55 


Удача: 47/


Вот тебе и милый поступок! Какой класс! А статус? И самое главное - титул?! 


Ладно это, он также мог видеть ее навыки. У Фин была смесь навыков, сосредоточенных на рукопашном бою, как у монаха, и навыков поддержки, состоящих из молитвы и природных баллад. 


Эта маленькая фея могла бы запросто выбить из него дух, если бы захотела! Одно было ясно: вероятность того, что она станет обузой, была очень мала. Если Сет не позаботится, он сам может превратиться в несчастную девицу, нуждающуюся в спасении!


Глаза Фин, с другой стороны, сверкнули, хотя он даже не показал своего класса или навыков. Только его атрибуты, уровень и титул, казалось, загипнотизировали фею.


Все это требует много времени, чтобы описать, но прошло всего несколько мгновений в реальном мире. Как раз достаточно, чтобы Саймон смог собраться с мыслями.


- Ах, Сет! Что касается входа в портал, то я должен…


- Спешить? Ладно, ладно, я... мы больше не будем мешать! - Сет успокоил старика и шагнул в ворота. Фин последовала прямо за ним, одарив священника колким взглядом. Она догадалась, что хотел сказать священник. Саймон растерянно уставился на ворота. 


Путешествие в Выборе Пути было похоже на погружение в ледяную воду, только без холода. Сердце бешено забилось, желудок скрутило, и Сета захлестнуло инстинктивное состояние первобытной паники. 


Это чувство исчезло так же быстро, как и возникло, когда он покинул странный черный как смоль промежуточный мир по другую сторону ворот. 


И опять! Сердце заколотилось, желудок сжался, а первобытная паника затопила мозг, когда его нога ступила на воздух, и Сет упал в свободное падение. Младенческий крик уже нарастал в его горле...


/Динь! Навык: Спокойная реакция (Пассивный) ур.6 стал Спокойной реакцией (Пассивный) ур.7!/


Его безжалостно успокоила прокачка "Спокойной реакции". А затем последовало "бум!", когда его трехметровое падение закончилось ударом лицом в песчаную дюну. Теперь уже спокойный ум определился с единственной логической последовательностью действий. Он глубоко вздохнул и сказал:


- Черт! Эти гребаные куски... - Сет взревел и проклял бурю красочных оскорблений, плюясь песком, как песчаный дракон. Все доверие было потеряно, вся дружба исчезла. Саймон встретит его кулак, когда они встретятся снова!


Фин, естественно, начала порхать крыльями и теперь наблюдала, как Сет плюется песком и мечется по земле, пытаясь встать и вытряхнуть песок из всевозможных щелей и складок его тела и одежды.


Перед ним расстилался обширный ландшафт песчаных дюн, пустыни. Позади него в небо уходил огромный горный хребет. Предполагалось, что его отправят в город под названием Ора, расположенный неподалеку от королевства гномов на Намианском континенте. Сет планировал путешествовать и находить или покупать руды и предметы, чтобы увеличить свои запасы. И они бросили его в проклятую пустыню! 


Что удержало его от проклятий еще на полчаса, так это пронзительный смех над головой. Фин, грубая фея, забавлялась обилием словарного запаса Сета и не могла не наслаждаться зрелищем. 


Заметив, как он тяжело дышит и смотрит на нее подергивающимся глазом, она решила успокоить Сета. 


- Не волнуйся слишком сильно! Фин с тобой! - похвасталась она и ударила себя в плоскую грудь. - Церковь всегда так поступает с ори хума. Такова цена твоего путешествия. Они поставили случайное отклонение, но мы определенно близки к цели нашего путешествия. Придется пробираться дальше с борьбой или нас ждет веселая прогулка– всего лишь вопрос удачи.


Сет все еще злился, когда его взгляд упал на новый мир, где солнце медленно опускалось к новому горизонту.



Кузнец Апокалипсиса Глава 39. Песочница с сюрпризом. 


-Старта- 


- Саймон, - обратился пожилой фей к жрецу. - Ты сделал ту штуку, когда позволяешь удаче решать, где именно приземляются люди, верно?


Саймон выглядел так, словно его застукали за каким-то занятием.


- Как ты относишься к ори хума, который присоединился к тебе, это дело церкви. Мне все равно, назовешь ты это ценой или божественным вмешательством. Если что-то случится с Фин или Сетом, и мы не получим от них известий в ближайшие несколько недель... - он сделал драматическую паузу. - Мы, Справедливый народ, попросим у церкви объяснений. Понял? Так что лучше не забудь сказать своим людям, чтобы они присматривали за ними!


Именно на это и рассчитывала Фин. Сопровождая Сета, она могла бы помочь ему, сбежать от своих обязанностей, и у Справедливого народа было бы гораздо больше рычагов воздействия, когда он заговорит с церковью.


-Пустыня Намиан- 


Сету потребовалось некоторое время, чтобы по-настоящему успокоиться. Он смотрел, как солнце коснулось горизонта пустыни и превратило пейзаж в океан багрово-красного света. Сет вздохнул и перестал горевать. 


- Ладно. Давай поедим, - сказал он и достал консервированный суп, который можно было разогреть, обернув руку тонким слоем пламени. 


- Эээ, ты этим пользовался в ту ночь! Сет - огненный маг?! - ахнула Фин и уставилась на бледно-голубое пламя. 


Сет оторвался от супа и улыбнулся.


- Не совсем, но, может быть, немного? - сказал он, не отрываясь от еды.


Как только его живот наполнился, он почувствовал себя намного более расслабленным. Солнце исчезло, и пустыня наполнилась сумерками. Прохладный ветерок рассвета пустыни приятно ощущался на коже.


- Хорошо, ты сказала, что мы, вероятно, недалеко от Оры, верно? Но как мы туда попадем?


Фин почесала в затылке, не зная, что делать.


- Действительно... не похоже, чтобы у кого-то из нас была карта или навык карты, - пробормотала она, думая о решении. 


"Карта". Сет сделал перерыв в Старте, попытавшись забыть о ее существовании. Похоже, ему придется и дальше полагаться на карту. Поэтому он неохотно рассказал об этом Фин. 


- У тебя есть навык карты?! Вот здорово! На каком она уровне? - с энтузиазмом спросила она, но лицо Фин вытянулось, когда он сказал ей про ур.2. 


- Может, у вас есть очки навыков, чтобы поднять ее уровень? Нам очень пригодится карта уровня 4!


Настала очередь Сета почесать в затылке. Поднятие "Карты" до ур.4 стоило 5 ОН, действительно ли оно того стоило? Фин кивнула, как болванчик.


- На уровне 3 ты получаешь карту высот и биомов, даже в тех регионах, где никогда не был. А на уровне 4 получаешь близкие города и источники воды! Большинство людей, которых я знаю, у кого есть "Карта", прокачали ее по крайней мере до уровня 4. Она действительно пригодится! - продолжала она болтать. Ее способность к монологу была безупречна.


Сет пожал плечами; у него все еще было 7 очков навыков и не было планов на другие навыки прямо сейчас. По крайней мере, Фин заверила его, что дело того стоило.


/Динь! Навык: Карта ур.2 стала Картой ур.3!/ 


/Динь! Навык: Карта ур.3 стала Картой ур.4!/


Все стало именно так, как описывала маленькая фея. Он открыл окно карты и увидел грубую структуру небольшого континента с большим горным хребтом, простирающимся от северо-восточной оконечности до пустыни на юго-восточном побережье. Регион напоминал карту, которую Сет видел в Старте, так что они, по крайней мере, находились в правильном мире.


Его позиция была показана на северной границе пустыни, к западу от гор с пастбищами между ними. У подножия горного хребта значилось несколько городов. В их окрестностях был только один город, расположенный недалеко от реки, которая начиналась в пустыне и текла до самого океана. Он нашел Ору на восточной стороне гор... 


- Нам придется пересечь горы, чтобы добраться до Оры. Я не думаю, что у меня достаточно припасов для этого... Ближайший город находится через пустыню.


Они решили отправиться в сторону города, расположенного у реки, и пополнить запасы продовольствия. Может быть, им удастся найти место в караване или еще что-нибудь, чтобы добраться до Оры. Деньги не были проблемой. Он немного пожалел, что продал своих змей. Что ж, в худшем случае ему придется разграбить труп Юного змея. Тогда у него будет тонна мяса, но он предпочел бы путешествовать еще несколько дней, чем делать это. 


- Тогда нам пора идти. Лучше использовать прохладную ночь и отдыхать днем! - крикнула Фин.


Ночь была наиболее темной сразу после того, как солнце ушло, но вскоре на небе появилась луна, а затем еще одна. По небу плыли две луны, одна слишком большая и бледно-фиолетовая, другая гораздо меньше с зеленым оттенком. Пустыня освещалась смесью зеленовато-голубого света, создавая поистине потустороннюю картину. 


Рядом с Сетом порхала крошечная фигурка Фин, которая сотворила световое заклинание и осветила все вокруг. 


Сет надел доспехи и меч на тот случай, если кто-то ползал по пустыне. Он представлял себе всевозможных существ, которые могли скрываться в песках чужого мира. Гигантские песчаные черви, гигантские скорпионы... змеи. Ничего подобного. Пустыня была покрыта тусклыми сумерками и абсолютной тишиной. Наступила мертвая тишь. 


- Послушай, Фин... - Сет попытался завязать разговор, но маленькая Фея никак не отреагировала. Когда он взглянул на нее, то увидел, что ее губы беспрестанно шевелятся, но ни слова не было слышно. И тут он заметил. Не было слышно ни звука - ни ветра, ни хруста песка под ногами. 


Почему он не заметил этого раньше?! 


Он увидел, как песок движется за сиянием волшебного света. Нет! Нет!


- Нет, нет, нет, нет… - повторял он с широко открытыми глазами, когда старый враг поднялся из песка. 


- Только не щупальца! - закричал он и вытащил свой меч, который внезапно покрылся огнем души. В свете горящего клинка виднелись черные гладкие щупальца, блестящие, как полированный металл. 


Фин остановилась на полуслове и озадаченно посмотрела на возникший кошмар! 


/Кракен пустыни(поврежден) ур.25 


Статус: ранен, голоден/


Кракен? Подожди! Сет огляделся вокруг, глядя на черные конечности, окружившие их, когда появились из песка и не стали толщиной с талию Сета! Он забыл о нападении и поспешил выбираться! Какими бы большими они ни были, они были не очень проворны! Когда щупальца сомкнулись, чтобы поймать их, Сет отсек кончик одного из них и прыгнул в щель.


Оглянувшись назад, он мог только с ужасом наблюдать, как из земли появился гигантский клюв и придатки сомкнулись вокруг Фин. Все происходило в полной тишине.


Он не знал, что случилось с феей, но решил воспользоваться этим шансом. К статусу кракена добавилось горение, и его ХП медленно падали. Вскоре добавилось кровотечение, хотя он понятия не имел, откуда оно взялось.


Сету было все равно, он был одержим желанием убедиться, что этот жуткий ползун пожалеет о своем существовании! Пылающий меч продолжал рубить щупальца, которые пытались распутаться и добраться до Сета. С каждым ударом росло бледное пламя, проливавшее свой свет на темную пустыню. 


Все отростки горели и цеплялись за Сета, который едва уклонялся от более проворных концов. Внезапно все замерло, и тишину ночи разорвал оглушительный, пронзительный визг. Уже страдая от сильной головной боли из-за "Манипуляции огнем", Сет мог только опуститься на колени и закрыть уши. Вслед за криком раздался хруст, от которого его чуть не стошнило!


/Динь! -Кракен пустыни ур.25 - убит. Вы заработали опыт./


Черная луковичная голова кракена вынырнула из песка, и со звуком рвущихся внутренностей из тела вырвался шар света! Покрытый кровью и с могучим ревом, он утверждал свое господство над пустыней! Фин, фееричный зверь, прорвалась сквозь внутренности кракена и вырвалась на свободу!


- Срань господня! - Сет тщательно и адекватно прокомментировал это зрелище. Кровожадная ревущая фея, парящая над горящим трупом гигантского осьминога. Это была бы идеальная обложка для металлического альбома.



Кузнец Апокалипсиса Глава 40. Что скрывается в руинах? 


Отдавшись кровавой ярости, крошечная фигурка продолжала бить гигантское тело, как отбойный молоток, разбрызгивая кровь по песку пустыни. Какой боевой клирик? Она была берсеркером! Сет решил молча отойти на безопасное расстояние, пока маленький вихрь не придет в себя.


В конце концов маленькая фея остановилась, пыхтя по шею в крови. Она заметно успокоилась и полетела туда, где Сет наблюдал за ее "особенным" общением с монстром с щупальцами. Сет посмотрел достаточно хентай, но такого еще не видел.


- Ты закончила? – прозвучал его единственный комментарий, когда она подошла к нему. Она кивнула с обновленной улыбкой и выжала из волос немного густой черной крови. 


Мертвый кракен пах ужасно, и маленькая фея тоже. Сет не мог не нахмуриться. Как бы они ни отчаивались, он ни за что не съел бы эту тварь! Он мысленно выругался и, превозмогая отвращение, прикоснулся к одному из полуобгоревших щупалец, чтобы ограбить зверя. Он ощупал скользкую крепкую кожу на мгновение, прежде чем несколько аккуратных кожаных листов появились в его инвентаре. На песке остались отвратительные темно-серые завитки мяса, все еще сочащиеся вязкой пурпурной кровью. Головная боль убивала его, и от этого зрелища лучше не становилось. 


/Кожа Кракена, крафтовый материал, обычный. 


Крепкая кожа раненного пустынного кракена. Хорошо подходит для прочных кожаных доспехов или сапог./


- Давай уйдем, - сказал он и пошел быстрым шагом, но вонь, казалось, преследовала его. Ах да, за ним же летела Фин.


- Се-ет... У тебя не найдется для меня воды? Пожа-алуйста? - спросила она жалобно. Она выглядела несчастной и пахла по-настоящему жутко. Напрасная трата воды в пустыне считалась преступлением... но этот запах был еще хуже. Сет чувствовал, как его рассудок слабеет по мере того, как он вдыхает эту вонь.


- Ладно, иди сюда.


Фин приземлилась. Сет достал одну из своих бутылок с водой и начал обливать фею. Она поспешно принялась умываться и соскребать тошнотворную кровь. От нее по-прежнему ужасно пахло, но теперь стало немного лучше. Если бы у него был с собой дезодорант, он облил бы ее струей. 


Они продолжили свой путь, и Фин следовала в нескольких метрах позади Сета. 


Они шли всю ночь и остановились у большой скалы, которую Сет нашел с помощью автоматической карты. Первые лучи утреннего солнца окрасили небо в розовый оттенок. Фин утверждала, что феям не нужно много спать, поэтому встала на страже. Она уверенно велела Сету поспать несколько часов. 


К удивлению, жара не беспокоила кузнеца с его огнеупорностью, как ожидала Фин. Он легко проспал целых 8 часов, все время после полудня. Фин, с другой стороны, начала перегреваться своим крошечным телом в кипящем воздухе.


Маленькая фея была близка к обмороку, когда Сет наконец проснулся и увидел ее, тяжело дышащую и потную, лежащую на земле. Она не могла ответить, но упорно не спала.


- Какая ты хорошая охранница. Теперь поспи, - сказал он и поднял вонючую маленькую фею. Он сложил кусок ткани и укрыл ее. Она тут же уснула. Сет не сомневался в ее способностях, но проникнуть во внутренности гигантского секс... песчаного монстра! Вероятно, это сказалось на ней. 


Следующие часы прошли без происшествий. После сытной трапезы ему стало скучно смотреть на неизменные песчаные поля своего самого большого врага. Горячий и сухой воздух приятно ощущался на коже Сета, и это навело его на мысль. Разве не все в пустыне обычно прячутся в дневную жару? Значит, сейчас самое безопасное время, верно?


Сету было немного не по себе оттого, что он все еще избегал маленькой феи из-за вони, несмотря на то, как усердно она работала. Он завернул ее в кусок черной ткани и положил во внутренний карман плаща. Сет, отдыхая, снял доспехи и теперь носил дорожную одежду. Пока он не снимал капюшона, солнце не могло причинить ему вреда! 


Убрав спящую фею, Сет перешел на спокойный темп и побежал трусцой по пустыне. Это очень напоминало ему его первое путешествие. Бежать по песку было немного тяжелее, но его характеристики выросли, так что ему было все равно.


Сет не знал, верно ли его предположение, но он не встретил ни одного монстра. 


- Пуа!


Сет услышал тоненький голосок и почувствовал, как что-то дернулось у него в кармане. Фин наконец сумела вытащить себя и свою темно-рыжую голову из кармана.


- Ты! Сет! Я, Фин, там чуть не задохнулась! - кричала она со слезами на глазах. Он не купился на ее милое поведение. Она все еще пахла кровью монстра, которого жестоко убила у него на глазах. 


- Почему мы движемся? Уах! - спросила она и задохнулась, когда горячий воздух пустыни и песок, а главное ее собственный запах, внезапно наполнили ее легкие. Он объяснил свою гениальную идею двигаться днем, так как ему жара не мешала, пока он был защищен от солнца!


Фин могла отдохнуть во внутреннем кармане во время дневной жары и взять на себя охрану, когда Сет устанет. На самом деле он думал, что было бы довольно прохладно держать ее на своем плече, но она все еще пахла тухлой рыбой и он долго не протянул бы на этом солнце.


Сет прикинул, что жара легко достигала температуры кипения, когда солнце стояло высоко. Фея изжарилась бы, оставшись снаружи. 


Это скучное путешествие длилось несколько дней. К счастью, у него была "Карта", иначе он безнадежно бы заблудился. Они встретили несколько пустынных змей и скорпионов размером с кошку, но ничего похожего на кракена в их первую ночь. Это заставило Сета заподозрить, на самом деле ли деле ему просто повезло, или бог Системы бросил его сюда нарочно... В любом случае, теперь он ничего не мог изменить. 


Встречаемые звери не представляли для Сета больших проблем, хотя и давали только жалкое количество опыта. Кракен оставил ему 80% до уровня 14, хотя Сет не был тем, кто убил монстра. 


Фин объяснила ему, как устроен отряд. Отряд может свободно выбирать, как распределяется опыт совместно убитой толпы. Как лидер партии, она установила соотношение 80 на 20, так что Сет получал 80% опыта мобов, которых они убивали вместе. Поскольку уровень Фин был намного выше, чем у него, он действительно выигрывал в случае, когда они убивали более сильных монстров, таких как кракен! 


На третий день пустыня начала меняться. Дюны становились все ровнее, и среди песка проглядывали пятна сухой грязи. Даже температура постепенно снижалась. Руины начали усеивать ландшафт, словно высохшие кости древней цивилизации. Они появились на карте только после того, как он использовал автоматическую карту.


Местные руины сильно отличались от Дельтана. Когда Сет прибыл в Дельтан, город превратился в частично разрушенный современный город-призрак, из которого высосали всю жизнь. Подобие местных руин можно было увидеть в документальных фильмах про археологов. Здания, построенные голыми руками каторжан. Даже по частям город все еще излучал жизнь и историю, что плескались там в золотые времена. Они вызывали странное очарование, которого просто не хватало современным зданиям. 


Гладко отшлифованные пустынными ветрами, они все еще не поддавались времени и стояли, как высохший скелет гигантского зверя посреди пустыни. Сет смотрел на очертания зданий и неглубокие обломки стен, и чем дальше они уходили, тем больше оставалось от их былой славы. Песок покрывал то, что когда-то было мощеными дорогами и замысловатыми мозаичными полами. Едва различимые рельефы все еще покрывали руины некогда роскошных фасадов. 


- Как велик был этот город в пору своего расцвета? - загипнотизированно пробормотал Сет. Его пальцы блуждали по неглубоким рельефам людей и животных, и время от времени он останавливался, чтобы рассмотреть их поближе. Даже Фин вылезла из кармана и изумленно уставилась на пейзаж.


- Может быть, сто тысяч? Может быть, чуть больше или меньше... - невольно прошептала она. Что вызвало у нее странный взгляд Сета. 


Не успев опомниться, они уже полностью вошли в разрушенный город. Песок на улицах почти исчез, а фасады домов сохранили большую часть своего великолепия. 


- Эй, смотри! - вдруг крикнула Фин и указала на внутренний двор какого-то здания. Там стояло сооружение, совершенно отличавшееся по стилю и материалу от окружающих руин. Оно было гораздо больше похоже на архитектуру, которую он видел в Страте. Вывеска, висевшая над сломанной дверью, показывала компасную розу и значила просто: "Гильдия". 


- Это филиал гильдии авантюристов!



Кузнец Апокалипсиса Глава 41. В окруженьи иссохшей крови. 


- Ты серьезно? Гильдия авантюристов? Не слишком ли это похоже на игру? - крикнул Сет. Фин озадаченно посмотрела на эмоциональный всплеск Сета.


- Какое отношение гильдия имеет к играм? Это известная организация, управляющая входом в подземелья, а не какой-то игорный притон!


Сет пощипал переносицу, пытаясь осмыслить то, что сказала ему Фин. Все было в точности как в романах и фантастике. Гильдия авантюристов была учреждением Системы, подобным церкви Системы. Она специализировалась на организации подземелий и людей, которые входили в подземелья, авантюристов. И подобно церкви, которая следовала за богом Системы, гильдия следовала за другим богом - богом подземелий. 


Легенда гласила, что в незапамятные времена, при встрече богов, оба поладили друг с другом и стали лучшими друзьями. Они устроили соревнование по выпивке и впоследствии провалились в пьяный угар. Конечно, никто не мог этого подтвердить, так что история осталась легендой. 


Факт оставался фактом. Двое богов завели отношения взаимной поддержки. Везде, где Система открывала Выбор Пути, появлялись подземелья. Они росли в подходящих местах и не имели высоких требований, а значит, могли расти буквально где угодно. Подземелья порождали монстров из других измерений и представляли собой вызов для членов Системы. Или страшную катастрофу, если в мире не было Системы. Монстры набирали силу и прорывались, чтобы атаковать окрестности, если их не останавливали вовремя или не закрывали проход.


- Подожди! Значит ли это, что на Зёмле тоже будут подземелья? - прервал Сет монолог Фин. 


- Естественно, и гильдия последует за ними. Не волнуйся. Благодаря Системе никто на самом деле не умирает в подземельях, пока не случится их прорыва, - успокоила Фин его беспокойство. 


Фин продолжила рассказ. В подземельях никто не умирал. Игроки теряли только часть опыта и, возможно, предметы. Они воскрешались в ближайшем филиале гильдии, если были там зарегистрированы. И в мире, где не существовало никакой Системы, кроме подземелий... эти люди полагались только на удачу.


- Именно поэтому гильдия всегда следует за подземельями, и нет абсолютно никакой необходимости беспокоиться! – улыбнулась Фин, довольная своими глубокими познаниями. 


Больше тут делать было нечего. Сет уже все понял и больше не мог задавать вопросов, а Фин вспотела, пытаясь придумать, что бы еще сказать.


Оба не могли больше избегать большого слона в комнате: 


1. Здесь был филиал гильдии, так что должно было существовать подземелье. Верно? 


И самое главное, второе.


2. Почему филиал выглядел таким пустым и обветшалым. И почему - почему, во имя всего святого - все это место перед ним было испачкано, как будто покрыто засохшей кровью?! 


Гильдия представляла собой величественное и прочное каменное здание. Городской зал или зал гильдии были первыми мыслями, что приходили в голову при виде здания. Но окна были разбиты, а ставни покосились, некоторые едва держались на последней жалкой петле. 


Лестница, ведущая к большому входу, была покрыта чем-то, что могло быть засохшей кровью со следами по всему фасаду. Было неясно, вытекла она из здания, или что-то затянуло в здание окровавленные трупы. Можно было представить, что когда-то вход украшала величественная пара двойных распахнутых деревянных дверей. Теперь там была просто зияющая, темная пустота, и только тени виднелись за входом.


Фин нервничала и была встревожена этим зрелищем даже больше, чем Сет. Стоило знать, что гильдия была боевой специализированной организацией. Даже персонал в определенной степени мог справиться с кризисом. Что-то, что сумело опустошить такое место, заставило фею покрыться мурашками. 


- Место выглядит старым. Кровь давно высохла, она почти черная. Может, нам войти?


Фин чуть не лишилась рассудка, когда Сет небрежно предложил ей войти в эту кровавую клетку. Сет же чувствовал, что видел и похуже. Можно сказать, что любая ужасная вещь, с которой он сталкивался в своем мире, была более тревожной, чем какая-то старая кровь. Он прищурился и посмотрел на нее. Он даже видел, как покрытый кровью волшебный берсерк превращал кракена в фарш. 


Оставив озадаченную фею позади, Сет шагнул вперед, чтобы заглянуть внутрь. Бесхозный офис гильдии мог хранить любые виды сокровищ и информации! Не думайте, что он просто хотел разграбить это место! 


Важно было выяснить, чем вызвана такая разруха. Если что-то подобное все еще находилось в этих развалинах, лучше было бы выяснить, что это такое, прежде чем они встретятся с ним лицом к лицу. 


Фин неохотно последовала за Сетом. Она была удивительно кроткой, когда дело касалось страшных вещей. Пока он поднимался по лестнице, с перил посыпались хлопья темно-красной пыли.


Внутри гильдии было не так темно, как казалось снаружи. Солнце падало в разбитые окна, и воздух был тяжелым от пылинок, искрящихся в лучах света. Твердые деревянные полы укутал слой старой запекшейся крови. В воздухе стоял затхлый запах, совсем не похожий на кровавый. Столы и мебель были разбиты, глубокие царапины покрывали пол и деревянные стойки. Там был бар! Полностью разбитый, усеянный осколками стекла.


Никаких куч костей. Ни высохших трупов, ни их частей. Сет даже ожидал увидеть гнездо из костей или что-то в этом роде, но ничего. Что бы ни стало причиной этой кровавой бани, оно уничтожило все следы, кроме крови.


- - -


Время грабить! Сет перепрыгнул через прилавок гильдии и принялся опытными руками рыться в ящиках. 


- Эй! Прекрати! Мы ведь должны сначала выяснить, что произошло, - возмущенно воскликнула Фин.


Сет закатил глаза, вытащил стопку бумаг и помахал ей перед феей. Когда его глаза застыли над документами, он понял одно: он не мог их прочесть! 


Вывески на зданиях были легко понятны, произносимое слово было понятно, но письма здесь не было! Он не терял надежды! Настало время многоцелевой феи показать свои навыки! 


- - -


Сет мог только фыркнуть, когда фея начала читать документы, как 4-классник! Она сама не была жительницей империи. Он, вероятно, мог считать себя счастливчиком, что Фин могла хотя бы расшифровать смысл.


Большинство документов описывали разные квесты. Как и в большинстве романов, гильдия не просто регулировала подземелья, но и была центром поиска рабочей силы для различных задач - от наемной работы до охоты и других приключений.


Они получили только две крупицы информации. Эти руины назывались Ивицер, что теперь также значилось на его карте. И в этих развалинах было два подземелья. Одно выросло в настоящей темнице под особняком, который они считали домом губернатора или дворянина, или, может быть, короля этого города. Другое располагалось в большом здании в центре города, которое они называли храмом. По словам Фин, все задания обрабатывались до одной определенной даты, а затем работа полностью прекратилась. Должно быть, с тех пор прошло уже много лет. 


- Думаю, здесь мы не найдем ничего более важного.


Они исследовали большую часть ящиков, но не нашли ничего полезного, кроме нескольких серебряных и бронзовых монет.


- Может быть, в кабинетах наверху? Я уверена, что, по крайней мере, в кабинете мастера гильдии должно быть что-то стоящее! - предположила фея. 


Они начали систематически обыскивать другие помещения здания. Некоторые представляли собой конференц-залы, другие – личные кабинеты. Найденные там бумаги не помогли. Некоторые контракты подтверждали период, когда этот филиал прекратил свою деятельность, но они не нашли ничего, что указывало бы на причину.


Самым интересным для Сета было личное жилое пространство сотрудников гильдии. Там он нашел запасное оружие и доспехи, которые слабо светились в темноте. Его "Глаз кузнеца" показывал основные опции, так что они, вероятно, были зачарованы! В этих опциях не было ничего экстраординарного. Небольшое уменьшение или увеличение урона или защиты или крошечные баффы на атрибутах. Он решил разобраться в этом подробнее позже. Сейчас было не время.


Наконец они добрались до кабинета мастера гильдии. Кабинет находился на самом верхнем этаже, прямо под крышей. Посередине стоял большой письменный стол, а из окна открывался вид на руины. Кабинет был удивительно похож на кабинет Саймона, его стены тоже были заставлены книгами и другими вещами, хранящимися на полках. Как предметы мастера гильдии и бывшего авантюриста, они были гораздо интереснее для Сета, чем китч, который собирал священник. 


Своим "Глазом кузнеца" он нашел на полках кучу интересного крафтового материала! 


Помимо нескольких обычных и необычных минералов, которые он не мог использовать, там были три крошечных комка темно-серебристой грязи, которые оказались мифриловой рудой! 


/Мифриловая руда, крафтовый материал. Редкий. 


Более прочный, чем сталь, и обладающий высокой совместимостью с магией, мифрил является одним из самых востребованных и универсальных металлов./


Еще одной очень интересной находкой был зуб!


/Зуб дрейка, крафтовый материал. Необычный.


Зуб молодого дрейка. Как зуб драконьей расы, он обладает врожденной проникающей силой, которая может легко пробивать сталь и более сильные доспехи./


Во второй раз осматривая полки, чтобы убедиться, что не пропустил какой-нибудь лакомый кусочек, Сет услышал за спиной вздох. 


Фин занималась детективной работой, а Сет отвлекся. На полках хранились журналы мастера гильдии, но последний отсутствовал. Осмотревшись, она обнаружила несколько кровавых брызг на грязном ковре, покрывавшем большую часть пола. Они пошли по следу, который внезапно обрывался перед книжной полкой. Явные признаки потайной двери! Поэтому Фин начала вытаскивать книги направо и налево. 


Фея только что сделала перерыв. Она ахнула, когда внезапно часть полки перед ней распахнулась. Сет что-то сделал?


За полкой стоял небольшой шкафчик. Стол, стул, письменные принадлежности, сейф и… высохший труп. Лицо, покрытое иссохшей кожей и длинной бородой, застыло в выражении страха и боли. Труп отчаянно прижимал к груди большую книгу. Одежда на нем была пропитана кровью, попавшей также на пол и на книгу. Это наверняка был мастер гильдии! В животе зияла большая рана. Должно быть, он сбежал сюда, чтобы спрятаться, и истек кровью в своем убежище. 


Книга, схваченная перед самой смертью, была недостающим журналом о последней операции гильдии.



Кузнец Апокалипсиса Глава 42. Сваливай! 


Книга была наполовину заполнена личными записями мастера гильдии, последние исписанные страницы в середине книги были заляпаны кровью. 


- Попробуй начать с нескольких страниц до последних, - предложил Сет очевидное. 


23-й день Снежного пожара, 564 год, календарь Намиа. 


Операции гильдии носят номинальный характер. Наша просьба о направлении отряда А-ранга и писца высокого уровня для дальнейшего исследования Древнего Храма была удовлетворена...


Чудовищная активность руин храма становится ненормально высокой, особенно на нижних этажах. Как только мы найдем ядро подземелья, я попрошу гильдию разрешить закрыть это подземелье. Артефакты и материалы не оправдывают риска, на который идут авантюристы, чтобы прореживать орды. 


-------------------------------------------- 


30-й день Снежного пожара, 564 год, календарь Намиа. 


Операции гильдии носят номинальный характер. Прибыла группа А-ранга "Склептониты", специализирующаяся на исследовании старых руин и гробниц. Завтра они начнут свое погружение в подземелье... 


Поступали сообщения о Храмовых Стражах и Жрецах Гробниц с нижних этажей, появляющихся на неглубоких уровнях. Что-то происходит на нижних этажах. 


-------------------------------------------- 


Следующие несколько записей были короткими и без особого содержания. Погружения в подземелья были приостановлены до возвращения группы А-ранга. 


-------------------------------------------- 


8-й день Зеленого льда, 564 год, календарь Намиа. 


Операции Гильдии частично приостановлены. Прошло уже больше недели, и нет никаких признаков возвращения "Склептонитов". Отряд не воскрешался. Я пошлю разведывательный отряд на их поиски... 


Подземелье Особняка тоже показывает признаки перемен. Существа в глубине, кажется, стали сильнее и начали безоговорочно бродить по всем этажам. Уже два отряда были побеждены и понесли огромные потери. 


-------------------------------------------- 


12-й день Зеленого льда, 564 год, календарь Намиа. 


Операции Гильдии заблокированы. Три группы не вернулись из подземелья Особняка. Я решил прекратить все регулярные операции...


Я попрошу разрешения закрыть подземелье Особняка.


От разведывательного отряда, посланного в Древний Храм, тоже не было никаких вестей. На данный момент я не питаю никакой надежды на возвращение "Криптонитов". 


-------------------------------------------- 


13-й день Зеленого льда, 564 год, календарь Намиа. 


Операции Гильдии заблокированы. После сообщения о необычных событиях было получено разрешение закрыть подземелье Особняка. 


Я послал нашу самую сильную группу Б-ранга "Дюнные ястребы", чтобы уничтожить ядро подземелья Особняка. 


- - - 


Никаких признаков активности со стороны Древнего Храма. Может, послать еще одну разведывательную группу? 


-------------------------------------------- 


20-й день Зеленого льда, 564 год, календарь Намиа. 


Отряд "Дюнных ястребов" не вернулся. Разведчики сообщают, что подземелье Особняка прекратило свою деятельность. Я посылаю спасательную группу на их поиски. 


Вторая разведывательная группа, которую я отправил в Древний Храм, к счастью, вернулась. Их сообщения тревожат. Они встретили зверей с нижних этажей сразу после входа. Звери имели неизвестный статус "Испорченные" и проявляли повышенную агрессию и увеличение общей статистики. Отряд Д-ранга скрылся с места происшествия, больше ничего не исследуя. 


Древний Храм может быть близок к прорыву подземелья. 


-------------------------------------------- 


21-й день Зеленого льда, 564 год, календарь Намиа. 


...Я созвал совещание со штаб-квартирой в Жике. Завтра мы соберем вещи и эвакуируем руины. Гильдия пошлет несколько высокоранговых отрядов, чтобы покорить храм и закрыть руины раз и навсегда. 


Это последняя запись мастера гильдии Кано Меде из ветви Ивицер. 


-------------------------------------------- 


Так завершалась последняя официальная запись на испачканной кровью странице в середине книги. Пока здесь все было написано аккуратным и чистым почерком, так что Сет мог разобрать письмена. 


Следующие строки были беспорядочно разбросаны по противоположной странице. Они были некрасивы и написаны в спешке. Фин с трудом разбирала каракули. 


- Тому, кто найдет эту книгу. Я молюсь, чтобы ты успел прочесть эти строки вовремя и тебе посчастливилось уйти отсюда живым. Возьми эту книгу и покинь проклятые руины, как только сможешь! Пожалуйста, принеси эту книгу в штаб-квартиру в Жике и сообщи о своих находках. Код сейфа за моей спиной - 234548. Пусть средства будут тебе наградой за эту просьбу.


/Динь! Задание запущено!/


/Задание: последняя просьба мастера гильдии 


Сложность: Д 


Вы столкнулись с остатками ветви гильдии Ивицер и нашли последнюю просьбу мастера гильдии. Возьмите с собой журнал гильдии и принесите его в отделение гильдии в Жике, чтобы узнать о судьбе Ивицер. 


Требование: принесите книгу в Жике и отдайте ее нынешнему мастеру гильдии. 


Награды: содержимое сейфа мастера гильдии (авансовый платеж), опыт/


/Вы принимаете задание?/


Сет поговорил об этом с Фин. Они не видели никаких проблем с заданием, ведь Жике с самого начала был их целью. На городе, к которому они стремились, появился ярлык, когда Сет прочитал название в журнале. Они с готовностью приняли задание. Записка мастера гильдии на этом не заканчивалась, так что Фин продолжила читать после короткого отвлечения на Систему. Затем последовал отчет о том, что здесь произошло. 


-------------------------------------------- 


Это Кано Меде, мастер гильдии. Филиал Ивицер стерт с лица земли. Мы планировали эвакуироваться завтра, но уже слишком поздно. Они пришли сразу после наступления темноты. Это была засада в абсолютной тишине. 


Сотрудники гильдии поспешно приготовились и встали перед гильдией, когда мы услышали крики авантюристов в руинах. Мы едва могли разглядеть нападавших.


Они напоминали существ из древнего храма, но только по форме. Они были такими сильными и быстрыми, что сливались с ночной темнотой, а их кожа выглядела так, словно они купались в смоле. 


Существа, похожие на тех, кого мы уже знали, доставили нам хлопот. Затем появились мерзости, которых мы никогда раньше не видели. Я видел только, как мои подчиненные беспорядочно умирали в мерцающем свете факелов и волшебных фонарей, как будто сама ночь разрезала их на куски. 


Я пишу это после того, как сбежал, спасая свою жизнь, как трус, и спрятался, как крыса, в своем личном кабинете. 


Меня ранил гигантский коготь, пронзив живот. Я слышу, как они топчутся этажами ниже. Слышу хруст, когда они пируют на моих коллегах. Не думаю, что когда-нибудь снова выйду из своего укрытия. 


Если эти строки дойдут до кого-либо из высших руководителей гильдии, даже если они не помогут, пожалуйста, примите их как предупреждение. Не стоит недооценивать это место. Не приходите сюда ночью. Они боятся света, поэтому путешествуйте днем! 


-------------------------------------------- 


Сет и Фин переглянулись и вдруг бросились к окну. Был уже вечер, и небо окрасилось в красный оттенок сумерек. Они выругались в унисон. Не было времени покинуть руины до наступления ночи.


- Может, нам удастся спрятаться? Мастер гильдии не был съеден в своем кабинете, - предположила Фин.


- Да... но это было ночью, когда все здесь сочилось кровью, верно? Если кто-то в темноте сможет нас учуять, особенно тебя, нам конец в этой маленькой комнате.


Аргумент Сета имел смысл для вонючей маленькой феи, поэтому они решили уйти после ограбления сейфа. 


В сейфе лежало несколько мешков с монетами на общую сумму 150 золотых, 210 серебряных и 500 медных. Были также два векселя свыше 50 золотых. И крошечный красный драгоценный камень. 


/Кровавый гранат, крафтовый материал. Редкий. 


Ало-красный драгоценный камень, созданный в теле монстров драконьего типа. Хороший проводник для магии, особенно огня и усиления магии./


Еще один редкий крафтовый материал? Сет пробыл в этом мире меньше недели и уже нашел кучу хороших вещей! 


Разграбив это место и спрятав книгу, они покинули гильдию. Обостренные инстинкты геймера подсказывали Сету, что у них был только один шанс выжить. Бежать прочь.


Настало время кое-что приготовить.



Кузнец Апокалипсиса Глава 43. Чем это пахнет? 


Как только ненавистное солнце скрылось за горизонтом и мир погрузился во тьму, твари покинули глубины своего логова.


В незапамятные времена они охраняли храм и служили богам. Их царство было велико, а их влияние простиралось далеко по всему континенту. Они пожертвовали своими жизнями и жизненной силой своих владений, чтобы запечатать вековое зло под фундаментом своего божества. 


Здесь они нашли свое последнее пристанище как почетные герои своего народа. Их погребли в роскошных склепах за их великий подвиг. После этого их народу пришлось покинуть свои теперь негостеприимные земли. В течение тысячелетий герои покоились в мирных объятиях смерти, пока новая сила не нашла свой путь в старые залы уже забытого храма. 


- Восстаньте! - сказал он им и вдохнул новую силу в их мумифицированные останки. И вот они снова поднялись. Кем бы ни был их новый хозяин, задача не изменилась. Защищать храм, держать печать закрытой. 


Сила храма росла. Больше этажей и больше слоев, больше ловушек и больше сил. А комната печати все глубже погружалась, и стражи следовали за ней, чтобы защитить. Приходили неизвестные звери и авантюристы, и их трупы менялись, чтобы стать стражами на поверхности. 


Приходили незваные гости. Вначале они были слабы, но знали, что делают. И даже если они умирали, то возвращались более сильными и подготовленными. Стражи тоже погибали, но их новый жестокий хозяин снова и снова воскрешал их, чтобы стражи могли исполнить свой долг.


Они не могли позволить этим невежественным язычникам прикоснуться к глубинам храма. Позволив им сломать печать, они бы сделали свою жертву бесполезной. 


Незваные гости становились все сильнее, а печать слабела. Еще больше истинных стражей устремилось на верхние этажи, чтобы удержать храм. В конце концов все было напрасно. 


Группа незваных гостей, не похожая ни на одну из тех, что приходили раньше, легко разрушила их ряды и прорвалась в самое сердце руин. Не поддаваясь уговорам, незваные гости подрались с хозяином и в своей глупой ссоре повредили старую печать. Самые большие опасения сбылись. Древняя печать, ставшая уязвимой от возраста и отсутствия силы своих божеств, наконец поддалась. 


Страшная сила старого зла просочилась из трещин и пустила корни в глупых умах противников. Вслед за этим зло распространилось по подземелью и захватило тех, кто когда-то победил его, превратив их в собственных слуг.


- Еще! - потребовал он. Его высшей целью было распространение, и они могли только подчиняться и с ужасом наблюдать, как меняются их тела. Новая сила затопила их, высохшие и старые кости пропитались силой. Темной, как чернила. Запертые в собственных телах, они могли только наблюдать, как подчиняются своему старому врагу. Каждый раз, когда их тело убивало кого-то, жертва тоже превращалась в развращенного слугу. Никто из них не исчезал и не возвращался позже, как это было раньше. 


С тех пор каждую ночь они были вынуждены покидать подземелье и бродить по руинам своего некогда славного дома в поисках новых существ, которых можно было бы развратить. 


Они начали с базы и лагерей незваных гостей, ставших причиной перемен. Один из их священных зверей доблестно сражался и пытался уменьшить число зараженных, но умер от рук людей, которые когда-то поклонялись ему. Позже появилась еще одна группа незваных гостей. Они были сильнее обычных, но все же пали под их подавляющим числом и святым зверем, который присоединился к их рядам.


Сегодня пахло свежей жизнью. Кто-то забрел в эти старые развалины и неосознанно потревожил их затхлый воздух. Меланхолия сжала иссохшее сердце стража при мысли, что это безмозглое тело снова убьет невинную душу, чтобы пополнить их ряды.


Самый сильный запах исходил от старой базы незваных гостей, поэтому они с остальными бросились на запах, словно ищейки, стелясь в абсолютной тишине. Неужели их гости остались на месте? Почему в их запахе был намек на них самих?


Динь! Клинк-клинк... Он замедлил шаг. 


При каждом шаге внезапно стал раздаваться звук удара металла о камень. Некоторые из тех, кто стоял рядом, потеряли равновесие и упали, что вызвало еще большее звяканье. Он опустил взгляд на ногу, пронзенную острым железным наконечником. Оглядевшись, он увидел знакомую землю и павших товарищей, пронзенных шипами. Им нанесли незначительный урон, но все же нарушив их движение и замедлив.


- Кто же?.. – он огляделся. Земля была усеяна деревянными обломками. Стражи принюхались и последовали за человеческим запахом в переулок вдалеке. Они одновременно посмотрели вверх. 


Там, наверху, на одной из самых высоких стен, все еще стоявших поблизости, высилась человеческая фигура на фоне двойной луны. Хотя луна не могла сравниться с солнцем, свет двух лун был достаточно ярким, чтобы заставить их отвести глаза.


Здесь, на стене, стоял Сет, готовый тянуть время, пока снова не взойдет солнце.


Толпа внизу действительно ужасала! Он видел не многим больше, чем высохшую кожу, плотно обернутую вокруг костей нежити. Это напомнило ему высушенные на воздухе мумии, фотографии которых он видел в интернете и по телевизору. 


Их глаза светились красным блеском, а во рту блестели заостренные зубы. Они не носили оружия, потому что их ногти превратились в жуткие когти. Их древние лохмотья спасали Сета от неприятного зрелища, едва прикрывая самые важные части. В остальном описание мастера гильдии было верным. Их тела были черными, как смоль, настолько темными, что детали исчезали в сумерках и тенях внизу. 


/Храмовый страж ур. --/


Их уровень был слишком высок для "Наблюдения" Сета! Он никак не мог избавиться от этой орды. Все сводилось к тому, чтобы выиграть время! Их реакция при взгляде на луну укрепила его уверенность в своей стратегии.


Тук!


/Динь! Критический удар! Благодаря эффекту "Мстительного охотничьего лука" вы поразили мишень в правый глаз!/


Пылающая стрела попала в глаз одной из косоглазых мумий. Она постояла мгновение, прежде чем рухнуть на землю, крича и корчась от боли. Те, что стояли вокруг, разбежались, чтобы избежать ярко горящего пламени. Появилась полоса здоровья, но тварь не получила большого урона от стрелы. 


Маленькое пламя осветило силуэт на стене, он услышал звук выпущенной стрелы и потерял зрение в правом глазу. Обычно это было пустяком. Их тела стали твердыми и крепкими, когда разложение просочилось внутрь, и они перестали чувствовать боль! 


Тогда почему? Почему свет этого огня обжигал его кожу? Почему ему казалось, что огонь, проникший в его пустой череп, пронзил его душу? Что это была за... боль? 


Первая причина, по которой он занял возвышенность – так легко было поражать цели, привязанные к земле!


Вторая причина – им было бы трудно до него добраться…


Вдруг несколько мумий проворно, как ниндзя, проскочили между фасадами по обе стороны аллеи, чтобы добраться до Сета. Некоторые потеряли хватку из-за шипов, застрявших в руках и ногах. Сет сумел сбить двоих, и они упали на землю, корчась и крича от боли, как и первый. 


Наконец, один добрался до цели! 


Только для того, чтобы внезапно попасть под снаряд размером с фею. Сила заставила мумию мгновенно исчезнуть из поля зрения Сета, когда фея выстрелила своим телом.


Третья причина – им придется потратить время, чтобы добраться сюда.


Наблюдая за эффектом огня, Сет убедился, что оно оказалось даже более эффективным, чем ожидалось. Хотя пламя не наносило большого урона, оно отлично контролировало толпу!


Поскольку восхождение было затруднено, существа, наконец, почувствовали беспокойство из-за шипов, застрявших в их конечностях. Они пытались вытащить их, уворачиваясь от пылающих стрел и жгучего света, который приходил со стрелами. Грубые зазубрины, которые Сет выковал на кончиках шипов, не давали им покоя и, вырвав их с силой, многие даже нанесли себе необратимые повреждения, сильно повлиявшие на движение мумий.


Сет усмехнулся, когда начал специально целиться в мешающих врагов. 


Все это время Фин не расслаблялась! Она взяла на себя задачу перехватить любую мумию, пытающуюся взобраться на стены. Уровни противника были далеко за 30, но показывали гораздо более высокую статистику, чем предполагалось. Это соответствовало описаниям в журнале. У Фин не было никаких проблем перехватить их, пока она оставалась в стороне от борьбы с ними.


Нежити потребовалось некоторое время, чтобы отойти от стены Сета. Хотя огонь и стрелы не причиняли большого вреда, они по своей природе боялись света и боли, которые приносили снаряды. Боль, которой они никогда не знали.


На стене у Сета еще оставалось полторы стопки стрел. Делать стрелы было нелегко, поэтому он запасся обычными в Старте. Именно тогда, когда он сделал небольшую передышку, темный снаряд внезапно пролетел мимо щеки Сета и чуть не заставил его упасть со стены от удивления! 


Другой снаряд успел ударить его в бок, и он скорчился на стене, кашляя кровью. Это было похоже на удар в живот, который раздавил его внутренние органы. Его здоровье мгновенно упало ниже 800!


- Кто?.. - пробормотал он. Среди толпы, отошедшей на некоторое расстояние от аллеи, усеянной горящими стрелами, появились новые противники! По сравнению с почти голыми стражами, они носили широкие и ниспадающие одежды, испещренные дырами и заляпанные грязью. 


/Храмовые жрецы ур. --/ 


Класс заклинателей! Как подтверждение, в него полетел еще один залп черных снарядов! Они были не очень быстрыми, но почти невидимы в ночи. Раненый Сет едва успевал уклоняться от них. Зазвучала песня, полная гармонии. Она облегчала его страдания. Фин, боевая жрица, наконец-то пришла ему на помощь. 


Боль ушла, оставляя пустоту, которую нужно было заполнить гневом. Что могли враги, Сет тоже мог сделать! Только лучше! 


Он вытащил еще одно секретное оружие, и в следующее мгновение шипастый огненный шар опустился среди толпы высохших трупов! 


На самом деле это был просто кусок дерева из ветви гильдии, которую он утыкал шипами и поджег. Подобно шипам, заостренная древесина прилипала к нежити, когда Сет попадал в цель. И даже если он промахивался, дерево становилось пылающими шипами среди орды нежити и заставляло их рассеяться! 


Сет знал из журнала, что у него не было шансов сразиться с этими тварями в открытом бою, поэтому он придумал несколько простых способов посеять среди них огонь и хаос.


Наблюдая за карабкающейся нежитью, из которой некоторые настроились на факелы после удара пылающих шипов, Сет невольно рассмеялся.


Что с того, что они были супер-сильными и сверхвысокого уровня?! Они горели! Горели!


/Динь! Титул: Поджигатель поднялся до Поджигателя ур.2. Вы получаете удовольствие от отчаяния ваших жертв, горящих в огне!/


/Динь! Навык: Близость огня ур.8 стал Близость огня ур.9!/


Внезапное системное оповещение прервало его небольшую усталость. Вместо того, чтобы упиваться великолепием своей стратегии, Сет возобновил стрельбу стрелами, целясь в жрецов.



Кузнец Апокалипсиса Глава 44. Не принять ли нам ванну? 


Пока что стратегия работала. Когда толпа разделилась из-за огня, Фин тоже смогла прервать священников. Как у класса заклинателей, их защита была намного ниже, так что фея могла, наконец, нанести немного тяжелого урона противнику. 


Состояние горения также начало показывать свою ценность как ДОТ (урон с течением времени). Большинство Храмовых стражей потеряли от четверти до трети своей шкалы здоровья. Тем не менее, их число продолжало увеличиваться, а раненые тут же заменялись.


Сет потратил около трети своих пылающих шипов, и у него осталась целая куча стрел. Судя по положению лун, приближалась полночь! Они были уже на полпути к утру!


/Динь! Критический удар! Благодаря эффекту "Мстительного охотничьего лука" вы поразили мишень в левый глаз!/


И тут случилось то, чего он никак не ожидал. Один из стражей, у которого оставалось больше половины здоровья, внезапно упал, после того как в него прилетела стрела.


Опять! Оставшийся левый глаз тоже исчез. Он был ослеплен, и обжигающий огонь снова вошел в его череп с пронзающей душу болью. "Я не могу... больше... терпеть..." Неужели он терял сознание? После того, как просидел в ловушке этого тела так долго, мог ли он наконец…


/Динь! Вы убили "Храмовый страж" ур.38. Получен опыт./


/Динь! Навык: Мастерство владения оружием (Адепт) ур.3 стал Мастерством владения оружием (Адепт) ур.4!/


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 14 ур!/


lt;Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 15 ур!/ 


/Динь! Инвентарь расширен./


/Динь! Новый класс навыков разблокирован. Проверьте свое окно навыков!/ 


/Динь! Вы выполнили задание "Следующий уровень 2". Вы заработали новые Системные права./


/Динь! Вы получили следующее задание "Следующий уровень 3"!/


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 16 ур!/ 


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 17 ур!/ 


У Сета челюсть отвисла, когда поток энергии хлынул в его тело и рассеялся, как только он достиг уровня 17. И даже мумии, окружавшие упавшего товарища, были сбиты с толку, увидев, что один из них вот так просто умер.


Им действительно удалось убить одного! Орда отреагировала свирепо и снова бросилась на врага! Свежие пополнения проигнорировали огонь на земле и попытались перепрыгнуть через стену, чтобы снова добраться до Сета. Фин пришлось приложить немало усилий, чтобы остановить их. 


Они продержались еще час, и когда Сет решил, что пора менять место, ситуация внезапно полностью изменилась. Все мумии почтительно отступили и выстроились в ряд, чтобы построить аллею. Теперь к ним через аллею двигалось воплощение ужаса!


Существо было добрых 15 метров длиной. Бронированное чернильно-черными хитиновыми пластинами, покрытыми опухолевыми наростами. Его тело несли сотни пар острых членистых ног. Передняя часть тела стояла прямо, возвышаясь с высоко поднятой головой, как у королевской особы. Тварь была похожа на смесь сороконожки и скарабея, причем скарабей был головой со щитом на шее и телом сороконожки. Не сочетаясь ни с одной из частей тела, из верхней его половины росли две пары рук, заканчивающиеся длинными косами, похожими на лапки богомола. 


Три пары глаз на голове скарабея сосредоточились на Сете напряженным взглядом.


- Тебе конец, юный человек. Прискорбно, но конец твоего путешествия ты найдешь в моих руках. Сдавайся, - эхом отозвался в его голове старый успокаивающий голос. Аура абсолютного господства распространялась от существа и отбирала любую надежду в их сердцах. И все же Сет использовал "Наблюдение". 


/С#ятой зв*рь ---/


Святой зверь? Конечно, он напоминал некоторые из резных фигур, что Сет видел в городе, но был ли он действительно тем, чему они здесь поклонялись? Сет едва сумел разглядеть имя этой твари! Может быть, действительно пришел конец? Эта тварь казалась такой сильной.


Даже Фин в страхе отступила и приземлилась ему на плечо.


- Что нам делать?.. - прошептала она ему на ухо. Даже фея не смогла увидеть уровень или полное имя зверя. 


Сет посмотрел на ночное небо, отчаянно обдумывая варианты. 


Тук! 


Стрела, ярко пылающая бледно-голубым пламенем, отскочила от толстой хитиновой брони Святого зверя. Бороться, вот что он собирался делать. 


- Ты даже не Полевой босс! Хера с два я тебе сдамся! Подойди ко мне, если посмеешь! - нахмурился он, грубо выставив вперед средние пальцы. Затем он продолжил осыпать спокойно стоящую нежить стрелами. Он даже использовал один из своих самых ценных ресурсов, чтобы спровоцировать зверя. Он швырнул в зверя коктейль Молотова, поджег его и все вокруг. Миньоны закричали, но босс не получил никакого урона. 


- Ты сам напросился на это, человек, - сказал голос, теперь уже слегка недовольный. Он хотел дать им милосердную смерть, но был отвергнут. Гигантская сороконожка промчалась по аллее, свернула и начала вертикально взбираться по стене!!!


- Такого я не ожидал. Теперь все или ничего... - нервно пробормотал Сет. Он ждал подходящего момента. Когда зверь преодолел примерно полпути по стене, Сет решил, что пора! 


Он вызвал большую наковальню, вероятно, больше его самого. Из-за этого стена, на которой они стояли, ослабла, и Сету пришлось использовать всю свою силу, чтобы медленно опрокинуть ее. Крепкая стена, простоявшая, вероятно, тысячелетия, показывала признаки разрушения под чистым весом этой наковальни. Наковальня медленно соскользнула с края.


Быстро набрав скорость после того, как сорвалась со стены и, отдавшись на волю силы тяжести, наковальня выстрелила в сторону врага.


Было уже слишком поздно. Зверь больше не мог уклоняться, когда наконец понял, что бросил в него Сет. С другой стороны, он не слишком волновался. Это была просто наковальня… Что могло пойти…


БУМ!


Весь переулок содрогнулся, и с развалин вокруг посыпались обломки, когда наковальня врезалась в землю. Не просто в землю. Пронзенный рогом наковальни и пригвожденный под ней в массивном кратере, лежал Святой зверь. Он не умер. Он извивался и боролся, пытаясь освободиться, но был крепко пригвожден к земле, как насекомое в витрине коллекционеров! 


/Наковальня Тартара, крафтовая станция 


Эта наковальня Гефеста использовалась для измерения расстояний между Небом и Тартаром. Она падала 9 дней с неба на землю и 9 дней с земли в Тартар, и так и не сломалась. 


Аура Гефеста: 25% увеличение статистики и скорости производства 


Аура Геи: увеличение прочности на 10%  


Аура Тартара: 50% увеличение свойств души./


"Духовная кузня" ур.4 была разблокирована на ур.15, и поднятие уровня превратило верную наковальню Сета в гигантского зверя из стали, по сравнению с тем, что было раньше. 


- Как ты смеешь, человек! Такое неуважение! Ты заплатишь! - визжало и шипело существо, но намертво застряло внизу. Зверь все орал и орал, но Сет видел, что его ХП почти не пострадали! 


Вид Святого зверя, униженного таким образом, привел мумий в ярость. Они вошли в состояние ярости и начали бездумно атаковать. 


- План Б, уходим! - сказал Сет Фин и вылез из дома.


Еще две бутылки с зажигательной смесью упали на землю, освободив ему место для приземления. 


Пришло время для последнего секретного оружия, плюмбаты! Сет поджег веревку, привязанную к огромному дротику, и бросил его в орду. Даже в ярости они инстинктивно уклонились от пламени и разделились, образовав коридор для его бегства. 


Их целью был филиал гильдии. Мумии вскоре вернулись на след и легко догнали низкоуровневого ловкого кузнеца, который осторожно уклонялся от собственных ловушек. 


Так было до тех пор, пока малоподвижный кузнец не использовал свои последние оставшиеся пылающие шипы и коктейли Молотова, чтобы поджечь разбросанный деревянный лом, облитый спиртом, превращая все место перед зданием гильдии в море огня. И снова нежить отступила. 


- Что же нам теперь делать? Древесные обломки долго гореть не будут! Еще несколько часов… Ты раздеваешься?! - закричала запаниковавшая фея и закрыла глаза. Ее лицо покраснело, как помидор. 


- Ты взлетай повыше. Там должна быть безопасная зона. Я останусь здесь и приму уютную огненную ванну на несколько часов перед рассветом, - объяснил он, складывая всю свою одежду и снаряжение в инвентарь, чтобы они не сгорели.


Сет сидел в кабинете мастера гильдии и смотрел на море пламени, одетый только в праздничный костюм. Он стоял там, пока пламя снаружи не ослабело. Затем он начал систематически поджигать здание гильдии. От офисов до комнат управления. Весь путь от самого верха до разграбленного вестибюля с разобранным полом, отсутствующими стойками и разбитым баром.


- Будем надеяться, что пламя продлится до утра, - пробормотал Сет, когда его больное тело плюхнулось в пылающий огонь.



Кузнец Апокалипсиса Глава 45. Как кузнечик. 


Спрятавшись в пламени горящей ветви гильдии, Сет наконец смог передохнуть. Он помассировал свое больное тело, в которое попало еще несколько темных снарядов во время их побега. Ему повезло, что на этот раз снаряд попал в пластинчатую броню, а не в ткань. Показались большие темные синяки после того, как он снял помятые стальные пластины. У Сета наконец-то появилось время по-настоящему проверить свое состояние. 


/Имя: Сет Смит 


Принадлежность: Церковь Системы


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 17 


Опыт: 57% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст: 23 года 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Нет 


Здоровье: 730/1000 


Мана: 170/224 (220+4,4) 


Сила: 45 


Ловкость: 45 


Уклонение: 30 


Интеллект: 17+5 


Сила воли: 35 


Выносливость: 45 


Личность: 12 


Удача: 18(+10) 


Свободные ОА (очки атрибутов): 39 


Свободный ОН (очки навыков): 3 


Защита: 


Физическая: 250 (120+50+80) (ENDx3) 


Магическая: 100 (60+25+15) (WILx2) 


Огнестойкость: 100% (50%+90%) 


Окно навыков: 


Кузнец (ученик) ур.7 (40%) 


Чары (новичок) ур.1 


Ювелир (начинающий) ур.1 


Глаз кузнеца ур.3 


Чертеж (ученик) ур.2 


Вливание душ ур.2 


Духовная кузня ур.4 


Захват души ур.3 


Мастерство владения оружием (адепт) ур.4 (98%) 


Спокойная реакция (пассивный) ур.7 


Сопротивление страху ур.7 


Близость огня ур.9 


Манипуляция огнем ур.6 


Карта ур.4 


Наблюдение ур.2 


Сокрытие ур.4/


Его шкала здоровья сильно пострадала, но он, по крайней мере, не получил отрицательных эффектов. Глаза Сета блуждали по его атрибутам, а затем повернулись к окну навыков. 


Уровень 15 принес много изменений. В трудную минуту инстинкты заставили его сделать ставку на "Духовную кузню" и поднять ей уровень. Изменения, пришедшие следом, были "Наковальней Тартара" и добавлением к обновленному "Ювелиру"…


/Стол Ювелиров, крафтовая станция (заперта) 


Рабочая станция для создания мелких деталей. Оснащена всеми инструментами, необходимыми для изготовления аксессуаров и огранки драгоценных камней. 


(Испытание ловкости необходимо для разблокировки)/


Сет понятия не имел, что такое испытание ловкости, но это могло подождать.


"Близость огня" приближалась к ур.10. Получит ли она тоже новый ранг? "Манипуляция огнем" тоже прокачалась во время боя.


Когда он хотел использовать "Ювелира", чтобы посмотреть на его возможности, Сет действительно нашел маленькую стрелку рядом с навыком в окне навыка. У большинства умений была эта маленькая стрела. Неужели так было всегда?


Когда он подумал о том, чтобы нажать на нее, открылась маленькая подсказка с надписью "Льготы". Льготы? 


Под этой надписью в маленьком окошке рядом с "Ювелиром" значилось: "Каталог аксессуаров".


Сет попытался использовать навык и действительно открыл окно под названием "Каталог аксессуаров", заполненное основными и общими чертежами ожерелий, колец, браслетов и других украшений, которые он мог бы сделать за "Столом ювелиров"! 


Новая система, да? Список привилегий? Он проверил "Духовную Кузню", и в списке льгот упоминались все крафтовые станции, которые добавлялись или изменялись с повышением уровня и возможностью вызова отдельных станций.


Это сэкономило Сету время, чтобы не узнавать изменения методом проб и ошибок! Судя по его окну навыков, не все навыки имели льготы, упомянутые в подсказке инструмента. 


Сет был последним, кто стал бы жаловаться на перемены в жизни с Системой, но, как и вариант с отрядом, встречать перемены было просто приятно. Все Системные права до сих пор особо не менялись. 


Наконец его внимание переключилось на квесты. 


Непримечательное задание -Следующий уровень 3- просто заявляло, что нужно достичь уровня 20. До сих пор он открывал новые навыки и права каждые пять уровней. Могло ли это продолжаться? Вид скудных 3 ОН, которые у него все еще оставались, заставил его почти пожалеть о том, что он вложил так много очков навыков в "Карту". По мере того, как количество навыков увеличивалось, они казались более ценными, чем выше поднимался его уровень... 


После некоторого раздумья он решил поместить оставшиеся три в "Глаз кузнеца" и довести его до 4-го уровня. У Сета на самом деле появилось тайное подозрение после того, как крафтовая станция "Духовная кузня" осталась прежней несмотря на редкий материал. И он был прав. "Глаз кузнеца" не прокачался достаточно, чтобы оценить любой рейтинг выше редкого. Вместо этого Сет получил другие льготы! 


Список льгот неожиданно показал свою ценность! Добавились льготы: 


"Получить чертеж общих предметов во время оценки."


"Разобрать предметы до редких, чтобы получить чертеж."


Это напомнило ему о Сканировании в чарах. Так что теперь он мог и сам добывать чертежи! 


Последнее изменение он заметил случайно. Его инвентарь перестал расти в обоих направлениях. На этот раз он набрал только 5 новых слотов, доведя общее число до 30, а не до 36! Так что даже у Системы был предел, когда дело доходило до свободного инвентарного пространства!


Проверив изменения своего статуса, он уставился на окружающий его огонь. Сет мог различить только красный блеск глаз в темноте за сиянием костров. 


Он оглядел комнату, в которой сидел. Огонь равномерно распространился по всей поверхности здания. Дерево в этом мире оказалось крепче, чем он ожидал. Оно горело медленно, и Сет прикинул, что оставалось еще минут 15, прежде чем ему придется уворачиваться от падающих обломков. 


Может, стоило распределить очки атрибутов? 


Он нахмурился на свои 39 ОА. Неравное количество затрудняло их распределение, ведь он предпочитал четные числа! Сет остался при своем первоначальном методе распределения и сосредоточился на Силе, Ловкости, а затем Выносливости и Силе воли. 


Он добавил 10 к Силе и ловкости и 5 к Выносливости и Силе воли. Размышляя, что делать с оставшимися девятью, он посмотрел на злые глаза, которые ждали своего шанса разорвать его на куски. 


Оставшиеся 9 он вложил в Ловкость.


- Если что-то пойдет не так, пожалуй, лучше бегать быстрее.


Удар после подтверждения распределения прилетел мгновенно. По сравнению с предыдущим разом, сейчас он не удивился. Увеличение, по сравнению с предыдущими цифрами, было не слишком большим, так что у Сета было больше шансов разглядеть, что происходит с его телом. Его мышцы вздулись от Силы, а затем сжались от Ловкости и Выносливости, догадался он. Его головная боль тоже уменьшилась, и рука показалась более проворной и нежной, хотя была покрыта легкими мозолями. 


Шокирующая мысль пришла ему в голову. Если бы он только увеличил Силу и Ловкость... Не стал бы он в конечном итоге выглядеть как дядя-бафф с руками прекрасной леди?! 


Звук рушащихся потолков и податливых балок вернул его к реальности. Здание гильдии начало разрушаться, и Сету ничего не оставалось, как покинуть его.


Он провел в гильдии почти час. Сет был уверен, что если будет держаться поближе к огню и в его свете, то сумеет выбраться из развалин до рассвета! 


Он не ожидал, что ему опять придется уворачиваться. Как только он покинул здание, покрытое плотным светом, жрецы храма возобновили свой шквал темных снарядов!


Тем не менее, чем ближе они подходили к свету, тем сильнее ослабевали; у них не было возможности попасть в Сета. Он был наг, насколько возможно, и не мог надеть доспехи, чтобы не испортить их в огне!


Фин, взлетев повыше, прикрыла глаза на свекольно-красном лице. Но, следуя старому героическому правилу, гласившему: "Подглядывать не значит смотреть", она все равно смотрела сквозь щель между пальцами. 


В течение нескольких часов она наблюдала, как хорошо сложенный голый молодой человек прыгает и уворачивается от снарядов на фоне пожара.


Сет молился, чтобы наступило утро. Он слышал пронзительные смешки в воздухе над головой и поклялся, что когда-нибудь отомстит! 


Наконец, ливень снарядов прекратился, и нежить разбежалась, когда первые лучи света выглянули из-за краев руин. 


Сет выжил!



Кузнец Апокалипсиса Глава 46. Плывем! 


Солнце наконец вернулось на свое законное место, как и одежда Сета. 


- Сет! Ты в порядке? Фин очень волновалась! – заявила маленькая фея. 


- Не надо ляля! Я слышал, как ты там смеялась! - сказал он, поправляя дорожную одежду. 


- Бу! Это не Фин виновата, что Сет прыгал голый, как ненормальный! - надулась она и отвернулась, чтобы он не видел, как она покраснела. 


- Я делал это ради выживания! - защищался Сет.


/Динь! Титул: "Выживальщик-девиант" получен. "Выживание - нудизм! Нудизм - выживание!" Вам нужно на 5% меньше еды и воды, когда вы голый в пустыне./


- О, заткнись... - раздраженно пробормотал Сет. Потом он потратил какое-то время, чтобы объяснить Фин, что он имел в виду не ее.


Сет с Фин на плече вышел на улицу, покрытую обгоревшими обломками. Все враги исчезли, даже труп пропал. Однако, исчезли не все. Они услышали скрежет и царапанье сотен ног в переулке. 


Святой зверь все еще торчал под наковальней. Или нет? Это был не тот же зверь, что и прошлой ночью. Черный смоляной цвет исчез вместе с отвратительными раковыми наростами, покрывавшими его внешнюю оболочку. У зверя, застрявшего в переулке, был чистый белый хитиновый экзоскелет, напоминающий фарфор с золотыми ободками. Его подбрюшье было темно-серебряным, а похожая на скарабея голова сверкала ярким золотом.


Солнце восстановило его первоначальный облик? Он стал больше походить на священного зверя. Поклоняться такому было странно, но все же разумно. 


- Человек. Ты вернулся? - произнес гармоничный голос. Он звучал гораздо более дружелюбно и, казалось, скрывал намек на веселье. Мудрость и мир вибрировали в его голосе, когда он продолжил. - Не волнуйся, я скоро приму свою судьбу. Не то чтобы проклятие исчезло, но если б оно не двигало мое тело, я бы давно умер. Я надеялся, что ты придешь до того, как это случится. Я ждал тебя.


- Меня? - осторожно спросил Сет. Зверь все еще торчал под его наковальней. Что он мог сделать, наложить проклятие, прежде чем окончательно умрет? 


- Да, тебя, - подтвердил он, когда его тело начало рассыпаться, как пепел, и чистый белый дух остался стоять перед Сетом.  - Я хотел поблагодарить тебе перед уходом. Возьми это.


/Динь! Вас благословил Святой зверь. "Метка Ивицера" добавлена в ваш статус./


Призрак коснулся лба Сета и исчез без следа. Сет озадаченно моргнул. 


"Знак Ивицера"? Это навык? Сет заглянул в свой статус, и знак был там. Он просто был там, без каких-либо объяснений или функций. Сет мог только надеяться, что это не было похоже на укус пчелы, когда ты получаешь феромоны, и все другие пчелы, учуяв это, начинают жалить тебя тоже. Он действительно мог воздержаться от встречи с таким врагом еще раз. 


Фин лишь странно посмотрела на Сета. Она вела себя так, будто ничего не видела и не слышала, когда Сет попытался объяснить, что произошло.


- Фин видела только, как большой червь рассыпался в пыль! Фин доверяет Сету, - сказала она, снова ведя себя мило. На этом все.


Покончив со своими препирательствами, они поспешили дальше и вскоре добрались до окраины руин, где снова правили пески.


- Эй, там растительность? Это что, оазис вдалеке? - вдруг спросила Фин.


Сет сверился с картой. Это был не оазис. В какой-то момент они подошли очень близко к пересекавшей пустыню реке. 


- Нет, там река. Это не прямой путь, но мы могли бы идти вдоль реки до самого Жике, - ответил Сет на вопрос феи.


- Глупый человек! Глупый Сет! - вдруг воскликнула она и стукнула его по плечу своими крошечными кулачками. - Почему ты не сказал, что там есть река?! У Фин есть лодка! Мы могли бы плыть по реке все это время!


- Подожди! У тебя есть лодка? Ты мастер на все руки или типа того? В смысле, у тебя есть лодка? Откуда мне было знать, что у тебя есть лодка?! Почему ты не сказала мне, что у тебя есть лодка?


- Однажды Фин едва не утонула! Фин чувствует себя в большей безопасности с лодкой! Это лодка эмоциональной поддержки Фин! Зачем Фин рассказала тебе о своей лодке?! Лодочнику нужна вода! Для лодочника не было воды! Почему Сет с самого начала не стремился к реке?!


- Л-лодочника?! Я... эй! Река была обходным путем, а воды у меня в запасе более чем достаточно. Зачем мне стремиться к более длинному пути, когда не хватает еды?! Еда - моя эмоциональная поддержка. Ладно! Что бы там ни было! У нас есть лодка и есть река. Давай прекратим спорить и уйдем отсюда.


Несколько скудно растущих пальм и кустарников, окружавших реку, заслонили полуденное солнце, когда они достигли реки. Фея достала очень крепкую на вид гребную лодку. Сет и Фин очень устали, но Сет потребовал, чтобы они приготовили хороший обед перед отъездом. 


С усталыми головами, но наполненными желудками, они сели в лодку и оставили тяжелую работу спокойному течению реки. Лежа в лодке, оба отдыхали в полудреме, не зная, какая опасность могла таиться в воде.


Долгое время ничего не происходило, а когда снова наступила ночь, они бросили якорь на середине реки и спали в лодке.


Несмотря на существование Пустынного кракена, река действительно казалась спасительной. Несколько дней они мирно плыли вниз по лениво текущей реке. Пейзаж медленно менялся по мере их путешествия, песчаные дюны за зелеными берегами реки уступили место обширному пространству сухих лугов и степи. 


Сет использовал перерыв, чтобы наконец оценить найденное в гильдии снаряжение. Большинство предметов имели незначительные вариации обычных схем, сделанных из железа или стали, и их было недостаточно, чтобы дать ему новые чертежи. Некоторые из них обладали особыми свойствами, потому что были сделаны из чудовищных материалов, и Сет получил от них некоторые общие и необычные чертежи и новые записи в каталоге материалов.


Только у одного или двух были настоящие чары. Сет попытался просканировать их с помощью "Чар", вставив в щель сканирования. Оружие распалось, и он получил простые схемы для гравировки. Они увеличивали урон и долговечность, когда магическая сила вливалась в оружие. 


Это не были какие-то новаторские чары, но их, вероятно, было бы достаточно, чтобы немного отточить его навыки, когда он, наконец, снова получит шанс. 


Самое большое открытие он, вероятно, сделал из потрепанного и непритязательного красно-золотого браслета. Браслет выглядел так, будто был сделан из бронзы. Сам предмет был слишком поврежден, чтобы считаться чем-то большим, чем просто металлолом, но материал, который появился в каталоге Сета, показался ему интересным.


/Древняя бронза, крафтовый материал. Уникальный. 


Получена утраченной техникой народа Ивицера. Этот металл, называемый бронзой из-за своего цвета, обладает прочностью, подобной стали, и магической проводимостью, сравнимой с мифрилом./


Особый металл, созданный древней цивилизацией, звучал очень загадочно. А его свойства были весьма интригующими. 


Когда Сет заговорил об этом с Фин, она все объяснила. На самом деле это просто означало, что не осталось ни одного разумного существа, которое знало бы, как это сделать, в течение того времени, как Система получила влияние на этот мир. Вот почему техника считалась "потерянной".


Вскоре Сету наскучило возиться с добычей. Он не мог ничего проверить, сидя в лодке. 


На третий день они окончательно оставили пустыню позади и приблизились к месту назначения. Воздух стал более влажным, и река заметно расширилась. 


/Динь! Навык: Наблюдение ур.2 стало Наблюдением ур.3!/


Наконец-то! Сет продолжал использовать "Наблюдение" на всех существах, на которых осмеливался смотреть, но "Наблюдение" так и не прокачалось! После разговора с Фин Сет понял, что "Наблюдение" на самом деле тренировалось довольно трудно и не было очень полезным навыком. Ваш собственный уровень оказывал большее влияние на эффект навыка, чем сам уровень навыка. В сочетании с тем фактом, что он требовал экспоненциально больших усилий для прокачки и был легко обнаружим, это означало, что мало кто вкладывал в него много усилий. 


В последнее время в реке стали появляться животные. На берегах реки появились всевозможные копытные с сильными или опасными на вид рогами. Они действительно приглушали идею покинуть лодку. 


В воде появились существа, похожие на крокодилов, но довольно маленькие и с очень низким уровнем. Они были не лучше обычных животных и не представляли никакой угрозы. Несмотря на скуку, Сет использовал свободное время, чтобы наблюдать за животными в воде и на берегу. 


Река настолько расширилась, что по мере приближения к Жике превратилась в огромное болото.


И, наконец, их восхитительно однообразное путешествие было прервано, когда его глаза блуждали по водной глади и…


/Магна Бузза ур.27 


Здоровье: 950/1000 


Мана: 5/10 


Статус: голодный 


Название: Людоед 


Имя: Нет 


Пол: Мужской/


Это был самый высокий уровень, что он видел за последние дни! Сет определенно видел больше с новым уровнем "Наблюдения", даже если оно приносило не так много пользы, кроме знания маны и здоровья врага, прежде чем атаковать его. Где же сидела эта тварь? 


Сет не спал и внимательно всматривался в водную гладь. Из воды выглядывали две большие мясистые ноздри.


- Фин! Фин! Проснись! Наша лодка может попасть в беду!


- Мня-мня, просто... - фея снова начала засыпать. Из воды перед ними вынырнул... бегемот? Нет, скорее это был недовольный огромный кровожадный предок бегемота с невыносимой тягой к человеческому мясу.



Кузнец Апокалипсиса Глава 47. Жике. 


Магна Баззи, монстр, напоминающий гиппопотама размером со слона и дополнительными зубами как у крокодила.


Зверь высунул голову из-под воды перед Сетом и Фин в маленькой лодке и жаждал человеческого мяса! 


- Фин! 


Сет схватил маленькую мягкую фею в кулак и начал трясти и крутить ее, чтобы разбудить! 


- Кхи! Я проснулась, остановись! - в отчаянии закричала она.


- Смотри! – он указал фее на приближавшегося зверя. И как раз в этот момент гигантский гиппопотам, уже раскрывший свою гигантскую пасть, когда стремился к ним, исчез. 


Две еще большие челюсти внезапно появились сзади и потянули гиганта под воду! Вскоре вода стала багровой от огромного количества крови, поднявшейся на поверхность. 


Сет побледнел. Фин взвыла. А берега не было видно. Только вода и тростник. Хотя Фин была колоссальной феей ур. 48, она была просто феей. Маленькому зверенышу уже было бы трудно иметь дело с Магной Баззи. Как они должны были выжить против чего-то, что просто сожрало бегемота?


/Динь! Пассивный навык: Сопротивление страху стал ур 8!/


"Сопротивление страху" прокачалось, и "Спокойная реакция" вступила в игру. Сет поспешно сверился с "Картой". 


- Давай успокоимся. Мы недалеко от Жике, и что бы это ни было... оно съедено. Все ведь знают, что после большой трапезы наступает хороший сон, верно? Так что, может быть, нам стоит очень тихо начать грести и добраться туда как можно быстрее? Верно? - прошептал он своей волшебной спутнице. 


Фин кивнула в знак согласия и осторожно, и как можно быстрее, пересекла оставшееся расстояние. 


Вскоре они увидели первые признаки цивилизации. То тут, то там на болоте стали появляться группы ветхих лачуг на плавучих платформах и сваях. Их становилось все больше, пока широкая река, по которой они плыли до сих пор, не стала граничить с чем-то вроде трущоб. 


Эти хижины из дерева и тростника казались старыми и заброшенными, судя по их ветхости. Повсюду росла плесень, и влажный воздух наполняла гнилостная вонь. Они не видели ни одного человека, что усиливало тревожную атмосферу.


К счастью, вскоре они оставили позади гниющие трущобы. Болото отступило и превратилось в сушу. Среди полей и буйной растительности по берегам реки виднелись хижины поприличней. Хотя люди здесь выглядели бедными и истощенными, Сет, наконец, смог разглядеть несколько нормальных жителей. Они работали на полях и плантациях. Это зрелище немного успокоило сердца путешественников, ведь оно было признаком относительной безопасности.


И вскоре они увидели ее. Перед ними в небо уходила гигантская беленая городская стена. Она образовывала большой мост с несколькими большими воротами над главной рекой. Эти врата разных размеров позволяли регулировать въезд в город, позволяя реке течь в основном беспрепятственно. Сооружение говорило о славе, могуществе и богатстве.


Во всяком случае, так было бы во времена расцвета города. Стена выглядела заброшенной и пустынной. Многие детали смялись и никогда не ремонтировались. Мох и виноградные лозы покрывали большую часть стены, и то, что осталось на виду, имело оттенок зеленого, окрашивая некогда побеленное строение. Только несколько ворот, казалось, все еще функционировали. Настораживало то, что у самых больших были разбиты металлические решетки, а то, что осталось, превратилось в искореженный металлолом, выглядывавший из реки. 


Через одни из этих разбитых ворот лодочка проникла в Жике. Берега реки были укреплены крепкими стенами с обеих сторон, единственным, что выглядело слегка ухоженным. 


Город внутри выглядел так, словно когда-то был красивым, оживленным центром жизни и торговли. Но, как и стены снаружи, он теперь казался унылым, пустым и безжизненным. Несколько небольших судов были привязаны к причальной стене, ограничивающей реку. 


Архитектура города выглядела великолепно и изысканно, несмотря на то, в каком запустении он находился. Однако он, вероятно, никогда не был таким роскошным, как Ивицер во времена своего расцвета. 


- Думаю, нам стоит поискать гильдию? - предложила Фин, когда они вошли в сеть узких улочек и извилистых переулков, которых нельзя было ожидать, просто увидев городской горизонт. Они быстро заблудились в запутанном лабиринте темных переулков. Вокруг было тихо и пусто. Не было людей, у которых они могли бы спросить дорогу.


- Ну-ну, глянь, что у нас тут! Вы заблудились, ребята? - раздался голос из тени, мимо которой они только что прошли. Из темноты вышел не человек, но что-то вроде человека-ящера! Его лицо выглядело почти нормальным, за исключением глаз и небольших пятен чешуи. То же самое относилось и к другим частям тела, например, руке, не прикрытой темной и поношенным кожаным одеянием. Его рептильные глаза дернулись, когда Сет инстинктивно использовал на нем "Наблюдение". 


/Имя: Ассо 


Титул: "Сумеречный ходок" 


Возраст: 17 лет 


Уровень: 15 


Раса: Рептилия 


Пол: Мужской 


Принадлежность: гильдия авантюристов


Здоровье: 970/1000 


Мана: 50/74/


Несмотря на внешность обычного грабителя, Ассо на самом деле был авантюристом! И все же Сет не терял бдительности. К его удивлению, Ассо не применил к нему "Наблюдения"! 


- Довольно дерзко просто смотреть на чей-то статус, не так ли? Ассо простит тебя на первый раз.


- Как ты оказался позади нас? - взволнованно спросила Фин. Одно дело, когда Сет ничего не замечает, но, когда к ней подкрадываются, это совсем другое. У нее был довольно высокий уровень! Низкоуровневая скрытность не сработала бы на ней, даже без атрибута восприятия!


Ассо раскрыл руки, показывая, что он безоружен, и пожал плечами.


- Ассо - очень хороший ходок. Очень скрытный. Как маленькая фея увидит нас, если мы прячемся в сумерках? В любом случае, - он хлопнул в ладоши, - я смотрел, как вы бродите по этому старому району, и подумал, не заблудилась ли парочка? Это место давно заброшено, здесь нечего смотреть.


Сет осмотрел Ассо с головы до ног, прежде чем ответить. 


- Гильдия? Это просто! Пусть Ассо поможет вам добраться до главного района. Там вы найдете гильдию, постоялые дворы и все, что вам нужно! - с энтузиазмом ответил человек-ящер и просто уставился вдаль. Увидев, что они не следуют за ним, он остановился и помахал им. - Ну же!


Сет рассказал Фин все, что знал, и они решили, что Ассо на самом деле не представляет угрозы. Так они последовали за своим чешуйчатым проводником по извилистым улочкам Жике.



Кузнец Апокалипсиса Глава 48. Хорошо ведь общались. 


Перемена была такой, словно они попали в совершенно другой мир. Это как пробиться сквозь водную гладь после долгого погружения или увидеть дневной свет после блуждания по темным пещерам. 


Перед ними лежали просторные улицы, залитые ярким светом солнца. 


- Вот видите! Ассо не лгал вам. Ассо сказал, что приведет вас сюда, - весело сказал человек-ящер и обернулся. Он прищурился, и в его глазах появился слабый золотистый отблеск. Он продолжил низким голосом. - А теперь мы подошли к тому моменту, когда я попрошу вас о моей награде, - неожиданно заговорил он от первого лица.


Сет услышал за спиной шарканье. Из тени вышли два здоровенных зверочеловека. У одного было лицо и глаза лягушки, другой тоже выглядел как земноводный, но Сет не мог определить, что это.


- Если соблаговолите передать все ваши вещи, я буду вам очень признателен. Ха-ха, посмотри, как надежда медленно тускнеет в твоих глазах! Не волнуйся, я не собираюсь брать все! Я просто хочу…


Шлеп!


В тот момент, когда голый кулак Сета с удовлетворенным хрустом вонзился в лицо Ассо, фея уже расправилась с лягушкой и была занята тем, что заставляла последнего подчиниться. Она облетала крепкого, толстокожего зверочеловека, как разумная пуля, и продолжала его избивать.


Сет, с другой стороны, вышел на ярко освещенную улицу, где Ассо упал после неожиданной атаки. Человек-ящер корчился на земле, держась за лицо от боли. 


Он никак не ожидал, что этот человек окажется таким сильным! Или быстрым!


- Ты ударил меня! Вот так просто! - захныкал он. С его ловкостью человека-ящера ни один человек в том же диапазоне уровней не мог бы в него попасть! Сет стоял над ним, хрустя костяшками пальцев. Этот сопляк был довольно самоуверен! 


- Ты даже не дал мне за... - яростный удар в живот заставил Ассо замолчать. Бедный несостоявшийся грабитель заскулил и сжался в позу эмбриона, держась за живот. 


- Прекрати ныть! Ты почти не потерял здоровья, - сказал Сет, закатывая глаза и пиная своего противника в спину. Ассо был довольно крепок, у него все еще оставалось 75% здоровья. Но боль действительно его достала. Слезы потекли у него из глаз, и он даже снова заговорил от третьего лица. 


- Ах! Пожалуйста! Пожалуйста, остановись! Ассо не хотел ничего плохого! Ассо просто... я просто... это была шутка! Да! Шутка... - еще один удар сбрил 5% его здоровья за неубедительное оправдание. Сет даже не целился намеренно, но силу его кулака нельзя было недооценивать. 


- О, брось… Ты думаешь, я тупой? Кто теперь поверит в твою чушь? Я дал тебе честный шанс не оказаться грабителем. Ты упустил его, - сказал он нарочито холодным голосом. 


Сет не чувствовал жалости к противнику, который выглядел как воплощение страдания. Он мог колотить его до тех пор, пока он не перестанет двигаться, и потом утащить в гильдию. Это научило бы его не делать этого…


- Пожалуйста, остановись! - услышал он молодой голос, продолжая вдавливать Ассо в землю. Сет поднял глаза и увидел, что к ним подбежала молодая леди в довольно строгом наряде. Ее светлые волосы были собраны в свободный пучок, и она была одета во что-то, что напомнило Сету офисный костюм с прямой юбкой, белой блузкой и жакетом на талии. Она выглядела совершенно неуместно в нынешней обстановке города-оазиса посреди пустыни.


Улица была спокойной, но не пустой. Она была первой, кто обратил внимание на ситуацию, другие прохожие до сих пор игнорировали Сета и Ассо.


Увидев, что Сет отпустил Ассо, она поспешила к ним.


- Ассо, ты в порядке? - спросила она, задыхаясь. Она присела на корточки и обхватила его лицо руками. Она легонько постучала по нему, и он пришел в себя. 


Значит, она знала его. И тут Сет подумал, что на самом деле в этом мире были честные люди, которые вмешивались в насилие из чувства справедливости. У Ассо все еще оставалось больше половины здоровья, он не умер бы в ближайшее время.


- И что? Не хочешь объяснить, почему ты вмешалась? - монотонно спросил Сет. Его мнение о ней уже несколько упало, когда он понял, что она знает грабителя. 


Когда Ассо показал, что очнулся, женщина снова встала. Она приняла уверенную позу, чтобы показать свою власть. 


- Сэр! Я не знаю, что произошло между вами двумя, но гильдия не будет стоять в стороне, когда на авантюристов публично нападают! Если вы последуете за мной в гильдию, я уверена, мы сможем найти решение! - сказала она властным тоном. 


Она знала, что понятия не имеет и даже не потрудилась спросить, что случилось, но сразу же начала бросаться весом гильдии. Похоже, она уже приняла решение. Сет почувствовал себя раздраженно, когда к нему отнеслись так, будто он был здесь преступником. Он глубоко вздохнул. 


Страшный сильный мужчина, глубоко вздохнул и придал ей уверенности. Пока она упоминала о гильдии, она могла разрядить ситуацию, и они могли спокойно уладить все в самой гильдии. Ассо иногда доставлял неприятности, но обычно он был хорошим парнем. Она была уверена, что они могут…


- Я понял, что тут происходит, - сказал Сет тревожно спокойным тоном и... пнул Ассо так, что он перелетел через улицу и врезался в стену дома. Это выглядело ужасно, но Ассо почти не потерял здоровья. Пришло время сыграть в игру.


- Фин описывала гильдию в лучшем свете, но подумай только, они не просто защищают преступников, но даже пытаются скрыть свои преступления и угрожают жертвам!


Молодая женщина в шоке прикрыла рот рукой, увидев реакцию Сета. Это было совсем не то, что она собиралась сделать! Слова застряли у нее в горле, когда он продолжил:


- Я собирался проявить милосердие и затащить его в гильдию. Но если такова позиция гильдии, я возьму на себя заботу о том, чтобы он больше никому не причинил вреда в этой жизни.


- Нет, подождите! Это совсем не то, что я хотела сказать! - в отчаянии воскликнула женщина. 


- Сет? Что происходит?


Наконец к сцене присоединилась Фин. Она оттащила двух здоровенных парней к краю переулка и подлетела, когда увидела, что Сет с кем-то спорит.


- О, эта леди только что сказала, что гильдия хочет защитить напавшего на нас, и если мы заговорим, они избавятся от нас, - беззаботно сказал он Фин. Он подмигнул ей и продолжил медленно приближаться к задыхающемуся Ассо. 


- Нет! Я не это сказала! И я не это имела в виду! Это все недоразумение! Пожалуйста, остановитесь! - молодая женщина впала в панику и начала плакать, обезумев от беспокойства. Совсем недавно ей удалось устроиться секретаршей в гильдию! А теперь она устроила сцену! Они ее точно уволят! Она не могла потерять еще одну работу. Она села, и слезы неудержимо потекли по ее щекам. 


Глядя на начинающую всхлипывать девушку, Фин приняла решение. В этом редком случае Фин, беззаботная фея, посчитала себя вынужденной стать голосом разума. 


- Ладно, ладно. Хорошо! Все успокоились! Сет! Перестань угрожающе подходить к этой бедной рыдунье, чтобы преподать ей урок! Девушка и так близка к нервному срыву! 


Посмотрев на избитого Ассо на земле и на картину страдания молодой леди, он пожал плечами и отступил. Оба, казалось, усвоили урок. 


- Э-э-э, - женщина переводила взгляд с страшного сильного мужчины на маленькую фею. -Преподать урок? Значит, все это было... шуткой?


Сет нахмурился.


- Нет. Нельзя просто делать предположения, не спросив сначала о ситуации.


Она отпрянула и покорно кивнула. Тем не менее, она значительно успокоилась, поняв, что Сет не был серьезен. Фин объяснила ситуацию девушке, представившейся Мэри, и показал ей двух парней из переулка. Оба были членами отряда Ассо. Девушка все еще не могла понять, почему Ассо сделал что-то подобное. Как многообещающий авантюрист Д-ранга он мало в чем нуждался, но она решила, что не ей судить! 


Волоча трех марионеток по улице, Сет и Фин последовали за Мэри в гильдию, расположенную в торговом районе города. Улицы изменились, и здесь стало больше людей, но все же не так много, чтобы его можно было назвать оживленным. Вдоль дороги тянулись магазины и рестораны, но многие витрины и столовые были закрыты и пусты. 


Наконец они добрались до гильдии. Зал гильдии Жике был намного больше того, что они видели в Ивицере, но выглядел почти таким же запущенным, если не хуже. Многие окна были разбиты и заколочены. Фасад был покрыт граффити и имел признаки ветхости. 


Разве журнал не называл это региональным штабом или типа того? Почему он в таком состоянии? Глядя на это, Сет почувствовал, что его саркастическое предположение может оправдаться! Может быть, эта гильдия должна была грабить людей, чтобы остаться в живых.


Внутри было не лучше. Полы были завалены всевозможным мусором от грязи до кухонных обломков из бара/закусочной справа. Никто больше не заботился о том, чтобы убраться в фойе.


Мебель и стойка регистрации были изношены и поцарапаны. Стулья и столы выглядели так, будто едва оставались целыми даже без того, чтобы на них кто-то сидел. 


- Мэри, ты опоздала! Что... это? - сильный женский голос нарушил тишину фойе. 


Из-за стойки вышла женщина в том же наряде, что и Мэри. Она выглядела гораздо строже. Ее волосы были собраны в тугой пучок, а треугольные очки подчеркивали острые глаза. 


Она остановилась, когда ее взгляд упал на странную компанию Мэри, из которой трое были избиты и без сознания.



Кузнец Апокалипсиса Глава 49. Чем вы богаты, тем мы и рады.  


Представив друг друга, Сет, Фин, Мэри, Ассо и секретарь бывшего мастера гильдии, а также главный секретарь, Оливия расселись в большом зале заседаний гильдии. Комната не была грязной, но можно было заметить, что о ней не заботились уже много лет. 


Чего не хватало в содержании, компенсировалось гостеприимством. Сет и Фин устроились с чашкой горячего чая и тарелкой сладкого печенья, сделанного в Жике. Печенье выпекалось с очень сладким медом и было довольно сочным на вкус. Крепкий вкус чая хорошо сочетался с ним и значительно успокаивал настроение Сета. 


Ассо лечил целитель гильдии. Он все еще выглядел несчастным, но уже проснулся и мог нормально говорить. Услышав от Сета, что произошло, Оливия сердито посмотрела на зверочеловека. Мэри было не лучше; она понимала, что неправильно отнеслась к ситуации. Оба стыдливо опустили головы под острым взглядом Оливии.


- Объясни! - рявкнула она на Ассо, который в этот момент выглядел как подавленный щенок. 


Все началось с того, что Ассо сумел стать многообещающим авантюристом. У него был уникальный навык под названием "Золотая возможность". Этот навык позволял ему видеть предметы и материалы, которые могли помочь ему стать сильнее, очистив его родословную. Как у рептилии, у него был шанс поднять свою родословную до драконианской, если ему повезет и он получит правильные возможности. Преимущества были очевидны: более сильный атрибут давал рост и большие показатели!


Миссия Ассо изначально действительно состояла в том, чтобы патрулировать старый район и помогать заблудившимся. Однако, когда он захотел приблизиться к Сету и Фее "Золотая возможность" показала юного путешественника в золотистом оттенке! У него было что-то на теле или в инвентаре, что могло бы очень помочь продвижению Ассо!


Сет приподнял бровь, услышав это заявление. Что у него может быть, что может помочь этому парню продвинуться? 


Поэтому Ассо поговорил со своей группой, прежде чем заговорить с путешественниками. Он планировал привести их на окраину старого района и там запугать! Как только они опустошили бы свои запасы, он смог бы определить, что это за предмет, и либо объяснить ситуацию, если сможет заплатить за предмет, либо убежать с ним, если предмет окажется слишком ценным! Ассо был уверен в своей ловкости!


Он выглядел почти самодовольным, когда упомянул, что не сразу выбрал простое ограбление. Как этот парень вырос, чтобы считать свои действия уместными? По крайней мере, казалось, будто он уже использовал насилие как метод. 


Ассо знал о "Наблюдении", но как зверочеловеку ему не хватало таланта к магии, чтобы овладеть ею. И поскольку его уровень не считался высоким, у него также не было навыков, чтобы компенсировать этот недостаток. Пока. Итак, он сильно недооценил двух путешественников и получил по заднице. А теперь Ассо даже пришлось платить целителю гильдии за свое лечение... 


Когда его доклад превратился в беспорядочную болтовню, Оливия велела ему заткнуться. Она услышала достаточно. Этот парень проделывал подобные трюки и раньше, но Оливия впервые смогла заставить его рассказать о причинах. Обычно эти инциденты заканчивались первым вариантом. Люди пугались, а потом продавали ему любую безделушку или предмет, который он хотел. Это не сильно влияло на его репутацию, потому что он хорошо платил, и люди с радостью забывали о страхе. 


"Как сильно прогнил этот город, что Д-ранг может так себя вести?" - подумала Оливия, качая головой. 


- Ассо явно не прав. Он и его группа заплатят 5 золотых в качестве компенсации. В то же время их лицензия на подземелье будет приостановлена, и им придется выполнять черную работу в течение 6 месяцев, - она посмотрела на Сета, но ее глаза остановились на Фин. - Это наказание приемлемо для вас?


Фин и Сет просто кивнули. На самом деле их это больше не волновало. Сета больше интересовало то, что хотел Ассо. 


- С другой стороны, я надеюсь, что вы сможете простить Мэри ее проступок. Она все еще новенькая и неопытная, - Мэри дернулась, когда прозвучало ее имя, но подняла глаза, когда Оливия действительно заговорила в ее пользу. 


- Фин думает, что она усвоила урок! - ответила фея, пока Сет не сводил глаз с Ассо. 


- Ассо, - сказал ящерочеловек и поморщился. - Ассо!.. Я... я очень сожалею о том, что случилось. Пожалуйста, прости меня.


- Да, да. Успокойся, - Сет махнул рукой. - Меня больше интересует материал, который ты видел своей "Золотой возможностью".


Сет только что пришел в этот мир, и люди уже хотели его ограбить, он даже не знал, за что! 


- Давай встретимся позже и просмотрим мой инвентарь. Может быть, я все-таки продам тебе то, что тебе нужно, если цена будет подходящей, - сказал Сет с огоньком в глазах.


На этом Оливия закончила встречу и попросила Мэри и Ассо уйти. Вскоре в комнате остались только Оливия и Сет. Оливия повернулась к невинно выглядевшей фее.


- Итак, что еще я могу сделать для авантюриста В-ранга Фин Беллсмитер? Я слышала о тебе. Наша гильдия уже выглядит паршиво. Надеюсь, ты не собираешься устраивать пьяные дебоши, как в…


- Ложь! Хватит клеветать на Фин в присутствии Сета! Фин - достойный член общества! Фин никогда не разносила бар! - закричала она, размахивая крошечными кулачками с багрово-красным лицом. 


"Значит, у Фин было веселое прошлое, да?" - подумал он и усмехнулся, представив себе, как крошка Фин напивается и затевает драку в баре. Сет, очевидно, знал, что Фин и раньше была авантюристкой, она упоминала об этом в Ивицере, но больше об этом не говорила. 


- В любом случае, мы пришли в гильдию по двум причинам. Я хочу вступить в гильдию, и мы подобрали это в Ивицере, - Сет вытащил журнал из инвентаря.


- Ивицер?! Вы действительно выбрались из проклятых руин живыми?!


Шок отразился на лице Оливии. Даже если этот молодой человек действительно был ори хума, а Фин - авантюристом ранга Б, было невероятно, что они выбрались оттуда. Никто и никогда оттуда не возвращался! 


- Да, почти. Без подсказок из этой книги мы могли бы умереть, не зная, что нас убило.


Теперь, когда разговор наконец перешел к книге, Сет описал то, что произошло в Ивицере, и их побег из руин, не вдаваясь в подробности. Как будто предыдущего шока было недостаточно, Оливия потеряла контроль над своим выражением лица, когда Сет рассказал ей эту историю. Он рассказал Оливии о задании и дал ей книгу, но задание никак не отреагировало. 


- Странно. Разве мы не отдали книгу, как сказано в задании? - озадаченно спросил Сет. Оливия скривилась, услышав его вопрос. 


- Не знаю, как тебе сказать, но… Может быть, тебе стоит поговорить и отдать эту книгу мастеру гильдии? Проблема в том, что мастер гильдии перестал заботиться о своей работе после этого инцидента в Ивицере.


Тогда ее здесь не было, поэтому она могла дать лишь приблизительное объяснение. 10 лет назад этот филиал гильдии был штаб-квартирой региона. Со многими сильными авантюристами они держали существ болот в страхе, и материалы приносили Жике процветание. Потом случилось что-то ужасное, и ветвь Ивицера перестала отвечать.


Мастер гильдии послал отряд с большинством высокоранговых членов гильдии, чтобы подавить угрозу, но все они исчезли в этих руинах. Потеря сил, вырезавших существ в окрестностях, стала одной из причин, по которой Жике потерял большую часть своей славы. Мастер гильдии винил себя за это и получил вдобавок выговор. 


Когда Оливия вступила в гильдию, мастер только изредка приходил в зал гильдии. Это пренебрежение заставило новых многообещающих авантюристов уйти. Ветвь потеряла свое положение и деградировала. В последнее время мастер гильдии занимал эту должность только формально, но в гильдии появлялся редко. Таким образом, Оливии оставалось руководить тем, что осталось от гильдии. 


- Так что... возможно, вам придется пойти и поискать мастера гильдии, чтобы выполнить свое задание. Простите, - сказала она и вернула Сету книгу. Сет вздохнул: конечно, в кои-то веки будет нелегко. 


- Ты не виновата. Я все еще могу зарегистрироваться, верно? - Сет попытался сохранить мотивацию. Квест мог подождать. Нужно было сделать еще много вещей.



Кузнец Апокалипсиса Глава 50. Богат и голоден. 


Сет детально посовещался с Фин. Он рассказал фее о своем классе и потребностях, пока они вдвоем сидели в лодке. Фин очень удивилась, что у Сета был уникальный ремесленный класс, но ничего не сказала. Затем они сосредоточились на вариантах для Сета. 


Как зарегистрированный авантюрист, он мог входить в подземелья, чтобы повышать уровень и собирать материалы. Это также облегчало путешествие, ведь местные жители часто имели более высокое мнение об авантюристах, чем о людях из других учреждений Системы. Теперь благодаря гильдии у них даже появилась возможность найти квест для охраны, если Сет не сможет найти способ добраться до Оры только с помощью денег.


Он также мог войти в подземелья, чтобы повысить уровень без особого риска для своей жизни. 


Фин заверила его, что членство в гильдии не противоречит его контракту с церковью, поскольку гильдия обычно не слишком вмешивается в дела своих авантюристов. 


Регистрация гильдии оказалась довольно простой. Оливия вышла из комнаты после их просьбы присоединиться и вернулась, держа в руках тарелку с хрустальным шаром. Это устройство могло проверить состояние Сета, чтобы убедиться, что он не разыскиваемый преступник. 


Увидев, что Фин никак не реагирует на уникальность его класса, Сет заговорил об этом. Уникальные классы не были достаточно редкими, чтобы вызывать сенсацию. Услышав это, Сет перестал сомневаться, показать ли его здесь. Ему пришлось положить руку на медную пластинку, и устройство показало его статус и название класса в системном окне, но скрыло его навыки. Оливия слегка удивилась рейтингу его класса, но тоже помолчала.


Затем пошли разговоры о том, с какого ранга Сет начнет. Ему хватало силы, чтобы легко достичь D-ранга, но силы было недостаточно, чтобы поднять ранг! Значение отдавалось также репутации, но это покрывалось поручительством Фин за Сета. Так он стал авантюристом С-ранга.


И снова Сету пришлось положить руки на тарелку. Маленькая машинка завибрировала, и он почувствовал легкий ожог на запястье. Там появилась маленькая татуировка. Она была в форме небольшого щита и значка и имела связь с гильдией. Затем устройство начало дребезжать и выплюнуло маленькую пластинку из слоновой кости со всей необходимой информацией, напечатанной на ней! Это устройство не просто проверяло статус, но и печатало лицензию! По-настоящему увлекательно. 


Настолько просто он стал авантюристом! 


Оливия оставила их вдвоем в конференц-зале, чтобы пойти и забрать их 5 золотых у группы Ассо. Они использовали это время, чтобы обсудить свои дальнейшие планы. Планов было много, и им, возможно, пришлось бы какое-то время пожить в Жике, а это означало, что им нужна гостиница. 


Немного поговорив, они решили разделиться, как только снимут гостиницу. Фин собиралась пройтись по городу в поисках способа добраться до Оры и получить информацию о мастере гильдии. Фея имела опыт путешествий в других мирах и могла сама позаботиться о себе в чужом городе. 


Сет, с другой стороны, планировал использовать Ассо в качестве проводника. Узнав, что нужно от него рептилии, он воспользуется этим, чтобы сделать его своим проводником. Сет хотел найти охотника, чтобы окончательно избавиться от детеныша змеи. Потом он сходил бы обналичить вексель в банке, а также посетил здешние магазины и рынок. 


Этот город выглядел так, что Сет ожидал найти здесь базар, и даже если это была не Ора, возможно, он мог бы найти здесь что-то полезное. Как бы долго Фин ни занималась своими делами, он нашел бы место для своей кузницы. Ему действительно нужно было починить доспехи. 


Они закончили разговор и жадно поглощали оставшиеся пирожные, пока Оливия не вернулась с деньгами. Пока не пришлось уходить, они решили расспросить ее о хороших гостиницах в городе и подземельях под контролем гильдии.


Оказалось, что Жике охраняло 3 подземелья. Штаб-квартира гильдии изначально располагалась здесь из-за дела с материалом монстров из окрестных болот, а не из-за количества подземелий. 


Первое подземелье в некотором роде казалось загадкой. Это была глубокая круглая шахта, уходившая прямо в землю, от которой на окраине города расходился лабиринт туннелей. Оно всегда было здесь, и никто не знал его назначения. Но в какой-то момент из него начала появляться обычная нежить низкого уровня. Они варьировались в среднем от 5 до 10 ур, и это было оптимальное подземелье для начинающих. На самом деле самой большой опасностью было заблудиться в лабиринте. Описание звучало очень загадочно, и Сет действительно хотел увидеть его, даже если дело обернется простым осмотром достопримечательностей. 


Второй была заброшенная канализационная система Жике, также подземелье для начинающих со слизью и крысами до 15 уровня. Разве это не клише для подземелья - быть в канализации? Но в этом был смысл. Подземелья росли повсюду, как плесень, как и описывала Фин. У Сета не было ни малейшего желания даже приближаться к нему, а Фин после своего маленького приключения с кракеном тоже достаточно неприятно пахла.


Последним был разоренный дворянский дом, затерянный в болотах. Когда некий авантюрист вернулся оттуда в последний раз, сообщалось, что подземелье породило вариацию нага минимумом 25 уровня и целый ворох болотных зверей. Подземелье было самым опасным из трех, и в настоящее время не было ни одного отряда, способного безопасно туда отправиться. Место обещало быть мокрым. Сету хватило и мокрого, и сухого, если уж на то пошло. Кто бы мог подумать, что он начнет скучать по лесу? Нет уж.


Чего не хватало Сету, так это ласково-желтых облаков смога, кислого дождя, падающего на унылые асфальтовые улицы холодным воскресным днем. Пейзаж, заполненный унылыми и бесцветными высотками, которые стояли, как надгробия на могиле природы. Сет почувствовал легкую тоску по дому. 


В любом случае, спросив направление, они наконец покинули обветшалую гильдию. Сет нашел Ассо, ожидавшего его прямо у здания гильдии. Он уже выглядел намного лучше. Фин лечила Сета после той ночи, так что он знал, что волшебные целители действительно были сильны. 


- Ты сказал, что все еще можешь мне помочь. Ты говорил серьезно? - осторожно спросил Ассо. Он старался быть хладнокровным при общении с парнем, который мог выбить из него дух, если он, возможно, спросит слишком много. 


- Отлично, теперь мне не нужно тебя искать. Можешь пойти с нами, - сказал Сет, улыбаясь, и они втроем пошли искать гостиницу, о которой им рассказала Оливия.


Она стояла в нескольких улицах от гильдии. Место выглядело намного лучше, и гостиница казалась приличной. На первом этаже была большая закусочная с большим количеством гостей. Хороший знак. Еда пахла великолепно, и у Сета потекли слюнки. Сытная еда, как давно это было? 


За баром стоял большой крепкий чувак с невероятными усами. Рукава его рубашки были закатаны, открывая большие волосатые предплечья, которые могли соперничать с Попаем! 


- Чем могу быть полезен? - спросил он гулким, дружелюбным голосом, когда все трое подошли к бару.


"Медведь" было первой мыслью Сета, когда он увидел его. Он был похож на большого, дружелюбного, волосатого медведя! Сет понял, что смотрит на мужчину, и неловко ответил:


- Ах, э-э, да. Может быть, у вас найдется свободная комната для нас? - он указал на себя и Фин.


Другой участник вдруг поднялся, чтобы вступить в разговор. Желудок Сета громко пересиливал шумный обеденный зал и требовал своего.


- И все, что порекомендуешь из своего меню, - добавил Сет, покраснев. Дородный мужчина лишь понимающе улыбнулся. 


- Ха-ха, конечно. Сегодня особенное блюдо - змеиный суп и жареная птица кукола. Номер стоит 6 серебряных в день. К услугам гостей ванна и 3-разовое питание для вас обоих. Как долго вы здесь пробудете?


Шесть монет серебром казалось дорого, но Сету было все равно. Еда выглядела хорошо, а после предложенной ванны, он взял номер. Сет дал бармену 24 серебра за 4 дня и объяснил, что они могут продлить свое пребывание. 


- Очень хорошо. Меня зовут Хармонд. Вот ключ от вашей комнаты. Есть будете здесь или прислать в вашу комнату?


Все трое сели за один из столов и молча принялись за еду. Сначала Ассо чувствовал себя странно, но еда была такой же вкусной, как и чудесно пахла. Вскоре он расслабился. Уходя, Сет и Фин разделились перед входом в гостиницу. Фин улетела в город, оставив Сета с Ассо позади. 


- Ладно, Ассо. Как нам это сделать? Мне нужно просто вынимать все из инвентаря одно за другим? Или ты можешь сказать мне примерно, что ищешь? – в первый раз он заговорил с ним с тех пор, как покинул гильдию. 


Человекоящер почувствовал себя немного спокойнее, общаясь с Сетом после того, как они вместе поели. К сожалению, он не мог знать, на что реагирует "Золотая возможность", пока не увидит предмет.


- Хм, сначала надо найти подходящее место. У меня есть предчувствие, что это может быть, но здесь его лучше не доставать. Ты случайно не знаешь, где я могу найти охотника? Того, кто сможет разделать большую добычу? - завел разговор Сет. Он понятия не имел, действительно ли это была гигантская змея, на что среагировал Ассо, или нет. Но ему все равно нужно было найти охотника. 


- О да! Я действительно знаю кое-кого, кто может это сделать. У него магазин недалеко от старого района!


У него действительно был кто-то! Они уже спрашивали Оливию, но она никого не знала. Давно Сет не нуждался так сильно в профессионалах.


- Прекрасно. О, но не мог бы ты сначала провести меня банк Системы? Сначала я должен кое о чем там позаботиться, - сказал Сет с дружелюбной улыбкой. Ассо радостно кивнул и пошел впереди. Видя, что Ассо так хочет помочь, Сет почти почувствовал себя виноватым за то, что использовал его в качестве гида. Почти. 


Поначалу дела в банке казались сложными, но потом стало намного легче, когда они узнали, что Сет был ори хума, связанным с церковью. Именно по этой причине служащие стали обращаться с ним как с VIP-персоной, а не как с долговым камнем за 650 золотых. 


Крайне быстро Сет открыл банковский счет с кредитом в 700 золотых, получил хрустальную VIP-карту и еще 50 золотых уложил в инвентарь. Пока он не вышел за дверь, его окружали улыбками, чаем, печеньем и комплиментами. Деньги действительно меняют отношение людей к вам! 


Ассо ждал снаружи и мог только озадаченно смотреть на управляющего банком, махавшего вслед уходящему Сету.


-  Что ты с ними сделал?..


- Я богат, сучара. Что еще можно сказать?


Теперь, когда у Сета были наличные и кредитная карточка, пришло время для бизнеса!



Кузнец Апокалипсиса Глава 51. Покажи ей своего змея! 


Вместе с Ассо они добрались до границы старого района. Сет действительно не скучал по этим темным, сырым переулкам запутанного лабиринта.


- Зачем кому-то открывать магазин в таком месте? - спросил он, не ожидая ответа. 


- Думаю, земля здесь дешевая. Когда-то тут было самое важное место в городе, знаешь? Товары и припасы попадали в город по реке. Здесь было так много магазинов и рабочих мест, что жило очень много людей.


Больше делать было нечего, и Сет слушал, как Ассо болтает о городе. После того, как город потерял поддержку авантюристов, своих войск оказалось недостаточно, чтобы держать болотных тварей в страхе. Ассо был еще мал, когда большие ворота разрушил гигантский зверь! За гигантом пришла орда, и они бесчинствовали вдоль реки, погубив очень много людей. Среди погибших остались и родители Ассо. 


Как только ворота разбили в первый раз, начались настоящие ужасы. Люди исчезали по ночам, а на искореженных улицах старого района находили трупы. Место было слишком запутанным, чтобы стражники могли действовать эффективно, поэтому район опустел.


Большинство людей уехали в другие города, ведь жизнь здесь перестала быть безопасной. Теперь здесь жили только преступники, бедняки и скупщики. 


Словно Ассо точно рассчитал время, они подошли к большой двойной двери, когда он закончил рассказ. Этот большой склад стоял недалеко от реки, и Ассо просто вошел без стука. Должно быть, он хорошо знал охотника. За дверью оказалось большое пустое складское помещение с голыми стенами и полом, покрытым каменной плиткой. Сет прикинул, что помещение 20 метров в длину и 6 в ширину, так что места, вероятно, хватит для детеныша.


- Юдрид?! Ты в деле? У меня к тебе клиент! - крикнул Ассо, открывая дверь. В ответ послышалось ворчливое бормотание. Затем в дверь вошел 130-сантиметровый шар плохого настроения.


Длинная грязная борода падала на ржавую кольчугу и грязную кожаную рубашку и штаны под ней. Шар почесал голову, покрытую длинными спутанными светлыми волосами, а вторая рука подняла ко рту почти пустую бутылку вина. 


- Это он? – направилась бутылка вина на Сета. Голос не соответствовал внешности! Да, он был грубый, но определенно глубокий женский голос! Сет присмотрелся. Кожа за бородой и грязью оказалась гладкой, а под кольчугой выпирали два холмика.


- Женщина-гном? - выпалил он.


- Ха, да твой приятель чертов умник! – засмеялась гномиха и протянула руку для рукопожатия. - Юдрид Димблейд, лучший чертов охотник в этой городской дыре! Принес мне что-нибудь разобрать? Что-то бо-о-ольшое, надеюсь? - подмигнула она.


Сет почувствовал себя немного неуютно от этого подмигивания, но постарался не обращать на него внимания. 


- Ты собираешься это вынуть, или мне помочь? - спросила она Сета, когда Ассо сзади мог только закрыть лицо ладонью. Сет пожал плечами и вынул из инвентаря детеныша змеи.


- Хохо! Давно передо мной не доставали такой длинный шланг! - ухмыльнулась она своей грязной шутке, и ее белые зубы сверкнули на контрасте с грязной внешностью. Несмотря на алкоголь в крови, она проявила профессионализм, как только увидела змея. Движения гномихи стали твердыми и контролируемыми. Она подошла к стене и щелкнула выключателем, после чего склад начал остывать. Она принялась расхаживать взад и вперед вдоль трупа, чтобы осмотреть добычу.


Ассо пребывал в эйфории. По его глазам, сверкающим ярким золотом, Сет заключил, что его догадка верна и рептилии нужно что-то от гигантской рептилии Сета. 


Юдрид вскоре вернулась после того, как осмотрела труп детеныша.


- Ну и мерзавца же ты приволок. Ты ведь поймал эту тварь не в болотах, верно? - пьяная невнятная речь полностью исчезла. Она что, притворялась?


- Нет.


Юдрид немного поразмыслила и кивнула.


- Так чего же ты хочешь? Чтобы я полностью разобрала труп? Или только определенную часть?


Она тоже обратила внимание на блеск в глазах Ассо. Может быть, она неправильно его поняла? 


- Все. Я не знаю, что именно будет ценным крафтовым материалом в этой змее, поэтому не хотел бы ее просто распотрошить.


Она велела Сету прийти завтра вечером. К тому времени она закончит. Она попросила 2 золотых, чтобы разобрать всю змею, и еще 50 серебряных, чтобы сделать это немедленно. Как богатый модник Сет легко согласился на цену.


Юдрид сказала о нескольких ценных крафтовых материалах, таких как ребра, и Сету не терпелось увидеть, что он сможет с ними сделать! Ассо мог только надеяться, что нужная ему часть не окажется материалом для ремесла!


Ассо понял, что стал прославленным гидом для Сета, и принял эту роль. Их следующей остановкой должен был стать торговый район, но было уже поздно, и Сет решил вернуться в гостиницу. 


В гостинице он встретил Фин. Она уже с удовольствием ужинала! Ассо попрощался и ушел, обещая вернуться утром.


Сет сел рядом с Фин и тоже принялся за еду. Набив животы, они вернулись в свою комнату и принялись рассказывать о прошедшем дне. Фея побывала в нескольких барах и нашла несколько торговцев информацией. Смазав пару шестеренок, она нашла несколько разных способов добраться отсюда до Оры.


Самым длинным из них был торговый путь к морскому порту Ориекот и океанский путь к порту близ Оры. Это было недешево, но они могли расслабляться всю дорогу. 


Второй, самый длинный путь, предлагал присоединиться к каравану, который должен был доставить их через пустыню и горы через туннели гномов. Это был самый дешевый путь, ведь они могли вступить в гвардию и даже получить плату за дорогу.


Самым быстрым и самым дорогим был дирижабль. Волшебный летательный аппарат, в который они могли бы сесть в Ориекоте. Подобно океанскому маршруту, он примерно следовал вдоль береговой линии и посещал портовые города. В отличие от океанского маршрута, он поворачивал вглубь страны после пересечения пустыни и фактически останавливался в Оре один раз. Он был самым подходящим, но стоил 25 золотых за билет класса простолюдинов, что также было недешево.


Самым ненадежным вариантом было попросить церковь Системы отправить их Выбором Пути. Это было быстро и дешево, но кто знал, куда эти шарлатаны их забросят?


С мастером гильдии Фин повезло чуть меньше, но она решила сосредоточиться на нем завтра.


Затем Сет рассказал ей о своих приключениях, Фин посмеялась над сексуальными намеками Юдрид, и они оба вернулись в свою комнату. Фин сразу же упала на кровать, но Сет решил принять ванну. Он действительно мог провести время с пользой.


Ванна оказалась чем-то вроде общей бани. Он просто последовал инструкциям, положил свою одежду в инвентарь и вошел, натянув полотенце. Сет тщательно вымылся с мылом, прежде чем войти в большую купальню, напоминающую горячий источник.


- Глянь, кто пришел! - приветствовал его знакомый голос. В горячем источнике, одетый только в полотенце и травмирующий мир своим гигантским кустом серебристо-белых волос на груди, сидел Саймон.



Кузнец Апокалипсиса Глава 52. Молодой господин, вы испортили клише! 


- Саймон!


Священник поспешно блокировал кулак правосудия, нацеленный ему в лицо. Затем он встал, и его полотенце немного распустилось, угрожая нанести огромный психологический ущерб Сету, если бы соскользнуло чуть ниже!


- Пожалуйста, подожди, Сет! Успокойся! Никто из нас не хочет, чтобы это полотенце соскользнуло! - откровенная угроза остановила Сета. Да, если бы это полотенце упало, для Сета случился бы совершенно другой вид личного апокалипсиса. Он глубоко вздохнул и успокоил гнев. 


- Что ты здесь делаешь, Саймон? Разве недостаточно было бросить меня в пустыню и чуть не убить? Ты здесь, чтобы позлорадствовать?


- Не будь таким, Сет! Я пришел посмотреть, все ли с тобой в порядке! - сердечно объяснил Саймон. 


- Зачем? - не поверил Сет.


- Разве я не могу беспокоиться о нашем новом последователе-мирянине? - теперь на его лысом лбу выступил пот. 


- Что?


Саймон закатил глаза и сдался.


- Ладно, ладно. Справедливый народ давит на нас, чтобы мы убедились, что вы с маленькой спутницей живы и здоровы. Счастлив? Послушай, я не смог бы этого изменить, даже если бы захотел. Такой эффект происходит, когда туземец совершает Выбор Тропы. Это вмешательство нашего бога.


Даже Саймон, счастливый старик, в этот момент опустил глаза. Сет не знал, притворяется он или его это действительно тяготит, но сейчас это было неважно. Что бы ни случилось, это в прошлом. Сет погрузился в теплую воду и позволил воде смыть все тревоги. Наступило молчание. 


- Почему ты не предупредил меня заранее? - наконец спросил Сет через некоторое время. 


- Церковная политика - не говорить об этом, по крайней мере, в первый раз. А когда к тебе присоединилась фея, я хотел тебе сказать, но ты просто убежал... - ответил он меланхоличным голосом. Похоже, за то короткое время, что они были знакомы, старый священник действительно проникся симпатией к Сету. 


Сет вздохнул:


- Ладно. Я прощаю тебя, но это твой последний шанс. Ты ради этого сюда пришел?


Он попытался скрыть это, но мокрая борода старика затряслась от радости. Саймон резко встал, и полотенце снова опасно соскользнуло. "Спокойная реакция" подействовала, и Сет вовремя отвел глаза, прежде чем старик наклонился и стал копаться на краю ванны. 


Когда Саймон наконец сел, он держал в руках грубый темный камень. На нем была выгравирована сложная руна.


- Вот, это руна телепорта, я получил ее из здешней церкви. Это физическое проявление системного права, которое ты получишь на уровне 60. Это всего лишь одноразовый предмет, но, если окажешься в опасной для жизни ситуации, он сможет доставить твой отряд обратно сюда, в церковь в Жике. Тебе просто нужно поместить в него немного маны, и камень активируется.


Сет взял у Саймона тяжелый камень размером с ладонь. Пока он рассматривал его, священник вдруг напомнил:


- О, и не клади его в свой инвентарь! Он исчезнет в твоем инвентаре, если у тебя нет соответствующего уровня, чтобы владеть им.


Сет кивнул, давая понять, что понял. Они еще какое-то время посидели в ванне, и Сет рассказал об их приключениях после прибытия в этот новый мир. Его сопровождали потрясенные вздохи и смех старика. 


- Ну что ж, Сет. Мне пора уходить. Желаю удачи в предстоящем путешествии.


С этими словами Саймон встал, на этот раз крепко держась за полотенце, и вышел. Сет вскоре последовал его примеру и отправился спать в свою комнату. Было уже поздно. 


Он проснулся от легкого пинка в лицо. Фея лежала на подушке, подергиваясь во сне. На секунду он представил, как делает с ней то, что испытал его будильник, но ее милое сонное выражение лица успокоило его гнев. Его желудок произнес мотивирующую речь, и Сет ушел завтракать, переодевшись в свежую одежду. 


Вскоре Фин присоединилась к нему, и они вместе восхитительно позавтракали. 


Ассо ждал снаружи, когда Фин и Сет вышли из гостиницы. Фин отделилась, чтобы найти информацию о мастере гильдии, оставив Ассо и Сета позади. 


Юдрид сказала вернуться вечером, так что у них еще было много времени. Сет планировал провести его в торговом районе! Даже ничего не покупая, он мог бы пополнить свой каталог материалов. Может быть, даже получить какие-нибудь чертежи? 


Сет по-прежнему мало что знал о "Чертежах". Однажды навык прокачался, но с тех пор – ни разу. За исключением прокачки ОН, Сет понятия не имел, при каких условиях этот навык вообще мог поднять уровень. Это напомнило ему про идею найти библиотеку. В цивилизации, привыкшей к влиянию Системы, должны были существовать книги о подобных деталях! Поиск книжного магазина или библиотеки стал еще одним пунктом в его списке.


Сет не знал, чего ожидал от этого захудалого торгового района, но определенно разочаровался. Большинство магазинов, мимо которых они проходили, были закрыты и заколочены. Ни книжных магазинов, ни чего-либо подобного, а те немногие магазины оружия и доспехов, что они встретили, оказались ничуть не лучше лавки Клода, скорее даже хуже. Многие виды оружия были даже не новыми, а подержанными, плохо сохранившимися или поврежденными. Даже редкое хорошее оружие, сделанное из высококачественной стали, было хуже того, что Сет ковал из среднего железа. 


Единственной выгодой от магазинов стал рецепт получения высококачественной стали. Сет с удивлением обнаружил, что для производства высококачественной стали ему нужны были железо и уголь. До сих пор он считал своим преимуществом, что Духовный огонь не нуждался в каком-либо топливе внутри плавильни! 


На первый взгляд базар был ненамного лучше магазинов. Думая о базаре, вы обычно имеете в виду большую площадь с большим количеством киосков и толпой людей. С продавцами, кричащими вокруг, чтобы продать свой товар, и огромным шумом и суетой клиентов. 


Хорошо это или плохо, но большая площадь была почти пуста. Сет боялся толпы людей и обрадовался, что их было немного, но отсутствие киосков также уменьшало его шансы найти что-нибудь стоящее.


Неожиданно Сета поразило богатство ларьков с артефактами.


Среди товаров, больше напоминавших блошиный рынок, чем артефакты, он действительно нашел несколько предметов из древней бронзы.


Владельцы ларьков, похоже, не знали, что некоторые из их вещей были настоящими артефактами, и Сет купил их по дешевке.


Какие-то мелкие безделушки и украшения вроде браслета, который он нашел среди вещей из Ивицера - большинство из них были повреждены и пригодились только для переплавки. На меньшинстве обнаружились следы разрушенных чар! Вероятно, он мог бы их просканировать? Он сложил все в одну из сумок, полученных от портнихи, и убрал в инвентарь. 


Больше всего удивило продававшееся в ларьках древнее оружие. Оно никак не годилось для использования, причем большинство было сломано или имело низкую прочность. Однако, оружие было достаточно экзотическим, чтобы дать Сету несколько новых чертежей!


Среди них был хопеш с характерным лезвием, похожим на сплюснутый вопросительный знак с режущей кромкой на внешней стороне. Кривой, как ятаган. 


Что-то вроде изогнутого кинжала с лезвием в форме полумесяца и квадратным наконечником копья с четырьмя острыми краями. Все они были сделаны из древней бронзы и имели узор, похожий на узор сварки по стали. 


По сравнению с маленькими безделушками, стоимость которых владельцы не знали, этот оружейный металлолом был явно завышен в цене, и продавцы просили несколько золотых монет за непригодное оружие. В итоге Сет потратил 3 золотых на 2 ломаных оружия. Он действительно хотел расплавить их и сделать хотя бы одно оружие из древней бронзы, чтобы проверить ее свойства и увидеть истинный потенциал.


Кроме этих нескольких сюрпризов, на базаре он больше ничего не нашел. Прогулка оказалась не совсем бесплодной, но Сет ожидал большего. Не случилось ни одного из этих типичных игровых событий, таких как встреча с переодетой благородной девушкой или обнаружение эпического эго-предмета, спрятанного среди лома. 


Он последовал за Ассо, думая о подобной ерунде. Они уже уходили с рынка, когда Ассо внезапно оттолкнул в сторону один из охранников, окруживших молодого человека. 


Сет заговорил слишком рано! Вот оно! Встреча с продажным и отвратительным молодым гос…


- Зачем ты это сделал, Назим?! - отчитал стражника красивый молодой господин.


- Ю-юный господин, я просто стараюсь, чтобы сброд держался от вас подальше! - сказал Назим, смерив Ассо презрительным взглядом. 


- Перестань называть наших граждан сбродом, - отвесил он охраннику суховатую пощечину. - Мне очень жаль, что мои охранники не знают дисциплины.


Молодой господин даже склонил голову, извиняясь перед Ассо. 


- Молодой господин Икрам, пожалуйста, не надо! Ассо - всего лишь скромный гражданин. Господин Икрам не должен извиняться передо мной! - взволнованно отреагировал Ассо.


Сет был бы глупцом, если б не понял, что этот парень, вероятно, был наследником городского лорда или какого-то высокопоставленного дворянина, хотя и казался вежливым и открытым. Сет не забыл, чему его учил Клод, и окинул стражников "Глазом кузнеца".


Сет достал один из мечей, на которых испытывал "Вливание души". Это была одна из лучших его работ на сегодняшний день, и она идеально подходила для рекламы! Оружие и доспехи на стражниках дворянина должны быть высокого качества, верно? Однако, даже хотя оружие было в более-менее хорошем состоянии, оно было не лучше того, что можно было купить в здешних магазинах. Сет почувствовал запах бизнеса. 


Был ли Сет богат? Он определенно чувствовал себя таковым. Значило это, что он отвернется от потенциального бизнеса? Черт возьми, нет! 


Стражники прервали разговор Икрама с Ассо и потянули его обратно в свою гущу, когда увидели, что молодой человек достает оружие. Ассо озадаченно посмотрел на Сета. Почему он вдруг достал меч? 


- Молодой господин Икрам, рад с вами познакомиться. Я Сет, скромный кузнец. Недавно мне довелось побывать в вашем…


- Держи дистанцию, кузнец! - грубо перебил его Назим-инспектор дистанции. Сет нахмурился. 


- …красивом городе, - саркастически продолжил Сет и посмотрел на обнаженный клинок Назима. 


- Я не мог не заметить, в каком ужасном состоянии находится снаряжение вашей охраны. Не кажется ли вам, что человек с вашим положением заслуживает более подготовленной охраны?


- Кузнец, говоришь... - пробормотал Икрам и почти неслышно прошептал себе под нос: - Довольно долго ни один настоящий кузнец не желал посетить эту дыру.


- Конечно, у меня есть примеры работ, - сказал Сет и протянул меч рукоятью к Икраму. - Молодой господин может проверить его сам, если хочет, или, может быть, я должен помочь вам дисциплинировать вашу охрану?



Кузнец Апокалипсиса Глава 53. Пушкин vs Дантес 


Икрам ухмыльнулся такому предложению. Откуда в этой дыре вдруг появился такой парень? Ни один кузнец, знающий себе цену, не посещал Жике с тех пор, как в окрестностях стало опасно. Не говоря уже о том, чтобы жить здесь. Икрам сделал все возможное, чтобы стабилизировать ситуацию в городах вместе со своим отцом, но окрестности становились все более опасными, и регулярная торговля почти прекратилась. Они не могли бы купить лучшее снаряжение, даже если бы у них были на это деньги!


- Хм, да, продолжай. Назим, сразись с этим человеком. Посмотрим, сколько стоит его товар.


Если этот человек действительно мог принести серьезные улучшения, возможно, стоило взять кредит в системном банке. 


Назим выхватил из ножен саблю и бросился на молодого кузнеца, в то время как молодой господин погрузился в свои мысли. Он был стражником 30-го уровня с "Искусством фехтования (Адепт) 9-го ур" и сильнее многих нынешних авантюристов в гильдии. 


"Назим потребовал дуэли! Вы согласны? Да/Нет"


Сет принял вызов и вложил в меч магическую силу, отчего лезвие засветилось тусклым синим светом. Он едва успел среагировать на атаку мужчины и отразил удар сверху вниз. Сила удара заставила его руку задрожать. Клинок врага получил приличный надлом. Назим легко восстановил отклоненный удар и сердито начал шквал ударов. Он задействовал навык?! 


Сет умудрялся отклонять часть ударов и уклонялся от других, продолжая отступать. Каждое столкновение приносило еще одну зазубрину в оружие противника, но он не собирался бросать атаку.


Хотя Сет не отставал в скорости и силе, разница в мастерстве была очевидна. Это было совсем не то же самое, что сражаться с безмозглыми толпами или зубастой челюстью монстра. Драка была действительно опасной. Назим не выглядел так, будто хотел тренироваться. Он жаждал крови! 


Хорошо! Если он хочет серьезного боя, он его получит!


Сет отошел от Назима, провоцируя последовать за ним. Внезапно бледно-голубой Духовный огонь накрыл его меч, и Сет сделал горизонтальный удар перед атакующим Назимом, как бы предупреждая нападение. Противник удивился внезапному свету и отвел глаза, успешно прервав атаку.


Он не сводил глаз с молодого человека, который продолжал бежать и уворачиваться. Он снова бросился на него, чтобы нанести мощный удар и расколоть его надвое! Внезапно атака Назима снова прервалась, он споткнулся и упал. Страшная боль пронзила его ногу и бок, на который он упал. Шипы! Земля была покрыта шипами!


"Когда? Ах ты мелкий!" - с гневной мыслью Назим взял себя в руки, готовый зарезать Сета!


В этот момент тусклый синий край сломал ятаган в его руке, и острый наконечник впился ему в горло, угрожая лишить его жизни, если он двинется еще немного вперед. 


"Динь! Вы выиграли свой первый поединок! Личность +1."


- Полагаю, я выиграл? - сказал Сет с самодовольной улыбкой, увидев колоссальное увеличение опыта на 10%. 


- Ты сжульничал! - нахмурился Назим и сплюнул на землю. С окончанием поединка все раны зажили. Наблюдая, как заживают раны Назима и как из его плоти выталкиваются шипы, Сет вспомнил обучение. Он совершенно забыл, что на официальной дуэли нельзя умереть. Он дрался всерьез без всякой причины! 


Сильно потрепанный ятаган по сравнению с его все еще нетронутым мечом был бы более чем достаточным доказательством его правоты. Ему вовсе не обязательно было выигрывать дуэль! Он даже дрался грязно, чтобы победить... 


Пока Сет отчитывал себя, по пустой рыночной площади эхом разлетелись хлопки.


- Очень эффектно! Ты всего лишь ремесленник и еще не пересек 20-й уровень, но уже победил моего охранника. Несмотря на использование некоторых... нетрадиционных средств, это действительно впечатляет.


Икрам подошел к ним и поднял сломанный ятаган. Край был сломан и зазубрен, что делало его больше похожим на пилу, чем на лезвие. Меч кузнеца стоил своего, даже если им пришлось бы взять кредит.


- Итак, кузнец Сет, ты доказал качество своих работ. Я действительно заинтересован в твоих услугах. Остается только один вопрос: какова твоя цена? Я думаю, что ты можешь судить об этом по состоянию города, но наша казна... почти пуста, - криво усмехнулся Икрам. Даже он не мог отрицать, что их дом разорен. 


- У меня уже есть для вас экономическая альтернатива, но сначала, как вы узнали мой уровень? Я не чувствовал, чтобы кто-то использовал на мне "Наблюдение".


- О? - Икрам выглядел озадаченным. - Как же ты не знаешь об этом? Как сын городского лорда, я, очевидно, тоже обладаю классом городского лорда. Таким образом, у меня есть навык под названием "Прозрение лордов", и он сообщает мне приблизительную информацию о любом человеке на моей территории. Общеизвестно, что большинство дворян владеют этим или подобным навыком. Он похож на "Оценку", но специфичен для людей.


- Я понял…


Сет был сбит с толку. Неудивительно, что Фин называла "Наблюдение" навыком низкого уровня. Другие навыки делали то же самое, но намного лучше! Просто оставаться необнаруженным уже было огромным бонусом! Сету действительно нужно было узнать больше о навыках, и перед ним стоял идеальный источник. 


- В любом случае, вот в чем дело: как у всякого лорда у тебя, наверное, есть библиотека, верно?


Икрам кивнул, а Сет продолжил:


- Хорошо, я дам тебе скидку на оружие, если ты предоставишь мне место для проживания, доступ к библиотеке и материалу.


- Первые два пункта очень просты. Но чего стоит скидка, если мы должны сначала купить материалы?


- Тебе не нужно ничего покупать. У тебя ведь наверняка есть оружейный склад? Просто отдай мне все старое оружие, доспехи и ненужный металлолом, и я сам расплавлю его в сырье. Идет?


Выражение лица Икрама просветлело, когда он услышал, что Сет может сам создать материалы, если они предоставят свой старый хлам. Икрам был честен. У них действительно было много старого и сломанного оружия, забивающего склады и оружейную.


В пору своего расцвета Жике часто покупал новое оружие и хранил старое. Об этом было забыто, пока город не провалился в денежный кризис. Оружие часто ломалось после того, как стражникам приходилось брать на себя работу по подчинению гильдии. Сломанное снаряжение просто складывали, пока кто-нибудь не разберется с ним, и заменяли старым и пыльным, доставая из других кладовок. Нынешнему оружию охранников было лет десять, и оно было восстановлено, чтобы им хоть как-то можно было пользоваться. Поэтому Икрам более чем охотно согласился. 


Хотел ли Сет поехать в Ору? Конечно. Торопился ли он? Не совсем! Если появился хороший шанс отточить навыки, почему бы им не воспользоваться? Он просто должен был объяснить это Фин.


- Сет, у тебя есть минутка? Если да, ты не мог сходить со мной во дворец и поговорить с моим отцом? Нам нужно его одобрение, чтобы уладить эту сделку.


Сет был свободен до вечера, поэтому согласился пойти во дворец с Икрамом. Ему очень хотелось осмотреть оружейную и библиотеку. Просмотр коллекции павшей дворянской элиты мог привести к неожиданным результатам!



Кузнец Апокалипсиса Глава 54. Давай меняться. 


Лорд оказался не так уж стар, но выглядел пожилым, поскольку тяготы и заботы прошлых лет взяли свое. Его одежда сидела так, словно он сильно похудел, а темные волосы были пересечены седыми прядями. Слушая, как сын объясняет предложение Сета, лорд слегка покраснел.


Сет понятия не имел, какие трудности ему пришлось пережить, чтобы такой благородный и могущественный человек так отреагировал на простое предложение кузнеца. Впрочем, ему было все равно. Лорд с радостью согласился, чтобы Сет разграбил их личный арсенал и кладовые, а также внимательно изучил их библиотеку в обмен на оснащение их охранников высококачественным снаряжением. 


Сет удивился, когда услышал, что не нужно будет делать несколько сотен единиц оружия и доспехов. Их личный состав составлял всего 30 человек, в то время как силы безопасности Жике были сокращены до 150 охранников из-за нехватки средств и постоянных человеческих жертв в попытке уничтожить болотных монстров. 


Его попросили снарядить только 30 частных охранников и несколько дополнительных. Он получал бы все, что сможет найти в хранилище и оружейной, и 150 золотых сверху за набор из копья, короткого меча и доспехов для 30 личных охранников. Все должно было по качеству равняться мечу, использованном в поединке. Лорд предложил оружейную как место для установки кузницы Сета, поскольку там уже была комната, предназначенная для кузницы, и предложил Сету и Фин жить во дворце на время их пребывания. Множество комнат пустовало, ведь дворец был построен, когда Жике процветал.


Потом Икрам проводил Сета до оружейной палаты и библиотеки. 


Оружейная была в плачевном состоянии. Ржавое, поврежденное и плохо обслуживаемое оружие во всех его вариациях заполняло оружейные стеллажи. В оружейной остались в основном старые клинки, такие как мечи и сабли, но также некоторые копья и тупое оружие, наподобие булавы. Сет лишь мельком взглянул на оружейную, и они продолжили путь в библиотеку.


Библиотека выглядела намного лучше, несмотря на слой пыли, покрывавший большую ее часть.


- Икрам, а есть какие-нибудь книги о навыках? Например, словарь с описаниями и требованиями к приобретению?


Икрам искоса взглянул на него, но подошел к одной из книжных полок и вернулся с огромным фолиантом.


- Это не совсем то, что ты просил, но вот каталог классов. Его продает церковь Системы. Он полезен только для таких людей, как дворяне и лорды, поэтому ты не найдешь его ни в одной книжной лавке.


Каталог содержал в алфавитном порядке список всех общих классов и соответствующих им навыков. Когда Сет увидел книгу, он наконец что-то понял! Он совсем забыл, что не умеет читать! Даже буквы из книги, выданной церковью Системы, не имели для Сета абсолютно никакого смысла! 


- Судя по выражению твоего лица, я бы предположил, что ты не можешь это прочесть, хм? - спросил Икрам с ухмылкой. - Не беспокойся, я тоже не смог бы прочитать это правильно.


- Но ты можешь прочесть?


- Ха! Конечно, даже если наш город пал, я все равно дворянин и приобрел навык "Универсального перевода", - сказал он очень самодовольно. Когда ты бедный дворянин, стоит лелеять моменты, когда все еще можешь немного похвастаться. 


- Это специфический навык для класса или я тоже могу его получить? - спросил Сет без особой надежды. Библиотека была совершенно бесполезна для него, если он не мог расшифровать написанное. Икрам выглядел расстроенным, когда увидел, что Сет начинает отчаиваться. 


- Да, технически ты можешь, если получишь книгу навыков для "Универсального перевода". К сожалению, ты, вероятно, не найдешь ее в Жике. Это редкая книга умений и очень дорогая. Тебе придется отправиться в Ориекот, чтобы попытать счастья и найти книгу. Я почти уверен, что ты мог бы найти его в Системном Аукционе.


- Системный Аукцион? Это еще один из системных институтов?! - разгадал Сет загадку. Сколько же их было?! 


- Ты никогда о нем не слышал? Да, это еще одна организация, работающая по правилам системы. Люди покупают и продают там все, что угодно, лишь бы это оценили и признали достойным. Я не знаю подробностей, но слышал от отца, что они действуют по всему континенту. Если сможешь получить эту книгу навыков где-нибудь наверняка, то только там, - пожал он плечами. 


Сет выглянул в окно и увидел приближающиеся сумерки. Пора было возвращаться к Юдрид! Он попрощался с Икрамом и по дороге забрал Ассо.


Когда они добрались до старого района, уже стемнело, и Ассо, нервно перебирая ногами, шел впереди. Боялся ли он? О да, Сет вспомнил, о чем они говорили раньше. О том, как в старом районе в одночасье стали пропадать люди. Неужели зверочеловек, который без колебаний попытался его ограбить, боялся каких-то монстров в темноте?


Ассо вырос в этом районе и после расспросов начал рассказывать всякие жуткие истории о таинственных исчезновениях. Хотя Сет на самом деле не сильно волновался, Ассо становился все более и более нервным. Прежде чем он успел впасть в истерику и убежать, они наконец добрались до большого склада Юдрид. Они едва могли разглядеть реку или причальные стены в густом тумане, который густым супом разлегся вокруг. В зеленовато-фиолетовом свете лун туман казался диковинным и ядовитым.


Они постучали в большие двери склада, и эхо затихло в тумане. Последовало молчание. Они подождали немного и постучали снова. Ничего не произошло. Стоя в темном тумане странного цвета в абсолютной тишине, даже Сет начал волноваться. 


И вдруг в тумане послышались шаги. Медленные, тревожные шаги приблизились к ним, а потом!..


- О, привет, ребята! Вы долго ждали? Мне нужно было купить еще одну бутылку… - это прозвучало дружелюбно, когда грязная женщина-гном вышла из тумана, размахивая бутылкой алкоголя. 


Ассо напрягся, но ничего не сказал. Сет только начал расслабляться, как вдруг из тумана вылетел гигантский топор и вонзился в голову Юдрид, едва не расколов ей лицо! Мертвая гномиха упала, и грязная маленькая рука поймала бутылку с выпивкой, прежде чем она успела упасть на землю. Хорошо, что у Сета была "Спокойная реакция", иначе он мог бы закричать. 


- Проклятые паразиты! - выругалась Юдрид, забрав свою бутылку обратно. - Как ты посмела стырить мое пойло! Эти болотные сирены становятся все смелее! - пробормотала она и плюнула на труп на земле. 


Теперь Ассо тоже расслабился. На земле лежал не карлик, но отвратительное болотное существо. Верхняя часть его тела была примерно гуманоидной, похожей на ужасно истощенную девочку с большими выпуклыми рыбьими глазами. От бедра и ниже тянулось тело черного угря. Появившаяся Юдрид была всего лишь иллюзией, чтобы заманить добычу!


- Входите, мальчики, - сказала настоящая Юдрид, даже не взглянув на лежащую на земле тварь, отперла дверь и вошла. 


- Как ты узнал, что это не Юдрид? - спросил Сет, когда они вошли на склад, который теперь был заполнен различными изделиями. 


- Слишком дружелюбна, - сказал Ассо, пожал плечами и последовал за Юдрид дальше в ее магазин, пока Сет ждал их возвращения. 


- Хорошо, хочешь, я тебе про все расскажу? - спросила Юдрид, вернувшись с Ассо на буксире. Сет согласился, и гномиха начала перечислять и показывать целую кучу материалов, из которых только некоторые можно было оценить "Глазом кузнеца". Там было 150 зубов и более 300 ребер разных размеров и более 20 метров змеиной кожи, которую она сняла с одного куска. Тут Юдрид пожаловалась на мелкие раны от стрел, которые осложняли ее работу! 4 клыка она оценила редкими, в то время как остальные были необычным материалом. Сет убирал все в инвентарь, когда проходил мимо. 


Он должен был принимать слова Юдрид как должное, когда дело касалось других вещей, таких как лекарственное использование различных органов, вроде печени или глаз. Мясо сильно пахло, и Юдрид сказала ему, что никому не посоветовала бы его есть. 


Оно не было ядовитым, но вкус и текстура были... плохими. Тем не менее, мясо тоже было учтено.


Затем она принесла две отдельные маленькие коробки. В первой лежал молочно-прозрачный камень размером с боб. Он был гладким и имел неровную форму, напоминавшую речной гравий. 


- Это магическое ядро. Я не ожидала, что у этого зверя будет такой. Поздравляю! Следующий предстал небольшим сюрпризом после того, как я увидела ядро, - сказала она. В инвентарь.


Наконец она подняла вторую коробку. Внутри был маленький грубый кристалл, светящийся красным блеском. Сет заметил нервную реакцию Ассо за спиной Юдрид. Это было ему нужно? 


- Наконец-то у нас есть Карфункель. Некоторые называют его змеиным кристаллом или змеиной жемчужиной. Этот камень растет в мозгу рептилий с потенциалом подняться до драконьих рас. Даже я не видала их уже много лет!


"Глаз кузнеца" реагировал на магическое ядро, но не на карфункель. Сет не мог использовать этот материал. Юдрид прочла выражение его лица и дала объяснение.


- Как ты, вероятно, можешь видеть по тому, как Ассо медленно превращается в нервное расстройство, это причина, по которой он... к тебе обратился. У Карфункеля нет другого применения, кроме как увеличить потенциал зверочеловека или рептилий и помочь им эволюционировать. Не пойми меня превратно, это достаточно полезно, чтобы сделать эту вещь чрезвычайно ценной, - добавила она, что заставило Ассо позади нее выглядеть действительно подавленным. 


То, как она это сказала, ясно давало понять, что Ассо никак не мог бы за него заплатить. Сет взял коробочку, которую она протянула ему, и растерянно посмотрел на крошечный камешек. Глядя на подавленную рептилию, Юдрид почесала растрепанные волосы на затылке и вздохнула.


- Ты ведь кузнец, верно? - ни с того ни с сего спросила она.


Сет мог только кивнуть на неожиданный вопрос, и Юдрид тоже кивнула.


- Ты знаешь, я вырастила этого чешуйчатого идиота позади себя, так что полагаю, что его поступки и моя ответственность тоже. Я прониклась к нему симпатией в свое время и провела более десяти лет, воспитывая Ассо. Сейчас это может показаться немного грубым, но не согласишься ли ты обменяться со мной карфункелем? - наконец перешла к делу неряшливая охотница.



Кузнец Апокалипсиса Глава 55. Го дворец. 


- И что ты предлагаешь за карфункель? - заинтересованно спросил Сет. У такого опытного охотника, как Юдрид, могло быть много интересного материала! На его вопрос гномиха вышла из комнаты и ушла в свою мастерскую. Вскоре она вернулась с большим сундуком в руках.


- Здесь два слитка темной стали и пять кусков черной железной руды. Я откажусь от расходов на демонтаж змеи и дам тебе еще 25 золотых сверху. Все это вместе должно стоить около 80 золотых, что примерно столько же, сколько ты получил бы за карфункель у богатого покупателя, - сказала она и открыла сундук, чтобы показать ему Сету. 


"Черная железная руда, крафтовый материал. Необычный. 


Эта железная руда долгое время подвергалась воздействию естественной маны и тьмы. Может быть переплавлена в Черное железо." 


Он посмотрел на руду "Глазом кузнеца" и открыл в каталоге запись о "Черном железе". 


"Черное железо, крафтовый материал, необычный. 


Черное железо так же прочно, как и высококачественная сталь, и обладает врожденной близостью к тьме и магии, что может принести неожиданные результаты при создании снаряжения."


Сет догадался, что темная сталь ковалась из черного железа, ведь описание почти не отличалось.


"Темная сталь, крафтовый материал, редкий. 


Темная сталь прочнее любой обычной стали и соперничает со свойствами мифрила. Она обладает врожденной близостью к тьме и магии, что может принести неожиданные результаты при создании снаряжения."


Слитки из черной стали были длиной с его руку и толщиной с запястье, в то время как куски черной железной руды были сравнимы с его кулаком. Только увидев, Сет захотел их. Ему было все равно, правда ли, что говорит Юдрид. Ему не нужен был карфункель, но эти материалы заставляли его сердце биться быстрее! Он забрал у нее сундук с материалами, прежде чем Юдрид успела хоть что-то сказать по поводу огня в глазах Сета.


- Договорились! - и сундук исчез в его инвентаре. Теперь все, начиная от разобранного юного змея и заканчивая новым материалом, попало в его инвентарь. И когда сундук исчез в его инвентаре, он понял еще одну вещь. Он имел тот же эффект, что и сумки, и обозначался "сундуком с материалами"! 


Пока Юдрид, удивляясь тому, что Сет даже не пытался торговаться, отправилась за золотом, он начал складывать в сундук ценные материалы из трупа змеи! К новым металлам присоединились зуб дрейка, клыки удава, шкатулка с магическим ядром, кровавый гранат и 3 куска мифриловой руды. 


Ассо опустился на колени с карфункелем в руках. Казалось, он вот-вот расплачется от радости. Неужели он собирался проглотить эту штуку? Неужели Юдрид даже вымыла его, вытащив из змеиного мозга? Фу, Сет не хотел этого видеть и отвел глаза. 


Юдрид вернулась и забрала карфункель у Ассо, который собирался его поцеловать.


- Перестань пускать слюни, это я его купила. И я отдам его тебе только тогда, когда буду уверена, что ты усвоил урок, - проворчала она и отдала Сету деньги. 


- Пожалуй, мне пора уходить. Эй, Ассо, ты можешь проводить меня обратно в гостиницу? - спросил Сет. 


- О, конечно, - Ассо уже полностью смирился со своей ролью бесплатного гида. Может быть, он мог бы обучиться, чтобы стать свободным дворецким?


Они снова вошли в густой туман. К счастью, человек-ящер сумел найти дорогу в этом районе даже в темноте, и вскоре они добрались до гостиницы Сета. Вопреки его ожиданиям, Ассо тоже вошел в гостиницу и снял комнату на ночь. Возможно, их короткая стычка с болотной сиреной потрясла его немного больше, чем думал Сет.


Когда Сет наконец вошел в комнату, он увидел маленькую надутую фею, сидящую на подушке со скрещенными руками и ногами. 


- Где ты был?! Фин ждала! Фин хотела есть вместе с Сетом! Фин теперь голодает!


- О! Эй, Фин, послушай, я... - Сет хотел объяснить, но его перебили. 


- Нет! Фин не слушает! Сначала принеси Фин еду! - потребовала грубая дива и не оставила Сету другого выбора, кроме как пойти и забрать их ужин. Они ели в неловком молчании, а Фин продолжала бросать на него злобные взгляды поверх еды. 


- Сейчас! Говори! - потребовал объяснений крошечный повелитель. Итак, он объяснил ей, что произошло. Он рассказал о жалком подобии торгового района, торопливо рассказал, что им, возможно, придется остаться во дворце на несколько недель, потому что он заключил сделку с лордом, и рассказал короткую историю о том, как они встретили болотную сирену и получили материалы от большой змеи. 


- Значит, мы останемся здесь на несколько недель во дворце? - ее острый и острый слух легко уловил информацию, которую Сет пытался скрыть, лишь кратко упомянув о ней. Молодой кузнец вздохнул. Почему она должна быть такой умной, хотя большую часть времени притворяется милой? 


- Да, 2, может быть, 3 недели. Это действительно замечательная возможность отточить мое мастерство и даже получить за это деньги.


Фин разочарованно вздохнула.


- Тогда ладно. В любом случае, я хотела остаться еще немного. У меня до сих пор нет хороших сведений о бывшем мастере гильдии. Мы все равно пропустили последний дирижабль. Постарайся успеть за 3 недели, если мы хотим успеть на следующий дирижабль в Ориекот. В противном случае нам придется ждать еще 4 недели, понимаешь?


Сет озадаченно посмотрел на маленькую фею. Значит, у них все равно было время! Теперь он чувствовал себя намного лучше. Он хотел многое попробовать и, наконец, получил возможность экспериментировать и шлифовать снова. Может быть, они даже могли бы посетить местное подземелье? И у него был шанс остановиться в настоящем дворце! Он потер руки в предвкушении мастерства королевских поваров. 


Ассо присоединился к ним на следующий день во время завтрака. Он все еще был ценным активом для Сета, помогая передвигаться по городу, поэтому они поговорили о том, чтобы пойти в гильдию и взять пару квестов на то время, пока Сет оставался в Жике. Когда они закончили с завтраком, пришло время Сету столкнуться с самым большим препятствием.


Хармондом. Сету очень нравился этот симпатичный волосатый человек, обладавший большим кулинарным мастерством, и он не знал, как объяснить, что они переедут во дворец. Он боялся обидеть старика. В конце концов он пересилил свой страх и объяснил Хармонду свою сделку с лордом.


- О, разве это не здорово? У тебя есть работа! Ты беспокоишься обо мне? Ха-ха, не волнуйся. Наш бизнес идет отлично, и ты можешь вернуться в любое время, когда захочешь, - тепло и понимающе отреагировал Хармонд. Он даже хотел вернуть им серебро за оставшиеся 2 ночи, но остановился после того, как Сет яростно запротестовал. 


Так они оставили позади первую гостиницу другого мира. Ассо повел Сета и Фин во дворец. Они хотели осмотреть свою комнату, прежде чем Фин уйдет искать информацию. 


Перед дворцом их ждал человек с безумной белой гривой волос. Он был одет в типичный костюм дворецкого и подошел к ним, когда они подошли ближе.


- Привет. Ты... эм… Сет? Кузнец, о котором говорил молодой лорд? Меня зовут Руслан, старший дворецкий его высочества. Я покажу вам ваши комнаты, - он одарил их теплой улыбкой. Они отделились от Ассо, и здоровый старик пригласил их во дворец. Сет был здесь вчера, но Фин глазела на все украшения, бюсты, статуи и картины, украшавшие резиденцию, как маленький ребенок в парке развлечений. Руслан провел для них небольшую экскурсию по жилому крылу, а затем привел их в комнаты.


В большие роскошные комнаты. Можно было сказать, что здесь давно никто не жил, но они были чистыми и ухоженными. Пока Фин осталась в комнате, наслаждаясь мягким новым матрасом, Сет последовал за Русланом в оружейную.


Оружейная была ближе к помещениям для слуг, которые находились в задней части и как бы отделялись от главного комплекса. Вчера он мельком заглянул в оружейную, и они не задержались там надолго. Сет попросил дворецкого отвести его в кладовую. 


Им пришлось пересечь соседние помещения для слуг, чтобы добраться до склада. Комнаты для персонала были крошечными, узкими и обветшалыми. Голые каменные стены были влажными и заплесневелыми, а то немногое, что можно было разглядеть, было изъедено молью и медленно превращалось в мокрую грязь или слизь на стенах. Место было пустынным. Как будто старый дворецкий Руслан был единственным, кто все еще жил в этом пустынном месте. 


Руслан остановился перед большой, когда-то крепкой деревянной дверью. Сет был уверен, что она развалится, если он толкнет ее слишком грубо. Старик взял маленький волшебный фонарь из ниши в стене рядом с дверью. 


- Это дверь в подвал. Там хранится все оружие и прочее снаряжение. Лорд сказал мне, что, если тебе там что-то понравится, можешь брать. Мои старые кости больше не справляются со спуском по ступеням. Надеюсь, ты простишь меня за то, что я не пошел с тобой, - он тепло улыбнулся Сету и вручил ему фонарь и связку ключей от кладовки и подвала. 


Итак, начал Сет спускаться в подвал дворца.



Кузнец Апокалипсиса Глава 56. Грабь, куй. 


Маленького волшебного фонарика было достаточно, чтобы осветить узкую лестницу. Ступеньки были влажными, а в воздухе пахло плесенью, землей или, может быть, гнилью? Теперь Сет понял, почему их оружие было в таком ужасном состоянии. Влажность окружающей болотистой местности была повсюду, но это стало действительно ясно, когда он спустился в сырой подвал. 


Он больше напоминал средневековую тюрьму, похожую на лабиринт, чем склад. В узком коридоре с арочным потолком, конец которого терялся в темноте за светом фонаря, было много дверей в кладовые. Если бы в дверях были маленькие зарешеченные окошки, Сет не сомневался, их можно было бы использовать для заключения людей. 


В подвале было темно, сыро и холодно, но ничто не указывало, будто подвал не был не старым. Следуя своей игровой практике, он начал обыскивать комнаты одну за другой. Первые две комнаты заставили его отступить назад, зажимая нос. Запах был ужасен. В комнатах стояли бочки и ящики с едой, что превратилась в отвратительную черную жижу, которая медленно сочилась из щелей. Неудивительно, что он едва успел повернуть ключ в ржавом замке. Никто не приходил сюда целую вечность, чтобы проверить запасы. Или, может быть, она осталась здесь нарочно, потому что никто не хотел убирать этот беспорядок?


Сет поспешно запер двери и вырезал маленький крестик над ручкой. Так он помечал их, чтобы не сомневаться, что проверил, а что нет.


В следующих двух комнатах он нашел пресловутое сломанное оружие. Небрежно заглянув в комнату, он обнаружил поврежденные коробки с ломом. Пол был усеян ржавыми металлическими осколками и сломанными древками копий. Оглядев комнату "Глазом кузнеца", он увидел множество витрин с описанием сломанного оборудования и металлических осколков, начиная от среднего железа и заканчивая высококачественной сталью. Это были, вероятно, остатки оружия, которым они владели, когда город еще процветал. 


Сет начал беспокоиться о том, как все это сохранить, и подумал о коробке с материалами. Когда он попытался сохранить ящики из комнаты, они обозначились в его инвентаре как "Ящик с оружием (поврежден)", при этом ящики тоже складывались. Эта отличная находка означала, что Сет мог использовать подобные предметы в будущем и не забивать свои инвентарные слоты всеми видами оружия, какое не мог бы сложить!


Он запихнул все сломанное оружие в ящики и убрал в инвентарь. Маленькие металлические осколки и кусочки лома можно было сложить в стопку, и они принимали универсальную форму "Металлического лома (маленький)" размером с игральную карту, попав в его инвентарь. Когда он закончил, у него было почти две стопки обрезков и 12 ящиков, наполненных сломанным оружием и прочим ломом. 


В следующих трех комнатах хранились различные виды поврежденных доспехов и комплектов, которые были небрежно брошены в кучу вдоль стены напротив двери. Не было ни ящиков, ничего. То, что осталось от некогда славных доспехов, превратилось в 3 стопки "Металлического лома (большой)" размером с отпечаток ладони, от наручей, скорбей и шлемов, 2 стопки "Металлического лома (маленький)" от более детальных работ, таких как чешуйчатые доспехи, стопку "Бронзового лома", от некогда сложных нагрудников и половину стопки поврежденных кольчуг. Мокрые, заплесневелые и поврежденные кожаные части, разбросанные вокруг, пахли отвратительно и казались непригодными для использования, поэтому Сет их оставил.


Следующей он проверил комнату, заполненную всевозможными старыми стульями и столами. Густая пыль и паутина покрывали все вокруг, но дерево не успело заплесневеть. Вероятно, эту мебель припасли для пиршеств и тому подобного? Сет пожал плечами и снова закрыл дверь. В соседней комнате тоже стояла мебель.


Сет потер руку и пришел к выводу, что закончил собирать сломанные вещи. Он еще не разграбил оружейную, но уже собрал неплохую добычу. В конце длинного коридора было еще много дверей, которые нужно было проверить. Где-то здесь все еще хранилось старое оружие. 


Таким образом Сет продолжал прокладывать себе путь в эти извилистые внутренности дворца. Он наткнулся на множество похожих комнат. В некоторых стояла старая мебель, поставленная здесь давным-давно, в других - только обломки, по которым Сет не мог определить, чем они когда-то были. 


Чем дальше он шел, тем более запущенным выглядел подвал. Грязь и нечистоты покрывали каменные плитки и заполняли углы стен. Некоторые комнаты были просто пусты, и их полы, казалось, покрывало гнилое сено, если не считать грязи и пыли.


Где же это старое оружие? Он не мог пройти мимо, верно? Он проверил каждую... дверь?


Над ручкой следующей двери, перед которой Сет остановился, уже был маленький крестик. Когда он открыл ее, то увидел вонючие обрывки кожи, покрывающие землю. У него упало сердце.


- Ты, должно быть, шутишь... - внезапно перед ним появилась комната, которую он уже проверил. - Хм, ладно.


Что бы это ни было, Сет сомневался, что теперь он сможет просто вернуться. Он решил быть осторожным и продолжать поиски. Его начало грызть подозрение, что он мог попасть в подземелье. 


Сет хотел вытащить меч, просто чтобы быть наготове на случай, если что-то случится. В этот момент он запоздало понял, что длинный меч не годится для боя в таком замкнутом пространстве. Пространство в подвале было слишком узким. С его мастерством он рисковал попасть в потолок, стену, пол или двери, если бы начал здесь сражаться. 


В какую бы черную магию он ни вляпался, он не был к этому готов.


Ха-ха! Зачем он был кузнецом? 


Он медленно отступил назад, вошел в комнату с кожаными обрезками и запер за собой дверь. Он сел и задумался, какое оружие было бы наиболее подходящим в такой ситуации.


Сет не знал, следят за ним или нет, но понимал, что времени мало. Ситуация могла измениться, если бы кто-то понял, что он что-то заметил. Значит, ему нужно было что-то маленькое, что он мог бы сделать быстро, например, кинжал, короткий меч, дубинка или булава? 


Копье было бы кстати, но Сет не видел дерева достаточно длинного, чтобы изготовить хорошее копье.


У него вдруг возникла идея, пока он просматривал инвентарь.


Он призвал в пустую комнату "Духовную Кузню" и "Наковальню Тартара". Появился первый шанс хорошенько рассмотреть наковальню. Кроме того, что она возросла в размерах, ее бока покрылись своеобразными рельефами, изображающими сцены с неба и Тартара, разделенные богато украшенными колоннами и окаймленные греческим ключом. 


Первое, что он сделал, это починил и оснастил свою броню. 


Затем он осторожно вышел из комнаты и вернулся в одну из комнат с мебелью медленным, контролируемым шагом. Конечно, было рискованно просто ходить в доспехах и пугать кого-то этим, но он скорее был в доспехах на случай нападения, чем пытался быть умником. Он вернулся, закрепив стол и несколько стульев, и со вздохом закрыл за собой дверь. 


Теперь он вызвал меню "Чертежа". Прошло много времени с тех пор, как он создавал что-то оригинальное, но управление было очень удобным для пользователя!


Когда он посмотрел на змеиные ребра в своем инвентаре, их естественный изгиб напомнил ему меч, который он недавно видел, хопеш! Он загрузил ребра и клыки юного змея в качестве материала и создал чертеж "Змей Хопеш". 


"Змей Хопеш 


Необычный-редкий 


Урон: 100-200 


Долговечность: 350-500 


Возможный вариант: нанести врагам статус яда 


Короткий меч в форме хопеша, разработанный начинающим кузнецом. В качестве материала для клинка использованы кости или клыки гигантской змеи. Производительность зависит от используемого материала. 


Кость - неблагоприятный материал для клинка. Повреждения могут быть восстановлены только в обмен на постоянное снижение долговечности. 25% шанс вызвать кровотечение."


В течение следующего часа он переплавил часть "Металлического лома" в "Высококачественную сталь". Вероятность успеха была не очень высока - 45%, но зато рецепт был довольно прост. Ему просто нужно было ввести дополнительный углерод в процессе плавки. Как? Например, сжигать дрова в плавильне. Меню плавки сделало все остальное. Даже если случался провал, он не возражал. Сету не нужно было много.


Он активировал чертеж и, немного руководствуясь системой, сумел расколоть одно из ребер вдоль. Он просверлил отверстия и заострил серповидный край ребра, сделав ребро-лезвие. Он начал вливать "Душу (маленькую)" одной из маленьких змей в кусок змеиной кожи, ребро-лезвие и сталь, когда выковал стальной позвоночник, который приковал к клинку. Сет использовал кусок змеиной кожи, чтобы обернуть ручку.


Он вызвал бочку с водой, окунул в нее все оружие, чтобы полностью прикрепить к нему душу, и получил другое системное уведомление, помимо обычного уведомления о завершении.


"Динь! Используемые материалы имеют сильную близость к настоянным душам и создали синергетический эффект!"


"Змей Хопеш+ 


Необычный+ 


Урон: 140-180 


Долговечность: 480 


1. Каждый второй слэш добавит +1 к статусу яда 


Спешно сделанный Змей Хопеш, созданный его устремленным создателем. Благодаря специальной обработке это оружие достигло высокой производительности, несмотря на грубое исполнение и отсутствие опыта. 10% шанс вызвать кровотечение."


- Достаточно хорош! - удовлетворенно сказал Сет, не смущенный системной критикой. Теперь у него был короткий меч и перчатки для нанесения урона в ближнем бою.


Смастерив простой щит из обломков столешницы, Сет закончил готовить свое вторичное оружие. Он был готов продолжать грабить подвал.



Кузнец Апокалипсиса Глава 57. Что зыришь, глаза пузыришь? 


Сет шел по темному, узкому коридору подвала, держа в руках только маленький волшебный фонарь. Коридор напоминал трубу с кирпичными стенами, уводя все дальше в темноту. Сет продолжал проверять и отмечать двери по обеим сторонам пути, но еще не видел ни развилок, ни перекрестков. 


В последнее время большинство новых комнат, на которые он натыкался, были пусты. Время от времени попадалась какая-нибудь комната с мебелью или другим хламом. Сет, вероятно, остановился бы или изменил направление, если бы коридор не менялся подобным образом. Например, в одной из комнат он нашел сундук, который на первый взгляд казался пустым. Не уверенный, иллюзия это или ловушка, Сет выстрелил в него стрелой. Удар стрелы активировал ловушку, и гигантские стальные челюсти выскочили из земли, как медвежий капкан. Он обезглавил бы кого-угодно, стоящего на коленях перед сундуком, или разрубил бы стоящего там пополам. 


Сундук был пуст и бесполезен, но Сет с радостью сохранил челюсти ловушки. Вероятно, ему повезло, что до сих пор коридор не был заминирован. Он стал еще осторожнее, ступая по выложенному каменной плиткой полу, и лишь бегло осмотрел большинство комнат, не заходя внутрь. Одно было ясно: скорее всего, он попал в подземелье.


Он заметил, что что-то не так, когда открыл новую дверь и на него повеяло ужасным зловонием. Это была точно такая же комната, как и первая, которую он проверил. Бочки и ящики, наполненные гнилой и не поддающейся определению дрянью. На полу в жутко вонючей грязи все еще оставался его отпечаток. Но на двери не было никакого знака!


- Только не говори мне, что двери тоже меняются! - пробормотал Сет.


Если не только комнаты меняли положение, но и двери тоже, его метки были бесполезны. Что он мог поделать? На его лице появилась довольная ухмылка. 


Он вытащил сломанную ножку стула и поджег дверь. Сет не думал, что подземелье восстановит двери, если следы, оставленные на дверях, все еще будут там.


Поэтому он неторопливо прошел по коридору, поджигая двери направо и налево, предварительно заглянув в каждую. Вскоре перед ним стали появляться комнаты без дверей. Одни он видел, другие нет.


- Кррюууу!


Внезапно он услышал звук, не соответствующий пустынному подвалу. Причудливый пронзительный крик рождался где-то в темноте впереди. Сет достал кусок ножки стола размером с кулак, поджег его и швырнул в темноту. 


- Кррю-гха!


Шар яркого огня осветил путь перед ним и ударил во что-то маленькое, стоящее на тропинке. Ножка упала рядом с существом на пол и залила его бледно-голубым светом. 


Существо было похоже на отвратительную маленькую пиранью с выпученными глазами, кривыми зубами и четырьмя конечностями. Оно достигало высоты колена Сета, а передними лапами держалось за крошечный трезубец. Сет не знал, что это за существо, но не колебался. 


Тук! 


"Динь! Вы убили -Болотный Пигмей ур.9 – Заработан опыт."


Одна стрела легко оборвала жизнь малыша. Сет наблюдал за трупом издалека, и вскоре труп исчез. Последний признак того, что он действительно в подземелье! Подвал дворца действительно превратился в подземелье. А остальное оружие он так и не нашел! Сет почувствовал себя немного раздраженным, потому что понятия не имел, сможет ли он уйти, просто вернувшись назад. Или он должен был сначала найти ядро подземелья? 


- Да, давай вернемся... - он обернулся и увидел стену. – Тогда, полагаю... ядро подземелья.


Он пожал плечами и повернулся к темному туннелю.


Подземелье изменилось. Дверей, ведущих в комнаты, больше не было, вместо них зияли просто темные дыры вдоль едва освещенных стен. Сет не доверял темноте и начал бросать горящие куски дерева, чтобы осветить коридор перед собой. 


Коридор постепенно превратился в земляной туннель, похожий на нору зверя. Время от времени Сет встречал в комнатах какого-нибудь болотного пигмея, но в основном они были пусты.


Отвратительная вонь снова ударила ему в нос, и вскоре он нашел источник. Время от времени в ямах по обе стороны дороги стали появляться трупы. Их полусъеденные и гниющие тела были покрыты лохмотьями, напоминавшими форму дворцовых слуг. Не по этой ли причине комнаты для персонала были так пусты?


Все больше комнат содержало все большее количество разлагающихся тел. Некоторые уже выглядели старыми и высохшими. Как давно слуги исчезли из дворца? Или эти люди были теми, кто исчез в старом районе?


- Может быть, некоторые из них, но, вероятно, в конечном итоге здесь исчезли не все, - подумал он, вспомнив болотную сирену, убитую Юдрид.


Однако одно было ясно. Было что-то более опасное, чем пигмеи! Эта сцена напомнила ему игру. Он играл в Мертвую Галактику и знал, что нельзя доверять мирно выглядящим трупам! Не говоря уже о том, что в последнее время он довольно часто видел настоящую нежить. Сет сжигал каждый труп, который попадался ему на пути. Через некоторое время туннель наконец расширился и превратился в большую пещеру. От зловония его затошнило, а глаза наполнились слезами. 


Его фонарь начал мигать. С низкого потолка свисали корни, а посреди комнаты стояла неровная хрустальная сфера. Последнее, что он увидел в мерцающем свете фонаря, было кучей трупов на земле, лежащих кольцом вокруг сферы. Потом фонарь погас. 


Все было словно идеально рассчитано. Куски дерева в туннеле позади него давно выгорели, и Сет стоял в полной темноте. Он ждал. Одну минуту. Затем, так быстро, как только мог, заявил, что бросает горящие куски дерева во все стороны! Внезапный яркий свет залил комнату и упал на тревожную фигуру.


Изможденный человек в униформе дворецкого, с огромной гривой обесцвеченных седых волос, висел над ним на потолке, как геккон! Выпученные глаза, размером с теннисный мяч и сухие тугие губы обнажали моль круглых зубов! 


Это была ужасно искаженная фигура Руслана. О, как доброжелательно улыбался главный дворецкий! 


Кщяаа! 


Руслан зашипел, когда яркий свет упал на его огромные выпученные глаза, а затем рухнул с потолка, когда попытался зажмуриться. 


Сет прицелился в тот момент, когда дворецкий упал, и нанес ему жестокий удар хопешем, но тощий старик сумел переместить свой центр тяжести в воздухе и превратил смертельный удар в неглубокий порез, который повредил его одежду, но едва задел кожу. 


- Чи! Чи сильнее для кхузнеца, чем я думал! - выплюнул он и махнул рукой. Воздух замерцал, как мираж, и исчез. Сет поспешно огляделся и попытался прислушаться к шагам.


Сет закрыл глаза, чтобы сосредоточиться на треске пламени и звуке за ним, и все действительно начало исчезать. Даже запах исчез. Когда Сет открыл глаза, он был дома.


В его настоящем доме. Он был в своей комнате, и тусклый солнечный свет падал в окно. Он услышал смех в гостиной. Колокольный голос женщины и глубокий баритон мужчины, говорящего и смеющегося. 


Он вышел из своей комнаты и вошел в гостиную. Они сидели на диване и смотрели телевизор. Как будто это была самая нормальная вещь в мире. Там сидели его родители. Его мама и папа вместе смотрели один из любимых отцовских документальных фильмов о выживании. 


На глаза Сету навернулись слезы. Нет! Это не может быть правдой! Он поискал оружие в руке, но оно исчезло. На нем была простая футболка и пижамные штаны. 


- Сынок, в чем дело? Мы тебя разбудили? Садись, давай посмотрим вместе, - в его ушах прозвучал чистый звук голоса мамы. Сет с трудом сдерживал слезы. Он стиснул зубы и сжал кулаки. Мать встала и подошла к нему. Она выглядела точно так, как он помнил, с такими же темными волосами, как у него, и маленькими морщинками вокруг глаз. 


Горько-сладкая печаль наполнила его сердце и смешалась с жгучей яростью. Он знал, что это иллюзия, и ненавидел ее. Сет не мог пошевелиться, когда мать подошла к нему и…


Жгучая боль захлестнула его разум. Иллюзия исчезла, и сцена перед его глазами растаяла. Там, где стояла его мать, была искаженная гримаса Руслана. 


- Ух!


Рука существа глубоко погрузилась в его живот, копаясь во внутренностях. 


- Чече, люди легхко попадают на эту иллюссию, - маниакально рассмеялся он. 


- Ты!


Смех исчез, когда две руки железной хваткой сомкнулись на горле монстра. Это было личное. Сет отпустил оружие и щит и начал душить смеющегося Руслана голыми руками. 


- Тчи не можжешь меня ссадухшить! Я мокху!..


Сет отбросил все доводы разума и просто начал накачивать свою необузданную неконтролируемую ярость в реактивное пламя огня, вырывающееся из его тела. Существо завизжало! Старик царапался! Его когтистые когти разорвали Сету кожу и плоть, но было уже слишком поздно. 


Руслан в его руках горел. Его одежда горела. Его броня расплавилась. Сета это больше не волновало. Он подпитывал свой огонь эмоциями и смотрел, как Руслан тает, сгорает, пока не осталось ничего, кроме пепла. 


"Динь! Поздравляем! Вы убили – Мастер Подземелья Руслан ур.20 - Вы заработали опыт."


"Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 18 ур!"


"Динь! Титул: "Покоритель подземелий" получен. Вы убили всех монстров и мастера подземелья! Все атрибуты увеличиваются на 10% в подземельях."


"Динь! Навык: Близость огня ур.9 стал..."


Ужасная головная боль, словно удар ножом, пронзила его мозг, и система оповещения отодвинулась на задний план. Сет отключился, вокруг стало темно. 


"Динь! Вы погибли."



Кузнец Апокалипсиса Глава 58. Пей как ювелир! 


- Хм, понятно. Ты здесь ненадолго.


Сет стоял в широкой черной пустыне под черным небом с тусклым серым солнцем. Перед ним стоял гигантский гном, сотканный из Огня души, освещая мрачный пейзаж. Его гулкий голос вибрировал глубоко в груди Сета. 


- Ты соединил мой класс с интересным умением. Но тебе еще многому предстоит научиться. Хорошо, что ты здесь только временно; ты только начал наследовать мое наследие!


- Кто... - начал было Сет, но гигантский гном перебил его. 


- Время вышло, малыш. Тебе пора идти. Только последний совет: стань сильнее, если действительно хочешь принять мое наследие!


С этими словами он исчез, оставив Сета в сумерках, которые становились все темнее. 


----------------------------------------------------------- 


- Сет! Сет, ты в порядке? Почему ты возродился в гильдии? Ты вошел в подземелье?! - истерично спросила фея все еще сонного Сета. Ему что-то приснилось? Оглядевшись, он увидел себя лежащим на кушетке в одном из залов заседаний гильдии. Совершенно голым, если не считать одеяла, накинутого на него из вежливости. 


- Успокойся, Фин! Гильдия? - пробормотал Сет и вспомнил, что произошло в подвале дворца. Он потерял сознание после убийства того, кем стал Руслан. Ужасно болела голова... Он умер от чрезмерного использования ментальной силы?! 


/Имя: Сет Смит 


"Знак Ивицера"


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 17 


Опыт: 85% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст: 23 года 


Класс: Духовный кузнец (уникальный) 


Принадлежность: Церковь Системы


Здоровье: 1000/1000 


Мана: 170 


Сила: 55 


Ловкость: 55 


Уклонение: 38 


Интеллект: 17 


Сила воли: 35 


Выносливость: 45 


Личность: 12 


Удача: 18(+10) 


Свободные ОА (очки атрибутов): 0 


Свободные ОН (очки навыков): 0 


Защита: 


Физическая: 185 (135+50) (выносливость x3) 


Магическая: 95 (70+25) (сила воли x2) 


Огнестойкость/


Он был полностью исцелен и выздоровел. Ему повезло, что это случилось в подземелье! "Подожди-ка!" Он, казалось, помнил, что достиг 18-го уровня?.. То есть его уровень мог даже упасть от потери опыта. Кроме того, Сет полностью сжег все свое снаряжение, даже кольцо! Даже душу босса! Как он мог настолько потерять контроль? 


/Окно навыков: 


Кузнец (Ученик) ур.7 (47%) 


Чары (Новичок) ур.1 


Ювелир (Начинающий) ур.1 


Глаз кузнеца ур.4 


Чертеж (Ученик) ур.2 


Вливание душ ур.2 


Духовная кузня ур.4 


Захват души ур.3 


Мастерство владения оружием (Адепт) ур.5 (35%) 


Спокойная реакция (Пассивный) ур.7 


Сопротивление страху ур.8 


Привязанность огня ур.1 


Управление огнем ур.7 


Карта ур.4 


Наблюдение ур.3 


Сокрытие ур.4/


Могли ли быть причиной, что "Сопротивление огню", наконец, изменилось? Он потерял сознание еще до того, как смог полностью услышать уведомление, но "Близость огня", должно быть, достигла уровня "Привязанность огня", когда поднялась до 10-го уровня! 


В целом он должен был считать это чистой прибылью. Он потерял свои доспехи и хопеш, но он мог сделать их снова. С другой стороны, он все еще получил немного опыта, а его мастерство повысилось! Даже в этом случае причина не была такой уж приятной. Вспомнив, что произошло, он поспешно запихнул подальше воспоминания о родителях. Это приключение вскрыло старую рану, но у него не было времени разбираться с ней. Он выпроводил Фин из комнаты и оделся.


Оливия услышала шум и вскоре вошла в комнату. К счастью, в этот момент Сет был полностью одет! 


Она была фактическим главой гильдии, так что смерть Сета в незарегистрированном подземелье была вопросом, с которым она должна была разобраться. Сет почти ничего не скрывал и грубо рассказал ей, что произошло, опустив, как именно он использовал свое умение, чтобы превратить мастера подземелья в груду пепла. 


Новость о множестве трупов протрясла Оливию. Паническое выражение девушки смягчилось, когда Сет рассказал ей, как спалил эти трупы. Он спросил ее об этом, и она подтвердила его догадку. Обычно трупы, независимо от того, монстры они или нет, исчезали в подземелье. Он избежал проблем, когда сжег их, прежде чем они пробудились как подземные толпы! Тем не менее, незамеченное подземелье в центре города с таким количеством жертв! Это был еще один признак того, насколько недоукомплектованным и заброшенным стал местный филиал гильдии!


Мастер гильдии все еще отсутствовал, поэтому Оливия не могла принимать исполнительных решений, но сказала им, что разберется с последствиями. Например, проинформирует лорда и штаб. Тем не менее, она попросила Сета не входить в подземелье, пока все не будет под контролем. 


В любом случае, Сет не собирался входить в подземелье, пока не сделает еще один комплект снаряжения. Он просто чувствовал себя немного раздраженным из-за того, что не получил оружие. Он мог просто пожать плечами и забыть об этом. Было уже поздно, и Сет только что пережил свою первую смерть, поэтому они с Фин отправились в город, чтобы хорошенько поесть и напиться! Во дворец они вернулись уже поздней ночью.


Лорду уже сообщили о том, что его главный дворецкий оказался дьявольским монстром, питающимся его слугами и гражданами и пытавшимся убить его нового гостя, просто чтобы самому быть убитым. Пьяную фею и кузнеца встретили две служанки. Первоначально лорд хотел поговорить с ними сразу, но, когда услышал, насколько они в хламину, перенес встречу на завтра. Служанки привели их в комнату, где они уснули, едва коснувшись кровати. 


Сет проснулся от пронзительного храпа. Из-за похмелья у него ужасно болела голова. Во рту словно кошки нассали, и он не мог вспомнить, что произошло вчера вечером. 


Он оставил спящую фею и пошел умываться в ванную, соединенную с их комнатой. Когда он вышел из комнаты, горничная ждала снаружи. Он мило поговорил с лордом о том, что произошло, и целитель действительно избавил его от похмелья!


Все, что оставалось сделать - это принять восхитительный завтрак, приготовленный дворцовым поваром! Это едва ли могло сравниться с пиршеством, которое он устроил с Саймоном, но на этот раз никто не соперничал с ним за еду! Сонная фея не была ему противницей за обеденным столом! 


Теперь Сет чувствовал себя намного лучше. Его осмотрел дворцовый целитель, и он почувствовал себя прекрасно. Наконец-то он снова мог начать заниматься ремеслом! Воодушевленный, он вошел в оружейную и вызвал полную кузницу в смежной комнате. Духовная кузня, печь, наковальня, шлифовальный круг, бочка и новые дополнения: гравировальный и ювелирный стол.


Гравировальный стол представлял собой большой верстак со множеством гравировальных инструментов и магической формацией, покрывающей всю поверхность стола. Его можно было использовать для питания гравированной магической формации, которая поглощала бы ману из окружающей среды и проверяла на ошибки и проблемы. Это было очень интересно. 


Ювелирный стол, с другой стороны, представлял собой верстак с полукруглым вырезом со спинкой для улавливания пыли и лома драгоценных металлов при работе над ювелирными изделиями. На столе было много инструментов для мелкой и точной работы, например, пила с очень тонкими пильными лезвиями, напильники, крошечная горелка, плюющаяся огнем души, клещи и так далее. Он был чуть длиннее, а с другой стороны располагалась установка для огранки драгоценных камней, вроде ювелирной лупы, тонкого шлифовального круга и тому подобного. Этот стол был первой нормальной на вид ремесленной станцией рядом с простым верстаком возле кузни!


Сет положил руку на стол, и открылось окно. 


"Вы готовы пройти тест на ловкость, чтобы навсегда разблокировать стол ювелиров? Да/Нет" 


Сет вдруг вспомнил, что действительно читал, что для разблокировки этой крафтовой станции нужно было пройти тесте! Наконец-то у него появилось время и покой, поэтому он нажал "да"! 


/Динь! Квест был запущен!


Задание: сделать прекрасную золотую цепочку 


Сложность: D


"Стол ювелиров" временно разблокирован. Чтобы навсегда разблокировать крафтовую станцию "Стол ювелиров", вы должны доказать свою ловкость и сделать тонкую золотую цепочку. 


Требование: тонкая золотая цепочка 0/1 


Награды: навсегда разблокирует "Стол ювелиров".


Вы принимаете задание?/


Конечно, он согласился. Он заглянул в чертежи "Ювелира" и нашел тонкую золотую цепочку. Она требовала 50 ловкости, так что Сет едва справлялся с необходимым условием, чтобы иметь возможность ее создать! 


Сначала ему нужно было сделать тонкую золотую проволоку, поэтому он запустил кузницу и выковал один из своих золотых слитков в тонкий пруток. Когда прут стал достаточно тонким, Сет смог использовать устройство, которое было частью стола ювелиров. Раньше он мог только забивать или вытягивать проволоку, но это устройство использовало ролик, чтобы делать проволоку все тоньше и тоньше! 


Он следовал инструкциям чертежа, чтобы сделать тонкие кольца и связать их в тонкую и легкую золотую цепочку. Она была несовершенна, как будто сделана машиной, но в ней было свое очарование!


/Динь! Вы создали свой первый аксессуар! Навык Выносливость +1 заработан./


Его "Кузнец (Новичок) ур.1" на самом деле увеличился на 75% только с помощью этой простой цепочки. Конечно, это было прекрасно, но вовсе не трудно, благодаря его и без того высокой ловкости! С нынешней ловкостью Сет имел хорошую базу, чтобы прокачать свое мастерство ювелира! 


/Динь! Вы выполнили задание – Сделать прекрасную золотую цепочку - Вы навсегда разблокировали "Стол ювелиров"!/



Кузнец Апокалипсиса Глава 59. Есть. Искать. Дружить. 


Теперь, когда с этим было покончено, Сет мог сосредоточиться на всех мелочах, что возникали до сих пор. Проще всего было, наконец, просканировать безделушки из древней бронзы, в которых сохранились поврежденные чары!


Целых 5 безделушек показывали признаки простых магических цепей! Сет просканировал их и получил фрагменты схем. К счастью, 3 из 5 можно было объединить и превратить в одно заклинание, которое могло увеличить защиту и регенерацию здоровья владельца. Итак, он сделал что-то похожее на атрибут выносливости. Остальные 2 фрагмента остались в каталоге Сета как части схемы. Это означало, что теперь у него было 3 магических контура для увеличения здоровья, прочности и урона. 


В данный момент ему нечего было зачаровывать, поэтому он продолжил плавить. Ему было что ковать. Оружие в оружейной, обрывки, которые он добыл в подземелье, древняя бронза... но сначала электронные стержни! Он разделил их на золотые и серебряные слитки. Еще ему хотелось выковать драгоценности, которые он привез с собой из Дельтана. Он выяснил, что простые украшения стоили не сильно больше, чем материалы, из которых они сделаны, если украшения не имели эффекта. 


Еще он понял, что большинству заклинаний нужен вторичный источник энергии, чтобы возыметь действие! Обычно это был либо пользователь, поставляющий магию, либо драгоценные камни, хранящие магию, либо магическое ядро зверя. 


Он решил попробовать это позже, потому что специальное оружие, которое он сделал с помощью вливания души, не нуждалось в том, чтобы вводить в него магическую силу. Сет хотел посмотреть, мог ли он сделать постоянные чары, и мог ли соединить магический контур с силой душ.


Это тоже могло подождать. Для начала он собрал драгоценные камни из драгоценностей и выплавил их. Было слишком трудно зачаровать уже готовые изделия, поэтому он мог только сохранить драгоценные камни на потом и получить сырье.


Положив драгоценности, которые также были сплавом золота и серебра, и электронные слитки в печь, Сет начал концентрироваться на управлении печью. Он отчетливо чувствовал разницу между "Близостью огня" и "Привязанностью огня". Он мог чувствовать температуру намного отчетливее, и чувствовал, что огонь сам пытался следовать его воле, а Сету требовалось прикладывать гораздо меньше умственной силы. 


Он тщательно контролировал температуру в печи, и как только содержимое полностью расплавилось, серебро, золото и другие металлы начали разделяться на различные слои, соответствующие их плотности. Как только сплавы отделились, он смог слить их один за другим и превратить в слитки. В итоге он получил в основном золото и серебро, а также несколько мелких кусочков металлов, таких как платина и медь. 


Интересно, что платина была бесполезна в качестве материала для изготовления снаряжения, потому что проводила магию даже хуже, чем сталь. 


Разделив весь драгоценный металл и драгоценные камни и положив их обратно в свой сундук материалов, Сет решил, что этого достаточно для утренней работы, и пошел обедать!


-День шеф-повара-


И вот он снова! Дворцовый повар потел кровью и слезами, наблюдая, как Сет уничтожает еду, которую он и его коллеги продолжали ему подавать. Этот пожиратель не имел дна, и они едва поспевали за скоростью, с которой он поглощал их творения! Он вообще жевал?! У шеф-повара было серьезное подозрение, что Сет просто засасывал пищу и проглатывал, как змея! 


Все было бы не так плохо, если бы эта фея не пыталась всерьез соперничать с ним и не съела в несколько раз больше собственного веса! Кузнец - одно, но куда девалась пища, когда попадала в этот обманчиво милый крошечный ротик?! Бесплатная еда, вероятно, была худшей сделкой, которую лорд мог заключить с этим человеком! 


---------- 


Как только его желудок успокоился, Сет вернулся в оружейную. Фин последовала за ним после обеда и наблюдала, как он делает свою работу. Остаток дня он провел, переплавляя "Металлические обломки" и сломанное оружие, которое достал из подземелья, и превратил все это в 4 полных стопки "Высококачественной стали" и одну стопку обычных бронзовых слитков. Вечером он остановился, чтобы поужинать с Фин, лордом и Икрамом.


-День Фин-


Фин покинула дворец после завтрака в одиночестве. Сет не разбудил ее, чтобы они могли поесть вместе, и она чувствовала себя раздраженной. Неужели он так боялся, что она украдет его еду? В наказание она решила полностью уничтожить обед! 


"Только подожди!" - подумала она, сжав крошечные кулачки.


Тем не менее, она понятия не имела, где продолжить сегодня. Последние дни она потратила на поиски информационного посредника или какой-нибудь подпольной организации, чтобы найти мастера гильдии. Даже организованная преступность и теневой бизнес отказались от Жике! 


Профессионалов было не найти! Найти информацию о путешествиях было несложно. Люди часто хотели покинуть это место. Ей просто нужно было посетить местную торговую гильдию, даже если она выглядела ненамного лучше, чем пустынная гильдия авантюристов.


Фин была не в том настроении, чтобы смотреть на бары или местные предприятия. В это время дня маленькие люди с отвисшими губами напивались, и самая большая проблема заключалась в том, что просто не было людей, которые все еще знали мастера гильдии. Прошло слишком много времени. 


В конце концов Фин решила снова попытать счастья с гильдией. Может быть, Оливия могла бы дать какой-то совет, у кого можно было спросить?


- Кто-то, кто знает мастера гильдии? - озадаченно спросила Оливия после того, как фея попросила о разговоре в ее кабинете. 


- Хм, может, и есть! Подожди минутку! - она встала и открыла шкафчик рядом со своим столом, чтобы просмотреть кучу папок. Через некоторое время она положила документ перед маленькой феей, стоявшей на столе.


- Это форма отставного авантюриста. Старик Дженкинс был одним из самых старых авантюристов. Он ушел в отставку незадолго до инцидента с Ивицером. Если он все еще в городе, то, возможно, сможет рассказать тебе больше о мастере гильдии и где ее искать. 


Фин кивнула: 


- Есть еще кто-то из старшего поколения?


Если старик Дженкинс не заговорит, хорошо было бы навестить кого-нибудь другого.


- К сожалению, все они либо ушли, либо умерли. После того, как исчезло молодое поколение, многие из старых вышли, чтобы попытаться помочь ситуации. Хотя система облегчает многие проблемы, возраст все же имеет свою цену. Многие из них исчезли в болотах, - она рассеянно посмотрела вдаль. - Возможно, это тоже была одна из причин, по которой мастер гильдии сдалась. Она видела, как умирали многие старые друзья и люди, которых она видела взрослыми... После этого все, кроме старика Дженкинса, ушли. Пока у них оставались сбережения, они с семьями переезжали в Ориекот.


Значит, старик Дженкинс был единственным шансом Фин! Фея поблагодарила главного администратора и вскоре покинула гильдию. Она встретила Мэри на выходе. Девушка была очень возбуждена и дружелюбна к Фин. Она чувствовала себя очень обязанной фее за то, что случилось в прошлый раз, и пригласила Фин на небольшой завтрак. 


Фин не торопилась и приняла приглашение. Они отправились в закусочную, где до недавнего времени Фин останавливалась с Сетом!


- Привет, Хармонд! Как обычно! - поприветствовала она трактирщика и одновременно сделала заказ. Увидев горы еды, которые приходили по заказу Фин, Мэри покрылась мурашками. Она пригласила фею и задавалась вопросом, сможет ли потом выбраться из финансовой ямы... 


Вид невинной улыбки маленького солнышка успокоил ее сердце и сделал все это стоящим! Они говорили о том, как Сет занят своей работой, а Фин скучает в поисках мастера гильдии и ее проблем. 


- Дедушка Дженкинс?! Думаешь, дядя об этом знает?


- Он мой единственный шанс! - с улыбкой ответила Фин и облизала тарелку.


Старик Дженкинс был ее дедушкой и тем, кто помог ей получить работу в гильдии. Мэри обещала предложить им встретиться с Фин в ближайшие дни, и они расстались. Фин вернулась во дворец, чтобы найти Сета.



Кузнец Апокалипсиса Глава 60. Допрос с пристрастием. 


Древняя бронза. Сет использовал последний день, чтобы накопить больше опыта в плавке и больше использовал свой новый навык. Этот навык значительно повысил его эффективность, и после минувшего Сет чувствовал, что его "Манипуляция огнем" приблизилась к повышению уровня!


Он хотел начать и переплавить купленные им безделушки и оружие из Древней бронзы. Вероятно, он даже мог бы узнать рецепт, если ему удастся расщепить сплав! Он стал бы единственным, кто мог производить Древнюю бронзу - материал с прочностью, сравнимой с "Высококачественной сталью", и магической проводимостью, сравнимой с "Мифрилом"!


Итак, утром (после хорошего завтрака, конечно) Сет сел перед печью и бросил в отверстие куски Древней бронзы. Вчера он получил некоторый опыт работы с Древней бронзой и мог сказать, что она плавилась гораздо дольше, чем обычная бронза. Она даже требовала больше тепла, чем сталь. 


Постепенно металл с золотистым отливом начал нагреваться в печи и разжижаться в ярко светящуюся лужу гибели. Сет использовал "Манипуляцию огнем" в сочетании с топкой и мог почувствовать тепло различных компонентов в жидкости. Процесс был намного сложнее, чем просто использование меню плавки, но и более точным. 


По сравнению со вчерашней бронзой или электрумом, Древняя бронза вела себя совсем по-другому. Хотя они явно были сплавом, компоненты не расщеплялись, поскольку Сет контролировал тепло. Металлы слипались, словно склеенные, оставаясь однородной жидкой формой Древней бронзы. Что-то удерживало их вместе. 


Только когда Сет вылил металл в форму для слитков, он увидел мерцание неизвестной энергии, испускаемой жидким металлом. Это сильно напомнило ему о сиянии, которое испускали души! Возможно ли это? Была ли Древняя бронза сделана путем вливания душ непосредственно в сплав вместо вливания в оружие? 


Сет никогда не пытался переплавить оружие, в которое влил душу, но понимал, что душа бы исчезла. Уничтожение оружия становилось подобно смерти тела, душа не осталась бы в металле, верна? Кроме того, описание металла, который он использовал, не изменялось! Сталь никогда не менялась на Сталь души или что-то в этом роде. Но это свечение удивительно напоминало о душах. Может быть, он сам мог бы создавать новые сплавы, когда "Вливание души" станет более высокого уровня? 


Поскольку Сет пока не мог проникнуть в тайну, он просто расплавил металл на 6 слитков Древней бронзы. Он положил бронзу в материальный сундук. Он еще не знал, что будет с ней делать, но она определенно была драгоценной. 


Сет также исследовал выплавку мифриловой руды и темного железа. Он мог бы сделать слитки темного железа, но у него не было специального минерала, чтобы сделать темную сталь, поэтому он оставил их как есть. Три маленьких кусочка мифриловой руды сошлись вместе в слиток размером с его мизинец. 


Когда Сет попытался ковать из него, чтобы увидеть, как он себя поведет, у него в первый раз возникла проблема! 


/Динь! Уровень мастерства "Кузнеца" слишком низок, чтобы работать с этим материалом!/ 


Его уровень мастерства был слишком низок, чтобы ковать из мифрила! Значило ли это?..


/Динь! Уровень мастерства "Кузнеца" слишком низок, чтобы работать с этим материалом!/


Он также не мог использовать "Змеиный клык"! Он даже не пробовал кровавый гранат, ведь его "Ювелир" все еще был ур.1. Оказывается, он мог использовать материалы с определенным ограничением! 


Никаких проблем! Он мог стучать сколько угодно, пока был здесь! И он уже знал как. Сет начал бы с мечей для стражи. Почему с них? Потому что процесс изготовления меча уже укоренился в нем, и теперь он мог делать их из необычной "Высококачественной стали"! Он мог сделать их быстро и максимально увеличить опыт свободного использования. 


И чтобы сделать их "сравнимыми" с его собственным мечом, он выгравировал бы контуры повреждений! Точно так же он мог шлифовать свои навыки "Кузнеца" и "Заклинания"! Гравировка ровной поверхности стали обещала быть очень простой, добавляя причину начать с мечей! 


Потом шли бы копья и доспехи. Он планировал имитировать шипы, которые видел на базаре. Он нашел в оружейной несколько новых типов наконечников стрел, и среди них был стиль под названием "бодкин", который имел ту же форму, что и те копья.


Там говорилось, что они хороши для бронебойной стрельбы. Это могло хорошо сработать против чешуи и толстой кожи болотных существ, о которых он слышал. Если бы он добавил шипы, как гарпун, копье можно было бы использовать, чтобы контролировать скользкие движения противников. Он решил поговорить с охранниками, чтобы выяснить подробности.


Продумав так далеко, он просто начал ковку. Получив "Иммунитет к огню", Сет попытался сделать то, на что раньше не осмеливался. Вместо того, чтобы использовать щипцы для удерживания горячего металла, он использовал голые руки! Держать металл таким образом было значительно легче. Он выковал первый клинок менее чем за час.


Клинок все еще показывал недостатки, но они потеряли значение после того, как Сет усовершенствовал лезвие на шлифовальном круге. Затем последовала термическая обработка. Он решил выгравировать клинок после того, как закончит ковку. Гравировать закаленную сталь было бы сложнее, но он мог избежать проблем с искривлением или поломкой лезвия, когда закалял его после гравировки. Хотя в последнее время это случалось не так часто, все равно было бы большой потерей времени, если бы вся гравировка оказалась напрасной. 


Он мог иначе ускорить процесс. Вместо того, чтобы заканчивать мечи один за другим, он выковывал и гравировал 30 лезвий, после чего добавил крестовины и рукояти. Так Сет мог сосредоточиться на одной задаче. Он не получал никакого опыта в навык "Кузнеца", пока мечи не были закончены, но получал один массивный кусок, как только завершал партию!


Давайте оставим Сета, пока он клепает клинки, как машина, и посмотрим, чем занята Фин.


Маленькая фея направлялась на встречу со стариком Дженкинсом, чтобы расспросить его о тайне исчезнувшего мастера гильдии. У детектива Фин наконец-то появилась зацепка, и она собиралась выжать из этого старика всю информацию! Она только надеялась, что ее не заставят использовать... неортодоксальные методы.


Конечно, это была просто шутка. Старик был дядей Мэри, так что она не могла просто обращаться с ним как с бандитом... Впрочем, если старик не заговорит... Фин злобно потерла руку.


Любые мысли об использовании "неортодоксальных методов" исчезли, когда она предстала перед "стариком" Дженкинсом. Какой старик? Конечно, борода у него слегка поседела, но что с телосложением?! Когда Фин подошла к старику Дженкинсу с Мэри, она увидела двухметровую гору вместо человека. Его поношенная одежда едва могла вместить выпирающие мускулы этого старого бегемота. Был ли он вообще человеком?! 


Лысый мускулистый мужчина заговорил глубоким старческим голосом.


- Так что? Мэри сказала, ты хочешь меня о чем-то спросить? - спросил он с веселым блеском в глазах. Он знал реакцию людей при их первой встрече. Особенно забавно было видеть, как крошечная фея, увидев его, широко распахнула свои и без того большие черные глаза.


- Старый мастер гильдии, да? - спросил он, проводя пальцами по бороде и вздыхая. - В последнее время она действительно позволила себе расслабиться. Стыдно видеть, как кто-то столь вдохновленный превращается в пьяницу.


- Она? - озадаченно переспросила Фин, до сих пор не догадывавшаяся, кем была мастер гильдии. 


- Да! Юдрид была лучшей охотницей в городе, когда я начинал как авантюрист. Она сыграла значительную роль в процветании этого места, - вздохнул он. – В те годы она была вместо матери для многих авантюристов, а для некоторых и была ей. Случившееся в Ивицере и после действительно ее сломило.


- Ты можешь сказать Фин, где она? Пожалуйста. У нас, Фина и Сета, есть задание, которое мы можем закончить только с ее помощью!


- Дай подумать... - сказал он, что-то промычал, хмыкнул и добавил: - Нет, понятия не имею. Извини.


Дженкинс широко улыбнулся. Он прекрасно знал, где она, и не хотел ей говорить! 


- Злой старый большой человек! Ты знаешь, где она! Фин знает! Скажи Фин! Н-не думай, что Фин не выбьет это из тебя! Фин определенно не пугают твои выпуклые массы... - фея запнулась и снова замолчала. Ради Мэри она не хотела ссориться с Дженкинсом. Не потому, что была уверена, что сможет запугать Дженкинса, не говоря уже о том, чтобы выиграть у него бой.


Все, что она могла сделать, это опустить голову и сдержать слезы. Взгляд на подавленную фею смягчил мозг Дженкинса. Разве можно было изобразить печаль еще более явно?


Фин испугалась. Даже большие слезящиеся щенячьи глаза не подействовали на старую гуманоидную мясную гору! Фин никогда не встречала человека из такого крепкого теста. Даже когда разграбила старую бабушкину банку из-под печенья (это печенье затвердело за несколько десятилетий!). 


Стоило ли впадать в истерику? В ее жизни было всего 4 раза, когда ей приходилось прибегать к истерике. Это была высшая техника волшебного народа, и ее следовало использовать только в крайнем случае. 


- Ты меня вынудил! - глубоко вздохнула Фин и уже собиралась бросить свое маленькое тельце плашмя на стол, когда Дженкинс наконец протянул руку!


- Стой! Пожалуйста, - торопливо сказал Дженкинс. Он больше не мог этого выносить. Наблюдая за тем, как фея позорит себя на публике, он слишком сильно съежился. 


- Она, вероятно, прячется где-нибудь в старом районе. Это все, что я тебе скажу. А теперь прекрати то, что собиралась делать!


Истерика снова сработала! Как и следовало ожидать от абсолютного оружия, одно лишь указание на его исполнение заставляло противника напрягаться и разглашать все свои секреты! Фея чуть не лопнула от гордости за свои безупречные навыки допроса! 


Теперь ей оставалось только выяснить, где в старом районе прятался мастер гильдии!



Кузнец Апокалипсиса Глава 61. Злой колдун? 


После полудня Сет как раз закончил с четвертым клинком и погасил его в воде, когда в оружейную внезапно ворвалась Фин. Она возбужденно заговорила, как водопад!


- Сет! Фин теперь знает, где прячется старый мастер гильдии! Фин использовала свои безупречные навыки допроса, чтобы заставить старика Дженкинса рассказать ей! Ее зовут Юдрид, и она прячется где-то в старом районе! Сет помнит? Это похожая на лабиринт часть города. Она где-то там! - говоря на большой скорости, она летала вокруг него, как оса на кокаине. 


Должно быть, она очень гордилась. 


Подожди-ка... 


- Юдрид? Юдрид Димблейд? Фин, это охотница, которая разобрала для меня Титанобоа! Приемная мама Ассо... приемный родитель? Какая разница, - добавил Сет к потоку слов, падающих из уст феи. Она тут же остановилась. 


- Ты уже ее знаешь?! Здорово! Тогда будет легко отдать ей книгу!


- Да, пойдем прямо сейчас. У меня указан путь на карте, и я почти уверен, что мы сможем добраться туда без Ассо, - уверенно сказал он, убирая только что сделанные клинки. 


Благодаря карте он теперь мог легко найти дорогу без посторонней помощи, посетив магазин несколько раз. Он также пользовался автоматической картой и пришел в ужас от сложности старого района. Даже с картой он умудрился заблудиться!


Вместе с Ассо он добрался до мастерской за четверть часа. С картой они шли 45 минут, пока не добрались до магазина. 


- Вот он, - прокомментировал Сет, когда они наконец остановились перед большими дверями склада Юдрид. Он хотел постучать в дверь, но она медленно распахнулась, когда костяшки его пальцев коснулись дерева. Дверь была не заперта. 


Странное выражение было написано на лицах Фин и Сета, когда они посмотрели друг на друга. Пожалуйста, пусть это не будет еще одним приключением! Сет был сыт по горло после того, как появилось это случайное подземелье.


В большой кладовой было пусто и темно. Из двери, ведущей в глубь магазина, виднелось мерцание свечи. Может, что-то случилось? Фин влетела в темноту, а Сет медленно направился к двери. 


За дверью был еще один склад, заполненный полками и неприметными коробками. Сгоревшая свеча отчаянно боролась за то, чтобы остаться зажженной в последние мгновения своей жизни. Она стояла на письменном столе рядом с открытой книгой. Книга была исписана попеременно аккуратным и небрежным почерком. Вероятно, это был инвентарный список.


На краю мерцающего блеска свечей, едва различимая в сумерках, лежала распростертая фигура! 


- О, бог Фин! Это мертво? - тактично воскликнула Фин, не в силах определить гендер грязного гнома, лежавшего на полу. Сет присел на корточки, чтобы проверить, как она, и, как по команде, грязный гном испустил громкий храп. Чуть дальше, у подножия стеллажа, стояла пустая бутылка из-под спиртного. Должно быть, она откатилась в сторону, когда Юдрид рухнула наземь.


- Это наш таинственный мастер гильдии... - объяснил Сет. Фин скептически посмотрела на оглушительно храпящую женщину-гнома с бородой, пропитанной слюной и выпивкой. У нее блевотина была даже на кольчуге? Фин решила немного увеличить дистанцию. Она не хотела быть в пределах досягаемости, если у Юдрид окажутся еще патроны в животе.


- Эй, Юдрид! Проснись! - Сет дал ей несколько пощечин и тут же пожалел об этом. Желание вымыть руку было его самой большой проблемой, пока гномиха не проснулась и не опорожнила свой желудок на одежду Сета. Фин гордилась собой. Она сделала мудрый выбор и даже близко не подошла к зоне брызг! 


- Какого хрена? Кто меня разбудил? - она посмотрела в искаженное отвращением лицо Сета. Потом на крошечную фею вдалеке. - Вы... че вы, ребята, хотите? Я не припрятала никаких материалов! Ассо уже забрал карфункель, так что ты не сможешь его вернуть. Ты не можешь ограбить меня со меня маленькой бандиткой! - заявила она и встала. Ее дрожащие руки тщетно пытались расправить грязную одежду. 


Сет моргнул, немного озадаченный ее защитной реакцией. Может быть, потому что она все еще была пьяна?


- Ничего подобного. Мы здесь, чтобы дать тебе кое-что... мастер гильдии.


Юдрид застыла, когда он упомянул ее титул. Прошло много лет с тех пор, как кто-то называл ее так. Хотя она изо всех сил старалась стереть эти воспоминания алкоголем, все вернулось всего лишь после этих двух слов. Ее лицо стало очень темным и жестким. Они услышали, как она скрежещет зубами.


- Не называй меня так. Я не мастер гильдии... больше нет, - она подошла к письменному столу и достала из ящика еще одну бутылку. 


- К сожалению, наше задание говорит об обратном, - серьезно сказала Фин. Фея посерьезнела, увидев реакцию гнома. Юдрид вздохнула. 


- Ладно, отдай мне все, что у тебя есть, и проваливай, - жестом велела она Сету отдать ей предмет. Сет достал журнал гильдии из инвентаря и молча отдал его мастеру гильдии.


/Динь! Вы выполнили задание "Последняя просьба мастера гильдии"! Вы заработали опыт./ 


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 18 ур!/


Он вернулся к 18-му уровню! Отлично! 


- Это?..


Юдрид дрожащими руками взяла книгу, покрытую засохшей кровью. Она открыла ее и прочла несколько предложений. Даже спустя десять лет она узнала почерк в журнале.


- Где ты?.. - она посмотрела на Сета в блевотине и на его волшебную охранницу.


- Мы прошли через Ивицер и нашли его в старом филиале гильдии. Ты должна прочитать последнюю страницу.


Юдрид убрала бутылку и, взяв книгу обеими руками, стала бегло просматривать страницы. Когда она добралась до последних, на ее глазах выступили слезы. Она их вытерла. 


- Этот глупый идиот никогда не умел справляться с неожиданными ситуациями... - ее слезы капали на окровавленные страницы. Она протерла их, и часть крови тоже сошла, открыв еще одну фразу. 


"Прости, мама…"


Все плотины прорвало, и Юдрид начала рыдать во все горло. Она плакала и шмыгала носом. 


- Мама! Что случилось?! – вошел Ассо и увидел рыдающую растрепанную гномиху с книгой, крепко прижатой к груди. Ассо подошел и крепко обнял ее. Он никогда не видел, чтобы она так теряла самообладание. Он пристально посмотрел на Фин и Сета, прежде чем его внимание вернулось к скорбящей гномихе. 


Юдрид немного успокоилась и извинилась за свою реакцию. Казалось, это копилось довольно долго. Собравшись с мыслями, она поблагодарила их за книгу, но попросила уйти. Хотя их интересовало, что именно произошло, они не были настолько бестактны, чтобы просить старого мастера гильдии излить им свое сердце. Для этого у нее был Ассо. 


Они покинули склад со смешанными чувствами, оставив человека-ящера и его приемную мать-гнома позади. Они были рады, что поиски наконец закончились. Что ж, Сет был счастлив, что все разрешилось. Теперь Фин должна была найти способ убить время в течение следующих нескольких недель, пока Сет будет работать по приказу лорда! 


На обратном пути они обсуждали возможные варианты. Пока Сет будет работать, Фин сможет исследовать подземелья, библиотеку и город. Или она может вернуться домой…


Это предложение заставило фею дико замотать головой. Ей определенно не хотелось возвращаться. Они сделают из нее героя и заставят выполнять свои обязанности. Или навяжут ей еще больше обязанностей! Нет, нет, нет, ей и здесь хорошо. Она предпочтет скучать и бездельничать с Сетом, а не возвращаться обратно!


Когда они добрались до дворца, уже стемнело. Они как раз успели к обеду! Они дали друг другу пять и вошли в столовую. Лорд с Икрамом уже сидели за столом. Появилось и новое лицо, которого они раньше не видели.


За обеденным столом сидел мужчина средних лет в длинном развевающемся одеянии. Его одежда отливала оттенками зеленого и черного мха. Его голова была чисто выбрита и украшена черными племенными татуировками. Его глаза смотрели остро, а козлиная бородка явно имела злые корни! Он выглядел как типичный злой колдун, каких в любом дешевом фильме преподносят главным антагонистом!


- Ах, вы заметили Мегито! Он наш придворный волшебник на полставки, - радостно объяснил лорд. 


- На полставки? - невинно спросила Фин, когда они сели. 


- О!.. да, мы... - лорд начал было объяснять, но его перебил Мегито.


- Жике - мой дом. К сожалению, быть волшебником довольно дорого. Учитывая ситуацию в городах, я не могу оставаться здесь все время. У меня есть дело в Ориекоте. Я путешествую туда и обратно и действую как придворный волшебник на... добровольной основе, - объяснил он дружелюбно и одарил их улыбкой, какой нельзя было ожидать от такого персонажа. Лорд посмотрел на Мегито с благодарностью. Лорду трудно было объяснить, что они не могут платить своему придворному магу.


- Я так понимаю, ты тот самый кузнец, которого пригласил молодой господин? - дружелюбно спросил он. Увидев, как Сет кивает, уничтожая еду на столе, он продолжил: - Как ты думаешь, могу я завтра взглянуть на твою работу? Если ты, конечно, не против.



Кузнец Апокалипсиса Глава 62. Глубже в темную норку. 


Сет поднял бровь.


- И зачем тебе это нужно?


- О, пожалуйста. Я не хочу ничего плохого. Просто ни один умелый кузнец не бывал в Жике уже много лет, и вдруг кто-то появляется и предлагает снарядить личную охрану за ничтожную долю рыночной цены. И всего за несколько недель. Пойми мои подозрения. Что, если ты не так искусен, как говоришь, или просто сбежишь с деньгами?


Сет на мгновение задумался. Опасения Мегито были понятны. Сету очень повезло, что его появление помогло справиться с затруднительным положением лорда. Лорд был в отчаянии и с радостью ухватился за протянутую ему руку помощи. С другой стороны, у Мегито не было причин возлагать на Сета надежды. 


- Конечно, почему бы и нет. Можешь прийти в оружейную завтра, - сказал Сет между двумя большими укусами. Он не позволил бы этому разговору помешать его трапезе. 


На следующее утро Мегито после завтрака последовал за Сетом в оружейную. Его глаза чуть не выскочили из орбит, когда он увидел кузницу Сета. Наполовину материальные и наполовину нематериальные крафтовые станции светились тусклым голубым светом, а в топке полыхал яркий Огонь души. 


- Ты не простой кузнец... Это что, волшебный стол?! - пробормотал и вдруг воскликнул волшебник. Его взгляд упал на покрытые магией образования. 


- Ну, он для гравировки и инкрустации, но да, он также для создания чар. У меня пока нет большого опыта в этом, - объяснил Сет, доставая материалы, чтобы начать ковку. 


- Твой класс? Необычный? Редкий? - не переставал спрашивать старик. 


- Мне кажется, ты немного переступаешь границы. Ты просто хотел посмотреть, как я работаю, так что перестань просить так много и позволь мне заняться делом.


С этими словами Сет сосредоточился на ковке. Заготовка в пылающем Огне души достигла температуры ковки. Очарованный, Мегидо впился глазами в кусок стали на наковальне. Под опытными ударами Сета тривиальный кусок металла рос в длину и ширину. На глазах мага он принял грубую форму меча. Мегидо наблюдал, как металл приобретает профиль лезвия, все более точный, все более острый. Только через час, когда Сет наконец погасил законченный клинок длинного меча, волшебник очнулся от транса. Не прошло и часа? Он был удивлен. Молодой человек перед ним закончил полный клинок всего за один час.


Если он действительно мог выдержать такой темп, мечи были бы готовы всего за неделю! Его взгляд блуждал по волшебному столу. Неужели он собирался даже зачаровать это оружие? 


Мегидо убедился в мастерстве Сета и поблагодарил его, прежде чем покинуть оружейную. Он действительно просто хотел убедиться, что Сет не обманул лорда. 


- О, эй! Пока ты не ушел, у меня тоже есть к тебе просьба, - сказал он, готовя следующую заготовку. - Можешь мне кое-что принести?


Волшебник кивнул, выслушав просьбу Сета. Он пообещал, что посмотрит, что можно сделать, и поспешно покинул кузницу. 


Сет пожал плечами и принялся за следующий клинок. У него оставалось еще 25 штук. 


Следующая неделя прошла так же спокойно, как он и хотел. Фин проводила время либо наблюдая за ним, либо в городе. Она отложила осмотр подземелий и стала ждать Сета. 


На четвертый день он закончил последний клинок и мог приступить к гравировке. При гравировке нового или определенного рисунка обычно набрасывали его перед переносом на металл и гравировали с помощью гравировального утюга.


Вот где "Чары" предстали во всей красе! В тандеме с "Чертежом" Сет мог спроецировать голографический набросок на лезвие. Благодаря его относительно высокой ловкости по сравнению со сложностью схемы и помощи, оказанной крафтовой станцией, его первое заклинание не подвело! Оно не было идеальным, но сработало, когда он проверил его с помощью магического круга.


/Динь! Навык: Чары (Новичок) ур.1 стали Чарами (Новичок) ур.2!/


Сначала всегда было легко. Сет понимал, что уровни выше 5 будет трудно достичь с помощью основных чар в его наличии. В любом случае, мотивированный своим первым успехом, он продолжил накладывать чары. 


У него болела спина и дрожала рука, но после 3 дней гравировки он наконец закончил! Тем временем его "Чары" едва достигли четвертого уровня.


Сет потер руки. Закончив с рукоятками, он должен был получить огромный кусок опыта в своем навыке "Кузнеца"! 


- Се-е-ет, ты уже закончил? Ты же обещал, что мы сегодня пойдем в подземелье! - захныкала фея, как избалованный ребенок. Она каталась взад-вперед по гравировальному столу и источала ауру скуки. В городе ей почти нечего было делать, и Сету было ее жаль. Ему было весело заниматься крафтом, но Фин оставалась наедине со своей скукой.


- Ладно, ладно. Пойдем, - сказал Сет и встал. Фея стала порхать вокруг него, словно искра радости, и излечила ему боль в спине. Они хотели исследовать единственное подземелье низкого уровня в городе, которое не было мокрым, вонючим или пустым. Оба хотели исследовать большую дыру с лабиринтом туннелей. 


Это было их первое совместное погружение в подземелье! Фин была очень рада сражаться бок о бок с Сетом. У нее появился шанс немного блеснуть перед ним. Они собирались войти в глубокую яму! Их жизни ничего не угрожало в подземелье низкого уровня, поэтому Фин могла принять пару красивых поз и показать Сету свою истинную доблесть, безжалостно убивая слабых мобов! 


Подземелье представляло собой в буквальном смысле слова огромную шахту диаметром 20 метров - лестница без ограждения спиралью спускалась вниз вдоль грубых каменных стен и исчезала в темноте внизу. Вдоль лестницы на случайном расстоянии виднелись проходы в комнаты и коридоры. 


Предполагалось, что в этом месте должна была появиться обычная нежить, типа скелетов, скелетов-лучников и скелетов-воинов до 10 уровня. Таким образом, глубокая темная дыра и тусклые туннели не представляли большой опасности, кроме как угрожали заблудиться в темноте лабиринта. И то, и другое не составляло для них никаких проблем, ведь у феи было заклинание света, а у Сета - его "Карта"! 


Фин сказала ему, что в гильдии было устройство, способное загрузить карту подземелий, сделанную с помощью "Карты". Если бы они захотели, то могли бы продать карту позже, но это не было их главной целью.


Они вошли в подземелье с настроем исследователей. Прохладная темная пещерная среда была желанной переменой в жарком и влажном пустынном городе. Сет надел набор чешуйчатых доспехов из оружейной. Он также сделал простую булаву из "Высококачественной стали". Он мог использовать только свой опыт из видеоигр, но тупая сила должна была сработать лучше всего на скелетах! 


/Тяжелая булава 


Необычный 


Урон: 230 


Долговечность: 1500 


Требование: 35 Силы


Хорошее оружие, сделанное начинающим кузнецом. Опытное мастерство говорит о большом таланте. Это классическое оружие, изготовленное из превосходных материалов, великолепно наносит тупые травмы. +25% шанс пошатнуть цель. +10% шанс сбить цель./


Булава дала ему колоссальные 4% на "Кузнеца (Ученика)" и вселила в него надежду на тот кусок мастерства, который он приобрел бы, как только закончит мечи!


Сет на самом деле не ожидал, что сыграет большую роль в предстоящем погружении. Фин не терпелось показать Сету свою силу авантюриста почти 50-го уровня после того, как им пришлось так много бороться по пути в город. В этом низкоуровневом подземелье со скелетной нежитью фея, как боевая жрица, попала в свою стихию! 


Сет предложил попробовать сделать для нее снаряжение, но она была почти как монах, поэтому отказалась носить оружие или доспехи. Она признавала только мантии. И все же в глубине души Сет не сдавался. Мог бы он сделать ей аксессуары, когда его мастерство станет больше? 


Поскольку у них не было определенной цели в этой экскурсии, они просто бродили и исследовали, не обращая особого внимания на "Карту". Сначала коридоры напоминали шахты с низкими потолками и грубо обтесанными стенами.


Этот проход оказался коротким и вскоре стал очень похож на естественную пещеру. Иногда потолки становились очень низкими, настолько, что им приходилось пригибаться, а иногда они были так высоки, что свет феи не мог их осветить. Они шли через пещеры со сталагмитами и сталактитами, образующими впечатляющие естественные колонны. Глубокие пропасти, похожие на бездонные ямы рядом с узкой тропой, делали путешествие более захватывающим, чем возможность встречи с монстрами. До сих пор они встречали здесь обычных животных, каких ожидаешь увидеть в пещере, например, летучих мышей.


Спустя пару часов они услышали шум, который явно отличался от общей гаммы. Первая толпа. Посреди туннеля стоял одинокий скелет с костяной дубинкой. Его голова уже взорвалась в тот момент, когда он повернулся к свету! Фея с рукой, облаченной в священную ауру, легко сокрушила толпу более чем на 30 уровней ниже нее!


Сет даже не успел воспользоваться "Наблюдением" на бедной куче костей! Считалось ли это уже издевательством? 


Распределение было установлено таким образом, что Сет получал 90% опыта. Это было самое высокое из возможных распределений. Его планка опыта увеличилась едва заметно, может быть, на 0,5%? Если бы они нашли достаточно, мог ли он?.. 


Какие издевательства? 


Началась законная охота! Да! 


- Вперед, Фин! Вперед! Еще 200, и я получу повышение уровня! - радостно воскликнул Сет, когда еще три скелета внезапно напали на фею из засады, спрыгнув откуда-то из темноты наверху! 


Сет инстинктивно прикончил того, кто приземлился, взмахом булавы. Булава пронзила его лопатки и позвоночник, даже не замедлившись. Когда он поднял глаза, двое других уже превратились в груды костяного порошка на земле. 


Такая засада могла бы сработать на нубах-авантюристах, но эта парочка здесь просто подавляла! Один из скелетов уронил крошечную душу. Прежде чем Сет успел подойти, чтобы поднять ее, она подплыла к нему и исчезла.


- Что? - крикнул он. Он попросил Фин немного подождать и проверил свое окно состояния. Над его денежным дисплеем появился дисплей души! В настоящее время он показывал одну "Душу (маленькая)"!


Список привилегий помог ему найти виновника! "Захват души" получил новый скачок на ур.3! Он назывался "Пространство души" и автоматически собирал души вокруг Сета. Когда Сет попытался засунуть стопку маленьких душ в дисплей, она увеличилась до 54 "Душ (маленьких)"! Таким образом, души перестали занимать инвентарное пространство! С душой детеныша дисплей показывал: 1 "Душа (большая), 54 "Души (маленькая)"!


Как только он справился с этим радостным сюрпризом, они продолжили исследовать все глубже и глубже в лабиринт запутанных туннелей и пещер.



Кузнец Апокалипсиса Глава 63. Еще ниже. 


В свете волшебного фонаря стены сверкали смесью зеленого и медного. Вот уже несколько часов Сет с феей уходили все глубже. Они хотели достичь мест, которых раньше никто не видел. Вот почему они использовали "Карту" Сета, чтобы каждый раз выбирать пути, ведущие вниз. Фин позаботилась обо всем и упаковала пайки на несколько недель! Чего, вероятно, хватило бы на неделю, если эти двое будут честны в отношении своих привычек в еде. По дороге они часто делали перерывы на перекус. 


Так или иначе, медь и медная руда покрывали стены туннеля, в который они вошли. Объясняло ли это лабиринт туннелей? Неужели это всего лишь древний медный рудник, соединенный с естественной пещерой? 


Как бы глубоко они ни заходили, нежить появлялась довольно редко. Можно было подумать, что толпы становились более многочисленными или, по крайней мере, сильнее, чем глубже они входили в подземелье, верно? С другой стороны, они понятия не имели, где в этом хаосе извилистых коридоров и комнат могло находиться ядро или хозяин подземелья.


Сет на самом деле не возражал; они были здесь достаточно долго, чтобы он заработал почти 50% опыта, необходимого для достижения уровня 19! Пока монстры продолжали размножаться с такой скоростью, он мог повышать свой уровень, даже если бы они повернули назад прямо сейчас. 


Сет не взял с собой кирку! Что не было проблемой. Он вызвал кузницу на более крупном перекрестке и сделал простую кирку, которая принесла ему 3% мастерства, потому что была оценена как необычная благодаря использованной им стали. Он усвоил урок и начал таскать с собой охапку дров на случай, если ему понадобится сделать древко, похожее на копье, а теперь еще и рукоятку для кирки. 


- Не важно, как часто Фин его видит, он всегда производит на Фин впечатление! - воскликнула фея, глядя на кирку, которую он закончил меньше чем за час.


Почему он вдруг стал шахтером, спросите вы? Лучше было бы спросить, кто оставит после себя свободное сырье? Это был еще один урок, усвоенный Сетом. Бери как можно больше, пока у тебя еще есть шанс! Вся арматура, что он пропустил в Дельтане из-за дождя, вызывала болезненные воспоминания. 


Итак, они потратили два часа на раскопки медной жилы, пока у Сета не оказалось 3 штабелей медной руды и маленьких медных слитков. Пока он сражался с землей за ее ресурсы, Фин взяла на себя обязанность крошить толпы, притянутые громкими звуками стали, вгрызавшейся в камень. С привлеченными мобами в придачу, закончив кирку, он получил еще 10% опыта!


После очередного обеденного перерыва они снова отправились в путь.


- Ух ты! - услышал он впереди тонкий голосок Фин. Высоко на потолке сияли, словно тусклые звезды, люминесцентные кристаллы и мох. Их свет освещал все пространство огромной пещеры, куда они только что вошли. Сталактиты и сталагмиты образовывали длинные и тонкие колонны, отчего казалось, будто само ночное небо стекает вниз, к земле. 


Оба, человек и фея, стояли, пораженные, с широко открытыми ртами и глазами. Несколько минут они просто стояли и смотрели. Сет почувствовал некоторое облегчение, когда "Глаз кузнеца" не показал здесь ничего в качестве крафтового материала. Ему бы очень не хотелось портить это место. 


- Может, нам остаться здесь? Должно быть, уже поздно, и Фин начинает немного клонить ко сну, - необычайно тактично сказала дикая фея. Сет согласился, что это отличное место, чтобы отдохнуть и немного поспать. Это напомнило им о той ночи, когда они встретились, и они много разговаривали, пока не заснули, совсем как в тот раз. 


Фин захватила с собой сигнализацию; нехитрое устройство предупреждало пользователя, если враждебное присутствие нарушало периметр. Однако, ночь была тиха, и они мирно спали под подземным сводом. 


Они спали лучше, чем ожидали, и проснулись хорошо отдохнувшими. Они немного позавтракали и собрали свои вещи, чтобы продолжить путь.


Вскоре звездная пещера осталась позади, и их отряд вернулся в недра земли. Находясь так глубоко под землей, другие могли бы запаниковать, но имея силы и "Карту", на которую можно было положиться на обратном пути, они были очень спокойны. Даже оптимистичны. Особенно Сет, ведь его медный стек увеличился до 5.


У него не было навыка шахтера, но довольно забавно, что "Мастерство владения оружием" прокачалось до 6 после нескольких часов размахивания киркой!


После звездной пещеры толпы тоже начали становиться немного сильнее. Скелеты-воины и лучники появлялись все чаще, и их тактика тоже немного изменилась. Засады были более изощренными, и они использовали преимущества дальнобойности лучника и доблести воина в ближнем бою. Конечно, их борьба была бесполезной перед отчаянной феей. Крошечный берсеркер легко пробивался сквозь любое сопротивление, на ходу собирая Сету опыт.


Если бы пещеры и туннели не выглядели столь грубыми и случайными, Сет сравнил бы это с известной экранизацией, где герои путешествовали по заброшенным шахтам вымершего народа гномов. К сожалению, толп было не так много. Только представьте себе, какого уровня он мог бы достичь, если бы они могли уничтожить такие орды низкоуровневых мобов.


Через несколько часов после того, как они возобновили свое путешествие, туннели снова начали меняться. Они стали более... регулярными. Не такими аккуратными, как обычно, а скорее тревожными. Они напоминали Сету тропинки в муравейнике. Стоило ждать, что толпы изменятся с этого момента? Стоило ожидать гигантских насекомых? 


Фин, казалось, ничуть не тревожилась. Было вполне вероятно, что ни один другой авантюрист не забирался так далеко. По крайней мере, гильдия не располагала информацией об этом. Его опасения казались необоснованными, когда они не встретили даже завалящего скелета после входа в эти туннели. Может быть, они уходили от ядра подземелья?


Только они начали немного скучать, как достигли "Цели". Эта область имела свое собственное название как биом на карте. Перед ними расстилался широкий открытый пол. Дно и потолок были совершенно ровными и параллельными. Потолок поддерживали и соединяли две поверхности колонны в форме песочных часов. Бледный тусклый свет падал издалека, освещая причудливую сцену и превращая все вокруг в черные как смоль силуэты. 


В этом не было ничего естественного. Все колонны выглядели почти одинаково и располагались через равные промежутки. Потолок и пол были абсолютно ровными и параллельными до самого конца. Это было неестественно, но и не было похоже, чтобы это сделали чьи-то руки. 


Откуда взялся свет так глубоко под землей? Сет узнал их положение только после того, как уменьшил масштаб с ближайшей позиции. Они действительно прошли большой спиральный путь вниз. Их нынешнее положение было близко ко входу в главную шахту, всего в сотнях метров ниже. Итак, свет шел из больших дыр... Это был выход?


Шахта вела их в этот тревожный пол?! 


Они все еще были в шоке, когда услышали шарканье в темноте. Из темноты вышел трехметровый рыцарь в черных доспехах, полностью скрывающих его черты. Он тащил за собой огромный меч, почти такой же большой, как он сам.


- Черт! - не сдержавшись, выругалась Фин и бросилась на противника! Ее удары легко деформировали черные доспехи рыцаря, но не могли мгновенно убить его, как скелеты до этого! Сет воспользовался случаем, чтобы понаблюдать за врагом.


"Рыцарь Смерти ур--"


Из "Наблюдения" он узнал только имя, но этого было более чем достаточно. Из того, что ему говорили, Рыцари смерти были высокоуровневой нежитью, как Дуллаханы и Личи. Это был большой скачок по сравнению с теми смехотворными скелетами, которых они встречали до сих пор! 


Фин, вероятно, могла бы справиться с этим парнем в одиночку, но возиться пришлось бы долго! Могло набежать еще больше нежити, привлеченной звуками боя, поэтому Сет решил помочь.


Из находок в оружейной он сделал около 50 стрел с наконечниками типа бодкин. Поскольку Фин завладела вниманием Рыцаря смерти, Сет мог поливать из лука почти в упор. Стрелы наносили не так много урона, как священные кулаки Фин, но стрелы, застрявшие в доспехах и суставах, сильно затрудняли его движение и вскоре позволили фее прикончить врага.


"Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 19 ур!"


Рыцарь смерти наконец превратился в груду помятых доспехов и костей. Сет собрал доспехи и даже нашел крошечный магический камень размером с горошину! 


Броня была сделана из железа и не представляла собой ничего особенного. Она была просто очень толстой, поэтому могла выдержать удары крошечного терминатора. 


Оба оставались настороже. Вглядывались и вслушивались в темноту, но услышали… ничего. Никаких толп не приближалось, и они могли просто повернуть назад. Вернуться в гильдию и сообщить им об этом. Кого им было обманывать? Очевидно, они последовали своему любопытству и приблизились к кругу света вдалеке.


Над ними виднелись круглые очертания конца шахты. Перед ними была гигантская круглая дыра, покрытая прозрачным бледно-белым барьером, с беспорядочными прожилками, похожими на мембрану или узоры молний. В дыре за барьером виднелся темный туман, извивающийся и давящий на тонкую мембрану, словно пытаясь прорваться.


Озадаченные тем, что нашли так глубоко под фундаментом города, они удивились странному шуршанию в темноте. Сет узнал этот звук. Фин тоже. Им не суждено было забыть это еще долгое время.



Кузнец Апокалипсиса Глава 64. Страдающая молодежь. 


- Ну что, глупый человек, удовлетворил ты свое любопытство? - эхом разнесся в темноте глубокий гулкий голос. Оба в шоке обернулись! 


/Динь! Вы стали свидетелем ужаса мастера подземелья "Серно Болк Ивицер". Получен Интеллект +1./


Они замерли. Фин даже забыла на мгновение о полете и чуть не упала на землю. Мастер был почти такой же, как виденный ими священный зверь! Только в пять раз больше!


Золотую голову с шейным воротником или щитом, как у скарабея, венчали 3 пары голубых глаз. Три пары рук на вертикальной верхней части тела заканчивались серпами, как у богомола. Тело напоминало смесь сороконожки и многоножки и было покрыто белоснежным, почти керамическим панцирем с серебряными отметинами. Настолько длинное, что исчезало где-то в темноте позади. Сотни пар ног оканчивались острыми кончиками, способными вонзиться в камень, чтобы удержать зверя даже на потолке.


Почему потолок? В темноте за спиной мастера подземелья несколько силуэтов поменьше цеплялись за потолок! Сет и Фин оказались окружены.


- Ночной ползун украл твой язык, человек? - Серно опустил голову размером с небольшой автомобиль и посмотрел Сету в глаза. – Ты удовлетворил любопытство?


Сердце Сета учащенно забилось, мысли понеслись вскачь. Он инстинктивно воспользовался "Наблюдением" и вспомнил только что полученные данные, когда…


- Нет… - выдавил он сквозь сжатые зубы. - На самом деле у меня больше вопросов, чем когда-либо!


Серно снова поднял голову и уставился на человека, как на муравья. Внезапно взрыв раскатистого смеха наполнил пещеру, и она осветилась огромным количеством светящихся кристаллов. "Цель" залилась теплым золотистым светом, открывая еще 20 уникальных существ, с интересом смотревших на Сета.


- Очень хорошо, Меченый. У нас тоже много вопросов. Следуй за мной... здесь нехорошо разговаривать.


Сбитые с толку Сет и Фин широко раскрыли рты. Ситуация менялась слишком быстро, чтобы они могли приспособиться. Когда они, наконец, пришли в себя, то поспешно последовали за группой существ, которые ушли, не заботясь о том, следуют за ними или нет.


Сет догадывался, почему они выжили, но он все еще понятия не имел, что происходит на самом деле!


Серно привел их в большую пещеру на углу "Цели". Стены были покрыты золотой блестящей бронзой, а в центре комнаты было встроено ядро подземелья. Серно Болк свернулся вокруг ядра подземелья, а большинство его собратьев рассеялись по пещере.


- Приветствую тебя в нашей скромной обители, Меченый, - приветствовал он обоих, когда они наконец догнали его. Используя "Глаз кузнеца", Сет сразу понял, что вся пещера покрыта тонкой паутиной древней бронзы! 


- Хм, спасибо? Говоря меченый, ты имеешь в виду "Метку Ивицера" в моем статусе? Не мог бы ты объяснить поподробнее? - осторожно спросил Сет. Он не хотел делать никаких ложных предположений, поэтому задавал вопросы небольшими порциями. Серно что-то промычал и задумался над ответом.


- Неужели прошло так много времени, что мир забыл о нас? - он на мгновение уставился в воздух. - Наверное, с тех пор прошло несколько тысячелетий и апокалипсис... Объясню с самого начала. Когда этот мир был сотворен нашим богом…


- Ах! Э-э-э, не мог бы ты... может быть... сократить рассказ? Нам не нужен весь миф о сотворении этого мира, - поспешно прервала его Фин. Она знала этот вид древних существ. Если дать им волю, они могли болтать часами!


- Ах! Я понимаю. Да, мы даруем "Знак Ивицера" людям, заслуживающим нашего доверия. Мы -Ивицер, слуги, созданные богом Солнца, Айвицем.


- Бог Солнца? Никто не говорил, что в этом мире еще есть боги! - воскликнула Фин. Это действительно заставило гигантского мастера подземелий выглядеть... подавленным? 


- Его больше нет с нами. В любом случае! Человек, у нас тоже есть вопросы. Как ты получил метку? Где-то есть еще наши братья?


Хотя он и пытался это скрыть, в его голосе слышалось легкое волнение. Увидев его возбужденным, Сет почувствовал противоречие. Сказать правду или солгать? В этот момент он не думал, что Серно убьет их, но... Сет покачал головой. Он просто рассказал Серно всю историю, начиная с того, как они попали в этот мир и что пережили в Ивицере. Тем не менее, у Сета было тяжело на сердце, когда он рассказывал, что Ивицера, каким он был раньше, больше нет.


- Значит, печать в столице уже настолько ослабла. Спасибо, что прекратили ее страдания, - в его голосе звучала печаль. - По крайней мере, это означает, что там еще могут быть какая-то молодежь.


Последовало неловкое молчание, когда никто не знал, что сказать. В конце концов, его нарушила Фин. 


- Что это за печать, о которой ты говорил? - пискнула Фин. 


Тут же последовал непрерывный рассказ о том, что случилось в прошлом. Это место, "Цель", на самом деле имело постоянный портал в то, что система называла Тропой. Тогда система еще не вошла в этот мир. Из этого портала, открывшегося в простой пещере, вышло бесформенное существо, соперничающее в силе с местными богами! Существо создало шахту, когда пробралось на поверхность. Распространяемая им аура развращала как живых, так и мертвых, укрепляла их и делала своими слугами. Распространяясь, оно высасывало жизнь из этого мира, чтобы получить больше сил. 


Тогда Айвиц, бог Солнца и Света, выступил против пришельца. Бог и его последователи должны были использовать запрещенную магию, что превратила их некогда плодородную землю в безжизненную пустыню. Им удалось запечатать существо под храмом бога в столице. Пока ослабленный бог и его последователи оставались там в бессмертном сне, защищая печать, Ивицер поддерживал барьер на этом портале, чтобы ничего подобного не могло повториться.


Фин была права, Серно не остановился, ответив только на один вопрос. Он заставил их выслушать историю полностью. 


Было уже слишком поздно, и конец начался. Другие боги пантеона воспользовались случаем, чтобы убить Айвица и забрать его божественность. Это привело к падению богов. Они вели войну друг против друга, чтобы получить больше власти, и борьба закончилась их взаимным уничтожением. 


Около 500 лет назад, когда мир уже был разорен войной богов, появилась система и протянула руку помощи. А следом за системой пришел бог подземелий. Как творения своего бога, они отрицали вступление под знамена системы.


С другой стороны, они приняли предложение бога подземелий. Они стали частью подземелья в обмен на силу, чтобы защищать печать целую вечность. Хотя в столице она сработала не так хорошо... 


Пока Серно Болк продолжал рассказывать, как казалось, свои тысячелетние диалоги, Сет не мог перестать изучать бронзу, покрывавшую стены.


- Скажи, это ты создал древнюю бронзу? – ухватился Сет за единственную возможность, что пришла ему на ум. Энергия мембраны была очень похожа на ту, что Сет видел в древней бронзе. Серно остановаился на полуслове и замер на мгновение, прежде чем отреагировать. 


- Т-ты имеешь в виду священное золото? Кто посмел назвать его простой бронзой?! Богохульство!


- Система так его называет... Так что, ты его сделал? Каким образом?


Вместо ответа Серно Болк вдруг выплюнул изо рта какой-то клубок ниток, и клубок отскочил к стене.


- Мы питаемся медью и оловом и смешиваем их с энергией наших душ, чтобы создать нить для одежды богов, - внезапно в его трех парах глаз появился блеск, как будто в нем родилась идея. - Ты упоминал, что ты кузнец, верно?


Сета отвлекло уведомление.


/Динь! Вы обнаружили утерянное происхождение особого материала! Интеллект +1/


Серно пробормотал что-то странное, чего ни Фин, ни Сет не могли понять, и к ним подошел маленький Ивицер. Он что-то принес. Продолговатый шар из золотистого шелка.


- Я искал способ перейти к этой теме, но все можно было сделать намного проще.


- Что ты имеешь в виду? – спросил Сет, ничего не понимая. Серно вздохнул.


- Ты знаешь, Меченый, единственный недостаток жизни в этом подземелье - это что мы не можем уйти. Мы держим количество тварей на низком уровне, поэтому никто не приходит сюда и не тревожит печать. Это также означает, что мы не можем просто устроить прорыв подземелья, чтобы сходить прогуляться. Едва рожденные, мы привязаны к подземелью. Понимаешь, многие из молодняка, кого ты видишь здесь, никогда не видели солнца нашего бога, - печально объяснил он. - Не мог бы ты взять с собой на поверхность одного из них? Я верю, что ты заслуживаешь доверия, и ребенок сможет помочь тебе создать святое золото! Я предлагаю хорошую сделку, согласен?


Кузнец и Фея широко раскрытыми глазами смотрели на маленький кокон, который Серно вложил в руки Сета...



Кузнец Апокалипсиса Глава 65. Прокачал духовность! 


- Знаешь... - прошептала Фин ему на ухо. - Может быть, ты зарегистрируешь его как питомца, как только достигнешь 20-го уровня?


- Что? - одновременно спросили Сет и Серно Болк. Гигантский босс имел невероятно тонкий слух.


- Питомец, серьезно?


- Что значит "питомец"? Я дам тебе знать: все потомки наследуют воспоминания своих родителей! Не думай, что можешь обращаться с ребенком как с животным! - возмущенно сказал Серно.


- О! Нет! Это не так работает! - поспешно сказала Фин, в панике размахивая руками. 


- Это как... э-э-э... партнерская система? Она работает, только когда обе стороны согласны, и также может быть разорвана в любое время, когда одна из сторон сильно против.


Она объяснила Серно Болку про системных питомцев. Этот контракт работал только тогда, когда обе стороны были готовы сотрудничать. Это позволяло питомцу и игроку обмениваться опытом и создавать пространство для питомца, куда он мог бы войти и отдохнуть, чтобы не вызвать сцены в городе, например. 


Постепенно Серно согласился. Если его отпрыски могли увидеть солнце, он даже позволил бы им присоединиться к этой чужой системе.


Сет, с другой стороны, все еще не был уверен. Домашнее животное, плюющееся необычной металлической нитью, могло быть действительно крутым. Ивицеры, вероятно, были действительно сильной расой, как непосредственные творения бога. Они были чем-то вроде ангелов этого мира? Они даже были… не уродливы. 


Однако, не слишком ли много для простого человека мечтать о крутом питомце? Можно было подумать о волке или льве. Ну, может быть, максимум наземном драконе, если они где-то существовали.


Сет посмотрел на сверкающий кокон в своей руке. Он был мягким, и Сет чувствовал исходящее от него успокаивающее тепло. 


- Пожалуйста, - услышал он тонкий голосок в глубине своего разума. 


Ну, по крайней мере, это был бы очень уникальный партнер. Сет еще крепче обнял кокон. Обе стороны были согласны.


- Остается решить только один вопрос. Мне все еще нужно достичь 20-го уровня, чтобы разблокировать системных питомцев!


- О, это просто. Разве тебе не нужно просто убить множество монстров?


Внезапно Сет попал в гротескную ситуацию, когда мастер подземелий продолжал вызывать легкие цели, чтобы прокачать его силу! Он просто должен был стоять и поражать скелетов-магов своим мечом. Почему мечом? Благодаря своему эффекту увеличения урона по мишеням с меньшей силой, он мог легко убивать скелетов-магов одним ударом. Просто меч был быстрее булавы.


Скелеты-маги давали больше опыта, чем лучники или воины, но все равно давали 0,5% на уровне 19, если он убивал их в одиночку. Таким образом, он потратил чуть больше часа, чтобы прикончить 200 мобов и, наконец, достичь 20-го уровня!


/Динь! Инвентарь увеличен./


/Динь! Новый классовый навык разблокирован. Проверьте свое окно навыков!/


/Динь! Вы выполнили задание -Следующий уровень 3- Вы заработали новые Системные права./


/Динь! Вы получили следующий квест -Следующий уровень 4-!/


Он был весь в поту, и его рука отяжелела, но усталость исчезла, когда он взглянул на свой статус. Как и сказала Фин, в его окне статуса появилась новая вкладка с надписью "Питомцы". На самом деле она делилась на питомцев и ездовых, и Сет имел по 1 слоту в каждом ветви! Он заодно взглянул на свой статус.


/Имя: Сет Смит 


Меченый Ивицера 


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 20 


Опыт: 0% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужской 


Возраст: 23 года 


Класс: Духовный кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Системная Церковь 


Здоровье: 960/1000 


Мана: 190 


Сила: 55 


Ловкость: 55 


Уклонение: 38 


Интеллект: 19 


Сила воли: 35 


Выносливость: 45 


Личность: 12 


Удача: 18(+10) 


Свободные ОА (очки атрибутов): 22 


Свободные ОН (очки навыков): 3 


Защита: 


Физическая: 185 (135+50) (выносливость x3) 


Магическая: 95 (70+25) (сила воли x2) 


Огнестойкость/


Никаких серьезных изменений в его статусе не произошло. На этот раз он решил подождать с использованием очков, желая быть осторожным. Самым большим изменением выглядел скачок в заработанном интеллекте. Что действительно заставляло его сердце биться быстрее, так это окно навыков!


/Кузнец (Ученик) ур.7 (52%) 


Чары (Новичок) ур.4 


Ювелир (Начинающий) ур.1 


Глаз кузнеца ур.4 


Чертеж (Ученик) ур.2 


Вливание душ ур.2 


Духовная кузня ур.4 


Захват души ур.3 


Духовная ковка (Ученик) ур.1 


Мастерство владения оружием (Адепт) ур.6 (54%) 


Спокойная реакция (Пассивный) ур.7 


Сопротивление страху ур.8 


Привязанность огня ур.2 


Манипуляции огнем ур.8 


Карта ур.4 


Наблюдение ур.3 


Сокрытие ур.4/


"Духовная ковка"! Наконец-то он получил навык, который объяснял его класс!


/Духовная ковка 


Требуется: Обол Харона, минимальный добавленный Чертеж - (Необычный) 


Основной навык Духовного кузнеца. Создает снаряжение непосредственно из собранной души. 


Духовное вооружение надевается непосредственно на душу и не занимает слот снаряжения. Духовная броня не имеет ни прочности, ни физической защиты. 


Духовное оружие игнорирует физическую защиту и непосредственно атакует душу. 


Духовное снаряжение может быть сплавлено с физическим оборудованием, чтобы имитировать постоянное заклинание. 


Требуется: "Вливание душ" ур.3/


Сет мог напрямую превращать души в снаряжение и даже сплавлять их в уже готовое оружие! Он даже мог носить второй слой брони! Также, это был первый навык, который действительно нуждался в определенном инструменте. Сет полагал разумным, что в какой-то момент кузнец должен был создать и использовать свой собственный инструмент. 


Он был полностью захвачен системными опциями, поэтому Серно Болк и Фин могли только наблюдать, как он жестикулирует в воздухе, взаимодействуя со своим меню. 


/Обол Харона


Необычный (рост) 


Урон: 120-? 


Долговечность: 2000-? 


Молот растет, питаясь душами и материалами. 


По мере роста молота будет открываться все больше возможностей. 


Подобно монете, необходимой для того, чтобы заплатить перевозчику Харону за доставку душ в подземный мир,


этот молот нужен душе, чтобы найти новую цель в руках Духовного кузнеца. 


Обол Харона используется для прямой ковки и повреждения душ. 


Требование: Духовный кузнец/


Элемент роста! И ему не нужно было идти и набираться опыта с ним, а нужно было просто кормить его материалами! Однако, сейчас было не время. Сет заставил себя снова обратить внимание на гигантского Ивицера, маленький кокон и еще меньшую Фин. 


- Ах, хе-хе, сорян. Сработало. Я разблокировал системных питомцев.


Сет не собирался переходить на более высокий уровень, и ему не хотелось убивать толпу в течение нескольких часов. Итак, на этом их небольшая сессия прокачки силы закончилась. Они попрощались с Серно и ушли с маленьким коконом. Сегодня они узнали много тайн этого мира, какие мало кто из туземцев мог себе представить, представляя их себе не более чем приятной сказкой.


Итак, что, если в этом мире были силы, способные уничтожить мир и требовавшие вмешательство бога? Дело не было срочным, а мир был чужим. В худшем случае они рисковали вернуться на Зёмлю или в Волшебный мир. 


Сет привязался к маленькому кокону, размышляя о возможностях, которые давали ему новый навык и маленький Ивицер. Он мог бы создать страшно-сильные предметы, если бы сумел соединить все свои навыки, верно? Если бы он мог наложить эффекты духовного оружия, вливания душ и различных чар? 


Все это было мыслями о том будущем, когда он получит в свои руки всевозможные чары!


Он не стал долго фантазировать. По пути вниз ему не нужно было особенно беспокоиться о карте, но по пути наверх пришлось сосредоточиться, чтобы найти правильный путь назад. 


Еще два раза поспав в подземелье, они наконец выбрались на поверхность. Они зашипели, как вампиры, когда яркий солнечный свет ударил им в глаза! Сырость и жара воздуха навалились на них, как стена, по сравнению с приятной пещерной обстановкой. 


- Может быть, нам стоит задержаться в пещере подольше? Хотя бы до ночи? - предложила Фин, больше Сета страдавшая от жары. 


Ну уж нет!



Кузнец Апокалипсиса Глава 66. Сколько душу не вливай, а меч все больше просит.  


В маленьком коконе, возможно, размером с мяч для гандбола, лежал младенец Ивицера. Он впервые почувствовал тепло солнца и тут же услышал, как кто-то говорит о том, чтобы снова его забрать! Он собрал всю свою силу и издал слабый телепатический крик несогласия. Его слабый и мягкий голос испугал его носителя и злую ведьму, которая хотела отнять у него солнце! 


- Полагаю, он нас слышит? Эй, кроха, ты подслушивал наш разговор с твоим отцом? - дружелюбно спросил носитель. Конечно! Но сейчас он был слишком слаб, чтобы ответить. 


- Можешь не отвечать, мы можем попробовать. Ты хочешь быть моим питомцем?


В сознании младенца появилось маленькое окошко.


/Хотите заключить контракт питомца с Сетом Смитом? Да/Нет/ 


Сет Смит. Должно быть, это было полное имя его носителя. Младенец сосредоточился на "Да".


/Динь! Вы заключили контракт питомца с Малышом Ивицером! Поздравляю!/


/Динь! Титул: "Божественный укротитель" получен. Вы заключили контракт с божественной расой в качестве питомца. Личность +2/


Сет почувствовал, как между ним и Ивицером в коконе устанавливается связь. Он мог слегка чувствовать его эмоции и потребности, из которых "ощущение солнца" было подавляющим желанием. Оно передавалось гораздо яснее, чем что-либо другое. 


Он также инстинктивно понял, как вызвать кокон обратно в пространство для питомцев. В окне для питомцев он теперь мог видеть изображение маленького кокона, и оно показывало 55% близости и 35% верности. 


Глядя в окно, Сет знал, что близость укрепит их телепатическую связь, а верность - признак их отношений. 30% было минимальным условием для заключения контракта, условием базового доверия и сотрудничества. Если верность падала ниже минимального уровня, контракт отменялся. 100% означало, что они защищали друг друга, рискуя собственной жизнью. 


- Хорошо, как насчет того, чтобы остаться здесь ненадолго и насладиться солнцем, прежде чем вернемся в город?


У Сета не было никаких проблем с тем, чтобы остаться еще немного, если это сделает малыша счастливым. Просто этот маленький акт доброты уже заставил близость увеличиться до 57%. Фин, с другой стороны, опустила голову в знак поражения. Милая и бойкая фея была побеждена сверкающим пушком! Ей было уже больше 200 лет, и она знала, что ей стоило быть здесь взрослой, но ее гордость все равно пострадала!


Еще через полчаса на солнце Сет почувствовал удовлетворение кокона. Он попытался вызвать его в пространство для питомцев, и младенец с готовностью согласился. Он все еще имел связь с Ивицером и мог чувствовать, что теперь малыш погрузился в удовлетворенный сон в пространстве для питомцев. Спрятав золотой шар, они вернулись во дворец.


Во дворце их радостно встретил Икрам! Все беспокоились, что Сет не возвращался из подземелья в течение нескольких дней. Бедному дворцовому повару вдруг пришлось импровизировать небольшой пир для прожорливых кузнеца и феи! 


Пропавших слуг заменили, и был нанят новый старший дворецкий. Оказалось, что Руслан, превратившийся в какого-то вампира, заодно присвоил себе жалованье убитых слуг! Деньги до сиз пор не нашли.


Может быть, они лежали в подземелье? К этому времени гильдия завершила свое исследование подземелья и обнаружила, что оно дремлет без присутствия мастера подземелья. Решение окончательно уничтожить ядро подземелья и закрыть подземелье все еще не было принято. 


После сытного ужина Сет и Фин счастливыми вернулись в свою комнату. Они испытали божественное чувство - снова лечь на мягкую постель после нескольких дней сна на полу пещеры. По крайней мере, это касалось Сета, ведь Фин использовала его как кровать, так что не могла много жаловаться. Они заснули, едва коснувшись простыней.


Они проспали до утра следующего дня. Фин все еще спала, так что Сет воспользовался возможностью принять ванну и помыться. Он также сбрил щетину, что выросла за время пребывания в пещере. Он регулярно брился с тех пор, как они остановились во дворце. 


Когда он наконец вышел из ванной, весь чистый и готовый к новому дню, Фин тоже проснулась, и они вместе позавтракали.


Сет не мог больше ждать и сразу после завтрака вошел в оружейную. Время пришло! У него было 30 готовых клинков, которые ждали, когда установят их крестовины и рукояти. 


/Динь! Вы закончили свое первое зачарованное оружие! Уклонение +1/


/Зачарованный Длинный меч 


Необычный 


Урон: 200 


1. Увеличивает урон на 20%. Стоимость маны: 15/минуту 


Заколдованный длинный меч, сделанный из высококачественных материалов начинающим кузнецом. Заклинание немного грубое, но функциональное./


Всего один меч увеличил навык "Кузнеца" на 5%! Чего Сет никак не ожидал, так это того, что "Чары" тоже немного увеличатся с завершением оружия!


Он получил небольшие эффекты, которые уменьшали время, необходимое, чтобы подогнать хорошую рукоятку к мечу, так что Сету понадобилось еще почти 3 дня, чтобы закончить все 30 мечей. Это привело его к "Кузнецу (Ученик) ур.8 (63%)" и "Чарам (Новичок) ур.4 (75%)".


Сет облегченно вздохнул и сел на пол оружейной. Глядя на 30 мечей, лежащих на оружейных стойках, он испытывал гордость и удивление. Он сделал их. Именно он! Вид его работ, аккуратно выстроенных в ряд, вызвал у него совершенно иное чувство, чем просто вид стопки оружия в инвентаре или разбросанным по комнате.


Конечно, не только их он закончил за это время. Он также экспериментировал с некоторыми вещами для собственного использования. Чары, работающие с гравировкой или инкрустацией, не были постоянными, но для работы требовался запас магической силы.


Таким образом, существовала возможность использовать минералы, например, драгоценные камни или магические ядра, чтобы хранить магию в качестве источника для заклинания. Это была одна из тех вещей, что пытался сделать Сет. Ничего сложного в этом не было, он использовал рубин размером с ноготь (добытый из драгоценностей раньше) и воткнул его в крестовину меча, чтобы посмотреть, как тот сработает. Рубин действительно принес ему некоторую квалификацию в "Ювелире".


Этот обычный рубин мог хранить лишь небольшое количество магии. Тем не менее, его было достаточно, чтобы попробовать. Вопреки ожиданиям Сета, автоматизированного процесса не случилось. Точно так же, используя собственную ману, человек направлял магическую силу из камня в клинок. Так что до тех пор, пока энергия достигала контура, механизм работал.


Второе, что он попытался сделать - это зачаровать один из запасных длинных мечей, наполнив его душой. 


/Зачарованный превосходный длинный меч 


Необычный 


Урон: 180-220 


Долговечность: 1100 


1. Если вы не снабжены магической силой, урон будет случайным образом прыгать между двумя значениями. Стоимость маны: 10/минуту 


Хорошее оружие, сделанное начинающим кузнецом. Несмотря на незначительные недостатки в изготовлении, это оружие демонстрирует несколько улучшенные характеристики благодаря специальной обработке./


В результате получился какой-то неудачный продукт?! Получалось, что заклинание на лезвии сработало на мгновение, а потом начало мерцать и отключаться без Сета. Система не дала ему большого намека, но Сет предположил, что душа, которую он вселил, была недостаточно сильна, чтобы постоянно снабжать схему. Теперь схема автоматически всасывала магическую силу в тот момент, когда душа восстанавливалась достаточно, чтобы могла работать. 


Сидя в оружейной, Сет думал о "Вливании души" и списке привилегий. Если бы только он мог видеть, какие будущие преимущества имели его навыки. В описании "Духовной ковки" был намек на то, что она нуждалась в "Вливании души ур.3", чтобы влить снаряжение, сделанное из душ, в предметы. Значит, на третьем уровне могли быть перемены! 


Теперь встал вопрос, должен ли он был немного раскошелиться? Он мог либо использовать некоторые из теперь 87 маленьких душ, чтобы попытаться прокачать "Вливание души", либо мог использовать свободные ОН на этом навыке.


У Сета оставалось не так уж много времени. Примерно через неделю им предстояло покинуть Жике, чтобы отправиться в Ориекот и сесть на дирижабль до Оры! С другой стороны, "Духовная кузня" открыла следующий уровень, и ему нужны были ОН, чтобы поднять этот навык. Время или "Духовная кузня"?


Оглядываясь назад, Сет решил, что "Вливание души" не заняло много времени, чтобы подняться до ур.2. Сет решил, что ОН были сейчас слишком важны, но у него появилась многообещающая идея о том, что сделать для экономии времени! Вернувшись к корням, Сет сделал маленькие метательные ножи. Да! То же самое он делал в самом начале путешествия. И он вложил в них по маленькой душе.


/Высококачественный метательный нож 


Необычный 


Урон: 25-50 


Долговечность: 150 


Метательные ножи, сделанные начинающим кузнецом. Они имеют отличную производительность благодаря специальной обработке. Мишени лучше увернуться, ведь даже тупой конец ударит довольно больно! 50% шанс вызвать кровотечение./


После 25 метательных ножей "Вливание души" поднялось! Сет был прав! Привилегией для ур.3 стало:


/Ур.3. Укрепляйте или улучшайте души, потребляя души того же класса или размера./


Он попробовал несколько вещей и обнаружил отсутствие ограничений. Он мог сплавить две "Души (маленькие)" или влить еще одну душу в уже готовое оружие! 


И после слияния еще 4 маленьких душ в мече заклинание осталось активированным навсегда! 


/Зачарованный превосходный длинный меч 


Необычный 


Урон: 220 


Долговечность: 1100 


Хорошее оружие, сделанное начинающим кузнецом. Несмотря на незначительные недостатки в изготовлении, это оружие демонстрирует значительно улучшенные характеристики благодаря специальным чарам./



Кузнец Апокалипсиса Глава 67. Грабеж при свете феи. 


Сет еще немного поэкспериментировал и предположил, что ему нужно от 10 до 20 маленьких душ, чтобы превратить одну из них в среднюю. Что не менялось, так это рейтинг! Даже полученные средние души оценивались как обычные. Это означало, что он, вероятно, не мог сделать необычные души из обычных. 


Он мог думать об этом весь день и ни к чему не прийти, поэтому просто проверил все вокруг и вскоре нашел четкий ответ. Он вспомнил, что мстительная душа в его луке была маленькой, поэтому он просто начал вливать души в лук. Он чувствовал, как растет энергия в луке, но только после 13 душ изменилось описание!


/Мстительный охотничий лук 


Уникальный 


Урон: 180 


Долговечность: 1000 


1. Стрелы, выпущенные из этого лука, показывают злобу и корректируют свою траекторию, чтобы поразить жизненно важные точки. 


2. Нанесенные раны болят сильнее, заживают хуже и имеют высокий шанс заражения. 


Устрашающее оружие, сделанное начинающим кузнецом. Лук, одержимый злой волей причинять вред врагам своего благодетеля. 


Условие использования: Сет Смит/


Тринадцать! Говоря о числе, нужно было бы сделать его душой среднего размера! Исчезло понятие "чуть-чуть" в коррекции траектории, а повреждения скакнули вверх!


Именно тогда Сет понял, что ему действительно пришлось бы охотиться на все большую и большую добычу! Требовалась целая вечность, чтобы получить достаточное количество душ, если он хотел продолжать модернизировать свое снаряжение. Ему понадобилась бы еще сотня маленьких душ, если требовалось такое же количество средних душ, чтобы сделать из них большую. И ведь речь шла всего лишь о луке!


Это также означало, что ему нужны были другие необычные души, если он хотел увеличить рейтинг. Он не мог понять, сколько душ ему понадобится в будущем... 


В то же время это означало бесконечный потенциал! Мало того, что он мог смешивать методы колдовства! Он мог также добавлять эффекты душ. Это даже не объясняло того, что он мог бы сделать с "Духовной ковкой"! 


Он продолжал мечтать о будущем еще какое-то время, а затем вернулся к работе. У него оставалось не так уж много времени, да и дел было еще много: 50 копий и 30 простых комплектов доспехов можно было сделать всего за неделю. Хорошо, что ему не пришлось самому делать древки копий! Он заказал 60 штук у местного плотника. Еще 10 на случай, если что-то пойдет не так. Он никогда раньше не делал копий, поэтому был осторожен. 


Он поговорил с лордом о копьях и пиках, виденных им на рынке. Лорд объяснил, что у этих копий была два наконечника. Один из них представлял собой наконечник копья в форме листа, а второй, в форме шипа, уравновешивал копье. Сету идея понравилась, и он поступил так же. Он сделал 50 шипов в первый день и 50 наконечников копий в следующие два. Гнезда на наконечниках копий оказались тверже, чем ожидал Сет, и стоили ему некоторого времени. Он закончил 50 копий на четвертый день и достиг 9-го уровня в "Кузнеце"!


Кокон спал все это время, за исключением того, что Сет выставлял его на солнце на час в день. Сет не знал, что маленький Ивицер тоже иногда наблюдал за его напряженной работой в кузнице. 


Младенец был впечатлен, наблюдая, как металл меняет свою форму под ударами молотка Сета, словно мягкая глина! Зрелище было почти волшебным. Неосознанно близость возросла до 60%, а верность - до 40%. Кузнец нравился своему питомцу.


Сет немного расстроился. Он просчитался во времени. Его незапланированный поход в подвал и дни, проведенные в подземелье, тоже не помогли. Внезапно его охватило ободряющее чувство, и прямо перед ним из воздуха выпал золотой шар. Маленький Ивицер пытался его подбодрить!


Сет улыбнулся. Поначалу эта связь показалась ему немного странной, но он тоже проникся симпатией к пушистому шарику. Да, и что с того, что он не успел закончить доспехи вовремя? На самом деле он не установил крайний срок, когда нужно было все закончить. Большая тяжесть свалилась с его сердца. Он мог бы просто закончить комплекты доспехов позже и отправить их сюда через церковь!


По крайней мере, такой была его идея. Ему пришлось бы обсудить это с лордом, но до сих пор лорд был очень любезен.


Лорд действительно широко улыбнулся, когда услышал, что Сет сумел закончить оружие за такое короткое время! И его лицо просияло еще больше, когда Сет сказал ему, что скоро должен уехать, но пообещал сделать комплекты доспехов и прислать их позже!


- Идея звучит отлично! Не волнуйся, доспехи наших гвардейцев еще продержатся какое-то время, самым важным было сделать оружие! Я не могу достаточно отблагодарить тебя, но, пожалуйста, путешествуй с чистой совестью! - заверил лорд. Наконец-то кузнец ушел! 


Расходы на еду взлетели до небес с тех пор, как Сет остался во дворце. Для него стало небесной благодатью, что Сет решил уйти и ковать наборы доспехов где-то в другом месте, перестав опустошать их кладовые! 


Уладив этот вопрос с лордом, Сет почувствовал себя намного спокойнее. Фин очень скучала на прошлой неделе, но все же предпочитала скуку, чем заниматься своими людьми и обязанностями! Она радостно запорхала вокруг Сета, когда он нашел ее в дворцовых садах. В этот раз он прекратил работать намного раньше обычного.


Сет рассказал ей о своем решении и разговоре с лордом. Фин обрадовалась, что он не забыл о сроке! Решение Сета означало, что скоро они могли отправиться в путь. Фин уже позаботилась об их приготовлениях к путешествию.


- Но мы должны еще кое-что сделать, - зловеще сказал Сет. 


- Что? - заинтересованно спросила Фин. Она надеялась, что это будет что-то забавное, а не Сет, снова запирающийся в оружейной, чтобы сделать предмет!


- Получить остаток моей платы, конечно!


Фея ярко улыбнулась. Что-то веселое!


Гильдия все еще не приняла решения относительно подземелья под дворцом, и никому из авантюристом не разрешалось туда заходить. Было ли незаконно входить в подземелье подвала? Может быть. 


Но у Сета все еще были ключи! Итак, технически, кто мог его остановить? Одна фея и кузнец просто прошли через помещение для слуг, как будто владели этим местом. Место стало намного оживленнее без какого-то злобного существа, кормящегося людьми в подземелье! Оба подошли к двери в подвал. Вокруг не было ни охраны, ни чего-либо еще. Сет просто отпер дверь, как будто входил к себе домой, и оба спустились в подвал.


На самом деле ничего не изменилось с того момента, как он был здесь. Это означало, что двери действительно восстанавливались! Может быть, и ловушки тоже? Сет с радостью принял бы еще одно пожертвование материалами из подземелья! 


Свет Фин легко освещал длинный коридор со множеством дверей перед ними.


- Значит, здесь было твое первое подземелье? - с интересом огляделась Фин. Поскольку подземелья могли расти буквально повсюду, большинство из них были совершенно уникальными. Сет рассказал ей, что случилось здесь раньше. 


Первые несколько комнат, которые они проверили, были такими же, как те, что Сет нашел в первый раз. Гнилая еда, старая мебель. Комнаты со сломанным оружием были пусты. Вероятно, это были комнаты первого подвала.


По мере того, как они шли дальше, между первым опытом Сета и нынешним проявлялась явная разница. Путь стал намного короче. Не было почти бесконечного коридора с дверями, которые в какой-то момент превращались в земляной туннель. Дверей стало гораздо меньше, комнаты пустовали, ловушки тоже исчезли. Все это было делом рук подземелья! Поскольку сейчас оно задремало, они не встретили никаких проблем и вскоре вошли в то, что раньше было комнатой босса. 


Широкая земляная пещера с корнями, свисающими с низкого потолка, осталась такой же. В середине висела маленькая бледная светящаяся бусинка. Ядро подземелья. Трупы исчезли, мастер подземелья тоже. Не было и старого оружия. Пещера была совершенно пуста, если не считать ядра подземелья.


- Что теперь? Мы не нашли ни оружия, ни денег, которые Руслан предположительно мог здесь спрятать, - высказал свои мысли Сет.


- Ха-ха, не волнуйся! Оставь это Фин!


Маленькая фея полетела к ядру подземелья и... ударила его. Затем она обхватил его одной рукой и ткнула пальцем.


- Слушай сюда, ты, маленькое дерьмо! Мы очистили это подземелье в честной битве. Ты у нас в долгу. Тебе лучше разгрести награду за подземелье, которую мы заслужили. Лучше тебе не знать, что я с тобой сделаю, если ты не послушаешь. Ты ведь меня услышал, верно?


Она... грабила ядро подземелья? Это было?..


- Последнее предупреждение!


При ярком свете вокруг ядра подземелья появилось несколько деревянных ящиков и небольшой сундук. 


- Ну вот! Совсем не трудно, правда?


В маленьком сундуке оказалось 8 ящиков, до краев наполненных старым, но целым оружием, 3 ящика доспехов и 45 золотых. 


Они спрятали свою богатую добычу и убежали, оставив сломанное ядро подземелья позади.



Кузнец Апокалипсиса Глава 68. Чтение - мать учения. 


- О! Сет! Вот вы где! - раздался надменный голос с оттенком дружелюбия, когда они вернулись во дворец. Их встретил похожий на дьявола, но не такой уж злой волшебник Мегито! 


- У меня есть то, о чем ты просил! Это было со мной еще в прошлый раз, но ты был на своей маленькой экскурсии. Я имею в виду погружение в подземелье.


Несколько недель назад Сет попросил волшебника (а он постоянно путешествовал между Ориекотом и Жике) попытаться купить ему книгу навыков ради умения, о котором говорил Икрам. Теперь он наконец мог читать книги в библиотеке. 


Покупка тоже была инвестицией на будущее. Если Сет должен был взаимодействовать с людьми и клиентами, проходящими Тропой, он должен был уметь читать иностранные письменные слова! Даже на Зёмле существовали разные языки и алфавиты! Если современный мир не имел единого алфавита, то как выглядели бы культуры более средневековых или диких миров? 


В руке волшебника появился свиток со слабым желтым свечением. Сет просиял, и Фин вопросительно посмотрела на его радостное лицо. Они вошли в комнату и сели за стол.


- Что это?


Волшебник положил свиток на стол. Сет хотел схватить его, но Мегито вырвал свиток из грязных рук Сета и сделал жест пустой рукой. 


- Да, это книга навыков для изучения "Универсального перевода". Ты должен мне 47 золотых.


Сет вздохнул. Волшебник был дружелюбнее, чем казался, но все же понимал приоритеты. Сет пересчитал золотые монеты и положил их на стол между ними. Только после того, как Сет закончил, Мегито передал ему свиток. 


/Динь! Хотите научиться "Универсальному переводу"? Да или Нет/


Конечно, он согласился. Он ждал недели. Теперь у него оставалось всего несколько дней, чтобы обыскать библиотеку в поисках информации. Он почувствовал небольшую головную боль после подтверждения своего решения, и навык появился в его окне навыков. 


/Пассивный навык: Универсальный перевод 


Автоматически переводит все распространенные разговорные и письменные языки, зарегистрированные в настоящее время системой./


Сет немного разволновался, читая это объяснение. Разве система не переводила уже произнесенные слова? Сет спросил об этом Фин и узнал, что это происходит только с иностранными гостями. Туземцы сохраняли свои языковые барьеры, и только пройдя через Тропу, можно было установить программное обеспечение для перевода в том мире, куда вы пришли. 


На довод Сета, что это казалось довольно случайным, Фин только кивнула и сказала, что он прав. Перевод также не работал для организаций, не зарегистрированных системой в качестве игроков.


Сет не хотел больше думать об этом. Теперь у него было решение. Кого волновала бы специфика проблемы? 


Он поблагодарил зловещего волшебника за любезную помощь, и Мегито покинул их комнату. 


Фин и Сет решили отправиться послезавтра на торговом судне, которое должно было плыть вниз по реке. Не как охранники, но в качестве пассажиров! На корабле была своя команда авантюристов из Ориекота, они охраняли судно. Билеты были недешевыми и стоили 2 золотых, хотя корабль был пуст. 


Первоначально судно перевозило важные грузы в Жике. Цена была высокой из-за команды авантюристов высокого уровня, нанимаемых для защиты. Их работа не становилась дешевле на обратном пути. В Жике не было товаров, достойных торговли в Ориекоте, поэтому торговцы привозили пассажиров, чтобы покрыть расходы.


Несмотря на дороговизну, охрана означала, что они могли расслабиться в этом путешествии. Другие могли позаботиться о неприятностях, если б что-то случилось в дороге!


Сет провел время до отъезда в библиотеке. К его ужасу, книга, о которой рассказывал Икрам, давала мало нужной Сету информации. Тем не менее, книга дала ему некоторое представление о структуре классов! 


Система дала ему приблизительный обзор того, что было важно для него в самом начале, и ничего больше. 


В книге перечислялись все классы от общего до эпического. Чем выше был рейтинг, тем больше навыков предлагал и требовал класс. 


Интересная вещь, замеченная Сетом после беглого просмотра книги, заключалась в том, что многие необычные или редкие классы были специализациями обычных классов! Многие классы имели требования, упоминавшиеся в других классах и их навыках.


Боец мог специализироваться и стать необычным фехтовальщиком, и, если у него был талант к магии, стать редким магическим фехтовальщиком. При правильном условии фехтовальщик или боец также мог стать рыцарем и поднять ранг до паладина.


Структуры этих регулярных классов не казались слишком жесткими, оставляя даже людям с общим классом много возможностей для достижения величия! 


У Сета появилось несколько догадок, пока он читал книгу. Чем выше был рейтинг класса, тем более особенными были требования к его получению. Он знал это, потому что книга упоминала об этом как о введении к нескольким эпическим классам.


О требованиях большинства эпических классов было мало известно, ведь обстоятельства жизни людей сильно различались. Почти ничего не было известно, когда речь шла о легендарных или мифических классах. Они существовали, но никакой информации не разглашалось.


Самым интересным для Сета стало объяснение уникальных классов. Они были особенными. В общем, они были объединением навыков, которые кто-то накопил отдельно от своего класса и включил их в свой класс таким образом, что система признала их отдельным классом. Это также означало, что уникальные классы не были гарантированно сильны в подавляющем большинстве. Не так, как в случае эпических или вышеописанных классов. Чтобы создать уникальный класс, нужно было родиться гением или прослыть сумасшедшим в своей эпохе.


Сет подумал о фее-берсеркере, которую он оставил в своей комнате. Гений?..  Псих эпохи, это точно.


Он также обнаружил, что большинство классов работали по одной и той же структуре. Все классы имели начальные навыки, которые имели больше рангов и больший потенциал роста. Первичный навык одного класса также мог быть вторичным навыком другого класса. Это создавало головоломку, ведь 2 человека с разными классами, но с одним и тем же навыком на одном и том же уровне, могли иметь совершенно разные характеристики.


Сет сравнил это с собой и получалось, что "владение оружием" было вторичным навыком, поэтому ему не хватало ранга ученика. Итак, если бы он встретил мастера боевых искусств, для которого "владение оружием" было основным навыком, Сет оказался бы слабее, хотя его навык имел тот же ранг! То же касалось любого класса бойцов с определенным уровнем мастерства. 


Система практически соорудила ловушку, чтобы люди чувствовали себя слишком уверенными в своих навыках!


Основываясь на первичных навыках, классы имели зависимые навыки. Судя по мастерству Сета, это были такие навыки, как "Духовная ковка" или "Чертеж". Их ранг поднялся вместе с "Кузнецом", но их уровень остался независим.


Наконец, он отложил книгу. Он взял все, что мог, учитывая собственные навыки и поверхностные описания в книге.


Сет посмотрел на ряды книг на полках, у него все еще было немного времени. Не мешало бы еще немного почитать.



Кузнец Апокалипсиса Глава 69. Бон вояж! 


Сет провел время до их отъезда, собирая информацию о континенте. Он примерно знал характер этого места после разговора с Саймоном, но церковь не давала много информации. Прочитав и пролистав кучу книг в библиотеке, он получил лучшее представление о том, куда он попал. Книги помогли ему заполнить "Карту" именами.


Мир назывался Намия. Как сказал ему Ивицер Серно Болк, примерно 500 лет назад Намия была едва не разрушена войной между богами. Именно тогда вмешалась система, и в мир проникла Империя Хрона. Маленький континент, на котором он сейчас находился, был одним из трех и назывался Хрона, в честь империи, которой принадлежал. На двух других континентах произошел раскол между местными фракциями и людьми с Тропы. 


Хрона была гигантским массивом суши, возникшим из вулканического горного хребта, протянувшегося с северо-запада на юго-восток, и фактически разделявшего континент. Гномы и люди делили континент, в то время как первые предпочитали оставаться в горах и в своих городах под землей. 


Ора была одним из трех больших гномьих городов на поверхности у подножия горного хребта.


Сейчас они находились в пустыне к югу от континента. Линейное расстояние между тем местом, где приземлились Сет и Фин, и Орой было почти ничтожным, если не обращать внимания на гигантский горный хребет между ними. Воздушный корабль в Ориекоте должен был обойти горы, пролетая вдоль берегов.


На востоке лежал большой остров под названием Квендель. Там была территория эльфов. Сет изначально планировал отправиться туда после того, как закончит с Орой. Очевидно, что, попав в фэнтезийный мир, вам захочется увидеть прекрасных эльфов, верно? К тому же, Сет мог бы приобрести у них специальные материалы или чары. Теперь, когда их путешествие почти вернулось в прежнее русло, Сет, наконец, мог снова подумать о своих первоначальных планах! 


Сначала они хотели добраться до Оры. Высосав город досуха и выжав все, что сможет, он собирался навестить эльфов. Потом он вернулся бы домой. Прочитав рассказы о входе Намии в систему, он не сомневался, что остались группы выживших и целые города, сумевшие справиться с ситуацией. 


Какими бы волшебными ни были территории Империи Хроны, ничто не могло сравниться с тем, чтобы быть богатым торговцем оружием, бездельничать в удобном современном доме и играть в видеоигры! В лучшем случае он мог бы даже уговорить Фин остаться с ним и поиграть в вместе.


Маленький Ивицер мысленно толкнул Сета. Как смел он не включить питомца в свои мечты о будущем! За последние несколько дней маленький парень и Сет хорошо поладили. Они продолжали сидеть в солнечной библиотеке, и Сет рассказывал крохе о континенте и своем собственном мире.


Питомец унаследовал свою расовую память, но это не означало, что он не стремился узнать больше. Он с большим интересом слушал Сета, когда тот рассказывал ему о мегаполисах с миллионами жителей, о том, как они ездят на высоких скоростях и строят здания так высоко, что касаются облаков. 


Лояльность возросла до 50%, а близость достигла 70%, они стали хорошими друзьями. Фин немного завидовала тому времени, когда они были вдвоем, но находила библиотеку ужасно скучным местом. 


Еще один выигрыш от всего прочитанного заключался в том, что интеллект Сета наконец-то увеличился до 20! Не так много его навыков действительно нуждались в мане, но это не мешало иметь больше! Он чувствовал одно отличие с увеличением атрибута интеллекта. Теперь он мог запоминать больше информации быстрее, чем до появления системы. 


- Сет! Мы должны идти! - влетела в библиотеку Фин. Все их вещи были упакованы и сложены в инвентарь. Им просто нужно было попрощаться с лордом и Икрамом. Они также остановились в гильдии, где они встретили не только Ассо, но и, к их удивлению, Юдрид!


Они попрощались с Оливией, Мэри, человеком-ящером и гномихой и отправились в гавань. Действующая гавань находилась рядом с торговым районом, противоположным старому району. Здесь городская стена была в лучшем состоянии, а решетки ворот остались целы! В этом месте река выходила из города.


Их корабль был единственным большим кораблем, привязанным к причальной стене. Его бока покрывали стальные пластины, защищавшие дерево от меньшего монстра болот. Судно было широким, с небольшой осадкой, поэтому могло передвигаться по мелководью. Их встретил радостно улыбающийся купец. Этот крупный мужчина с густыми черными усами носил одежду светлых тонов из тонкой струящейся ткани, чтобы не перегреваться в жарком, влажном климате болот. После теплого приветствия он провел всех на лодку и показал им каюту.


На палубе они встретили отряд авантюристов. Им было поручено охранять судно, и они представились как отряд ранга Б "Звезда пустыни". Среди них было четверо ранга Б, а лидер-авантюрист обладал рангом А. Это означало, что все они имели более высокий уровень, чем Фин, а их лидер опережал фею почти на 20 уровней!


Фин и Сет расслабились. Если бы они столкнулись с проблемой, с которой не смогли бы справиться эти ребята, они, скорее всего, были бы обречены. Верно?


Вскоре корабль тронулся. Сет и Фин остались на палубе, наблюдая, как проплывают мимо речные ворота города и, наконец, оставили Жике позади. Дальше вниз по реке, в болота. Эти болота были такими же, если не более опасными, чем те, что на пути сюда. Когда город остался позади, два мага из отряда Б-ранга приняли меры и наложили на лодку заклинание когнитивного торможения. 


Лишь немногие звери реагировали, когда они медленно проплывали мимо. Неожиданно приятно было путешествовать по реке, не опасаясь нападения. Это больше походило на сафари. Жуткие гигантские гиппопотамы, Магна Баззи, которых они встретили еще до того, как достигли Жике, плыли стадами в небольшом отдалении. Они также видели большие версии крошечных крокодилов. И существо, которое сожрало Магну Баззи…


На сухом холме, торчащем из окрестных болот, лежала на солнце гигантская рептилия. Не такая большая, как матриарх Титанобоа, но легко затмевающий детеныша. Сет сразу подумал о гигантском варане, называемом драконом.


- Это болотный Дрейк, - сказал кто-то сзади. К ним подошел лидер отряда Б-ранга, мужчина лет тридцати с небольшим. У него были короткие светлые волосы, а тело плотно облегали кожаные доспехи. 


Он видел, как они уставились на одного из самых опасных хищников этого региона, и хотел их предупредить. Если бы кто-то из них применил к этому зверю навык "Наблюдения", монстр легко убил бы их всех. 


- Болотный Дрейк? Это раса драконов?


Вожак прислонился к ограждению рядом с ними и тоже посмотрел вдаль на гигантскую ящерицу. 


- Нет, это совершенно отдельный вид. В этих водно-болотных угодьях они смогли победить даже самых низкоуровневых драконов. Внешне они напоминают наземных драконов, поэтому и названы так. Вон тот еще молодой. Когда они достигают совершеннолетия, то могут легко охотиться на Магну Баззи. Они никогда не прекращают расти... Так что не связывайтесь с ним.


Он оставил им предупреждение и вернулся к своим сослуживцам. Кузнец и фея вернулись к созерцанию пейзажа.



Кузнец Апокалипсиса Глава 70. Здесь вам не захолустье какое-нибудь. 


Они хорошо поступили, доверившись отряду ранга Б. Эти люди знали, что делают, и путешествие началось без малейших затруднений. Деньги на билет были потрачены не зря.


Во время путешествия Фин и Сет в основном бездельничали либо в своей каюте, либо на палубе. Маленький Ивицер особенно наслаждался тем временем, когда мог позагорать на палубе.


Не поймите меня неправильно, Сет сделал кое-что продуктивное! Он проверил содержимое ящиков с оружием, которые они достали из подземелья. Последние дни их пребывания в Жике он провел в библиотеке и использовал чтение как своего рода отдых от работы. Теперь он скучал, и у него было время.


В подземелье он бросил на них беглый взгляд, но не стал проверять ближе. Оружие было целым, но очень ржавым и неухоженным, то же самое касалось доспехов. Когда он начал расплавлять оружие в их каюте, то наткнулся на неожиданный сюрприз! Это был Змей Хопеш, которого он сымпровизировал в подземелье! Он отпустил его, прежде чем сгореть в огне. Должно быть, его подобрали в подземелье. 


Второе, чего он никак не ожидал - это настоящее сокровище подземелья! Сет еще не был ни в одном обычном подземелье. Первое только начало расти, а второе нарочно оставалось слабым. Обычные подземелья были гораздо больше похожи на те, о которых он читал в романах. В них должны были водиться толпы монстров, скрываться ловушки и сундуки с сокровищами! В этих сундуках можно было найти что угодно: от зелий до снаряжения или даже магических предметов. 


В одном из ящиков Сет нашел ожерелье. 


/Кулон Ночного Краулера 


Долговечность: 20/20 


1. Восстановление здоровья +5 в минуту 


2. Ночное зрение 


"Это всего лишь царапина!" 


Вам не нужен свет, чтобы найти свой путь. Вы обладаете цепкой жизненной силой./


Кулон не давал большой толчок в силе, но он определенно был бы кстати. Он даже восстанавливал здоровье! Сет попытался просканировать его, но ничего не вышло. Он спросил об этом Фин и выяснил, что предметы из подземелья подпадают под категорию магически зачарованных. Значит, кулон был ему ни к чему, кроме того, чтобы просто носить.


Он также обнаружил, что постоянные чары, подобные тем, что были на предметах подземелья, были совершенно особенными. Наложить постоянные чары зачастую было трудно, независимо от того, о какой технике шла речь. Это зависело от вида магии, но результаты постоянных эффектов были слабыми в целом, потому что использовали ману окружающей среды, чтобы функционировать. Чтобы постоянно оказывать сильное воздействие на предмет, требовался чрезвычайно высокий уровень мастерства и специальные методы. Вот почему большинство зачарованных типов снаряжения принадлежали к тем, что приводились в действие пользователем или могли быть перезаряжены через какое-то время. Те, что заряжали себя природной маной, были низшей формой постоянных чар. 


Большинство магических орудий, созданных волшебниками или чародеями, на самом деле нуждались в маге для перезарядки заклинания. 


Такая система напоминала индустрию принтеров. Вы могли получить дешевую зачарованную броню, но вам нужно было время от времени возвращаться, чтобы перезарядить чернила. Постоянные чары могли быть не обязательно сильными в начале, но Сету нравилась идея, что ему не нужно было платить кому-то, чтобы перезарядить свое оружие или броню. 


Через 4 дня они наконец добрались до Ориекота. Ориекот располагался недалеко от дельты реки, где она впадала в океан. Их корабль пришвартовался во внутренней гавани у входа в город. Разница по сравнению с Жике была невообразимой. Стена, окружавшая Ориекот, была высотой около 15 метров и белоснежной, как слоновая кость.


Из-за стены виднелись только высокие шпили дворца и дворянский квартал на далеком холме. Вход в город был не из решетки, а представлял собой гигантские ворота из массивной стали. Как и стены, вход освещался различными магическими символами. Ни один зверь не прорвался бы через эти ворота. 


Разница между первым впечатлением от Жике и Ориекотом напоминала день и ночь. В гавани кипела жизнь. Товары вносили и выносили. Кругом были рабочие, торговцы, ящики и мешки. Торговцы в своих красивых и часто ярких одеждах торчали из толпы, как больной палец.


Это напомнило Сету о массах людей в современных мегаполисах, и все побуждения покинуть корабль исчезли. Кто добровольно вошел бы в этот хаос? Успокаивающее тепло исходило от кокона в помещении для домашних животных и успокаивало его разум.


- Ты в порядке? - спросила маленькая фея и села ему на плечо.


- Конечно, - сказал он правду. Эти двое помогли ему успокоиться. Не было необходимости паниковать только из-за толпы. 


С Фин на плече он сошел с корабля. Они попрощались с группой авантюристов и торговцем, получив от них общие указания. Судя по собранной Фин информации, дирижабль приходил в Ориекот через 2-4 дня. До этого им нужно было найти компанию, чтобы купить билеты. 


Внутренняя гавань находилась недалеко от торгового района, где также располагалась гильдия. 


В сопровождении двух новых друзей Сет утратил часть отвращения, которое испытывал к большим толпам. Окружение тоже очень помогло. Он чувствовал себя мальчишкой, только что вошедшим в волшебный торговый переулок. Вдоль улиц стояли всевозможные лавки и ларьки, выставлявшие свои красочные товары.


В нос ему ударили аппетитные запахи десятков продуктовых киосков, чьи владельцы хвалили свои продукты во весь голос. Мясо и овощи на вертеле, жареная лапша, всевозможная выпечка. Сет даже не мог опознать некоторые вещи, которые покупатели жадно брали из рук продавца! 


Магазины по бокам варьировались от обычных, таких как пекарни, лавки портного или сапожника, до более фантастических, вроде магазина алхимии, аптеки или лавки зелий. Магазины оружия и доспехов становились все более многочисленными по приближению к гильдии. Здесь же появились книжные магазины и киоски.


Продавцы на улице продавали сувениры и драгоценности, и словно переполненная толпа людей была недостаточно оживленной, объявились всевозможные люди, продающие живых животных или даже монстров в качестве верховых и яйца монстров для роли домашних животных!


Многое Сету было незнакомо. У них ушло бы несколько дней на то, чтобы досконально изучить именно эту улицу! Не говоря уже обо всем торговом районе.


Гильдия располагалась недалеко от большой площади с постоянным рынком, состоявшим из сотен киосков. Здесь продавцы и авантюристы продавали свои пожитки. Дешевое оружие и доспехи для начинающих или материалы монстров с последней охоты. Поддельные аксессуары, смешанные с настоящими, и разбавленное зелье среди слабых ядов. 


Сет вздохнул с облегчением, когда они наконец вышли из толпы перед гильдией авантюристов. Здесь было немного тише. Только авантюристы входили или выходили из штаб-квартиры гигантской гильдии. 


Даже если здание в Жике было в хорошем состоянии и на высоте своего времени, то представшее перед ними стояло на еще одну ступеньку выше. Здание гильдии, возвышавшееся над ними, было высотой в 5 или 6 этажей со множеством экстравагантных украшений и статуй, украшавших фасад. У гильдии были деньги, и она собиралась показать это людям. 


Сет чувствовал себя так, словно вошел в большой железнодорожный вокзал или терминал аэропорта. Вестибюль был широким, а противоположную сторону заполняли стойки и регистраторы. Зал был заполнен стройными рядами авантюристов, ожидающих своей очереди к секретарю.


На этом заканчивалось традиционное устройство гильдии. Справа от входа располагались большой ресторан и бар. Слева находилось кафе с несколькими открытыми этажами, выходящими в вестибюль. Здесь авантюристы могли сесть и поговорить с сотрудником гильдии или членами своего отряда. 


Пол был из темно-коричневого дерева, а стены либо обшиты теплыми светло-коричневыми деревянными панелями, либо выкрашены в приличный кремовый цвет. Деревянная стойка с латунными вставками напоминала старые банковские стойки с металлическими решетками между администратором и клиентом. 


Единственное, что было общего между этим местом и филиалом в Жике - униформа секретарей.


Сет встал в случайную очередь. Секретарши были хороши в своей работе. Они быстро обрабатывали запросы, и очереди перед ними быстро сокращались. Через 10 минут Сет и Фин добрались до стойки. Дама приветствовала их хорошо натренированной деловой улыбкой. 


- Чем могу вам помочь?



Кузнец Апокалипсиса Глава 71. Богаче знати. 


- Привет! Мы только что добрались до Ориекота и хотели собрать общую информацию о гостиницах, подземельях и о том, что еще важно знать.


Он положил свою карточку авантюриста на поднос на стойке. Секретарь проверила его информацию и слегка удивилась, что он ори хума. Человек ранга С и фея ранга Б, путешествующие вместе, были бы странной парой в любом другом месте, но Ориекот был центром многих рас. С-ранги были довольно распространены в Ориекоте, а Б-ранги не были редкостью, так что их сила тоже не была большой.


Такие люди, как Сет, были обычным явлением, поэтому гильдия, чтобы сэкономить время, действительно запаслась брошюрами для новых или путешествующих авантюристов. Секретарша положила на поднос небольшой буклет вместе с карточкой гильдии Сета и объяснила:


- Это брошюра, напечатанная гильдией. В ней перечислены все подземелья, которые можно найти в Ориекоте, с конкретной информацией о них. Есть также список гостиниц и магазинов, которые гильдия предлагает новым авантюристам, и объяснения большинству общественных объектов в городе. Держите! - с этими словами она развернула поднос, чтобы Сет мог забрать свои вещи. 


- Могу я вам еще чем-нибудь помочь?


Сет покачал головой.


- Отлично! Пожалуйста, хорошего вам дня. Следующий!


С маленькой книжечкой в руке Сет и Фин вошли в кафе слева от холла. Глядя на меню, Сет был рад, что мог прочесть то, что в нем написано. Некоторые вещи были определенно небезопасны для потребления человеком. Он заказал два какао и начал читать брошюру.


Сначала шли подземелья, в Ориекоте их имелось 5. Два были пещерами за пределами города. Одно выросло в канализации. Это был своего рода стандарт? Четвертым шел портал, ведущий в альтернативное пространство, расположенное в центре городской площади. Последним было подземелье башни. Оно имело 5 этажей над землей и неизвестное количество подвальных этажей с уровнем монстров, увеличивающимся с каждым нижним.


В буклете упоминалось несколько гостиниц с разными ценами для любого авантюриста, будь то бедные новички или люди, готовые платить дополнительно. Они не планировали задерживаться надолго, поэтому выбрали умеренную цену рядом с гильдией. Ну, Сет Денежный Мешок посчитал эту цену умеренной. 10 серебряных монет за ночь считались дорогим удовольствием даже для хорошего отряда С-ранга.


Другие объяснения касались магазинов, где можно было найти системные учреждения, например, банк или аукцион. В буклете рекомендовали магазины для авантюристов разного уровня, но всегда, когда дело касалось оружия, снаряжения или материалов любого рода, упоминались два названия: Тайный торговый центр и Павильон пустынных драконов. Они, вероятно, были большими шишками в этом бизнесе. Сет хотел навестить хотя бы эти два места, прежде чем они уедут.


В буклете также упоминалось расположение аэропорта, где должен был пришвартоваться дирижабль. Это было не слишком далеко от торгового района, так что они могли прогуляться туда сегодня, после того как забронируют номер в гостинице.


Гостиница была довольно роскошной и чистой, но в ней не было такой симпатичной фигуры, как волосатый Хармонд. Персонал был очень вежлив и отстранен, что было неплохо, но и не очень хорошо.


После нескольких дней, проведенных на корабле, Сет и Фин были счастливы. Они наконец-то могли снова помыться в ванне. Даже Фин, прожив несколько недель во дворце, привыкла принимать частную ванну. Даже маленькому питомцу нравилось плавать в теплой воде!


Маленький Ивицер сказал им, что, вероятно, сможет вылупиться в ближайшие несколько дней. Неужели они могли наконец-то увидеть, как выглядел младенец Ивицер, прежде чем отправиться на воздушном корабле? 


Помывшись и побрившись, Сет надел свежевыстиранный комплект дорожной одежды. Лорд был достаточно любезен, чтобы одолжить ему повседневную одежду во время их пребывания в Жике. Перед отъездом Сет все постирал. 


Выглядя чистыми и богатыми, они отправились на поиски аэропорта. Найти его было нетрудно. Аэропорт представлял собой большое открытое поле с гигантской рампой и кранами для перемещения грузов на дирижабль. Расспросив немного, они быстро выяснили, какая торговая компания продавала пассажирские билеты.


Когда они прибыли туда и заявили о своих желаниях…


- Мне очень жаль, но мы загружены полностью. Свободных мест на следующий дирижабль нет.


- В смысле? Посмотри еще раз! - крошечная фея колебалась между паникой и гневом. 


- Ах! Э-э-э... ну, то есть, это потому, что в Исиви будет большая конференция знати! Даже места для простолюдинов забиты! - глядя на разгневанную фею, клерк боялся за свою жизнь. Несмотря на свой маленький размер, она обладала аурой авантюриста ранга Б, так что казалась ужасным диким зверем для нормального человека.


Сет придержал дичавшую фею рукой и жестом показал ей, чтобы она позволила ему решить эту проблему. Он произнес одно слово. 


- Сколько?


- Ах! Нет, вы не понимаете. Мы действительно…


- Сколько?


Он наклонился вперед и посмотрел клерку прямо в глаза. Мужчина отпрянул еще больше. Почему этот спокойный джентльмен был чуть ли не страшнее дикого зверя рядом с ним?! 


- Я думаю, ты неправильно понимаешь, насколько важно для нас это путешествие, - его палец забарабанил по стойке между ними. Ориекот, конечно, выглядел интересно, но он не хотел оставаться здесь еще 4 недели.


- Как насчет того, чтобы пойти и найти кого-нибудь, кто сможет принять реальное решение, а? - в его барабанящей руке появилась стопка серебряных монет и медленно подтолкнула ее к клерку. Страх исчез, как только речь зашла о взятках! 


- О, к-конечно. Я немедленно запишу вас на прием к господину Шири! Прямо сейчас! - после того, как Сет подвинул еще одну небольшую стопку, клерк записал текущую дату в книгу и ушел, чтобы сказать своему боссу, что у него сегодня назначена встреча. 


- Видишь ли, пока ты бросаешь людям деньги, они готовы подчиняться. Это намного эффективнее, чем насилие.


- Пожалуйста, пройдите сюда, - вскоре клерк провел их в кабинет своего босса.


Господин Шири был одним из владельцев торговой компании и отвечал за авиаперевозки и логистику. Он был из тех людей, что идеально подходят под описание бизнесмена. 


- О, рад познакомиться с вами, господин... - дружелюбно приветствовал он Сета.


- Смит. Я тоже рад, что мы наконец встретились, - намекнул он, дождавшись назначенной встречи. 


- Ах да, господин Смит. Чем я могу вам помочь?


Сначала господин Шири тоже сказал, что на дирижабле нет свободных мест. Остановился ли на этом Сет? Нет. Короче говоря, они получили каюту на следующем корабле за 50 золотых. Много ли это было денег? Конечно. Был ли Сет беден? Не совсем. Он мог бы даже заплатить наличными, если б захотел, но они решили сделать это через банк. Деньги переводились после того, как Сет улетит на дирижабле. 


Сет Денежный Мешок нанес еще один удар и фактически занял место члена низшей королевской семьи, который должен был сесть на одной из более поздних остановок. Сет не был виноват, что оказался богаче знати. 


Он покинул торговую компанию с широкой улыбкой. На самом деле было довольно приятно обладать богатством и бросаться им в глаза. 


Наконец, все важное было улажено, и следующие несколько дней в Ориекоте стали настоящими каникулами!



Кузнец Апокалипсиса Глава 72. На что потратить миллион? 


Итак, что вы делаете в первую очередь, когда находитесь в отпуске в чужом городе?


- Еда! - синхронно сказали Сет и Фин.


За этим последовал крестовый поход, начавшийся с уличных торговцев. Они не просто ели, пока не насытились. Они ели, ели и ели, чтобы попробовать каждый ларек, который могли найти. Они стали печально известной парой пищевых критиков в рекордно короткие сроки. Последние недели они провели во дворце. Их вкус привык к качественной кухне. Таким образом, они не проявляли милосердия, комментируя продукты продовольственных киосков. 


Люди даже останавливались, чтобы посмотреть на них, как на уличных артистов. Хотя они ели, как черные дыры, и пробовали десятки разных киосков, это едва ли оставило хотя бы вмятину в финансах Сета. Еда в ларьках стоила чуть дороже 20 бронзовых монет.


Почувствовав, что окружности их тел удвоились, они, наконец, остановились. Ларьки сражались грязно и победили подавляющим числом! Фин больше не могла летать и спряталась в карман, чтобы отдохнуть в поражении. Сет чувствовал себя воздушным шариком. Ему действительно нужно было где-то присесть, и он нашел пустую скамейку в парке между коммерческим районом и более изысканными жилыми кварталами. Погода стояла хорошая, температура была комфортной, и шум ветра в листве деревьев медленно заставлял его заснуть. Короткий сон не повредил бы.


- Эй, бездомным не разрешается спать в этом парке, - разбудил его грубый голос. 


- Бездомный?! Я разве похож на бездомного?!


- Ты спишь полуголым на скамейке в парке, - бесстрастно произнес стоявший перед ним стражник.


- Что?! О нет! Кто крадет одежду у спящего?! - вскочил он и огляделся. Его ожерелье, мантия, штаны и туфли действительно пропали! Стражник только искоса взглянул на него. 


- О, подожди! 


Сет надел доспехи и посмотрел на карту. Одна из функций карты, появившаяся после того, как он прокачал ее, заключалась в том, чтобы увидеть позицию члена своего отряда. Просто они никогда в этом не нуждались, поскольку Фин почти все время была рядом.


Сет убежал, оставив озадаченного стражника позади. С его точки зрения, случайный бездомный просто вскочил, надел хороший комплект брони и убежал в ночь. Не самое странное, что он когда-либо испытывал, но все же... 


Когда Сет добрался до места, где должна была находиться Фин, он обнаружил ее сидящей на окровавленной туше. 


Фин проснулась, когда злой похититель сбежал с девушкой, с ней, в своих когтях. Конечно, эта невинная, молодая, милая и очаровательная девочка с безупречным обаянием и манерами дала ему то, чего заслуживает любой, кто крадет захватывающую дух и невинную красотку. Он получил хорошую порку, пока не оказался на пороге смерти от рук упомянутой девы.


Сет замялся. Эта ситуация несколько ослабила ветер в его парусах. Он был зол, но вор уже выглядел так, словно предпочел бы умереть, чем остаться в живых. Судя по тому, что осталось от его лица, он был красивым молодым человеком. Жаль. 


Сет просто неловко поднял свои вещи, но когда хотел обыскать вора…


- Фин уже забрала все свои ценности. Нам пора уходить! - сказала она с ослепительной улыбкой. Услышав ее голос, обезображенный вор заскулил от страха. Да, Сет напомнил себе, что никогда не стоит злить эту маленькую фею.


Они оставили почти мертвого вора позади и вернулись в гостиницу, чтобы умыться и отдохнуть на ночь. 


На следующий день они отправились исследовать торговый район. Сет хотел посетить Тайный торговый центр и Павильон пустынных драконов и, возможно, взглянуть на рынок и другие магазины. Пока он думал о характеристиках оружия души из описания навыка, у Сета появилось подозрение, на какие чары он хотел бы обратить внимание. 


Круиз на воздушном корабле занимал несколько недель, и он хотел эффективно использовать это время! Сет планировал заранее подготовить как можно больше заклинаний для практики.


Их первой остановкой был Тайный торговый центр. Здесь тоже было оружие и доспехи, но меньше того, что интересовало кузнеца. Торговый центр больше специализировался на материалах и устройствах или снаряжении, изготовленных волшебниками. 


Сет пришел сюда, чтобы избавиться от ненужных ему алхимических материалов, таких как змеиные органы и костный порошок, украденный из скелетов в пещерах. В Жике не было магазинов, где он мог бы их продать.


Они последовали указаниям в буклете и, немного побродив вокруг, нашли Тайный торговый центр. Это было большое и внушительное здание на главной улице, вдоль которой тянулись другие дорогие магазины. Оглядевшись вокруг, он с удивлением обнаружил, что Павильон песчаных драконов находится на другой стороне улицы, прямо напротив Тайного торгового центра! Одна крыша была покрыта голубой блестящей черепицей, а другая – нефритово-зеленой.


Может быть, здесь было небольшое соперничество? Сет пожал плечами, по крайней мере, путь между ними был коротким! 


Он вошел в Торговый центр и был ошеломлен интерьером. За роскошной дверью раскинулся широкий торговый зал. Стены были заполнены ящиками, а в помещении было много полок и витрин, демонстрирующих все, от снаряжения, такого как оружие или драгоценности, до материалов или трофеев. Это место ничем не уступало гильдии по качеству оформления интерьера. 


Все сверкало волшебным блеском, который останавливал людей от случайного прикосновения к товарам. А люди здесь были. Даже широкий первый этаж неплохо посещался. По лестнице на следующий этаж поднимались несколько состоятельных клиентов. 


Сет взглянул на снаряжение, но не нашел ничего нового. Оно варьировалось между несколькими обычными и многими необычными предметами. Большинство из них были сделаны из "Высококачественной стали", а некоторые из "Темного железа". Оружие, сделанное из частей монстров, было интересным, но в нем не было ничего необычного. Многие виды оружия имели магические эффекты, но не те, которые он мог просканировать. В магазине не было выставлено никакого сырья. Торговля работала на том, что вы знали, чего хотите, и просили об этом. Клерк мог достать что нужно, если это было у них на складе. 


Главной причиной, по которой он пришел сюда, были Тусклые соли. Этот минерал должен был напоминать соль, но имел от светло-серого до черного цвета и был необходим для создания "Темной стали". Может, Сет и не умел подделывать редкие материалы, но он мог их расплавить! Он был уверен, что изготовление редких материалов поможет прокачать его "Привязанность огня"!


Время в библиотеке не прошло даром. В библиотеке не было специальной литературы, но Сет нашел ключ к материалу, который мог бы решить его небольшую проблему со снаряжением. То, что его одежда или оружие повреждались или плавились при чрезмерном использовании "Манипуляции огнем", было настоящей болью. Сет искал либо заклинание, чтобы сделать вещи огнестойкими, либо материал, который был естественно огнеупорным. Очевидно, на ум приходили такие материалы, как кожа или чешуя драконов. 


Да ладно. Нельзя было просто взять и купить подобную вещь. Следующим лучшим вариантом, если не обращать внимания на высокоуровневых монстров, проводящих свою жизнь в магме, был редкий материал под названием огненное стекло. Это было своего рода вулканическое стекло, оно получило свое название из-за своего красного цвета, напоминающего прозрачный рубин. По слухам он был кристаллизованной кровью огненных элементалей.


Наконец Сет с Фин, сидящей у него на плече, с профессиональной улыбкой подошел к длинному прилавку, за которым сидело множество клерков.



Кузнец Апокалипсиса Глава 73. Живая игрушка! 


- Здравствуйте, чем вам могу помочь? – поприветствовали Сета, когда он подошел к стойке. Сначала небольшой тест. Сет хотел посмотреть, действительно эти люди были профессионалами или вели себя высокомерно? Он положил небольшую порцию костного порошка в маленькую миску на прилавке. У него было почти две полные стопки этого вещества, и одна единица весила 100 грамм, так что у него было почти 20 кг костного порошка. Обычный ингредиент для многих магических профессий. Порошок не был ни дорогим, ни редким, но это не имело значения. Сет просто хотел увидеть реакцию клерка. 


Клерк вел себя невозмутимо. Он не вздрогнул и не дернулся. Выражение его лица было дружелюбным, как всегда, когда он взял миску и начал анализировать костный порошок. Отличия были возможны даже в такой простой и дешевой вещи, как костный порошок. Это был свежий скелет или старый труп? Был ли это монстр? Это случилось в подземелье или снаружи? 


Сет ответил на несколько вопросов, и клерк предложил 10 серебряных за килограмм. Наконец, клерк потерял самообладание, когда Сет постепенно вынул 20 кг. Таким образом, он добавил еще два золотых к своему запасу.


Проверка убедила Сета в качестве местного обслуживания. Ни разу клерк не выглядел иначе, чем безупречно профессиональным. Ценник он тоже назвал справедливый.


Затем Сет вытащил ненужные ему части детеныша. Юдрид записала для него цены на различные органы монстра, и клерк процитировал их 1:1, как будто тоже читал этот список! Сет действительно с нетерпением ждал возможности немного поторговаться, но магазин платил именно так, как он хотел, даже без его просьбы.


Фин с удовольствием наблюдала, как Сет зарабатывает деньги, в то время как Ивицер в пространстве для питомцев находил это довольно скучным.


Продав все части подростка, Сет заработал еще 15 золотых монет.


- Что-нибудь еще, господин?


Они провели не меньше получаса за прилавком, но служащий по-прежнему оставался вежлив.


- Мы покончили с продажами, и я хочу сделать покупку. У вас есть сумеречные соли?


Клерк ответил положительно и ушел за материалом. Он вернулся с чашей полупрозрачных кристаллов от серого до почти черного цвета. 


/Сумеречный кристалл, крафтовый материал, необычный 


Сумеречные кристаллы растут в темных пещерах и содержат естественную темную ману./


Эти кристаллы можно было перемолоть в соль, необходимую для изготовления "Темной стали". Как необычный материал, они были не слишком дорогими, и Сет получил двадцать кристаллов за 5 золотых. 


- Ладно. Я также ищу огненное стекло. Оно у вас есть?


- Товары такого ранга и выше можно найти только со второго этажа. Мне очень жаль, но вход на эти этажи исключительно для особых клиентов…


- Сколько?


- Ах, дорогой клиент, я не имел в виду…


- О, пожалуйста, когда вы говорите "особый клиент", не имеете ли вы в виду людей, которым не нужно спрашивать о цене, покупая там вещи?


Сет вытащил из системного банка VIP-карту, и глаза клерка расширились. Карта была гарантией того, что на его счету было по крайней мере несколько сотен золотых. 


- Этого должно быть достаточно, чтобы гарантировать, что я могу позволить себе подняться туда, верно?


Служащий поспешно кивнул и повел их вверх по лестнице на второй этаж. Второй этаж был меньше, но имел гораздо большую ценность. Расположение напоминало предыдущий этаж, но товары были увеличены на один ранг. Все, что Сет мог оценить, было, по крайней мере, необычным, а большинство предметов считались редкими! 


К сожалению, как и на первом этаже, снаряжение было для Сета бесполезно. По крайней мере, здесь он не мог получить никаких чар. Он добавил несколько новых записей в свой каталог материалов. Одна броня была сделана из смеси темного железа и ярко-синего камня, напоминавшего лед. 


/Лунный камень, крафтовый материал, редкий 


Часто встречается среди льда на вершинах снежных гор или в глубинах озер, которые ярко отражают лунный свет. Он имеет большую близость с водой и светом./


Здесь также были доспехи, сделанные из таких материалов, как "кожа виверны" и других материалов от монстров. Они не обязательно представляли интерес для Сета, потому что такие вещи не были редкостью. Они были бесполезны, если он хотел их разобрать, и их было трудно получить, если он хотел использовать их, чтобы сделать свои собственные предметы. Металлы представляли для него больший интерес.


/Синее железо 


Это железо впитало в себя большое количество природной маны и проявляет повышенную близость ко всем элементам./


Осмотр витрин Сета был прерван служащим, принесшим из одного из ящиков на стене огромный кусок красного хрусталя. Он был толще бедра Сета и длиной с его руку. Служащему было явно нелегко поднять такой камень!


/Огненное стекло, крафтовый материал, редкий 


Кристалл, часто встречающийся в кратере действующих вулканов. Может также добываться в спящих местах вулканической активности. Высокая близость к стихии огня./


О да, вот оно! Даже если ярко-красный действительно был Сету по вкусу, он с нетерпением ждал, какой эффект возымеет броня, сделанная из такого стекла!


- Я беру его!


- О боже! Какой крутой камень! Я хочу его! - крикнул с другого конца комнаты молодой человек лет 14-15 и указал на огненное стекло Сета. Сет не обратил внимания на сопливое отродье и подождал, пока служащий снимет защиту от кражи. 


Он назвал работнику цену в 40 золотых монет и сохранил материал в своем инвентаре! 


- Имхо! Ты уже продал огненное стекло?! - на сцену вышел строгого вида мужчина в жесткой мантии. За его спиной стоял тот маленький паршивец, что кричал раньше.


"Я так и знал," - подумал Сет с довольной улыбкой на лице. Сделка была заключена, материал лежал в его инвентаре, и он определенно не собирался вынимать его снова. 


- Менеджер?! Да! Да, я только что его продал, - сказал он с деловой улыбкой. Молодой человек посмотрел на Имхо потрясенно, а управляющий скривился.


- Но, но! Мне нужен этот кристалл для моей комнаты! Дай его мне! - сказал он и повернулся к Сету. Фин сжала свои крошечные кулачки и хотела что-то сказать, но Сет просто проигнорировал всю ситуацию и повернулся, чтобы уйти.


- Клиент, пожалуйста, по…


- Нет! – крикнула Фин, отказав менеджеру, а Сет молча шел дальше. 


Паршивец, с другой стороны, широко раскрыл глаза, когда заметил Фин на плече Сета, и побежал за ними. Дядя последовал за ним.


- Мне нужна фея! Дядя, дай мне фею!


Фин на его плече замерла, и лицо управляющего вытянулось. Он грубо схватил подростка и закрыл ему рот. Он держал его, несмотря на сопротивление. 


- Он всего лишь ребенок! Он не знает, что говорит! Пожалуйста, простите его! - быстро проговорил он в панике. Что вдруг произошло? Оглянувшись, он увидел, что Фин смерила их убийственным взглядом. 


- Уходи, не дай мне больше увидеть твое лицо, - сказала она ледяным голосом. Управляющий низко поклонился, придавив голову паршивца в том же положении. Они вернулись в лавку, низко опустив головы.


- Что это было? - спросил Сет, как только они скрылись из виду. 


- Фин понятия не имеет, что ты имеешь в виду, - сказала она с невинной улыбкой. Неужели он только что представил себе выражение ее лица? Да, давайте не будем огорчать человека, который чуть не забил кого-то до смерти прошлой ночью. 


Они пересекли улицу и вошли в Павильон пустынного дракона. Интерьер сильно отличался от Торгового центра. Полы были выложены гладким серым камнем. Кремовые стены с каллиграфическими свитками, деревянные балки и колонны, покрытые ярко-красным лаком. Торговый зал был заполнен стеллажами с оружием и доспехами, а за прилавком возвышалась гигантская полка с пилюлями и зельями. Здесь тоже все было покрыто противоугонной магией. 


Интерьер выглядел не менее изысканно, чем в Тайном торговом центре, но в нем был явно другой стиль.


На первом этаже было много необычных предметов, но также и обычное оборудование хорошего качества. На всем был ценник от руки. В это место люди с меньшим кошельком могли прийти, не стесняясь того, что попросят цену и не с смогут за нее заплатить.


В Павильоне была такая же практика держать более дорогую вещь на верхних этажах. Сет заметил, как некий более богатый клиент поднялся по лестнице.


На первый взгляд Сету показалось здесь гораздо комфортнее.



Кузнец Апокалипсиса Глава 74. Не фея, но сатана. 


В павильоне пустынного дракона было гораздо больше предметов, созданных ремесленниками. В магазине были выставлены богато украшенные гравировкой и заколдованные доспехи, оружие и аксессуары. Хотя их ранг в среднем был ниже, вещи выглядели намного дороже из-за разницы в мастерстве. Было бы стыдно талантливому чародею взять посредственную броню и назначить такую же цену после того, как совершил на ней какое-то волшебство. Так же талантливый кузнец мог потратить час на гравировку или инкрустацию, чтобы придать своим изделиям подобный эффект. 


Хотя, вероятно, это было просто предубеждение Сета как кузнеца.


На первом этаже не было сюрпризов в плане материалов, как и в Торговом центре. 


Настоящей выгодой здесь было знание, которое Сет нашел о чарах. Из того, что он читал в библиотеке, он знал, что чары можно грубо разделить на 3 категории. Основные или простые схемы, более сложные, и формации. 


На первом этаже он обнаружил множество простых схем. Оружие, укреплявшее себя или владельца или наносившее элементальный урон при снабжении магией.


Как и их название – схемы - эти гравюры или инкрустации выглядели как художественная версия печатной платы. Они не были строго геометрическими узорами, как в современной технике, но также служили декоративным целям. Их производительность зависела от используемых материалов и выполнения навыка. 


Их описание было примерно таким:


/Ледяной лук 


Общий 


Урон: 80 


Долговечность: 150 


1. Наносит 5 дополнительных единиц урона льдом. Стоимость маны: 10/минуту 


Обычный деревянный лук, грубо зачарованный./


Было видно, что заклятие сделано опытным гравером. Оно было определенно лучше, чем собственная первая попытка Сета. Простые чары на доспехах можно было суммировать как усиление предмета или владельца путем увеличения защиты, атрибута или сопротивления. Как только Сет определился, какие чары ему нужны, он подошел к стойке.


Улыбка клерка была так похожа на улыбку из Тайного магазина, что Сет едва не испугался! Тем более, что эти люди не могли быть более разными. В то время как клерк в Торговом центре напоминал чопорного и пристойного слугу, этот парень был больше похож на бойца с его растрепанными волосами и одеждой, похожей на одежду Геди из "Звездных битв". 


- Здравствуйте, чем могу вам помочь? - даже приветствие было таким же! Деловая улыбка превратилась в озорную, когда он увидел реакцию Сета. 


- Клиент, должно быть, посещал Тайный торговый центр? Я просто имитирую их высокомерное поведение ради забавы. Мне очень жаль, если я заставил тебя чувствовать себя неловко. Так лучше?


Его поведение полностью изменилось, и он начал в знакомой менее формальной манере. Сету понравилась эта более дружелюбная манера говорить, и он кивнул.


- Так чем я могу тебе помочь сегодня?


Сет перечислил товары, которые хотел купить, и глаза продавца широко раскрылись. Сет перечислил почти двадцать видов оружия, доспехов и аксессуаров. Все это легко суммировалось примерно в 40 золотых. Это была немалая сумма только для первого этажа.


После такой огромной покупки не было проблем с тем, чтобы Сет вошел на второй этаж, заполненный необычным и редким снаряжением. Вещи наверху были того же качества, что и на втором этаже Тайного торгового центра. Здесь он нашел еще несколько интересных материалов. 


Например, халат, сшитый из тонкого и струящегося шелка. Он был почти прозрачным, и клерк сказал ему, что ткань прочна, как сталь! Но это было не главное. Мантия имела эффект затвердевания при ударе и блокировала атаку, как пластинчатая броня. Клерк объяснил, что это не результат действия чар, а результат расового ткацкого мастерства ткачей-арахнид. Никто не мог скопировать этот навык! 


Была еще броня из титана? Ну, не из того, что знал Сет. 


/Титан, крафтовый материал, редкий 


Металл, синтезированный хитрыми алхимиками из кровавой руды титанов. Эффекты зависят от руды крови./


Сет мог догадаться, что означало это описание, увидев доспехи. Они имели некоторые уникальные эффекты, такие как огромное увеличение силы и близости с элементом земли. Это даже давало возможность увеличить размер владельца на короткое время. Вот это Сет и называл магией. 


Среди доспехов он нашел еще несколько примеров сложных схем. Они были гораздо более извилистыми и похожими на лабиринт, чем простые. Трудно было следить за их потоком, как за кельтскими узлами или племенными узорами. Они также выглядели гораздо более похожими на декоративные гравюры в представлениях Сета.


Их эффекты были гораздо более разнообразными и абстрактными. Они могли не только воздействовать на свое непосредственное окружение, но и вызывать такие статусные аномалии, как яд, паралич или страх. Он также нашел утечку маны и кражу жизни! Большая разница с простыми состояла также в том, что некоторые из них были пригодны для магов и постоянных эффектов. Например: 


/Посох Туниберта 


Редкий 


Урон: 120 


Долговечность: 1500 


1. Мана +250 


2. Мана +5% 


Волшебный посох, сделанный гномьим кузнецом для "Туниберта". Наносит тупой урон в ближнем бою. Увеличивает урон от магии молнии на 75%/


Были также анти-магические предметы с такими эффектами, как тишина, шум, рассеивание, отражение, и некоторые редкие, которые могли нанести ущерб таким атрибутам, как интеллект.


Большинство вещей на этом этаже варьировалось в цене от 10 до более чем 100 золотых.


Сет выбрал только несколько вещей поменьше. В конце концов, ему не нужны были сами предметы, но только узоры для заклинаний.


3 кинжала, один с ядом, один со здоровьем, а последний с утечкой маны. Кольцо, увеличивающее ману на фиксированную величину, и маленькая палочка, увеличивающая ману в процентах. Щит, способный отражать магию, и шлем, немного увеличивавший выносливость и способный изменять свой размер, чтобы соответствовать владельцу. Последний на самом деле обладал смесью простых и сложных чар.


За все вместе Сет заплатил еще 65 золотых. Продавец был озадачен выбором Сета, но то, что покупали клиенты, его не касалось.


Чего ему не удалось увидеть, так это формаций, но Сет и не ожидал этого. Он мог бы найти их на третьем этаже, но был доволен тем, что получил сегодня. Он еще не мог работать даже с редкими материалами и потратил много денег на вещи, которые мог использовать только в будущем. Сет столкнулся с огромными возможностями чар и на самом деле боялся, сколько еще возможностей появится на более высоких уровнях! Он предпочел блаженство неведения в этом вопросе и решил навсегда покинуть Павильон пустынных драконов.


- Ах! Прежде чем я уйду, у вас есть какое-нибудь необычное или редкое дерево?


Оказалось, что более высоко оцененная древесина на самом деле была довольно редкой! Эти материалы собирались либо из очень специальных растений и деревьев, либо из растительных монстров. Сет понял, как ему повезло, когда он получил древесину лозы охотника!


Это не означало, что он не мог найти их в Павильоне. У них было припасено два вида специального дерева. Сет, вероятно, смог бы найти в Торговом центре более разнообразное меню, но ситуация там стала раздражающей, и он забыл спросить.


Вскоре клерк принес "Железные дрова" и "Угольные дрова".


Первая была необычной древесиной, собранной с деревьев, которые росли дальше вглубь страны на склонах большого горного хребта и получили свое название из-за своей твердости. Рубить эти деревья было трудно, поэтому запас был ограничен.


"Угольная древесина" получила свое название потому, что напоминала уголь, который добывали гномы. Она была темно-серой до черного цвета и тускло блестела. Эта древесина считалась редкой и происходила из корней какого-то вида виноградной лозы, росшей в пещерах. 


От каждого материала осталось только по кусочку, и они были едва ли достаточно большими для целей Сета. Сет купил оба за 10 золотых и положил их в свой инвентарь. Он получил все, что хотел, поэтому они решили уйти.


В дверях их встретили двое солдат, несших на носилках молодого человека. Взгляды Фин и Сета упали на едва узнаваемое лицо человека на носилках. Он мог бы быть довольно красивым, прежде чем кто-то решил изменить его лицо и вырвать большую часть его прямых светло-каштановых волос. Они не видели его где-то раньше?


Когда они вышли на улицу…


- Сын мой! О, мой бедный сын! Кто это с тобой сделал?! - услышали они вопль из павильона. Они снова заглянули в магазин. В стороне, где дверь для служащих вела вглубь магазина, стояли два городских стражника с ужасно избитым молодым человеком на носилках. Рядом с носилками стоял на коленях мужчина средних лет с тонкими длинными усами и волосами, собранными в пучок. На нем была высококачественная версия халата клерка. Управляющий? 


Наконец они вспомнили, где видели этого молодого человека. Сет посмотрел на Фин широко раскрытыми глазами и заговорил взглядом.


Другой? 


Нет. Первый!


Фин преподала отпрыскам обоих, Тайного торгового центра и Павильона дракона пустыни, урок!


Крылатая сволочь только виновато пожала плечами. Они поспешно покинули магазин. Хотя было неясно, придет ли когда-нибудь в сознание сын управляющего. Если так, то они не хотели, чтобы их узнали! 


Они посетили еще несколько магазинов, где Сет купил более дешевые, нормальные материалы, которые могли пригодиться в будущем.


Было уже поздно, и завтра они уезжали. Сет совершил еще одну экскурсию по ресторанам города, прежде чем, наконец, вернуться в гостиницу.



Кузнец Апокалипсиса Глава 75. Поздравляем, у вас малыш! 


День был ясный, и вдалеке от терминала аэропорта плескалось море. Корабль прибыл утром и теперь был готов к отплытию. Сет оделся в свежую дорожную одежду, а вокруг него с надменным выражением лица летала сверкающая чистотой Фин.


Они собирались подняться на борт небесного корабля в качестве VIP-персон с билетом в знатную каюту! Даже маленький Ивицер был в восторге от полета в небе. Корабль действительно походил на дирижабль, но только по форме. 


Нижняя половина была сделана из дерева и металла, в то время как верхняя напоминала купол из стали и стекла. Когда они поднялись на борт, Сет понял, что был не прав! Это было не стекло, а барьер из нескольких сегментов. Один из сегментов открылся, чтобы они могли войти.


Палуба корабля представляла собой широкое открытое пространство со всевозможными развлечениями, рестораном и кафе. Там даже был бассейн! Он напоминал круизный лайнер. Каюты находились под палубой; их VIP-каюта была довольно большой и богато украшенной. Она ничем не уступала их гостиничному номеру в Ориекоте. 


Также под палубой было казино и большой обеденный зал со сценой, где играла музыка во время еды и вечеринок ближе к ночи. Они также могли заказать еду в каюту!


Лайнер следовал вдоль побережья континента Намиа и не имел остановок, пока пустыня и горный хребет не останутся позади. Миновав гору, он поворачивал в глубь материка. Район к востоку от горного хребта имел умеренный климат и был богат смешанными лесами. Большинство богатых стран и крупных городов этого континента располагались именно там, и круиз совершал там много остановок. Одной из таких остановок был Ора, где они должны были покинуть корабль. 


Это путешествие означало, что они должны были провести несколько недель в ловушке на летающем корабле, не имея ничего, кроме возможности ковать, жрать и лениться. Настоящий рай! Понимание, что они оказались среди других богатых людей, делало пассажиров дружелюбными друг и к другу, и Сет хорошо поладил со всеми дворянами и богатыми купцами. Понадобилась несколько дней бездельничать в бассейне, вкусить хорошей еды и выиграть денег в казино, чтобы Сет полностью восстановился. 


Наконец-то у него появилась мотивация начать работать по-настоящему. Вещи, купленные в Ориекоте, давно были просмотрены и только ждали проверки. Кузнец вернулся, его разум был готов. И как раз в тот момент, когда Сет хотел начать, он услышал в своем сознании счастливый щебет. Это был малыш Ивицер! Пушистый кокон тоже наслаждался последними днями на воздушном корабле. Он любил смотреть вниз на пустыню и наслаждаться солнцем так высоко в небе. Они почти забыли, что кокон был на самом деле чем-то вроде нерожденного ребенка! 


Настал момент, когда малыш захотел вылупиться! Взволнованный Сет побежал на палубу, чтобы позвать Фин. Она лениво сидела в шезлонге у бассейна и неторопливо лизала мороженое!


- Началось! 


- Что? Разве ты не собирался начать ковать?


- Маленький Ивицер вот-вот вылупится! Пойдем, если хочешь увидеть!


Они побежали обратно в свою каюту, где золотой кокон молча лежал на кровати.


- Могу я начать прямо сейчас? - спросил он обоих с помощью телепатии. Его способность говорить через разум стала намного сильнее в последнее время. Их отношения тоже заметно выросли, и они стали хорошими друзьями.


Они услышали грызущий звук и увидели небольшую выпуклость на золотом коконе. Кусочек за кусочком маленькая дырочка в коконе открывалась и начинала расти.


Глаза Сета и феи засверкали, когда Ивицер медленно открыл миру свой облик. Как могло нечто, ставшее таким страшным существом, как Серно Болк, быть таким милым, как ребенок?!


- Ууу… Поклонитесь могуществу моему, ибо я благословил вас своим присутствием! ~ 


Из кокона вышла белоснежная гусеница с круглой золотистой головой и тремя парами больших небесно-голубых глаз! Она была длиной с предплечье Сета. Ее пушистое, пухлое, мягкое тело совершенно не походило на взрослого Ивицера, что создавало впечатление острой керамики! 


- Уууу! П-перестаньте так на меня смотреть! Это жутко! ~ 


Скулящее существо уставилось на обоих спутников.


- Сначала Фин! - вдруг закричала фея и прыгнула на новорожденную гусеницу в несколько раз больше нее самой. Фин обняла ее всем телом! 


- Нечестно! - сказал Сет и притянул их обоих в свои объятия. Маленький Ивицер был слишком взволнован, чтобы отреагировать, пока Сет наслаждался, обнимая его мягкое, пушистое тело. 


- Ууу-ууу… Хватит! Прочь от великого меня! Я не игрушка!


Они провели так како-то время, развлекаясь с новым членом команды, пока малыш не перестал вести себя высокомерно. Затем Фин воспользовалась моментом, когда Сет отвлекся, и похитила гусеницу, убежав с ней в бассейн. Сет остался в каюте. Он планировал кое-что сделать, поэтому использовал свой шанс, чтобы взяться за дело.


Самое первое, чего он хотел сделать, это наконец-то создать "Обол Харона", но он не мог! Молот не имел фиксированного материала. Это был предмет роста, но работа начиналась с оценки материала, из которого он был сделан! Сет был так близок к рангу "Кузнеца". Он был уверен, что мог сделать "Обол Харона" из темной стали, когда достигнет "Кузнеца (Адепта)"!


И именно по этой причине он начал с изготовления древкового оружия! Почему именно древкового? Он получал много опыта за меньшую работу, вот почему. Раньше он не делал секир, потому что ему не хватало дерева. Теперь в его инвентаре лежало 3 стопки. Почти 300 готовых древков для древкового оружия были куплены в Жике. Хотя дерево было обычным, "Высококачественной стали" было более чем достаточно, чтобы результат получился необычным! 


Разные виды копий, алебард, глеф, боевых молотов, но больше всего ему нравилась секира. У секиры был шип, молот и лезвие топора. Она также приносила массу опыта. 


Все они были частью основных чертежей, которые ему дали в самом начале, и он следовал той же схеме, что и раньше. Каждый раз, когда он начинал делать новое оружие, он делал один или два прототипа с помощью "Чертежа", а затем переходил к созданию целого ряда в свободном творчестве. Опыт, получаемый на "Кузнеце (Ученике) ур.9" за необычное оружие, не создаваемое прежде, колебался между 0,5-1%! 


Следующие две недели Сет потратил на изготовление всевозможных копий. Он работал весь день, за исключением тех случаев, когда шел поесть, поспать или повеселиться с Фин и маленьким Ивицером. В конце концов, он сделал чуть больше 150 единиц оружия, прежде чем наконец-то!..


/Динь! Навык: Кузнец (Ученик) ур.9 стал Кузнец (Ученик) ур.10!/


/Динь! Навык: Кузнец (Ученик) ур.10 стал Кузнец (Адепт) ур.1/


Сет почувствовал облегчение. Последние две недели прошли довольно спокойно, но Сет все равно был счастлив! 


Он тут же вытащил кусок темной стали и положил его в кузницу. В этом была вся причина последних двух недель. Он вытащил раскаленный металл из горна и положил его на наковальню. Он взмахнул молотом и… ничего. Молоток плавно ударил по металлу и сделал вмятину в податливом материале! Никакого сообщения о том, что его мастерство было слишком низким! Это сработало! 


Теперь он мог наконец работать с редким материалом и сделать "Обол Харона" из темной стали. Он уже использовал Сумеречную соль, чтобы превратить 3 руды черного железа в слитки темной стали. Его манипуляция огнем фактически поднялась до уровня 9.


На сегодня было уже поздно, так что молот он решил сделать завтра. Сет вышел на палубу, и прохладный вечерний воздух проник сквозь его потную одежду. Неважно, как часто он его видел. Пейзаж был действительно захватывающим. 


Воздушный корабль приближался к горному хребту, и пейзаж внизу превратился из чистой песчаной пустыни в каменную пустыню со множеством интересных скальных образований. Они отбрасывали длинные, причудливые тени в красном свете заката. А наверху, на пурпурно-голубом небе, медленно показались звезды и луны. Он нашел Фин и маленького Ивицера в кафе на веранде, где они пили горячее какао. Сет присел за их столик.


- Сет! Ты наконец закончил? - радостно спросила Фин. 


- Пфф, закончил? Мое мастерство наконец-то поднялось. Это только начало! - рассмеялся он и тоже заказал горячее какао. Они проговорили до поздней ночи. У гусеницы было много интересных историй! 


Сет же с удовольствием рассказывал им обоим о телешоу и игровых сюжетах, как будто рассказывал сказки. В такие моменты Сет начинал сомневаться, что когда-нибудь вернется домой.



Кузнец Апокалипсиса Глава 76. Таким молотком только гвозди забивать. 


Наконец-то Сет мог выковать свой собственный молот. Этот шаг должен был сделать любой кузнец, чтобы по-настоящему стать новичком. Процесс походил на ритуал. В случае с Оболом Харона это действительно было так! 


Чертеж такого молота был особенным. Это был не тот вариант, когда можно просто щелкнуть пальцами и использовать набросок для обучения процессу изготовления заготовки, как другие чертежи. Он мог использовать его только один раз и не имел никакой направляющей функции. К нему прилагались инструкции по сборке и наброски формы деталей. В нем описывалась специфическая техника дыхания, которая должна была использоваться во время ковки, и то, как другие материалы, например, души или свечи, должны были выстраиваться вокруг кузницы. 


Сет купил большую часть вещей, необходимых ему для установки, накануне в Ориекоте. 


Он не только должен был подготовить эту установку, но и должен был поддерживать правильную технику дыхания во время ковки молота в свободном творении. Ах да, у него был только один шанс, чтобы сделать это правильно. Все должно было сработать с первой попытки, потому что потом чертеж исчезал!


Он был рад, что дождался этого момента. Дело было не только в том, что его мастерство продвинулось, но и в том, что ему стало намного удобнее просто делать что-то в свободном творчестве. Сделав столько оружия за последние недели, Сет чувствовал, что находится в наилучшем состоянии, чтобы предпринять лишь одну попытку.


Сет приготовил три слитка темной стали и выбрал для рукояти угольную древесину. Единственным не редким из его ингредиентов была "Душа (большая)" от детеныша. Он надеялся, что этого будет достаточно, чтобы получить редкий ранг с самого начала! Он не знал, сколько материала и душ потребуется молоту, чтобы вырасти, поэтому надеялся, что сможет спасти часть, начав рангом выше!


Все это заняло час, но молодой кузнец наконец-то смог приступить к изготовлению молота. Первое, что он сделал, это сварил вместе 3 слитка темной стали, чтобы сделать заготовку для молота. Он сразу заметил разницу с обычной сталью. Двигать и придавать форму материалу было намного сложнее. 


Сварка слитков была обязательным требованием чертежа. Он должен был сделать это, выполняя пресловутую технику дыхания. Простая сплавка редкого металла отняла у него много энергии и довела почти до изнеможения. От этого не становилось легче, что ему нужно было одновременно вливать душу в материал! 


Сет заметил кое-что необычное. Когда он заметил это, то проверил статус и увидел, что его мана слегка колеблется между полной и пустой. Следуя дыхательной технике, он контролировал поток маны и посылал немного магической силы с каждым ударом молота.


Когда три части были, наконец, сварены вместе, он сделал небольшой перерыв, чтобы добавить некоторые атрибуты силы и ловкости, доведя их до 60, а выносливость - до 50. Он надеялся, что это поможет ему сделать следующий шаг. Сковать молот. 


Обол Харона примерно походил на другие молоты, предлагаемые вместе с "Духовной кузней". Одна грань была плоской и квадратной с закругленными краями, чтобы выковать гладкую и ровную поверхность. Другой был круглым и слегка изогнутым, чтобы перемещать больше материала и грубо формировать его. В отличие от обычных молотков в кузнице, у него были стальные лангеты, заклепанные вдоль удлиненной рукояти, как у некоторых древков, чтобы укрепить соединение и рукоять.


Кроме того, ему нужно было сделать две печати. Сету нужно было выбить определенные символы на корпусе молота. Один из них представлял собой круг с двумя бусинами: одна вверху, другая внизу, прямо друг напротив друга. Другой символ представлял собой перевернутую букву V с маленьким кружком внизу. 


Сет уже давно снял одежду, и его тело было мокрым от пота, пока он медленно ковал непослушный металл в нужную форму. Единственной одеждой на нем была повязка на голове. Она не давала поту стекать в глаза. Он давно уже так не ковал. Сет потерял чувство времени; двери были заперты, и никто не мог его потревожить. Его внимание было сосредоточено только на куске стали, который медленно обретал форму под его руками.


Он пил воду и зелья выносливости большими глотками во время коротких перерывов, которые делал, прежде чем продолжить. Следующим шагом после формирования головки молота были печати. Чтобы сэкономить время, он использовал высококачественную сталь и сделал 2 квадратных бруска, на одном конце которых выгравировал негатив символов. 


Снова нагрев головку молота до того, что она загорелась красным, Сет ударил по перевернутой V с одной стороны, и половина душ, помещенных в формацию этого ритуала, сделали шаг вперед! То же самое произошло и со второй половиной, когда он ударил по кругу. Он погасил горячий кусок, и души снова перестроились! 20 душ, которые казались случайно расположенными в начале, образовали идеальный круг вокруг головки молота.


Сердце Сета подпрыгивало каждый раз, когда души внезапно приближались к цели. Однако он легко успокоился, напомнив себе, что это, скорее всего, часть ритуала. Следующим пунктом были угольные дрова. Они соответствовали темной стали не только по цвету и рангу, но и по сходству.


Пришло время для шлифовального круга Сизифа, и на этот раз он направил чувства, которые мог бы испытывать Сизиф. Шлифовка дерева в форму работала мучительно медленно. Несмотря на проглоченные зелья, Сет устал, и его руки заметно отяжелели. Наблюдая за тем, как дерево перемалывается пылинка за пылинкой, он чувствовал себя так, словно это происходило по его собственной воле. Как долго он уже работал?..  


Он бросился к гравировальному столу с готовой рукоятью в руке. Инкрустация тоже была частью рукояти. В процессе подготовки он тренировался делать инкрустации в изготовленных им древках. "Ювелир" приобрел от этого некоторый опыт. Для инкрустаций он выбрал древнюю бронзу. Они не классифицировались как заклинания, но Сет не хотел экономить на материалах после того, как зашел так далеко! 


Он чувствовал себя ужасно, но как только сел за стол, снова полностью сосредоточился. Потребовалось много сил и времени, чтобы вырезать и подрезать каналы для инкрустаций. Вставить проволоку было проще простого. Не все шло хорошо. Усталость имела свою цену, и ему часто приходилось исправлять ошибки и переделывать каналы, чтобы проволока крепко держалась. Он не чувствовал такого разочарования с тех пор, как получил этот класс, но на горизонте виднелся свет. Последним шагом было сгладить все вручную с помощью напильников и отполировать ручку. 


Весь процесс, наконец, подошел к концу. Он вернулся к наковальне, где его ждала голова молота. Пришло время подогнать две части вместе. Сету пришлось немного повозиться, но вскоре головка уютно устроилась на рукояти.


Сет вплавил в голову примерно половину душ Титанобоа. Теперь он влил вторую половину в ручку. Как и раньше, он чувствовал, что гораздо легче вливать душу в органический материал. Он прибил лангеты гвоздями и с большим вздохом облегчения укрепил соединения клином из темной стали. 


Окруженный кругом из двадцати душ, Сет отправился к воде Стикса, чтобы полностью прикрепить душу к молоту и закончить творение. 


Когда он погрузил Обол Харона в воду, она начала светиться жутким темно-синим светом, и души вокруг него и материалы для ритуала устремились в бочку, сливаясь с молотом!


/Динь! Вы закончили свой первый эксклюзивный классовый предмет. +3 Выносливость +3 Сила/


/Обол Харона


Редкий (Рост) 


Урон: 220 


Долговечность: 3000 


1. Урон повышается в темных местах. 


2. +5% темный урон. Стоимость маны: 20 в минуту 


3. Медленное переваривание


Подобно монете, необходимой, чтобы заплатить перевозчику Харону для доставки души в подземный мир, этот молот нужен душе, чтобы найти новую цель в руке Духовного кузнеца. 


Обол Харона используется для прямой ковки и повреждения душ. +50% шанс оглушения, +10% урона броне.


Молот растет, питаясь душами и материалами. 


Обол Харона может выковать любой материал, но потребляет ману, соответствующую изменению структуры всего, что не является металлом. Работает только на Наковальне тартара. 


Другие опции будут разблокированы по мере роста./


Он сделал это... Он справился! Наконец-то он закончил свое самое сложное творение! И оно имело много дополнительных эффектов! Сет сел и прислонился к наковальне. Все напряжение покинуло Сета, и на него навалилась усталость. С усталой улыбкой он проверил красивый молот в своих руках. Он был таким темным, что казался кусочком ночного неба в его руках. Как порталы Тропы. Только темно-синяя аура по краям придавала ему глубину. 


Урон в темных местах пригодился бы во многих подземельях. Дополнительный темный урон тоже был интересен. 


Урон стихии Тьмы был своего рода ненаправленным проклятием. Он мог случайно вызвать боль в ране, гной, гниение. Вы могли бы назвать это элементом повреждений с течением времени! Цена была высока, но эффект вызывал интерес. 


Навык медленного переваривания создавал синергию между душой змеи и ее атрибутом роста. Это замедляло переваривание материалов, которыми Сет кормил предмет, и в обмен увеличивало эффективность переваривания и уменьшало количество материала, в котором нуждался молот, на 20%.


А самым большим преимуществом была опция, которая разблокировалась на более высоком уровне. Он мог выковать любой материал. Возможности стали безграничными! Теперь он мог ковать все виды материалов монстров. Кости, зубы, когти, дерево. И все, что ему было нужно, это... мана. Он посмотрел на свои жалкие 200 маны. 


Сейчас это не имело значения. Он закрыл глаза и наслаждался тяжестью молота в ладони, болью в руках и нахлынувшей усталостью.



Кузнец Апокалипсиса Глава 77. Тук-тук. 


В ночном небе над дирижаблем кружили огромные летающие существа, похожие на бронированных скатов-мант. На их спинах стояла группа крепких мужчин в рваных доспехах и куртках. Управляли животными всадники в капюшонах.


Некая красавица среди них подняла сверкающую саблю и подала знак мужчинам атаковать. Обтягивающая униформа, напоминавшая форму адмирала флота, едва могла укротить пышногрудую фигуру девушки, несмотря на теплую шубу сверху.


В полной тишине группа налетчиков спрыгнула с летящих небесных скатов и приземлилась на щитовой купол дирижабля. Они использовали устройства, напоминающие острые шпильки, чтобы пробить щиты. Не обувь, колющее оружие. После удара оружием щит начал распадаться в пыль. После того, как каждый из них уничтожил свой сегмент, они спрыгнули на палубу, и одновременно выскочил персонал, которому было поручено ночное дежурство. 


Эти люди выглядели оборванцами, но двигались быстро и казались опытными. Они не были простыми налетчиками. Они разделились и молча помчались по пустой палубе. Они заперли все выходы и оставили охрану, прежде чем войти в чрево корабля.


Внутренность корабля была ярко освещена магическими фонарями, но свет им никак не мешал. Их движения стали еще быстрее, когда они уничтожили оставшихся охранников в коридорах с помощью духовых ружей, стреляющих отравленными дротиками. Яд парализовал высокоранговых охранников, оказавшихся беспомощными перед нападениями незваных гостей. Яд нельзя было проследить, так что казалось, будто они погибли в борьбе с подавляющим числом. 


Налетчики разделились на две группы; небольшая группа вошла в зону с домиками для простолюдинов. Остальные должны были совершить набег на самых богатых пассажиров и дворян.


Их цель летела под прикрытием в одной из кают простолюдинов. Все, что им нужно было сделать, это инсценировать нападение бандитов, избавиться от этого человека, убить и ограбить нескольких дворян, убедиться, что люди видели их и описали их как налетчиков. Им не обязательно было делать все идеально, но достаточно хорошо, чтобы обеспечить оправдание для их клиента. И достаточно хорошо, чтобы цель не поняла сообщение. Об этом позаботился бы старший член. Только не они.


Эта группа из трех человек отвечала за то, чтобы выглядеть бандитами. Все прошло замечательно. Они даже смогли оставить себе награбленное у купцов и знати. Они убили не всех, потому что должны были пощадить часть высшего дворянства. Что касается остальных... они убивали только мужчин, но иногда и детей. Некоторые женщины, которых они пощадили, могли желать только смерти.


Задание им очень понравилось. Все трое были новыми членами клуба. Они начали как разбойники после того, как их выгнали собственные семьи из-за голода. Они нашли идеальную работу. Они любили легкие деньги и привыкли к чувству власти, которое возникает, когда решаешь, жить или умереть другому! 


Однажды к ним обратилась организация, набиравшая таких же талантов, как они. Их научили быть еще лучше в том, что они любили. 


Все прошло просто отлично! Они обогатили запасы и даже получили определенные удовольствия в последней каюте. Всем этим слабакам в дорогих каютах не хватало воли и умения остановить их от того, что они хотели сделать! После того как свет в коридорах погас, стало еще легче. Это означало, что одна из их групп захватила мостик.


Они подошли к 5-й каюте VIP-зоны, и настала очередь Фрэнка запугать пассажира, пока они будут обыскивать каюту и... не только вещи, если представится такая возможность.


Он забарабанил в дверь безоружной рукой. Дверь оставалась закрытой. Он снова постучал.


- Что вам надо?! - услышали они сердитый голос. Они его разбудили? Они могли пробудить его ото сна, но могли и подарить вечный покой сразу после этого! 


- Обслуживание номеров! - крикнул он невинным тоном, в то время как двое других подавили смешок. Они уже давно потеряли бдительность, просто было слишком легко ограбить этих людей.


Дверь распахнулась, и перед ними предстал высокий мускулистый мужчина, сонно взиравший на стоявшую перед ним компанию. Его выпуклые мышцы блестели от пота. На нем были только белые трусы и повязка на голове, стянувшая непослушные волосы.


Чему они здесь помешали? Трое убийц на мгновение растерялись, но тут же пришли в себя. Фрэнк помахал перед ним своим оружием. 


- Слушай сюда! Если хочешь выжить, принеси все свои ценности и…


Их обрызгало кровью.


- Фрэнк! - закричал тот, что стоял сзади.


- Нет, Фрэнк! - сказал другой, поймавший тело своего лучшего приятеля. 


Он хотел дотронуться до своей щеки, но вместо нее был только обрубок, из которого бил фонтан крови! Молодой человек в дверях даже не дал Фрэнку закончить фразу. В руке, которой они не видели из-за двери, он держал огромный черный как вороново крыло молот. С него все еще капали фрагменты мозга и костей человека, которого когда-то звали Фрэнк. 


Он просто размахнулся слишком быстро, чтобы они успели среагировать, и размозжил Фрэнку голову. Буквально раздавил! Его обезглавленное тело отвалилось назад, прямо в объятия кричащих окровавленных друзей. Молодой человек, напротив, просто стоял, будто сам ошеломленный тем, что только что сделал.


Одновременно человек сзади поднял духовую трубку и выстрелил в незнакомца. В глазах молодого человека появился холодный блеск. Жадная улыбка была последним, что увидел грабитель, прежде чем молодого человека охватило бледно-голубое пламя. Яркий свет пронзил их глаза. Отравленный дротик просто испарился, столкнувшись с ревущим пламенем, которое внезапно вырвалось из двери и накрыло обоих мужчин.


Все еще держа свежее тело Фрэнка, первый грабитель не смог убежать и в конце концов закричал, покатился по земле и сгорел заживо. Другой оказался удачливее. Он отпрыгнул в сторону и спасся от огня, сбросив с себя горящую куртку.


Он оглянулся и увидел, как пылающая фигура вышла из каюты. Он взмахнул рукой, и крики его друга резко оборвались! Нет! Нет! Он должен был уйти! Он не хотел умирать вот так! Он должен был рассказать остальным! На корабле полыхал дикарь. Более высокие ранги должны были с ним разобраться!


- - -


Минутой ранее.


- Сет, кто-то стучит в дверь.


Он только что закончил свой новый молот, когда маленький Ивицер позвал его из другой комнаты. Гусеница и фея до сих пор спали. Фин не хотелось вставать. Ивицер окликнул Сета. 


- Мелкий...


Кряхтя, он поднял свое усталое и измученное тело с земли. Мышцы болели при каждом движении. Он с трудом поднялся на ноги и проглотил еще одно зелье выносливости, хотя оно не помогло его уставшему разуму. 


Он услышал второй нетерпеливый стук. Это не помогло поднять ему настроение, поэтому Сет мрачно спросил, чего они хотят. 


- Обслуживание номеров!


О! Обслуживание номеров? Ему бы сейчас не помешало что-нибудь поесть. Ах, он все еще держал молот в руке. Он не хотел никого пугать. Он перехватил молот, открыл дверь и спрятал молот в левой руке за дверью.


В темных коридорах, освещенных светом из комнаты позади него, стояли трое дикого вида мужчин в теплых на вид куртках и рваных на вид доспехах. Они точно не обслуживали номера. Еды у них не было. От них пахло кровью. Не только от них. Запах крови доносился из коридора.


- Слушай сюда! Если хочешь выжить, принеси все свои ценности и...


Сет увидел, что человек направил ему в лицо оружие.


/Динь! Вы убили "Фрэнка ур.29". Получен опыт!/


Его мозг работал слишком медленно. Решение свалилось прежде, чем он успел подумать. Молот упал прежде, чем кто-либо из них успел среагировать. Его левая рука, держащая Обол Харона, взмахнула вверх и уничтожила голову человека, разбрызгивая кровь, мозг и осколки костей по всему телу.


Сет был ошеломлен, когда обмякшее тело упало назад, а двое других начали выкрикивать имя своего друга. Это был первый убитый им человек. Это было его первое... убийство. Оно отличалось от убийства монстров или нежити. У этого человека были друзья. Может быть, у него была семья, может быть…


/Динь! Навык: Спокойная реакция (Пассивный) ур. 7 стал Спокойной реакцией (Пассивный) ур. 8!/


Его разум прояснился, а глаза сфокусировались как раз вовремя, чтобы увидеть эффект от убийства человека Оболом Харона. Душа жертвы влетела непосредственно в молот! Могло ли это означать... что Сет не должен был кормить молот падшими душами, а мог просто использовать его в боях?


Сет увидел, как человек в заднем ряду поднял духовую трубку, и отреагировал самым естественным для него инстинктом. Он взорвал их Огнем души так сильно, как только мог! Человек, державший мертвое тело, не имел никаких шансов и был охвачен огнем. Дротик, только что вылетевший из духового ружья, испарился. Единственное, что осталось от третьего, это горящая куртка, когда он умчался в темноту. 


Сет слишком устал, чтобы преследовать его, и его мучила ужасная головная боль после чрезмерного использования "Манипуляции огнем". Предсмертные судороги человека, охваченного огнем, не помогли уменьшить его головную боль. Он взмахнул молотком, и в коридоре воцарилась тишина. Еще одну душу засосало в молот. Может быть, он имел 100% доходность, если убивал молотом?


Он задушил пламя, медленно горевшее в коридоре, и вернулся в каюту.


/Динь! Титул: "Горящий дикарь" получен. Ваша репутация растет! +5% урона при атаках на основе огня/


/Динь! Ваше умение: Привязанность огня ур.2 стала Привязанностью огня ур.3!/



Кузнец Апокалипсиса Глава 78. Не охота, но спасение. 


Сет был уверен, что чувствует, как у него в голове лопается вена. Что случилось с этим названием?! Здорово, что его "Привязанность огня" покачалась, но что это был за титул? 


- Что случилось? - спросила маленькая фея со свекольно-красным лицом, глядя в сторону.


Фин с трудом засыпала, слушая крики горящего заживо человека. У нее не было проблем с криками в целом, но тот орал просто очень громко. Она решила встать с кровати и обнаружила, что голый Сет, весь раздраженный, вошел в их комнату. 


- М-м-м, это система снова дала мне странный титул... Почему ты такая красная?.. Дай мне секунду.


Он убрал молот в инвентарь и вошел в ванную, чтобы принять душ. Он почувствовал себя намного лучше после того, как смыл с себя высохший пот и надел чистую одежду.


- Похоже, на наш дирижабль напали бандиты, - сухо констатировал он, выйдя из ванны. 


- И ты решил сначала принять душ? - озадаченно спросила Фин. Сет на мгновение задумался. Сейчас он действительно пребывал в странном состоянии спокойствия. Может быть, это был эффект "Спокойной реакции" на травму первого убийства? Или, может быть, второго?


- Да. Ты хочешь, чтобы я надел свежую одежду, когда я весь в засохшем поту и крови?


Фин закатила глаза.


- Итак, что мы будем делать? Если они убьют капитана и команду, мы снова окажемся на мели.


Сет кивнул. Он тоже был не прочь поохотиться. 


- Да, давай пойдем на охо…


Может быть, ему не стоило это так называть. Спасательная операция... да. Это была спасательная операция, просто бонус, что он получит опыт и испытает свое новое оружие.


- Да, мы должны пойти и спасти экипаж и других пассажиров.


Два грабителя дали ему по 5% опыта каждый. Опыт показался Сету скудным для противников почти на 10 уровней выше него самого, но все же был довольно хорош по сравнению с подземельями, куда он спускался.


Сет вооружился запасными доспехами, ожерельем и молотом. Кузнец и фея покинули свою каюту после того, как поместили маленького Ивицера в пространство для питомцев. Гусеница начинала со многих навыков, но была только первого уровня, так что эти противники были для нее чересчур.


Прежде чем они ушли, Фин показала Сету что-то лежащее на земле. Это был маленький черный кубик рядом с Фрэнком. Фин объяснила ему, что, когда люди, принадлежащие системе, умирают, их инвентарь превращается в коробку с предметами. Другие могут эту коробку подобрать. В ней было не все, чем владел погибший, но большая часть. Два кубика, найденные Сетом рядом с грабителями, были в основном заполнены деньгами и аксессуарами! После этой небольшой экскурсии они вернулись к своей миссии по охоте на… по спасению людей!


Бандит побежал направо, так что, вероятно, они пришли оттуда. Они начали с проверки кают слева. VIP-каюты заметно отличались от более дешевых. 


На этаже было несколько комнат, и пассажиры часто имели личную охрану, открывавшую дверь от их имени. Описав случившееся 2 или 3 раза разным высокопоставленным дворянам, старый маркиз, известный как генерал, решил взять на себя задачу собрать здесь других пассажиров. 


Как только все VIP-персоны собрались, набралась команда из 30 человек, состоящая из личной охраны. Пассажиры и 15 охранников должны были укрыться здесь и принять выживших. Остальные разделились на команды по 5 человек, в то время как Сет и группа B-ранга из трех человек составляли свои собственные группы. Эти команды обыскивали пассажирскую палубу и отправляли выживших обратно сюда.


20 человек пошли по главному коридору, соединявшему разные секции. По пути они должны были разделиться. Несколько человек задержались перед каютой Сета. Два обгоревших безголовых трупа, обгоревшие стены и пол коридора - все это бросалось в глаза.


Двери четырех кают после Сета были широко распахнуты. Они тоже относились к VIP-каютам. Все, кто заглядывал в эти комнаты, реагировали одинаково. Стиснув зубы, они крепче сжимали оружие. Зрелище было не для слабонервных. 


Первой жертвой всегда становился личный охранник, лежащий прямо у двери. Либо у них были расколоты головы, либо перерезаны глотки. Дворян во второй каюте пощадили и только связали. Остальным повезло меньше... Никаких признаков милосердия. Все смерти казались жестокими и сопровождались ужасом и болью. Убивали даже детей. Уцелевшая дворянская семья поблагодарила спасителей и была эвакуирована.


Миновав, эти 4 каюты, они вышли к переправе. Все секции располагались вдоль главного коридора, и этот переход разделялся на два коридора, которые вели к каютам дворян. Дальше были еще два перехода, которые вели к каютам простолюдинов. Главный коридор заканчивался лестницей, которая соединялась с главной и нижней палубами. До других секций, таких как мостик, штабные помещения, машинное отделение и инженерные коммуникации, можно было добраться только по этой лестнице. 


Одна за другой группы разделились на разные секции. В конце концов, Сет и Фин вошли в первый темный коридор секции простолюдинов. Фея передвинула свой заколдованный шар света на несколько метров вперед, так что они шли в темноте позади света.


Эта секция была совершенно не похожа на другие. Некоторые двери стояли открытыми, их обитатели были убиты, а другие все еще оставались закрыты, словно все нормально. Как будто кто-то наугад выбирал, кто будет жить, а кто умрет, и убивал несчастных, как скот. Пока что Сет никого не тревожил. Гораздо важнее было проверить весь коридор на случай, если нападавший все еще был где-то поблизости!


Увидев эти сцены в открытых каютах, Сет почувствовал, что "Спокойная реакция" усердно трудилась. Это было совсем не то, что видеть зомби или остатки битвы без трупов. Он никогда раньше не сталкивался с тем, насколько холодной была реальность, в которую он попал. Не так сильно, как сейчас. Жизнь в этом мире стоила так мало. Ярость, страх, который он испытывал в эти мгновения, были где-то под поверхностью. Не запертые, но лишь медленно просачивающиеся внутрь. Он устал, но эти эмоции, постоянно проникающие в его сознание, держали его на грани. 


- По крайней мере, люди здесь умерли быстро, - оценила Фин, глядя на тела с перерезанными горлами или сломанными во сне шеями. Это делали профессиональные убийцы, а не грабители-бандиты. Сет испытывал противоречивые чувства, видя, что эти люди, скорее всего, были намного более опытными, чем студенты у его двери. У него было преимущество в атрибутах, но, если противник имел высокий уровень и навыки... Справились бы они? 


Подумав, стоит ли беспокоиться об убийцах, Сет увидел крошечную спинку серьезной Фин. На ее лице не было обычного беззаботного выражения. Оно застыло от сдерживаемого гнева. Сет немного расслабился. Она была как якорь, крепкое бедро, которое он мог обнять. Это убедило его, что кем бы ни были эти люди, им лучше было побеспокоиться о том, чтобы их не нашли. А не наоборот.


Они прошли еще недолго, пока не услышали, что впереди что-то приближается. Вдруг с неожиданной скоростью по коридору пронесся светящийся шар феи, осветив два силуэта, одетых в такие же доспехи, как и бандиты в конце коридора. Шар взорвался ярким сиянием, удивив злобные фигуры. Он сработал как световая граната и на мгновение ослепил их.


Фин бросилась вперед, чтобы нанести первый удар по противнику, но второй сумел блокировать ее крошечный кулак, одетый в божественную ауру. Хотя он даже ее не видел! Другой рукой он все еще прикрывал глаза.


Сет вздрогнул. Вместо того чтобы броситься в атаку, он решил вытащить лук и оказать фее прикрытие огнем. Взрыв светового шара оставил пораженную область ярко освещенной, поэтому он начал стрелять в убийц из темноты. По иронии судьбы, убийцы стояли на свету, в то время как кузнец атаковал из тени!


Он сосредоточился на втором, чтобы убийца не мешал Фин, но, как и ее противник, этот оказался не просто пушечным мясом. Ему удалось увернуться от большинства стрел. Даже те, что произвольно меняли траекторию удара, промахивались мимо жизненно важных органов, к которым стремились. Убийца, с другой стороны, начал двигаться в направлении выстрелов и приближался к Сету.


Вероятно, его немного потрясло то, что в темноте от стрел стало труднее уклоняться! Фин нуждалась в свете, чтобы сражаться, но Сет носил "Подвеску ночного краулера". Он обладал "Ночным зрением". Бег к нему в темноту только облегчал прицеливание.


Убийца не стал доставать духовой пистолет. Он не стал бросать сюрикены, подобно ниндзя. Фигура метнулась по коридору, размахивая кинжалами. Неужели он думал, что Сет был рейнджером или что-то в этом роде? Он пытался сразиться с ним в рукопашной... 


Когда убийца приблизился, Сет сменил оружие на копье и щит. Можно было подумать, что такое длинное оружие, как копье, имело недостаток в столь узком пространстве, но все было с точностю до наоборот. В этом узком пространстве Сет мог легко держать убийцу на расстоянии, пока у него было мало места, чтобы избежать ударов копья. 


Шум разбудил нескольких пассажиров в соседних каютах, и они сонно начали открывать свои двери. Незваный гость увидел свой шанс! Он взял в заложники скудно одетого пузатого мужчину и схватил его перед собой, как щит.


- Прочь с дороги, или этот человек умрет!


Он как раз закончил фразу, когда копье пронзило их обоих и вонзилось в спину убийцы. Сет отпустил копье и бросился вперед с молотом.


/Динь! Вы убили -Артур ур.34-. Заработан опыт!/


- Артур! - крикнул другой нападавший. 


Еще одну душу засосало в Обол. Заложник потрясенно посмотрел на него, положив руку на копье, пронзившее его тело:


- Ты... принес меня в жертву?


- О, прекрати драму, - закатил глаза Сет. Он просто положил копье в инвентарь и воткнул в зияющую рану целебное зелье. - Ну вот, теперь ты выживешь!


Сет хотел броситься вперед, чтобы помочь Фин в ее битве, но тут же услышал объявление. 


/Динь! -Лэнс ур.40- был убит. Заработан опыт!/


Фин смогла использовать смерть Артура для отвлечения, чтобы одержать верх в своей борьбе и закончить драку в мгновение ока. Что поразило Сета, так это ошеломляющая разница в приобретенном опыте! Когда он убил Артура, то получил за это ненамного больше опыта, чем когда он убил Фрэнка; около 7%. За Ланса он получил колоссальные 15%. Пока он гадал, почему это случилось, к нему подошла Фин.


- Сет! Ты в порядке? Что случилось с тем парнем? - она указала на мужчину, лежащего на земле. Сначала она его не заметила.


- О... он немного мешал. Ты можешь его исцелить?


Мужчина уже принял зелье, так что Фин не составило труда обработать рану. Они объяснили ситуацию проснувшемуся мужчине и другим пассажирам. После чего направились к VIP-каютам и разбудили остальных пассажиров по пути.


Они обыскали коробки с вещами двух убийц, но не нашли ничего важного. Их необычные кинжалы обладали ценностью, но не были чем-то особенным.



Кузнец Апокалипсиса Глава 79. Не герой. 


Над трупом одного из ее людей возвышалась грудастая глава бандитов. 


- Нам действительно не следовало брать на эту миссию дилетантов, - сказала она, глядя сверху вниз на парня, который бормотал о "горящем дикаре" или чем-то в этом роде. 


- Но, босс, это было бы неправдоподобно, если бы среди нас не было настоящих бандитов. Разве не прекрасно, что часть пушечного мяса погибла? Они просто помогают сделать это более правдоподобным.


- Хм, ты прав. Дворяне, формирующие сопротивление, тоже будут хорошим предлогом, чтобы мы ушли сейчас. Цель мертва, я полагаю?


- Да. За исключением этих парней, мы встретили лишь минимальное сопротивление. Мы все еще не нашли двух наших людей, но они должны скоро вернуться.


- Хорошо. Капитан?


- Нам пришлось убить ночную смену, чтобы захватить мостик, но все остальные члены экипажа остались целы. Дирижабль сможет продолжать движение без проблем.


- Хорошо, тогда достаточно. Давай уйдем.


- А как насчет тех двоих?


- Оставь их. Они, вероятно, встретили сопротивление, если еще не вернулись.


- - - 


Кузнец и фея продолжали проверять остальную часть коридора. Они встретили нападавших примерно на полпути, значит, большинство людей здесь ушли раньше.


Больше не было смысла молча проверять коридор, поэтому они начали активно эвакуировать оставшихся в живых. В любом случае оставалось всего несколько кают. Фин как раз разговаривала с мужчиной в ночной рубашке, когда Сет заметил бледно-серебристый блеск в одной из последних кают впереди. Он оставил мужчину и Фин и подошел к двери. Это не было сиянием света. Посреди комнаты над трупом мужчины средних лет парила серебристо-белая душа.


/Верная душа (средняя), крафтовый материал, редкий 


Душа по-настоящему преданного человека. Даже в смерти он не может забыть свой долг/


Подожди, это напомнило ему о…


/Динь! Квест запущен!/


/Квест: Последняя просьба 


Сложность: B 


Вы столкнулись с трагической сценой того, кто не смог защитить других. Несмотря на отчаянное положение, он не сдавался. Даже после смерти его душа все еще желает исполнить свой долг! 


Поможете ли вы выполнить его долг и завершить его задачу? 


Требование: Сохраните Сарину 0/1, убедитесь, что она доберется до Исиви 


Награды: Верная душа (средняя), близость с графом Секзосом, опыт/


/Вы принимаете задание?/


Спасти кого-то? Прежде чем принять решение, он внимательно осмотрел комнату. Она ничем не отличалась от других кают простолюдинов. Кровать, шкаф, маленький столик и стул. Труп лежал в небольшом свободном пространстве посреди комнаты. Из-под мужчины торчала маленькая бледная девичья рука. 


Сет поднял мужчину, и его взгляд упал на лежащую без сознания маленькую девочку. Кровь пропитала ее простое голубое платье и вьющиеся светлые волосы. Атака, убившая мужчину, пронзила его спину и попала ей в живот. Ее грудь едва двигалась под неглубоким прерывистым дыханием. 


/Сарина из Секзоса ур.3 


Состояние: без сознания, кровотечение 


Титул: "Маленькая Рина" 


Возраст: 7 лет 


Класс: Благородный 


Уровень: 4 


Раса: Хума


Пол: Женский 


Здоровье: 245/1000 (-5/с) 


Мана: 55/90/


- Что с этим квестом? - спросила Фин. Она последовала за Сетом после того, как расправилась с сонным мужчиной в ночной рубашке, и пришла как раз вовремя, чтобы увидеть девушку на грани смерти. 


- Я только что нашел ее; ты можешь ее исцелить?


У Сета не было проблем с принятием задания, если Фин могла ее исцелить. Оба согласились взглядом и приняли квест. Как и в первый раз, душа исчезла, и Фин начала исцелять ребенка. Потребовалось несколько попыток, пока рана не перестала кровоточить. Рана была довольно глубокой, как и следовало ожидать от ножевой раны, пронзившей тело насквозь.


Судя по кровоточащему телу девочки, нападение произошло несколько минут назад. Вероятно, они были последними, на кого напали. Она все еще была без сознания, поэтому они решили поспешить обратно в свою каюту. В коридоре было пусто и тихо, когда внезапно снова зажегся свет. Другим группам удалось вернуть контроль?


Вернувшись в VIP-секцию, они прошли мимо импровизированного охранника, который охранял вход в секцию, и вошли в свою комнату. Большинство выживших из других секций укрылись в теперь уже пустующих комнатах. Другие имели друзей или знакомых среди здешней знати и остановились у них.


Они положили девочку на кровать и заперли дверь.


Вскоре раздался стук в дверь, и перед ними предстал один из корабельных охранников. Весь пассажирский отсек снаружи оживился, многие люди ходили по коридорам из VIP-и благородных кают. 


Другой отряд авантюристов из их секции сумел разведать штабные помещения и потревожить оставшихся охранников корабля. Судя по всему, они с экипажем крепко спали. В-ранги сообщили, что их усыпил ядовитый туман. Они проснулись только после того, как жрец отряда очистил это место. 


Благодаря этому эвакуация и поиск корабля продвигались быстро. Половина охранников прибыла в VIP-и благородные каюты, чтобы помочь защитить пассажиров. Остальные отправились обыскивать корабль вместе с экипажем. Они снова включили свет, обнаружив, что мостик пуст.


Один из охранников постучал в их дверь, чтобы объяснить ситуацию. Он узнал от других людей, что это они всех предупредили. Итак, он спросил Сета, что именно произошло, и получил грубый рассказ о том, как Сет провел вечер. Поскольку место теперь кишело стражниками, в их помощи больше не было необходимости. 


Сет не был героем. Ему было стыдно за то, что произошло на корабле, но он устал и был рад, что мог просто оставить это кому-то другому. Он убрал свое снаряжение и надел простую дорожную одежду. Кровать была занята Сариной, поэтому он плюхнулся на диван и уснул. 


Фин немного беспокоилась о душевном состоянии Сета. Он вел себя странно после того, как покинул кузницу. Маленькая фея решила, что сейчас она мало что могла сделать, но могла присматривать за ним в будущем. А пока она села на кровать рядом с крепко спящей девочкой. Ее дыхание успокоилось, и не осталось никаких следов прежней борьбы. 


Понаблюдав за ней какое-то время, Фин тоже заснула. Она использовала много маны, чтобы исцелить ребенка.


Сет спал на диване, Фин и Сарина - на кровати. Только маленький Ивицер не спал и следил за ними.



Кузнец Апокалипсиса Глава 80. Почти Сабрина. 


Сарина очнулась в незнакомой комнате. Она уже привыкла к крошечной комнатке, где жила с дядей Беном последние две недели. Дядя Бен навещал их, когда заболела ее мать. Он был другом ее отца и его названым братом. Он рассказывал ей много историй об отце и их приключениях, когда они были еще маленькими. Сама Сарина никогда не встречала отца. Всю свою жизнь она прожила с матерью в маленьком поместье среди лугов. Дядя Бен сказал, что ее отец теперь работал лордом большого города и хотел, чтобы она навещала его и он мог бы о ней заботиться. 


Все, что она знала, это дом на холме и маленькая деревушка вдалеке, куда они ходили покупать еду и одежду. Большой город очень привлекал маленькую девочку из сельской местности, и она представляла себе всевозможные фантастические пейзажи, слушая рассказы своего дяди. 


И все же она не решалась оставить больную мать. Дядя Бен заверил ее, что с матерью все будет в порядке. Он даже привез с собой врача, чтобы тот позаботился о ней. Она решила уехать с дядей Беном только после того, как мать настойчиво уговаривала ее поехать. Тогда она выглядела отчаявшейся и часто кашляла. Когда она пообещала матери поехать с дядей, у нее в горле стоял комок. 


Слезы застилали ей глаза, когда она в последний раз оглянулась на мать. Она выглядела усталой и мокрой от пота, но одарила дочь самой ослепительной и ободряющей улыбкой, на какую только была способна. 


Дядя Бен увез ее в карете, и вскоре они добрались до большого города. Это зрелище отодвинуло ее тревоги на задворки сознания. Она видела так много новых и необычных людей. Бен купил ей много конфет и еды, чтобы занять ее мысли. Она испытала ошеломляющее изумление, когда они оказались перед кораблем, который выглядел так, будто был сделан из хрусталя и мог летать в небе! 


Маленькая каюта, которую она делила с дядей Беном, не вызывала восторга по сравнению с великолепным внешним видом, но они провели здесь совсем немного времени, и Сарина получила массу удовольствия, исследуя оборудование корабля. С тех пор как она покинула дом, все казалось ей волшебным сном... Пока сон не превратился в кошмар. 


- Рина! Рина, проснись! - разбудил ее глубокой ночью дядя Бен. - Тебе нужно спрятаться. Послушай меня. Спрячься под кровать и не выходи. Что бы ты ни услышала! Понимаешь?


Она сонно посмотрела на серьезное лицо. Не совсем понимая, она все равно кивнула. Потом дядя Бен толкнул ее под кровать. Застряв под кроватью, она медленно осознала, что только что произошло. Дядя Бен выглядел таким серьезным. Он был так силен, неужели они попали в опасность? Ее сердце билось все быстрее. Она ничего не видела, но звуки становились все яснее. А потом, в промежутке между оглушительным стуком собственного сердца, она услышала звук медленно открывающейся двери. 


Она почувствовала, как дядя Бен спрыгнул с кровати, и услышала лязг металла, за которым последовали беспорядочные шаги по деревянному полу каюты. Еще один лязг, и еще. Затем она услышала приглушенный стон и громкий стук по полу. В поле ее зрения появилось лицо дяди Бена. Он лежал на земле перед кроватью, и она слышала его тяжелое дыхание. 


- Дядя Бе... - прошептала она.


- Не... не говори. Просто спрячься, - выдавил он между вдохами.


- Кому спрятаться? - услышала она странный голос.


- Нет! - закричал Бен. 


Вдруг дядя Бен вытащил ее из-под кровати и крепко обнял. Она только услышала звук рвущейся ткани и глухой удар за спиной. Оглянувшись через плечо дяди, она увидела темную тень, которая вонзила что-то в их постель. 


- Пожалуйста, пощади хотя бы ее! Она всего лишь ребенок! - умолял дядя Бен нападавшего, обнимая ее еще крепче. 


- Не волнуйся. Она будет жить, если ей повезет, - саркастически сказал мужчина. 


- Ты должна добраться до своего отца, несмотря ни на что. Помни об этом, - услышала она слабый шепот дяди Бена у своего уха, и тут Сарина почувствовала острую боль в животе. Боль была слишком сильной для такого ребенка, и она потеряла сознание.


Она проснулась, лежа на мягкой кровати. Мягкой, как облака. Она открыла глаза и увидела красивую комнату с роскошными украшениями. Она умерла? Попала в рай? Рядом с ней на кровати спала милая маленькая фея, а большая гусеница смотрела на нее шестью парами прекрасных голубых глаз. Она услышала храп, и ее взгляд упал на молодого человека, спящего так же неряшливо, как и фея, на диване.


Вероятно, это был не рай. Ангелы определенно спали более упорядоченно. Кто эти люди? Где же дядя Бен? Она вспомнила, что произошло, и на сердце у нее стало тяжело. Неужели дядя Бен ушел? Что же ей теперь делать? Достучаться до ее отца. Это было последнее желание дяди.


- - -


- Сет! Проснись! Девочка, она...


Сет почувствовал слабый рывок в рукавах рубашки. Когда он открыл глаза, рывки стали жесткими и грубыми. Все его внимание было приковано к пухлому лицу со слезящимися глазами, обрамленному вьющимися золотистыми локонами. Девочка кусала губы, словно с трудом заставляла себя говорить.


- Пожалуйста, помоги мне...


Он видел, что ей потребовалась немалая решимость, чтобы задать такой вопрос незнакомому человеку. Сарина чувствовала себя такой неуверенной и испуганной. Она была на грани слез после того, как просто попросила о помощи. Сомнения продолжали всплывать. Неужели они действительно могли ей помочь?


Большая теплая рука погладила ее по голове.


Сет понятия не имел, как вести себя с детьми, поэтому просто начал гладить ее по голове и попытался говорить успокаивающим голосом. 


- Все в порядке. Теперь ты в безопасности. Мы поможем тебе, - он чувствовал усталость, но старался говорить спокойно и ободряюще.


Вдруг девочка заплакала и бросилась к нему. Она, должно быть, отчаянно нуждалась в союзнике. Сет спокойно гладил ее по спине, пытаясь успокоить, но не мог не думать, что было бы намного лучше, если бы она была зрелой красавицей.


- Похоже, вы уже неплохо ладите! Фин тоже хочет обняться! - неряшливая фея, наконец, тоже проснулась. 


С появлением Фин девочка вскоре начала успокаиваться. Феи и маленькие девочки были просто обещаны друг другу на небесах. Даже если фея притворялась милой, хотя была брутальным мачо. Сет облегченно вздохнул! 


Когда девочка, наконец, успокоилась и убедилась, что они помогут ей встретиться с отцом, она начала рассказывать им свою слезливую историю. Неожиданно Сет разразился слезами после того, как услышал сцену расставания с матерью. 


Вскоре дирижабль возобновил полет. Останки жертв были оставлены на следующей остановке и до тех пор хранились в инвентаре капитана. Их родственники могли забрать их оттуда и вернуть обратно. Чтобы добраться до Исиви, кораблю требовалось еще две недели.


Сарина большую часть времени была очень умной и доброй девочкой. Ей нравилось проводить время с Ивицером и Фин. Она обращалась с большой гусеницей как с плюшкой, и зверь позволял это. Иногда она прокрадывалась в комнату Сета и просто смотрела, как он кует. Сет был рад, что у Фин появился другой человек, с которым она могла проводить время, пока он был занят оттачиванием своих навыков. Закончив, наконец, Обол Харона, Сет мог поэкспериментировать со своим новым навыком. 


Он был потрясен, когда Фин сказала ему, что он застрял в своей комнате на три дня, чтобы сделать молот. Он упомянул о замеченном им несоответствии в опыте. Фин сказала ему, что 15% - это подходящая сумма, но она не могла объяснить, почему он так мало получал раньше.


Он мог придумать только объяснение, что душа имела какое-то отношение к приобретению опыта. Должно быть, потому что душу забирал непосредственно молот. По крайней мере, он не мог придумать ничего другого.


Первое, что он опробовал со своим новым молотом, было на самом деле не вливание души, а вариант, добавленный с редким рангом. Сет использовал один из меньших зубов Титанобоа и начал ковать материал, который раньше мог только измельчить в форму.


Он вложил магическую силу в молот и начал ковать необычный зуб в изогнутый кинжал. За 15 минут он придал зубу форму лезвия. Он потратил 75 маны, так что выковывать материал зуба стоило около 5 маны в минуту, но преимуществом было то, что ему не нужно было тратить время на нагрев материала. Придание формы зубу напоминало ковку твердой упрямой глины, но в то же время Сет заметил, что материал изменился, когда затвердел и слегка сжался. В конце концов, он получил 2% квалификации за окончание "Змеиного кинжала". 


/Змеиный кинжал 


Необычный 


Урон: 120 


Долговечность: 600 


1. Шанс отравить цель +5% (3 маны в минуту) 


Простой кинжал, выкованный из большого змеиного зуба неизвестными методами./


Для сравнения он сделал такой же кинжал, заточив зуб в форму, и сделал сопоставимый стальной кинжал. Изготовленный из зуба имел прочность 200 и давал 1,5%. Стальной кинжал имел сопоставимую производительность, но принес ему только 0,5%.


Таким образом, "Змеиный кинжал" не только давал больше мастерства, чем два других, но и имел лучшую производительность, потому что обладал эффектом благодаря материалу, из которого был сделан. У Сета было 150 змеиных зубов! Имея в виду, что прирост мастерства уменьшался вдвое по уровню, он мог бы добраться до "Кузнеца (Адепта) ур.3", если бы ему это удавалось каждый раз. Единственным ограничением теперь оставалась мана.



Кузнец Апокалипсиса Глава 81. А колечко не простое... 


У Сета было 8 очков атрибутов, и он решил вложить все в интеллект. Он чувствовал, что с остальными атрибутами все в порядке, так что вложение позволило увеличить его интеллект до 28. Тем не менее, это означало, что он мог выковать зуб только за 36 минут.


Он также попытался понять, сколько ему нужно, чтобы выковать змеиные ребра. Эффект он оказал на ребра огромный, но и маны потребил немало. Ковка избавляла кости от пористой структуры и делала ее твердой, как слоновый бивень. Это огромное изменение стоило 15 маны в минуту, в три раза больше, чем для зубов. Производительность полученного оружия была намного лучше, чем когда он ковал из костей, но сравнима была только с зубом. Единственным плюсом было огромное количество материала. 


Регенерация маны Сета тоже оставляла желать лучшего, поэтому каждые полчаса, если он ковал таким образом, ему нужно было ждать пару часов, чтобы полностью восстановиться. 


Он хотел поднять "Кузнеца" немного больше, прежде чем пытаться ковать души, но с такими изменениями решил просто попробовать. 


Первая возможность от "Ковки душ" состояла в том, чтобы свободно изменять размер души. Как бестелесная субстанция, она не была привязана к определенному размеру. Таким образом, он мог использовать одну душу, чтобы сделать что-то маленькое, как кольцо, или что-то большое, как щит. Ему просто нужно было придать ей форму. 


Обол Харона делал неосязаемые в остальном души осязаемыми, и они казались твердым материалом под ударами молота. Это напоминало ковку стального шара, просто душам нужно было только легкое прикосновение Духовного огня, чтобы смягчиться. Он использовал маленькую душу, чтобы сделать простой браслет, и окунул его в воду Стикса. Он ожидал какого-то особого объявления, но получил только обычное уведомление о том, что закончил работу. 


/Браслет Души (слева) 


Общий 


Магическая защита: 15 


1. +10 мана 


Простая часть брони души. Можно носить как есть или влить в физический браслет./


Броня души давала бонус маны?! Когда Сет подумал об этом, это обрело смысл. Из того, что он понимал о душах до сих пор, получалось, что они были своего рода источником энергии. Его эксперимент с созданием постоянного заклинания с "Вливанием души" показал, что души имели ману и регенерацию маны! С нежитью то же самое. Как нежить может иметь неограниченную выносливость и не умереть, хотя ничего не ест и не пьет? Он не знал, откуда берется энергия, но это решило его проблему с маной!


Может быть, по этой причине молот вообще имел выбор? Если бы он сделал его необычным молотом, у него, вероятно, была бы полная броня из душ и большой запас маны к тому времени, когда он станет редким. 


Как и многие другие навыки, "Ковка души" не имела индикатора прогресса, но изготовление доспехов души давало мастерство в "Кузнеце". Простой браслет давал ему 0,3%. Изменилось ли это с использованием души? Сет сделал еще один браслет из "Души (средней)", оставшейся после экспериментов.


/Браслет Души (справа) 


Общий 


Магическая защита: 125 


1. +77 мана 


Простая часть брони души. Можно носить как есть или влить в физический браслет/


77 маны и 125 магической защиты! Снаряжение, сделанное с использованием средней души, имело примерно в 8 раз больший эффект, чем с маленькой, и давало 3% мастерства в "Кузнеце". Это было здорово, теперь он мог легко решить свою нехватку маны. 


И как только его "Кузнец" вырастет, он также мог бы сделать еще лучшую броню души. Пока его навыки росли, этот добродетельный цикл делал его все сильнее. Все, что ему было нужно, это сырье... А сырья у него осталось не так уж и много. Теперь у него осталось едва ли 20 маленьких душ. Достаточно, чтобы провести еще несколько экспериментов. 


Он попытался влить несколько маленьких душ в первый браслет и увидел, что защита и дополнительная мана увеличиваются в среднем на 8 с каждой влитой душой. После 9 душ левый браслет достиг характеристик, сравнимых с правым. 


Сет попытался надеть их, и они впились ему в кожу. Он не мог видеть это, но где-то в глубине сознания чувствовал, что надел доспехи. На ощупь это была не обычная броня, а скорее мягкий и теплый рукав, обволакивающий его руку. В своем окне состояния он мог видеть, как появляется второй слой слотов элементов. В этих местах была показана экипированная броня души.


В этот момент его мана восстановилась, и с 2 наручами у него появилось дополнительно 154 маны и 249 магической защиты. Он хотел увидеть еще кое-что, поэтому выковал два змеиных ребра в сабельные клинки. Он сделал это быстро, ведь ребра уже имели правильный изгиб для оружия.


Это опустошало его запас маны, и Сет мог наблюдать ее регенерацию. После поднятия интеллекта ему потребовалось чуть меньше двух часов, чтобы восстановить свою ману, так что процесс шел примерно на 1% в минуту. Получилось, что ему было нужно, возможно, 13 минут, чтобы добраться до 154, а затем регенерация замедлилась. Остальным потребовалось 2 часа на регенерацию.


Регенерация маны брони души составляла почти 10% в минуту. Это была сумасшедшая скорость для кузнеца. У него не было навыков для увеличения регенерации маны, как у класса заклинателей, но теперь появился быстро восстанавливающийся дополнительный запас маны.


Жаль, что у него не было активных навыков, использующих ману. Он словно метал жемчуг перед свиньями. Однако, Фин была бы исключительно против. Наконец-то, он мог сделать что-то для феи, ведь доспехи души не имели установленного размера и не блокировали никаких слотов для предметов. 


Последнее, что он хотел попробовать, это гравировка на броне души. Насколько было бы потрясающе, если бы он мог технически зачаровать сам себя? Если бы он мог найти правильное заклинание, то мог бы превратить броню души в своего рода источник роста. Пока он продолжал вливать души, чары могли становиться все сильнее. 


Реальность положила конец его преждевременным мечтам. Обычные гравировальные инструменты не могли оставить ни единой царапины на броне души. Они не могли даже прикоснуться к ней и проходили насквозь. На мгновение впав в депрессию, Сет вспомнил список привилегий и Обол Харона. Не было ничего невозможного в том, чтобы создать инструменты, способные изменить душу. Так что, может быть, он получил бы что-то подобное позже, если б прокачал свою "Ковку души" или "Чары" достаточно далеко?


Незаметно для Сета Сарина пробралась в его комнату и наблюдала за ним, за перепадами его настроения в течение последних часов. У Сета чуть не случился сердечный приступ, когда она сделала глубокий вдох.


- Тебя что-то беспокоит? Над чем ты работаешь? - заинтересованно спросила она. Она видела, как он переключался между ковкой костей и энергичными ударами молотом по разреженному воздуху. Это вызвало вопрос, сошел ли Сет с ума или действительно работал над чем-то, чего она просто не могла видеть. В конце концов она не смогла подавить и любопытства и спросила. Сет на мгновение остолбенел.


- Хорошо, но ты должна поклясться, что никому не расскажешь.


- Обещание на мизинцах?


Она принесла священную клятву и дала ему обещание на мизинце, поэтому Сет просто рассказал ей, что пытался сделать, и постарался сделать это как можно проще.


- А ты не можешь просто использовать эти невидимые штуки, чтобы заставить их работать? - невинно спросила она. 


- Точно!


Пелена спала с его глаз. Конечно. Конечно, намек был в описании. Оружие души могло нанести прямой урон душам. Гравировальное железо можно было сделать из души! Он крепко обнял маленькую девочку, и она продолжала хихикать, пока он благодарил и хвалил ее. Какая она умная девочка и все такое. 


Воздав ей хвалу до небес, он вернулся к наковальне. Он использовал одну из своих оставшихся душ, чтобы попытаться выковать из нее гравер. 


/Гравер души


Общий 


Примитивный инструмент для гравировки узоров на душах./


Он действительно одержал успех. Даже система признала его как инструмент. Сет испытал новый инструмент на свежем браслете из маленькой души. Он использовал заклинание, полученное от лома древней бронзы. Оно должно было поднять защиту и здоровье.


Результат напоминал его эксперимент с мечом. Пул маны был просто слишком мал, поэтому регенерация маны не могла успевать за потреблением чар. Так получалось сейчас, хотя заклинание требовало гораздо меньше маны в минуту, когда было непосредственно выгравировано на душе.


Не хватает маны? Без проблем. Требовались еще две души, и чары могли действовать постоянно. В обмен на это бонусная мана восстанавливалась медленнее. Это зависело от того, использовало заклинание то же количество маны, что и было восстановлено. Сету стало любопытно, что произойдет, если он перекует этот браслет?


Он немного нагрел нарукавник в кузнице, и первый удар молота разгладил гравировку, разрушив чары. У него не было проблем с превращением души в простое кольцо. Хорошо, что он мог спасти души с небольшими потерями.


/Кольцо души 


Общий 


Магическая защита: 25 


1. +34 маны 


Простое кольцо, выкованное из души./


У него было больше идей, но не было достаточно душ и другого материала, чтобы реализовать их с ясным осознанием процесса. 


Последнее, что он сделал, это слил свои последние души в кольцо и еще больше его укрепил. 


/Кольцо Души 


Общий 


Магическая защита: 145 


1. +141 мана 


Простое кольцо, выкованное из души./



Кузнец Апокалипсиса Глава 82. А вот и папа. 


В последующие недели Сет попеременно ковал змеиные материалы, пока его мана не иссякала, и он проводил время с Фин, Сариной и маленьким Ивицером. 


В один из этих дней маленький Ивицер внезапно выскочил из питомника, когда у Сета появился короткий перерыв от ковки. 


- Сет, Сет! Наконец-то я это сделал! - взволнованно сказал он.


Удивленный кузнец спросил гусеницу, о чем шла речь.


- Разве ты не спрашивал меня недавно назад о святом золоте? Наконец-то я могу его сделать!


С тех пор как они отправились в путь, маленький Ивицер был занят изучением искусства изготовления древней бронзы по воспоминаниям своих предков. Одним из компонентов была внутренняя энергия, уникальная для его расы. Чтобы вырастить эту энергию, он должен был поглотить много энергии от солнца, чтобы вырастить свои собственные запасы.


Вот почему он проводил большую часть времени на дирижабле, сидя и играя с Фин на главной палубе. В конце концов, ему удалось научиться этому искусству, и система даже превратила это в навык. Теперь ему оставалось только есть медь и олово или обычную бронзу. 


Гусеница объяснила все это ему, и Сет все время кивал, как болван. Честно говоря, в последнее время он даже подзабыл о древней бронзе и чувствовал себя немного виноватым. Ивицер потратил на него столько времени и сил. Слушая объяснение, Сет снова начал волноваться. Все эти вещи души – одно дело, но быть единственным, кто способен создать необычный металл, тоже имело вес! 


- Хорошо, может, попробуем? - спросил Сет и достал медную руду и слиток, которые вырастил в пещере, и олово, купленное в Жике. То, что бронза недавно отодвинулась на задворки его сознания, не означало, что он не подготовился заранее.


Ивицер немного подрос, но количество материала, которым запасся Сет, было слишком велико для него. Он откусил всего несколько кусков руды, а потом им пришлось ждать. Сначала нужно было переварить материалы. Затем они смешивались с энергией в его теле и…


Маленький Ивицер начал выплевывать изо рта тонкие нити древней бронзы! Скопление на земле напоминало смятую паутину. Спустя какое-то время с тихим скрипом нити перестали рваться. Маленькая гусеница жадно хватала воздух и была совершенно измучена. 


- Извини, это все, что я могу сделать за один раз... – извинился он, сравнивая крошечную кучку ниток с массой материала, которую Сет принес ранее. 


- За что ты извиняешься? Это здорово! - Сет просто сидел там и с удивлением наблюдал, как изо рта его питомца выходят золотые бронзовые провода. Нить была очень тонкой, но и прочной, как проволока. У Сета появилась прекрасная идея. Он подумал о доспехах, сделанных из нити Арахны, и вспомнил слова Серно Болка. Что они первоначально использовались для изготовления одежды их божества. 


Отыскав портного, способного вплести эту нить в ткань, он мог сделать из нее гамбезон или мантию для Фин! Это был лучший материал для ношения в качестве первого слоя брони. Настроение Ивицера поднялось, когда Сет объяснил, как полезна эта нить для всего, кроме того, чтобы просто расплавить. 


- И ты будешь расти. У тебя могут быть воспоминания о твоих предках, но ты все еще ребенок. Так что не беспокойся слишком сильно о настоящем, - улыбнулся Сет и погладил Ивицера по круглой золотистой голове. Глядя на него сейчас, никто бы не подумал, что у него был потенциал вырасти в ужасающее существо, подобное Серно Болку или Святому Зверю.


Что же было Сету делать, пока он не найдет портного или ткача? После того, как Ивицер ушел, чтобы пополнить свою энергию на палубном солнышке, Сет остался с кучей... шерсти?


Материал обладал прочностью, подобной высококачественной стали, и магической проводимостью, близкой к мифрилу. Сет подумал о том, чтобы покрыть сталь тонким слоем. Сет попробовал что-то, что мы назвали бы пайкой на маленьком кинжале, но это возымело ужасный успех, ведь у него не было флюса, чтобы помочь бронзовой палочке правильно держаться. 


После нескольких неудач он отложил эту идею. Может быть, стоило спросить у кузнеца, когда они доберутся до Оры?


Сет достиг "Кузнеца (Адепт) ур3", когда они наконец добрались до Исиви, где им предстояло расстаться с Сариной. Это была не первая остановка после Ориекота, но первый большой город с тех пор. Корабль стоял здесь день, так что путешествие стоило того. Сет и Фин решили сопроводить Сарину и посмотреть на город.


В порту Сорину уже кто-то ждал. Внизу стоял хорошо одетый человек с тремя охранниками в доспехах. Он посмотрел на фотографию в своей руке и на маленькую девочку, покинувшую корабль с незнакомцем и феей. Они подошли к группе из трех человек.


- Привет! Ты Сарина? Тогда вы, должно быть, те самые благодетели, что спасли нашу юную леди, - натренированно улыбнулся мужчина. Сарина отпрянула и спряталась за Сетом. Она выросла обычной деревенской девочкой и не знала, как вести себя с незнакомцами. Улыбка мужчины стала немного сложнее, когда он присел на корточки, чтобы оказаться на уровне глаз Сарины.


- Я Эдуард, канцлер твоего отца. Он просил меня доставить тебя к нему в целости и сохранности.


Девочка переводила взгляд с Эдварда на Сета и обратно, не зная, что делать. Сет погладил ее по голове. 


- Мы пойдем с тобой, если тебе от этого станет легче, хорошо? - сказал он с улыбкой. Может быть, они могли бы хорошо перекусить в благородной резиденции? Кроме того, квест еще не обновился. Сет хотел убедиться, что задание выполнено правильно. Эдуард не знал, что делать, но согласился, чтобы они пошли тоже. 


Исиви был даже больше Ориекота, ведь это был торговый центр с различными связями через морские пути, воздушные корабли и караваны. Кроме того, здесь была единственная гавань, где стояли на якоре торговые суда из великого герцогства эльфов. Жаль, что Сет мог остаться здесь только на день.


Граф Секзос был дворянином с территорией, соседствующей с этим огромным торговым центром. Его поместье находилось в благородном квартале вместе с другими большими и роскошными особняками. Можно было догадаться, какую выгоду он извлек из своей близости к этому городу.


Сарина выглядела встревоженной, когда крупный незнакомец с великолепной густой бородой и золотистой гривой, похожей на львиную, выскочил из строения и крепко ее обнял. Его одежда выглядела дорогой, но не роскошной или безвкусной, как некоторые другие одежды, которые Сет видел на аристократах. Тонкая ткань натянулась на хорошо натренированные мышцы, когда граф обнял дочь. 


/Динь! Вы завершили задание "Последняя просьба". Вы получили "Верную душу (средняя)", заработан опыт. Близость с графом Секзосом возросла./


- Я так рад, что с тобой все в порядке! Бедная моя малышка!


Сет недоуменно заморгал. Даже Фин удивилась. Сарина не знала, как реагировать, а Эдуард криво улыбнулся. Граф действительно любил свою дочь, хотя никогда перед ней не появлялся. Он всегда поддерживал связь с ее матерью, обмениваясь письмами. Сарина потеплела к нему, когда они заговорили о ее матери, и он объяснил, почему не мог быть с ними. Он привел типичное оправдание того, почему был недостаточно силен, чтобы защитить их. 


Сет действительно не слушал эту часть после того, как квест завершился. Граф, казалось, очень сочувствовал им, тем более что не переставал их благодарить. Он даже дал им 50 золотых и пригласил на обед. Сарина была в безопасности, оставаясь с этим человеком. 


Весь день они провели в особняке вместе с Сариной и ее отцом, а на следующее утро покинули Исиви.



Кузнец Апокалипсиса Глава 83. Город в скале. 


Наконец они добрались до Оры, великого города гномов у подножия горного хребта. Почти четыре месяца тянулось незапланированное путешествие. Воздушный корабль делал много остановок по пути, и Сет использовал шанс действительно насладиться новым для себя миром. Его знания о материалах не сильно выросли, но и "Кузнец (Адепт)" достиг уровня 4. Сет также привык к системным институтам, например, Аукционистам.


Сегодня его спотыкание во тьме должно было закончиться. Перед ними стоял Ора. Одна половина великолепного города раскинулась над огромной плоскостью и поднималась высоко в воздух, а другая вросла в огромную стену утеса. Черные, как вороново крыло, стены города, возвышающиеся над равниной, виднелись издалека. Участки стены были разделены гигантскими статуями воинов-гномов и сторожевыми башнями, украшенными белыми и золотыми орнаментами. 


За черными стенами простирался океан зданий, которые становились тем выше, чем ближе подходили к утесу. Их крыши были покрыты черепицей нескольких оттенков синего, а стены были от темно-серых до белых, как мрамор. Это была не случайная деревня, выросшая в гигантский город, но тщательно спланированный и хорошо построенный метрополь.


Аэропорт располагался за пределами великих стен, так что даже дворяне, путешествующие этим круизным лайнером, должны были пройти через ворота под пристальным взглядом стражи и подавляющим присутствием каменных стражей-гномов. Стоять у подножия 30-40-метровых гигантов было унизительно. Даже Фин, взглянув на высеченные из камня лица, не могла не обомлеть от такого зрелища. 


20-метровые городские ворота, едва доходившие стражам до бедер, были богато украшены декоративной резьбой. Одно только умение, вложенные в эти врата, убедило Сета, что он пришел в нужное место. 


Люди входили через меньшие ворота, встроенные в гигантские врата.


Как и тогда, когда он вступил в гильдию авантюристов, стражи здесь проверили их статус, чтобы узнать, не разыскивают ли их как преступников, прежде чем впустить в город. Затем их глазам предстала шумная главная улица, медленно поднимавшаяся вдаль вплоть до утеса, где в скале расположились очередные большие ворота. Через них люди могли войти в другую половину города. В этой части города жили гномы, поселившись в высоких залах и комплексах, построенных прямо в горах. Другие, похожие ворота вели к обширной сети шахт. Шахты пронизывали камень и вели глубоко в центральную горную цепь. Так далеко и глубоко, что даже среди гномов мало кто имел представление, куда именно вели эти копи.


Главный бизнес города становился очевиден в магазинах, что в основном выстроились вдоль главной улицы. Кузнецы, инженеры, чародеи, всевозможные оружейные и мастерские доспехов. Ювелиры и огранщики драгоценных камней продавали сырье и изделия из нескольких редких драгоценных камней и самоцветов, добытых глубоко в корнях гор. Магия и алхимия здесь были большой частью сцены, ведь многие редкие материалы поступали из гор и подземелий, росших в старых заброшенных шахтах. 


Просто шагая по улице, Сет начал заполнять свои каталоги всевозможными записями и чертежами. Именно этого он всегда хотел. Он стал похож на очень бедного ребенка, улыбающегося от уха до уха, когда попал на шоколадную фабрику. Редкие материалы, такие как "Огненное стекло" или "Мифрил", становились здесь легкодоступными. Хотя и дорогие, они все же были намного дешевле, чем в аукционном доме. Некоторые торговцы даже говорили ему, что авантюристы могли бы найти подобные материалы в подземельях под городом. И даже лучше! 


Фин наблюдала, как Сет возбужденно ходит от магазина к магазину, разговаривает с продавцами, рассматривает материалы. Их первой целью была, конечно же, гильдия. Там было лучшее место для получения информации о городе и обществе. Единственным когда-либо встреченным ими гномом была Юдрид. Для Фин она тоже была первым гномом.


Единственное, чего не хватало внешнему городу гномьего метрополя, это... гномов. И новых чар.  Он мог опознать большинство из тех, что видел в магазинах.


Вскоре выяснилось почему, когда они добрались до гильдии. Зал гильдии во внешнем городе Оры был намного меньше, чем в Ориекоте, потому что был фактически разделен на две ветви. Весь город был расколот на два. Во внешнем городе, открытом для всех посетителей из любой расы или фракции, находился филиал гильдии. Другая часть располагалась в гномьей половине, во внутреннем городе, куда допускались только гномы и люди, признанные расой камнетесов.


В это место также можно было пойти, если вы хотели купить гномьи работы. Там располагались все их лавки, и гномы лишь изредка покидали свой подземный мир. Большинство высокоранговых авантюристов Оры тоже можно было найти именно там. Подземелья, растущие в пределах шахт и горного хребта, были чрезвычайно опасны, и награды соответствовали опасности. 


В гильдии Сет получил брошюру, очень похожую на ту, что давали в Ориекоте. На ней была простая карта города с указанием наиболее важных объектов и каталог гостиниц и магазинов, расположенных во внешнем городе.


Поскольку все гномы прятались в своих горах, Сету нужно было найти путь внутрь. Секретарша объяснила ему три способа получить разрешение на вход. Первый: вы должны были стать авантюристом ранга Б, а это означало, что Сету нужно было повысить уровень и преуспеть в экзамене на повышение ранга. Второй: повысить свою репутацию в городе и пройти испытание у гномьего чиновника. Третий: вас должен был пригласить мастер из внутреннего города. Мастера своего дела занимали высокое положение в гномьем обществе, и привлечение любого, кто им нравился, было всего лишь привилегией. Не каждый мог вальсировать в Каменных Залах, как любили их называть местные. 


Они остановились в гостинице средних размеров под названием "Счастливый шахтер". Хозяин Джеймс был дружелюбным пожилым зверочеловеком с обвислыми собачьими ушами. Он был шахтером в молодости и испытал неожиданную удачу, когда нашел особенно большой слиток мифрила. Металл привел к совершенно новому тщеславию. Он использовал находку, чтобы со своей семьей открыть гостиницу, отсюда и появилось название. Его жена и сын были отличными поварами, и гостиница славилась своей кухней. Отчасти по этой причине Сет и Фин выбрали гостиницу. После хорошей трапезы они хотели снова уйти, но Ивицер пожелал остаться в комнате. Он хотел поглотить больше солнечной энергии, поэтому Сет и Фин ушли без него.


После постоялого двора им нужна была церковь. Сет хотел послать сообщение Саймону, что он все еще жив и, наконец, достиг своей цели... спустя 4 месяца!


Местная церковь почтительно приветствовала его, подтвердив, что он из расы Ори Хума. Посылать вещи через гильдию было довольно дорого, даже письма. Особенно между разными мирами. Бесплатная рассылка писем была единственной бесплатной и надежной услугой, которую он получал как мирянин. Жаль, что у него не было так много друзей в других мирах, но они поддерживали связь с Сариной, используя эту систему. За время, проведенное с отцом, девочка сумела вернуть себе часть своего счастья. 


Когда Сет начал писать письмо для Саймона, священника из Старты, служащий церкви внезапно заговорил с Фин. Фея сидела у Сета на плече и помогала ему писать письмо, подкидывая идеи о том, как посмеяться над Саймоном. Служащий увел ее. Сет уже давно закончил письмо, когда Фин наконец вернулась. Ее лицо стало пепельно-серым, и с него исчезла обычная энергичная улыбка. Она подняла глаза и криво улыбнулась, увидев обеспокоенное выражение лица Сета. 


- Фин очень сожалеет, Сет. Фин… Я... Мне скоро придется вернуться домой.



Кузнец Апокалипсиса Город 84. Приуныл. 


У Сета челюсть отвалилась. Он не знал, что сказать.


- Отец прислал мне письмо. Он говорит, что очень важно, чтобы я вернулась как можно скорее, и я...


Она перестала притворяться милой. Она попыталась сдержаться, но в ее темных глазах выступили крупные слезы. Она прикусила дрожащие губы.


- Эй... - Сет поднял руку, чтобы (что? Погладить фею?)… Когда он неуклюже встал, она бросилась ему на грудь и крепко схватила за рубашку. Она начала всхлипывать, крупные слезы и сопли текли по ее лицу, быстро пропитывая Сету одежду.


- Фин нихоооочет ухадиииить! Фин хоооочет астаться с Сееееетом!


- Что?


Он сложил ладони так, чтобы маленькая фея могла сесть ему на ладони, пока ее крошечный кулачок все еще крепко держал его за рубашку. Сет почувствовал укол грусти при мысли, что она покинет его. Сет почувствовал вкус одиночества. Может быть, не так сильно, как другие, но… достаточно, чтобы испугаться. 


Фин помогла ему больше, чем она могла себе представить. После смерти родителей Сет замкнулся в себе, избегал людей. Он сжёг мосты. Он не осознавал этого до тех пор, пока все, что занимало его, не исчезло. Он вспомнил время в Дельтане. Бывали моменты, когда он сидел один в темноте, глядя в кузницу и спрашивая себя, зачем он вообще так старался. Ковка была просто еще одним способом отвлечься, но она не могла излечить.


Путешествовать с Фин, иметь друга… Просто ее присутствие помогло ему справиться... Он крепко обнял фею в ответ. 


- Эй, Фин. Это не прощание. Я говорю, мы еще встретимся! Поняла? - сказал он ровным голосом. - Когда твои дела дома закончатся, ты сможешь вернуться сюда. И если ты не вернешься, я приду за тобой. Я отправлюсь в волшебный мир.


- А?


Фин посмотрела на серьезное лицо Сета. 


- И не важно, сколько мне придется искать, я найду тебя. Обещаю, - это прозвучало скорее как угроза, чем как искреннее обещание, но на лице Фин появилась широкая улыбка. Она боялась, что по возвращении снова увязнет в своих обязанностях. Она не смогла удержаться от смеха. Фин подумала о том, как его бросили в какое-то случайное место в волшебном мире, и он мечется, словно безголовый цыпленок, пытаясь найти свою фею. Это помогло ей поднять настроение. 


- Тебе лучше не искать Фин. Мы оба знаем, что случится. Ты прав. Мы еще встретимся! Не думай, что можешь так легко избавиться от Фин! Фин выследит тебя! Ты не сможешь убежать!


- Да неужели? Нет, если я найду тебя первым, я прилипну к тебе, как пиявка!


- Нет! Фин будет пиявкой! Фин будет как мысль в глубине твоего сознания. Всегда рядом!


Они продолжали пререкаться друг с другом о том, как выследят друг друга во что бы то ни стало. В конце концов они не смогли придумать больше никаких глупых фраз и успокоились. Служащий наблюдал за всей этой драмой в неловком молчании. Дело было действительно важным, и волшебный народ заплатил за экспресс-портал.


- Фин должна уйти, - она обняла Сета в последний раз. - До свидания.


Сет удержал ее:


- Мы еще встретимся. Не забывай об этом.


Она улыбнулась и ушла вместе со служащим, оставив Сета позади. Впервые за долгое время ему пришлось расставаться с другом. При мысли об этом в нем поднялось теплое заботливое чувство.


- Все в порядке. Я все еще здесь…


Прозвучала его связь с питомцем, крошечным Ивицером. Она стала намного сильнее во время их путешествия. Питомец во многом разделял его чувства и понимал настроение Сета. Слова Ивицера его успокоили, он был не один. Да, с ним все еще был друг. И он завел еще несколько друзей на своем пути, даже если сейчас их здесь не было.


- Спасибо, - сказал он, ни к кому конкретно не обращаясь, и вышел из церкви.


Вернувшись на оживленные улицы Оры, Сет почувствовал себя потерянным. Он бродил по улицам, просто оглядываясь. Его внимание привлекла витрина маленького грязного паба. Увядшая вывеска в виде пивной кружки криво висела над крепкой дверью, держась только на одной ржавой цепочке. Теплый свет падал сквозь стекло на грязную улицу. Он вошел в трущобы прежде, чем узнал об этом, и даже здесь этот паб не казался уважаемым заведением. Идеально, чтобы накидаться. 


Полы были заляпаны грязью, но паб заполнен до краев. Всевозможные грубоватые парни и шахтеры заполняли столы и места между ними. В воздухе пахло потом и дешевым пивом. Половина свиньи жарилась над большим камином в углу рядом с барной стойкой. Густой жир блестел на мясе и падал в огонь внизу, добавляя еще одну пикантную ноту к смеси здешних запахов. 


Место было грязным, вонючим и полным волосатых грязных парней. Отвратительно. Сет почувствовал, что должен быть именно здесь. Он втиснулся в массу тел и направился к бару. Бармен был не из тех, у кого можно было купить еду. Его кожа была грубой и загорелой, а острые голубые глаза не спрашивали, чего хочет гость. Он пригрозил, чтобы Сет не беспокоил его своими заказами. Глаза бармена устремились в комнату, пока рука рассеянно протирала кружку грязной тряпкой. 


- Дай мне что-нибудь мерзкое. Не твою рожу, но что-нибудь выпить.


Бармен бросил острый взгляд на выскочку, посмевшего ему помешать. Тем не менее, он вытащил бутылку без этикетки, наполненную прозрачной жидкостью. Маленький стакан ударился о стойку перед Сетом и оставил вмятину на старом дереве. Или, может быть, на слое грязи, покрывавшем стойку? Прозрачная жидкость наполнила маленький стакан, и в ее зеленоватом оттенке плавала крошечная черная личинка.


Хозяин по-прежнему молчал, но презрительно улыбнулся щенку, что бросил ему вызов.


Сет опустошил стакан одним глотком. Напиток, словно кислота, хлынул ему в горло. Он прожевал с открытым ртом и проглотил личинку. 


- Еще, - сказал он и постучал стаканом по стойке. Улыбка бармена исчезла, и он снова наполнил стакан. И снова Сет опустошил его одним махом. Он чувствовал, что его здоровье падает, но регенерация ХП покрывала это благодаря выносливости и "Подвеске ночного краулера".


- Еще.


Бармен приподнял одну бровь и вопросительно посмотрел на Сета, прежде чем снова наполнить стакан. Пойло было не из тех, что проглатывают дважды. Он видел, как люди (хотя и временно) слепли после второго стакана. Что было не так с этим парнем? 


- Еще.


В оживленной атмосфере паба кузнец повторял свое единственное слово. Бармен снова наполнял ему стакан, и Сет снова его опустошал. Цикл продолжался, пока не опустела первая бутылка. Хозяин хмыкнул и неохотно ушел за новой.


- Эта штука, должно быть, очень вкусная, если ты продолжаешь ее пить. Не возражаешь, если я присоединюсь? - раздался рядом веселый голос. Сет посмотрел направо, и его взгляд упал на маленькую фигурку. Короткая борода, простая кепка, поношенная рубашка и штаны на подтяжках. Все покрыто темным слоем камня и угольной пыли. Гном? Шахтер, как и другие рабочие в пабе. 


- Делай, что хочешь.


Гном сел рядом и тоже заказал стакан какого-то жуткого пойла. Бармен нахмурился, но поставил еще один бокал на стойку, прежде чем наполнить оба. Сет одним глотком осушил стакан.


- Гааа! - гном рядом с ним начал блевать на пол, когда его тело взбунтовалось, пытаясь остаться в живых. - Какого черта?! Как ты можешь пить это дерьмо с невозмутимым лицом!


- Еще, - сказал Сет и ухмыльнулся гному. Бармен уже давно перестал заботиться о сумасшедшем и снова наполнил его стакан. Гном получил другой напиток, но не ушел.


На пятом шоте Сет был уже совсем пьян, когда в его голове зазвенело уведомление. 


/Динь! Пассивный навык: Устойчивость к яду приобретается благодаря постоянному воздействию слабого яда./


Сет вздохнул: выпивка потеряла свою остроту. Он уже был пьян, так что на самом деле ему было все равно, и он воспринял это как намек, чтобы остановиться. Он постучал по прилавку, давая понять, что хочет заплатить. 


- 7 серебряных, - хриплым голосом сказал сварливый бармен. Это были его первые и единственные слова Сету. Он вопросительно посмотрел на гостя, и Сет положил на прилавок 10 серебряных. Сет жестом указал на гнома, который упал на прилавок рядом с ним, показывая, что оплатил и его счет. Он не просил и не искал компании сегодня вечером, но все равно ценил ее. Он похлопал гнома по плечу и вышел из паба, чтобы поискать гостиницу на остаток ночи.



Кузнец Апокалипсиса Глава 85. Кто кого любил? 


Яркий свет утреннего солнца проникал в окна. Свет больно ударил Сета в похмельные глаза. Окно было крошечным, и свет падал в темную комнату прямо из-под крыши гостиницы. Комната была обставлена скудно: кровать, на которой лежал Сет, шкаф и стол со стулом. Одежда была беспорядочно разбросана по полу. 


Что-то мягкое прижималось к его груди, а правая рука погладила гладкую спину, когда он попытался пошевелиться. Он примерно догадывался, в чем дело, но он все же удивился. Он посмотрел вниз и увидел симпатичную девушку с парой пушистых ушей, торчащих из темно-каштановых волос. Она прижалась к нему, положив голову ему на плечо как на подушку. Его прикосновение разбудило ее, и теперь она смотрела ему в лицо, широко улыбаясь.


- Ты проснулся! - сказала она и потянулась к нему, чтобы крепко и страстно поцеловать. 


Сет ничего не помнил об этой девушке, но постарался использовать светлое утро, чтобы создать с ней несколько новых воспоминаний. 


- Уф, ты настоящий сюрприз! - сказала она, вставая. Она собрала свои вещи и начала одеваться. Сет остался в постели и смотрел, как девушка-зверь прикрывает свое гибкое и хорошо сложенное тело. Она натянула короткую кожаную куртку, открывающую живот, сапоги до колен и кожаные штаны. 


- И ты все еще не удовлетворен, - сказала девушка на его взгляд, прилипший к ее телу. Смущенно кашлянув, Сет тоже встал, чтобы одеться. Он действительно не помнил, как встретил такую красотку и соблазнил ее, но не стал бы жаловаться. Или она была проституткой? Он должен был заплатить? 


Пока его одолевали противоречивые мысли, она подошла к нему, встала на цыпочки и еще раз поцеловала. 


- Прощай, здоровяк, - и, проведя пальцем по его ключице, добавила: - Если судьба будет ко мне благосклонна, я буду рада встретиться с тобой снова.


С этими словами она ушла, прежде чем Сет успел сказать хоть слово. Когда он пришел в себя, то обнаружил на столе стопку серебряных монет. Не девушка была проституткой, а он! 


Он сел и посмотрел на стопку из 15 серебряных монет на столе. Он напился, переспал, ему заплатили за одну ночь. Проснуться с красавицей в объятиях было совсем неплохо. Может, бросить кузнечное дело и стать шлюхом? Он не возражал бы, если все его клиенты были так хороши. 


Он покачал головой. Хотя он чувствовал себя намного лучше после развратной ночи, не такой жизни он хотел. Ему нужно было вернуться на постоялый двор. Ивицер, вероятно, беспокоился. Мысли о питомце помогли ему очистить разум. Сет был свободен делать все, что хотел прямо сейчас, и все, что он хотел, это развивать свое мастерство. Для этого ему нужно было попасть в район гномов. 


Сет понятия не имел, как развивать репутацию, чтобы получить приглашение. Он мог открыть магазин и надеяться на лучшее, или стать авантюристом. На самом деле это было простое решение. Он просто поступил бы, как остальные.


Было уже за полдень, когда он наконец вернулся в гостиницу. Гусеница прыгнула на него и осыпала обвинениями. Она действительно беспокоилась. Затем последовал тяжелый разговор, где ему пришлось объяснить, что Фин пришлось вернуться к своему народу. Неожиданно разговор оказался гораздо более тяжелым для Сета, чем для Ивицера. Хотя он иногда вел себя как ребенок, на самом деле он был довольно зрелым, когда дело доходило до таких вещей.


- Так что же нам теперь делать? - спросил его маленький Ивицер. 


Сет объяснил ему ситуацию и отправился в гильдию авантюристов. С одной стороны, он хотел узнать, как открыть магазин. С другой стороны, хотел знать, какие требования предъявляются к рангу. И последнее, но не менее важное, он хотел использовать гильдию для того, что было ее основной целью: получить задание и войти в подземелье. Он был на полпути к 21-му уровню и нуждался еще в 2 ОН, чтобы получить следующий уровень "Духовного кузнеца".


До гильдии было недалеко, и они вскоре прибыли. После полудня большинство авантюристов уже давно покинули здание гильдии, получив свои задания. В гильдии остались только секретарша и несколько человек, выпивавших в баре. Сет мог пройти прямо к стойке.


Секретарша приветствовала Сета хорошо натянутой деловой улыбкой, хотя и слегка подергивалась. Сет не принимал ванну после своей... ночной деятельности, и секретарша чувствовала этот запах. Эти авантюристы пришли слишком поздно и даже не потрудились умыться после утренней суеты. Она все еще была новичком, но тренировки показали свою ценность. Иначе выражение ее лица было бы совсем другим. 


- Чем я могу вам помочь?


Сначала Сет спросил о требованиях для достижения В-ранга. Она удивилась, увидев, что он был авантюристом С-ранга в качестве кузнеца всего лишь 20-го уровня. Но тот факт, что он был ори хума, казалось, многое объяснял. 


- Есть два способа получить ранг В. Первый - быть известным авантюристом и достичь необходимого уровня, а именно 50. Конечно, мы знаем, что в зависимости от класса, расы и других обстоятельств сила авантюриста может варьироваться, независимо уровня. Вот почему второй вариант - сдать экзамен на повышение ранга. Экзаменатор будет судить о ваших способностях и личности во время задания B-ранга. Сдав экзамен, вы можете стать авантюристом ранга В, - отбарабанила она объяснение, словно читая учебник. - Вот формула запроса на участие в следующем экзамене рангов. Он через 2 недели,


Она протянула ему листок бумаги на подносе. 


- О, спасибо. Скажем, если бы я хотел открыть оружейный магазин здесь, в городе... куда мне нужно было бы идти?


Она начала перечислять все виды лицензий и мест, которые он должен был бы получить, если бы хотел открыть магазин в городе. Такой поток информации напугал Сета. Что за на фиг? Почему в таком средневековом обществе так много бюрократии?! 


Она самодовольно улыбнулась, увидев напряженное выражение его лица. Иногда у них бывали такие люди. Новичок в городе, просто пытается завоевать репутацию и войти в город гномов. Без знания того, что все это влечет за собой. Погрузив Сета в отчаяние от предстоящей бумажной волокиты, она бросила ему спасательный круг.


- Если вы просто хотите получить репутацию, чтобы получить доступ в город гномов, вы также можете просто заключить контракт с уже существующим магазином. Вы становитесь поставщиком, а другие люди позаботятся о бумажной работе. И если ваши продукты так удивительны, как вы думаете, вы можете получить приглашение войти в город.


Глаза Сета заблестели. Прибыль без заботы о клиентах была лучшей прибылью. Он поговорил с секретаршей о различных магазинах, пригодных для такого рода договоренностей. В конце концов, он заполнил бумагу с просьбой принять участие в следующем экзамене.



Кузнец Апокалипсиса Глава 86. На что способен этот червь? 


У Сета было 2 недели до экзамена и довольно много дел. Как объяснила секретарша, экзамен проходил под руководством опытного экзаменатора. Задание B-ранга могло легко занять несколько недель само по себе. Ему нужно было подготовиться к путешествию и поискать магазин, где можно было бы продать оружие.


У него еще оставалось несколько остатков, которые он до сих пор не продал через аукционный дом. Он действительно заработал немалую сумму на необычном змеином оружии, продавая его по 4-6 золотых монет за штуку. Они стали очень популярны после того, как он заполучил в свои руки ядовитое заклинание во время одной из остановок. 


Еще одну вещь они давно хотели сделать, но не могли сделать это во время путешествия. Он должен был проверить эффективность Ивицера в бою. Гусеница выглядела очень милым питомцем, но обладала навыками и памятью чрезвычайно могущественного вида. За последние недели она сильно выросла, от плюшевой игрушки до размера подушки для объятий. Сет планировал войти в подземелье низкого уровня, чтобы посмотреть, какие навыки Ивицер мог использовать сейчас и повысить свой уровень для предстоящего экзамена. 


С другой стороны, он не мог забыть то, в чем нуждался сам. Нужно было найти ткача или портного, чтобы сделать ткань из нитей Ивицера. Маленький друг сделал довольно много за те недели, что они путешествовали. Сет хотел сделать мягкие тканевые доспехи, гамбезон, чтобы носить их под своими новыми доспехами. Новая броня? Да. Он получил бы полный комплект змеиной брони. 


Сет использовал почти 25 змеиных клыков и немного змеиной кожи подростка, чтобы сделать пластинчатую броню и подходящие наплечники, наручи и поножи. Пластинчатая броня состояла из наложенных друг на друга пластин из змеиной кости, скрепленных полосками кожи. Остальные части были технически доспехами из змеиной кожи, усиленными костяными пластинами. Ему не хватало душ, чтобы придать доспехам какие-нибудь великие свойства, но они обладали естественной устойчивостью к яду и коррозии. Прочность была намного лучше после ковки их Оболом Харона по сравнению с деталями, подогнанными по форме. 


Он не прикасался к "Огненному стеклу" или оставшейся "Темной стали" для этой брони, потому что ему все еще не хватало некоторых областей. В конце концов, его конечной целью было сделать огнеупорную броню. Он не хотел снова испытывать неловкость от того, что его увидят голым после использования огня. 


После того небольшого эпизода, когда секретарша нашла его после смерти в подземелье Жике, девушка не могла смотреть ему в глаза все оставшееся время его пребывания в городе. Каждый раз, когда они входили в гильдию, она яростно краснела и отводила взгляд.


В любом случае. Из-за этой брони он чувствовал себя нормально перед лицом старого врага. Воды. Пришло время последовать клише Исекай и войти в подземелье канализации! Варианты атаки Ивицера представлялись в основном магическими, так что было бы легко бороться со слабыми монстрами, такими как слизь и канализационные крысы.


Ряд подземелий вырастал в обширной канализационной системе Оры. Канализационная система города была также весьма своеобразна тем, что делила пространство под городом с некоторыми подземными городскими районами. Как и следовало ожидать от города гномов, даже часть, построенная для людей, имела корни, уходящие глубоко в землю. 


Подземелье было в основном имитацией районов выше, но с более низкой арендной платой и ценами. Ниже торгового района, например, были еще 3 слоя, заполненные магазинами, подземными базарами и черным рынком на самом глубоком уровне. Подземные кварталы плавно переходили в канализационную систему ниже лучших жилых районов. 


Это было очень кстати, ведь Сет мог пересечь торговый район и взглянуть на магазины, о которых ему рассказывала секретарша гильдии. Он должен был знать об этом, но владельцы магазинов бесстыдно злоупотребляли своим статусом. Ни для кого не было секретом, что многие люди предпочитали уклоняться от бумажной работы и расходов на собственный магазин, когда все, чего они хотели, это приглашение войти в гномий район. Таким образом, для комиссионной продажи товаров они указывали цены даже более низкие, чем при простой продаже товара. Делить деньги 60:40 или даже 70:30, просто упоминая имя кузнеца при продаже предмета, было круто.


Наличие у Сета денег не означало, что он проигнорировал бы грабеж. Нет, с деньгами открытие магазина казалось даже более осуществимым. Кое-с-чем еще Сет не мог справиться - высокомерием торговцев. Они осмелились действовать так, будто оказывали людям услугу! Было уже далеко за полдень, когда он закончил осмотр всех рекомендованных магазинов. Ни один из них не был хорош. Даже те, кто предлагал лучшие цены, имели такое претенциозное поведение, что Сет просто не мог этого вынести.


Он потряс головой, чтобы прояснить мысли. Было уже поздно, и он хотел войти в подземелье. Много лестниц в этом районе вели в подземные переходы. Сету просто нужно было войти на первый подземный этаж торгового района и следовать указателям. 


Подземный этаж оказался намного чище и привлекательнее, чем он думал. Если бы не фантастическая атмосфера, создаваемая всевозможными магазинами, товарами и людьми разных рас, заполняющими этот подземный мир, это могло бы показаться современным торговым пассажем.


Канализационное подземелье было отделено большой дверью, покрытой железными пластинами. У дверей стояли два охранника, проверяя удостоверения авантюристов. Когда дверь открылась, Сет услышал шипение воздуха, как будто дверь была герметичной. Так и должно было быть, потому что запах канализации, не ощущавшийся до сих пор, накатил на него волной и ударил, как стена. Если бы эта дверь не была герметичной, весь пассаж пропах бы дерьмом. Сет вошел прежде, чем успел передумать, но поклялся, что это в первый и последний раз. 


Как только дверь за ним закрылась, он вызвал Ивицера из пространства для питомцев. Дрожь пробежала по его телу, и он покачал головой.


- Бррр! Я войду только один раз! Мы больше не будем этого делать!


Они молча согласились никогда больше не входить в канализацию после того, как все это закончится. Ивицер полз впереди, потому что был основной огневой мощью при погружении в подземелье. Когда они сражались вместе, опыт делился поровну между хозяином и питомцем, но только если оба наносили урон цели. Хотя они вошли сюда только для того, чтобы проверить свои навыки в безопасной среде, Ивицер тоже мог немного повысить свой уровень.


Монстры здесь состояли в основном из разных видов крыс, слизняков и других тварей, поедающих мусор. Не стоило недооценивать этих тварей. Слизни, например, не были красивыми круглыми каплями, только и делавшими, что прыгали вокруг и переваривали пищу. 


Они, как правило, прилипали либо к потолку, либо прятались в воде. Они выпускали из своего тела затвердевшие усики, похожие на шипы, чтобы пронзить свою добычу. Их добыча варьировалась от обычных размеров до гигантских крыс, достигавших колена Сета, как маленькая собака. Он держался от них на расстоянии, ведь их желтоватые зубы приходились ему как раз в промежность, если они вставали прямо, как собачонки... 


Другие существа здесь были большими жуками, пауками и чем-то вроде большого енота. У них были клочковатые волосы, и они частично облысели, как будто заразились чесоткой. При среднем уровне 7, это были самые сильные мобы в канализации.


Набор навыков молодого Ивицера состоял в основном из элементальной магии света и психокинеза. Таким образом, он вальсировал по подземелью, стреляя в низкоуровневых крыс и тварей камешками или короткими лучами света, как лазер. 


Сет следовал за ним, держа в руке свое новое главное оружие, готовый вступить в бой. Он держал копье. Он сделал его из куска "Железного дерева" и необычного "Зуба дрейка", который нашел еще в филиале гильдии Ивицеров.


Благодаря Оболу Харона он больше не был ограничен первоначальной формой материала, что позволило выковать древко из куска дерева. Зуб дрейка обладал проникающими свойствами, ожидаемыми от зубов драконьей расы, и идеально подходил для наконечника копья. Копье было наполнено "Верной Душой (редкой)" и благодаря этому получило редкий ранг. Чары, питаемые душой, дали оружию еще один урон. 


/Верное копье 


Редкий 


Урон: 420 


Долговечность: 2300 


1. Копье нельзя потерять 


2. Удвоение урона при колющих ударах 


3. Копье защищает своего владельца и помогает в защите от нападений 


Замечательное оружие, сделанное начинающим кузнецом. Оружие обладает волей защищать своего владельца. Не самое подходящее свойство для оружия. Оно показывает повышенную производительность благодаря специальной обработке. 


Условие использования: Сет Смит/


Сет знал, что означает это описание. Верная душа больше подошла бы для доспехов, но в тот момент он выбрал оружие. Сет был уверен, что в какой-то момент в будущем он сможет извлекать души из предметов. 


Такое чувство он испытывал, когда экспериментировал с душами. Прежде чем погасить предмет в воде Стикса, он почувствовал, что может отделить душу от незаконченного предмета, используя "Захват души". Просто было очень трудно прокачать этот навык. Сет предположил, что навык повышался, собирая души, но у душ был низкий шанс падения. Обычно.


К его удивлению, вероятность падения души резко возрастала, когда Ивицер убивал добычу. Вместо того, чтобы быть 10% или ниже, как Сет испытывал до сих пор, шанс падения приближался к 30%.


Могло ли это быть как-то связано с уникальной энергией Ивицера? Или с тем, что они были расой, непосредственно созданной богом? Он не знал, но с радостью собирал плоды обстоятельств!



Кузнец Апокалипсиса Глава 87. Рад встрече? 


Вечером они наконец покинули вонючее подземелье. К несчастью, запах пропитал их тела. Им была отчаянно необходима горячая ванна! Они вернулись прямо в гостиницу, чтобы получить желаемое.


По крайней мере, пытка была не напрасной. Ивицер достиг гордого уровня 6, и его магия улучшилась. Теперь он мог даже убить енотов уровня 7 и научился создавать легкий щит и основное исцеляющее заклинание. Ему все еще не хватало железного кулака Фин, но он мог бы очень скоро взять на себя роль целителя. Его навыки были очень близки к тому, что Сет назвал бы работой священника, но, подумав о размерах, которых мог достичь питотмец... Ивицер, вероятно, был ближе к Паладину или монаху, если вообще имел какой-либо класс. 


Если бы только он мог научиться какой-нибудь магии жизни, это было бы очень удобно. Если бы он мог использовать магию, чтобы убрать этот ужасный запах. Сет всерьез подумывал о том, чтобы купить несколько книг по магии жизни и изучить ее. Только теперь он понял, насколько важны такие навыки. 


У монстров этого подземелья не было специальных материалов. Входить в подземелье, убивая монстров, было обычным делом по поддержанию канализации в чистоте. За работу платили гроши, но Сет все равно не отказывался от денег за то, что сделал. Тем более, ему удалось собрать почти 30 маленьких душ от жертв Ивицера.


Сет сумел сплавить их в две души среднего размера и использовал их на одном оружии. Он был уверен, что не стал бы менять его в ближайшее время. 


/Лук мстительного охотника 


Уникальный 


Урон: 200 


Долговечность: 1300 


1. Стрелы, выпущенные из этого лука, показывают злобу и корректируют свою траекторию, чтобы поразить жизненно важные точки. 


2. Нанесенные раны будут болеть сильнее, заживать хуже и получат заражение. 


Устрашающее оружие, сделанное начинающим кузнецом. Лук, одержимый сильной злой волей причинять вред врагам своего благодетеля. 


Условие использования: Сет Смит/


Статистика снова возросла, и на этот раз заражение раны было гарантировано. Лук стал действительно ужасным оружием. Даже если кому-то или чему-то удалось бы спастись, исцеление было бы затруднено, а инфекция гарантирована. Его цели могли умирать медленной и мучительной смертью еще долго после того, как сбегут от него! Если бы он был лучником, то стал бы ужасом на поле боя с такими навыками, как "Мультивыстрел". 


Так закончился их первый день без крошечного энергетического сгустка Фин. Сет крепко обнял Ивицера, и они оба заснули, думая о своей пропавшей подруге. 


Следующие дни прошли без происшествий. Ивицер будил Сета рано утром, и они отправлялись набивать себе желудок. Гусеница изо всех сил старалась угнаться за ненасытным аппетитом Сета, но не могла съесть в несколько раз больше собственной массы тела, в отличие от крохотной феи.


Они проводили дни, набирая души и опыт в подземельях низкого уровня. Не таких же вонючих. Это дало Сету возможность исследовать различные виды подземелий. Как правило, они росли в уже существующих сооружениях, типа канализации, гробниц или настоящих подвалах. Но были и такие, что вырастали как самостоятельная структура. В Оре стояла башня, имевшая 25 этажей наверху и неизвестное количество этажей под землей. В этом месте они проводили большую часть своего времени.


Самыми интересными были подземелья, существовавшие в виде портала, ведущего к пространственным пузырям. Они могли случайно появиться независимо от окружающей среды. Это были самые опасные и непредсказуемые подземелья. Иногда они приводили к совершенно другому окружению или к чему-то вроде параллельной версии реального мира. Можно было бы узнать, куда они ведут, прежде чем исследовать проход, но порталы не разделялись на привычные уровни. Случайно попав в одно из таких подземелий, вы могли оказаться в лесу с безобидными животными, но внезапно быть убитым проходящим мимо драконом.


После усердной зачистки всех видов монстров в низкоуровневых районах (например, гоблинов, кобольдов, орков, волков и тому подобных), Ивицер достиг 10-го уровня. 


- Кю-кю-кю! Думаю, я готов выбрать себе имя! - сказал он вдруг однажды вечером, после того как они покинули башню.


Ивицер уже объяснял это Сету и Фин. По традиции, Ивицеру не давали имени родители. Он выбирал себе имя, основываясь на своих расовых воспоминаниях и опыте, как только считал себя готовым. 


- Кууаа! Отныне великий я буду известен под именем – Пуфыстик Могучий.


- Пуфыстик?


- Могучий.


- Ты уверен насчет Пуфыстика?


- Могучий. Ты все время забываешь об этом. Пуфыстик Могучий!


- Я буду звать тебя Пуф.


- Пуфыстик Могучий.


- Пуф.


- Пуфыстик?..  


- Пуф.


- Уууу…


С печальным шумом он смирился с тем, что отныне его звали Пуф. 


Теперь Пуф был достаточно силен, чтобы сопровождать Сета в подземелье с более высокими уровнями, так что Сет мог использовать вторую неделю перед экзаменом, чтобы стать крепче.


Сначала они сделали перерыв, чтобы отпраздновать, что у Пуфа наконец-то появилось имя. У них действительно было достаточно еды из коробок с завтраком. Они брали их с собой в подземелья. Хотя они и не были гурманами, но все же полюбили высокую кухню, путешествуя на воздушном корабле. Они умылись в гостинице и отправились праздновать. Сет надел свою лучшую одежду, купленную, когда он искал портного, чтобы сшить ткань из слюны Ивицера. 


Стиль Оры отличался от того, что он видел в других городах, где они побывали. Одежда здесь была высокого качества, но простого, хотя элегантного дизайна. Городу не хватало ярких украшений и цветов благородной моды, знакомых Сету. Ему сказали, что это влияние гномов. Хотя гномы были известны своими сложными работами, когда дело касалось каменной кладки, оружия и украшений, в вопросах моды они, как правило, предпочитали простую, практичную одежду. 


Сет оделся в простое черное пальто, брюки, сапоги до колен и белую рубашку. Одежда считалась необычной и стоила Сету несколько золотых монет. Только хорошо разбиравшиеся в моде, могли судить о качестве этой одежды, но ее характеристики были почти такими же, как у обычных кожаных доспехов.


Их целью сегодня был ресторан с высоким рейтингом из буклета гильдии. Ресторан делился на несколько этажей с галереями, как в театре. Нормальные люди ели на первом этаже, в то время как выше были частные комнаты и апартаменты для особых гостей.


У них не был заказан столик, но деньги правят миром. Этаж перед ними был заполнен столами, и, что интересно, не только Сет имел здесь питомца. Рестораны часто запрещали гостям приводить своих питомцев, но этот был одним из редких исключений. И без того элегантная, богато украшенная комната была дополнена видом всевозможных магических зверей, сидящих рядом со своими хозяевами.


Дамы в дорогих платьях с экзотическими волшебными птицами. Дородные мужчины в вечерних нарядах в сопровождении волков, собак... и даже льва! Судя по домашним животным, среди обедавших можно было узнать и авантюристов. Примерно у половины гостей были домашние животные, пригодные для боя, это означало, что ресторан часто посещали авантюристы высокого уровня. Только авантюристы высокого ранга зарабатывали достаточно денег, чтобы обедать в таком месте. 


Сет замечал все это только со стороны, пока ждал еды. Он дважды заказал полное меню. Сегодня они собирались есть до тех пор, пока их животы не взорвутся. 


Официанты приносили всевозможные блюда, заставляя Сета думать, что он сидит за столом желаний. Стол наполняли несколько видов мяса, похожих на жареных птиц, гигантский бифштекс, обязательная пирамидка мяса в стиле аниме с костью внутри. А еще суп с разноцветными овощами, хлеб, торт и что-то, что могло считаться пиццей. Для питья подавалось вино, а также различные экзотические соки. Сет не мог определить их, но на вкус они были великолепны. 


Они были в разгаре трапезы, когда внезапно два локтя уперлись ему в плечи, а чей-то подбородок оперся о в голову. 


- Няя… Кто бы мог подумать, что я снова тебя увижу в таком месте? - раздался дразнящий голос сверху. 


Он посмотрел в зеленые глаза зверочеловека с темно-бордовыми волосами и пушистыми кошачьими ушами. Его сладкая мамоч… Девушка, с которой он провел прекрасное утро, стояла у него за спиной. Длинное вечернее платье винно-красного цвета идеально подходило к ее загорелой коже и еще лучше подходило к гибкой фигуре. За ней стояли еще три человека. 


Зверочеловек с такими же ушами и глазами, как у девушки. Он был высок, привлекателен и выглядел хорошо тренированным. Ее парень? Может быть, брат? Выражение его лица выглядело сложным. 


Второй парень был еще выше, определенно выше двух метров, и легко обладал шириной трех человек. Его лицо выглядело так, словно он унаследовал кровь людоеда, а костюм грозил порваться, если он только слегка пошевелит выпирающими мышцами.


Третьей была девушка с короткими черными волосами и стройной, подвижной фигурой. Можно было назвать ее плоской, и обтягивающее синее платье не делало ей большого одолжения. У нее было холодное выражение лица и слегка заостренные уши. Эльф? Нет, Сет видел несколько эльфов во время своего путешествия. Их уши были длиннее и острее, так что, может быть, перед ним стоял полуэльф?


Сет проглотил комок пищи во рту.


- Рад... встрече?



Кузнец Апокалипсиса Глава 88. Пушистая киска. 


Внезапно появившаяся девушка вела себя так, словно ничего не случилось. Сет чувствовал себя неловко. Он не помнил имени девушки. Он провел с ней только одну ночь и даже получил за это деньги. Теперь она внезапно заговорила с ним, когда он ел в модном ресторане. Было бы преуменьшением сказать, что он не знал, как реагировать. 


- Должно быть, это судьба! - сказала она и присела к ним за столик, словно это было самой естественной вещью в мире. 


- Ты тоже здесь, чтобы отпраздновать? Где твой отряд? - спросила она, набивая рот едой из миски Сета. 


- Ах, да. Праздную, но у меня нет отряда.


Вопрос девушки вывел его из оцепенения, хотя он все еще не готов был ответить. Он подумал о Фин и почувствовал легкую боль в сердце. Ивицер тут же подскочил, чтобы отвлечь его. 


- Кюю! Я здесь! Не забывай могучего меня! Не дай этой наглой самке съесть мою еду!


- О боже! Это твой питомец? Он такой милый! - крикнула она. Раньше она не замечала Пуфа, но теперь ее взгляд упал на новую цель.


Одним прыжком она оказалась уже рядом с Пуфом и обняла его, как плюшевую игрушку. Сильно. Ее руки сжимали Пуфа, как тиски. 


- Кха-ааа! Нет! Убери от меня эту женщину! Я задыхаюсь!


- Э-э-э, не могла бы ты его отпустить? Пуф не любит, когда его обнимают незнакомые люди.


Она посмотрела на него с выражением глубокого разочарования, но не отпустила. Наконец, вмешался один из ее группы. Красивый зверочеловек с длинными волосами. 


- Мина! Перестань беспокоить людей!


- Помогите... 


Он виновато улыбнулся Сету.


- Я очень сожалею о поведении моей сестры. Обычно она не такая. Мина! Отпусти гусеницу. Ее лицо уже синеет.


Мина наконец заметила, что ее жесткая любовь причиняет боль объекту ее привязанности, и отпустила беднягу Пуфа. Он быстро ускользнул и спрятался от нее за стулом Сета, отчего она стала выглядеть еще печальнее. Она не вернулась к своей группе и снова села за столик Сета. 


- Она злая и сильная. Мы должны быть осторожны!


- Я Майк. Еще раз, мне очень жаль вас беспокоить. Мы пришли сюда после того, как наконец-то закончили долгий квест, но по какой-то причине наш столик был забронирован дважды. Мы разговаривали с секретаршей, когда она вдруг убежала, - бросил на Мину укоризненный взгляд, заставивший ее отпрянуть. - Пойдем, Мина. 


- Н-но я его знаю! - внезапно вырвалось у нее. Она не стала бы беспокоить незнакомца! Только особенного. Она посмотрела на Сета большими круглыми глазами, надеясь, что он бросит ей спасательный круг. 


Сет был в растерянности. Они были чем-то большим, чем просто незнакомцами? Конечно, они занимались сексом, но он даже не помнил ее имени. Сет все еще размышлял, когда разговор перешел к худшему. 


- И откуда же?..


- Только не говори мне, что это снова один из твоих любовников! - внезапно стало холодно. Девушка с заостренными ушами наконец решилась заговорить. Сет и Мина покраснели. 


Майк ничего не мог поделать, кроме как наблюдать их реакцию. 


- Только не снова...


Его сестра была ненасытна, когда дело касалось мужчин. Из-за ее повышенных характеристик и выносливости зверочеловека, мало парней переживали близость с ней, оставаясь невредимыми. 


- Что… Я… я позаботилась на этот раз оставить деньги на лечение! Он не мог затаить обиду. Верно? Ты ведь не держишь на меня зла, да? - ее глаза умоляли его что-нибудь сказать. 


- Что ты сделала?.. - на этот раз брат и девушка закричали в унисон.


Реакция товарищей по команде заставила ее понять, что оставлять деньги на лечение после секса могло быть ошибочно, если вы случайно сломали кому-то бедро или что-то похуже. Это могло даже оскорбить человека, если с ним обращались как с проституткой! 


Она заплатила ему не за секс, а за лечение? До этого момента он пытался следить за их перепалкой. Теперь он не мог удержаться от смеха. Эти люди беспокоились, что он затаил обиду за то, что занимался сексом с симпатичной зверушкой. Мина раньше вела себя так беззаботно, но теперь едва не обливалась слезами под укорами старшего брата. 


Настало прекрасное время для маленькой шутки. Он встал и, положив подбородок ей на голову, обнял ее сзади. Так же, как она приветствовала его. И он повторил те несколько слов, что все еще помнил с того утра.


- Хм, знаешь? Судьба свела нас снова. И я все еще не удовлетворен, - он крепко прижал ее к груди. Он видел, как ее ухо приподнялось от удивления. У ее брата отвисла челюсть, девушка растерялась, и даже глаза здоровяка выпучились от удивления. 


- Ха! На этот раз ты встретила еще большего извращенца, чем ты сама! - холодная девушка вдруг расхохоталась. 


Ее брат все еще был ошеломлен, видя, что кто-то ведет себя так с его невинной сестрой. Он знал, что она задумала, но она всегда была его милой сестренкой!


Мина опустила пушистые кошачьи уши. Сет посмотрел вниз и увидел, что ее лицо стало красным, как помидор. 


- Ч-ч-что ты делаешь! - взвизгнула она и вырвалась из его объятий.


Он лукаво улыбнулся, но его улыбка вскоре исчезла. 


/Динь! Титул: "Ненормальный Выживальщик" поднял рейтинг до "Ненормальный Выживальщик ур.2" Вам нужно на 20% меньше воды, пищи и выносливости на открытом воздухе, если вы голый и в группе не менее двух./


Это был бы великий титул для доисторического парня, живущего с племенем где-то на равнинах! Жаль, что у Сета не было привычки путешествовать с группой голых людей. 


Видя, что его сестра смущена, Майк немного успокоился. По крайней мере, у нее хватило элементарной порядочности не вести себя непристойно на людях или, хотя бы не перед ним. Хотя их первая встреча была неловкой, шутка Сета подняла всем настроение. 


Несмотря на протесты Пуфа, он пригласил их сесть за столик. Однако Пуф Могучий был немедленно умиротворен, когда авантюристы заказали еще больше еды и поделились с питомцем.


У Майка наконец-то появилось время, чтобы должным образом представить свой отряд. Они были группой С-ранга под названием "Шкура йольских кошек". Они только что вернулись с задания, занявшего почти неделю. Ребят из кошачьего племени звали Майк и Мина. Здоровяка, похожего на людоеда, звали Булко, и в его жилах текла кровь гиганта. И, как Сет уже догадался, Ликсисс, девушка с заостренными ушами и короткими темными волосами, была полуэльфом. 


В то время как даже торжественный Булко произносил одно-два слова, Мина становилась очень застенчивой и избегала его взгляда всякий раз, когда он на нее смотрел.


Поскольку все они были авантюристами С-ранга, их разговор неизбежно сводился к экзамену, который должен был состояться через неделю. Первоначально они не планировали принимать участие в следующем экзамене, но их последнее задание прошло довольно успешно. Репутация росла, и они подняли уровни, поэтому тоже решили принять участие.


- Ты одинокий авантюрист ранга С в качестве кузнеца? – спросил удивленно Майк.


Обычно ремесленным классам не хватало наступательных навыков, чтобы продвинуться в роли авантюристов. 


- Тогда ты должен быть сильным! Может, ты присоединился бы к нам на экзамене? Нам бы не помешал еще один нападающий на передовой, - с улыбкой предложил Майк. Сам он был фехтовальщиком и наносил основной урон. Мина была убийцей, а Ликсисс - колдуньей. Самым удивительным был Булко. С своим гигантским телосложением и мускулистыми руками он был... священником. Чистым священником для исцелений и баффов. 


Булко имел свою историю происхождения. Он начинал как очень жестокий юноша. Он всегда использовал силу, чтобы получить то, чего хотел. Так было до тех пор, пока он чуть не убил священника, что пытался его остановить. Он не был убийцей, но в своей ярости едва не отнял жизнь. Вместо того, чтобы передать его стражникам, священник научил его своим обычаям, и Булко сменил класс, поклявшись никогда больше не прибегать к насилию. 


Конечно, никто из них не знал, насколько глубок был молчаливый гигант. Он ничего никому не рассказывал. 


Сет без проблем согласился. Он не возражал против того, чтобы найти новых друзей, и определенно не помешало бы заранее узнать некоторых из них. В конце концов, экзамен был совместным заданием.


Еще одним бонусом было то, что они могли использовать следующую неделю для совместных тренировок в подземелье. С настоящим отрядом Сет и Пуф могли безопасно посещать охотничьи угодья с более высокими уровнями. 


Как настоящий отряд С-ранга, члены "Шкуры йольских кошек" имели средний уровень 40. Это означало, что Сет мог спокойно войти в охотничьи угодья 40 уровня. На своем уровне 20 он все равно получил бы больше опыта, даже если опыт разделялся между большим количеством членов отряда.



Кузнец Апокалипсиса Глава 89. Как кошки с собаками? 


- Я остановился в "Счастливом шахтере".


Они только что закончили трапезу и были близки к тому, чтобы впасть в пищевую кому. Прежде чем уйти и снова расстаться, они заговорили о планах на завтра, и где могли бы встретиться. Поскольку Сет был еще новичком в Оре, он предложил встретиться в гостинице. 


- "Счастливый шахтер?!" Это разве не та дорогая гостиница на эльфийской площади? - воскликнула Ликсисс. До сих пор у нее было довольно холодное отношение, но теперь она внезапно потеплела.


- Дорогая? Ну, не дешевая. Хотя я не назвал бы ее дорогой.


Сет задумался. Ночь в "Счастливом шахтере" стоила 10 серебряных монет. Это включало в себя 3 вкусных блюда и собственную ванную комнату. Сет не считал, что это дорого. Он был богат, откуда ему было знать, что бедняки считали дорогостоящим?


Глаза Ликсисс превратились в золотые дублоны. Для таких авантюристов С-ранга, как они, 10 серебряных монет за один день стоили очень много. Обычные граждане могли полагать, что авантюристы зарабатывали кучу денег на своих заданиях в подземельях, но авантюристы несли огромные расходы. Им нужно было не просто покупать еду. Они также платили за жилье, оружие, доспехи и свое содержание. Они также должны были платить много денег за одноразовые предметы, такие как зелья. В конце концов, пока вы не стали успешным авантюристом В-ранга, 10 серебряных монет за одну ночь были огромной тратой. А новый друг Ликсисс сейчас говорил об этом, как ни в чем не бывало. Блеск денег растопил в холодной красавице лед. 


Они договорились встретиться утром следующего дня у "Счастливого шахтера" и расстались. Сет удержал Мину, прежде чем она смогла уйти. 


- Привет. Я имел в виду то, что сказал раньше. Может быть, проводишь меня до гостиницы? - прошептал он ей на ухо. Она слегка покраснела и задумалась, а затем сделала несколько сложное выражение. 


- Не сегодня. Хм, может быть, завтра? - она одарила его дразнящей улыбкой и побежала за братом. 


Сет пожал плечами и ушел, а Ивицер вернулся в пространство для питомцев. 


Следующее утро выдалось теплым и ясным. Сет и Пуф хорошенько позавтракали перед тем, как ждать гостей у входа. Сегодня они планировали войти на 6-й этаж башни, где находились монстры до 35-го уровня. Со "Шкурами йольских кошек" и их средним уровнем 40, Сет получал некоторую свободу действий на этаже. Как раз достаточную, чтобы тренироваться и привыкать сражаться бок о бок с новым членом. Вскоре показались Булко и Ликсисс, а Мина и Майк остались на другой стороне улицы, держась поодаль. 


- Привет, Сет! - взволнованно приветствовала эльфийка. Она действительно стала намного милее после того, как узнала, что у него есть деньги. Булко только кивнул ему в знак приветствия.


- Доброе утро, ребят. Что случилось с кошачьими? - Сет посмотрел на брата и сестру, казавшихся смущенными.


- Они... они вроде как не в ладах с хозяевами.


- О, ладно. Тогда пойдем?


Неужели вражда между кошками и собаками имела место и среди зверолюдей из племени кошек и собак? 


Они уже собирались уходить, когда тихий утренний воздух нарушился криком. 


- Ах вы, нефилимские дети! Не думайте, что я не узнаю ваших товарищей по команде! Я не настолько слеп, чтобы не заметить вас!


Хозяин постоялого двора Джеймс выбежал на улицу и яростно закричал на кошачье семейство. Мина и Майк выглядели противоречиво, словно раскаивались. Взрослые авантюристы снова превратились в маленьких детей, которых отчитывал отец. 


- Я обещал вашему отцу позаботиться о вас! Мы вырастили вас как собственных детей, а вы вдруг сбежали, чтобы стать авантюристами! 3 года! Вы не возвращались три года. Если бы Шон не навещала гильдию время от времени, вы могли бы умереть, а мы бы даже не узнали. Вы хоть представляете, как мы с вашей матерью волновались! - с этими словами он обнял брата и сестру. От стыда оба уставились в землю. Он крепко обнял их, и слезы потекли по его щекам. 


Во что здесь ввязался Сет? Полномасштабная мыльная опера? Джеймс довольно подробно объяснил весь сюжет. Они с женой пообещали одному из своих бывших коллег позаботиться о его детях, пока он будет работать в шахтах. Их мать умерла зимой год назад. Он погиб во время обвала в шахте, оставив двоих детей Джеймсу и его жене. 


Они воспитывали обоих, как собственных детей, но предприимчивые дети были безрассудны. Это привело к тому, что они сбежали и стали авантюристами. Занялись опасной работой, на которую не согласились бы их приемные родители. Они скучали по своим родителям, но боялись вернуться и получить выговор. Вот почему они избегали постоялого двора целых три года, даже близко не подходя к нему. Они не знали, что их родители на самом деле следили за их карьерой и гордились ими. 


Случилось довольно трогательное воссоединение и все такое, но Сет был рад, когда они наконец смогли отправиться в подземелье.


Путь к башне был недолгим, и вскоре они уже стояли в вестибюле, откуда могли подняться на верхние этажи. 


В башне имелась система телепортации. С ее помощью можно было переместиться на любой этаж, где вы бывали раньше. Сет никогда раньше не бывал на 6-м этаже, но пока оставался в компании Мины, мог прокатиться с ними на нужный этаж.


Прежде чем войти в подземелье, все оделись и проверили свое снаряжение. Глаза команды выпучились, когда они увидели Сета, одетого в высококачественную броню и взявшего копье. Они не могли знать точный рейтинг предметов, но могли сказать, что вещи определенно не были обычными! 


Сет понял их реакцию, когда проверил их снаряжение "Глазом кузнеца". За исключением меча Майка и посоха Ликсисс, считавшихся необычными, они носили самое простое снаряжение. 


Только кинжалы Мины обладали базовым заклинанием. На самом деле это очень обнадеживало, означая, что они добрались туда, где были, благодаря своим навыкам. Это не меняло того факта, что все они были поражены снаряжением Сета.


- Ого! Сколько ты заплатил за это? - спросила Ликсисс, сверкнув глазами. 


- Кучу времени! В конце концов, я сделал их сам, - ответил он со смехом.


- Ты их сделал?! - воскликнула Мина и вдруг прижалась к нему. - У тебя ведь не найдется пары кинжалов для твоей подружки?


- Бесстыдница! - воскликнула полуэльфийка, вцепившись Сету в руку. Сет обнял Мину и подошел к ней очень близко. 


- Я ничего не делаю бесплатно. Даже для своей девушки, - прошептал он ей на ухо. 


- Бу! Скряга! Ты не веселый! - сказала она и отошла от него. Жадная холодная красавица тоже отпустила его, узнав, что он не подарит им ничего потрясающего просто так.


Прежде чем они вошли в зал, Булко наложил на них групповые баффы, увеличив их защиту и урон на 15%. Натертые до блеска, они вошли в телепортационную формацию. 


Это место сильно отличалось от тех этажей, где он бывал раньше с Пуфом. Раньше этажи всегда выглядели как созданные человеком сооружения. Типичные подземелья с длинными лабиринтообразными полами и комнатами. Этот этаж напоминал маленький мир. Как портальные подземелья, ведущие к пространственному пузырю. 


Они стояли в темном лесу, с неба падал тусклый свет. Деревья здесь были окрашены в оттенки от черного до фиолетового с серым. На деревьях обильно рос бледно-розовый мох и лишайник. Листья были зазубренные, от черных до темно-синих. Здесь не рос кустарник, и земля представляла собой просто влажную темную почву. В лесу, завывая в ветвях, дул холодный ветер. Дыхание авантюристов белым туманом висело перед их лицами. 


- Становитесь в строй, - сказал Майк, и все образовали свободный круг вокруг Ликсисс и Булко, он же заклинатель. Майк и Булко тоже вызвали своих питомцев. Один из них был бронированным волком. Жутким монстром, похожим на смесь волка и броненосца. Другой был большим люцианом. Очень большая и более проворная версия черепахи-щелкуна. Оба имели сбалансированную атаку и оборону, чтобы укрепить линию фронта. Пуфыстик Могучий занял свое место в центре, рядом с заклинателями. 


Монстрами на этом этаже были разновидности демонических насекомых. Сет еще не встречал ни демонов, ни демонических существ. Они доставляли хлопот на Выборе Пути, как одна из немногих фракций, что не просто использовала Тропу, но могла самостоятельно захватить другие миры. 


- Будьте осторожны. Эти твари могут прятаться в любой тени вокруг.


- Здесь много теней.


- Да.


Они медленно шли по неровной тропинке. Дорожку можно было различить только потому, что окружающие деревья располагались на одинаковом расстоянии друг от друга.



Кузнец Апокалипсиса Глава 90. Ну что за упырь! 


Его ноги слегка погрузились в мягкую темную землю 6-го этажа. Этаж тонул в темноте, но благодаря подвеске Сет все видел отчетливо. И все же именно Мина первой обнаружила монстра. Она использовала "Теневой шаг" и покинула строй. Прозвучал крик, и на тропу упал большой паук с тонкими лапами и большой выпуклой задницей. Черный с фиолетовыми отметинами паук получил большую рану на спине. Из раны текла желтоватая прозрачная кровь. Мина вырвала его из темноты при помощи "Удара в спину". 


Монстр повернулся к ним и зашипел, выплевывая жидкость. Паук не успел никого поразить, потому что Булко, гигантский жрец, уже бросил щит, блокируя атаку. Майк тут же разрубил ползучую тварь на части. Сет даже не успел среагировать.


/Динь! "Лесной паук ур.31" убит. Получен опыт!/


Все закончилось еще до того, как он смог использовать "Наблюдение"! Он получил 1% опыта, ничего не делая. Он получил бы больше, если бы сделал это в одиночку, но Сет даже не был уверен, что смог бы справиться с этим зверем сам. Группа безмолвно синхронизировала свои действия и продемонстрировала великолепную командную работу. 


Сет был впечатлен их быстрой реакцией и решил в будущем много работать. Если он хотел выжить у себя дома, ему нужно было научиться справляться с такими ситуациями. 


- Мина, ты его грабишь…


- Ага.


Мина должна была ограбить все трупы, как счастливая рука отряда с 33 очками удачи! 


Они продолжали идти, выискивая верный путь. Эти места принципиально отличались от обычных подземелий, из которых можно было либо вернуться, либо нужно было очистить подземелье, чтобы сбежать.


Подземелья, напоминавшие крошечные измерения, имели ядро, скрытое где-то в ландшафте. Вы могли очистить их, только найдя ядро подземелья или убив всех монстров. Конечно, случались особые обстоятельства. Некоторые подземелья можно было очистить с помощью квеста, и вы всегда могли использовать свиток побега, но это случалось редко, а свитки стоили дорого. В этой башне каждый этаж походил на отдельное подземелье. Нужно было очистить его, чтобы подняться на следующий этаж. Очевидно, "ядро подземелья" этажа не было ядром подземелья башни, но было просто энергетическим центром своего уровня. 


Достаточно скоро Сет получил шанс блеснуть! Они вышли на поляну, когда огромная группа сороконожек бесшумно выбралась из-под земли в окружавшую их темноту. На этот раз он отреагировал первым, ясно видя их в темноте.


Сет закричал и взмахнул копьем. Острый наконечник легко скосил сороконожек, как траву. Они были длиной и толщиной с руку и имели клешни размером с большой палец.


/Динь! Вы убили "Демонический Скутлер ур.31". Получен опыт!/


/Динь! Вы убили "Демонический Скутлер ур.33". Получен опыт!/


/Динь! Вы убили "Демонический Скутлер ур.31". Получен опыт!/


Одним ударом он уложил троих! Встревоженный криком Сета Булко бросил больший "Свет", чтобы осветить поляну. Вскоре остальная часть отряда начала сражаться примерно с 20 сороконожками в окружении.


/Динь! "Демонический Скутлер ур.32" убит. Получен опыт!/


/Динь! "Демонический Скутлер ур.33" убит. Получен опыт!/


… 


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 21 ур!/


Монстры не были проблемой для отряда 40 уровня, и вскоре они прикончили всех монстров. Они убили предпоследнюю сороконожку, и Сет наконец прокачался. Еще один уровень, и Сету хватило бы очков навыков, чтобы поднять уровень "Духовной кузни".


Он набрал 9 очков атрибутов и использовал их, чтобы сгладить показатели. Он увеличил силу и ловкость с 63 до 65, уклонение с 38 до 40, а оставшиеся 3 вложил в интеллект, доведя его до 31. 


После того, как они разграбили всех мобов и Булко повторно бросил баффы, отряд двинулся дальше. Группа Майка уже знала этот этаж, поэтому они целились в ядро подземелья. После повышения уровня Сет получал только около 1% опыта за мобов на этом этаже. По пути они встретили еще несколько демонов типа насекомых, но их едва хватило Сету, чтобы заполнить половину шкалы до уровня 22.


Поднятие уровня не было изначальной целью. Когда они наконец добрались до ядра подземелья, Сет и его спутники получили представление о навыках друг друга и о том, как работать вместе. 


Они коснулись ядра и получили возможность либо вернуться в вестибюль, либо перейти на следующий этаж. Как лидер партии, Майк решил, что на сегодня достаточно, и они покинули башню. 


Было уже далеко за полдень, когда они вышли из подземелья. Сет пригласил их поесть в "Счастливом шахтере". Помирившись с родителями, брат и сестра с радостью согласились. В гостинице за ужином они обсуждали свои планы на завтра. Мина и Майк хотели провести вечер с родителями, в то время как остальные двое решили уйти.


Сет ждал этого. На сегодня он еще не закончил. Он добрался всего лишь на 50% до следующего уровня и не думал, что потребуется очень много времени, чтобы добить его в одиночку. 


Поэтому он решил посетить еще одно подземелье с Пуфом, когда солнце клонилось к закату. Их целью было кладбище Оры. Подземелья нежити были тем типом подземелий, куда Сет всегда любил возвращаться. Он уже привык к жутким взглядам скелетов и зомби. 


Подземелье обещало быть старым склепом, порождавшим, как было известно, нежить до 20 уровня. Они не стали бы проблемой для Сета и Пуфа. Оба довольно сильно прокачались в своем последнем погружении в подземелье. Ивицер теперь обладал гордым уровнем 16. У него не было очков атрибутов, но его статистика естественно выросла, изрядно увеличив защиту, выносливость и ману. 


Холодный туман окутал ночное кладбище, погруженное в чужой свет разноцветных лун этого мира. Само кладбище было ухоженным и лишенным жуткой, пугающей атмосферы. Здесь было множество красивых, живых статуй, демонстрирующих великое мастерство городских каменщиков. Сет на самом деле не знал обрядов этого мира, но люди, способные позволить себе такие надгробия, должны были быть богачами.


Вход в подземелье привлекал внимание, контрастируя с аккуратной обстановкой. Это был старый, обветшалый мавзолей. Бронзовые буквы когда-то означали фамилию людей, лежащих здесь, но многие отвалились, оставляя имя нечитаемым. Петли так проржавели, что прогнившая дверь чуть не рассыпалась у Сета в руках, когда он открыл ее с неприятным скрипом. 


Вопреки ожиданиям, за хрупкими дверями не было ни комнаты с табличками, ни ниш для гробов. Только большая лестница вела в темноту. Пуф бросил баффы. Он узнал их после того, как поднял уровень. Питомец увеличил их защиту, атаку и выносливость на 5%. 


Они ступили на лестницу, и дверь за ними захлопнулась. Они стали медленно спускаться вниз. 


Они продолжали спускаться. 


... 


Лестница была очень длинной. 


Наконец они добрались до этажа. Так вот как выглядел склеп? Он больше напоминал Сету катакомбы. Длинные узкие коридоры, вырубленные в камне, с углублениями для гробов.


Открыв один из них, Сет решил больше к ним не прикасаться. Он не пострадал, но прочность его брони немного уменьшилась. 


Вскоре в стенах начали появляться отверстия, ведущие в маленькие пустые комнаты. В комнатах стояли каменные гробы. На этот раз Сет ничего не мог с собой поделать. Он оттолкнул копьем одно из покрывал, уклонившись таким образом от залпа ядовитых стрел. Внутри лежал грубо очерченный гуманоидный скелет и больше ничего. Это действительно не стоило усилий. 


Пока он возился с лежащим перед ним гробом, внезапно крышка другого, стоявшего сбоку, распахнулась, и на него бросилось бледное существо. Острые когти нацелились ему в лицо, но он блокировал их наручами, хотя и получил удар в живот. Он чувствовал, как сила проникает сквозь пластинку его брони. Как нежить могла быть такой сильной? 


Он оттолкнул тяжелого противника древком копья, чтобы увеличить расстояние и достать оружие. Сет удивился, но смог справиться с этим благодаря "Спокойной реакции". 


/Упырь ур.21/


"Наблюдение" сделало свое дело и сказало ему, что бледное человекоподобное существо перед ним на самом деле было не вампиром, как Сет решил по внешнему виду, а упырем. Его острые как бритва клыки и когти были похожи на охотничьи ножи. 


Когти оставили следы на костяных пластинах его доспехов, но теперь Сет был готов. Он не дал упырю шанса пройти мимо наконечника копья. Когда противник попытался отбросить копье в сторону и броситься на Сета, наконечник копья ушел в сторону и глубоко вонзился в грудь существа. 


Упырь не умер, но издал душераздирающий крик. Насаженный на копье, он зацепился за древко и не отпускал. В этот момент по коридору снаружи эхом разнесся звук разбивающихся камней и падающих обломков. Вскоре Сет услышал приближающиеся быстрые шаги. Упырь звал о помощи?! 


- Отпусти!


Сет не хотел использовать огонь, потому что мог испортить добычу, но сейчас было время действовать. Он усилил хватку, и язык пламени выстрелил вдоль копья прямо в грудь монстра. Как и другая нежить, упырь вскрикнул от боли и выпустил копье. Сет воспользовался случаем, чтобы вытащить копье и снова вонзить его. На этот раз упырю в лицо.


/Динь! Вы убили "Упырь ур.21". Получен опыт!/


Пуф воздвиг барьер, чтобы удержать орду снаружи. Сет повернулся ко входу в комнату... Коридор был забит упырями.



Кузнец Апокалипсиса Глава 91. С этим склепом что-то не так. 


Орда упырей, гуманоидных существ с горбатыми спинами и длинными острыми когтями, колотила в тонкую светлую мембрану в дверном проходе, помещенную туда Пуфом. Пока барьер держался, Сет решил бросить свои метательные ножи в толпу. Так просто было быстрее, чем стрелять из лука с близкого расстояния. Реакция упырей оказалась невероятно быстрой, и, хотя некоторые уклонялись от его атаки, один даже поймал метательный нож ртом и разорвал его на куски!


Его атаки наносили урон. Многие из группы упырей истекали кровью в нескольких местах, когда барьер начал сдаваться. 


Сет приготовил копье, когда барьер начал покрываться трещинами и пузырями. Пуф встал позади, чтобы поддержать Сета атакующей магией. 


Барьер наконец сломался, и орда попыталась ворваться в комнату. Сет не стал уклоняться от входа, а использовал его как узкое место. Пуф стрелял легкими стрелами в упырей со спины, пока Сет мог сражаться с ними по одному и продолжал целиться им в головы, как это сработало с последним. Под безжалостными ударами Сета и огнем прикрытия Ивицера нежить падала одна за другой. Сет экономно использовал огонь души, чтобы отогнать упырей, если они угрожали сокрушить оборону. 


/Динь! Навык: "Мастерство владения оружием ур.6" стал "Мастерством владения оружием ур.7"!/


Такой беспрецедентной борьбы Сет не ожидал. Как только 15 трупов упырей покрыли пол, в подземелье, наконец, вернулась тишина. Усталый, он сел на землю, прислонившись спиной к разрушенному каменному гробу. Еще немного, и Сет бы действительно был близок к тому, чтобы прокачать уровень. Борьба стоила того! Хотя не совсем. Даже если он мог возродиться в гильдии, быть разорванным на части упырями не вписывалось в планы касательно смерти. Он оставался на месте до тех пор, пока его дыхание не пришло в норму, а здоровье не восстановилось хотя бы частично. Увеличенная регенерация здоровья его кулона была хорошим подспорьем.


Сет был действительно удивлен силой нежити. Он понял, что не мог быть беспечным только потому, что имел крутую статистику и снаряжение. Почувствовав себя лучше, он встал и начал грабить трупы. Из нежити выпали только "Когти упырей", несколько глазных яблок и странный хрустальный осколок, который Сет не мог оценить. Когти были обычным крафтовым материалом. Остальное, вероятно, были материалом для алхимии. Сет разграбил трупы, но нашел только 3 маленьких души. 16 упырей сбросили всего 3 души...


Он вздохнул и начал подбирать метательные ножи, пролетевшие мимо цели. Сет поднял нож, сломанный упырем, и почувствовал что-то новое! Держа металлический осколок в руке, он использовал "Захват души" и смог извлечь маленькую душу из сломанного метательного ножа!


Значит, поломка оружия была способом вернуть влитую в него душу? Немного расточительный способ. Но теперь, учитывая те, что он собрал раньше вместе с отрядом, Сет имел 23 души.


Многие каменные гробы в следующих комнатах были полностью разбиты после того, как из них вырвались упыри. За исключением ловушек, коридор теперь был совершенно безопасен и без каких-либо монстров внутри. Добычи тоже не было.


Само подземелье было довольно пустынным. Монстров оказалось мало, а добыча скудна. Хотя казалось странным, насколько сильны были монстры. Может быть, не так уж много людей навещало или умирало в этих местах? Сет слышал, что умирающих отправляли в подземелья. Он узнал это после своего небольшого приключения в подземелье подвала. Может быть, это подземелье голодало?


Сет в любом случае не планировал его кормить. В конце узкого коридора находилось более широкое помещение с высоким сводчатым потолком и пятью саркофагами. На саркофагах были рельефные изображения людей внутри. Теперь это больше походило на склеп или, может быть, погребальную камеру. Но что-то не очень вписывалось в жуткую атмосферу подземелья. Две догоревшие свечи тускло освещали обшарпанный стол в углу комнаты. Стол совсем не подходил к остальной части подземелья.


Подойдя ближе к столу, Сет услышал позади себя скрежет саркофагов. Это не было похоже на яростные взрывы, как раньше. Теперь иссохшие руки медленно передвигали тяжелые каменные плиты. 


То, что поднималось из саркофагов по углам, выглядело почти как скелеты. Четыре высокие обнаженные фигуры, кожа да кости. Лица не имели ни глаз, ни губ и походили на череп с туго натянутой кожей и острыми длинными клыками. Их головы повернулись к нему, когда он использовал "Наблюдение". 


/Вампирский кровавый раб ур.28/


Трудность внезапно нехило подскочила! Разве не предполагалось, что вокруг будут только монстры 20-го уровня? Сет, с Пуфом за спиной, попятился ко входу в коридор. Если эти твари были так же плохи, как упыри, они могли оказаться реальной угрозой.


Они все еще медленно выбирались из своего вечного пристанища, и Сет вдруг почувствовал, что ему не хочется вежливо ждать. Он вооружился охотничьим луком и начал стрелять в ближайшего кровавого раба. Пуф понял намек и тоже начал стрелять. Усиленный эффект показал свою силу, когда стрелы попали в сердце раба.


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 22 уровня!/


Под объединенным огнем стрел Сета и магии света Ивицера у монстра не было ни единого шанса покинуть свой гроб! 


Это дало ему достаточно опыта, чтобы поднять уровень. Сет получил только 6 свободных очков атрибутов, но это было не важно. Наконец-то у него было 5 очков навыков для поднятия уровня "Духовной кузни"! 


Он получил, что хотел от этого подземелья, поэтому решил стратегически отступить. Что-то было не так с этим подземельем, и он не чувствовал желания исследовать его после того, как за ним пришли остальные трое. В центральном саркофаге все еще оставалось что-то. Судя по всему, что он знал о таких комнатах, там могло быть что-то гораздо хуже.


- Неужели мы действительно оставим все это в покое?


Он только кивнул на вопрос Пуфа и приказал ему поставить барьер на выходе из этой комнаты. В этом подземелье что-то происходило, и Сет не хотел рисковать своей жизнью, чтобы узнать, что именно. Пуфа вернулся в помещение для питомцев, и Сет вышел из подземелья. 


На полпути по коридору он услышал, как позади него взорвался барьер. Не разрушился медленно, а именно взорвался! Насколько сильны были эти твари?


Сет вскоре понял это, когда его отрыв уменьшился и он увидел, как твари бегут по стенам и потолку коридора. Сет проглотил горькую пилюлю и выпил зелье скорости. Это было очень дорогое зелье, он купил его за 2 золотых во время их путешествия. С таким ускорением он едва мог удержать оставшееся лидерство. Теперь ему нужно было только добраться до выхода, пока не кончилось действие зелья. 


Он добежал до конца коридора, но тут случилось самое худшее: он побежал вверх по лестнице! Легкие пылали, когда он бросился вверх по старой лестнице к выходу. Позади него монстры жульничали! Они просто оставались на стенах и избегали утомительного подъема. Сделав сразу несколько шагов, Сет все же потерял лидерство. Монстры начали наносить удары когтями, глубоко врезаясь в его броню и оставляя на нем глубокие раны. 


Сет не осмеливался обращать на них внимания, когда бросился к выходу и нырнул из подземелья. С большим вздохом облегчения он оглянулся на кровавых рабов, не способных покинуть подземелье. Он сбежал, и это стоило ему только половины прочности его брони... 


В любом случае. Стояла ночь, и он был один на кладбище. Он поднял свой уровень и не хотел ждать. Он использовал свои 5 ОН, чтобы прокачать "Духовную кузню", и в списке льгот появилась новая ссылка.


/Цербер, Помощник по мастерской (Заблокирован)/



Кузнец Апокалипсиса Глава 92. Помощник из камня. 


Помощник? Сет был один на широком, тихом кладбище, поэтому собрал всю кузницу, чтобы посмотреть, как она выглядит. Среди различных крафтовых станций, уже знакомых Сету, возвышалась огромная фигура. Сначала фигура напомнила ему Анубиса, поскольку трехметровый гигант был мускулистой статуей с собачьей головой. На второй взгляд, в отличие от Анубиса, у голема оказалось 3 собачьи морды, напоминающие будду-оборотня.


Пока он осматривал "помощника", в его голове появилась информация.


/Цербер, Помощник по мастерской (Заблокирован)


Созданный в честь привратника подземного мира, Цербер - голем, помогающий работать в кузнице. Цербер обладает рудиментарным интеллектом и может либо оказывать поддержку в процессе ковки, либо взять на себя черную работу в кузнице. 


(Для разблокировки необходимо испытание силы)/


Великан просто стоял и не двигался. Чтобы разблокировать его, Сету нужно было преодолеть еще одно испытание, похожее на испытание для стола ювелиров. Его сила была теперь на 65, и он примерно помнил, что испытание для стола прошло довольно легко при 50 ловкости. 


Он посмотрел на пустое кладбище, слегка освещенное призрачным сиянием его кузницы. Стоило сделать это сейчас? Сейчас ему выпал тихий момент одиночества, так что лучшим шансом сразиться с гигантом могло быть здесь и сейчас. Кто знал, когда ему представился бы следующий шанс? 


/Вы готовы пройти испытание силы, чтобы навсегда разблокировать помощника по мастерской? Да или Нет/


Сет все еще размышлял, вовремя ли это, но все же решил довести дело до конца. 


/Динь! Квест запущен!/


/Задание: победить голема 


Сложность: C 


"Цербер" временно разблокирован. Докажите свою силу, чтобы разблокировать помощника мастерской "Цербер" навсегда. Чтобы доказать свою силу, вы должны превзойти голема в состязании силы: матче по армрестлингу. 


Требование: победа над Цербером 0/1 


Награды: навсегда разблокирует Помощника по мастерской./


/Вы принимаете задание?/


Поединок по армрестлингу?! Большой груз свалился с его разума. Цербер давил на него удушающим давлением, и Сет не был уверен, имел ли он шанс сразиться с этой тварью в серьезном поединке, но сила была одной из его сильных сторон. Он был уверен в своих качествах и принял задание.


Глаза трех собачьих морд загорелись пурпурно-синим светом, когда голем начал двигаться. Медленными и тяжелыми шагами он подошел к наковальне в центре, опустился на колени и уперся локтем в поверхность. Цербер начал сжимать и разжимать кулак, бросая на Сета многозначительный взгляд. 


Кузнец подошел к наковальне и схватил голема за гигантскую руку. Оба крепко схватились, и так началась битва на истощение. 


Мышцы Сета напряглись, когда он впервые сознательно использовал всю свою силу. Большие каменные мускулы голема издавали скрежещущий звук, когда его сила росла вместе с силой Сета. Они сцепились взглядами и продолжали усиливать хватку и давление, пока их пальцы не впились друг в друга.


Ничья. Их руки застыли в исходном положении. 


Через некоторое время Сет почувствовал, как его мышцы начали дергаться, будто крича от боли. Он также заметил пыль, осыпающуюся с руки голема. Уравновешенные руки, наконец, начали наклоняться. 


К сожалению, в пользу Цербера. Как голем, он обладал просто лучшей выносливостью, чем тело из плоти и крови. 


Видя, что его рука медленно сдается, несмотря на все усилия, Сет начал паниковать. Он был еще далек от того, чтобы сдаться. Что с того, если нынешней силы было недостаточно? Он подумал и вызвал свой статус. Глядя в пурпурные светящиеся глаза Цербера, он начал вкладывать свои свежие очки атрибутов в силу. 


Это не было обманом! Это же обычное дело для главного героя - внезапно набирать силу во время тяжелого боя. Его сила достигла 70, и ситуация изменилась. Теперь рука голема начала медленно сдавать. Все больше и больше пыли и песка падало с каменной руки, когда голем попытался сопротивляться. 


Исход был неизбежен. После того, как главный герой чудесным образом включился во время битвы, у антагониста не было другого выбора, кроме как принять свою судьбу!


Его глаза ярко вспыхнули, когда локоть голема сломался под давлением! 


/Динь! Вы выполнили задание "Победить голема". Вы навсегда разблокировали "Цербер, помощник по мастерской"!/


Голем выпрямился, и его сломанная рука вернулась в прежнее положение. Повернувшись к Сету, он отвесил ему официальный поклон в 90°, принимая Сета как нового хозяина и ожидая приказаний. В этот момент волна информации о Цербере захлестнула мозг Сета. Он увидел круг задач, которые мог поставить голему, и связанные с этим ограничения.


Голему можно было поручить много черной и однообразной работы. Он также мог поддерживать Сета в ковке, как помощник кузнеца или подобный в силе молот.


Жаль, что Сет не мог заставить Цербера сражаться за него. Поскольку Цербер был помощником и хранителем мастерской, его можно было вызвать только в мастерской. Диапазон его действия ограничивался мастерской или ближайшим окружением. 


Он не мог просто вызвать голема, чтобы громила защитил его в качестве телохранителя. Это разочаровывало, потому что Цербер на самом деле был намного сильнее Сета. Сила голема была просто уменьшена для испытания.


Хотя, он не мог сражаться за Сета, у голема был большой диапазон применения. Перед Сетом открылась прекрасная возможность! Оставалась еще куча доспехов, которые он должен был отправить в Жике. Сет откладывал их изготовление, потому что это было очень однообразное, неблагодарное занятие. Теперь он мог просто использовать голема, чтобы сделать все необходимые чешуйки, а затем собрать доспехи. Это экономило массу времени и сил. 


Теперь открытие мастерской стало необходимостью... Ковка была громким процессом, не таким громким, как он ожидал, но и не тем, что он мог просто сделать в гостиничном номере посреди жилого района. Он осмелился ковать на воздушном корабле только из-за VIP-комнат и превосходной магии звукоизоляции. 


Голем мог работать 24/7, пока не останется материала, как только у Сета будет официальная мастерская. 


Было уже так поздно, и завтра ему нужно было встретиться с Майком и другими. Он решил найти мастерскую в ближайшие дни. Сет отозвал кузница и вернулся в гостиницу, чтобы хорошенько выспаться. Хотя бы остаток ночи. 


Следующий день начался с аналогичного забега в подземелье. Сет работал над своей совместной работой с остальными членами группы, и они начали налаживать хорошие отношения. В более спокойные моменты ему даже удавалось завязать разговор и сблизиться с Миной.


Как следствие, он не мог пойти и поискать мастерскую. После подземелья он пошел выпить с Миной, и они провели ночь в другой гостинице. Очевидно, они не стали бы этого делать в доме ее приемных родителей. 


Он очнулся в комнате, заваленной беспорядочно разбросанной одеждой. Было здорово проснуться с красивой девушкой в объятиях и вспомнить, как он туда попал.


- Ня-а-а... - зевнула она и проснулась.


Она подняла голову и с нежной улыбкой поцеловала его в губы.


- Знаешь, я могла бы найти решение твоей проблемы, - озорно усмехнулась она. Сет мог только предположить, что она имела в виду мастерскую. Вчера вечером они говорили о том, чтобы найти для нее место. 


- О, неужели? Продолжай.


Она начала двигаться, сидя на нем.


- Хе-хе, не бесплатно. Ты должен это заслужить…


Мина занимала его до позднего полудня, так что на собрание команды они пришли с большим опозданием.


Она все же рассказала ему о кузнечном цехе на втором подземном уровне торгового района. Мина знала владельца и сказала Сету, что владелец, возможно, захочет заключить с ним сделку. 


Сет решил заглянуть туда на следующий день.



Кузнец Апокалипсиса Глава 93. Могучий пиф-паф. 


Сет чувствовал себя немного неловко из-за того, что оставил их большой, дорогой гостиничный номер Пуфу и проводил ночи с Миной в дешевых гостиничных номерах.


Сегодня он не присоединился к команде на рейде и решил посетить торговый район вместе с Ивицером. После того, как ему удалось расстаться с похотливой - нет, ненасытной девушкой-кошкой, он вернулся в гостиницу, чтобы принять душ, поесть и забрать гусеницу. 


Они неторопливо обошли Ору. Они уже провели некоторое время в городе, но все еще чувствовали себя туристами. Каждый раз, исследуя город, они находили новые интересные вещи. После нескольких обходов они добрались до входа на нижние уровни. 


Мина описала ему расположение магазина. Он назывался "Оружие Марнса" и располагался на втором подземном уровне. Он знал, что вошел в нужное место, когда их окружил оглушительный звук молотков, бьющих по металлу. Здешние жители либо имели свои маленькие магазинчики, либо поставляли оружие и доспехи поближе к поверхности.


Мастерские кузнецов и столь же шумных ремесленников были отделены от жилых районов и должны были соответствовать нескольким условиям, таким как базовая звукоизоляция. Во-вторых, им нужны были трубы, ведущие прямо на поверхность, чтобы дым из кузниц выходил наружу. 


Магазин, о котором рассказывала Мина, был крошечной лавкой в конце коридора, ведущего в сторону от главных коридоров. Как и в случае других мастерских на этом подземном уровне, фасад представлял собой грязную кирпичную стену с дешевой вывеской с названием магазина. Это был самый дешевый уровень чуть выше черного рынка. Черный рынок не имел ни законов, ни правил, и, по слухам, был пронизан всевозможными мутными предприятиями и преступниками. 


Так что технически этот уровень был уже близок к гетто. Дверь была заперта, и Сет постучал. Он услышал грохот и шум изнутри. Падающие вещи, спотыкающиеся шаги и, наконец, поворот ключа в замке. 


Женщина? Дверь открыла бледная красавица с длинными светлыми волосами и острыми ушами. У нее было прекрасное андрогинное лицо с гладкой тонкой кожей. Она выглядела точь-в-точь как эльфы из известных Сету игр и фильмов. Ее волосы были растрепаны, а на лице застыло озабоченное выражение. 


- П... привет! Мне очень жаль, но мы сейчас закрыты, - сказала она глубоким и ровным голосом. 


- Все в порядке, я здесь не для того, чтобы что-то покупать. У меня другое дело. Ты Марн?


- Ах! Д-да. Ты здесь из-за департамента? Пожалуйста, дай мне еще немного времени. Я... Я... 


- Успокойся. Я не коллектор долгов. Мина сказала, что ты можешь сдать мне свою мастерскую. Но она сказала, что Марн - мужчина.


- О-о-о! Ты знаешь Мину? - она заметно расслабилась и рассмеялась. - Я мужчина. Не волнуйся, многие ошибаются.


Сет был немного озадачен, но последовал за Марном в магазин. Внутри магазина царил полный беспорядок. Стойки для оружия и доспехи были разбросаны и сломаны. Оружие покрывало пол, и даже прилавок был опрокинут. Похоже, у Марна действительно были какие-то проблемы. 


За торговым залом располагались кладовая, кузница и небольшая гостиная. Они сели в гостиной, чтобы поговорить. Марн был полуэльфом и объяснил, что начинал как кузнец в своей родной деревне и первоначально приехал в Ору, чтобы учиться у мастера гномов. 


Как и Сет, он не знал о разделении города и необходимости получить рекомендацию. Он был эльфийским кузнецом, что было необычным классом кузнецов. Как чистый класс ремесленников, он не имел возможности стать авантюристом. 


Марн заключил контракт с департаментом, чтобы открыть магазин, но бизнес был жестоким. Многие кузнецы открывали мастерские, чтобы сделать себе имя и учиться у мастера-гнома. Теперь он был не только разорен, но и задолжал деньги и даже не имел средств вернуться домой.


Вчера какие-то грубые парни разгромили его магазин и забрали лучшее оружие в качестве залога на уплату долгов. Теперь его магазин был обречен.


Когда Сет объяснил свое предложение, лицо его собеседника просветлело. Он забирал у него права на магазин и расплачивался с отделом, пока Марн занимался бумагами. Марн согласился, но Сет заметил легкое сожаление на его красивом лице. Он еще не был готов сдаться. Полуэльф пришел сюда с большими надеждами, но с этой сделкой им приходил конец. Глядя на тонкие черты лица с печальным меланхоличным выражением, Сет все еще не мог поверить, что это лицо действительно принадлежит мужчине. Это дало ему прекрасное представление о том, как он мог помочь. 


- Знаешь, у меня может не хватить времени все время заниматься мастерской. Не хочешь управлять ей вместо меня? Ты все еще можешь делать свое собственное оружие и продавать его здесь.


Он нашел хороший способ привлечь клерка. Красивая продавщица всегда привлекала клиентов. 


- С радостью! - воскликнул эльф, поняв, что ему еще не придется отказываться от своих мечтаний. 


Конечно, Сет сделал это не только для того, чтобы заполучить красивого клерка в свою лавку. Марн был "эльфийским кузнецом". Сет мог бы научится у него каким-нибудь балладам для чародейства. Он слышал, что это была сильная сторона эльфов.


Покончив с деловой частью, они провели приятную беседу, которая в конце концов привела к тому, как они познакомились с Миной и ее компанией. Эльф тоже встретил Мину в баре. Она прислушивалась к его тревогам, когда его магазин оказался в упадке. Они никогда не оказывались вместе в постели, но стали хорошими друзьями. Многие виды оружия, которые использовала группа Мины, на самом деле были сделаны Марном. К сожалению, они были его единственными клиентами. 


Красивое лицо приносило не только привилегии. Он часто встречал парней, которые принимали его за женщину-кузнеца и держали обиду, когда он говорил им, что он парень. Как будто он был виноват в том, что при нем они возбуждались. 


Их приятную беседу прервал тяжелый стук в дверь. Вслед за этим раздался звук открываемой двери. 


- Марн! Где ты, мелкий ублюдок? Ты нашел деньги?! - взревел незваный гость. 


Они встали и заглянули в торговый зал. Там стояли трое головорезов. Они едва ли могли выглядеть более головорезными. Они носили рваную одежду, а их прически были вариациями с бритьем различных участков головы.


Оружие в их руках было необычным, и по описанию предметов Сет догадался, что это было оружие, украденное из магазина Марна.


- Эй, Марн! Ты соблазнил другого парня? Он знает, что у тебя в штанах червячок? - грязно рассмеялся разбойник. 


- В любом случае, мы здесь потому, что мистер Джей хочет получить свои деньги. Ты же знаешь, что случится, если ты не заплатишь!


Он пнул одну из стоек с оружием, лежащих на земле, чтобы подчеркнуть свою точку зрения. Сет едва мог поверить, что все происходит на самом деле. И еще - мистер Джей. Им не кажется, что это комикс про Фэтмана, а их босс - Джейкер?  


- Где находится бюро вашего босса? - спросил Сет, шагнув вперед.


- Хм? Никто с тобой не разговаривал. Марн! Если у тебя есть деньги, чтобы купить мужика-проститутку, стоит сначала вернуть свой долг!


Сет использовал "Наблюдение" на трех головорезах. Они вздрогнули, когда почувствовали, что его глаза смотрят им в души. Двое сзади были уровня 5, а парень спереди - седьмого. Эти парни вряд ли смогли бы выжить в канализационном подземелье. Сет чувствовал, что он мог случайно убить их одной только разницей в уровне.


Он призвал Пуфа Могучего, чтобы припугнуть банду.


- Пуф, можешь преподать им урок?


- Кююю… Почему я должен убирать за тобой?..


- Ха-ха, смотри! Мотыга вызвал своего маленького друга-червяка, потому что боится нас. Ух!


Головорез был грубо прерван легким ударом в плечо. В глазах Пуфа горело пламя.


- Как ты смеешь принижать меня! Пуфа Могучего! Кяаа!


- Только не убивай их, - напомнил Сет своему питомцу. 


Еще два болта пронзили колени вожака, и то же самое произошло с двумя за его спиной. С криками боли и страха все трое рухнули на пол, истекая кровью... 


В следующее мгновение их накрыл успокаивающий свет, и их раны зажили. Как только они успокоились, еще один дождь световых болтов пронзил их суставы.


- Я еще не закончил. 


Пуф выместил на головорезах свой гнев и вернулся обратно в пространство для питомцев, оставив здоровых, но травмированных головорезов лежать на полу магазина. Когда Сет подошел к ним, их одежда была вся в дырах и промокла от пота и крови.


- Так что? Где обитает мистер Джей? Ты знаешь, что случится, если ты не приведешь меня к нему.


Сет легонько пнул вожака, чтобы подчеркнуть свою позицию.



Кузнец Апокалипсиса Глава 94. Твой долг - мой долг.  


Марн объяснил, что мистер Джей - тот самый ростовщик, у которого он получил деньги на магазин. Мистер Джей был одним из многих теневых бизнесменов на третьем подземном уровне, дельцом черного рынка. Сет забрал у бандитов украденное оружие и приказал отвести его к дому мистера Джей. 


Трое головорезов повели их вниз по грязной лестнице на самый нижний подземный уровень. Этот уровень не был построен официально, но был высечен в скале людьми, ищущими место для проживания. В результате, он был гораздо более случайным и похожим на лабиринт. 


Качество работы тоже сильно разнилось. Некоторые места соперничали с первым подземным этажом, сделанным гномами, имея обширные улицы и высококачественную каменную кладку. В других местах преобладали узкие проходы, куда едва мог протиснуться человек, а входы в каменные комнаты были прикрыты изношенными тряпками. Эти места имели тенденцию не очень хорошо пахнуть, потому что, конечно, не были связаны с канализацией.


Освещение было в лучшем случае прерывистым. В отличие от других подземных этажей, освещенных магическими фонарями, здесь их было всего несколько, и в основном некачественных. Свет на этом этаже исходил от факелов и свечей, что не помогало улучшить качество воздуха в этих узких туннелях.


Сет не понимал, как кто-то мог захотеть жить здесь, внизу. С другой стороны, он понимал, что люди проходили долгий путь ради выживания. Он чувствовал жадные, почти звериные взгляды из темных комнат, входов и теней вокруг. На всякий случай он надел доспехи. 


Дом мистера Джея относился к ряду домов с гладко обработанным фасадом и укрепленными дверями. Яркий свет волшебных фонарей падал из единственных отверстий в стенах. Щелей для стрел или тонких отверстий для метательных снарядов. 


Вожак объявил об их прибытии громким стуком в дверь. Дверь открыл миньон чуть более высокого ранга. Можно было назвать его дворецким при желании быть вежливым, но, если решите быть честным, зовите его вышибалой. Бандит объяснил, кто пришел с ними, и вышибала окинул группу беглым взглядом. Он хмыкнул и, не говоря ни слова, пригласил их войти. Он даже не потрудился попросить у них оружие.


"Просить прийти без оружия или передать оружие, вероятно, не имеет большого смысла в мире, где любой может скрывать арсенал в инвентаре," - подумал Сет про себя и вошел в особняк вместе с Марном. Да, особняк. Снаружи он выглядел не очень, но внутри был щедро украшен всевозможной дорогой мебелью и драгоценностями.


Ростовщики явно зарабатывали много денег, и мистер Джей любил много тратить. Вышибала, как решил называть его Сет, провел их в кабинет мистера Джея. Марн кивнул, когда Сет спросил, действительно ли это "мистер Джей". За большим письменным столом в комнате сидел гребаный лепрекон. Наверное, это был какой-то гном, но на нем была зеленая шляпа и зеленый костюм с золотыми украшениями. 


- Ты... эльф? Ах! Марн! Ты решил навестить меня. Как мило с твоей стороны. Надеюсь, ты здесь, чтобы расплатиться с долгами. Ты ведь не будешь пытаться сказать мне, что все еще не можешь заплатить, верно? Я был очень снисходителен, понимаешь? Ты ни за что не нашел бы у другого ростовщика такого ангельского терпения, как у меня! Можешь спросить кого угодно. Ты даже не заплатил проценты за 3 месяца. Мистер Джи снял бы с тебя шкуру после первой просрочки! Мистер Эл спас бы тебя и продал твои органы через несколько месяцев. Я чувствую себя почти эксплуатируемым из-за того, как ты со мной обращаешься! - сказал он театрально, делая всевозможные жесты и ведя себя как несчастная жертва. 


Сету не хотелось играть с гномом на одной сцене. На самом деле он просто хотел как можно скорее покинуть это место. Третий уровень был в некотором роде хуже, чем подземелье или пещера. На каждом шагу он чувствовал на себе чей-то взгляд. Глаза, желавшие ограбить его. Они оценивали риск. Глаза, уже считали цену его вещей после того, как убьют и ограбят. Это чувство проявилось особо сильно в подземном особняке. Конечно, он не думал, что ему грозит опасность, но тем не менее это было неприятно. 


- Сколько он тебе должен? - прервал Сет монолог гнома.


Мистеру Джею это совсем не понравилось. Его лицо, творившее все виды чрезмерных выражений, стало совершенно серьезным. И таким же стал его тон.


- С твоим другом не весело, Марн. Очень невежливо просто прерывать мой монолог. Ладно. Давай поговорим о бизнесе. Ты хочешь заплатить его долг? Хорошо. Марн первоначально одолжил у нас 20 золотых на покупку магазина и материалов с ежемесячной долей в 50%. Он заплатил, - гном заглянул в свои бумаги, - 2 процента за 5 месяцев. Это значит, что он должен мне 50 золотых. У тебя есть столько?


Гном даже не ухмыльнулся и не злорадствовал. Лицо его оставалось неподвижным, словно сделанным из камня. Прерывание монолога, должно быть, действительно его оскорбило. 


Сет удивленно посмотрел на Марна. Он действительно был так много должен? 


- Т-ты взял мое лучшее оружие за третий и четвертый месяц! Так что я должен тебе только один процент!


Мистер Джей свирепо посмотрел на Марна, но снова уткнулся в свои бумаги. Пробежав несколько страниц, он раздраженно вздохнул.


- Эти чертовы гориллы... - прошептал он. - Ах, да. Наверное, так оно и было. Тогда 30 золотых.


Сделка прошла неожиданно гладко. Сет заплатил деньги и получил взамен контракт Марна. 30 золотых были немалой суммой. 10 из них были долгом Марнса. Сет заставил бы его работать довольно долго, чтобы расплатиться, но все же, наконец, он владел магазином! 


На карте Сета был обратный путь, поэтому они поспешили убраться из этого неприятного места.


-------- После того, как они ушли из офиса ----------- 


- Иди и узнай, кто это был. Никто не может прервать меня и просто уйти.


- Да, сэр, - сказал вышибала и вышел из комнаты. 


- Это действительно необходимо? – спросил гном в комнате.


- Я же велел тебе погубить этого эльфа. Как ты смеешь задавать мне вопросы? - ответил ему чей-то голос. 


- Да, сэр.


--------------------------------------------------- 


Сет и Марн вернулись в магазин, где полуэльф принялся приводить в порядок разбитые стеллажи и упавшее оружие с вновь обретенной мотивацией. Экскурсия на третий уровень оказалась длиннее, чем ожидалось, и уже наступил вечер. Это означало, что Марн только завтра мог поменять бумаги, сделав Сета новым владельцем. 


Сет вернулся в гостиницу впервые за три дня и хорошо выспался. Назавтра он возвращался к погружению в подземелье со "Шкурами йольских кошек".



Кузнец Апокалипсиса Глава 95. Друзьям чешуя, врагам никуя. 


Марн навестил его вечером на следующий день и принес бумаги. Сет должен был подписать их, чтобы завладеть магазином. Конечно, он прочитал бумаги, прежде чем подписать. Наконец-то у него появилась лавка! Это означало, что он мог проверить Цербера! 


Он был слишком взволнован, чтобы ждать завтрашнего дня, тем более что у него было запланировано еще одно погружение в подземелье с группой. Сет оставил Пуфа спать в гостинице и последовал за Марном в магазин. Полуэльф не знал, что собирается делать Сет, но послушно пошел вперед. В конце концов, Сет теперь был его новым работодателем и давал ему шанс остаться кузнецом в Оре.


В кузнечном цехе в задней части дома Сет попросил Марна сложить оборудование в инвентарь, чтобы освободить место. У эльфа отвисла челюсть, когда Сет внезапно вызвал кузню эфирных духов. Он больше не делал большого секрета из рейтинга своего класса, но все еще воздерживался от объяснения всех своих навыков. Поэтому дал Марну объяснение в двух словах. 


И снова среди различных крафтовых станций возвышался Цербер, голем-помощник. Он опустился на колени, когда к нему подошел Сет. Когда неуклюжая фигура вдруг начала двигаться, Марн испугался и с воплем забился в угол.


- Ах, пожалуйста, встань. Веди себя непринужденно, - обратился он к Церберу, но Марн тоже встал с неловким выражением лица. 


Сет испытывал противоречивые чувства от того, что этот молчаливый гигант ведет себя так раболепно. Он чувствовал связь с големом после их напряженной битвы сил и считал недостойным для такого противника преклонять колени. Перед кем-угодно. 


О чем он не волновался, это использовать голема по полной. Сет достал 200 слитков "Высококачественной стали" и сложил их в углу комнаты. Цербер мог выполнять только простые задачи, поэтому Сету нужно было сделать для него снаряжение, похожее на то, что можно было бы использовать с силовым молотком или гидравлическим прессом. 


Используя один из слитков, Сет начал ковать штамп. Чеканный пуансон. Он разделил слиток на две части. Сет выковал штамп с положительной формой чешуи и охладил. Он шлифовал и придавал ему форму, пока не был удовлетворен. Затем он нагрел другую часть стали, придал ей форму красивой пластины и вдавил отрицательную форму окалины в размягченный металл. После закалки пластины он получил простой пуансон для чешуйчатой брони.


Теперь все, что нужно было сделать Церберу, это сковать слитки в листы и отпечатать из них чешую своей подавляющей силой. Эту простую задачу Сет мог оставить Церберу, чтобы помощник работал без перерыва, пока не закончится материал. Все, что нужно было сделать Сету, это собрать чешуйчатые доспехи. 


Такой метод неизбежно приводил к созданию каких-то обрывков. Цербер не мог использовать печь, поэтому Сет дал ему гораздо больше материала, чем было на самом деле нужно для изготовления тридцати чешуйчатых доспехов. Сет мог просто сплавить металлолом, когда вернется, так что он не терял при этом материала.


С довольной улыбкой он наблюдал, как его новый помощник начал использовать инструменты в кузнице для ковки листового металла. Он хотел хотя бы раз посмотреть весь процесс, чтобы убедиться, что процесс действительно работал.


Марн же был совершенно ошеломлен.


- Это Цербер, помощник мастера, - сказал он, поворачиваясь к окаменевшему Марну.


- Помощник мастера... - повторил эльф. Затем он посмотрел на трехметровую фигуру с выпирающими мускулами, широкими плечами и тремя страшными собачьими мордами. 


Использовать голема для ковки? Конечно, гномы определенно могли делать таких големов, но использовать их в качестве помощника в мастерской казалось пустой тратой времени.


- В чем дело? - спросил Сет, заметив выражение лица эльфа. 


- Это... это просто кажется пустой тратой времени - использовать голема в качестве чернорабочего. Он выглядит таким сильным, разве ты не должен взять его в подземелье?


Если бы только он мог... Сет с удовольствием привел бы Цербера в подземелье.


- Не волнуйся. Он заодно защищает мастерскую. Так что, если такие люди, как вчера, снова появятся... в следующий раз им может не повезти.


Сет похлопал полуэльфа по плечу и велел ему следовать обратно в демонстрационный зал. Марн посвятил этот день тому, чтобы привести дом в порядок. Он расставил неповрежденные оружейные стеллажи аккуратными рядами и избавился от осколков.


Единственным оружием в магазине теперь были некоторые из меньших работ Марна. Лучшие из них уже давно были обналичены ростовщиком, но все они проявляли признаки слабого очарования. Это была одна из причин, по которой Сет оставил Марна. Он надеялся, что сможет выучить эльфийские ковочные баллады или хотя бы некоторые из них.


Сет заполнял стеллажи остатками оружия, которое выковал во время своего путешествия. Поскольку он продал большую часть изделий, сделанных из змеиных костей, это были просто остатки. Он не смог бы выставить их на аукцион. На оружейных стеллажах теперь стояли 15 необычных змеиных кинжалов, сделанных из зубов, и 10 необычных змеиных сабель, и сабель из ребер.


Сет остановился на клинковом оружии, потому что ребра уже имели изогнутую форму. Все они имели возможность отравить цель по своей природе, если их снабдить маной. И Сет использовал заклинание яда, чтобы еще больше усилить этот вариант. Он испытывал их раз или два, но они все еще не показывали какой-то подавляющий эффект мгновенной смерти от яда. Это был скорее медленно действующий яд, замедлявший движения или медленно истощавший здоровье. По сравнению с реальным ущербом от оружия эффекты были ничтожны.


В качестве последнего шага Сет велел Марну пойти в город. Опыт эльфа с воровством напомнил Сету Тайный торговый центр и Павильон пустынных драконов. Сет попросил эльфа достать противоугонную магию для магазина. Она продавалась в форме простого в использовании свитка. Как только Сет использовал свиток, все в комнате покрылось тонкой мембраной света. Никто не мог переместить продукт, кроме лиц, уполномоченных пользователем. 


Если только вор не найдет лазейку или не одолеет магию. Сет дал Марну денег на покупку самого дорогого свитка, так что вряд ли кто-то мог бы его обойти.


Поздно ночью Сет вернулся в гостиницу. В отличие от Сета, Марн в ту ночь засыпал с трудом. Он жил в магазине. В комнате рядом с ним неутомимо работал голем, он ковал и пробивал сталь. После полуночи ритмичный стук молотка окончательно усыпил Марна.


Еще один человек, стоя в темноте за дверью магазина, прислушивался к стуку молотка. Закутавшись в темный плащ, он почувствовал, что эльф наконец засыпает. Он понятия не имел, что издает этот шум, но никакой другой жизни внутри здания не ощущал. 


Его наняли, чтобы искалечить эльфийского кузнеца и заставить его покинуть Ору. Ему не нужно было заботиться ни о каком устройстве. Так он думал. Когда убийца взломал замок на входной двери, пара фиолетовых светящихся глаз оторвалась от своей работы.


Мужчина вошел в магазин и остановился, когда стук молотков внезапно смолк. С его мастерством он мог разглядеть гигантскую фигуру, входящую в комнату с другой стороны. Это был не эльф? Это был тот самый парень, о котором упоминал его клиент? Он приготовился закончить бой до того, как противник сможет сделать хоть какой-то…


Марн, едва заснув, вскочил в шоке. Его разбудил леденящий кровь первобытный крик. Обливаясь потом, он выбежал из своей комнаты, но нашел только пустой магазин. Он вошел в кузницу, но увидел только силуэт Цербера, стоящего у наковальни и медленно пробивающего чешую. Гигнат проталкивал клеймо сквозь размягченный металл, словно металл был глиной.


Это был просто сон? Так много всего произошло за последнее время. Он так устал... Марн вернулся в свою комнату и снова заснул. 


В темноте его сонные глаза пропустили ручейки крови, стекающие из собачьих челюстей по груди голема. От незваного гостя осталась лишь небольшая лужица крови на полу. К утру она должна была исчезнуть.



Кузнец Апокалипсиса Глава 96. Золотой воротничок. 


Последующие дни перед экзаменом прошли, в основном, в подземельях, где Сет улучшал свою командную работу со "Шкурами йольских кошек". Они постепенно начали сражаться в более опасных подземельях, и Сет с группой привыкли друг к другу. Только работая с отрядом авантюристов, Сет понял, насколько на самом деле авантюристы испытывали трудности с деньгами. 


Без хорошо оплачиваемого задания они могли только кромсать монстров в подземельях и продавать добычу. Деньги, заработанные при этом, едва ли оправдывали проделанную работу. Сету было их жаль, но для него в этом был плюс. Это означало, что им приходилось убивать много мобов, и ему удалось подняться еще на один уровень до наступления экзамена. Пуф тоже достиг 20 уровня в рекордно короткие сроки.


Регулярные бои с монстрами в диапазоне 40 уровня заставили его с подозрением отнестись к подземелью на кладбище. Возможно, кровавые рабы 28-го уровня были почти так же сильны или даже сильнее, чем существа, встреченные им с отрядом Мины. Он решил сообщить об этом до того, как они отправятся на экзамен. 


Секретарша обратила внимание на его опасения и подала отчет. Казалось, они не воспринимали это всерьез, но Сет не считал это проблемой. Он выполнил свой долг. Все на этом.


В день экзамена они, к удивлению, отправились не на великое задание ранга В, а только на инструктаж по квесту. Утром участников экзамена попросили занять места в большом зале. На подиуме впереди стоял грубоватого вида мужчина средних лет в неприлично официальной одежде. 


- Некоторых из вас я знаю лично. Некоторые здесь новички. Я мастер гильдии. И я должен объяснить вам экзамен. Чтобы подняться в рейтинге, вам придется доказать свое мастерство и опыт. Все вы – ранга С. Вы примете участие в реальном задании B-ранга под наблюдением сторон A-ранга и двоих ранга В. Они будут вашими прокторами и экзаменаторами.


Затем последовало объяснение того, что такое задание ранга В. В отличие от заданий на более низких рангах, а их обычно мог выполнить один авантюрист или отряд того же ранга, задания ранга В требовали нескольких отрядов того же ранга, чтобы безопасно выполнить задачу. Роль прокторов состояла в том, чтобы изучить их действия и вмешаться, если станет ясно, что стороны С-ранга не могут справиться с ситуацией. 


Само задание было миссией сопровождения для дворцовой торговой компании, одной из самых богатых торговых гильдий в Оре. Задание состояло в том, чтобы сопровождать торговый караван, перевозивший товары для города-близнеца Оры, Торы, в пределах горного хребта. Тора была меньше Оры, но она же была вратами в центральное подземное королевство гномов. Торговый путь вел через территорию высокоуровневых зверей, определявших ранг задания. 


- Путешествие займет 2 недели. Одну, чтобы добраться туда, и одну на дорогу обратно. Вы сами позаботитесь о своем пайке и снаряжении. Там вы столкнетесь с вивернами. Эти дальние родственники драконов. Даже с прокторами и экзаменаторами вам не гарантирована безопасность. Вы можете отказаться от экзамена прямо сейчас, если слишком боитесь.


Сторонам дали еще один день на подготовку снаряжения, и отправление было назначено на послезавтра. 


Сет не видел в этом проблемы. Он планировал отправиться в тот же день. Он уже приготовил достаточно еды на 3 недели, хорошую палатку и выспался. Дополнительный день дал ему возможность навестить портного, получившему задание обработать нити Ивицера. Сет уже бывал здесь раньше, чтобы получить больше комплектов одежды для путешествий, но клерк сказал ему, что заказ еще не готов. 


"Шкуры йольских кошек" разделяли его идеи и удивились, получив дополнительное время. Вместо того, чтобы снова прыгать в подземелья, они решили оставшуюся часть дня расслабляться и пополнить свою энергию для предстоящего задания. Сет и Мина отправились на свидание, чтобы исследовать развлекательный район Оры. Он немного напоминал ярмарки. Кругом стояли киоски с играми и сувенирами. Конечно, прилавки ломились от угощений, и отдыхающие объедались сладким. Особенно Пуфу нравились такие вещи, как сахарная вата.


Следующий свободный день Сет использовал для посещения мастерской портного. Большой магазин стоял на одной из центральных площадей в торговом районе. Основатель был известен как мастер-портной, в то время как сама мастерская возглавлялась его учениками и их потомками. Здесь процветал большой семейный бизнес, и лучшее, что можно было найти, если дело касалось мастерства. Место славилось своим качеством.


Если кто-то в Оре и мог сделать что-то хорошее из нитей Ивицера, то это был нынешний хозяин мастерской, близкий к тому, чтобы стать мастером-портным; или его ученики. Возможно, если бы Сет нашел одну из этих Ткачих Арахны… но Сет обнаружил, что истинные мастера редко покидают территорию своей расы.


Сет не пожалел денег, когда заказал здесь тканевые доспехи. У него не было предпочтений, когда он делал заказ, ведь единственной настоящей тканевой броней, какую он знал, был гамбезон. Вот почему он поручил портному выбрать лучший вид доспехов из своего материала.


Большой сюрприз ожидал его, когда он впервые пришел спросить о ходе выполнения своего заказа. Увидев материал, хозяин магазина сам решил принять заказ. Это изменение означало, что заказ не будет готов, как Сет думал изначально. 


За день до того, как вернуться в гостиницу, он получил уведомление, что мастер закончит его заказ за день до их отъезда. То есть сегодня. Сет был полон ожиданий от работы человека близкого к рангу мастера. 


- Здравствуйте, я здесь, чтобы забрать свой заказ. Я получил уведомление, что сегодня все будет закончено, - подошел он к стойке и заговорил с продавцом. 


- У вас есть квитанция? - дружелюбно спросил молодой клерк. Квитанция представляла собой маленький кусочек зачарованной бумаги, напечатанный с помощью волшебного устройства. Простой способ убедиться, что нужный человек получил продукты. Сет достал его из инвентаря и протянул клерку. 


Клерк распахнул глаза, когда увидел заказ. 


- Вы тот клиент, что принес золотую нить? Она великолепна! Мастер желает с вами встретиться. У вас найдется время? - спросил он с возбужденным блеском в глазах.


- Э-э-э, точно? - озадаченно ответил Сет, и его тут же потащили в заднюю часть магазина. В комнате, уставленной полками с тюками ткани, сидел, скрестив ноги, довольно старый человек. С его лица свесилась приличная седая борода, но морщинки вокруг глаз выдавали в нем человека, любившего посмеяться. Сидя в кресле и работая над куском одежды с тканью в руке, он выглядел почти как мастер медитации. Заметив своего гостя, он перестал шить, отложил ткань и посмотрел на Сета.


- Здравствуй, я Недель, хозяин мастерской. Вы Сет Смит, тот, кто принес эту великолепную нить? - сказал он, держа в руках короткий кусочек нити. Золотистый металлический материал поймал свет и великолепно сверкнул. 


- Ах, да. Поэтому вы хотели поговорить со мной?


- Вообще-то, нет. Я хотел лично передать ваш заказ и поблагодарить за то, что привезли мне столь великолепный материал.


- Великолепный? - озадаченно спросил Сет. Древняя бронза едва ли считалась чем-то необычным. Кто-то близкий к мастеру мог легко заполучить в свои руки что-то получше, верно?


- Вы, кажется, смущены?


Сет упомянул о своем классе и объяснил свое замешательство. Недель сразу же его понял.


- Вы еще молоды. Вам не доводилось много общаться с другими ремесленниками, верно? Скажите, с чего вы взяли, что это просто необычный материал?


- У меня есть навык оценки…


- Что именно он делает? - спросил он с понимающей улыбкой. - Давайте поспорим. Он распознает крафтовые материалы для кузнечного дела, верно?


Он продолжил после того, как Сет подтвердил кивком:


- Многие ремесленники обладают специфическими навыками оценки материалов. И в этом суть дела. Суждение конкретно. Точно так же, как вы не можете судить о материалах, которые не можете использовать, все материалы оцениваются согласно определенной профессии. Вы, должно быть, расплавили бы эту нить и сделали из полученного металла оружие или броню, верно?


И снова Сет подтвердил его слова кивком, продолжив слушать объяснения старика.


- Используя материал таким образом, вы разрушили бы многие свойства нити. Для вашего мастерства этот металл едва ли является чем-то необычным. Но металлическая проволока, тонкая, как нить, прочнее стали и с магической проводимостью, соперничающей с мифрилом… Для моих глаз это редкий материал, даже близкий к эпическому.


Сет ошеломленно посмотрел на тонкую проволоку в руке Неделя.


- Вот почему я благодарю вас. Трудно найти редкие или эпические материалы для пошива одежды. Не так много металлов можно превратить в столь тонкие, а материалы монстров трудно достать, ведь звери, использующие нить, часто особенно опасны. Ваш материал на самом деле помог мне повысить уровень моих умений, еще на шаг приблизившись к мастерству, - сказал он с доброжелательной улыбкой.


Сет представлял себе, какого прогресса можно было бы достичь, не имея возможности перейти на более качественный материал. Что бы вы ни делали, вы получали только сдвиг в процентах. Вам пришлось бы создавать сотни или тысячи продуктов, чтобы подняться лишь на один уровень. Сет вдруг обрадовался, что он кузнец, а не портной.


Недель прочел его мысли и смог только улыбнуться. Он откинулся на спинку стула и достал из-под стола сверток. 


- Вот. Разверните его и посмотрите, подходит ли он вам. Я действительно вложил в это много работы.


Из свертка выпал пучок длинной струящейся ткани, сверкающей красновато-золотым блеском. Куртка с длинными рукавами, доходившая Сету до колен. Она отличалась от других гамбезонов, виденных Сетом с тех пор, как он пришел в этот мир.


Демонстрируя типичный квадратный узор из многослойной стеганой ткани, он все еще был намного тоньше и гибче, чем те, что он видел. Это означало, что Сет мог с комфортом носить его под броней, не сковывая движений. Полностью сотканная из золотой нити Ивицера, броня была исключительно яркой.


/Золотая куртка Неделя 


Редкий 


Физическая защита: 500


Магическая защита: 150 


1. Усиливает защиту на 45% в течение 10 секунд. Стоимость маны: 70 


2. Вес брони уменьшается вдвое - без затрат. 


Долговечность: 3000 


Высококачественная тканевая броня, изготовленная опытными руками портного мастера Неделя. Превосходные методы ткачества и шитья наделили этот предмет потрясающей производительностью и эффектами./



Кузнец Апокалипсиса Глава 97. Все ништяк, только имя кривое. 


У Сета глаза чуть не вылезли из глазниц. Одна только эта куртка соперничала с доспехами змеи! И он мог их комбинировать. Гладкая металлическая ткань казалась прохладной под его прикосновением. Внутри была подкладка из другого теплого материала, что избавляло от необходимости носить какую-либо одежду ниже тканевой брони.


Он надел куртку и почти не почувствовал веса. Хотя стеганая куртка была соткана из металла в несколько слоев, она не казалась ни тяжелее, ни более громоздкой, чем повседневная одежда. 


Подолы были замысловато сплетены, и это сразу же навело Сета на мысль, возможно, вставить драгоценный камень в тканевую броню.


- О боже...


Сет не нашел больше слов после долгого разглядывания и ощупывания доспехов. На губах Неделя играла самодовольная улыбка, когда он наблюдал за радостью своего клиента. Эта куртка действительно соперничала с его лучшими работами, главным образом потому, что ему было трудно получить доступ к таким материалам.


- С... сколько? - заикнулся Сет. Он не ожидал этого. Он понятия не имел, во что ему обойдется такая качественная работа. 


- Нисколько. У меня более чем достаточно денег. Сама возможность поработать с таким материалом уже стоила дорого, - дружелюбно сказал он. 


Сет недоверчиво посмотрел на него, а затем понял. Они с Неделем были похожи. Он заработал много денег на своих навыках, но в отличие от Сета, ему было трудно найти материалы; неважно, сколько он готов был заплатить. Это означало, что мастерство Неделя застопорилось. Возможность бесплатно поработать с материалом эпического ранга стоила того времени, которое он потратил. Наградой ему было приобретенное мастерство. Затем Недель положил на стол несколько пучков ниток. Он не нуждался в остатках материала для доспехов, сохранив примерно треть того, что дал ему Сет.


- Может быть, я бы принял кое-что. У вас есть еще такая нить? В первый раз я работал с этим материалом и думаю, что, если бы у меня был еще один шанс, я мог бы сделать ткань еще лучше.


Сейчас, раз уж сказал об этом, уровень мастерства старика повысился после того, как он закончил куртку. Вероятно, следующая работа могла быть эпической? К сожалению, хотя Пуф выдавал больше нитей в свободное время, их было далеко не так много, как в первый раз. 


- Я отдал вам все нити, что у меня были. Их осталось совсем немного, - честно ответил Сет.


- Но у вас есть еще?


В ответ Сет достал сверток, полученный от Пуфа за время их пребывания в Оре. Это был просто лом того, что Сет уже дал ему раньше. 


- При таких темпах у вас будет достаточно, чтобы сделать еще один продукт за несколько недель. Но вас вообще интересуют другие доспехи, сделанные мной? Конечно, они снова будут бесплатны! - заверил старик. Он действительно хотел продолжать работать с Сетом. Тем более, зная, что у Сета был источник столь нужного ему материала.


Было бы глупо не воспользоваться шансом. Иметь высокоуровневого портного в долгу перед тобой – хорошая привилегия. Даже большая, чем предполагал Сет. Он тут же согласился. Он упаковал оставшуюся нить и пообещал вернуться, как только у него будет достаточно для другой такой же тканевой брони. 


Стоял полдень. У Сета оставалось время. Кое-что он определенно хотел попробовать прямо сейчас. 


Он не вернулся в гостиницу, а сразу же спустился в мастерскую. 


За стойкой стоял Марн, счастливо улыбаясь. 


- В чем дело? Почему ты так улыбаешься?


Эльф достал несколько стопок золотых монет. 


- У нас были клиенты сегодня и вчера! Впервые за несколько недель. Вчера я продал один из твоих кинжалов, а сегодня пришла группа и купила сразу 4 оружия! 3 твоих и одно из новых, сделанных мной. Я так счастлив!


Это объясняло внезапное солнечное настроение полуэльфа. У него не было никаких дел в течение нескольких недель, и вдруг большой успех два дня подряд. Сет ответил ему улыбкой и сложил золотые монеты в мешок. В конце концов, это был его магазин.


Он прошел в кузницу, где Цербер все еще неустанно работал над изготовлением чешуи. Сказав голему сделать перерыв, Сет занял свое место у наковальни.


Первым он достал свой превосходный меч. У Сета было немного необычных душ, и он хотел, по крайней мере, необычную душу для этого меча. Прискорбно, но теперь Сет знал, что мог сохранить души из сломанного оружия, и сделать это было необходимо. С помощью Цербера они разломали превосходный меч на части.


Из осколков Сет смог собрать необычную душу орка. Она выглядела слегка поврежденной, так что этот способ не был окончательным ответом на вопрос, как возвращать души. После рейдов на прошлой неделе он получил еще 50 душ.


Душа орка была среднего размера, поэтому Сет начал сплавлять маленькие души, в результате чего получилось 4 средних общих души. Он вплавил их в душу орка. После поглощения их душа не только исцелилась, но и выросла в силе. Описание осталось: "Материал для создания Души (средний), необычный".


Создав душу, Сет начал ковать ее с помощью Обола Харона. Представляя себе куртку, он выковал нагрудник с длинными трещинами, чтобы приблизиться к форме брони. Он действительно не знал, имело ли значение, что форма брони души соответствовала снаряжению, но смог ее вставить. Вероятно, было достаточно занимать один и тот же слот снаряжения? Несмотря ни на что, Сет не хотел рисковать. 


/Броня души 


Необычная


Магическая защита: 230 


1. Дает 1.7x урона против врагов с меньшим количеством силы


2. +310 маны 


Необычная часть брони души. Можно носить как есть или влить в физический браслет/


Сет сделал ставку на то, что мог бы использовать "Вливание души", чтобы зачаровать снаряжение, которое нельзя было зачаровано гравировкой, инкрустациями или ковкой баллад. А именно куски ткани и кожи. Обычно их можно было зачаровать только с помощью заклинаний. Сет взял гравер души и начал гравировать схему для увеличения силы. Чтобы усилить заклинание увеличения силы, возможность увеличения маны снижалась.


/Броня Души 


Необычная


Магическая защита: 230 


1. Дает 1.7x урона против врагов с меньшим количеством силы


2. +280 маны 


3. Увеличивает силу +15 


Необычная часть брони души. Можно носить как есть или влить в физическую броню/ 


Увеличение силы было лучшим, что он мог сделать со своим нынешним навыком. У него все еще оставалось много бонусной маны. Только одно заклинание не могло полностью использовать потенциал доспеха. Сет решил, как только его навык "Чары" станет выше, начать покрывать броню чарами для всех атрибутов. Со всеми сопротивлениями эффект мог быть еще больше, но сейчас его не хватало мастерства.


Его навыки "Кузнеца" и "Чар" увеличились на 4% и 7% соответственно.


Конечно, он мог бы просто носить их по отдельности, но Сет хотел проверить, сможет ли он влить душу в тканевые доспехи. Он все еще мог носить их отдельно, если попытка не удастся. Сет достал "Золотую куртку Неделя" и начал сливать с "Броней души".


Это сильно отличалось от вливания души в кусок брони. Он чувствовал, как душа медленно погружается в различные нити, из которых была соткана ткань. Казалось, будто он растягивал душу на разные части, чтобы влить в отдельные части оружия. Только теперь ткань состояла из разных нитей.


Вливание души во множество различных частей стоило большой концентрации и заняло гораздо больше времени, чем его предыдущие попытки. Очень медленно броня души начала погружаться в золотую оболочку и соответствовать ее физической форме.


Опять же, он чувствовал, что в этот момент мог забрать душу обратно с помощью "Захвата души". Сет не стал этого делать. Установка души стоила много энергии, вынимать ее только для того, чтобы посмотреть, что произойдет, было таким себе вариантом. Так что он взял куртку и окунул ее в воду Стикса, чтобы починить душу и закончить предмет. 


/Динь! Навык: Вливание души ур.3 стал Вливанием души ур.4!/


Он заметил новую привилегию, добавленную после просмотра списка привилегий навыка. Неудивительно, что он чувствовал, что мог вселять души в ткань и кожу. Новая привилегия буквально вливала души в предметы из ткани и кожи.


Его "Вливание души" не только повысило уровень, но и уведомило о том, что Сет создал уникальный предмет! 


/Куртка снобистских зверей 


Уникальная


Физическая защита: 500


Магическая защита: 365 


1. Усиливает защиту на 45% в течение 10 секунд. Стоимость маны: 70 


2. Вес брони уменьшается вдвое - без затрат. 


3. Наносит 1,7х урона врагам с меньшим количеством силы


4. +270 маны 


5. Увеличивает силу +15 


Долговечность: 3000 


Высококачественная тканевая броня, изготовленная опытными руками портного мастера Неделя. Превосходные методы ткачества и шитья наделили этот предмет потрясающей производительностью и эффектами. Особое отношение со стороны начинающего кузнеца еще раз повысило производительность./


От результата труда Сет пришел в восторг! Просто тот факт, что у него было 5 различных магических эффектов, уже был потрясающим. Кроме того, некоторые были более полезными, чем другие. Он положил куртку в свой инвентарь и надел ее с помощью быстрого снаряжения.


В отличие от увеличения своей силы с помощью очков атрибутов, он не почувствовал, как его мышцы внезапно набухли, когда он надел куртку. Но Сет определенно чувствовал себя более сильным, когда его сила поднялась выше 80. 


Готовясь к завтрашнему дню, он также решил зачаровать 2 кольца души, подарив себе еще один бафф +15 к силе и ловкости. Он решил наложить еще один бафф силы, чтобы воспользоваться преимуществами новой брони.


Единственным недостатком этого потрясающего предмета было странное название. В любом случае, с такой броней он чувствовал себя полностью готовым к предстоящему экзамену!



Кузнец Апокалипсиса Глава 98. Караван авантюристов. 


Утром в день экзамена все авантюристы, принимавшие участие в задании, собрались у великих ворот Оры. За городом их ждал торговый караван. В тени длинного ряда повозок и крытых фургонов укрылись торговцы и погонщики вьючных животных. Сет надел свою новую куртку и поверх нее доспехи из змеиной кости. Ему объяснили, что авантюристы в качестве эскорта должны быть готовы в любое время. Для пойманных врасплох и не успевших надеть доспехи пути назад не было.


Он в последний раз проверил свой статус и распределил девять очков атрибутов. 


/Статус


Имя: Сет Смит 


Знак Ивицера


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 23 


Опыт: 3%


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужчина


Возраст: 23 года 


Класс: Духовный Кузнец (уникальный) 


Принадлежность: Системная церковь 


Здоровье: 1000/1000 


Мана: 330+200+270 


Сила: 70+30 


Ловкость: 68 


Уклонение: 40+15 


Интеллект: 33 


Сила воли: 40 


Выносливость: 50 


Личность: 14 


Удача: 18


Свободных ОА (очки атрибутов): 0 


Свободных ОН (очки навыков): 1 


Защита: 


Физическая: 1500 (150+50+500+800) (Выносливость х3) 


Магическая: 864 (80+25+125+145+124+365) (Сила воли x2) 


Огнестойкость 


Устойчивость к ядам (15%) +22%/


Теперь его уровень совпадал с возрастом. Это напомнило ему, что скоро день рождения. Новая броня и броня души дали ему значительный импульс в защите. Самым большим изменением за последние несколько дней стало окно навыков. Сет много сражался, и его мастерство владения оружием выросло до 9 уровня. 


/Окно навыков


Кузнец (адепт) ур.5 (39%) 


Чары (новичок) ур.7 (89%) 


Ювелир (новичок) ур.5 


Глаз кузнеца ур.4 


Чертеж (адепт) ур.2 


Вливание душ ур.3 


Духовная Кузня ур.5 


Захват души ур.3 


Духовная ковка (адепт) ур.1 


Мастерство владения оружием (адепт) ур.9 (16%) 


Спокойная реакция (пассивный) ур.7 


Сопротивление страху (пассивный) ур.8 


Устойчивость к ядам (пассивный) ур.2 


Привязанность огня (пассивный) ур.3 


Манипуляция огнем (способность) ур.9 


Карта ур.4


Наблюдение ур.4 


Сокрытие ур.4 


Циркуляция энергии ур.1 


Универсальный перевод - максимальный уровень/


Навык циркуляции энергии появился в его окне навыков после ковки Обола Харона. Сет неоднократно пытался использовать его при ковке, но так и не преуспел в этом. Его "Наблюдение" тоже поднялось после того, как он продолжал злоупотреблять им на различных мобах в подземельях. 


Надев все свои вещи и проверив статус, Сет почувствовал уверенность в том, что успешно сдаст экзамен. Когда Мина и остальная часть группы прибыли, их глаза выпучились при виде новых золотых доспехов. Они не могли перестать касаться краев куртки. Даже Майк нашел возможность небрежно прикоснуться к брони.


- Слушайте!


Их внимание привлек громкий голос мастера гильдии. Позади него стояли три группы людей. Он представил двух членов группы ранга В и одного члена группы А в качестве их прокторов и экзаменаторов. На всех троих смотрели сверкающие глаза. Снаряжение партии B-ранга было сопоставимо с броней Сета, в то время как каждый из A-ранга был одет в полный набор редких или даже более высоких предметов. Сет знал, что выше редкого шло эпическое, но на самом деле еще не мог оценить его "Глазом кузнеца". Вот почему они могли иметь предметы еще выше рангом, но Сет не мог их просканировать. 


Мастер гильдии еще раз объяснил им задание, и на этот раз Сет получил системное уведомление. 


/Динь! Квест запущен!/


/Задание: Сопровождать дворцовый караван 


Сложность: A 


Благополучно сопроводите торговый караван до места назначения и возвращайтесь в Ору. 


Поможете ли вы каравану добраться до места назначения? 


Требование: Помочь каравану добраться до Торы 0/1, выжить 


Награды: станьте авантюристом ранга B, опыт/


/Вы принимаете задание?/


Он уже решил принять участие, поэтому согласился. Его смутила та часть, где говорилось, что задание имело оценку сложности А. Не успел он подумать о Мине, как она прервала его размышления. 


- Пойдем, Сет. Караван уходит!


Повозки уже тронулись в путь, и большинство авантюристов нашли себе место в открытых конных экипажах или ехали на своих лошадях вместе с караваном. Только Сет и компания все еще отставали. Они начали двигаться и нашли свое место на предпоследней телеге в очереди. 


Сет и "Шкуры йольских кошек" получили свои роли на брифинге и шли как часть арьергарда. Их задачей было следить за преследователями и реагировать на атаки сзади. 


Чего Сет не ожидал от эскорт-миссии в фэнтезийном мире, так это насколько скучно и неудобно было сидеть на телеге и просто наблюдать за окрестностями. Телега не имела ни рессор, ни хоть какой-то обивки. Сета спасала только увеличенная статистика.


Если бы отряд не отвлекал его светской беседой от болящей задницы и скуки, Сет, вероятно, просто бросил бы задание.


Если ему и приходилось жаловаться на что-то, что действительно его беспокоило, кроме синяков на заднице, так это туалет. Он привык делать это в дикой природе, но что он мог предпринять, чтобы спокойно навалить кирпичей? С более чем 50 людьми в караване было трудно найти уединенное место, чтобы заняться делом. Не раз его прерывали, и единственным приятным перерывом был тот раз, когда Мина, не в силах больше сдерживаться, нашла его в кустах, чтобы позаботиться о своих нуждах.


Кемпинг на самом деле вызывал у Сета ностальгию. Ставить палатку вместе с остальными, спать в спальных мешках. Хотя они могли снимать свое снаряжение ночью, когда не были на дежурстве, это не означало, что окружающая среда была безопасной. Чтобы отговорить Мину от каких-либо трюков, парни и девушки спали в двух разных палатках. Так Ликсисс хотя бы могла приглядывать за Миной. 


Первые три дня прошли спокойно. Иногда нападали какие-то монстры, но, насколько Сет мог судить, в них не было ничего необычного. Несколько гоблинов, пара орков и группа психических волков - на самом деле ничего, что могло бы причинить им неприятности. Не успевал Сет пошевелиться, как о них уже заботились другие. 


Они все еще приближались к горному хребту. К концу третьего дня местность резко изменилась. Лесистые холмы, по которым они ехали до сих пор, медленно исчезали, а дорога становилась все круче. Все больше крупных валунов и низкорослого кустарника доминировали над ландшафтом.


В конце третьего дня караван разбил лагерь на голом плато у подножия гор. Зловещие силуэты, виденные Сетом на горизонте большую часть пути, теперь высились прямо перед ним.


Грубые скалистые стены, склоны и утесы; бесплодные горы с заснеженными вершинами возвышались перед его глазами, впиваясь, как зубы, в небо и поглощая большую часть обзора. Стоя там, Сет едва мог поднять голову достаточно высоко, чтобы увидеть небо над горным хребтом.


Сет не был городским ребенком. Его родители иногда ходили в походы, но заросшие горы, знакомые Сету, казались маленькими и незначительными по сравнению с геологической мощью центрального горного хребта.


К концу третьего дня температура заметно упала, заставив некоторых авантюристов дрожать в доспехах. Сету было немного лучше, ведь его брюки и куртка были сшиты высококвалифицированным портным. Они обладали естественной устойчивостью к обычному холоду. 


Он тоже вздохнул с облегчением, как и большинство остальных, когда они разбили лагерь. За исключением стражников, все могли переодеться в теплую одежду и одеяла, чтобы прогнать холод.


Плато, где они сейчас находились, раскинулось прямо за пределами территории виверн. С завтрашнего дня они начинали путешествовать под постоянной угрозой. Поэтому все как следует разогрелись и плотно поели. В течение следующих трех дней им предстояло забыть о горячей пище.


К несчастью для Сета, привыкшего к хорошей и теплой еде во время путешествий, костры и дым могли привлечь внимание виверн и других монстров в регионе. Это означало, что следующие три дня не только были полны опасностей, но Сет мог есть только те продукты, которые не нужно было готовить. Он купил все виды вяленого мяса и хлеба, но ничто не могло сравниться с теплой вкусной едой. 


Этой ночью он не был в карауле и мог поспать, но поспешный скудный завтрак расстраивал Сета почти так же, как нехватка сна.


Сет понимал, почему они должны были отправиться в путь до рассвета. Караван не мог слишком долго оставаться на одном месте. Даже если здесь был только край территории виверн, чем дольше они оставались на месте, тем выше была вероятность, что их обнаружат.


Им немыслимо повезло, что за три дня на территории виверн им не встретилось ни одной. Во второй половине четвертого дня Сет услышал в небе смесь пронзительного шипения и гортанного рева. 


/Молодая виверна ур.43/



Кузнец Апокалипсиса Глава 99. Выверни виверну наизнанку. 


Над ними кружили три молодые виверны. Кожа этих родственников драконов была густо покрыта чешуей. Если драконы имели четыре ноги и два крыла, то передние ноги виверн превратились в крылья, как у летучих мышей или птерозавров. Задние лапы хищных рептилий оканчивались большими когтями, чтобы схватить добычу. Только головы виверн напоминали настоящих драконов благодаря пронзительно-острым глазам и длинным зубам, похожим на кинжалы. Утешало при встрече с ними только отсутствие огненного дыхания, так что атаки виверн были чисто физическими. Именно такое объяснение дал мастер гильдии во время брифинга.


Слышать это и видеть - две совершенно разные вещи. Сет мог себе представить, как выглядят виверны. У него были ожидания после прочитанных романов и сыгранных игр, но все его фантазии лопнули, как пузырь, когда он увидел, как гигантское существо с размахом крыльев едва ли не в 30 метров скользит по воздуху. Длинные, изогнутые, как сабли, когти виверн, блестели черным металлическим блеском. Стройные змееподобные тела излучали ауру звериной мощи.


Когда виверны опустили взгляд, авантюристы с торговцами замерли, окаменев от внезапного давления. Ощущалась драконья мощь. Хотя виверны были только родственниками драконов, они все еще обладали аурой, делавшей драконов вершиной пищевой цепи. Гнетущее чувство охватило Сета. Он почувствовал себя мышью, столкнувшейся с гигантской змеей. Только отряды ранга А и В, шедшие в качестве экзаменаторов, избежали внезапного давления.


После первоначального шока Сет почувствовал, что давление медленно уменьшалось. Он огляделся и увидел, что некоторые авантюристы стояли на коленях с выражением абсолютной паники, в то время как большинство все еще не могли пошевелиться. Сработало "Сопротивление страху" или "Спокойная реакция"? Он не знал, и некогда было думать.


Он разбудил Мину, Майка и остальных членов отряда. Виверны использовали драконью мощь, это означало, что готовились нырять вниз, чтобы пожать свою ошеломленную добычу!


Отряд призвал питомцев и сформировал строй, прежде чем отступить. Не сводя глаз с неба, они приблизились к другим авантюристам и караванным торговцам и попытались вывести их из оцепенения. Они были не единственными, кто успел очнуться, и с помощью двух других отрядов им удалось разбудить большинство авантюристов.


Несмотря на скорость передвижений, люди все еще двигались хаотично, когда одна виверна решила напасть. Лучники поспешили поднять луки и выстрелить в приближающуюся рептилию. Большинство стрел отскакивали от твердых чешуек, и лишь немногие наносили урон благодаря эффектам снаряжения или навыкам. 


Не обращая внимания на хрупкие стрелы, зверь нырнул в толпу и схватил одного из авантюристов. Все еще ошеломленный, он не мог уклониться от массивных когтей. Похожие на сабли когти легко пробили пластинчатую броню, словно бумагу.


Пронзая в трех местах кривыми пиками толщиной с руку, эта хватка мгновенно убивала любого. Так должно было быть! Но за миг до того, как подняться в воздух, авантюрист закричал. Виверна схватила танка одного из отрядов. Его необычайная выносливость и пассивные навыки позволили авантюристу не только не умереть, но и пережить ситуацию, оставаясь в сознании. Он оставил после себя леденящий кровь протяжный визг, когда крылья виверны подняли его в воздух, а клыки разорвали на части.


Не смотря на потрясение, все взяли себя в руки. Оставались еще две голодные виверны, и кто знал, наелась ли третья?


Две другие тоже начали приближаться и делать попытки нырнуть в толпу. В этот момент все проснулись от мощи дракона и смогли увернуться от смертоносных бросков. 


Сет вооружился луком и начал стрелять, но его стрелы тоже отскакивали от чешуи. Лучшее, что они могли сделать, это пробить отверстия в мембранах крыльев. Даже когда эффект луков активировался, слабые места виверн оказались защищены. Стрелы не могли пробить даже их веки! Виверне было достаточно моргнуть, чтобы блокировать летящую в глаз стрелу.


Вскоре маги закончили метать, и к стрелам присоединилась атакующая магия. Заклинания обрушились на виверн. Было бы здорово, если бы виверны не унаследовали сопротивление магии. Магические атаки нанесли чуть больше урона, чем стрелы. 


Сет почувствовал себя раздраженным. Эти стрелы он сделал сам и был в них вполне уверен. 


"Что ж, ладушки," - подумал он и сменил снаряды. Он переключил свои стрелы на те, что были с головками типа Бодкина. Наконечники стрел пирамидальной формы с острыми краями специализировались на бронепробиваемости. 


/Стрела Бодкина 


Необычная


Урон: 45 


Долговечность: 50 


Стрелы с наконечником специализируются на нанесении урона по бронированным целям. 50% пробития брони, 10% разрушения брони./


Меньше всего лучники беспокоились о том, чтобы принести разные наборы стрел, тем более что такие стрелы обычно использовались в войнах между людьми, а не для охоты на монстров. Кто стал бы тратить дополнительные деньги и тащить с собой специализированные стрелы, когда навыков обычно было достаточно? 


Эффект не заставил себя ждать.


Каждый раз, когда стрела Сета попадала в цель, пораженная виверна издавала полный боли визг. 


Чешуя виверны не могла отклонить или заблокировать новые стрелы, и снаряды достигали цели. Они застревали в плоти зверей, причиняя ужасную боль. Стрелы едва ли сокращали здоровье виверн, но для королей территории, редко страдавших, благодаря подавляющему телосложению, получить физическую боль означало гораздо больше, чем для других существ.


Сет продолжал с ухмылкой стрелять своими пугающими снарядами, и виверны действительно начали обращать на него внимание, пытаясь уклониться от его снарядов. Только его. Они даже прекратили свои случайные пикирующие атаки, когда попытались уклониться от жалящих маленьких стрел.


Сет привлек внимание виверн, и остальные вскоре заметили их странное поведение. Виверны в небе решили, что эта добыча не стоила боли, и бросили охоту. Сет еще не ударил по жизненно важным органам, например глазам, но кто бы не убежал от иглоукалывания ржавыми когтями?


После того, как угроза исчезла, все взгляды сосредоточились на Сете. Он, казалось, был причиной отступления виверн. Даже Мина и ее спутники были поражены его поступком. Он никогда не использовал перед ними другого оружия, кроме копья, поэтому товарищи Сета были удивлены вдвое больше, чем остальная часть каравана.


Сет не знал, как справиться с внезапным вниманием. Как он мог знать, что такое случится? Он не был виноват, что эти большие ящерицы боялись небольшой боли! 


Даже группа А-ранга подошла ближе. Группа состояла из двух женщин и трех мужчин. Впереди шел предводитель в легких кожаных доспехах и с мечом на поясе, на вид ему было чуть за тридцать. Позади него стояла синеволосая девушка в обтягивающем халате. Глаза другой девушки в круглых очках были прикованы к луку в руках кузнеца. Она что-то прошептала главарю. Он на мгновение задумался, прежде чем заговорить с Сетом. 


- Молодец. Удели мне минутку, - торжественно сказал он и повернулся, чтобы уйти. Сет пожал плечами и пошел следом. По крайней мере, он выбрался из этой неловкой ситуации.


Группа А-ранга и Сет направились в голову каравана, где находились экипажи экзаменаторов. Лидер группы жестом пригласил присоединиться к нему в карету. Он начал говорить, как только Сет присел рядом. 


- Один из первых, кто оправился от драконьей мощи. Хорошая первая реакция. Гибкость в выборе оружия и адаптация к ситуации. Хорошо подготовлен по ассортименту и качеству снаряжения, - вздохнул он. - Осмелюсь сказать, что у тебя есть хорошие шансы сдать экзамен, но я не поэтому попросил тебя прийти. Я пригласил тебя сюда, чтобы дать небольшой совет. Старайчся не выделяться слишком сильно. Люди могут видеть, что лук особенный, даже без навыка оценки. А глупые люди могут совершать глупые поступки. Будь осторожен. На этом все.


Сета отпустили, не дав возможности сказать ни слова. Ему показалось, что его ругали за хвастовство, когда он даже не собирался выделяться. Он мог только пожать плечами и оставить все как есть. Каша уже заварилась.


Он вернулся к Мине и остальным. Они ждали в конце каравана. 


- Так чего же хотел большой босс? - воскликнула Мина, не в силах сдержать любопытства.


- Полагаю, меня одновременно похвалили и отругали, - попытался он подвести итог, но в итоге пересказал короткий разговор, пока все спрашивали детали. Соратники поздравили его, когда он сказал, что, скорее всего, сдаст экзамен, и стали выглядеть торжественно, когда он рассказал им о совете. 


- Слушай, раз уж ты упомянул об этом, что с твоим луком? - заинтригованно спросила Ликсисс. Как истинная золотоискательница, она интересовалась всем дорогим и редким.


- На самом деле он не такой уж необычный, если ты об этом. Просто лук может причинять сильную боль. Наверно, поэтому виверны развернулись, - спустил он тему на тормозах. Не было необходимости упоминать об истинных способностях лука всем знакомым.


Так они впервые повстречались с вивернами.



Кузнец Апокалипсиса Глава 100. У входа в угольное ушко. 


Караван недолго праздновал. Авантюристы вернулись в строй, и караван поспешил дальше. Им нужно было продолжать идти, чтобы добраться до следующего места, где они могли разбить лагерь. Гномы создали несколько контрольно-пропускных пунктов вдоль торгового пути, где либо вырезали совершенно новые залы в горах, либо расширили существующие пещеры и гроты. В этих местах все, от одиноких путешественников до больших торговых караванов, могли остаться на ночь, не опасаясь нападения виверн. 


Их путь пролегал через горные долины и перевалы с небольшой растительностью. Пронизывающие холодные ветра обдували ландшафт. Некоторые даже заставляли своих клириков бросать баффы, чтобы выдержать холод. 


После разговора Сета с главным экзаменатором мало кто успел спросить его о луке. Путешествие продолжалось в основном безмятежно, так как все берегли силы, чтобы двигаться дальше. Пешком. Они дошли до того места, где повозки и лошади уже с трудом преодолевали крутую, неровную дорогу. Когда люди шли рядом с повозками и фургонами, караван не только двигался быстрее, но и люди оставались на стороже.


По крайней мере, у лошадей не было возможности запаниковать и пораниться во время встречи с вивернами, ведь они полностью окаменели от страха. Если бы караван потерял хоть одну из лошадей, одному из питомцев пришлось бы взять на себя эту роль. Или, что еще хуже, людям пришлось бы тащить повозку. 


Еще не стемнело, но солнце уже скрылось за горными вершинами. Пока они тащились по заснеженным дорогам, мотивация каждого достигла дна. Даже Сет почувствовал холод, медленно пробирающийся под кожу. Когда он чувствовал, что за ним никто не наблюдает, он использовал короткие вспышки пламени, чтобы покрыть себя под броней. Даже если бы кто-то посмотрел, это было бы похоже на короткое свечение изнутри брони. Однако Сету стоило быть очень осторожным, чтобы не повредить доспехи. 


Остальная часть группы шла рядом с Сетом, но их глаза либо смотрели в землю, либо вдаль, когда они пытались сохранить тепло внутри своих тел. Они все еще были арьергардом, идущим в самом конце длинной процессии людей и фургонов. В данный момент они поднимались по крутым серпантинам к горному перевалу. Чем выше они поднимались, тем сильнее и громче становился ветер, завывающий в промежутке между двумя вершинами. 


В узкой расщелине наверху был контрольно-пропускной пункт для сегодняшнего лагеря. Предположительно, где-то на крутых скалах перевала был вход в большую, безопасную пещеру. Не будь это место столь негостеприимным, оно идеально подошло бы для засады. Ни один бандит не осмеливался поселиться в этих горах. Что делало пещеру одним из лучших мест для отдыха, ведь проход был слишком узким, чтобы сюда моли занырнуть виверны.


Сет выругался. Кстати, о проклятьях. Только они заметили цель, и он уже подумал, что они достигнут временной безопасности, как Сет услышал знакомый рев. Словно стервятники-переростки, виверны кружили в небе. На этот раз все были готовы. Предводитель каравана дал сигнал повозкам ускориться, в то время как жрецы бросили щиты и баффы против мощи дракона. Безопасность маячила в поле зрения; короткий спринт никому бы не повредил.


Когда фургоны ускорились, то же самое сделали авантюристы, но все еще сохраняя строй и удерживая внимание на вивернах. Сейчас их в небе порхало шестеро. Они выглядели еще больше и свирепее, чем те, что напали в прошлый раз. Они еще не нападали, поэтому Сет не осмеливался использовать "Наблюдение" и провоцировать их, хотя догадывался, что перед ними, по крайней мере, взрослые особи.


Сет с отрядом находились в самом конце каравана, так что им предстояло быть последними, кто доберется до безопасного места. К счастью, другие отряды отступили, чтобы обеспечить возвращение караванов и укрепить свои позиции.


Три группы ранга С и их питомцы в арьергарде избавляли от ощущения, будто кого-то бросили позади.


Действия людей не остались незамеченными. Виверны не были драконами, но все еще имели достаточно мозгов. Они увидели, что их добыча спешит к узкому месту, в которое они не могли войти, и разозлились. Играть и внушать страх - это одно, но позволить своей жертве уйти было неприемлемо. Виверны начали атаку вскоре после того, как караван увеличил скорость. 


Сет воспользовался "Наблюдением" и у него возникло плохое предчувствие. 


Четыре из них были "Взрослой Виверной ур.47", как и ожидал Сет, но последняя значилась "Старой Виверной ур.50". Разница в их уровнях была невеликой, и Сет мог видеть только имена, но давление, исходящее от старухи, отличалось весьма. Столкнись они друг с другом, старушка, казалось, обладала достаточной силой, чтобы одолеть остальных сородичей!


Четверо взрослых начали атаковать караван, пока старушка оставалась в воздухе. Поскольку драконья мощь не сработала, они отказались от простых пикирующих атак. Заклинатели потерпели неудачу, пытаясь защитить одну из повозок от когтей двоих зверей. Еще двое приземлились на землю и начали атаковать авантюристов.


Виверны уклонились от большей группы в конце каравана и атаковали с тех сторон, где не хватало живой силы. Планировали это звери или нет, но вместо того, чтобы сформировать равную группу и сражаться вместе, авантюристы разделились на свои первоначальные отряды. Мало того, что они теряли эффективность, когда им не хватало сплоченности и командной работы, это также означало, что Сет с командой фактически остались одни, когда их подкрепление бросилось атаковать приземлившихся виверн. 


- Вот ублюдки!


Теперь в арьергарде осталось всего пять человек, пытавшихся не отстать от каравана. Вскоре одна из виверн, все еще парящих в воздухе, приземлилась рядом с легкой добычей. Монстр приземлился на последнюю повозку каравана, раздавив ее ногами и отрезав путь отряду Сета! Они ничего не могли сделать, кроме как встать в строй и приготовиться к бою. Для чего они тренировались, если не для этого? 


Виверна бросилась на них, но напоролась на щит света, быстро вызванный Булко. 


Получив небольшую фору, все призвали питомцев. Жрец-огр Булко и Пуф Могучий бросили баффы на отряд и остальных питомцев. 


Когда щит сломался под силой второго укуса виверны, в морду ей прилетел легкий болт и огненное копье от Пуфа и Ликсисс. 


Виверны обладали толстой шкурой даже на лицах, так что быстрая атака заклинателей едва ли оставила царапину. Однако, воспользовавшись коротким замешательством, пока их цель разбиралась с магией, Сет с Майком бросились под тело виверны. Сет был справа, а Майк слева. Они остановились под крыльями зверя и начали рубить и колоть толстые чешуйчатые лапы, намереваясь перерезать сухожилия. Если бы им удалось вывести из строя лапы зверя, он потерял бы всякую подвижность. Виверна даже не могла бы взлететь! 


Виверна издала болезненный вопль, когда копье Сета легко пронзило ее менее бронированные икры. Она отвела взгляд от группы впереди и наклонила шею, чтобы укусить Сета. Вместо того, чтобы вытащить копье, он изменил хватку и начал толкать его изо всех сил, удаляясь от гигантской пасти. Держа копье, как весло, и продвигаясь вперед, он двигал наконечником, как филейным ножом, разрезая икроножную мышцу, и в конечном итоге разорвал сухожилие навылет.


Виверна потеряла опору на правую ногу и продолжала поворачивать по инерции, все еще пытаясь укусить Сета. Это заставило гигантскую рептилию резко упасть вперед, и она приземлилась на левое крыло. Под тяжестью массивного тела и неровной каменистой почвы тонкие кости крыльев превратились в пыль.


Майк не смог нанести решающий удар по ноге, и его попытка была грубо прервана массивным хвостом, отмахнувшим его прочь, когда зверь рухнул на землю.


Майк получил билет на скоростную автостраду, покидая битву, но Сет все еще был в опасности. Виверна страдала и злилась, и Сет был единственным в ее поле зрения. Он хотел убежать, и за ним нырнула острозубая голова на длинной шее. Злые глаза не отпускали обидчика. 


У него не было времени убежать далеко. Он мог только блокировать гигантскую пасть с зубами длиной с его предплечье, воткнув копье, чтобы не дать челюстям сомкнуться. Яростные глаза прожигали в нем дыру, а давление все возрастало. Деревянное древко начало сгибаться, когда наконечник копья стал медленно впиваться в небо. Когда древко начало трещать, отбрасывая щепы, Сет почувствовал, что настал его последний час.


Над головой виверны появилась тень. Фигура с двумя кинжалами приземлилась сверху и воткнула по одному кинжалу в каждый из широко открытых глаз виверны! Мина, ассасин, наконец, решила сделать ход и спасти ему жизнь.


Виверна в агонии замахала головой, сбросив Мину и вырвав копье из рук Сета. Забыв о копье, он бросился прочь и поймал Мину. С девушкой на руках он присоединился к остальным членам отряда. Ликсисс и Булко помогали Майку, совершившему жесткую посадку после того, как его отбросило. С ним все было в порядке, если не считать нескольких синяков.



Кузнец Апокалипсиса Глава 101. Свадьбы не будет! 


Взлетели обломки, и стена развалилась на части. Все рухнуло перед снарядом в форме феи мужского пола со светлой бородой и потрепанной короной на лысеющей голове.


За первым снарядом последовал второй. Он имел форму феи с платиновыми светлыми волосами.


- Как ты посмел?! - взревел второй снаряд, ударившись о первый и придав ему новый импульс. 


- Пожалуйста, пойми, милая! Ты уже не так молода… ух!


Кулак вонзился в кишки первого снаряда, и он отлетел в сторону, напоминая банан с брызгами крови.


- Мне едва за 200, тысячелетний старый пердун!


Фин дружески беседовала с членами семьи. Они вовсе не устроили жестокую бойню, разрушая в процессе собственный дворец.


- Но, милая! - сказал отец Фин, и кровь потекла у него изо рта. 


- Нет! Не милая! Ты прислал сообщение, что заболела бабушка! Я прихожу сюда, меня заставляют участвовать во всевозможных парадах героев, и никто не говорит мне, что происходит! И когда я наконец встречаюсь с бабушкой, она поздравляет меня со свадьбой?!


Две недели! Две недели, которые она могла бы провести с Сетом, чтобы исследовать Ору, были потрачены впустую. Она пережила парад, церемонию награждения, повышение по службе и несколько банкетов в этих тесных, неудобных вечерних платьях. Ей даже не удалось встретиться с людьми, которых они с Сетом спасли! Якобы больная бабушка, поздравившая ее с устроенным браком после того, как ей наконец удалось с ней встретиться, была последней каплей, прорвавшей плотину.


Пламя извергалось из ее глаз, а интенсивная божественная аура покрывала ее кулаки. Первый снаряд, отец Фин, остановился. Он лежал на большом балконе дворца.


- Родная, пожалуйста, позволь мне…


Как не очень веселый зеленый гигант, она ударила обоими кулаками по балкону, сломав всю конструкцию и вызвав дождь обломков. После того, как дым и пыль рассеяло сильным порывом ветра, Фин обнаружила, что отец отчаянно цепляется за неровный край. Он умоляюще посмотрел на нее, но его взгляд встретился только с черными, глубокими и холодными, как пустота, глазами. 


- Да здравствует... король.


Она наступила ему на руку, и он сорвался с края. 


- А-а-а-а!..


Отец Фин упал и исчез в облаках пыли внизу.


- Ты закончила со своей маленькой истерикой?


Прекрасная фея зависла в воздухе рядом с дырой в фасаде. У нее были такие же глаза и цвет волос, как и у Фин. На самом деле, именно Фин была на нее похожа, ведь эта фея была ее матерью. 


- Мама! Как ты могла допустить такое?! Ты приветствуешь меня как героя, а потом позволяешь ему ударить меня в спину?


- Сладкая моя! Мне очень жаль! У меня не было выбора!


Со слезами на глазах ее отец вылетел из облака пыли. Он подыграл ей, чтобы успокоить гнев дочери; на самом деле ему ничего не угрожало. Он просто вытерпел боль. 


Фин решительно проигнорировала его и повернулась к маме. 


- Это правда, дорогая. Он уже второй принц, что просил твоей руки. Он же устроил парад и призы.


Несмотря на то, что феи жили в матриархальном обществе, где королева превыше всего, оставались всевозможные низшие короли и дворяне ниже ее правления. Семья Фин относилась к знати среднего уровня в своей стране. У ее отца не было власти пойти против королевы.


Треск натянутых сухожилий заполнил комнату, пока сжатый кулак Фин становился все крепче.


- Прекрати. Ты знаешь, что нельзя решить эту проблему с помощью грубой силы, - прозвучал твердый голос ее матери. Она заметила обеспокоенные лица родителей и расслабила кулак. Они были правы. У нее не было ни единого шанса против королевской гвардии. Она даже не смогла прийти в ярость и уничтожить что-то, прежде чем ее схватят. 


- Предложения? - выдавила она. Для нее было ясно, что ее не заставили бы выйти замуж за какого-нибудь властолюбивого монарха, считавшего, что на нем хорошо смотрелись бы ее достижения.


- Беги, - просто заявила мать. - Уходи и игнорируй все призывы. Ты, кажется, говорила, что у тебя есть хороший друг? Используй какой-нибудь предлог, чтобы вернуться к нему.


Ее отец ошеломленно посмотрел на жену.


- А как же принц?


- Мы сделали, что от нас ожидалось. Если наша дочь сбежит, это не наша проблема. Ей 204. Она достаточно взрослая, чтобы принимать собственные решения.


Фин посмотрела на мать сверкающими глазами и восторженно обняла. Мама всегда понимала дочь! 


Они поговорили о том, как тайно увезти Фин. Она покидала этот мир под предлогом желания попрощаться с Сетом, но оставалась с ним навсегда. Идея была простой, но пока Фин удавалось покинуть мир, принц ничего не мог предъявить столь высокопоставленному офицеру, как Фин. 


Она послала Сету письмо, что скоро вернется, и была взволнована их встречей. 


Она попросила разрешения у своего начальства, и оно не смогло отказать в просьбе прославленного героя. По крайней мере, титул хоть для чего-то пригодился.


Так она сбежала в Ору, оставив родителей разбираться с гневом королевского сына.


Она успешно прибыла в Системную церковь Оры, но ее письмо не дошло до адресата.


Сета здесь не было, и она отправилась на его поиски.


Она пришла в гостиницу, но Сет уже ушел.


Как ей было его теперь искать? Могла ли она найти Сета в таком большом городе, как Ора? Страх, что она пришла напрасно, сжал ее сердце. Как раз в тот момент, когда на ее глаза навернулись слезы, трактирщик продолжил говорить. 


Он сказал ей, что Сет уехал несколько дней назад вместе с его детьми и их компанией. Он уехал, что сдать экзамен на повышение в ранге и стать авантюристом ранга В. Экзамен должен был занять 2 недели. Джеймс, хозяин гостиницы, вспомнил о Фин и предложил ей остаться в его комнате, пока Сет не вернется.


Фин в любом случае нужно было где-то остановиться, поэтому она согласилась. Поскольку теперь она знала, где Сет, ее следующим пунктом назначения была гильдия, чтобы получить больше информации об этом задании. 


Гильдия показалась довольно беспокойной, когда прибыла Фин. Секретари гильдии бегали с бумагами в руках, в то время как группы авантюристов стояли вокруг с нервными лицами.


Фея прождала почти час у одной из стоек, прежде чем к ней наконец подошла секретарша. Она была потной и запыхавшейся, с растрепанными волосами. 


- Чем я могу вам помочь? - попыталась она одарить ее натренированной деловой улыбкой, но улыбка вышла кривой и торопливой. Фин стало ее немного жаль, но она вела себя так, будто ничего не заметила, и рассказала ей о Сете. Лицо секретарши слегка дернулось, когда Фин упомянула, что ее друг участвовал в экзаменационном задании. 


- Вы еще не слышали об этом? Вы авантюрист ранга В, верно? - внезапно спросила дама с блеском в глазах. 


- Да…


- Хорошо, хорошо. Я не могу просто рассказать вам о специфике этого задания, но, если хотите присоединиться к спасательной группе, я могу рассказать вам все.


- Спасательной группе?! - воскликнула Фин. Секретарша сделала ей знак, чтобы она вела себя тише. Она подтолкнула бланк. Он был нужен для того, чтобы присоединиться к квесту подкрепления. 


Секретарша коротко объяснила фее, что происходит. Вчера они получили уведомление из Торы, чтобы отозвать и отменить все торговые караваны и путешественников. Виверны вдоль дороги в город стали чрезвычайно жестокими. Стало уже достаточно плохо после того, как новая альфа взяла на себя руководство стаей, но случилось нечто, чего Тора не могла разглашать, и это событие спровоцировало рептилий.


Ситуация была нестабильной и чрезвычайно опасной для любого человека, направляющегося в сторону Торы. Это и послужило причиной хаоса в гильдии. Помимо отмены и отзыва всех видов торговцев, авантюристов и караванов, им также нужно было организовать подкрепление для Дворцового каравана, который уже вошел на территорию виверн. Дворцовый караван последним вошел в опасную зону и имел наибольшее количество бойцов. 


Задание требовало, чтобы участники были как минимум В-ранга. Это объясняло, почему секретарша воспользовалась шансом, чтобы немедленно завербовать Фин. Авантюристы В-ранга были редкостью и часто были заняты, так что найти кого-то свободного, к тому же имевшего личную заинтересованность в участии, было похоже на подарок небес.


Полный инструктаж и зачет должны были состояться на следующее утро, так что у Фин было время подготовиться. 


Виверны. Возвращаясь в гостиницу, Фин думала об этих больших летающих ящерах. Хотя эти существа были чрезвычайно опасны, она все же испытала облегчение. Даже если там было опасно, Сет был, по крайней мере, достаточно силен, чтобы убежать от этих тварей. Она не сомневалась, что ему удастся выжить, пока она не доберется дотуда!



Кузнец Апокалипсиса Глава 102. Как мыльный пузырь, только с кровью. 


Все посмотрели на искалеченную виверну. Хромая, ослепленная и со сломанным крылом, она явно потеряла подвижность. Тем не менее, она все еще была танком с массивной броней. И как прикажете убивать?


Первой мыслью Сета был Обол Харона. Он не сомневался, что молот сможет разбить даже череп виверны, но у него были свои тайные подозрения относительно молота, так что он исключил его из соображений. 


Пока он размышлял, его внимание переключилось на остальную часть каравана. Всем пришлось нелегко, и ни у кого не было возможности обдумать общую ситуацию. Четвертая виверна тоже приземлилась, и другие отряды были заняты тем, что сдерживали рептилий, одновременно обеспечивая отступление каравана. 


У других бойцов С-ранга были те же проблемы, что и у Майка. Их оружие не могло эффективно пробить толстую чешую и нанести достаточный урон, чтобы убить или вывести их из строя. 


Побег занял больше времени, чем ожидалось, поэтому их расстояние до каравана не увеличилось так сильно, как они опасались. Вопрос был в том, что делать с виверной здесь? Быть может, стоило просто оставить зверя и убежать?


Сет пришел к выводу, что у него нет оружия, которое помогло бы ему покончить с виверной одним ударом. По крайней мере, он не был уверен, что выйдет из ближнего боя невредимым. Оставалось только одно решение. Превратить дракона в ежа. Он поделился своим мнением с отрядом.


- Давайте просто сделаем все возможное, используя дальние атаки, пока она не умрет, - заявил он, прежде чем вооружить свой лук и прицелиться в пустоты, где когда-то были глаза виверны.


Остальные удивленно посмотрели на Сета, но, когда его первые стрелы попали в язык существа, и брызнула кровь, они поняли, что он задумал… Ну, не совсем. Они думали, что Сет говорил о том, чтобы прицелиться в незащищенный рот и убить виверну. Однако намерение Сета состояло в том, чтобы буквально проткнуть ее таким количеством стрел, чтобы виверна устала жить. Попадание в язык на самом деле означало, что он промазал в глаз.


Результат был таким же. Пока Булко, Ликсисс и Пуф начали колотить виверну по голове атакующей магией, Майк достал лук, а Мина - арбалет. Лук был запасным оружием для Майка, так что он не был лучшим стрелком. Мина же довольно регулярно использовала арбалет с отравленными болтами. 


Ослепшая виверна не могла даже разглядеть направление людей, осыпавших ее голову шквалом злобных дальнобойных атак. Хороший удар Сета в глазную впадину значительно замедлил движение зверя. Он попал в мозг? Видя свой шанс, Ликсисс приготовилась к мощному заклинанию. 


Вскоре огненный шар обычного размера вылетел из ее рук и вошел в горло монстра. Сет успел поверить, что она потерпит неудачу, когда мощный взрыв разорвал голову существа изнутри. Длинная шея просто взорвалась брызгами крови. Ликсисс посмотрела на остальных членов отряда с самодовольной улыбкой, ведь всего минуту назад все казались разочарованными.


/Динь! "Взрослая виверна ур.47" убита. Заработан опыт!/


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь вы 24 уровня!/


/Динь! Титул: "Истребитель драконов (мизерный)". Вам удалось подчинить себе родственника расы драконов. +5% к врагам типа драконов./


То, что она использовала, называлось сжатым огненным шаром. Сначала он выглядел обычным, но на самом деле таил в себе силу многих огненных шаров, объединенных и сжатых. Количество их сводилось к таланту и уровню мастерства мага. Через определенное время сжатие снималось, и шар взрывался с силой, в несколько раз превышающей мощность всех его компонентов вместе взятых. 


Звук взрыва эхом разнесся по всему ландшафту и привлек всеобщее внимание. Не только авантюристов, но и виверн. И не только авантюристы были ошеломлены, увидев кровавый взрыв и беспорядочные ошметки отрубленной головы, приземлившиеся на землю. Вслед за глухим стуком мертвое тело пошатнулось и упало. 


Все взгляды обратились к группе, только что убившей виверну. Увидев глаза авантюристов, но особенно глаза виверн, Сет понял, что произойдет через мгновение, и побежал. 


Не прочь или к каравану, а к трупу виверны. Он не просто жадничал, чтобы убедиться, что вся добыча останется с ним и его отрядом, нет. И не сработал страх потерять возможность разграбить труп после того, как виверны начнут свою месть! Ну, может, немного. 


Самой большой причиной были два шара, плавающие над трупом. Из отрубленной шеи появился гигантский светящийся шар, а из головы - яркий серебряный шар поменьше. Одним из них была душа только что убитой виверны.


/Душа (массивная), крафтовый материал, редкий/


Другой была верная душа из его копья. Скорее всего, копье разорвало на части, когда высвободилась сила взрыва. 


Души начали притягиваться к нему благодаря "Захвату души", так что ему просто нужно было сосредоточиться, добраться до трупа, разграбить его и уйти.


В то же самое время, когда Сет начал бежать, старая виверна тоже пришла в движение и спустилась с большой высоты, откуда наблюдала до сих пор.


Краем глаза Сет увидел гигантский силуэт, падающий с неба. Он не мог остановиться. Он был уже так близко, слишком близко, чтобы обернуться. Он вложил больше сил в спринт и укрылся за трупом виверны.


/Динь! Пассивный навык: Сопротивление страху ур.8 стал Сопротивлением страху ур.9!/


Пара гигантских когтей пронеслась мимо того места, где он только что промелькнул.


/Динь! Навык: Захват души ур.3 стал Захватом души ур.4!/


От уведомления у него чуть сердечный приступ не случился. Он с таким нетерпением ждал повышения уровня "Захвата души", но сейчас он мог бы обойтись без такой неожиданности. 


Вжух. Хрусь. Гигантские когти вонзились в труп виверны, за которой прятался Сет. Старая виверна, будто желая вернуть труп своего товарища, начала махать крылом и подняла труп с земли.


- Хера с два! - воскликнул он и шлепнул труп виверны, крикнув "Добыча!".


С клубом дыма гигантское тело растворилось в воздухе. Старая виверна внезапно потеряла контроль и взмыла в небо, когда исчез вес в ее когтях. 


У Сета не было времени проверять добычу. Вместо этого он быстро убежал, бросившись к остальной части каравана. До самого пика каравана, чтобы быть точным, где отряды ранга А и ранга В все еще наблюдали за ситуацией. 


Остальная часть его отряда не стояла без дела, наблюдая за Сетом. Они тоже достигли каравана. Ситуация быстро изменилась, когда виверны, заставлявшие других авантюристов потеть, тоже поднялись в воздух. Они закружили и сосредоточились на отряде Сета.


Сет был рад, что решил хотя бы раз проверить свою ловкость. Он увернулся от нескольких бросков, когда догнал свою группу и караван.


- Голова! Мы должны добраться до головы каравана. Даже если провалим экзамен, мы, по крайней мере, выживем!


Все кивнули и вложили всю энергию в то, чтобы пробежать мимо остальной линии фургонов и все еще ошеломленных авантюристов. Хорошо, что виверны теперь жаждали мести. Иначе эти люди были бы мертвы.


Караван не прекращал движения, но отряд все же сумел добраться до фронта с экипажами экзаменаторов и прокторов. Остальные сначала замедлились, но снова ускорились, когда увидели, что Сет действительно проносится мимо экипажей. 


Могли ли помочь ли более сильные авантюристы? Вероятно. Что было бы даже лучше, чем помощь? Безопасность. Он решил бежать прямо в ущелье, куда не могли войти виверны. Кто сейчас стал заботиться о караване? Никто! Даже рептилии не обращали внимания на повозки, занятые охотой на Сета и его команду.


Мина с остальными последовали за ним в ущелье. Окруженные крутыми стенами утесов на дне этой узкой пропасти, они вздохнули с облегчением. Затем последовал испуг, когда виверны приземлились на краю ущелья над ними и стали пытаться заползти в узкое пространство. 


Сет прошел мимо хорошо сделанного входа в убежище гномов и приблизился к выходу с другой стороны. Виверны следовали за ними, как стая безумцев с налитыми кровью глазами. Сет думал только об их собственной безопасности, когда привел сюда отряд. Теперь у него появилась идея получше. 


- Если мы останемся здесь, виверны тоже останутся. Пока они полностью зациклены на нас, караван может оказаться в безопасности. Это идеальное оправдание, - объяснил он Мине и остальным. 


Оправдание действительно сработало. Пока звери продолжали попытки убить их взглядом, остальная часть компании смогла безопасно войти на контрольно-пропускной пункт. После того, как последняя повозка, кроме раздавленной виверной, вошла в пещеру, Сет с отрядом тоже последовали в безопасность темной пещеры.



Кузнец Апокалипсиса Глава 103. Почти изгои. 


-В Оре-


Рота из 27 авантюристов В-ранга была готова отправиться в путь. Четыре отряда и 6 отдельных авантюристов ответили на вызов и взяли на себя спасательную миссию. Основным работодателем выступил не город, а гильдия дворцовых торговцев. Города Тора и Ора только на вторых рядах спонсировали миссию.


Во главе отряда шел старый колдун Вентури, вице-мастер гильдии и бывший авантюрист ранга А. Одетый в синюю мантию, сверкающую магическими щитами и формациями, он имел прямую осанку и выглядел вполне подходящим для своего возраста, хотя умело и молодецки запрыгнул на коня. Городской лорд снабдил весь отряд особыми, не обычными лошадьми. Эти существа были специально выведены для высокоскоростных дальних путешествий. От них было мало пользы в бою, но они позволяли отряду обогнать караван и добраться до территории виверн всего за день.


Вентури еще раз коротко объяснил задачу, прежде чем дать сигнал седлать лошадей и тронуться в путь. Поскольку Фин не хватало роста, чтобы править лошадьми, она уселась на плече вицемастера гильдии впереди группы. Один день, чтобы добраться до территории виверн, если все пройдет без осложнений. Полдня, чтобы добраться до каравана, если следовать расписанию.


"Сет, я иду!" - подумала Фин, когда лошади помчались вслед за караваном.


-Пропускной пункт-


Они вошли в гигантский зал, высеченный в массивной скале. Высокий потолок поддерживали толстые колонны, покрытые художественной резьбой. Волшебные фонари висели на стенах, как факелы, излучая успокаивающий нейтральный свет. 


В некоторых местах пол был гладким, как плитка, но в основном был изношен постоянным потоком путешественников и лошадей, входящих в это место, чтобы найти убежище от непогоды и виверн. Вход напоминал проход через мембрану, потому что был фактически закрыт от других монстров, обитавших в этих горах.


Не только люди из каравана добрались до этого места. Среди людей, повозок и животных из каравана Сет также увидел несколько незнакомых лиц. Многие смотрели на них и говорили о них же. Не все видели, как отряд убил виверн, но вести разлетались быстро. Сет уловил обрывки разговоров о небольшой группе торговцев, прибывших до каравана.


Один из авантюристов подошел к Сету и его группе. Их звали к себе экзаменаторы и начальник каравана. Начальник каравана, как можно было догадаться, занимался организацией похода. Задержки, убытки, жертвы – все ложилось на его плечи, если что-то шло не по плану.


- Ты действительно сделал это, - услышал отряд взволнованный голос из-за угла. Они прошли мимо фургона и увидели группу торговцев с лидером впереди, спорящих с экзаменаторами и прокторами. 


- Теперь виверны не оставят нас в покое. Один из твоих отрядов прикончил зверя!


Начальник каравана был крепким пожилым мужчиной. Обладая длинными усами, он больше походил на авантюриста, чем на торговца. Все из-за мышц и кожаной одежды. С другой стороны, торжественный лидер отряда ранга А только молча наблюдал, как начальник каравана выпускает пар.


- Ах, вот вы где! - сказал он, заметив их прибытие. Он подошел к ним, не обращая внимания на кипящего за его спиной мужчину.


- Вы хорошо справились. Убить виверну - нелегкая задача даже для отряда В-ранга, - признал он заслуги отряда Сета. 


- Нам едва удалось спастись, - смущенно ответил Майк.


- Но вы спаслись. Хотя ваши действия похвальны, это было не очень разумно. Убить виверну само по себе не было самым умным ходом. Вы их здорово разозлили, но разграбить труп, когда старушка попыталась его вернуть?.. Зачем тебе понадобилось его грабить?


Все взгляды единодушно обратились к Сету. Он не мог сказать им, что должен был забрать души. Почему он решил ограбить труп? Жадность? Нет. Он не был ослеплен простой мирской жадностью. Определенно нет. Он испытал нечто более высокое. Даже великое! Стремление мастера к качеству материала. Именно так.


- Значит, ты пожадничал.


- Определенно жадность.


- Не волнуйся, ты все еще мне нравишься.


- Жадина.


Весь отряд и экзаменатор единодушно согласились после того, как он попытался объяснить им свое великое дело.


- Да.


Сет был немного подавлен. По крайней мере, Мина осталась на его стороне.


- Что ж, прими это как урок и учись на нем. По крайней мере, ты использовал агро для чего-то продуктивного, а не позволил себя убить. Теперь можете идти, - сказал экзаменатор и вернулся к торговцам. 


- Я позвал их сюда, почему ты говоришь им уйти? Урок? Отныне виверны будут охотиться на нас. Мы превратились из возможной добычи во врагов! Ты просто хочешь их простить?! Они должны взять на себя ответственность и…


- Оставь их. Все уже случилось, это ничего не изменит. Я возьму ответственность на себя. Это наша ответственность, ведь именно мы недооценили испытуемых и позволили этому случиться, - сдержал куратор начальника каравана.


- Вы все еще здесь? Идите уже, - оглянулся он и прогнал их прочь. 


Группа действительно не понимала, как они ушли безнаказанными, даже сохранив трофеи! Они прокрались в закуток позади фургонов, чтобы взглянуть на добычу. У Сета не было времени проверить вещи, и они отличались от того, что он ожидал. Разграбление трупов оказалось неэффективным методом сбора предметов. Они собрали 35 чешуек размером с ладонь, кусок кожи, достаточный, возможно, для одной брони, 4 клыка длиной с предплечье и короткий рог. Сет единственным среди них умел оценивать предметы, поэтому прочитал описание.


/Чешуя виверны, крафтовый материал, редкий 


Чешуя виверны. Чешуя виверны, как родственника расы драконов, обладает высокой устойчивостью к магии и физическим атакам, аналогичными с чешуей меньших драконов./


/Клык виверны, крафтовый материал, редкий 


Клык виверны. Клыки виверны, как родственника расы драконов, обладают высокой прочностью и проникающими свойствами, аналогичными клыкам меньших драконов./


/Кожа виверны, крафтовый материал, необычный 


Гладкая кожа крыльев виверны. Имеет хорошую близость к стихии ветра./


/Рог виверны, крафтовый материал, необычный 


Рог виверны. Короткий и хрупкий рог, напоминающий драконий, но лишенный функциональности. Хороший трофей, чтобы повесить на стену./


Глаза членов отряда распахнулись, когда они слушали о первых двух предметах. Третий они посчитали приемлемой добычей, а последний предмет изрядно разочаровал.


- Не знаю, как насчет рога, но я знаю хорошего портного. Кожа тоже может быть редкостью, - заверил их Сет. В конце концов, гладкая кожа могла бы принести больше пользы портному, чем кузнецу. 


- Итак, как мы поделим добычу? - спросила Мина, обращаясь к группе. 


Все посмотрели на Майка, лидера отряда. Майк, в свою очередь, посмотрел на Сета. Они знали, что он был боевым кузнецом. Он больше всего нуждался в материалах, но они не могли отдать добычу просто так. Сет улыбнулся, забавляясь выражением лица Майка. 


- Как насчет того, чтобы я их пока сохранил? Мы посетим аукционный дом для нейтральной оценки, и я заплачу вам за то, что мне нужно. Идет?


Майк, казалось, испытал облегчение, когда все кивнули в знак согласия. Неважно, продавали они добычу Сету или сплавляли в магазин, очевидно, они предпочитали, чтобы цена была справедливой. Сет упаковал вещи в свой инвентарь, и компания расслабилась в своем тихом маленьком уголке. Они не осмелились смешаться с остальной частью каравана после того, как привлекли к себе столько внимания. 


По плану караван должен был остаться здесь до следующего утра. Они надеялись, что с утра виверны уйдут. Посреди зала подавали теплый ужин, и они послали Мину за едой. Как ассассин, она была самой незаметной. Изначально готовить еду не планировалось ни в какой точке путешествия, но, пройдя через такое нападение, начальник каравана решил, что теплая еда поднимет всем настроение.


Мина вернулась с мисками горячего овощного рагу. После теплой еды они завернулись в теплые одеяла и уснули.



Кузнец Апокалипсиса Глава 104. Мертвяки поспать не дали. 


Пол начал вибрировать, и Сет проснулся. В зале было темно, и единственный свет исходил от сгоревших костров. Что случилось с волшебными фонарями? Он увидел рядом с собой два сверкающих глаза. Мина тоже не спала. Ассассин-зверочеловек кошачьего типа обладал впечатляющим восприятием. Майк тоже не спал. 


- Что происходит? - прошептал Сет Мине.


- Понятия не имею. Я проснулась, когда внезапно погас свет. Затем земля начала вибрировать, и ты проснулся.


Они разбудили остальных членов отряда и надели свои вещи. Что-то происходило. Постепенно остальная часть каравана пришла в движение, когда вибрация стала сильнее. Люди не успели зажечь свет или запалить факелы, как пещеру наполнил мощный грохот, и в темноте эхом отозвались крики боли.


В панике жрецы начали произносить световые заклинания, освещая отвратительных зверей, пробивших стены и полы зала. Из челюстей вытянутых голов рептилий торчали ужасные зубы, а вместо глаз зияли две пустые глазницы. Чешуйчатая кожа была бледной и иссохшей. 


- Дрейки?! - истерически воскликнул какой-то авантюрист.


Дрейки были родственниками драконов, как и виверны. Они не имели крыльев, но были ужасными врагами на земле. Твари, ворвавшиеся в пещеру, казались похожими, но…


- Нет! Не дрейки, но что… Кьяаа!


Не успел никто отреагировать, как существа начали резню. Длинные ужасные когти разорвали ближайших авантюристов. При свете стало видно еще больше мест, где стены и пол начинали осыпаться.


- Мы должны выбраться отсюда! - сказал Майк, и отряд побежал к выходу. Они были не единственными, кто решил смываться. Они миновали вход как раз вовремя, пока его не заблокировала масса людей, пытающихся выйти наружу. Все мысли о построении или сражении исчезли, когда толпа попыталась бежать. Позади них, в пещере, отряды ранга А и В сражались с похожими на дрейков монстрами.


Не все еще успели покинуть пещеру, как одно из существ нырнуло в толпу, пожиная кровь и жизни и вызывая еще больший хаос. Некоторые из тех, кто вышел, образовали снаружи пещеры строй, но он сломался, когда охваченная паникой толпа выбежала наружу! Экзаменаторы сделали все, что могли, но монстров было слишком много, чтобы помешать им преследовать убегающих людей. Узкое пространство наполнили крики людей, звуки борьбы и рев рептилий. 


Сет со спутниками остановились на краю ущелья и почувствовали противоречие. Они смотрели, как другие просто пробегают мимо них, уходя в ночь и не оглядываясь. Убежать было не так-то просто. Кузнец с ночным зрением не видел ни одной виверны на краю ущелья, но это не означало, что их там не было. Люди могли выбежать из ущелья, но Сет убил одну из виверн. Ящеры, вероятно, ждали появления людей и были готовы убивать, как только их враги покинут безопасное место. Сбежавшие авантюристы не могли бы справиться со старой виверной. 


Крики позади них заставили отряд оглянуться. Несколько монстров, наконец, протиснулись через вход и вышли в узкое ущелье. Вместо того, чтобы преследовать живых, они начали жадно пожирать мертвых и раненых. Еще больше тварей попытались протиснуться мимо своих сородичей и бросились в погоню за теми, кто выбрался наружу... 


Сет с отрядом ждали недалеко от выхода, так что у них было и расстояние, и время, чтобы оценить ситуацию. Теперь Сет, наконец, нашел возможность использовать "Наблюдение" на одном из существ, пока они были заняты пожиранием трупов своих жертв и выбирались из пещеры. 


/Кровавый раб (Дрейк) ур.37/


"Кровавый раб?! Как те твари в подземелье?" - подумал Сет, прочитав имя. Как это было возможно? И что еще более важно, если они были похожи на существо в склепе, то были намного сильнее, чем предполагал их отображаемый уровень. Словно было недостаточно, что их атаковали дрейки высокого уровня, они еще оказались нечистью!


- Давай убежим, - внезапно предложил Сет.


- Бежать? Почему? Мы легкая добыча для виверн, у нас может быть шанс против них…


- Попробуй проверить статистику этих тварей, - перебил Сет Майка.


Ни у кого из них не было более надежного навыка оценки, чем "Наблюдение", чтобы проверять врагов, но поскольку другие члены были на более высоком уровне, чем Сет, они могли видеть больше, чем просто имя. Они просто привыкли к оценке по уровню и не удосуживались читать дальше. 


Когда они нашли время, чтобы проверить статистику дрейков, их лица побледнели. Чтобы убить обычного дрейка, уже требовалась группа С-ранга. Эти твари имели статус "Кровавый раб", что увеличивало все их основные атрибуты на 50%, и статус "Разъяренный", увеличивающий атаку еще на 25%. 


С расстроенным шипением и рычанием масса дрейков протиснулась мимо своих собратьев, занятых легкой добычей, и побежала вдоль ущелья к обоим выходам из него, чтобы преследовать сбежавших людей.


- Да, мы должны бежать. Поторопись! - согласились все и выскользнули из ущелья в ночь. Прошло много времени с тех пор, как Сет использовал "Маскировку", чтобы скрыть свое присутствие. В отличие от остальных, они не поддавались панике, поэтому каждый активировал какой-то навык, чтобы скрыть свое присутствие, и выскользнул в ночь. Мина преуспела в качестве убийцы и полностью исчезла в темноте ночи. Сет не мог увидеть ее даже с ночным зрением.


Так быстро и незаметно, как только могли, они преодолели расстояние до выхода из ущелья, откуда теперь хлынул непрерывный поток трансформированных дрейков. Только Сет мог увидеть это, но воздержался от рассказа остальным. Группа напряглась. Они слышали, как стадо зверей бежало, топтало и искало новую добычу. Лучше им было не знать, сколько зверей обитало в темноте ночи.


Новые звери начали срываться с крутого утеса. Они преследовали своих жертв в тесной близости позади отряда Сета.


- Черт! Поторопитесь, ребята! Они приближаются! - крикнул Сет. Времени на скрытность больше не было, так что они бросились бежать, чтобы скрыться. Какая разница, заметит ли их виверна, если они все равно умрут от этих странных дрейков?


- Я нашла место, где можно спрятаться. Это недалеко! - внезапный голос заставил их сердца подпрыгнуть. Среди них появилась Мина. Она осматривала местность впереди и повела их вдоль подножия утеса.


- Здесь! Мы должны подняться. Там есть расщелина, где мы можем спрятаться! - сказала она, остановившись. 


Это было лучше, чем ничего. Даже если эти существа могли прокладывать туннели в скалах, возможно, они не нашли бы их там. В любом случае, убежать от них было невозможно. Они поспешно вскарабкались по крутой каменной стене. Как и сказала Мина, там был крошечный выступ и щель, куда они могли протиснуться. 


Узкий вход вел в короткую естественную пещеру. Снаружи звуки скачущих по каменистой долине дрейков изменились, и, вместо топота стада и случайных криков, раздавались звуки борьбы. Как будто дрейки с кем-то сражались. Неужели экзаменаторам наконец удалось покинуть пещеру и взять ситуацию под контроль?


Сет хотел выглянуть наружу, но Мина двигалась быстрее. Она быстро прыгнула обратно в пещеру, когда они услышали мощный рев. Мину заметил один из дрейков и прыгнул на скалу! Вонзив когти в каменный пол пещеры, он цеплялся за выступ. Хотя издалека дрейки выглядели бледными и изможденными, мощные мышцы и широкие плечи все еще были слишком широки, чтобы зверь мог войти в их маленькое укрытие. 


Он рычал и шипел на них, пытаясь пролезть. Его горячее влажное дыхание, пахнущее разложением, наполнило пещеру, и Ликсисс стало тошнить. Две пары пустых глазниц, казалось, все еще жадно смотрели на добычу. После первоначального удивления Сет первым пришел в себя. Он быстро воспользовался этим шансом и ударил дрейка Хароном Обола. Могучий удар раздавил морду с отвратительным хрустом, и свернувшаяся кровь брызнула темной слизью. Сета чуть не стошнило, но удар принес желаемый эффект. Существо на мгновение остолбенело, потеряло хватку и упало с уступа.


Должно быть, именно так чувствовала себя Фин, покрытая плотью кракена. Сет уже скучал по своему копью; имея большую дальность, он уклонился бы от волны мерзкой плоти. Отсутствие уведомления об убийстве означало, что существо не погибло.


Группа все еще была занята осознанием того, что только что сделал Сет, когда он добавил неизвестный щит поверх оружия, которым никогда раньше не пользовался. В щите не было ничего особенного. Это был щит среднего размера, сделанный из деревянного основания, покрытого пластинами, выкованными из нескольких змеиных ребер. Он казался довольно тяжелым, но имел хорошую защиту.


Вооруженный молотом и щитом, Сет приблизился к входу. Он услышал хаотичные звуки борьбы снаружи, рев и крики рептилий, но, прежде чем сумел разглядеть хоть что-то, ему пришлось блокировать приближающуюся к нему разбитую морду. Она врезалась в щит и отбросила Сета назад.


Он снова взмахнул молотом, на этот раз намереваясь размозжить череп! И дрейк исчез. Не с клубом дыма, но быстрым рывком. Крича, вонзая когти в пол, он внезапно отскочил назад, прочь от пещеры и прыгнул в воздух.



Кузнец Апокалипсиса Глава 105. Подкрепеление близко. 


Сцена перед глазами Сета была настолько фантастической, насколько это вообще возможно. В темноте ночи, нарушаемой лишь прерывистым светом заклинаний, назревала эпическая битва. Долина наполнилась армией преображенных дрейков и остатками каравана, отчаянно сражавшихся за свои жизни.


А в воздухе над долиной металось бесчисленным количество виверн. Сет мог видеть только массу кожистых крыльев, закрывающих небо. Снова и снова виверны выныривали из своей стаи, чтобы схватить дрейка и унести его с собой в облака, чтобы небо пролилось дождем крови, или трупы разбились о других дрейков на земле.


Пока дрейки нападали на все живое, виверны игнорировали борющихся авантюристов и сосредоточились на уничтожении своих немертвых родственников. 


- Ух ты... - подошла незаметно Мина. Откинув кошачьи уши и широко раскрыв темные глаза, она смотрела на битву в долине. Так ли он выглядел, когда поджег целый город?


/Динь! "Кровавый раб (Дрейк) ур.35" был убит. Получен опыт!/


Дрейк в конце концов погиб где-то на поле боя. Сет получил около 10% опыта, хотя не сыграл большой роли в его фактической смерти. 


- Что происходит, ребята?


Остальные члены отряда высунули головы после того, как парочка молчала несколько минут. Все, что они могли видеть, это случайные вспышки света от магии. Впрочем, они могли слышать. Массу хлопающих в небе крыльев и какофонию криков и рева рептилий. Крики авантюристов тонули во взрывах магии и мясистых всплесках, когда дрейки падали на землю с огромной высоты. Одного шума с поля боя было достаточно, чтобы товарищи побледнели. 


Сет объяснил, что происходит, и они побледнели еще больше. Что вообще там творилось? Они поговорили о том, что делать теперь, и пришли к единственно возможному решению.


Съежиться и закопаться.


Оставаться там, где они были, пока ситуация снаружи не успокоится.


Что еще им оставалось делать? Помочь? Это было бы ничем иным, как самоубийством. Бежать? Оставался огромный шанс быть убитым либо вивернами, либо дрейками. По крайней мере, здесь они были в безопасности от виверн. 


Итак, они укрылись в крошечной пещере и стали ждать.


--------- Тем временем, Фин --------------


Группа спасения/подкрепления достигла территории виверн в течение дня и остановилась на плато, где караван остановился днем раньше. Следы, оставленные торговцами, убедили их, что они были близки к тому, чтобы догнать караван. Он, вероятно, уже добрался до контрольно-пропускного пункта. Группа решила хорошо отдохнуть, прежде чем броситься за ними рано утром. Таким образом, они догнали бы караван на рассвете.


Внешне Фин выглядела спокойной, но на самом деле была на взводе. Дело было не в вивернах. Ну, это касалось виверн, но что, если то, что взбесило виверн, было более опасным, чем летающие ящеры?


Фее даже пришлось наложить на себя успокаивающую магию, чтобы хоть немного поспать этой ночью. Она знала, что должна была оставаться в форме, если хотела помочь. 


-------- В маленькой пещере -----------


Отряд начинал уставать, ведь им так и не удалось поспать. Они сбились в кучу в самом конце пещеры, глядя на вход. Шум битвы не утих, но звуки сражающихся людей, крики и заклинания давно стихли. Только царапанье когтей, хлопанье крыльев и рев и шипение рептилий доносились снаружи.


Это напомнило Сету некогда виденный им фильм. Там планета погрузилась во тьму, и на охоту выходили орды странных монстров. Он чувствовал себя так, словно стал персонажем подобного фильма. Темнота снаружи гарантировала смерть любому, кто бы в нее вышел. В этом он не сомневался.


Дрейки больше не пытались войти после того, как последнего схватила виверна, но отряд продолжал настороженно наблюдать за входом. Они по очереди сторожили и отдыхали, чтобы сберечь энергию.


Когда наступило утро, в долине стало тише, но они все еще не осмеливались покинуть укрытие. Сет выглянул из пещеры и обнаружил, что долина покрыта трупами дрейков и нескольких людей. Виверн не было, ведь они забирали своих мертвых.


Внизу все еще сражалось много дрейков и виверн, но их было несравнимо мало с тем количеством, что билось ночью. Когда свет зари упал с края утеса в долину, дрейки впали в панику. Живые и мертвые дрейки начали испускать черный дым, когда на них упал солнечный свет. Они прекратили свои занятия и бросились к ущелью, откуда пришли. Виверны воспользовались своим шансом убить как можно больше паникующих тварей.


И тогда они снова услышали шум битвы. Они не могли разобрать слова, но слышали сильные, твердые крики, прежде чем снаряды и магия начали вырываться из ущелья и поражать мчащихся дрейков.


- Там люди! - Сет разбудил остальных. Они снова собрались у входа и посмотрели в сторону битвы. На этот раз силы авантюристов были скоординированы и легко подавили волну дрейков. Их число сократилось вдвое еще до того, как они достигли входа в ущелье. Не считая тех, кого поразили виверны. 


Дрейки, добравшиеся до авантюристов, встретили свой конец под оружием фронтовых бойцов. Разница между прошлой ночью и этой поражала. 


- Мы должны пойти и помочь, - заявил Майк, глядя на долину, где отстало немного тварей.


Большинство дрейков попытались вернуться туда, откуда пришли. Отряд, вероятно, мог бы получить легкий опыт, если бы ударил в спины дрейков. Было бы также лучше, если бы они пришли на помощь, чем просто прятались в пещере, ожидая спасения.


Они вылезли из своего укрытия и тут же вступили в бой с отставшим дрейком, который мчался к ущелью. Один дрейк не был большой проблемой для отряда, и им удалось быстро его одолеть. Помогло и то, что он таял на солнце. Майк обезглавил существо, и Сет получил от него 8% опыта. Если бы они могли так легко убить еще кого-нибудь, это был бы хороший способ получить опыт.


Они поспешили к большой группе дрейков. Дрейки карабкались, чтобы попасть в ущелье и другие отверстия, откуда они пришли. Их число уже уменьшилось перед подавляющей группой авантюристов, когда Сет и отряд напали на Кровавых рабов со спины. К счастью или нет, трупы дрейков быстро растворялись на солнце, так что не пришлось перелезать через стену из трупов.


Очевидно, они не просто бросились в драку. Они начали бой с одним из сжатых огненных шаров Ликсисс в качестве первого удара. Шар взорвался в толпе. Он сгорел и отбросил 5 или 6 дрейков от места удара, оставив большой кратер. Отряд мог сделать это, только потому что имел достаточно времени, чтобы произнести заклинание заранее.


Майк, Мина и Сет бросились добивать наиболее раненых.


/Динь! "Кровавый раб (Дрейк) ур.36" убит. Получен опыт!/


/Динь! "Кровавый раб (Дрейк) ур.35" убит. Получен опыт!/


/Динь! "Кровавый раб (Дрейк) ур.35" убит. Получен опыт!/


Сет воспользовался шансом, чтобы проверить свою догадку. Он наблюдал, как двое других убивают свои цели, и проверил свой опыт. Он набрал 7% и 8% соответственно. Последнего он убил Оболом Харона, и это дало ему меньше половины по сравнению с остальными. У Сета было не так много времени, чтобы радоваться своему открытию, ведь отряду пришлось бежать обратно. Иначе их бы окружили.


Авантюристы, защищавшие ущелье, выстрелили сигнальной магией, чтобы показать, что они заметили группу, но были не в той ситуации, чтобы помочь.


После взрывного начала отряд вернулся к упорядоченной и стабильной игре, чтобы безопасно атаковать одного или двух дрейков за раз. Солнце оказало на них огромное ослабляющее воздействие, придавая отряду уверенность в битве. 


Медленно и неуклонно они продвигались вдоль утеса и приближались к фаланге фронтовых бойцов в ущелье. Все прошло замечательно. Вскоре они должны были добраться до подкрепления. 


Пока в небе не раздался ошеломительный рев.



Кузнец Апокалипсиса Глава 106. Выжаты, но выжили. 


В битве с кровавыми рабами они забыли о своем главном враге, вивернах. Виверны тоже начали нырять в оставшееся стадо дрейков, но не только. Сет и его компания немного забылись.


Гигантские когти старой виверны едва не задели Майка, пока он блокировал дрейка. Старушка затаила обиду и со своими тремя сородичами сосредоточилась на вышедшем отряде. Случилась худшая из возможных ситуаций. Группа Сета все еще находилась вдалеке от остальных и не могли бежать из-за дрейков.


Каждый раз, когда Сет или Майк вступали в бой, за ними ныряли с неба. Ликсисс бросала низкоуровневую магию по вивернам, чтобы сдерживать их атаки. А Булко продолжал использовать щиты и помощь питомцев, чтобы защитить себя и Ликсисс от ящериц в небе и на земле.


Как непосредственно ограбивший виверну, Сет полностью завладел вниманием старушки и продолжал уворачиваться и лавировать между дрейками, чтобы избежать яростных атак большой виверны. Он успешно уклонился от нескольких атак, затем фортуна покинула Сета, и он споткнулся о лежащий на земле труп. 


Тут же на его плечо легло огромное давление. Один из дрейков-зомби укусил его в плечо! Он услышал, как ломаются костяные пластины. Ужасная боль пронзила его плечи, когда он почувствовал, как ломаются кости. Только золотая куртка не давала зубам вонзиться в его плоть.


Сет был прижат к земле, и старая виверна увидела свой шанс! Подобно ястребу, она нырнула вниз с невероятной скоростью, и атака казалась неизбежной. Гигантские пасти зверя быстро приближались, когда из авантюристов в ущелье вылетел снаряд. Сила снаряда обрушилась на череп зверя. Старая виверна едва не развернулась в воздухе и врезалась в землю.


В следующее мгновение снаряд врезался в дрейка, освободив плечо Сета.


- Сет! Ты в порядке? – он услышал пронзительный голос.


Фин! Крошечная фея вернулась! Удивление и радость наполнили его сердце и боролись со страхом и серьезностью ситуации. Она не просто вернулась, она снова пришла, чтобы спасти его! У Сета не было слов, и он мог только беспорядочно кивать. Его радость была недолгой. Вскоре старая виверна пришла в себя. Сет поднялся на ноги и был готов к атаке. Фин одарила его счастливой улыбкой и бросилась на виверну.


Сет услышал позади себя яростное рычание. Кровавый раб еще не сдох и был очень зол после пробуждения. Его гигантский коготь прижал Сета к земле, а помятая морда целилась ему в лицо.


В следующее мгновение кинжал вонзился в голову дрейка, и Сет выбрался. Зверь отпустил его плечо с предсмертным криком. Его ангелы пришли, чтобы спасти Чарл… Сета. Мина нанесла удар в спину дрейку и забрала его жизнь критическим ударом, сломав свой кинжал. 


Фин металась вокруг головы виверны, отвлекая внимание старушки от Сета. Мина поддержала Сета, и они побежали обратно в центр отряда. Танкующие питомцы вышли вперед, чтобы обеспечить их отступление, когда гигантский зуб пролетел мимо кузнеца и ассассина и ударился о землю рядом с ними.


Фея была слишком быстра для виверны и продолжала колотить ее по голове. Твердые чешуйки могли противостоять тупой травме, нанесенной крошечными кулачками на высоких скоростях. Булко поспешил поставить щит, окружив группу, как только они присоединились к задним рядам. 


Фин нанесла один из своих жестоких ударов, сломав зубы и послал их, как снаряды, прочь. Более важными, чем чистый урон, нанесенный виверне, были статусные эффекты, такие как оглушение и замешательство. Фин продолжала смаковать ими старую виверну. Виверна не могла никого преследовать, пока была занята безжалостным избиением Фин.


Когда Фин бросилась к виверне, они, наконец, получили огонь прикрытия от дальних нападающих среди авантюристов. Атаки держали виверн на расстоянии, чтобы Майк тоже мог вернуться в круг. С Майком и питомцами, образующими линию фронта против дрейков, Булко смог передохнуть и позаботиться о травме плеча Сета.


Искусство исцеления священника было намного выше современной медицины, когда дело касалось таких травм. Гигантские руки Булко привели сломанные кости Сета в примерно правильное положение и наложили среднее исцеление. Магия позаботилась о том, чтобы вправить сломанные кости и вырастить их обратно в течение нескольких секунд.


В обмен на такую скорость эта магия нанесла огромный урон мане и ментальной силе Булко, заставляя гиганта потеть и тяжело дышать. Сет дал ему зелье маны и выносливости, чтобы Булко вернулся в форму. Пока они удерживали свою позицию среди группы дрейков, старой виверне, наконец, удалось убежать от крошечных кулачков яростной Фин. С разбитой мордой старушка вернулась под облака.


Виверна ушла, и фея присоединилась к отряду. Не было времени объясняться или представлять друг друга, но все понимали, что она знала Сета и была здесь, чтобы помочь. При поддержке Фин им, наконец, удалось пробиться к передним рядам спасательной группы.


- Ха! Итак, вам удалось выжить? – получили они приветствие после того, как прошли линию фронта. Ущелье было заполнено полуразложившимися телами дрейков и группой авантюристов и торговцев, сидящих тут и там. Их приветствовал лидером отряда ранга А. Здесь также были прокторы из 2-х отрядов ранга В, по сравнению с рангом А их снаряжение выглядело довольно изношенным и порванным после борьбы с ордами дрейков всю ночь напролет. Экзаменаторы защищали торговцев сзади, и были единственной причиной, по которой торговцы были все еще живы.


- Нам повезло, - сказал Майк самоуничижительно и плюхнулся на землю, прислонившись к каменной стене. Все напряжение покинуло их тела после того, как они, наконец, достигли безопасности. Они все очень устали после напряженной ночи и недавней драки. Выражение лиц бойцов ранга А было ненамного лучше, чем у них. Им выпала еще более тяжелая ночь, чем отряду Сета.


- Не принижай себя. Чтобы выжить в такой ситуации, нужно нечто большее, чем просто удача. Будем надеяться, что мы сможем найти других, как только опасность будет устранена.


Фин и Сет обменялись взглядами и хотели поговорить, но фею вызвали в спасательную группу, чтобы помочь справиться с опасностью. Группа села вместе с торговцами и экзаменаторами, и они поделились своими знаниями о предыдущей ночи. 


Ранги А и В провели всю ночь, сражаясь с дрейками, пока они продолжали вырываться из-под земли. Они защищали купцов каравана так сильно, как только могли, но все равно спасли только половину. 


Среди выживших был и глава каравана. Его уже исцелили, но его броня была сломана, и он все еще был покрыт кровью. Он обнимал сильно поврежденный двуручный меч. Значит, он владел оружием. Остальные торговцы выглядели грязными, потными и измученными, но они, очевидно, вообще не сражались. 


С другой стороны, авантюристы понятия не имели о войне между дрейками и вивернами, бушевавшей всю ночь напролет. Эта информация заставила прислушаться не только экзаменаторов. К ним подошел мужчина с длинной бородой и в очаровательной мантии. 


- Можете рассказать мне больше об этой битве? Ах, извините за мою невежливость. Я Вентури, вице-мастер гильдии Оры, - блеснули его глаза, как будто он что-то понял. 


Пока они рассказывали о том, что видели прошлой ночью, старик продолжал кивать. Сет почти слышал, как шестеренки щелкают в нужных местах и работают у него в голове. 


- О да. Возможно, у меня есть еще одна интересная информация на этот счет. Я не знаю, насколько серьезно гильдия восприняла мой отчет, но я уже встречал нечто подобное этим кровавым рабам, - упомянул Сет. И таким образом, он рассказал о случившемся в подземелье на кладбище непосредственно мастеру гильдии.


- Хо... Действительно интересно. Сама по себе информация может казаться неважной, но в связи с тем, что мы здесь видим, она может сыграть решающую роль в разгадке этой тайны.


Старый маг не сказал им, к какому выводу он пришел. Он извинился и вернулся к группе В-ранга, уничтожавшей последние остатки орды. Они выглядели не лучше, чем сражавшиеся всю ночь экзаменаторы, когда присоединились к выжившим у костра. 


Мало того, что все устали, но и мотивация тоже пошла на спад, когда авантюристы узнали, что трупы дрейков нельзя разграбить. Большинство трупов уже растворились, а свежеубитые тела были настолько повреждены, что разграбление не давало никаких предметов. Вентури послал две группы на поиски выживших испытуемых и одну на охрану ущелья. 


Глядя на экзаменаторов и группу Сета, он шагнул к костру.


- Похоже, вы вся боевая мощь, что осталась от каравана. Какая жалость. Мы надеялись набрать людей по дороге и не утомляться так рано, - сказал он и начал объяснять задание по подкреплению и пересказывать, что произошло в Оре. – Вы присоединитесь, чтобы пройти остаток пути до Торы, или предпочтете развернуться?



Кузнец Апокалипсиса Глава 107. Главный по молоточкам. 


Сет и Фин обменялись взглядами, пока он слушал объяснения вице-мастера гильдии. Первый ответ пришел не от людей каравана, а от одного из только что сражавшихся авантюристов.


- Вице-мастер, вы уверены, что мы в состоянии продолжить задание? Нам удалось сражаться без потерь, но вся наша техника сильно повреждена после боя. Остатки каравана тоже не выглядят свеженькими. Некоторые могут даже стать обузой и замедлить нас, - мужчина искоса взглянул на торговцев. 


Вентури внимательно посмотрел на авантюриста. 


- Наша задача - собрать и защитить всех путешественников на их пути к Торе. Не для того, чтобы просто добраться до Торы. Если тебе это не нравится, можешь уйти. Всего два дня, чтобы выбраться из территории виверн пешком, и еще 5, чтобы вернуться в Ору. Я не стану никого останавливать, если кто-то захочет уйти.


Мужчина немного отпрянул, но у всех были одни и те же опасения. Задание не давало достаточно денег, чтобы заплатить за снаряжение, если оно действительно сломается. Всем здесь приходилось размышлять о плюсах и минусах продолжения этого пути. 


Сет вздохнул.


- Я кузнец. Я мог бы починить ваши вещи, прежде чем мы продолжим, - объявил он с тяжелым сердцем. Он приносил большую жертву.


Почему? Как только вызывал сюда "Духовную кузню", она исчезали из его мастерской, и Цербер либо переставал работать, либо полностью исчезал без необходимого количества крафтовых станций. Это означало, что Сет терял недельный запас чешуи производства Цербера.


Но поскольку он мог помочь, то чувствовал себя обязанным сделать шаг вперед. Конечно, не потому, что так у него появлялся хороший шанс попасть в полезные списки группы B-ранга. Экзамен уже пошел наперекосяк, так что, если он сам не мог получить ранг В, они могли помочь. И даже если все получится, быть известным для своих будущих клиентов было бы кстати.


- Ты кузнец? - синхронно спросили Вентури и лидер ранга А. В то время как лидер был немного шокирован, вице-мастер выглядел приятно удивленным. Люди из спасательного отряда скептически посмотрели на парня, который внезапно оказался кузнецом. 


- Ты действительно кузнец? Почему мы должны доверять тебе наши вещи? – спросил тот же самый парень, что предложил оставить торговцев позади. 


- Сет - великий кузнец! – вскричал пронзительный голос маленькой феи, когда она яростно пригрозила парню кулаком.


- Ну, я действительно могу не помогать вам. На самом деле так для меня даже меньше хлопот, - пожал Сет плечами и жестом велел Фин успокоиться.


- Тихо, тихо. Все, пожалуйста, успокойтесь! Юный друг, не желаешь ли ты показать нам свое мастерство?


- На самом деле я не хочу его показывать. Это своего рода секрет. Вы можете просто дать мне поврежденный предмет, и я пойду в пещеру, чтобы починить его. Я уверен, что смогу починить все, что ниже эпического ранга.


Последовало короткое молчание, но, наконец, один из прокторов экзамена выступил вперед и вручил Сету набор деталей брони, покрытых разрывами и порезами от когтей. 


- Держи, они все равно вот-вот развалятся. Никто не станет сомневаться в тебе, если тебе действительно удастся это исправить. И это не такая уж большая потеря для меня, если ты потерпишь неудачу, - улыбнулся он Сету. Он относился к наблюдательным людям. Если Сет был талантливым кузнецом, это объясняло качество его экипировки.


Сет неловко улыбнулся. Он все еще не был уверен, предпочитал ли он, чтобы они приняли его предложение или отклонили. Теперь уже ничего нельзя было поделать. Эти люди так или иначе спасли ему жизнь. Благодаря им он смог отдохнуть несколько часов и теперь чувствовал себя хорошо. Он воспользовался перерывом, чтобы запихнуть себе в живот уйму пайков, и перекус улучшил его настроение.


Он схватил куски брони и вошел в разрушенную пещеру. Нет. Ситуация могла бы испортить настроение, но сначала он повернулся к Вентури.


- Конечно, гильдия позаботится о плате за обслуживание оборудования отдельно, верно? - спросил он с невинной улыбкой. Вице-мастер с трудом удержался от того, чтобы не съежиться. В первый раз старый маг потерял самообладание.


- Да. Да, конечно, гильдия выплатит вам вознаграждение как кузнецу отдельно от вашей работы в качестве авантюриста. 


Убедившись, что ему заплатят за работу, он вошел в пещеру. Часть лошадей и повозок действительно пережила набег дрейков. Меньше можно было сказать об искусной гномьей кладке. Большинство стен превратились в грубые входы в сеть туннелей. 


Сет призвал "Духовную кузню" и поднес доспехи к наковальне. Они представляли собой редкую пластинчатую броню из сплава мифрила и темного железа. Он чувствовал, что вместо того, чтобы нагреть ее и фактически придать броне форму, было проще просто использовать особую способность его молота. Хотя это стоило маны, таким образом было легче исправить разрывы и порезы в материале. 


У него было три простых заклинания, чтобы увеличить защиту, выносливость и силу. Сет уже видел такое сочетание чар раньше. Уровень Сета в "Чарах" был еще недостаточно высок, чтобы самому применить несколько чар, но его было достаточно, чтобы восстановить броню в поврежденных местах.


/Динь! Вы успешно восстановили редкий предмет! Мастерство увеличилось./


До сих пор он ремонтировал только свои собственные вещи, поэтому удивился, когда получил уведомление. И его "Чары", и его "Кузнец" выросли на 3%. Он только отремонтировал предмет, но все равно получил хорошее мастерство. Тогда он понял, что не просто повышал репутацию среди ранга B, но и сам ремонт предметов действительно приносил ему пользу!


Он вернулся через 25 минут, и комплект доспехов в его руках выглядел как новенький. Сет смотрел, как отвисли челюсти авантюристов. Неужели это действительно так впечатляло, что он смог их починить?


- Ты действительно починил эту сломанную броню всего за полчаса?! - воскликнул авантюрист В-ранга, когда Сет вернул ему броню. Они ожидали, что такой молодой кузнец, возможно, сможет едва подлатать редкий предмет. Они ожидали, что предметы будут пригодны для использования, но не полностью восстановлены!


Глядя на их недоверчивые лица, Сет понял, что увеличенная скорость работы его кузницы могла быть еще большим преимуществом, чем он думал раньше. Чем лучше выглядела его работа, тем лучше. Пусть они боготворят его как самого быстрого кузнеца на западе! О, может быть, нет. Девушки могли неправильно понять, что имелось в виду. Самый быстрый кузнец. Этого было достаточно! 


Пока он удивлялся своей собственной легенде, группы авантюристов продолжали складывать перед ним ассортимент обычных, необычных и редких предметов. Собранного снаряжения более чем 20 авантюристов оказалось больше, чем он предполагал. Он покосился на Вентури, который тоже выглядел немного удивленным.


- Мне заплатят за каждый отремонтированный предмет, а не за потраченное время, - заявил Сет и собрал все предметы. Старый маг, казалось, хотел что-то сказать, но Сет оставил его позади и вошел в пещеру. Осмотрев различные предметы, он нашел несколько незнакомых. У него также не было для них чертежа.


Сет воспользовался возможностью проверить привилегию "Глаза кузнеца" и разобрать незнакомые предметы, чтобы получить их чертеж, прежде чем собрать обратно и починить. Это были его первые редкие чертежи, и все они требовали больших материальных затрат.


/Динь! Навык: Чертеж ур.2 стал Чертеж ур.3!/


Внезапно его "Чертеж" поднялся. Получалось, он также мог повысить уровень навыка составления чертежей. За исключением действительно поврежденных вещей, ему даже не нужна была кузница. Оружие в основном нуждалось в переналадке, и он мог сэкономить время, предоставив ковку Церберу. 


Тем временем вернулись поисковые группы - они действительно нашли нескольких выживших, сбежавших прошлой ночью. Они выглядели еще хуже, чем прокторы, сражавшиеся всю ночь напролет. Их доспехи и оружие были сломаны, и они носили свою простую запасную одежду, просто чтобы не ходить голышом.


С их возвращением Сету снова привалило работы. Наступил полдень, когда он закончил ремонт снаряжения. Не все предметы были редкими и приносили ему несколько процентов мастерства, но предметов было много, и в итоге он поднял "Чары" и "Кузнеца". У всех авантюристов сверкали глаза, когда они получали свое отремонтированное оборудование, сверкавшее так же, как и в первый день, когда они его купили.


Сет заодно починил оставшиеся повозки. После того, как все были полностью экипированы и поели, авантюристы упаковались, насколько могли, на телеги. Теперь повозки можно было снова использовать. Сильные лошади использовались для того, чтобы тащить повозки, в то время как остальные авантюристы, не поместившиеся на телеги, ехали на обычных лошадях. Таким образом, караван шел примерно в два раза быстрее, чем раньше, и они рассчитывали добраться до следующего контрольно-пропускного пункта уже к вечеру.



Кузнец Апокалипсиса Глава 108. Выгода в любви и не только. 


- Сет! Фин вернулась! - Фин нашла его и компанию в их повозке. Фея села на плечо Сета и обняла его лицо.


- Фин! Ребята, это Фин. Она отличный друг и часто помогала мне в путешествии, - представил он фею всему отряду. Один за другим он также представил ей товарищей, и они приветствовали ее дружелюбно и уважительно. Было неловко видеть, как та, кто жестоко избила виверну, вела себя перед ними так мило.


- Я действительно рад, что ты здесь. Но... как ты здесь оказалась? У тебя разве не было дел дома? Я думал, ты не скоро вернешься.


Лицо Фин слегка покраснело, когда она рассказала о причине своего отъезда и о том, что произошло после ее возвращения домой. Она только что познакомилась с отрядом, поэтому ей было немного неловко говорить о том, как она сбежала от брака к приключениям с Сетом. Люди могли неправильно понять их отношения. 


Затем Сет рассказал ей о своем пребывании в Оре, и члены отряда продолжали вмешиваться, когда он говорил о чем-то, что они пережили вместе. Когда он рассказал им о том, как открыл магазин, члены отряда слушали столь же заинтересованно, как и Фин.


Когда он упомянул, как сильно помогла ему Мина, познакомив с Марном, Сет понял, что что-то не так. Девушка-кошка почти не разговаривала с тех пор, как к ним присоединилась фея, несмотря на свой общительный характер. Сет был уверен, что она отлично поладит с Фин. Что же случилось? 


Сет не очень хорошо разбирался в людях и знал это. Из множества раздражающих сюжетов в книгах он знал, что, если слишком много читать чье-то поведение, можно прийти к тупым недоразумениям. Итак, он сделал то, что должен делать каждый главный герой.


Он оставил Фин с компанией и сел рядом с молчаливой Миной.


- Что случилось? Ты выглядишь подавленной, - спросил он. Девушка-зверь посмотрела на него большими заплаканными глазами, как щенок.


- Мой любимый кинжал сломался! - сказала она дрожащим голосом. Сет едва сдержался, чтобы не расхохотаться. Он думал, что случилось что-то более серьезное.


- Подлец! Как ты можешь смеяться над моими страданиями! - начала она трясти Сета. - Мне очень нравился этот кинжал! Мне пришлось копить деньги несколько недель, чтобы купить его. Он был моей гордостью и радостью! А теперь мне придется пользоваться запасным дерьмом, - воскликнула Мина и слезы, наконец, покатились по ее щекам. Она казалась очень серьезной, но выглядела слишком мило. Сет мог только крепко обнять девушку. 


- Надо было сказать. У меня еще есть несколько хороших кинжалов. Я знаю, что они не заменят твой любимый клинок, но должны быть лучше, чем твой запасной.


- Н-но ты же сказал, что не будешь раздавать вещи бесплатно! Д-даже своей девушке, - запнулась она и покраснела. Ему очень хотелось ее подразнить, но он воздержался от этого. Он достал один из немногих змеиных кинжалов, что у него были, и протянул ей.


- Все по-другому, когда речь заходит о друге и спасителе.


Она взяла клинок и сделала большие щенячьи глаза, глядя на кинжал из чистой белой кости. Она не могла оценить его, но у нее было более чем достаточно опыта ассасина, чтобы распознать хороший кинжал. Она немного поиграла с ним, а затем радостно обняла Сета.


- Большое тебе спасибо!


Сет оставил ее полностью занятую своей новой игрушкой. Когда он сел, где сидел раньше, то почувствовал, как фея приземлилась ему на плечо.


- Фин ушла на несколько недель, а у тебя появилась девушка? Ты сдерживался из-за Фин? - с любопытством спросила она, слегка покраснев. 


- Девушка? 


Сет на мгновение задумался, но так и не смог прийти к какому-либо выводу.


- Я не знаю. Все началось с секса на одну ночь, и она мне нравится. Однако это не те отношения, в которых я бы назвал ее своей девушкой. У нас еще даже не было серьезного свидания.


Он задумался. Это было правдой, они на самом деле не делали ничего из того, что делали традиционные пары. Она тоже не вела себя по отношению к нему, как влюбленная голубка.


- А что думает Мина?


- Я думаю, она любит меня за мой агрегат и выносливость. Я слышал, что другим парням трудно пережить с ней ночь.


Если бы Сету пришлось описывать отношения, он, вероятно, назвал бы их друзьями со взаимной выгодой. Он просто не знал, было ли такое понятие в магической средневековой культуре. 


Фин озадаченно посмотрела на него. Так вот в чем дело? Она действительно думала, что Сет влюбился или что-то в этом роде. Она испытала облегчение от того, что, в конце концов, его просто использовали как секс-игрушку и развлекали. Это сняло крошечную тяжесть с ее сердца, хотя она понятия не имела, что это было. 


Все остальное время они проводили в дружеских беседах. Ни виверны, ни дрейки не прерывали их на пути к следующему контрольно-пропускному пункту. Только встречались меньшие монстры, но люди на лошадях могли легко от них избавиться. На этом участке они не встретили других путешественников, которых должны были спасти. До сих пор они встречали только торговцев на первом контрольно-пропускном пункте, но никто из них не пережил первую ночь. 


Следующий контрольно-пропускной пункт, к счастью, не был пещерой. Пунктом был большой столб из чистого белого кристалла на огромном плато. Магические образования были вырезаны в камне вокруг кристалла и создавали большое силовое поле, особенно отталкивавшее виверн. Другие монстры все еще могли находиться рядом с лагерем, но, по крайней мере, путешественники были в безопасности от виверн.


Они встретили группу охотников и торговцев с несколькими авантюристами, разбившими лагерь на втором контрольно-пропускном пункте. Охотники были единственными людьми, что осмеливались оставаться в одиночестве в этих горах. Они сообщили важную информацию о том, что видели прошлой ночью. Это происходило по всей территории виверн. 


Охотники отступили сюда из окрестностей и собрались здесь, как в самом безопасном месте в округе. Торговцы оставались здесь со вчерашнего вечера, не осмеливаясь путешествовать дальше с небольшой защитой хотя бы в лице нескольких авантюристов. Они радостно приветствовали караван и подкрепление, видя в них выход из ситуации. 


Караван объединился с остальными, и было принято решение о дежурстве на предстоящую ночь. Они развели большие костры и начали готовить настоящую еду, чтобы повысить боевой дух. Разве большой свет в темной ночи не напрашивался на нападение? Не совсем. Монстры, охотящиеся по ночам, обладали хорошим ночным зрением. Они держались бы подальше от яркого слепящего света. 


Как и предполагал Сет, Фин легко поладила с остальными членами его отряда. 


Во время еды взгляд Сета упал на десять выживших участников различных отрядов, которые теперь были технически голыми и безоружными. За исключением двух заклинателей, они выглядели не лучше, чем торговцы, нуждавшиеся в защите. Может быть, он мог бы использовать этот шанс, чтобы сделать еще несколько предметов?


Сет подошел к палатке Вентури. Не всем достались большие палатки, только рангу А. Все остальные должны были оставаться у простых костров. Так решили для того, чтобы сэкономить время с утра. Из палатки доносились голоса; вероятно, они обсуждали свои дальнейшие шаги.


- Привет, вице-мастер? - крикнул Сет. Голоса смолкли. 


- Сет? Это ты? - старый маг вышел из своей палатки.


- Да, у меня есть небольшое предложение. Я заметил, что часть людей обладает потенциальной огневой мощью, но не имеют снаряжения. 


Предложение Сета было простым. Он купит палатку, сделает кое-какие вещи для этих людей, и гильдия, очевидно, заплатит за это. "Жадный маленький..." - было написано на благородном лице Вентури. Сет все же получил палатку и письменное обещание, что гильдия заплатит за предоставленное снаряжение.


Сет навестил голых людей и рассказал им о сделке. Он сделал несколько грубых измерений и спросил их предпочтения в оружии, прежде чем снова уйти. Он добрался до поспешно поставленной для него палатки и вызвал кузницу и Цербера.


Простая смешанная броня из пластин и кожи ковалась намного проще с помощью Цербера. Сет сосредоточился на изготовлении простого оружия из "Высококачественной стали", пока Цербер голыми руками работал над изготовлением стальных пластин. Восемь простых комплектов доспехов и оружия были сделаны за рекордные 3 часа. Доспехи не были ни красивыми, ни отполированными, но отличались производительностью и оценивались как необычные. Этого было достаточно. 


Несмотря на грубый вид доспехов, авантюристы были счастливы хоть во что-то одеться. Вентури обладал навыком оценки и еще раз осмотрел предметы. Он действительно удивился, что все они оценивались как необычные. Вентури не на что было жаловаться, и Сет выиграл палатку для себя и своей группы, чтобы остаться в ней на ночь.



Кузнец Апокалипсиса Глава 109. В полном молчании. 


Ночь была тихой. Они продолжили двигаться на следующий день, удивляясь, не устали ли виверны от борьбы с дрейками. В любом случае, все были рады, что им не пришлось драться. Конечно, это не означало, что их путешествие стало комфортным. Чем ближе они подходили к Торе, тем суровее становилась погода.


Ноги тонули в снегу, суровый холод проникал под доспехи. Ветер тянул за одежду и срывал крыши фургонов. Конечно, сражаться в таких условиях было бы ужасно. Даже настроение поболтать уступило место стуку зубов. 


Караван рос, принимая новых охотников и торговцев. Охотники оказались полезны, потому что знали местность и могли разведать окрестности. Они нашли несколько замерзших трупов вдоль дороги, но не могли сказать, погибли несчастные от рук монстров или замерзли насмерть.


Жрецы проявили милосердие и потратили немного маны на баффы, чтобы люди могли бороться с холодом, но караван расслабился, когда достиг следующего контрольно-пропускного пункта. Пунктом был естественный горячий источник. Пахло серой и другими вулканическими газами, так что вонь стояла не из неприятных. Ни у кого не возникло желания искупаться, но в пещере гномов, отапливаемой геотермальной печкой, было тепло. 


В эту ночь караван усиленно охранялся, чтобы предотвратить повторение событий в прошлой пещере. И все же ночь была подозрительно тихой. Словно прошлая ночь им приснилась. Они отправились в путь рано утром. Цель состояла в том, чтобы пропустить следующий контрольно-пропускной пункт и добраться до Торы к вечеру.


Тишина притупила их бдительность. В полдень они вошли в долину, через нее вела дорога, покрытая толстым слоем снега. Из снега торчало множество замерзших трупов и частей тел. Словно лес ветвей, они тянулись к небу из-под снежного одеяла.


Судя по шокированному выражению лиц охотников, картина была не типичной. Здесь на большой караван напали из засады дрейки? Или виверны бросили свою жертву сюда, чтобы сохранить перекус? Как бы то ни было, люди напряглись, когда караван поспешил пересечь жуткую долину.


Сет не мог не вспомнить сцены из игр или фильмов. Ему страстно захотелось заранее спалить всю долину, но он не мог. Не было гарантии в наличии реальной опасности. Сет не мог просто раскрыть свои силы и, вероятно, повысить свой титул Поджигателя, только из осторожности.


Когда они достигли дна долины, Сет краем глаза заметил какое-то движение.


- Я так и знал...


Не только Сет заметил движения. Многие авантюристы приняли боевую стойку, и их коллеги вскоре последовали за ними после того, как Вентури отдал команду. Трупы двигались медленно, поэтому вице-мастер действовал быстро. Фургоны каравана сдвинули, чтобы образовать легко защищаемый круг, спрятав лошадей и не способных драться в середине. Авантюристы образовали строй, чтобы защитить форт из фургонов. 


Все поврежденные и замерзшие трупы вокруг начали двигаться прерывистыми, беспорядочными движениями. Было очень неестественно, противно наблюдать, как трупы шагали по сломанным костям. Их сломанные руки сгибались под странными углами, словно имея несколько суставов. 


/Труп-марионетка ур.24/


Слово марионетка предполагало, что кто-то контролировал трупы. Среди неуклюжих марионеток из снега поднимались более быстрые, проворные тени. 


/Кровавый раб ур. 32/


Те же существа, которых Сет встретил в заброшенном подземелье.


- Будьте осторожны. Быстрые намного сильнее, чем предполагает их уровень! - предупредил он остальных, когда они приготовились защищаться от стены гнилой плоти.


Только немертвой.


Фронтовики окружили форт фургонов, в то время как заклинатели и подразделения дальнего боя стояли на фургонах и повозках, чтобы атаковать медленно окружавшую их толпу. Трупы-марионетки могли представлять угрозу для D-ранга или обычных торговцев, но не были опасны для защитников каравана. Даже несмотря на их численность. Сила кровавых рабов могла бы стать неожиданностью без предупреждения Сета, но теперь все были на чеку.


Гуманоидные рабы крови могли представлять угрозу в лучшем случае для обычных С-рангов, но не для маленькой армии, полной бойцов ранга В и А. Даже если они были сильнее, чем предполагал их уровень, настоящий авантюрист ранга В имел уровень 50+ и мощные предметы. Было только вопросом времени, когда нежить и кровавые рабы будут уничтожены рукой могучих авантюристов. Кто бы ни устроил эту ловушку, он ожидал, что в нее войдут кролики, а не медведи.


Самым захватывающим проявлением силы в глазах Сета, вероятно, был Вентури. Старый маг что-то напевал в течение 5 минут и внезапно выпустил волну энергии. Не было ни огня, ни больших спецэффектов, но все трупы-марионетки в радиусе 50 метров вокруг внезапно начали пузыриться, как будто сгорая, и расплавились в лужи грязной гнили. Это был один из самых ужасных процессов, виденных Сетом с тех пор, как он покинул дом.


Караван поспешно покинул долину, спустя два часа уничтожив всех паразитов. У Сета возникло смутное ощущение, что кто-то не хотел, чтобы кто-то добрался до Торы. Фин рассказала им, что произошло в Оре. О том, что нечто расстроило виверн, и Тора оставила это в тайне. Теперь казалось совершенно очевидным, что их расстроило, но почему они держали все это в секрете?


Караван увеличил скорость, чтобы наверстать время, потерянное в долине. Даже мощные лошади из спасательной группы медленно достигали предела своих возможностей. Они показывали, насколько сильны, но нормальным лошадям с одиночными всадниками было трудно поспевать за ними, волоча повозки.


По пути попадались и другие подобные ловушки. Караван внезапно атаковали трупы жертв или монстров. В отличие от битвы долины, караван не останавливался, а просто скорее проезжал мимо медленной нежити. Вентури решил действовать быстро и эффективно. Он больше не устраивал ненужных драк. Авантюристы, с другой стороны, очень хотели остановиться и сразиться. Даже у мирных было такое желание. Повозки по большей части не были подпружинены и мчались на полной скорости по неровным дорогам. Люди были готовы на все, лишь бы вырваться из этой пытки!


Как же они радовались, когда наконец увидели на горизонте Тору. Город был намного меньше, чем Ора, но похож по своему строению. Большая часть города располагалась на склонах горной вершины, и лишь небольшая часть представляла собой здания и дома, окруженные большой городской стеной. Тора меньше походила на город, чем на укрепленное поселение.


С другой стороны, здесь была дверь в подземные королевства гномов. В то время как процветание и размеры Оры обеспечивали связанные с ней шахты, Тора служила перекрестком, где торговые пути различных городов гномов сходились вместе, соединяясь с поверхностью. 


Великий торговый центр лежал перед ними в полном молчании.



Кузнец Апокалипсиса Глава 110. Некромантский ковид? 


Огромные железные ворота Торы были закрыты. Дорога и горы, окружавшие город, были пусты. Слышался только вой ледяного ветра над острыми камнями и хруст безмолвного снега под ногами. Сет не знал, как должен звучать средневеково-фэнтезийный город издалека, но тишина его тревожила. И не только Сета, судя по выражению лиц других авантюристов.


Вентури и А-ранги пошли впереди каравана, и Вентури постучал в меньшую дверь, встроенную в ворота. Над воротами зажегся волшебный фонарь.


- Кто такой? Изложи свое дело! - раздался грубый агрессивный голос из сторожки наверху. Между зубцами стены появилось грязное лицо бородатого гнома.


- Я Вентури, вице-мастер гильдии Оры. Мы караван и спасательная группа. Вас должны были проинформировать о нашей миссии. Открывай ворота и впусти нас.


- Уходите! Вы пожалеете, что вошли в город. Будет лучше, если вы просто вернетесь тем же путем, откуда пришли, - голос был сварливым, но в нем чувствовался намек на смирение.


- Мы устали, наши лошади измучены. Скоро наступит ночь, и мы не сможем добраться до безопасного места. Пожалуйста, впусти нас, - настаивал Вентури. Они не знали, почему гномы не желали их впустить, но не могли оставаться ночью снаружи.


- Хорошо. Это твое решение, только не вини меня потом. Я предупреждал.


С лязгом цепей и звоном шестеренок ворота Торы открылись для усталого каравана. Улицы Торы были пусты и так же безмолвны, как горы.


- Что здесь случилось? - пробормотала Мина. Даже Фин нацепила серьезное лицо. Продвигаясь по улицам, они видели только несколько охранников, вышедших из сторожки. Ворчливый гном оказался капитаном стражи, он услышал невольное бормотание Мины.


- Большинство граждан уже эвакуированы. Тора сейчас в изоляции. Вы должны уехать утром, - заявил он.


- Какова ситуация на самом деле? – спросил Вентури у капитана охраны.


Вентури решил, что группа тоже должна это услышать, поэтому гном начал объяснять. Тору поразило что-то вроде проклятия большой площади. На самом деле, не только Тора, но, казалось, весь регион был затронут проклятием. Чем дольше человек оставались в зоне действия, тем сильнее становилось проклятие и проявлялось как ужасная чума, превращавшая зараженного в монстра. Зараженные становились рабами крови. Чем ниже был уровень, тем легче было заразиться.


Вдобавок к заражению живых, проклятие воскрешало мертвых, подобно заклинанию некроманта. Чем сильнее был труп, тем сильнее становилась получившаяся нежить. Непостижимое количество поколений гномов поднялось из каменных склепов под Торой и устремилось через подземный город. Им дорого обошлось обеспечение безопасности проходов в другие подземные города и эвакуация граждан, прежде чем проклятая чума могла обратить слишком многих.


Остались только жрецы и стражники, чтобы попытаться найти решение. Это объясняло пустой город. Бродить по городу все еще было опасно, ведь избавиться от рабов крови было нелегко. Стражники разместили караван в нескольких гостиницах в городе, где путники могли остановиться на ночь.


К удивлению Сета, фея не стала настаивать на том, чтобы спать на его груди, и сняла одноместную комнату. Вскоре обнаружилась причина, когда сдерживаемая Мина прокралась в его комнату. Ее драйв был действительно настолько особенным... что одобрила даже фея. Сет понятия не имел, что обе девушки были так близки.


Вопреки пророческим ожиданиям Сета, в Торе не случилось опасных для жизни событий. Хотя Мина очень старалась.


Караван распаковал груз на складах своих деловых партнеров. В связи с этим ситуация в городе мало повлияла на запланированную процедуру. С самого начала караван не планировал оставаться здесь дольше, чем на ночь. Конечно, так было до того, как они узнали, что весь регион проклят. Они воздержались от погрузки чего-либо, чтобы вернуться в Ору, и решили возвращаться налегке.


Утром все авантюристы и путешественники сидели на лошадях, готовые двигаться. Сет в тайне благодарил систему и восстановление ХП. Он не смог бы ехать верхом, пока его задница болела от езды на телеге.


Еще приятней был тот факт, что Сет понятия не имел, как ездить верхом. Он получил возможность прокатиться с Миной на одной из сильных лошадей и мог крепко обнять ее сзади.


- Хм! Эй, прекрати.


Мина становилась неожиданно застенчивой, когда он проявлял настойчивость на публике, и постоянно краснела. Впрочем, ей не настолько это не нравилось, чтобы остановить Сета.


- Прекрати дразнить ее! – расстроилась из-за подруги Фин и заставила Сета вести себя прилично.


По сравнению с представлениями Сета, ехать назад таким образом оказалось освежающе безопасно. Накануне он боялся, что им, возможно, придется идти через пронизанные нежитью туннели, чтобы вернуться в Ору. Сет был очень рад, что ему не пришлось участвовать в такого рода приключениях.


Ехать верхом на лошади, прижимаясь к симпатичной девушке, было намного лучше, чем сидеть на прыгающей повозке. Стражники Торы были достаточно любезны, чтобы дать им толстые теплые плащи на обратную дорогу. Через три дня они вернулись в Ору. В дороге случилось несколько драк, но ничего опасного. Они больше не видели ни виверн, ни дрейков.


Ора изменилась.


На улицах было не так шумно, как раньше, и гораздо больше охранников выходили в патруль. Сет не знал, так причиной стали результаты его доклада. Вентури не забыл, что сказал ему молодой кузнец. Он связался с филиалом гильдии Оры из помещений гильдии в Торе и предупредил их о проклятии и возможности того, что оно также началось в Оре.


В качестве реакции гильдия послала отряд ранга А, чтобы очистить подземелье. Отряд прервал ритуал, вероятно, остановив наложение проклятия. Тем не менее, в Оре, вероятно, было больше маленьких подземелий, подобных этому, так что проклятие нельзя было остановить полностью. В результате город был поражен сильно ослабленной версией проклятия.


По крайней мере, когда речь заходила о чумной его части. Трупы все же начали подниматься и ходить по улицам, но, как и в Торе, более серьезной проблемой стало огромное количество гномьей нежити, внезапно хлынувшей из старых склепов и туннелей в район гномов.


Сет об этом не знал. Он видел город только немного менее оживленным, чем обычно. Первое, что сделал Сет - проигнорировал все вокруг и заперся в своей комнате в гостинице. Он разделся, умылся и нырнул в кровать, проспав целые сутки, прежде чем снова покинуть комнату. Выход из комнаты имел только одно последствие. Он опустошил половину кухни гостиницы и ел почти 3 часа без остановки. Напряжение последних недель, погружения в подземелье, путешествие, та ночь - все это спало с него, и ему нужно было прийти в себя.


- Эй, где ты был? – села рядом с ним Мина.


- На реабилитации, - ответил он, продолжая жевать.


- Э-э-э, ладно?.. Вице-мастер искал тебя. Экзамены закончены и ставятся оценки. Ты должен его навестить. Давай встретимся позже! - сказала она перед уходом. У них с Майком были свои дела.


О да. Ему же нужно было получить свои деньги от Вентури. Он решил навестить гильдию, а потом заглянуть к Марну. Хотя магазин был планом Б, это не мешало бизнесу процветать.



Кузнец Апокалипсиса Глава 111. Спасибо за все и проваливай. 


Он не знал, где пропадала фея, но Фин присоединилась к трапезе, когда Сет подошел к концу своего пира. Наконец-то они спокойно провели время вместе, и им было о чем поговорить. Это было невозможно во время путешествия, но сейчас они могли обсудить, например, новое имя Пуфа или новые планы в Оре.


Ивицер остался в гостинице. За последние недели он значительно подрос, и теперь ему требовалось время, чтобы изучить свои изменения. Пуф пока не хотел ничего говорить Сету, но ожидал незначительного повышения силы, как только закончит свои медитации.


Фин присоединилась к походу Сета в магазин, и они продолжили разговор. Фин не торопилась жаловаться ему на своих родителей, своих людей и этого проклятого принца или кого-то еще, кто хотел на ней жениться.


Марн, кузнец-полуэльф, удивился, увидев, как дружелюбно они беседовали и смеялись, когда вошли в магазин. Сет вернулся раньше, чем ожидалось. Почти на целую неделю раньше! Как Марн должен был объяснить ему, что его кузница и голем внезапно исчезли за одну ночь! 


- Привет, Марн. Я вернулся. Это Фин, мой хороший друг.


Сет видел, что Марн скрывает беспокойство, его выдавал пот на лбу. 


- Что случилось? - обеспокоенно спросил Сет. Опять пришли ростовщики или что-то в этом роде? Неужели он потерял деньги? Пока в его голове проносились всевозможные мысли, Марн выпалил правду. Он был ужасно честным человеком. Скрывая такую простую вещь от своего благодетеля, он испытывал необычный стресс. 


Сет чуть не расхохотался, услышав озабоченность Марна. А потом он почувствовал себя виноватым, потому что вызвал это недоразумение, не объяснив Марну свой навык. Эльф не был виноват. Сет с феей буквально видели, как тяжесть спала с сердца Марна, когда он сказал ему, что все в порядке.


За то время, что он отсутствовал, на оружейных стеллажах появилось несколько новых видов оружия. Сет сказал Марну, что он мог использовать часть оставшейся "Высококачественной стали", и Марн не стал спорить. Появилось несколько новых необычных клинков, от кинжалов до коротких мечей. Они увеличивали статистику, аналогичную первым попыткам Сета с "Вливанием души", и в описании также упоминалось, что это было возможно благодаря "особому обращению".


Все было так, как и предполагал Сет. Когда он спросил, Марн ответил, что причина была в нескольких известных ему эльфийских кузнечных балладах. Сет надеялся узнать их от полуэльфа. 


Фин была немного разочарована, когда увидела расположение магазина Сета. В то же время она была положительно удивлена аккуратным и чистым интерьером и его красивым сотрудником/деловым партнером.


Они закрыли магазин и присели в задней комнате, чтобы поговорить. Марн взволнованно рассказал ему, как проходили дни, когда люди узнавали об оружии Сета. Ядовитые кинжалы продавались как горячие пирожки. В отличие от Сета, авантюристы очень высоко ценили действие яда. Замедление монстра и нанесение урона с течением времени часто было большим преимуществом по сравнению с чистым уроном. И оружие Сета щеголяло хорошим уроном.


Оружие, оставленное Сетом, было продано, и шумиха поутихла, но дела все равно шли лучше, чем в то время, когда Марн управлял магазином в одиночку. Клиенты часто приходили в поисках змеиного оружия. Хотя большинство уезжало в разочаровании, когда Марн говорил, что оружие распродано, некоторые покупали одно из оружий Марна. 


Сет невольно почувствовал себя противоречиво, убирая деньги в инвентарь. Он не был похож на тех ужасных, безжалостных, беспощадных, жадных торговцев без намека на совесть, что заставляли молодых кузнецов отдавать по 70% от цены продажи. Марн сам решил отдать ему деньги как владельцу магазина и своему благодетелю. 


- Марн, мне стыдно брать у тебя столько денег, - честно признался Сет.


- Не стоит! Ты мой…


- Да, я знаю, что тебя это не беспокоит. Но это беспокоит меня. У меня есть предложение. Ты продаешь свое оружие здесь, а я беру плату в размере 10% и в обмен... не мог бы ты научить меня некоторым из своих кузнечных баллад?


Сет ожидал, что эльф отреагирует обиженно. Что его баллады были своего рода коммерческой тайной, которой научил его учитель, и что он не мог просто научить им кого-то, даже своему благодетелю.


- Ты уверен, что тебя это устроит? Я знаю только несколько баллад, и сам освоил только одну. Это одна из причин, по которой я покинул свою деревню. Я действительно плохо пою для эльфа... - смущенно почесал он щеку. Фин позади чуть не расхохоталась. Эльф, не умеющий петь! 


- Все в порядке. Не волнуйся. Просто научи меня! - глаза Сета сверкнули в предвкушении, но тоненький голосок обязательства дождем пролился на его парад.


- Ты разве не хотел посетить гильдию? Фин считает важным, что тебя пригласил вице-мастер.


- Я могу пойти поз…


- Вице-мастер важная персона, ты в курсе? Что, если ты опоздаешь, а он просто сохранит награду за квест?


Ее неоспоримые аргументы убедили Сета. Он быстро пошел в заднюю часть, установил мастерскую и заставил Цербера продолжать ковать чешую, после чего попрощался с Марном и вышел. Они не спеша направились к гильдии и остановились перед ее воротами. Вход был заблокирован массой авантюристов, пытавшихся проникнуть внутрь. В чем было дело?


Не успели они нырнуть в толпу людей, как к ним подошел сотрудник гильдии.


- Ты Сет, кузнец? - спросил он и объяснил, что Вентури послал его, чтобы он привел их через боковой вход.


- Что со всеми этими людьми? - спросил Сет, когда они вошли в гильдию.


- Это из-за нового задания. Оно доступно для всех не ниже ранга В. Речь идет о помощи в очищении города от проклятия.


- У вас уже есть способ снять проклятье? - неожиданно спросила Фин.


- Более или менее. Поскольку мы знаем часть проклятия, маги смогли придумать чрезвычайную меру, - сотрудник гильдии улыбнулся, но не стал вдаваться в подробности.


Они остановились перед большой дверью в кабинет вице-мастера гильдии. Внутри была просторная комната, до краев заполненная книгами, свитками и странными магическими устройствами. Этого можно было ожидать от старой обители волшебников. Где-то в море бумаг виднелся письменный стол, и там сидел Вентури, читающий письмо.


- Ой! Вы пришли, - сказал он, заметив их присутствие, и оторвался от письма. Фин осталась снаружи, а Сет прошел по узкой тропинке между стопками книг и бумаг и остановился перед столом. 


- Вот, - торжественно произнес маг и положил на стол кожаный мешочек, выудив его откуда-то из-под стола. - Вознаграждение за твою кузнечную работу. Здесь 55 золотых, этого должно хватить, чтобы оплатить техническое обслуживание и снаряжение.


Сет кивнул и взял тяжелую кожаную сумку. Когда он положил ее в свой инвентарь, появилась надпись, что в ней содержится 55 золотых.


- Хорошо. Здесь награда за экзамен и участие в спасательном задании, - сказал он и положил сумку гораздо меньшего размера. Внутри было еще 10 золотых. - Ну что ж. Может, поговорим об оценке по экзамену? Ты его сдал. Хотя ты проявил недостаток мудрости, это компенсировалось твоим выступлением. Дай мне свою карточку гильдии, я повышу твой ранг до В.


Взяв его карточку, Вентури отодвинул в сторону стопку бумаги, открыв под ней магическое устройство для редактирования карт гильдии.


- Держи на здоровье. Ты сделал это, чтобы получить доступ в Каменные залы, верно? Вот.


Старик также протянул ему свиток пергамента.


- Это моя рекомендация. Я еще не решил, годишься ты для того, чтобы стать авантюристом ранга В, но ты доказал свое большое мастерство кузнеца. Это пригодится в поисках мастера-гнома, чтобы получить наставника.


Вентури все это время говорил очень нейтральным тоном, но Сет почувствовал некоторую доброту, когда старик протянул ему свиток.


- А теперь уходи. Надеюсь, мне больше никогда не придется иметь с тобой дело...


Сет не знал, что произошло с вице-мастером. Может быть, его отругали за то, что он согласился заплатить ему столько золота? Кто знает? Сет радостно покинул офис. Наконец-то он мог войти в Каменные залы! Район гномов был открыт для бизнеса! 


Молодой кузнец не просто бросился к воротам, чтобы войти в новое царство возможностей. У него все еще оставались неотложные дела. Одно из них состояло в том, чтобы встретиться с отрядом и получить объективную оценку материалов, полученных от виверн.


Он провел некоторое время, показывая город фее, когда они вернулись в гостиницу, где нашли Майка и Мину вместе с их родителями. Он пригласил их оценить материалы в аукционном доме, и ребята с радостью согласились сделать это после еды.



Кузнец Апокалипсиса Глава 112. В Каменный зал! 


После еды все четверо покинули гостиницу. Когда Сет сказал "аукционный дом", он имел в виду системное учреждение, где он продавал свое оружие во время путешествия. Он даже получил серую членскую карточку благодаря многочисленным проданным продуктам. Встречи с оценщиком пришлось ждать недолго. Оценщик буквально выполнял работу, сосредоточенную исключительно на навыках оценки. 


Сет положил чешую, кожу, клыки и рога на стол. Профессионалом перед ними был мужчина средних лет в прекрасном костюме. Выражение его лица не изменилось перед редким материалом, ведь он действительно часто видел такое в своей работе. 


Оценщик рукой в перчатке мягко и осторожно начал изучать материалы. 


- Эту чешую... едва ли можно оценить редкой. Она просто немного выше обычного. Я бы оценил ее в 20 серебряных монет за каждую. Клыки очень хорошие, твердый редкий материал. По 2 золотых. Рога... ну, у них красивый жемчужно-белый цвет. Чуть ниже редких, каменщик мог использовать их для украшения, 20 серебряных. Эта кожа гладкая и нежная, несмотря на свою толщину. Она имеет высокую близость с магией ветра и подходит для колдовства. У нее солидный редкий рейтинг. Хороший портной мог бы сделать несколько удивительных вещей с ней, 5 золотых за все, - произнес он один длинный монолог, и никто не перебивал. 


Итак, Сет верно предположил, что некоторые оценки отличались от того, что он видел. Сет с друзьями обсудили, что делать. Они решили, что Сет купит у них чешую, клыки и кожу. 


Он предложил создать им индивидуальное снаряжения вместо того, чтобы платить деньгами, и они с радостью согласились на его предложение. Мина все еще была на седьмом небе от счастья из-за подаренного Сетом кинжала, и ее восторги убедили Майка. Они продали рога аукционному дому, а брат с сестрой забрали их, чтобы разделить между отрядом.


Было уже поздно, поэтому Сет решил посетить Каменные залы на следующий день. Вместо этого он нанес визит Неделю.


- Сет! - воскликнул старый портной с неподдельной радостью. Похоже, Сет ему действительно нравился. Служащий немедленно привел его к мастеру, когда Сет попросил встречи.


- Привет, Недель. Я вернулся с задания. Это Фин, одна из моих лучших друзей, - он представил фею старику. 


- Ого, фея. Приятно познакомиться.


Старик добро улыбнулся.


- Чем я могу помочь тебе, Сет? Ты ведь пришел не просто поздороваться, верно? - спросил он, сверкнув глазами. Он словно чуял, что у Сета есть хорошие материалы. 


- О да. На самом деле у меня сегодня несколько заказов, - сказал он с улыбкой.


Он схватил Фин с плеча и поставил ее перед старым портным. 


- Ты можешь сделать ей что-то вроде мантии для боевых искусств из бронзовой нити? - спросил он со щенячьими глазами. Фин смутилась. Она понятия не имела, что здесь происходит. Недель, напротив, смерил ее оценивающим взглядом.


- Это не должно быть проблемой.


- Сет! Что ты делаешь? - раздраженно спросила фея. 


- Я делаю все, что в моих силах, чтобы отплатить за твою доброту, - сказал он с улыбкой, заставив фею покраснеть и замолчать.


- Следующий? Ты сказал, что у тебя несколько заказов, - портной сделал ему знак продолжать. Сет достал нити, оставшиеся с прошлого раза, плюс несколько недавно приготовленных Пуфом.


- Как думаешь, осталось достаточно нитей, чтобы сшить из них мантию мага? – спросил Сет, имея в виду Ликсисс. Недель предложил ему делать вещи из редкого материала бесплатно, и Сет был настроен злоупотреблять этим в свое удовольствие. 


- Это зависит от размера. У тебя ведь нет другой девушки в кармане, верно? - пошутил он.


- Я пришлю ее сюда завтра. Она не фея, но и не крупная. Ее зовут Ликсисс, она на четверть эльфийка.


- Тогда проблем быть не должно, - понимающе кивнул портной. – Что еще?


Он видел, что у Сета было что-то еще. Сет достал кожу виверны, и глаза Неделя сверкнули. Сет знал, что снова зацепил старика.


- Не мог бы ты сделать мне из этого плащ? Или, может быть, пару брюк? - спросил Сет. 


- На хороший плащ не хватит. Но если я использую ткань из твоих нитей, то могу сшить тебе пару брюк и рубашку, чтобы носить их под курткой, - предложил старик. Все было так, как и предполагал Сет. Даже имея небольшой опыт в шитье, он догадывался, что материала для плаща не хватит. Он согласился на предложение Неделя и ушел со все еще совершенно взволнованной Фин.


Он давно хотел сделать для нее снаряжение, но пока не добился кузнечного мастерства и не нашел Неделя, понятия не имел, что можно сделать для крошечной боевой маньячки. Любые доспехи из-под его рук мешали бы ее движениям, а его навыки ювелира даже близко не стояли с тем уровнем, когда можно делать крошечные украшения. С помощью "Ковки души" он хотя бы мог зачаровать для нее крошечное одеяние.


Почти наступила ночь, когда они вернулись в гостиницу. После хорошего соревнования в еде с Пуфом они чуть не впали в пищевую кому в номере Сета. Это напоминало их совместное путешествие, и Сет почувствовал, как его сердце успокоилось. Затем он заснул.


На следующий день, ближе к полудню, он появился перед воротами, ведущими в Каменные залы. Фин решила последовать за ними, пока остальные участники отряда были заняты отдыхом. После экзамена не только Сету нужно было побыть одному. 


Ворота, разделявшие вырезанный в горах город гномов и внешнюю часть города сияли на солнце. Двери из массивной золотистой бронзы изображали историю творения по версии гномов.


Рожденные духами земли, первые гномы вышли из корней гор. Сами сотворенные из камня, они лучше всего понимали этот элемент и формировали его так, как хотели. Каменное дело стало первой профессией гномов.


Последующие поколения унаследовали ловкость и связь со стихией и стали шахтерами и кузнецами. Они делали самые замысловатые украшения и оружие, даже высокомерные эльфы приходили удивляться и покупать их изделия. 


Подводя итог, можно сказать, что они действительно увлекались крафтом. 


Часовые гномы перед воротами были одеты во впечатляющий набор полных пластинчатых доспехов. Внушительные края на поверхности скрывали сложные магические схемы, выгравированные на броне. Каждая часть была необычной или редкой с 4 или 5 эффектами. Они увеличивали различные атрибуты, сопротивление, урон и защиту. Даже без навыков жреца они были тщательно усиленными, уравновешенными воинами. По крайней мере, когда дело касалось снаряжения и эффектов. 


Сердце Сета забилось быстрее. Он искал именно этого. Конечно, он стремился еще выше! Сравняв мастерство со своими мечтами, он стал бы бессмертным джаггернаутом. 


Фин шлепнула его по затылку, когда заметила, что он погружается в мечты. Подошла их очередь. Хотя они не могли видеть глаза гнома под шлемом, даже рисунок глазных щелей, казалось, проявлял раздражение. Стражник жестом потребовал бумаги, усилив впечатление.


Проверив карточки авантюристов, он махнул им рукой, чтобы они вошли. За все это время он не произнес ни слова...


Сет прошел через бронзовые ворота в Каменные залы и сразу понял смысл названия. Они вошли в просто огромный зал. Было похоже, будто гномы попытались выдолбить всю гору, как тыкву на Хэллоуин, и снова надеть вершину в качестве шапки. Гладкий, отполированный пол проявлял все естественные прожилки и включения горы.


Потолок, исчезавший где-то в темноте наверху, поддерживался бесчисленным количеством колонн, заполнявших пространство, как стволы деревьев в гигантском лесу. Колонны были покрыты резьбой с изображениями живых лиц. У большинства из них была ухоженная густая борода и достойное, серьезное выражение. Сету вспомнились истории о людях, окаменевших и выставленных в виде статуй. Таков был уровень детализации этих резных изображений.


Если бы не теплый, манящий свет волшебных фонарей вокруг, Сет решил бы, что вошел в одну из самых тревожных комнат босса из-под руки ошалевшего разработчика игр. На каждом лице была табличка с именем и классом. Мог ли это быть какой-то зал славы? 


Сет пришел в себя только, когда увидел, как маленькая фея замерла в своем собственном восторге от этого места и зависла перед его лицом. Редко можно было увидеть Фин такой безмолвной. И не только Фин. Некоторые люди вокруг тоже замерли при виде зала, пока другие смотрели на них с понимающей улыбкой. Каждый, входя сюда впервые, в какой-то момент замирал в восхищении.



Кузнец Апокалипсиса Глава 113. Выпьем? 


Насколько Сет знал из художественной литературы, подземные города обычно строились в какой-нибудь гигантской пещере; подземном пространстве, похожем на полую Зёмлю; внутри конуса спящего вулкана, или, возможно, на дне и по бокам глубокой расщелины. Сет ожидал чего-то подобного, но истинное значение Каменного зала пришло к нему, когда столбы вдалеке оказались не столбами, а небоскребами.


Увиденное Сетом выбивалось из его представлений о фэнтези-мире, оставаясь практически непостижимым. Подобно современному, спланированному городу, полностью состоящему из массивных высотных зданий, этот город поддерживал в темноте тяжесть гор наверху. Чем ближе подходил Сет, тем более замысловатыми и роскошными становились поверхности. Полностью высеченные из скальной породы руками настоящих мастеров, эти высотки украшались множеством замысловатых орнаментов и гигантских скульптур.


Многочисленные источники света разных цветов либо подчеркивали произведения искусства, либо сами были частью композиции. Мир фэнтези? Расскажи это моей бабке! В городе гномов было гораздо больше стимпанка или даже киберпанка, чем фэнтези. Жить в этом городе было все равно, что поселиться в произведении искусства. 


Улицы были забиты самым разным народом. Многие здесь были гномами, но встречалось и много торговцев, авантюристов и путешественников. По сравнению с этим местом, вырезанным в корнях гор, Ора снаружи казалась в лучшем случае пригородом.


- Вы здесь в первый раз? - спросил их дружелюбный голос. К ним подошел молодой человек в яркой одежде, и Сет с Фин, не задумываясь, кивнули.


- Отлично! Я из гильдии авантюристов, - продолжил молодой человек. - Возьмите эти брошюры. В них есть простая карта района гномов и рекомендуемые гостиницы и магазины.


Они получили брошюру, похожую на ту, что могли получить в гильдии авантюристов, но поскольку не все, приходящие сюда, обязательно были авантюристами, брошюры раздавали публично. 


Глядя на карту, Сет снова вспомнил современные города. Какими бы красивыми и разнообразными ни выглядели гигантские здания снаружи, все они имели одинаковую квадратную планировку. Улицы, вырезанные между ними, образовывали основную сеть, называемую улицами основы и утка. Таких обитаемых столбов было 23. 


Из буклета Сет узнал, что это город Вечной ночи. Каждая колонна была создана одним из великих гномьих мастеров-каменщиков в истории Оры. Комнаты в этих колоннах стоили очень дорого. 


Сет почувствовал некоторое облегчение, когда увидел нормальные районы. Они были похожи по своей планировке, но имели гораздо меньший масштаб и разделялись на разные слои, как во внешней Оре. Здесь волшебные огни следовали за внешним кругом дня и ночи.


Торговый район оказался похож на гигантский универмаг. Каждая крупная сфера бизнеса имела свой собственный слой, за исключением гостиниц. Из самых дорогих гостиниц даже открывался вид на город Вечной ночи. Местная версия вида на море. 


Очевидно, Сет и Фин попали в слой кузнецов. Здесь здания имели несколько этажей и обычно принадлежали одному мастеру, имевшему свою мастерскую и гостиницу, где зачастую обитало несколько поколений его семьи.


Для Сета здесь была настоящая страна чудес. Одни только витрины заполнили его каталог материалов всевозможными новыми и экзотическими материалами, в том числе от монстров. Часто он даже не слышал о таких существах. Он сомневался, что когда-нибудь сможет познакомиться со всеми из них.


Его так поглотило новое зрелище, что он едва не пропустил перемену в выражении лица Фин. Когда ее первоначальное удивление улеглось, на ее лице появилось выражение беспокойства. 


- Фин... С тобой все в порядке? - запоздало спросил он.


- Фин... в порядке? Здесь просто так... так тесно. Повсюду стены. Все из камня. Фин встревожена. Фин не привыкла быть такой... отрезанной от мира.


Здесь просто было неподходящее окружение для такой феи, как Фин. Она происходила от духов ветра и воздуха, она привыкла свободно летать под голубым небом. Это место оказывало на нее такое же влияние, как тесное пространство на человека с клаустрофобией. 


Видя, что Фин чувствует себя неважно, Сет решительно вознамерился уйти, несмотря на ее возражения. У Сета не хватило духу смотреть, как страдает фея, просто составив ему компанию в этой экскурсии.


- Фин действительно жал…


- Заткнись, - прервал Сет ее попытку извиниться. 


- Ты не виновата. Забудь уже об этом. Пойдем поедим! Я знаю отличный ресторан!


Сет и Фин прихватили из гостиницы пирожные и посетили ресторан, где он встретил Мину и ее отряд. Хостес тут же предупредила поваров, когда усадила Сета за столик. Тот, кто однажды заказал все меню, произвел неизгладимое впечатление на персонал ресторана. Теперь он вернулся, чтобы оживить легенду.


В сопровождении ненасытной феи и ненасытного Ивицера они давили на кухонный персонал, добиваясь максимальной производительности. По мере того, как огоньки надежды медленно тускнели в усталых глазах шеф-повара, в глазах менеджера рос блеск жадности.


Настроение Фин немного улучшилось. С довольными желудками группа вернулась в гостиницу, оставив позади встревоженный персонал кухни и счастливого менеджера ресторана. 


Они встретились с Миной в вестибюле гостиницы. Фин и Пуф разошлись по своим комнатам, оставив Сета болтать с кошечкой. Они поговорили об отряде и планах Сета на будущее. В конце концов, Сет достиг своей ближайшей цели - получить доступ в город гномов.


Группа Мины и Майка стала B-рангом, чтобы принять участие в квестах с рейтингом B. Эти задания часто требовали покинуть Ору на длительное время. Отныне им суждено было встречаться реже. Было бы ложью сказать, что Сет не испытывал ни малейшего противоречия из-за того, что покинул их отряд. Ему понравились новые друзья, и Мина была даже немного больше, чем просто другом.


- Не думай, что я тебя отпущу, - вдруг сказала Мина с озорной ухмылкой. - Мне было трудно найти кого-то вроде тебя. Я все равно приду и найду тебя, когда мы вернемся.


Это прозвучало почти как угроза, а не обещание.


Закончив более или менее серьезный разговор, они поболтали о минувшем дне. Мина и Майк провели время со своими приемными родителями. Было о чем поговорить и наверстать упущенное. Сет покраснел, когда она сказала ему, что ее мать считает его хорошей добычей и давит на нее, чтобы сделать их отношения более серьезными. Сет был рад, что ему не нужно было принимать решение в этом случае, ведь сама Мина ясно дала понять, что в данный момент не искала "чего-то серьезного".


Сет, с другой стороны, рассказал ей о городе Вечной ночи и о своих планах найти мастера. Хотя он еще не знал, как его найти. Он также беспокоился о Фин, но если бы он нашел там мастера, он, очевидно, начал бы там жить. Он не мог просить фею остаться с ним и страдать.


- Хм, может быть, Фин могла бы пойти с нами? - Мина вошла в комнату. Она хорошо ладила с Фин, и фея нравилась отряду. Она поступала не просто по доброте душевной. Если бы фея присоединилась к их отряду, ее боевая мощь значительно бы возросла. Сет посчитал идею хорошей и сказал ей, что поговорит об этом с феей. 


- Ах да, а как насчет того парня из бара? - вдруг спросила она. 


- Какого парня? – не понял Сет.


- Разве ты не помнишь того гнома? Сейчас, как же его зовут... Ватон что-то там. Это было вскоре после того, как мы встретились, и я собиралась утащить тебя... я имею в виду, что мы собирались уйти вместе, - прервалась она, покраснев, и изменила формулировку.


- Он даже пошел за тобой и поблагодарил за то, что ты оплатил его счет.


Сет вообще ничего об этом не помнил. Как он должен был найти случайного гнома в этом гигантском городе? 


- И как мне его найти? Не похоже, что я могу случайно бродить по Каменному залу и надеяться, что он подойдет ко мне после какой-то случайной встречи в баре.


- Хм, верно. Как насчет того, чтобы снова посетить этот бар? Стоит попробовать, и я бы не возражала выпить, - подошла она совсем близко и прошептала последнюю часть ему на ухо. Она соблазнила его пригласить ее куда-нибудь, поэтому они вышли из гостиницы и решили напиться.



Кузнец Апокалипсиса Глава 114. Мастер Ватон? Вот он! 


Сет поймал дежавю. Теплая, мягкая девушка-кошка спала у него на руках, и его взгляд скользнул по комнате с беспорядочно разбросанной одеждой. На этот раз он примерно помнил, что случилось прошлой ночью. "Сопротивление яду" оказалось не шуткой. Если бы оно не прокачалось, он мог бы снова все забыть.


Они посетили бар, куда он отправился после того, как внезапно ушла Фин. Бармен был все так же невозмутим, как и раньше. Бар был настолько грязным, что даже Мина, регулярно посещавшая подобные места, испытала легкое отвращение. 


Когда Сет подошел к бару, он заказал "то же, что и в прошлый раз", и лицо Мины побледнело, когда она увидела бутылку алкоголя с каким-то насекомым внутри. 


- Это то, что ты пил до нашей встречи?


Она тут же забрала у него стакан и вылила содержимое на пол.


- Ты не будешь пить такой яд, когда я рядом. Как только найдем гнома, мы уйдем, понятно? - ясно дала она понять, что не будет ничего пить в этом месте и не позволит ему травиться. 


- Конечно.


Сет отказался от выпивки и попытался поговорить с барменом. Он хотел получить хоть какую-то информацию, но бармен молчал. Единственное, что делал человек за стойкой, это смотрел на Мину с кинжалами в глазах. Ему явно не нравилось, как она вела себя в его баре. К счастью, прежде чем Сет попытался предложить ему деньги, чтобы заставить говорить, кто-то сам заговорил с Сетом.


- О, привет! Ты часом не тот парень, что напивался Змеиным ядом? – спросил гном, пивший с ним в тот раз.


- Ты все еще меня помнишь?


- Как я мог забыть того, кто продолжал пить самую печально известную выпивку в этом месте, словно воду? Ты даже заставил меня думать, что все не так уж плохо... пока не потерял сознание. Я с большим трудом потом разлепил глаза! - сказал он, весело смеясь. Он сел рядом с Сетом и заказал эль. Затем взглянул на Мину. 


- Похоже, эта девушка все еще с тобой, а?


Мина покраснела. В тот раз было до боли очевидно, что она утащила Сета только на одну ночь. 


После короткого разговора гном снова представился как Ватон Камнерез. Он был учеником скульптора в слое каменщиков. Когда Сет рассказал ему о своей профессии и целях в Оре, гном с готовностью согласился ему помочь, особенно после того, как они покинули этот захудалый бар и отправились в более приятное место, где Сет оплатил все напитки.


Признательность и дружба гномов имели долгий срок годности, если вы приглашали их провести веселую ночь в алкогольном угаре.


На этот раз первым встал Сет, собрал свою одежду и оделся. 


- Уже уходишь? - пробормотала сонная Мина. 


- Я хочу посетить гостиницу, прежде чем отправиться в Каменные залы, - сказал он с улыбкой.


Фин и Пуф только смотрели на него понимающими глазами и ухмылкой, когда он пытался извиниться и придумать оправдание, почему его не было всю ночь. Пуф остался в гостинице, все еще поглощенный изучением воспоминаний своих предков. Фин решила исследовать город самостоятельно, когда Сет упомянул о посещении города гномов. 


Сет один подошел к золотым воротам. Ватон велел ему встретиться на площади скульпторов в слое каменщиков. Площадь была довольно пуста, и он легко нашел гнома, махавшего рукой. В отличие от прошлой ночи, когда он весь был покрыт каменной пудрой, теперь Ватон щеголял чистой одеждой, а его короткая борода выглядела ухоженной.


Как молодой гном, он работал подмастерьем у одного из городских скульпторов. Ватон не выбирал судьбу, таков был семейный бизнес. Он был не очень опытен, поэтому предпочел бы пить в дешевом баре среди людей, чем проводить время с другими гномами своего возраста. Вполне логично, что главной темой гномов была работа, и ему было неудобно принимать участие в таких разговорах.


Он ценил людей, которые либо молча пили, либо были не прочь пошутить, вместо того чтобы говорить о работе, даже когда напьются вдрызг.


- Если я правильно помню, ты хочешь попасть под опеку мастера-кузнеца, верна? – поинтересовался Ватон. - Хорошо. Дай мне подумать. В настоящее время в Оре работают около пяти мастеров и семь ремесленников. У тебя есть какие-то предпочтения, например, специализация или?..


- На самом деле я универсал. Я делаю доспехи, оружие, украшения и чары, - пожал плечами Сет. Очевидно, он хотел бы иметь мастера, способного направлять его во всех областях. Гном посмотрел на него слегка озадаченно.


- Это... хорошо. Остается только один из мастеров. На самом деле, трое здесь учат всему, но только один достаточно опытен, чтобы преподавать во всех сферах.


Чтобы систематически обучать других в классе или навыке, нужно было иметь соответствующий уровень. Вы должны были быть, по крайней мере, ремесленником, хотя эффект был слабее, чем у мастера. 


Сет получил небольшой опыт наставничества, когда кузнец в Старте дал ему совет. Сет обнаружил, что наставничество - это не просто получение совета от мастера и обучение. В системе опека была пассивным преимуществом. Она могла значительно увеличить прирост мастерства в навыке, помимо импульса, полученного от совета опытного мастера. Повышение квалификации зависело от ранга подмастерья. Этот ранг означал, что человек достаточно овладел своим ремеслом, чтобы отправиться в путешествие и набрать больше опыта.


Сет уже был близок к подмастерью, следующему рангу после адепта, когда дело касалось "Кузнеца", но "Ювелир" и "Чары" действительно могли использовать импульс. И только потому, что в "Кузнеце" было всего несколько уровней, он не был готов отказаться от волшебного пенделя.


- Пойдем. Мастер Торед держит мастерскую на центральной площади слоя кузнецов. Я никогда не встречался с ним, но ты должен быть осторожен. Я слышал, он немного странный. Не волнуйся, его навыки на высшем уровне. Говорят, он овладел "Кузнецом" и "Чарами", хотя сам он мастер высокого уровня в ювелирном деле.


По пути они продолжали говорить о разных мастерах-кузнецах. Кроме мастера Тореда, были мастер Белрун и мастер Айдгир. Мастер Белрун специализировался на ювелирном деле, а Айдгир - на чарах.


Поскольку Ора была одним из немногих городов гномов, торговавших с внешним миром, многие из нынешнего эпического и более высокого ранга снаряжения, которым владели авантюристы ранга А и С, были произведены этими 3 мастерами и 7 ремесленниками.


Если не обращать внимания на пышное убранство и каменную кладку многих зданий, то все они представляли собой большие квадратные колонны. Кузнечные мастерские на центральной площади ничем не отличались, кроме широких витрин. На самом деле, в течение своей карьеры кузнец мог следовать многим специализациям.


Здесь были мастерские с чисто кожаными доспехами, а также со смешанными и пластинчатыми доспехами. Другие мастерские специализировались на оружии, ювелирных изделиях или изделиях, изготовленных в основном из материалов монстров. Все они с вариациями либо зачарованы, либо нет, за исключением украшений. В этом заключалась разница между цивилизацией Зёмли и местной фэнтезийной культуры. Никто не носил драгоценности только для вида. Чары были главной целью и ценностью драгоценностей. 


- Вот она, - сказал Ватон, остановившись перед кварталом. Буквально. Перед ними стоял единственный магазин на площади без каких-либо украшений. Взгляд в витрину магазина показал, что демонстрационный зал пуст и тускл. Заведение больше походило на заброшенную лавку, чем на магазин лучшего мастера.


Ватон ухмыльнулся, прочитав выражение лица Сета.


- Как это может быть мастерская одного из лучших кузнецов в Оре? Об этом ты думаешь, верно? Мастер Торед делает работы только по заказу, и люди должны приносить ему материалы. Он не нуждается ни в рекламе, ни в украшениях; люди знают его навыки, - объяснил гном.


Они вошли в магазин и остановились в тусклом молчании. Не было ни клерка, ни звука, указывающего на какую-либо жизнь в здании. Ни лязга молотка, ни приглушенного разговора. Только затхлый воздух и тишина. Ватон выглядел немного озадаченным. Сам он никогда здесь не был. 


- Э-э-э, мастер Торед?! - попытался он закричать. – Вы здесь?


Внезапно они услышали удивленный храп, кашель и ворчание, когда гном появился из двери за прилавком. На его лысеющей голове росли редкие седые волосы, но длинная борода отливала белизной. Слегка растрепанные косы с угольной пылью он заправил под кожаный фартук.


В уголке его рта блестела крошечная капелька слюны, медленно проникающая в бороду. Судя по всему, гном спал в своей кузнице, пока его не разбудили. Учитывая это, сварливое настроение было понятно.


- Че вам надо? - сказал он низким, недружелюбным голосом.



Кузнец Апокалипсиса Глава 115. Удиви меня. 


- Итак, ты хочешь, чтобы я был твоим наставником, - посмотрел мастер на Сета и Ватона.


Эти двое грубых захватчиков прервали его прекрасный сон. Они только что объяснили причину своего визита, и старый кузнец внимательно оглядел Сета с ног до головы.


- О да! Чуть не забыл, - сказал Сет и протянул свиток, полученный от Вентури, вице-мастера гильдии авантюристов. Недоверчивый к Сету гном взял свиток и прочел. На свитке была официальная печать гильдии и подпись Вентури.


- Он гарантирует твое мастерство и говорит, что ты довольно быстро справился с ремонтом в полевых условиях. Хм… Хорошо, я дам тебе шанс. Пойдем со мной на задний двор. Держись подальше! - сказал он, энергично указывая на Ватона.


Сет вошел в большую мастерскую, похожую на его "Духовную кузню", где стояли верстаки всевозможных видов для разных аспектов работы и несколько наковален разных размеров. Мастер Торед имел даже несколько магических молотков. Вполне логично, что гномы, знаменитые инженеры, могли придумать что-то подобное. 


Торед вошел через еще одну укрепленную дверь и остановился посреди большой кладовой. Полки были завалены всевозможными материалами. Он схватил простой стальной слиток и закрыл дверь перед носом Сета. 


- Возьми это и сделай мне простой кинжал. Ничего особенного, просто функциональный книжал. Можешь использовать мою кузницу или переносную, которую использовал в путешествии. Я буду просто наблюдать.


Сет кивнул. В следующий момент глаза Тореда выпучились, когда он призвал призрачную "Духовную кузню". Сет хотел завоевать интерес наставника, поэтому не стал держать кузню в секрете. Он положил слиток в духовное пламя и начал работать.


Торед наблюдал.


Обычно он никого не принимал. Каждый раз, когда он брал учеников, они вскоре становились высокомерными, надменными индюками. Их навыки росли под его руководством быстро, но, к сожалению, он не был достаточно опытен, чтобы сделать из них настоящих личностей.


Даже те, кого он считал добросердечными, под влиянием окружающей среды становились невыносимыми идиотами. Вот почему он в конечном итоге отказывался от учеников. Даже те, кого он соглашался обучать, начинали хвастаться этим, будто внезапно став талантливыми мастерами. Торед давно потерял надежду найти достойного ученика.


Молодой человек показался ему несколько другим. Он не стал выставлять напоказ свое посредственное мастерство и талант в попытке произвести на него впечатление. Боже, он чуть не забыл дать ему рекомендации! Вентури, этот старый пердун, действительно похвалил пацана. Он даже пожаловался, что этот парень говорил о деньгах во время чрезвычайной ситуации, но Торед рассудил это лишь как хороший навык предпринимателя.


Он решил проверить набор навыков молодого человека. Любой, осмелившись искать наставника, мог бы сделать простой стальной кинжал, и, наблюдая, как кандидат работает, мастер мог сказать все, что ему нужно было знать о навыках ученика. Так он думал сперва. А затем молодой человек махнул рукой и вызвал иллюзорную кузницу.


В бледно-голубом, почти белом пламени, что горело без дыма и топлива, сталь быстро начала ярко светиться. Молодой человек не взял щипцы, но просто выхватил металл голой рукой. Не успели у мастера-гнома возникнуть сомнения относительно скорости нагрева металла, как молодой человек вытащил большой молот. Он выглядел смесью боевого и кузнечного молота, что заставило Тореда задуматься: "Это вообще нормально?".


Он успокоился, когда Сет начал придавать металлу форму. По крайней мере, двигался он хорошо. Мастер считывал опытные движения и точные удары, и даже с таким большим молотом парень казался довольно опытным. Это соответствовало его притязаниям стоять на последних ступенях ранга адепта.


И все же скорость пацана ошеломляла. Дело было не только в том, что он мог быстро разогреть клинок в этом странном огне, но ему, казалось, нужен был только один удар, в то время как другим на его уровне могло понадобиться три или четыре. В течение 15 минут он сформировал лезвие кинжала. 


Он заточил его в более утонченную форму, используя вызванный им шлифовальный круг. Еще через 10 минут он выковал простую гарду и навершие из кусков, заранее отколотых от слитка. Он плотно прижал все еще податливую раскаленную гарду к лезвию, чтобы она не дребезжала в момент сборки. В ручке не было ничего особенного, за исключением того, что он хорошо с ней справился. 


Последним этапом перед сборкой была термообработка. Вместо того, чтобы закаливать лезвие в масле и нормализовать его, молодой кузнец нагрел лезвие до температуры и закалил его в бочке с водой, которую тоже вызвал. Затем он заточил лезвие на том же шлифовальном круге и весело принялся собирать кинжал. И это все? Тушение было всем, что он делал? Он просто заточил его на этом шлифовальном круге? Как кинжал мог быть острым без использования точильных камней? 


Когда же юноша с улыбкой подошел к старику и протянул сделанный им кинжал, Торед с трудом поверил своим глазам. 


/Острый кинжал 


Общий 


Урон: 52 


Долговечность: 100 


Острый кинжал, сделанный начинающим кузнецом из простых материалов. +10% шанс вызвать кровотечение/


Описание плевало ему в лицо! Да, кинжал был острым, как бритва, если честно, но вопрос был в том, как?! И эта долговечность тоже была странной для стали, закаленной в воде и не прошедшей цикл нормализации. 


Он посмотрел на Сета, а затем на Духовную кузню. Дело должно быть в этой странной кузнице, верно? Верно?


- Хм, эта кузница кажется совершенно уникальной, - отошел старый гном и взял еще один стальной слиток. – Не мог ли ты попробовать использовать мои инструменты?


Второй раунд прошел более или менее так, как и ожидал Торед. Он занял примерно вдвое больше времени. Молодой человек не делал ошибок, вероятно, потому что использовал "Чертеж", но он явно не привык к таким вещам, как предоставление лезвию времени для нормализации или заточка точильными камнями. Результат получился немного хуже, чем при первой попытке. 


/Кинжал 


Общий 


Урон: 40 


Долговечность: 79 


Кинжал, сделанный начинающим кузнецом из простых материалов. +5% шанс вызвать кровотечение./


Это все еще был сносный кинжал.


- Хорошо, я видел достаточно.


Услышав слова Тореда, молодой кузнец поднял глаза. Он, казалось, немного нервничал. 


- Я дам тебе шанс, если ты сможешь выполнить одно задание. Ты пришел сюда по рекомендации гильдии и вошел в это место, будучи авантюристом ранга В. Ты все еще должен проявить себя как кузнец. Две недели.


Я хочу, чтобы ты открыл магазин, как и все остальные, и добился успеха в этот срок. Пока не улыбайся, я знаю, что это не должно быть проблемой с твоим мастерством. Однако у меня есть условие. Ты должен сделать предметы, которые продашь в этом магазине, используя обычную кузницу и мастерскую. 


Ты слишком полагаешься на эту жуткую кузницу, которую вызвал. Я признаю, что она имеет большие преимущества, но учить я буду на своих инструментах. Поэтому я хочу, чтобы ты привык работать без своих привилегий. Согласен?


Сет задумался. Работать в обычной кузнице? Возможно, сказанное Торедом было правдой и он действительно слишком полагался на преимущества навыка. Он чувствовал себя немного неловко, когда ему пришлось использовать "Чертеж" для простого кинжала, просто чтобы знать, как заточить его на обычных точильных камнях. Возможно, он не всегда мог бы скрывать свое мастерство, если бы пришлось. Сет увидел в этом хорошую возможность.


Торед улыбнулся, увидев, что Сет решительно кивнул. Другие, возможно, начали бы жаловаться. Многие действительно жаловались, будто зная лучше, чем практически великий кузнец. 


Гном стал намного более доступным после того, как увидел работу Сета, так что у него, наконец, появилась возможность рассказать, что он больше всего хотел получить наставничество в "Ювелирном деле" и "Чарах". Торед, услышав это, сначала озадачился, но почувствовал облегчение, узнав, что Сет все еще был учеником в обоих направлениях.


Он понятия не имел, какие странные причуды были у этой "Духовной кузни", и был рад, что Сет мог нормально учиться и не пришлось бы его переучивать. 


Выйдя из кузницы, они предстали перед встревоженным Ватоном. Бедняга действительно прождал несколько часов в одиночестве в демонстрационном зале. Сет извинился, и даже Торед выглядел немного виноватым. Они оба совершенно забыли о существовании молодого гнома.


Было уже за полдень, и Сет решил, что сейчас самое подходящее время пригласить Ватона и будущего наставника на восхитительную трапезу! В конце концов, он узнал: дружба гномов становилась тем сильнее, чем больше вложить в нее бесплатной еды и алкоголя.



Кузнец Апокалипсиса Глава 116. Марн, где ты?! 


Фин была счастлива, что Сет оставался еще на 2 недели вместо того, чтобы внезапно исчезнуть в тех темных кроличьих норах, что гномы называли своим домом. Сет поговорил с ней о том, что она могла присоединиться к отряду Мины, пока он тренируется под руководством Тореда.


Фин согласилась с его идеей. Ей нравилась Мина, но не в ней была причина. Фея настроила Мину последовать за Сетом, даже если он вернется в свой родной мир. Для этого ей нужно было стать сильнее, чтобы подняться еще выше. Она упомянула об этом Сету, но не была уверена, осознает ли Сет разницу между своим домом и другими мирами. Зёмля была намного опаснее, чем другие миры. 


Мир во время перехода апокалипсиса был намного менее предсказуем, и звери были намного сильнее, чем они были бы в уже умиротворенных мирах. Именно по этой причине ори имели преимущества. Это было необходимо, чтобы выжить в их мире. Фин должна была иметь достаточно сил, чтобы компенсировать это, если она хотела продолжать следовать за Сетом. 


-------- 


У Сета была фора для выполнения своей задачи, ведь он уже владел магазином, получившим небольшую репутацию благодаря ядовитому оружию и его недавнему заданию. Марн очень помог ему в самом начале. Это действительно напомнило Сету о том времени, когда он только начинал. 


Под руководством Марна и с "Чертежом" Сет быстро привык использовать обычную кузницу и продолжал делать стальное оружие, потому что не хотел тратить лучший материал, чтобы привыкнуть к новому методу. Сет также решил воздержаться от использования Обола Харона. Он не был сильно ограничен, но все же не мог ковать костяное оружие.


Вынужденное использование обычной кузницы имело неожиданное преимущество. Сет мог продолжать работать, в то время как Цербер ковал больше чешуек за то же время.


Сет воспользовался этим шансом, чтобы Марн научил его эльфийским кузнечным балладам. Баллады были очень похожи на "Вливание души". Нужно было петь во время процесса ковки, наполняя свой голос маной. Это было не так просто, как случайно пропеть текст. Нужно было не только правильно подобрать интонации и мелодию, но и рассчитать время самой песни на протяжении всего процесса ковки. 


Марн объяснил, что это было похоже на разговор с духами и просьбу их наполнить материал своей силой. Полуэльф знал только самое основное, обращаясь к самым слабым духам четырех основных стихий. 


Их воздействие зависело от синергии между элементами и используемым материалом. Земля могла усилить прочность и защиту металлов; вода делала то же самое с кожей и деревом. Следовательно, слабая близость приводила к незначительному эффекту.


Просьба духа воды передать энергию металлу обычно приводила к неудаче. Марн объяснил, что баллады эльфов отличались от других тем, что их можно было использовать не только во время ковки, но и во всех ремеслах. 


Марн ничем не мог помочь, не имея таланта в этой дисциплине, поэтому решил искать учителя-гнома, а не оставаться со своим народом. Сет должен был полагаться на навыки чертежа, чтобы попытаться научиться петь... Марн вскоре сбежал из магазина, когда демоническая какофония покинула горло Сета и заставила кожу полуэльфа покрыться мурашками, словно в его тело вторглись муравьи.


Вскоре Сет перестал практиковать эти песни. Он сделал это для сохранения здравомыслия Марна и потому, что результаты его напугали. Он бы понял, просто потерпев неудачу, но третий кинжал из-под его руки гласил:


/Проклятый кинжал 


Необычный 


Урон: 150 


Долговечность: 300 


1. Цель будет страдать насморком в течение 5 минут. 


Проклятый кинжал, благословленный неизвестным существом, забавлявшимся песенными попытками кузнеца/


Хотя его мастерство в "Чарах" немного возросло, не стоило связываться с неизвестной демонической силой. Даже если бы он знал эту силу, Сет не был уверен, что хотел таких результатов.


Хотя Сет мог потратить много стали, это не означало, что материал был дешевым. Все оружие было совершенно необычным, и дела в магазине шли довольно хорошо. Тем не менее, Сету не нравилось делать всю эту работу из-за такого малого мастерства. 


Вместо этого Сет решил вложить немного денег. Он хотел использовать лучшие материалы, но нынешняя кузница не могла работать с редкими металлами. Это означало, что он должен был купить что-то получше. То, что он должен был использовать обычное оборудование, не означало, что он не мог его модернизировать. Мастерская Тореда была действительно высококлассной. Марн очень помог замыслу Сета, зная мастеров по подгонке.


Полуэльф не вернулся после того, как ушел утром четвертого дня. Вечером у Сета на столе в мастерской лежала стопка разных лезвий. У них еще не было ручек, но он воспользовался возможностью привыкнуть к различным формам оружия, которое планировал сделать в будущем. Именно сейчас Сет понял, что его клерк пропал.


- Марн?


Сет поискал его в своей комнате, но его нигде не было.


-------- Несколькими часами ранее ------- 


Марн вышел из магазина, чтобы навестить каменщика на поверхностном слое торгового района. Это была ветвь знаменитых братьев-гномов, один из которых был каменщиком, а другой - инженером. Они были известны своей работой, когда дело касалось кузнечных и каменных инструментов.


Сам он никогда ничего не покупал, но тосковал по их товарам. Долгое время он мечтал владеть некоторыми из их продуктов. И теперь Сет велел ему раздобыть хорошие инструменты и оборудование для кузницы, независимо от приза. Настал его шанс! 


Полуэльф только что вошел в первый подземный слой, когда почувствовал острую боль, и его глаза потемнели. 


Холодный поток воды грубо пробудил его от внезапного сна. Привязанный к стулу в темной комнате, он смог различить перед собой маленькую тень.


- Мы снова встретились, Марн, - торжественно произнесла фигура.


- Мистер Джей?  Я заплатил свой долг, - все еще ошеломленный, Марн мог только медленно произносить слова.


- Это потому, что я попросил его об этом, - внезапно заговорила другая фигура в темноте. Комнату озарил тусклый свет, и Марн смог разглядеть, кто говорит. Эльф. Одетый в дорогую на вид зеленую мантию, с высокомерным выражением лица и длинными заостренными ушами. 


- М-мастер Лирис? - лицо эльфа исказила гримаса отвращения. 


- Я больше не твой мастер. Как ты смеешь! Как ты мог отвернуться от меня и нашего мастерства? И что еще хуже, ты пошел учиться у этих... землероек!


Маска серьезности слетела, эльф пришел в ярость. Мало того, что у этого юнца хватило наглости сбежать, он даже упрямо держался за свою попытку учиться у одного из этих минералолюбов! Он заплатил мистеру Джею, чтобы он превратил жизнь Марна в ад, но что случилось? 


Не только долг не сработал. Даже люди, нанятые, чтобы искалечить Марна, чтобы ему пришлось бросить кузнечное дело, продолжали исчезать! Дело дошло до того, что мистер Джей послал своего вышибалу просто похитить полуэльфа, чтобы успокоить ярость эльфийского мастера. 


Марн мог только печально смотреть на того, кто когда-то любезно научил его основам кузнечного дела. 


- А какой у меня был выбор? Моей мечтой всегда было стать великим и уважаемым кузнецом, как мастер, - по щекам полуэльфа покатились слезы. - Мастер знает, что у меня нет таланта к нашим балладам. Насколько бы хорошо я ни пел или исполнял балладу, духи только пассивно отвечают на мои мольбы. И ни один высший дух ни разу не отвечал. Как мне продвинуться?! Я... Я…


- Это просто означает, что ты недостоин быть кузнецом. Тебе следовало принять это и сменить класс, а не плевать мне в лицо вот так. Ученик Лириса убежал, чтобы скорее учиться у каменщика! Ты превратил меня в посмешище!


- Это прикол такой? - услышали все трое голос от двери. Марн поднял глаза и сквозь слезы увидел искаженную фигуру Сета. – Парень не очень хорош.


Сет швырнул вышибалу в комнату. Окровавленное лицо вышибалы было обезображено, но он был жив. Сет не стал бы спорить, что кровь пролилась от его рук, но утверждал бы, что сейчас вышибала выглядел лучше, чем раньше. 


- Марн, что ты делаешь? У нас действительно нет на это времени. Мне нужна эта новая кузница, - он шагнул вперед и начал разрезать веревки, обмотавшие удивленного Марна. Двое других, ошеломленные внезапным появлением молодого человека, молча наблюдали. 


- Что, по-твоему, ты делаешь?! - снова обрел голос Лирис. 


- Забираю своего сотрудника обратно. У вас, эльфов, какие-то странные обычаи для воссоединения, но я не ценю, что ты прервал его работу.


Сету действительно не хотелось втягиваться в их маленькую слезливую историю. Он просто хотел вернуться домой и был бы рад, если б мог отделаться от этого эльфийского мастера без лишних разговоров. Сет понятия не имел, как искать похищенных людей, и провел последний час, бегая и разговаривая с теми, кто могли что-либо знать. 


Единственным положительным моментом было то, что эльфы были довольно редки в Оре, поэтому он нашел некоторые подсказки, заплатив нескольким владельцам ларьков за информацию. Описание нападавшего соответствовало вышибале Джея, и Сет просто пришел сюда, чтобы попытать счастья. Кто бы мог подумать, что он прервет странную эльфийскую драму? 


- Как ты смеешь?! Ты знаешь, кто я? Я…


- Да, да, Мастер Лютня или что-то в этом роде. Мне все равно. Не подходи больше к моему клерку, понял?


Сет знал, что нет смысла разговаривать с такими людьми. Поэтому он сделал все, что мог, для собственного спокойствия. Он сунул Марна под мышку и ушел, полностью игнорируя пыхтящего эльфа. 


Прежде чем уйти, он повернулся к мистеру Джею... 


- Ты… Не слушай больше этого эльфа. Если я снова увижу, что ты возишься с моим магазином, я превращу все, что у тебя есть, в пепел.


Сет не угрожал, он дал обещание.



Кузнец Апокалипсиса Глава 117. Металлический голод. 


- Это действительно нормально? - спросил полуэльф, спрятанный под его рукой, когда Сет покинул нижний слой торгового района. Даже с "Картой" и после того, как он прошел этим путем три раза, было трудно ориентироваться в лабиринте туннелей, похожих на муравейник.


- О, конечно. Полагаю. Может быть, тебе не стоит выходить из магазина одному, - вздохнул Сет. 


- Наверное, сегодня уже слишком поздно заказывать новую кузницу, верно?


Марн несколько раз моргнул, пока не понял, что имел в виду его работодатель.


- Ах, да, наверное.


Сет поставил эльфа на землю, когда они вернулись в мастерскую, и пошел в кузницу, чтобы надеть рукояти и закончить оружие. Он хотел, чтобы они появились на полках завтра. 


На следующий день он привел с собой в кузницу Фин и Пуфа. Он попросил Фин сопровождать Марна по дороге в магазин гномов. Она также убедила его показать ей магазин. Хотя фасад не производил впечатления, она похвалила его за интерьер и внешний вид его клерка. Это заставило Марна дико покраснеть. 


Пуф, с другой стороны, попросил Сета впустить его в мастерскую. Ивицер внезапно прервал медитацию и попросил посмотреть на Сета в работе. Он часто наблюдал, как Сет делал вещи, пока они были на воздушном корабле. Может быть, ему было интересно увидеть разницу, когда он работал в обычной кузнице? 


Сет начал работать после того, как фея с эльфом ушли, а Пуф уселся на стол в задней части. Он как раз закончил с клинком, когда услышал странный стук на заднем плане. Стук отличался от чешуи Цербера. Когда он обернулся, то увидел, как маленький Ивицер роется в куче лома, оставшегося от работы голема.


- Что ты ищешь?


Ивицер вздрогнул, услышав сзади вопрос Сета. Его поймали!


- Кю-кю-кюург! В-великому мне нечего скрывать! Нет! Я просто проверил... качество твоих материалов! Да!..


- Понимаю. Нечего скрывать, - затем Сет наклонился и поднял один из обломков. – Откуда здесь метка?


- Кю-кюург. Я... я понятия не имею!..


- Ну же, Пуф Могучий, - сказал Сет и поднял его с земли. Ивицер теперь довольно сильно вырос, и было трудно просто баюкать его, как раньше. - Ты можешь рассказать мне все. Разве мы не партнеры? Я хочу помочь тебе. Я не смогу тебе помочь, если ты мне не скажешь. Ну же, расскажи мне! Позволь мне помочь тебе, - шептал он молодому Ивицеру. 


- Кю-кю... кю-кю! Х-хорошо, могущественный я позволю тебе помочь мне. Мне нужны конкретные металлы для моего развития, но я просто не могу найти их в твоем магазине. Я попробовал некоторые, но это не то, что нужно…


- Ты хочешь есть другие материалы? Означает ли это, что ты можешь делать нити из разных материалов?! - сразу догадался Сет. Пуф пытался скрыть это, зная, что Сет снова начнет набивать его материалами, чтобы получить еще больше ниток.


В этом не было ничего плохого, но делать нитки весь день было действительно скучно! Он был великим Ивицером, божественным существом. Казалось неправильным, что он должен был тратить свое время на изготовление материалов для кузнеца, даже если кузнец был его партнером. Не в силах больше выдерживать пристальный взгляд Сета, он кивнул. 


- Здорово! Хм, давай сначала попробуем те, что у меня с собой.


На самом деле у Сета было не так уж много металлов. У него было золото, серебро, высококачественная сталь, древняя бронза, темная сталь и кусок мифрила размером с мизинец.


Сет заглянул в свой инвентарь, чтобы посмотреть, не найдется ли каких-нибудь других металлов. Когда он снова посмотрел на стол, маленькая палочка мифрила исчезла.


- Разве я уже не доставал мифрил? - он снова заглянул в свой инвентарь, но не смог его найти. Затем он услышал, как кто-то откусил кусочек. На земле лежал Пуф, и Сет посмотрел как раз вовремя, чтобы увидеть, как остальная часть его мифрила исчезла во рту Ивицера! 


- Ты... - он уже собирался разозлиться, когда вспомнил, что мог просто купить больше здесь, в Оре. Ну, "просто", то есть за большие деньги. 


- Кюууу... Мне очень жаль. Я не мог остановиться. Это похоже на то, как ты реагируешь на сладости...


Сет вздохнул. 


- По крайней мере, мы нашли одну вещь из того, что ты хочешь съесть. Сколько тебе нужно? Это похоже на древнюю бронзу, или это сплав с большим количеством компонентов?


Гусеница на мгновение задумалась.


- Кю-кю-кю… Три…


- Тогда мы могли бы пройтись по магазинам, - предложил Сет. Они закрыли магазин и ушли. Рынок материалов имел свою собственную площадь в торговом районе. Вокруг площади располагались специализированные магазины, где можно было заказать конкретный материал в любом количестве. К сожалению, немногие из них имели витрины, где можно было увидеть много разных вещей.


Поэтому они вошли на рынок, своего рода базар. Здесь любой желающий мог за небольшую плату открыть ларек и продать все, что можно было оценить как материал. Большинство людей здесь были авантюристами, продававшими товары монстров, такие как кости, чешуя и органы. У них же часто были странные минералы или камни, упавшие от монстров, таких как каменные гиганты. 


Когда он увидел хаотичные сцены киосков от реальных конструкций до простых одеял на земле, у Сета появилось плохое предчувствие. 


- Пуф. Если тебе что-то нужно, скажи мне. Ничего - повторяю, - ничего не ешь, не сказав мне. Ты понял? - сказал он большой гусенице с угрозой в голосе. Пуф мог только кивнуть. Они пересекли примерно половину базара, когда Ивицер внезапно остановился. 


Одеяло было заполнено всевозможными камнями или рудами со сверкающими включениями. Пуф остановился, словно завороженный одним камнем. Сету пришлось призвать его в пространство для питомцев, чтобы он не проглотил камень без предупреждения.


- Хе-хе, похоже, тебя очень заинтересовал мой товар, - сказал уличный торговец с лукавой улыбкой. У Сета появилось предчувствие, что камень не был дешевым. Он посмотрел на камень "Глазом кузнеца".


/Серенумовая руда, крафтовый материал, редкость 


Руда серенума, золотого металла, имеющего хорошую близость со светом и огнем. Часто называемый солнечным золотом, он может привести к таинственным эффектам при использовании в ювелирных изделиях. Может быть отполирована до серенума/


Как и золото, этот мягкий материал был пригоден для украшений.


- Сколько? - спросил он из вежливости. Если будет слишком много, он…


- 2 золотых, хе-хе! - сказал продавец, потирая руку.


- Хорошего дня, - сказал он и просто ушел. Хорошо, что он смог помешать Ивицеру просто проглотить эту руду. Даже если она оценивалась редкостью, 2 золотых за кусок руды размером с кулак было слишком много.


- Ах! Эй, подожди! Это действительно хорошая сделка! Руда очень редкая, знаешь? Ты, вероятно, больше не найдешь ее нигде на этом базаре, - крикнул ему мужчина.


- О, правда? Тогда как насчет того, чтобы пойти в один из магазинов и попросить серенум? Ты хочешь сказать, что у них нет такого? - заинтересованно спросил Сет. Может быть, этот человек говорил правду, это объяснило бы, почему они просмотрели половину базара, но ничего не нашли. По мнению Сета, было две причины, по которым на рынке не было серенума. Да, он мог быть настолько редким, что мало кто его продавал. Или он был настолько обильным и дешевым, что люди не утруждали себя продажей его с ларька. Они могли бы просто продать его в магазины и сэкономить время.


Судя по сильному поту на лбу мужчины, когда Сет упомянул настоящее название металла, победил последний вариант. По крайней мере, продавец говорил не всю правду. 


- Гм… Л-ладно. 20 серебряных, - неохотно сказал продавец. Он снизил цену на 90%! 


- 10 серебряных. Больше не надо, - безжалостно сказал Сет. Мужчина чуть не заплакал, но согласился на сделку. Кто бы поверил в его жалкий поступок, но этот человек, вероятно, все еще получал прибыль. 


- Вот, - Сет отдал кусок руды Ивицеру после того, как снова призвал. Гусеница с жадностью проглотила кусок. Убедившись, что это второй из трех ингредиентов, они продолжили. Они надеялись найти и третий. 


Они обыскали весь рынок, но им не повезло. Пуф не нашел третьего материала. У них все еще не было выбора; они могли бы взглянуть на магазины поблизости. Хотя лишь немногие демонстрировали материалы, Сету все равно пришлось посетить их, чтобы попросить мифрил и серенум. Последний был не таким редким и дешевым, как ожидал Сет, но все же был далек от цены мифрила.


Они начали осматривать витрины в разных магазинах и попросили показать образцы. Некоторые магазины отказывались, но многие действительно имели небольшую коллекцию образцов, чтобы показать покупателям. Эту меру они применили специально для кузнецов, искавших подходящие материалы. Как и следовало ожидать от места, где высоко ценили кузнецов.


Они вошли в седьмой магазин, когда Пуф, наконец, отреагировал. Не один из образцов, показанных им, а красноватый камень в подносе на стойке привлек внимание Ивицера.


/Сумеречная руда, крафтовый материал, необычный.


Руда сумеречного железа. Чрезвычайно твердый и хрупкий металл, его трудно шлифовать из-за высокой температуры плавления. Может быть очищен до сумеречного железа/


- А это вы тоже продаете? Сумеречное железо? - с любопытством спросил Сет, указывая на камень. 


- О, это, нет, - сказал владелец со смущенным смехом. – Материал не очень востребован и его трудно усовершенствовать, поэтому у нас нет регулярного запаса. Этот был продан покупателем сегодня утром.


Как будто увидев шанс избавиться от мертвой статьи, он продолжил говорить:


- Вам интересно? Здесь немного, но у меня есть еще одна коробка в задней части. Если вы возьмете все, я могу дать вам хорошую цену.


Сет согласился и получил целую коробку из 20 камней размером с кулак за ничтожную сумму в 1 серебро. Это было действительно очень дешево для необычного материала. Это навело Сета на мысль. Пока они продолжали искать самую дешевую цену за мифрил, он также продолжал просить "Сумеречное железо" и смог собрать 2 целых стека "Сумеречной руды" за меньшую сумму, чем заплатил за "руду серенума".


Прежде чем они покинули рынок, Сет купил по двадцать слитков каждого, заплатив колоссальные 80 золотых за мифрил и 18 золотых за серенум. Каждый из этих брусков был достаточно велик, чтобы сделать из него короткий меч, и Сет очень надеялся, что Ивицеру не придется все это есть.



Кузнец Апокалипсиса Глава 118. Оружие убийцы. 


Когда они вернулись в мастерскую, Марн и Фин уже были внутри. Одним из преимуществ мира, где у каждого есть инвентарь, было отсутствие необходимости ждать поставок. Пока поставка рассматривалась как один объект, ее можно было сохранить. Это было похоже на то, как если бы вы могли купить стиральную машину и принести ее домой в кармане.


Вся кузница была уже полностью модернизирована. Новая кузня, мощный молот, сменные шлифовальные круги. Все, что нужно кузнецу для изготовления высококачественного оружия и доспехов. Фея с эльфом действительно не пощадили кошелек Сета. Он не мог жаловаться, ведь в конце концов, он был мистером Денежным Мешком. Забавно, но они потратили меньше денег, чем он.


Войдя в магазин, они увидели парочку возле прилавка. Похоже, мистер Джей прислушался к совету, и у Фин не осталось дел, кроме как составить компанию Марну. У них не было много времени для разговоров, потому что гусеница продолжала прыгать вокруг хозяина. 


- Кю-кю-кю! 


Ивицер был взволнован и убедил Сета подать материал. Сет достал батончик с мифрилом, серенумом и сумеречной рудой, но Ивицер не стал есть. 


- Кюрр! Эти два очищены, а тот - нет. Я не собираюсь принимать сырую пищу. Очисти его для меня!..


Сет мог только вздохнуть. Маленький сопляк не отпускал его, пока он не выполнит просьбу. Сумеречное железо было якобы трудно очистить, что вызывало интерес. Сет запоздало извинился и пошел к печи. Он согласился не использовать его для магазина, но сейчас магазин был не при чем, поэтому Сет, очевидно, собирался использовать любые преимущества.


С беспокойным Пуфом за спиной Сет положил несколько камней сумеречной руды в плавильню и начал контролировать пламя. Теперь он просто ждал, пока руда расплавится. Он ждал руду. Чтобы руда расплавилась. Растаяла? Руда светилась красным, но не плавилась. До сих пор ему было все равно, какой металл он кладет в печь. Металл всегда плавился в считанные минуты.


Сет взял полный контроль над огнем и начал увеличивать его мощность. Пот покрыл его лоб, когда он использовал ментальную силу, чтобы повысить температуру. Наконец, словно разорвалась тонкая мембрана, маленькие капельки жидкого металла просочились наружу, и образовалась лужа, в ней плавал шлак. 


Слитки руды сильно различались по размеру, поэтому Сет пришел к выводу, что ему нужно 4 или 5 камней для 2 слитков. Если бы его выносливость и умственная сила выдержали, он мог бы сделать около 40 слитков сумеречного железа. Эй, просто еще 20 раз... 


Зрелище, как жадный Ивицер немедленно пожирает плоды его тяжелого труда, действительно согрело сердце Сета. Нет. Этот неблагодарный маленький! Он хотел увидеть новый материал, поэтому Сет мог только продолжать лить пот и слезы, работая в печи.


/Динь! Навык: "Привязанность огня" 3 ур. стала "Привязанностью огня" 4ур!/


По крайней мере, не обошлось без выигрышей. Так интенсивно работая с огнем, он снова увеличил свою "Привязанность огня"! Это немного уменьшило бремя, но Сет почувствовал, что его энергия иссякает. Спасение пришло, когда Пуф, сожрав свежий слиток, сказал ему после 10 штук, что на данный момент ему достаточно. Сет немного беспокоился, что его "Манипуляция огнем" так и не поднялась. Но 9-й уровень всегда был самым трудным. 


Зачарованные Фин и Марн присоединились к Сету, наблюдая, как гусеница пожирает очищенные металлические слитки. Проглотив 10 слитков сумеречного железа, 2 слитка мифрила и 5 слитков серенума, Пуф на какое-то время перестал двигаться. Затем из его жвал появилась яркая золотая нить. На этом ничего не закончилось. Ивицер начал обматывать нить вокруг себя. Погоди... он собирался окуклиться?! 


Совершенно завороженные, фея, эльф и человек смотрели, как гусеница превращается в кокон из яркой серебристо-золотой нити. Наступил поздний вечер, когда Пуф, наконец, закончил и превратился в кокон. 


- Ты в порядке, Пуф?


- Не разговаривай со мной. Я войду в свой первый переход. Я поговорю с тобой, как только закончу…


Сет кивнул. Наконец он вспомнил и использовал на коконе "Глаз кузнеца".


/Небесная Бронза, крафтовый материал, редкость 


Таинственный материал, созданный божественным зверем. Он соперничает с мифрилом по силе и равен ему по магической проводимости. Он отличается долговечностью и прочностью на растяжение. Имеет большую близость к огню и свету/


Небесная бронза? Она почти идеально сочетала черты различных частей сплава. Сет не много возился со сплавами, но из того, что он слышал, на самом деле было очень трудно гармонизировать множество различных металлов и минералов таким образом, чтобы создать сплав лучший, чем отдельные ингредиенты. "Глаз кузнеца" рассудил, что металл редкий. Был ли он эпичным для Неделя? Сет надеялся, что старик не умрет от сердечного приступа, как только это увидит. 


Проверив новый материал, Сет положил кокон в пространство для питомцев. Теперь у него наконец-то было время проверить новую печь! Или нет. Было уже поздно. В конце дня он пригласил Марна поужинать с ним и Фин.


На следующий день Сет наконец-то мог начать работать с суперматериалом "Мифрил". Все знали, насколько он силен, и у него была одна из самых высоких магических проводимостей. Мифрил помогал ему не только в "Кузнеце", но и в "Чарах". Несмотря на это, Сет сделал необычное зачарованное стальное оружие, почти не дававшее опыта, потому что железо не было хорошим средством для магии. Оно не могло хорошо проводить основные заклинания для использования. 


У Сета были сомнения по поводу использования чистого мифрила. Это был действительно дорогой материал и... О чем он только думал? Все это было сделано для того, чтобы повысить его мастерство, а не для того, чтобы заработать больше денег. Деньги все равно пришли! 


Одного слитка было достаточно, чтобы сделать короткий меч или два обычных кинжала. До тех пор, пока ему сопутствовал успех, они гарантированно были редкими, если он ковал их из чистого мифрила. Он хотел использовать это, и вместо того, чтобы сделать еще два традиционных кинжала, решил выковать кинжалы-стилеты.


Это не было предложено системой, но Сет изначально разработал этот план. Он хотел сделать несколько кинжалов из змеиных зубов. К сожалению, материал был недостаточно прочным, чтобы сделать хороший стилет, но мифрил отличался. Такая форма оружия позволяла ему сделать 3 редких вида оружия из одного слитка. Для начала он мог использовать только одно базовое заклинание на оружие. На стилете для этого было достаточно места.


Сет сделал бы ручки из высококачественной стали, если бы использовал "Духовную кузню", но ему пришлось использовать ручку из змеиных зубов, маленькую перекладину и навершие из стали. 


Несмотря на новую печь, работа с редким материалом давалась Сету с трудом. У стилетов было тонкое лезвие, специализированное на нанесении колющих ударов. Он ожидал, что работа пойдет легче, чем с более широкими формами кинжала, но на самом деле оказалось труднее контролировать движение металла, когда целью было очень тонкое лезвие.


Он вздохнул с облегчением, когда закончил первый стилет и набрал почти 5% мастерства. Когда он взглянул на часы, было уже далеко за полдень.


/Мифриловый стилет 


Редкий 


Урон: 590 


Долговечность: 1700 


Интригующий кинжал, сделанный начинающим кузнецом. Своеобразная форма удваивает урон при колющих атаках, но вдвое уменьшает урон от ударов./


Значения урона соперничали с "Верным копьем", и долговечность тоже была неплохой. Какое заклинание подошло бы для этого лучше всего? Серебряный стилет с белой костяной ручкой и более темными стальными элементами. Просматривая каталог простых заклинаний, он заставил свой взгляд упасть на элементальные повреждения.


Элементальный урон был простой схемой, превращавшей направленную ману в магическую атаку определенного элемента. Сет выбрал одно из недавно полученных в путешествии заклинаний. 


Урон молнией.


Это заклинание наносило определенное количество электрических повреждений цели и имело шанс парализовать или даже оглушить. Паралич и оглушение казались подходящими для оружия убийцы. Еще одним заклинанием, подходящим для такого яркого металла, был урон от мороза. Стилет мог бы замедлить и заморозить противника. 


Сету на самом деле не нужно было выбирать. Он мог наложить несколько чар на каждый стилет и посмотреть, как они продаются. Время пролетело незаметно, и он не ожидал, насколько велика будет увеличенная скорость производства от его "Духовной кузни ". Наступил вечер, прежде чем он, наконец, закончил заклинание. Ему нужен был один полный день, чтобы сделать этот стилет. За один день он набрал только 5% в своем "Кузнеце" и 11% в "Чарах". Другие кузнецы чувствовали бы себя совершенными, сделав редкое оружие за один день, но для Сета работа шла мучительно медленно. 


И все же он не нарушил своего обещания Тореду. Он с нетерпением ждал завтрашнего дня, когда новый кинжал появится в магазине.


/Потрясающий стилет 


Редкий


Урон: 590 


Долговечность: 1700 


1. 20 урона молнией по цели. Стоимость маны: 10/с 


Интригующий кинжал, сделанный начинающим кузнецом. Своеобразная форма удваивает урон при колющих атаках, но вдвое уменьшает урон от ударов. Урон от молнии имеет 25% шанс вызвать частичный паралич и 5% - оглушение или полный паралич./



Кузнец Апокалипсиса Глава 119. На заказ! 


Мифриловый стилет стал последней каплей. Их магазин имел хорошую репутацию благодаря ядовитому оружию и постоянному качеству других предметов из-под руки Марна. Действия Сета во время задания тоже привлекли много потенциальных покровителей. Новость о редком кинжале принесла им гораздо больше притока клиентов, и даже более богатых фигур.


Стоило признать, что расположение их магазина было плохим, настолько, что хуже и быть не могло. То, что люди пришли сюда в поисках оружия, было не чем иным, как чудом. Зачем им было спускаться в эту дыру, когда магазины на поверхности и в верхнем слое также часто продавали редкое оружие? 


Многие авантюристы понимали, что произошло в Оре. Многие молодые кузнецы приходили сюда в поисках знаний гномьих мастеров. Многие предпочли продавать свое оружие через установленные магазины и создавать дефицит, чтобы получить признание. 


Кузнец, что предпочел открыть собственный магазин, даже во 2-м слое, имел рекомендации, но не такие, чтобы его посетили многие авантюристы более высокого ранга. Все изменилось, когда Сет начал производить оружие с редким рейтингом. Редкое рейтинговое оружие было хорошим оружием для авантюриста ранга В и мечтой любого авантюриста ранга С.


Не только ранг заставлял людей приходить сюда, но знакомство с молодым, талантливым кузнецом всегда было хорошей инвестицией в будущее. 


Еще одним аспектом, привлекавшим массы, была цена. Сет видел призы за подобное оружие в других магазинах, когда пытался найти место, где можно было бы продать свой клинок. Он потратил всего один день на изготовление стилета и не испытывал никаких угрызений совести по поводу безжалостного снижения чужих цен. Имея 10 золотых за один стилет, он запросил примерно в 10 раз больше стоимости материала и все равно выставил цену ниже, чем в профессиональных магазинах.


Настоящий успех заключался не в продаже стилета и другого оружия, а в привлечении клиентов. Некоторые В-ранги подошли к Сету, чтобы заказать оружие, увидев изящный стилет. Большинство из них были ворами или убийцами, ищущими новый кинжал, но иные, например, лучники, тоже искали короткие мечи в качестве вторичного оружия.


Марн и Фин стояли у стойки. Пока Марн разбирался с покупателем, Фин лениво созерцала клиентский гвалт. Сет работал над созданием третьего стилета и встречался только с некоторыми клиентами. Теми, кто хотел заказать индивидуальное оружие. Настоящий признак успешного магазина заключался в том, что клиенты платили ему за изготовление оружия на заказ.


У Сета было мало опыта общения с клиентами, но к настоящему времени он достаточно долго работал с оружием и держал в руках огромное разнообразие, так что закрепил базовые знания. Два коротких меча никогда не были одинаковыми. Для клиента Сет должен был учитывать размер рук, силу, предпочтения в стиле боя, вес, баланс и длину оружия. 


Сет знал основы, но был далеко не мастером, способным просто посмотреть на человека и его руку и точно определить, какое оружие нужно. Вот почему он разговаривал только с несколькими клиентами, так как каждому из них требовалось от 20 минут до получаса времени, чтобы указать оружие, которое они хотели и в котором нуждались. Он старательно делал пометки для каждого оружия, чтобы потом не забыть. 


Одной вещи он был рад. Она заключалась в том, что не все хотели мифриловое оружие. Некоторые специально просили шпильки из стали. Сама конструкция оружия была огромным хитом у многих авантюристов. Оно не просто выглядело стильно, но предлагало увеличенный колющий урон, не полностью теряя возможность рубить, как некоторые шипы или бронебойные кинжалы.


В конце второго дня после введения мифрилового стилета они продали два из них - один с морозом, один с молнией - и получили 15 заказов на большее количество оружия. Семь заказов на стальные стилеты, 3 на мифриловые кинжалы, а остальные 5 представляли собой смесь заказов на различное оружие. 


У них было чуть больше недели, и Сет был уверен, что этого достаточно. Времени было даже слишком много, чтобы выполнить заказы в одиночку. Именно тогда Сет задал себе вопрос: почему он должен делать это один? 


- О, Марн, как насчет того, чтобы мы закрыли магазин на несколько дней, и ты помог бы мне с заказом, - сказал он с соблазнительной улыбкой. Его работник тоже был кузнецом, так почему он должен был страдать в одиночку? 


В следующие несколько дней они закрыли магазин, и Марн помог Сету закончить необычное оружие из стали. Используя высококачественную сталь, Сет смог закончить 7 клинков стилета за один день, и полуэльф начал делать крестовины и навершия на меньшем кузнечном горне. После этого Сет начал работать над мифриловыми стилетами, в то время как Марн работал над сборкой рукоятей. 


В кузнице было очень оживленно, оба мужчины потели и напряженно работали. Фин некоторое время наблюдала за ними, но в кузнице стало слишком жарко для нее во многих отношениях. Двое полуголых мускулистых мужчин, синхронно размахивающих молотками, вскоре привлекли внимание Мины, как раз недавно вернувшейся с задания.


Фин любезно взяла это на себя и увела пускающую слюни кошко-девочку подальше от соблазнительного проявления мужественности. Определенно не потому, что фее было скучно без Пуфа и она думала, что могла бы немного повеселиться, гуляя с Миной.


В то время как две девушки мило общались, двое мужчин даже не заметили, что они ушли. На губах Марна появилась довольная улыбка. Просто работать в кузнице, не беспокоясь о деньгах или ожиданиях прибыли. Именно этого он всегда хотел. Они продолжали ковать.


На третий день после закрытия магазина, когда Марн закончил 7 стальных стилетов, а Сет закончил два мифриловых клинка, они начали с остальных 5 видов оружия. А именно, 2 мифриловых коротких меча, стилет из темной стали и 2 мифриловых копья. В то время как Сет занялся изготовлением лезвий, Марн продолжил с отделкой древков и ручек.


Сет сначала сделал наконечники копий, потому что они не занимали слишком много времени, а затем начал делать стилет из темной стали. Тем не менее, этот материал тоже был редким, и его было намного легче ковать, чем мифрил. Это заставило его еще раз осознать, что существуют различия даже в одном и том же ранге. Это просто не отображалось большинством системных навыков. "Оценка" от старика в аукционном доме позволяла судить о статусе материала в пределах ранга.


На четвертый день после закрытия магазина они практически закончили и снова открылись. Марн остался у стойки, пока Сет заканчивал с оружием. Делая оружие вместе, они делились мастерством, подобно опыту в отряде. Сет все еще получал колоссальные 35% мастерства, и теперь ему не хватало только около 20%, чтобы достичь уровня 9!


С другой стороны, мастерство "Чар" не разделялось, и Сет постепенно совершенствовался в гравировке, что еще больше увеличивало его опыт. В конце концов, его мастерство прокачалось, и он остановился на "Чарах (новичок) ур.9 (43%)". Теперь Сет был действительно близок к тому, чтобы занять первое место!


Информация о том, что их магазин снова открылся, быстро распространилась, и клиенты хлынули внутрь, а некоторые даже пришли, чтобы попросить свой заказ. В магазине было оживленно, и атмосфера была хорошей. Придя за своим заказом, клиенты покидали магазин со сверкающим новым оружием и довольной улыбкой, чтобы все остальные клиенты могли это видеть. 


Сет тоже был счастлив. Еще несколько дней, и он мог бы серьезно научиться навыкам у мастера Тореда. Он почти ожидал, что произойдет что-то ужасное, но ничего не случилось. Две недели закончились на хорошей ноте, и Сет снова собрался навестить мастера-гнома.



Кузнец Апокалипсиса Глава 120. Приоделись. 


Его настроение уже было хорошим, когда он обедал вместе с Фин в гостинице. Сегодня Сет хотел пойти к мастеру Тореду и дать ему окончательный отчет о работе магазина. Не успел он уйти, как встретил в вестибюле посыльного. Недель послал ему сообщение, что выполнил его заказы!


Он попросил фею остаться здесь, желая удивить ее одеянием, как только заколдует его "Вливанием души". Он также с нетерпением ждал того, что Недель сумел сделать из кожи виверны.


- Рад снова видеть тебя, Сет, - поприветствовал его Недель, когда он вошел в мастерскую. 


- Привет, Недель. Как твои дела? - спросил он и сел на один из стульев в комнате. 


- Хорошо, хорошо. В последнее время стало лучше, ведь ты привозишь мне такие замечательные материалы, - он мягко улыбнулся и достал четыре пакета. Четыре? 


- Ты довольно быстро с этим закончил.


Прошло, может быть, 2 недели с тех пор, как он купил материалы для Неделя. 


- Ха-ха, да. Позволь мне показать тебе. Давай начнем с мантии для твоей подруги-эльфа.


Теперь Сет вспомнил, почему было четыре пакета. Велев Ликсисс посетить этот магазин, Сет совсем забыл об этом. Он думал, что она сама заберет мантию. Мантия была золотистой насквозь, с подкладкой из темно-синей ткани внутри. Недель объяснил, что подкладка была соткана из шерсти полуночных овец. У нее было естественное свойство ослаблять чье-либо присутствие. Отличное преимущество для любого мага. Подобно куртке Сета, мантия имела эффект, чтобы облегчить вес и усилить защиту. Сет решил отдать Ликсисс мантию позже, когда закончит со всем снаряжением.


Следующим был новый наряд Фин. Он не был традиционной одеждой для священников, а скорее костюм, в каких часто видят мастеров боевых искусств. Костюм состоял из брюк, куртки и ремня. Снаружи он был золотым, а внутри обтянут тонкой кожей виверны. Сет мог представить себе фею, одетую в это золотое одеяние и окруженную божественной аурой. Ей бы понравился один из персонажей мультфильма, что он смотрел в детстве - Кубики дракона. Она стала бы Супер Сайяфин! 


Не в силах стереть с лица улыбку, Сет попросил старого портного показать ему, что он для него сделал. Недель увидел, как Сет доволен снаряжением феи, и перешел к набору из рубашки и брюк, сделанных для Сета.


Когда Недель сказал, что ему нужно будет использовать немного древней бронзы, чтобы иметь достаточно материала для изготовления брюк и рубашки, Сет ожидал, что это будет обычная кожаная рубашка и брюки с золотыми вставками. 


Творчество Неделя заключалось в замысловатом переплетении или сшивании полосок золотой ткани и кожи виверны. Кожу он выкрасил в темно-красный цвет, а золотые полосы выглядели почти как вышивка, образуя резкий контраст с кожей. Внутри была подкладка из мягкой темной ткани. 


- Я знаю, цветовая гамма может быть не всем по вкусу, но я гарантирую, что эффекты хорошие. Если найдешь чародея, естественные эффекты тоже можно будет усилить.


/Рубашка Неделя


Редкая


Деталь комплекта 1/2 


Физическая защита: 250


Магическая защита: 50 


Долговечность: 1800 


1. Усиливает защиту на 50% в течение 10 секунд. Стоимость маны: 70 


2. Вес брони уменьшается вдвое - без затрат. 


3. Увеличение скорости движения на 5%  


Этот необычный предмет одежды является частью комплекта, изготовленного портным мастером Неделем. Он обладает высокой близостью к ветру благодаря используемым материалам. 


Эффект набора: увеличение защиты на 35%, увеличение скорости передвижения на 10%./


/Брюки Неделя


Редкие


Деталь комплекта 1/2 


Физическая защита: 150 


Магическая защита: 35 


Долговечность: 1500 


1. Усиливает защиту на 50% в течение 10 секунд. Стоимость маны: 70 


2. Вес брони уменьшается вдвое - без затрат. 


3. Увеличение скорости движения на 10%  


Этот необычный предмет одежды является частью комплекта, изготовленного портным мастером Неделем. Он обладает высокой близостью к ветру благодаря используемым материалам. 


Эффект набора: увеличение защиты на 35%, увеличение скорости передвижения на 10%/


Набор предметов? Эти вещи уже были великолепны сами по себе, но он даже получал бонус, надев их оба! И это без всяких чар. Недель действительно был мастером своего дела, но, несмотря на это, он все еще оставался ремесленником. 


Набор не просто увеличивал защиту, но если Сет надевал оба предмета, у него было на 25% больше скорости передвижения. Он мог бежать со скоростью ветра!


- Примерь их. Я должен убедиться, что они подходят правильно, - ободрил его старик. Сет не заставил его ждать и надел новую одежду вместо обычного наряда. Он не просто чувствовал, что одежда была легкой, но чувствовал, как все его тело становится легче, когда он надевает ее. Был ли это эффект увеличения мгновенной скорости? Вес упал, словно груз, давивший на него, слегка приподнялся.


Сет начал проворно бегать взад и вперед по мастерской, и Недель наблюдал, как он смотрится, нет ли проблем в его работе. Он радостно кивнул, наблюдая, как Сет задорно прыгает вокруг, и не видя никаких проблем. 


- Я очень рад, что познакомился с тобой, Недель, - сказал Сет, немного уставший после того, как опробовал свое новое снаряжение. - В качестве благодарности я дам тебе кое-что, чего ты ждешь с нетерпением. 


Он достал Пуфа в коконе.


Глаза старого портного широко распахнулись, а челюсть почти коснулась земли. Он подошел поближе, чтобы получше рассмотреть, но не осмелился прикоснуться к кокону. 


- О, боже мой... - все, что он мог сказать в этот момент. Сет стоял рядом, широко улыбаясь. Хорошо, что у Неделя не случился сердечный приступ. Он дал мужчине некоторое время, чтобы разобраться в ситуации, прежде чем спросить. 


- Итак, какой ранг ты здесь видишь? Я считаю он редкий, а ты?


- Эпичный... определенно эпичный. Мастер, возможно, даже мог бы сделать что-то легендарное из этой нити. Только где ты это взял?


Сет немного подумал, но решил довериться старому портному. Он убрал Пуфа обратно в пространство для питомцев и рассказал Неделю свою историю. Не полную, но достаточную, чтобы старик понял, что такое Ивицер и как он делает нить.


Сет не знал, сколько еще он пробудет в мире Намии и когда Пуф проснется, но договорился с Неделем, что перед отъездом принесет старику все нити от Пуфа и позволит ему сделать из них что-нибудь.


Сет остался с Неделем на обед. Во второй половине дня он, наконец, смог добраться до Каменного зала. Он знал дорогу благодаря карте и вскоре прибыл к зданию мастера Тореда. Он пришел сюда неделю назад, чтобы сообщить ему о состоянии дел. На этот раз он пришел, потому что выполнил задачу.



Кузнец Апокалипсиса Глава 121. Клятва на... наковальне. 


Сет уже слышал звук удара молота по наковальне еще до того, как вошел в мастерскую. Ритмичный звон металла о металл доносился не только из мастерской мастера Тореда. Он звучал повсюду подобно хору кузнецов.


- Мастер Торед? - позвал его Сет, войдя в магазин. Звук молота из кузницы затих. В комнату вошел гном, совершенно не похожий на Тореда. На нем был чистый комплект одежды и незапятнанный кожаный фартук. Его борода была должным образом заплетена в косы с вплетенными в нее золотыми украшениями. Новая шапочка из пены скрывала лысину, и в гномьих глазах появился свежий блеск. 


- О, Сет! Вот ты где! Как раз вовремя. Я уже все приготовил для церемонии.


- Це-еремони? - растерянно спросил Сет. О какой церемонии говорил гном? 


- Хм? Церемония принятия тебя в мои ученики, конечно же, - приподнял Торед одну из своих кустистых бровей. – Неужели ты не выполнил должным образом мое задание, прежде чем попросить меня стать твоим наставником? - спросил он с озорной усмешкой. Он сильно разогрелся за две недели наблюдений за тем, как Сет управляет магазином, и увидел в нем большой потенциал.


- Я... я пытался. Но никто не говорил мне, что будет церемония, - защищался Сет.


- Ах, вероятно, потому что это общеизвестно. Может быть, мне следует сначала объяснить тебе все с самого начала... Хорошо, тогда иди сюда и садись. 


Он сделал Сету знак зайти за стойку. Они вошли в маленький кабинет Тореда, где присели поговорить. 


- Хм, с чего начать.... Обычно это делается между мастером и его учеником, когда новый кузнец выбирает свой класс. Это клятва перед системой, что мастер будет учить так хорошо, как может, а ученик будет учиться изо всех сил. Конечно, быть наставником немного отличается от того, чтобы быть мастером. Ученик может унаследовать класс мастера и овладеть его специальными навыками, ведь большинство мастеров, подобных мне, уже давно выбрали более высокую специализацию. Как твой наставник, я не смогу научить тебя навыкам моей специализации. Я могу только помочь тебе обучиться тем, что мы разделяем. 


- Хотя ты не станешь моим прямым учеником, церемония останется прежней, только клятва будет другой. Необходимо заключить договор с системой.


Сет продолжал кивать. Он знал о привилегиях и разнице между наставником и мастером, но никто не говорил ему о церемонии. 


- Это довольно просто, смотри, - Торед дал ему небольшую записку с текстом. - Это клятва. Мы стоим по разные стороны моей наковальни, произносим клятву и пожимаем друг другу руки. Это все, что нужно сделать.


На клятве была написана всего лишь простая фраза. Такую нетрудно произнести. Как только старый гном убедился, что Сет понял свою часть сделки, они заняли свои места и заговорили. 


- Я, Торед Вольфрам, настоящим признаю Сета Смита своим учеником. Я буду обучать его в меру своих способностей и клянусь поддерживать его рост и никогда не предавать его доверие.


- Я, Сет Смит, настоящим признаю Тореда Вольфрама своим учителем. Я буду учиться и расти в меру своих способностей и поклянусь никогда не предавать его доверие.


Торед кивнул. Они пожали друг другу руки над большой наковальней, и она вдруг засияла, словно подтверждая клятву. 


- Хорошо. А теперь расскажи мне все о своем классе.


Сначала Сет был шокирован внезапной просьбой Тореда, но вскоре понял, когда Торед запоздало объяснил. Чтобы действительно помочь своему ученику, наставник должен его знать. Тореду нужно было знать его навыки и умения, чтобы он мог составить план тренировок. Особенно последняя часть клятвы должна была исключить возможность секретов между мастером и учеником. Торед не мог говорить о секретах Сета, а Сет не мог раскрывать тайны гнома.


Сет согласился, и они долго говорили о его классе, навыках, о том, что он узнал, и обсудили часто возникавшие у него вопросы.


- Действительно невероятно. Новый вид чар, что проникает в область мистики. Ну, с несколькими вещами я могу помочь тебе в самом начале. Я не очень много знаю о душах, но могу подтвердить твои подозрения. Большая часть опыта, получаемого авантюристами, исходит от души их побежденного противника. Таким образом, твой молот, поглощая души, вероятно, лишает тебя опыта.


Сет задумался. Души составляли большую часть полученного опыта, может быть, именно поэтому он не получил столько опыта за того существа в Ивице? Потому что Огонь души сжег душу зверя? В любом случае, если так, он не мог бы использовать Обол Харона во время охоты с отрядом. 


Молот продолжал пировать душами, пока не наполнится, Сет не мог просто сохранить половину опыта, чтобы вырастить оружие. К тому же ему также нужно было кормить его материалами, чтобы он вырос...


- О, теперь, если подумать об этом. Могу я взять неделю отпуска, прежде чем мы начнем тренироваться? - спросил внезапно Сет, перебив мастера. Мысли об отряде напомнили ему, что он все еще должен сдержать пару обещаний. Он думал не только о снаряжении для отряда, но и о доспехах для лорда Жике. Цербер, наконец, закончил с чешуей, так что теперь ему просто нужно было собрать броню. Он объяснил это Тореду, и мастер засмеялся.


- Почему взять неделю отпуска? Просто сделай их здесь и дай мне понаблюдать за тобой. Это станет возможностью посмотреть, как ты обычно работаешь. Мы можем продолжить этот разговор, пока ты работаешь, - сказал он с улыбкой.


- Кстати, мастер?


- Да?


- Ты сегодня выглядишь ужасно счастливым и бодрым. Неужели клятва действительно такая большая вещь?


- Что?..  О! Пфф, нет. Я так оделся не из-за тебя. Разве вы не слышали хор молотов? Район кузнецов получает большое задание, и позже состоится официальное мероприятие.


Сет покраснел, подумав, что гном был достаточно доволен своим новым учеником, чтобы даже одеться. 


- А... в чем причина? - попытался он скрыть свое смущение. 


- О, ты действительно должен об этом знать. Помнишь ту историю с фиаско с проклятием? Оно все еще не полностью под контролем, но причина большого заказа в том, что заклинатели себя раскрыли.


- Что?!


- Да, новости пришли недавно. Кучка демонов, демонопоклонников и всевозможных темных фигур захватили контроль над герцогством на севере и продолжают расширять свое влияние, используя такие вещи, как это проклятие. У них хватило наглости объявить войну королевствам гномов. У нас важное задание для военных. Хе-хе-хе, эти сумеречные гоблины будут оплакивать своих мамочек, когда столкнутся с армией, полностью облаченной в божественные и благословенные доспехи... - сказал старый гном с дьявольской ухмылкой, двигая руками, как будто сокрушал их черепа. 


- В любом случае, - гном вернулся из своих фантазий. - С этого момента ты можешь работать и оставаться здесь. Не нужно постоянно ходить туда-сюда.


Они помолчали. Сет вскоре извинился, потому что ему все еще нужно было поговорить с Фин и Марн о своих планах на будущее.


На самом деле это было не так сложно, как он думал. Когда он сказал Марну, что парень может управлять магазином самостоятельно, пока его не будет, полуэльф так сильно улыбнулся от одного уха до другого, что Сет испугался, как бы верхняя половина его головы не отвалилась.


Фин понимала его и теперь была более чем готова на какое-то время присоединиться к отряду Мины. 


Конечно, Сет не хотел, чтобы его друзья волновались или чувствовали себя плохо, но на самом деле он чувствовал себя отчасти потерянным, когда его друзья так легко его отпустили. 


По крайней мере, у него был Пуф, круглый, безмолвный Пуф, могучий кокон.


- Перестань обнимать великого меня и верни меня в пространство для питомцев!..



Кузнец Апокалипсиса Глава 122. 8 дней пота. 


Начиная с этой недели Сет начал обучаться у мастера Тореда. Под бдительным взглядом мастера он вызвал духовную кузню и начал работать над снаряжением для "Шкуры йольских кошек" и доспехами для повелителя Жике.


Доспехи для последнего не были чем-то особенным. В качестве основы он использовал змеиную кожу. Чешуйки, изготовленные из высококачественной стали, пришивались к коже таким образом, чтобы следующий ряд перекрывал и закрывал стежки нижележащего ряда. Обычно для этого использовали заклепки, но Сет решил использовать часть нити из древней бронзы, которую вернул ему Недель.


Сначала Торед просто наблюдал, как Сет возится с иглой, но вскоре гном начал давать ему советы и обучать основам шитья.


После 30-ти чешуйчатых доспехов Сет продолжил использовать иглу. Он отлично справлялся, и советы Тореда продолжали помогать ему совершенствоваться. С помощью Тореда он сделал выкройки по меркам Мины, чтобы сшить облегающий кожаный костюм, подходящий убийце и удовлетворяющий ее вкус. Он решил использовать большую часть кожи Детеныша, чтобы сделать полный наряд вместе с плащом.


Закончив накладывать последние швы, он услышал объявление. 


/Динь! Навык: Шитье (начинающий) ур.1 изучен./


Он наконец-то получил навык "Шитья" спустя столько времени! Он начал с предмета для Булко, и эффект оказался мгновенным. Его швы стали намного увереннее и регулярнее. 


Было бы здорово получить этот навык до того, как он сделал наряд для Мины. Он все еще выглядел необычно, но прочность и защиту можно было увеличить. Что ж, он просто подарит Мине мифриловый стилет, сделав ее более чем счастливой.


Еще одна большая часть кожи Детеныша ушла на армированную сталью кожаную одежду для Булко, а для Майка он сделал такую же броню из змеиных костей, как и та, что он использовал до сих пор. Он также планировал вшить несколько чешуек виверны в жизненно важных частях.


- Хм, это эффект твоего молота? - заинтересованно спросил старый гном, увидев, как Сет выковывает змеиные ребра.


- Да. Это очень удобно. Используя молот как посредника, я могу использовать ману, чтобы сделать органические материалы податливыми и выковать их, как металл, - гордо объяснил Сет. Торед задумался и кивнул, будто что-то понял.


- Ты спрашивал меня о навыке циркуляции энергии, верно? Ты пробовал ее с тех пор, как сказал о попытке? Нет? Я совершенно уверен, что причиной является твой молот. Ты не смог его правильно изучить.


- Что?! - воскликнул Сет.


- Хм, хм. Циркуляция энергии - это особый навык, которому большинство кузнецов учатся только на высших ступенях. Твой молот уже выполняет одно из самых больших применений "Циркуляции энергии". Оно заключается в манипулировании органическими материалами.


- Но на рынке есть много некачественного оружия, изготовленного из материалов монстров, - перебил его Сет. Не могло быть, чтобы кузнецы высокого уровня делали что-то ниже необычного. Торед вздохнул.


- Это потому, что есть исключение. В эту ловушку попадают многие молодые кузнецы. Класс "Ковщик зверей" - необычная специализация кузнеца, которую можно выбрать сразу после достижения ученика. А теперь вернемся к... - он попытался поторопить объяснение и вернуться к теме. 


- Ловушка?


Торед снова тяжело вздохнул, но решил объяснить. 


- Как жаль. Сам класс в порядке, не пойми меня неправильно. Он дает множество пассивных улучшений, навыков сбора урожая, подобных навыкам охотника, и "Циркуляции энергии". Высокоуровневый Ковщик зверей может создавать отличное оружие с сильными эффектами из материалов монстров. 


- К сожалению, для молодого кузнеца это очень плохой выбор. Классу требуется огромное количество маны, чтобы ковать лубяные материалы, и они не могут использовать металлы для своих работ. Им нужны большие инвестиции, чтобы купить материалы для монстров у авантюристов. 


- Полагаю, ты понял суть. Они страдают от ужасающей нищеты и мучительно медленного роста, пока не смогут либо изменить свой класс, либо превратиться в успешного ковщика зверей. Несмотря на наши усилия предупредить их, каждый год появляется много молодых кузнецов, ослепленных возможностью быстрого продвижения по рангу. Теперь ты счастлив? Могу я теперь объяснить этот навык? - закончил он немного ворчливо.


- Извини. Пожалуйста, объясни, мастер! - успокоил Сет старого гнома. 


Торед объяснил, что этот навык помогал циркулировать ману во время работы в кузнице. Мана следовала за вашим дыханием и текла через ваш молот в заготовку. Его можно было использовать для ковки органических материалов, но, когда Сет использовал Харон Обола, молот встал на пути. Если бы Сет уже знал, как использовать навык, этого бы не случилось, но поскольку он всегда использовал Обол Харона, у него не было возможности познакомиться с этим навыком.


Следуя инструкциям гнома, Сет перестал использовать Обол и использовал обычный молот для тренировки навыка. Он работал от заката до рассвета... что ж, он не мог видеть солнца в этом подземном городе. Он работал каждый день до изнеможения под бдительным присмотром и руководством мастера.


Последствия были очевидны. Хотя ни один из произведенных им предметов не был особенным или не имел высокого ранга, Сет получил в 1,5-2 раза больший прирост мастерства и случайные всплески опыта, обучаясь у Тореда.


Хотя это не имело большого значения для его "Кузнеца", навык шитья вырос до 4-го уровня в результате только изготовления одежды для Булко и кожаных деталей на доспехах Майка. "Циркуляция энергии" достигла 3-го уровня, и Сету удалось понять этот навык. Он немного напоминал дыхательные техники из прочитанных им романов.


Мана следовала по определенным путям в его теле, и, следуя навыку он должен был синхронизировать поток маны со своим дыханием и движениями. Если ему это удавалось, мана текла через молот и попадала в материал на наковальне. Это немного улучшило качество материала и оказало аналогичный эффект на вариант с Хароном Обола. Только немного медленнее. 


После достижения третьего уровня, Сет смог использовать Обол в сочетании с навыком. Это не только повысило эффективность орудия, но и привело к улучшению использования "Циркуляции энергии, например, повышенной долговечности и проводимости.


Удобство использования "Циркуляции энергии" на этом не закончилось. Торед велел ему сделать перерыв и следовать за ним. Они спустились в подвал, где он показал Сету тренировочную площадку. Мастер гном показал ему, что этот навык также мог использоваться в бою.


Он взял топор с одной из стоек в стороне и продемонстрировал Сету, как им пользуются. В теории все было очень просто. Навык помогал высвобождать ману всплесками в момент нанесения удара или защиты вместо того, чтобы постоянно направлять ману в оружие или снаряжение, чтобы усилить его или активировать чары. 


Торед был не только кузнецом, но и искусным воином с топором. Поскольку Сет обладал "Мастерством владения оружием", гном использовал этот шанс, чтобы добавить в их обычный график спарринги.


На седьмой день он, наконец, начал работать над заклинанием для новой одежды Фин. Любопытные глаза Тореда посмотрели через его плечо, когда он начал. Пришло время для того, чтобы улучшившийся "Захват души" засиял. Новая привилегия позволяла ему извлекать души из предметов. Об этом не говорилось, но освобождение душ из созданного предмета было частью привилегии.


Сет извлек душу орка из своей подбитой куртки, и она снова превратилась в "Золотую куртку Неделя". С другой стороны, душа орка потеряла приданную ей форму. Она была слегка ослаблена и повреждена.


Сет вселил одну из немногих средних душ, что ему удалось собрать с дрейков, чтобы восстановить и укрепить необычную душу. Она казалась сильнее, но все равно оценивалась средней. Увеличение проявилось в выкованной затем броне души.


/Броня души 


Необычная


Магическая защита: 250 


1. Дает 2-кратный урон против врагов с меньшим количеством Силы


2. +340 маны 


Необычная часть брони души. Можно влить в физическую броню или носить как есть./


Поскольку его "Чары" приближались к повышению уровня, результат гравировки схемы для увеличения силы приближался к лучшему, что могла предложить схема. Заклинание добавило увеличение силы +22.


Чтобы наполнить броню, он уменьшил ее до размеров самого снаряжения. Тренировочный костюм для феи был похож на брюки и рубашку, сшитые для Сета Неделем. Вместо того, чтобы делать две отдельные части, Сет попробовал кое-что другое. Он разделил и растянул душу, как делал во время "Вливания души" во время ковки. Это привело к неожиданному результату. 


/Мантия - Рубашка зверя 


Редкая


Деталь комплекта 1/2 


Физическая защита: 150 


Магическая защита: 200 


Долговечность: 1000 


1. Усиливает защиту на 50% в течение 10 секунд. Стоимость маны: 70 


2. Вес брони уменьшается вдвое - без затрат. 


3. Увеличение скорости движения на 5%  


4. + 150 маны 


5. Увеличивает Силу +12 


Этот необычный предмет одежды, сшитый по размеру феи, является частью набора, изготовленного портным мастером Неделем. Позже к снаряжению было добавлено особое заклинание. 


Эффект набора: увеличение защиты на 20%, увеличение скорости передвижения на 15%. 


Навык: Правило сильных/


/Мантия - Штаны зверя 


Редкая


Деталь комплекта 1/2 


Физическая защита: 150 


Магическая защита: 150 


Долговечность: 1700 


1. Усиливает защиту на 50% в течение 10 секунд. Стоимость маны: 70 


2. Вес брони уменьшается вдвое - без затрат. 


3. Увеличение скорости движения на 10%  


4. + 150 маны 


5. Увеличивает Силу +12 


Этот необычный предмет одежды, сшитый по размеру феи, является частью набора, изготовленного портным мастером Неделем. Позже к снаряжению было добавлено особое заклинание. 


Эффект набора: увеличение защиты на 20%, увеличение скорости передвижения на 15%. 


Навык: Правило сильных/


Навык, полученный с помощью эффекта набора, немного отличался от известных Сету.


/Правило сильных


Слабые должны бояться сильных! 


Пассивный: дает 2-кратный урон против врагов с меньшим количеством Силы


Активный: Удваивает силу в течение 15 секунд. 


Стоимость: 150 маны 


Восстановление: 15 минут/


Сет был уверен, что маленькой фее понравится такой навык. Он имел большую синергию с остальными ее навыками и общим стилем боя. Технически, этот навык мог увеличить ее урон в 4 раза за короткое время. Кроме того, броня давала ей 24 силы и 300 маны.


Сет почувствовал легкий укол, когда подумал, что этот эффект был лучше для имевших ненормальное количество силы, когда Фин получала много урона благодаря своей скорости. И все же это было самым подходящим для нее прямо сейчас. Он решил поговорить с ней, если ему когда-нибудь попадется что-нибудь получше. 


Сету потребовалось 8 дней, чтобы все закончить. Его обучение официально еще не началось, но он уже многому научился.



Кузнец Апокалипсиса Глава 123. Домой бы. 


Сет вернулся в гостиницу, чтобы найти Майка и Мину. Он не покидал Каменные залы уже неделю и был счастлив найти Фин и девушку-кошку в закусочной гостиницы. Он не знал, как сильно скучал по ней, пока Мина внезапно не заключила его в крепкие объятия, прижимаясь к нему своим мягким телом. Он не успел насладиться этим, как рыдающая фея крепко схватила его за лицо и закрыла обзор.


- Сет! Я уже думала, что ты больше не выйдешь! - захныкала она, вытирая сопли и слезы у него на лбу. Никогда еще он не чувствовал себя так неловко при встрече с Фин... Она стала сильнее? 


- Фи-ин! Отпусти! Ты к-крошишь мне череп! - проговорил он, и давление на голову, наконец, ослабло. Все успокоились и сели за один из столов.


- Я закончил с вашим снаряжением. Ты не знаешь, где остальные участники отряда? Можешь их пригласить? - спросил он Мину. Она кивнула и пошла собирать команду, оставив его наедине с феей. Фин выглядела немного подавленной. Закончив с предметами, он был готов приступить к тренировкам. 


- Эй, все будет хорошо. Я же не заперт в мастерской. Мы можем встретиться, когда вы с ребятами вернетесь с задания, - одарил он фею улыбкой. - Запомни. Никаких прощаний, только до встречи.


С этими словами он достал из инвентаря крошечную мантию для боевых искусств и положил ее перед Фин на стол.


- Это напомнит тебе обо мне и убедит, что ты вернешься ко мне целой и невредимой.


До сих пор фея все еще была мрачной, но ее глаза внезапно засияли, и она бросилась в золотой наряд. Когда она начала плавать, одетая в золотые кубики дракона, от крошечной фигурки исходила ошеломляющая аура, и фея зловеще засмеялась. Она инстинктивно использовала "Правило сильных", и это заставило ее кровь вскипеть.


- Я ее чувствую! Неограниченная сила! - закричала она и начала бросать в воздух кулаки, облаченные в золотую энергию, чтобы проверить свои вновь обретенные силы. Сет укрылся, когда фея начала без разбора бросаться кулаками и ногами. Она создала в закусочной такой ветер, что столовые приборы подпрыгивали, а мебель дрожала. 


- Фин! Успокойся!


Запоздало фея замедлилась после того, как эффект навыка исчез. 


- Упси! Фин сожалеет. Фин немного потеряла контроль... - мило извинилась Фин перед Сетом и парой владельцев гостиницы. 


Сет объяснил ей, как действует мантия, пока Мина не вернулась с остальными участниками отряда. К счастью, никто из них не видел, как перевозбудилась Фин.


Для Булко у Сета была армированная кожаная мантия. Он отошел от своих принципов и вселил душу среднего размера, усиливая устойчивость змеиной кожи к яду на 25% и даруя священнику 100 дополнительных очков маны.


- Мне жаль, что я не могу сделать больше, но я все еще могу изготовить посох или подобное снаряжение для заклинателей, - он извинился перед Булко, поскольку это было немного по сравнению с тем, что получали другие. Добросердечный великан с кровью людоеда только понимающе кивнул. Он был более чем доволен такой необычной одеждой. Она давало хорошую защиту всем вокруг и даже имела дополнительные эффекты.


Майк получил броню и щит из змеиной кости, похожие на его, но имевшую лучшую производительность благодаря его росту с тех пор, как Сет сделал себе такой же. Он также дал ему меч, сделанный из высококачественной стали с простым заклинанием огня и мифриловыми вставками.


Сет наложил сюда свое первое заклинание огня, но идея принадлежала Тореду. Мысли Сета всегда были больше сосредоточены на том, что он мог сделать со своей броней, чтобы скрыть свои слабости. Идея пришла как озарение, когда старый мастер сказал ему, что чары, соответствующие собственной близости кузнеца, будут иметь лучшие результаты. Таким образом, меч стал наносить почти 50 урона огнем без каких-либо дополнительных затрат и оцениваться как необычный после того, как Сет закончил заклинание.


Он передал Мине облегающую кожаную одежду, подходящую к ее спортивной фигуре. В этом ему помог мастер Торед, ведь Сет не знал заклинаний, подходящих для работы убийцы. Торед не зря был мастером. Порывшись в своем складе, он нашел пару перчаток, немного уменьшавших присутствие владельца.


Как только Сет научился этому, он использовал несколько маленьких душ, чтобы придать каждому предмету одежды постоянный эффект и уменьшить присутствие владельца на 5%. Если бы Мина надела сразу все, это уменьшило бы вероятность того, что ее обнаружат или заметят на 40%.


Вдобавок ко всему, он подарил ей "Потрясающий стилет". 


Последней шла Ликсисс. Сет вынул мантию. Она выглядела так, словно была сшита из золотистого шелка.


- Это для тебя. Ее изготовил Недель, портной уровня ремесленника. Текущий ранг мантии - редкость, но, если ты сможешь найти подходящего чародея, ранг может вырасти до эпического.


Сет не стал портить изготовленную Неделем мантию. Он считал, что сделал достаточно, предоставив материал и мастера. Он также не был уверен, как чары волшебника и "Вливание души" будут сочетаться друг с другом, поэтому оставил на усмотрение Ликсисс найти подходящего человека для этой работы. 


Наполнение целого отряда необычными и редкими предметами казалось большим делом, но Сет чувствовал, что срезал достаточно углов, чтобы сделать это подходящей платой за материалы виверны. Вид того, как все восхищаются его подарком, согрел его сердце. Они продолжали говорить и объясняться, пока позже в тот же день Сет не вспомнил, что у него оставалось еще одно дело, прежде чем он вернется в район гномов. 


Он извинился перед своей веселой компанией и покинул гостиницу. Шагая по темнеющим улицам Оры, он думал о прошлом и будущем. Ему было немного грустно, что он не мог проводить столько времени с Фин, но с нетерпением ждал повышения своих навыков. Закончив обучение, он собирался вернуться на Зёмлю.


Зачем возвращаться в место, где смерть подстерегает за каждым углом? В мир, где в разгаре разрушение? 


Сет придумал много логических ответов. Многие люди советовали ему вернуться, не только церковь, но и Фин, а недавно и Торед, как только услышал, что Сет был ори хума. Якобы в мире, переживающем переходный период, можно было получить многое. Например, легендарные и даже мифические новые материалы. Мастер также сказал, что тихий мир, подобный этому, не мог предложить ори хума таких преимуществ, как там.


Сет доверял этим людям, но их слова не были истинной причиной. Тосковал ли он по дому? У него чесались руки. В груди горел огонь. Он почувствовал явную разницу в себе с тех пор, как покинул Зёмлю.


Почему он думал об этом?


Он остановил ход мыслей, когда добрался до системной церкви. Это место назначения и было причиной его странных размышлений. Едва почувствовав, что готов, он приедет сюда, чтобы вернуться на Зёмлю. Сейчас же он был здесь только для того, чтобы отправить 30 доспехов для повелителя Жике. 


- Здравствуйте, господин Смит. Вы пришли что-то отправить или хотите проверить почту?


Сета приветствовал клерк. Сет регулярно приходил сюда, все еще поддерживая связь с Сариной и людьми в Жике благодаря отправленному через церковь письму. Кроме того, он был единственным ори хума в городе.


- Мне нужно кое-что отослать. И я проверю почту, раз уж я здесь.


- Хорошо. Дайте нам минуту, чтобы обработать вашу посылку. Давайте посмотрим, для вас есть одно письмо. Это от священника Саймона.


Саймон, священник из Старты, время от времени писал ему письмо после того, как Сет сообщил, что он наконец добрался до Оры. Клерк передал ему маленькое письмо. Внутри была только короткая записка. 


"Все выглядит ужасно. Пока не возвращайся на Зёмлю. Саймон."


Сет удивился внезапному предупреждению. С каких это пор священник так заботился о нем? В любом случае, он не собирался возвращаться на Зёмлю в ближайшее время. Он пожал плечами и вскоре остолбенел, когда увидел стоимость доставки.


Сет впервые посылал товары через церковь и теперь понимал, почему торговцы скорее рисковали караваном, чем телепортировали вещи. Плата за телепортацию трех коробок с доспехами составляла 15 золотых. Будь Сет обычным розничным торговцем, у него не было бы ни малейшей возможности получить какую-либо прибыль от такой сделки.


Он подумал о вознаграждении, полученном за участие в качестве авантюриста в экстренном задании ранга В... 15 золотых было достаточно, чтобы заплатить отряду ранга В за защиту целого каравана. Или нескольким отрядам ранга С.


Он заплатил и ушел, все еще ворча про ограбление при свете дня. Ладно, уже был вечер.



Кузнец Апокалипсиса Глава 124. Как в школе. 


Сет сидел в мастерской мастера Тореда. Сет вопросительно посмотрел на гнома, стоявшего перед ним с доской и куском мела. 


- Поскольку твое обучение официально начинается сегодня, мы сделаем все правильно. У тебя никогда не было формального образования в качестве ори хума, так что я начну с основ, - сказал он и записал 7 слов.


- Как ты, вероятно, уже знаешь, а может, и нет, система знает 7 рангов: 


Обычный, Необычный, Редкий, Эпический, Легендарный, Мифический и Уникальный. 


Ты найдешь их в каждом аспекте системы. Как думаешь, что они оценивают? Силу? Раритет? Это верно лишь отчасти. Они оценивают требования. Мой дед учил меня, что до того, как спустилась система, материалы предоставляли к кузнецу определенные требования, чтобы он мог с ними работать. 


Возьмем, к примеру, темную сталь. Металл, так тщательно пропитанный тьмой; какой в этом смысл, если ты можешь легко его плавить? Во времена моего деда кузнец, желавший работать с ним, нуждался в высокой устойчивости ко тьме. Для работы с мифрилом требовалась высокая близость с землей. 


Подобные требования были обычным делом и ограничивали количество материалов, с которыми могли работать различные расы или мастера. Когда появилась система, ограничения разделились на 7 рангов, и теперь тебе достаточно достичь уровня мастерства, соответствующего рангу материала. Я начал с этого, потому что ты спросил, почему ты не мог использовать мифрил, когда ты был учеником. Вот тебе и причина.


Торед сделал короткий перерыв. 


- Но классы и предметы тоже имеют 7 рангов. Это объяснение не имеет большого смысла...


- Разве? Класс определяет, какие ты должен выполнить требованию, чтобы его достичь. Сила просто совпадает с трудностью условий, которые необходимо выполнить. Единственное исключение – уникальный ранг. Он действительно означает, что предмет единственный в своем роде. Предметы обычно ранжируются по навыкам, необходимым ремесленнику для их изготовления. Но отнесись к тому, что я говорю, с долей скептицизма. Система это не мертвый, жесткий автомат, иначе не было бы чего-то столь двусмысленного, как уникальные ранги.


Сет кивнул. Ему доводилось встречаться гибкостью системы. Торед продолжил рассказ о своем дедушке, получившем уникальный класс ори гнома, и о том, как тогда все мастера гномов должны были улучшать свои классы, потому что система заставляла их начинать с новичка на уровне 1!


Затем последовал краткий урок истории континента и структуры правительства гномов. Гномы жили организованы во многих небольших королевствах с верховным королем или императором гномов на вершине. Сет действительно не понимал, зачем ему это знать, пока Торед не начал объяснять, что отныне они будут работать.


- Я говорю тебе это, чтобы ты не смущал меня позже. Нам, гномам Оры, официально поручено снабжать имперскую армию снаряжением. Это означает, что ты тоже примешь участие в этом заказе. Давай приступим к работе!


- Подожди! Это все? Я думал, ты дашь мне базовое образование или что-то в этом роде?


- Разве этого недостаточно? Я расскажу тебе об остальном во время работы. Гораздо лучше тратить время на работу и обучение, а не сливать его впустую на разговоры, - пренебрежительно сказал гном. 


Так началась работа Сета под руководством мастера Тореда. Гном сдержал слово и многое объяснил, когда они продолжили. Первым делом он принес Сету несколько слитков неизвестного Сету материала. 


- Этот металл заставит любого поклонника демонов описаться и заставить вампиров плакать по своему создателю.


/Благословенный Пурум, крафтовый материал, редкий 


Этот металл - кристаллизация крови святого существа. Он имеет естественную близость со стихией света и святым атрибутом, а также врожденное отвращение к стихии тьмы, проклятиям и нежити. Он был благословлен несколькими высокопоставленными священниками, чтобы еще больше укрепить свои свойства./


Врагами на севере были люди, ответственные за ужасное проклятие, и союзники демонов. Предметы, изготовленные из этого металла, были разрушительным преимуществом.


- К сожалению, у нас есть только несколько брусков.


- Что?!


Даже империя гномов, что простиралась далеко и широко по подземельям центрального горного хребта, знала лишь несколько шахт, где можно было найти пурум. Этого следовало ожидать от материала, выкристаллизованного из пролитой крови святого существа. Чтобы еще больше сэкономить время, добытый в Оре пурум разделяли между мастерами и ремесленниками, чтобы увеличить скорость производства.


- Это точно нормально, что вы используете всего лишь редкий материал для вооружения армии на столь важном?..


Сет прикусил язык, получив подзатыльник.


- Ты отключил мозги или что? Кажется, я только что объяснил тебе, что ранг не всегда является надежным показателем силы. Что, по-твоему, было бы лучше в этой ситуации, чем кровь святого существа? Ты хочешь, чтобы мы заставили кровь бога разобраться с кучкой некромантов? Ты хочешь вооружить им целую армию?!


- Из... извини?..


- Вот именно! Не уважать такой драгоценный металл, как этот, - серьезно упрекнул его гном.


Затем он объяснил Сету план. Ремесленникам было поручено изготовить доспехи, мастера собирались изготовить оружие. Они делали наконечники копий из "Стали маны", металла, очищенного от "Синего железа" с высокой близость к любой магии и способного сохранять различные черты.


Эти наконечники могли благословить священники, чтобы они сохраняли свою силу дольше, чем большинство других металлов, одновременно направляя магию пользователя. Таким образом, все навыки или магия, используемые с этим оружием, тоже сохраняли небольшой священный атрибут.


Кроме того, подобно тому, как Сет использовал мифрил в качестве инкрустаций для меча Майка, они использовали пурум, чтобы сделать инкрустации на кончике лезвия копья. Одно соприкосновение с этим металлом действовало на нежить и демонов, как солнце на вампира. По крайней мере, так объяснил Торед.


- Ты позаботишься о вставках. Вот, возьми это, - сказал гном и протянул ему небольшой свиток. Сет мгновенно понял, что это такое. Свиток заклинаний. В первый раз, услышав об этом, Сет подумал, что это были случайные свитки, способные наложить случайное заклинание на оружие. Подобные вещи встречались в виде добычи в подземельях. 


На самом же деле эти свитки были созданы мастерами заклинаний и походили на книги или свитки навыков, мгновенно обучая пользователя определенному заклинанию, если пользователь обладал соответствующим навыком. Сет видел несколько подобных свитков, но никогда ими не пользовался. Их цена была астрономической. Дешевле было просто купить оружие и принести его в жертву навыку, чтобы изучить заклинание.


Такой мастер, как Торед, давал их ученику, и это был единственный способ получить их дешево. На создание этих свитков ушло безбожное количество маны и времени, что определяло их цену. 


/Изгнание, чары 


Наносит урон связи демона с материальным миром./


- Что именно означает нанести урон связи демона? - растерянно спросил Сет. 


- О, да, это еще одна элементарная вещь для ознакомления, хех, - почесал гном голову, пытаясь придумать способ объяснить. Он вытащил мел и доску. 


- Демоны немного особенные. Они независимы от Выбора Пути, подобно подземельям, ангелам и многим богам. Демон обычно попадает в чужой мир, будучи вызванным туда, и заключает контракт с призывателем, чтобы оставаться на связи, как на якоре. Изгнание напрямую связано с повреждением этой связи. Когда цепь, соединяющая демона с якорем, разрывается, демон буквально изгоняется из этого мира.


К этому объяснению прилагался набор симпатичных рисунков мелом. Старый гном действительно хорошо рисовал мелом. 


- Так мы накроем всех наших врагов. Оружие будет наносить урон нежити, демонам и всему с атрибутом тьмы или нечисти, - сказал гном с широкой улыбкой и дал Сету знак начать работу. Сначала Сету нужно было превратить слитки пурума в проволоку. Тем временем Торед уже вытаскивал наконечники копий, сделанные из стали маны.


Первым шагом при изготовлении вставок нужно было вырезать канал в базовом материале. Для этого Сет использовал гравировальный инструмент из большого ассортимента в лавке Тореда. Инструмент был изготовлен из мифрила. Схема "Изгнания" состояла в основном из линейной работы и все еще оценивалась системой как простое заклинание. Технически Сет был в состоянии их изготовить, даже как новичок. Технически. 


Это оказалось намного сложнее, чем заклинания, опробованные им раньше, и у него было мало опыта в изготовлении инкрустаций. Его первые несколько попыток провалились, когда он допустил ошибки, разрезая каналы для провода. Тореду действительно пришлось заново изготовить наконечники. Гном не стал его обвинять, но поощрял продолжать попытки.


Сету потребовалась неделя, чтобы перестать тратить наконечники копий. Он все еще совершал ошибки, например, прорезал канал слишком глубоко или слишком мелко. Такие ошибки можно было исправить, и они не приводили к сбою. Очень помогало, что Торед был рядом, чтобы показать Сету на его ошибки, пока он не закончит и не провалит заклинание. 


После разрезания канала нужно было подрезать боковые стенки канала. Еще один шанс совершить много ошибок. Сет действительно почувствовал разницу, когда наставник заглядывал ему через плечо. Будь он один, то провалил бы десятки попыток, прежде чем сделать все правильно. Наконец, нужно было устанавливать проволоку из пурума в подготовленные каналы, забивая проволоку молотком и выравнивая поверхность. 


Единственным положительным моментом, несмотря на все неудачи, оказался опыт, полученный при завершении заклинаний. Он намного выше, чем раньше. За эту неделю неудач Сет уже приблизился к повышению ранга в "Чарах". Если принять во внимание, что необходимые навыки продолжали почти удваиваться при повышении уровня, он заработал столько же навыков за неделю, сколько за все 4 месяца до этого, когда пытался учиться самостоятельно.



Кузнец Апокалипсиса Глава 125. Всем расти! 


Мастер Торед не винил Сета за то, что он испортил его прекрасные наконечники для копий. И все же улыбка старого гнома была намного искренней, когда он увидел, как быстро растет ученик. Рост означал, что Сет мог перестать ломать его прекрасные наконечники.


Успех пришел на второй неделе!


/Динь! Навык: Чары (Ученик) ур.9 стали Чарами (Ученик) ур.10!/


/Динь! Навык: Чары (Ученик) ур.10 стали Чарами (Адепт) ур.1/


Он, наконец, продвинулся в "Чарах", что позволило ему использовать более сложные заклинания. Они выглядели более абстрактными, чем простая схема. Там, где простые схемы напоминали геометрические узоры, сложные были органичнее, напоминая извилистый лабиринт или узлы. 


Не только более сложная версия простых заклинаний имела больший эффект, но и появились новые, более абстрактные эффекты. В то время как простые схемы давали более прямые эффекты, например, усиление пользователя или повреждение, новые обеспечивали контроль над толпой, используя страх, тишину или прямой паралич. 


Сложные также начинались с эффектов для манипулирования маной. Хранить ее, усиливать, красть у противника. Сету нужны были, по крайней мере, сложные заклинания, подобные этим, чтобы сделать такие вещи, как посохи для классов заклинателей. 


Сет ненадолго отпраздновал эту веху, а затем вернулся к работе. Их задача была далека от завершения, а обучению Сета еще предстояло пройти долгий путь. Следующие две недели он работал с Торедом над созданием оружия для имперской армии. Время от времени он делал перерыв, чтобы навестить своих друзей. 


Марн отлично справлялся с управлением магазином. Сет оставил ему большую часть высококачественной стали, и Марн сумел достичь уровня адепта. С репутацией магазина на небывало высоком уровне благодаря работе и репутации Сета, Марн смог выделиться среди других кузнецов и был близок к тому, чтобы получить рекомендацию. Он продолжал говорить, что скоро присоединится к Сету в Каменных залах.


Сет рассчитал свои перерывы так, чтобы встретиться с Фин и группой, когда покидал кузницу. В те времена они часто ходили вместе обедать в ресторан, конечно, из-за Сета. С силой феи и новым снаряжением они очень хорошо справлялись со своими заданиями, путешествуя по стране. Фин радостно рассказывала об их приключениях и новых достопримечательностях, с которыми они столкнулись. Она оживленно рассказывала о драке в своей мантии для боевых искусств, которую отказывалась снимать. 


Ему не удавалось проводить много времени с Миной, но время наедине они проводили хорошо. Ну, вы понимаете.


Время шло. Вскоре Сет с Торедом закончили работу, и готовые копья были доставлены в отдел материально-технического обеспечения вооруженных сил. После этого в районе кузнецов стало намного тише, когда все вернулись к своей повседневной работе. За исключением кузницы Тореда.


Поскольку важная задача была выполнена, старый гном сосредоточился на обучении Сета. Поскольку его "Ювелиру" и "Чарам" сильно не хватало мастерства в "Кузнеце", он начал с того, что сделал Сета ювелирным рабом. Сет начал с простых чертежей и рисунков колец и подвесок из обычного золота и серебра с включением простых чар. 


После этого старый кузнец продолжал давать ему различные задания и проекты, в которых драгоценные камни использовались в качестве источника энергии и хранилища. Вскоре полученные украшения превратились из неудачных в обычные, а иногда получались и необычные предметы. 


Торед был счастлив, что Сет использовал собственные материалы, свои золото, серебро и драгоценные камни, собранные на Зёмле, а Сет был счастлив, потому что это означало, что он мог сохранить их и продать позже. Такие предметы не стал бы покупать авантюрист, но купец или богатый простолюдин не отказался бы от подобных.


Сет вел тяжелую, кропотливую работу. Он привык размахивать своим большим молотом, но труд приносил большую пользу. Торед заставлял его использовать такие чертежи и чары, что вкупе советами гнома Сет доводил до максимума полученное мастерство. "Ювелир", застрявший в начале уровня 4, потому что Сет не делал много аксессуаров, легко поднялся до "Кузнеца (Ученик) ур.1" в течение чуть более недели. 


Теперь, когда и "Чары", и "Ювелир" находились примерно на одном уровне, сложность резко возросла. Задания и чертежи, предлагаемые мастером Торедом, каждый раз были едва ли в пределах возможностей Сета, что означало его частые неудачи, несмотря на советы мастера.


Чудесным образом этот подход сработал намного лучше, чем ковка вещей, которые Сет мог делать снова и снова.


Усложняло задачу включение необычных материалов, начиная с ранга ученика. Это было не так просто, как использовать совершенно другой материал, но мастер-гном научил его, как делать сплавы с определенными свойствами, используя золото, серебро и необычные металлы, например "Гномью медь".


Сплавы были частью его каталога материалов, поэтому Сет приходилось самостоятельно запоминать пропорции смешивания. Торед сказал, что существовал целый навык создания сплавов, но его трудно было приобрести за короткое время, потому что для его получения требовалось много исследований без соответствующего класса.


Запомнить соотношения было большим делом. Правильно смешать сплавы без помощи системы, а затем сделать из них аксессуар. Это едва ли было в пределах возможностей Сета, но работа того стоила. Чем лучше сплав подходил к предмету и заклинанию, тем лучше был результат и полученное мастерство. Это походило на знание читов в игре. Он словно читал руководство, чтобы победить босса, вместо того, чтобы самому придумывать стратегию. Ему просто нужно было следовать за своим проводником, Торедом.


Единственным развлечением за все это время была беседа с мастером Торедом в подземной тренировочной комнате. "Циркуляция энергии" имела мало пользы во время обучения ювелирному делу и чарам. Именно благодаря боям со старым гномом Сет смог не только приобрести опыт в реальных боях, но и повысить свой уровень "Циркуляции энергии".


Через несколько недель Сет в какой-то момент перестал ковать. Он израсходовал все обычное серебро, золото и драгоценные камни. В результате он достиг ранга адепта как в "Ювелире", так и в "Чарах". Первый был похож на "Кузнеца" в том, что открывал больше материалов, чем дальше росло мастерство. Последний, с другой стороны, теперь давал ему возможность комбинировать простые и сложные схемы. Таким образом, Сет мог либо усилить один вид заклинания, либо дать заготовке два разных эффекта.


Радость его была недолгой. Только он привык работать со сложными схемами, как Торед выдал несколько листов заданий, чтобы подтолкнуть развитие ученика. Сет упал на колени.


- Пожалуйста, дай передохнуть. Один короткий перерыв! Ты не позволял мне покидать здание в течение последних трех недель! – умолял он, чуть не плача.


Торед вздохнул. 


- Да ладно. Все было не так уж плохо, перестань быть таким слабаком. А впрочем, давай, передохни.


Не успел Торед закончить фразу, как юный ученик уже исчез, словно ниндзя. Гном даже не слышал, как открылись и закрылись двери. 


Сет только что оставил позади золотые ворота Каменных залов, когда почувствовал перемену в своем пространстве для питомцев.


- Великий я вернулся! Ты счастлив?..


Это Пуф внезапно объявил о своем присутствии. Какое странное время он выбрал. Ивицер не ответил ни разу, с тех пор как окуклился. 


- Ты залег на дно, пока я не сделал перерыв? - подозрительно спросил Сет. 


- Н-нет! Как ты мог подумать что-то подобное! Даже если бы великий я закончил две недели назад и наслаждался перерывом, я бы ни за что не признался!..


- То есть ты уже закончил 2 недели назад?!


- Нет! Поверь, я бы никогда не солгал тебе…


Сет не поверил ни единому слову, но не было похоже, чтобы он мог что-то изменить. Он не мог изменить прошлое, но мог изменить будущее. Он просто заставит этого негодяя трудиться еще больше над изготовлением нити!


Пуф был рад, когда Сет перестал спрашивать, но у него появилось зловещее чувство, и он не мог не понять его причину. 


- Неважно. В чем ты успел измениться? - они нашли место, чтобы присесть на одной из площадей Оры, и Сет призвал своего питомца, чтобы осмотреть его рост.


Пуф уже несколько недель находился в фазе роста, и изменения стали очевидны, как только Сет призвал гусеницу. Ивицер теперь гораздо меньше походил на милую гусеницу, к которой привык Сет. И стал больше похож на взрослых ивицеров, виденных в пустыне.


Симпатичное пухлое тело гусеницы выросло до таких размеров, что его можно было использовать в качестве укрепления. Его теперь покрывал экзоскелет из белого, почти керамического материала. Передняя часть Пуфа в вертикальном положении достигла высоты взрослого человека, а короткие ноги гусеницы стали более четкими и похожими на шипы. И все же это еще не были ужасающие, подобные тесакам, лапы взрослого Ивицера. Под круглой золотистой головой теперь начинал расти воротник.


Самым большим изменением, вероятно, был рост пары передних конечностей. Они заканчивались ужасающими серповидными лезвиями. Это были не единственные изменения, в то время как первоначальная магическая сила формы гусеницы выросла еще больше, и Пуф теперь мог взять на себя роль священника, его физические атрибуты тоже подскочили. Ивицер обладал большой выносливостью и защитой, в сочетании со своей священной магией и серпами. Самое близкое сравнение, какое мог придумать Сет, это назвать Ивицера чем-то вроде питомца типа паладина.


Пока они сидели там, на них смотрела куча людей. Люди, гуляющие со своими питомцами, не были чем-то необычным, но домашние животные типа насекомых такого размера не были обычным явлением. Так что Сет поймал несколько заинтересованных взглядов. 


- Сет?.. Пуф?!



Кузнец Апокалипсиса Глава 126. Куда уж нам, кузнецам. 


К нему подошли Фин, Мина и остальные "Шкуры йольских кошек". Видимо, они только что вернулись с задания и все еще носили свои грязные, слегка поврежденные доспехи и дорожные плащи. Это Фин и Мина окликнули его, остальные скептически посмотрели на Сета, будто сомневаясь, он ли это.


Тогда он еще раз осмотрел себя и провел небольшой самоанализ. Они не виделись больше месяца. Это время он провел наедине с гномом в мастерской. Его одежда выглядела не лучше, чем изношенные в боях вещи отряда. На лице росла нечесаная борода, а на теле все еще висела потная одежда и кожаный фартук, надеваемый во время работы. Сет был олицетворением грязи, покрытый смесью металлической стружки, пота и сажи. 


У него даже не было возможности помыться, так он спешил из мастерской. Неудивительно, что им было трудно поверить, что это действительно Сет. Очевидно, Пуф тоже сильно изменился. Он выглядел более опасным и гораздо менее милым. 


- Что с тобой случилось? - наконец спросил Майк.


- Ну, Торед не позволял мне покидать мастерскую последние несколько недель. Мне пришлось умолять его сорваться на крошечный перерыв. О да, я хотел зайти в свой магазин. Ребята, не хотите присоединиться?


Сет уже забыл о внешнем виде, когда вспомнил одну из целей своего перерыва. У него было 4 коробки, полные необычных аксессуаров и украшений, и он хотел выставить их в своем магазине.


- Как насчет того, чтобы сначала пойти с нами в гостиницу? Мы сможем вымыться и привести себя в порядок перед посещением твоей лавки. Что думаешь? - Мина убедила его последовать за ними. 


Сет понял, как сильно он действительно нуждался в этом, только когда погрузился в теплую воду, и темное облако почерневшей воды отделилось от его кожи, пока он лежал в деревянной ванне. Он снова понял, что изучить магию домашнего хозяйства перед возвращением домой было неплохой идеей. Он мог бы выучить незначительные заклинания, способные чистить одежду или очищать воду.


Он побрился, переоделся в свежую одежду и привел себя в порядок, когда его перехватила Мина прежде, чем он успел присоединиться к остальным, срочно начавшим набирать новую ванну. Сет разделил вторую ванну с Миной, и они, наконец, присоединились к остальной части отряда. Все в группе знали, почему эти двое мылись так долго, но не стали ничего говорить. За исключением Фин. Она показала Мине большой палец, заставив обоих слегка покраснеть. 


На этом ничего не закончилось. Когда группа покинула магазин, фея села Сету на плечо и начала шептать на ухо. 


- Ты знаешь… Тебе следует лучше заботиться о своих делах. Ты представляешь, как тяжело было Мине в последние несколько недель без встречи с тобой?


Даже покраснев, она продолжила говорить:


- Знаешь, Мина рассказала Фин о твоей "деятельности", и ты должен взять на себя ответственность за то, что сделал с ней. Она сказала, что ей стало очень трудно найти кого-то, кто мог бы удовлетворить ее потребности. Тебе действительно следовало уделить больше времени вам двоим.


- Вотафак? - Сет был потрясен. Что случилось с невинной Фин? Где та фея, что вела себя так мило и порхала яркой звездочкой вокруг него? Вместо того, чтобы с радостью летать рядом, она велела ему уделять больше времени другой девушке? Их отношения, должно быть, действительно значительно улучшились, если она вела себя как сутенер Мины... 


- Я имею в виду, ты ведь с ней занимаешься, верно? Тебе стоит [цензура].


Даже Мина, слушая со стороны, начала краснеть.


- Прекрати! Брось это! Плохая Фин! Плохая фея! Больше ничего подобного. Непослушная девчонка. Иди вымой рот с мылом, - начал он ругать ее. Вместо того, чтобы чувствовать себя плохо или ругаться, Фин только самодовольно улыбнулась. Темное семя было посеяно; она выполнила свою работу. 


Их пререкания прекратились, когда они подошли к мастерской Сета. Лавка была закрыта. Сразу же на ум пришли всевозможные сценарии. Что-то случилось с Марном или с магазином? Неужели эльфийский кузнец вернулся и наконец что-то сделал с Марном? 


Как раз в этот момент дверь с табличкой "закрыто" открылась, и из магазина вышел гном. Он был немного меньше и более хрупкий по сравнению с гномами-воинами, встречавшимися Сету до сих пор. Например, Юдрид или Ватон. Его густая коротко стриженая борода выглядела очень мягкой. Это соответствовало общему элегантному стилю гнома и дорогому костюму на его плечах. 


- Сет? Мина? - растерянно спросил полуэльф, выйдя следом за гномом. Это был Марн, здоровый и даже в хорошем настроении. 


- Марн, ты в порядке? Почему закрыт мой магазин?


- Ваш магазин? - перебил гном, прежде чем Марн успел ответить. 


- Да. Это мой магазин, а Марн - мой сотрудник. У вас с ним какие-то проблемы?


Гном, казалось, развеселился, когда увидел, что Сет сразу же встал на сторону полуэльфа, и слегка рассмеялся. 


- Тогда вы, должно быть, Сет Смит. Совсем наоборот. Я рад сообщить, что вам придется найти нового сотрудника, поскольку Торговая ассоциация решила дать этому юноше рекомендацию войти в Каменные залы, - сказал он с такой яркой улыбкой, что Марн покраснел. 


- Меня зовут Бертрам. Я представитель Торговой ассоциации, - сказал он и пожал руку озадаченному Сету. Торговая ассоциация была частью правительственного органа Оры. Как следовало из названия, первоначально они были группой, состоящей из самых богатых торговцев Оры, взявших на себя задачу управления бизнесом и финансами города. 


- Я... я хотел рассказать тебе об этом, но ты в последнее время не возвращался и...


- Я только что передал рекомендательное письмо, чтобы Марн мог войти в Каменные залы.


Это была отличная новость, что Марн наконец-то осуществил свою мечту. Единственное, что его сейчас сдерживало - это магазин Сета. Сет знал это, и было бы ложью сказать, что не испытывал сожаления, отпуская такого чудесного клерка и кузнеца. 


С другой стороны, не только Марну выпал шанс. С самого начала магазин находился в плохом месте. Принимая во внимание навыки Сета и его недавний рост, место совершенно не годилось для продажи его продуктов. С этого момента Сет начинал производить редкие предметы. Он мог бы продать их в гетто.


И по счастливой случайности прямо перед ним оказался представитель администрации. Сет проигнорировал заикающегося Марна, который все еще пытался объясниться, и заговорил с Бертрамом. 


- Это здорово. Я в любом случае уже подумывал о том, чтобы перенести магазин, и это может быть мой шанс.


Он, конечно, бесстыдно лгал. Он перестал думать о магазине после того, как начал свое обучение. За исключением того, что бросал сюда свои вещи и сгребал деньги после того, как Марн продавал их, он едва ли проявлял к магазину интерес. 


- Раз уж вы забираете у меня такого драгоценного сотрудника, считайте, что вы мне что должны. Как насчет небольшой помощи в поиске нового места на поверхности коммерческого района?


Некоторые могли бы счесть подход Сета самонадеянным. Члены отряда позади него определенно застыли в шоке. Сет же знал, что, хотя он не очень заботился о магазине, он заработал хорошую репутацию. Целая толпа авантюристов ранга Б не только помнили о нем, но и продолжали рекламировать его лавку.


Несмотря на это, после ухода Сета в магазине стало немного тише, а тот факт, что до сих пор все шло гладко и даже помогло Марну получить рекомендацию, свидетельствовал о том, что о нем еще помнили.


Бертрам на мгновение замолчал. Сет утверждал, что гном должен ему что-то за исполнение желания Марна? Представитель посмотрел на взволнованного эльфа. Марн был красив, более чем красив. Клиенты обоих полов были тронуты его внешностью и мягким характером. Бертрам был истинным торговцем. Говорить о том, что из-за такого актива у бизнеса накопился долг, казалось разумным. 


- Хорошо, я помогу вам найти место на поверхности. Конечно, за небольшую плату.


- Я готов оплатить гонорар, если вы также позаботитесь о документах.


- Договорились.


И вот так, прежде чем кто-либо из других действительно понял, что происходит, Сет уже покинул место расположения магазина и заключил сделку на новый.


- Так... ты не против, что я ухожу? - осторожно спросил Марн. 


- Нет, но не совсем. Тебе придется помочь мне найти замену. Это меньшее, что ты должен сделать.


Это прозвучало подло, но Марн почувствовала облегчение от того, что Сет не затаил серьезной обиды. 


Бертрам пообещал поискать возможные места и ушел. Сет пошел вперед и пригласил Марна и всю компанию на обед. Он выбил свой перерыв и хотел им насладиться. За ужином они рассказали о своих впечатлениях за последние недели. Все внимательно слушали мягкий голос Марна, когда он рассказывал об историях из своей работы.


Ликсисс дико краснела каждый раз, когда смотрела на Марна с тех пор, как они впервые встретились в магазине. Она никогда раньше не встречалась с ним, ведь обычно ей не нужны были предметы из кузницы. Даже Фин очаровал рассказчик-эльф. Только Мина оставалась странно глуха к его эльфийскому обаянию. 


Она сидела рядом с ним и сосредоточилась на уничтожении еды, пока остальные смотрели на эльфа. Ей было трудно конкурировать с Пуфом и Сетом. Первый не понимал гуманоидных стандартов красоты, а второй давно привык к Марну. Когда Сет спросил, почему Мине все равно, он получил шокирующий ответ.


- У эльфов нет выносливости. В постели они - сплошные пустоты. Как ты думаешь, почему у них так мало потомства? Не верь, что их "долгоживущие расы менее сильны". Посмотри на их полукровок, угадай, кто из родителей эльф. В 90% случаев не отец, - одарила она его грязной ухмылкой в ответ на ошеломленный взгляд Сета.


Она воспользовалась этим моментом беспечности и стащила кусок стейка с его тарелки. 


- Ты! – началась беспощадная битва, в которой один из двоих должен был победить, независимо от последствий. К тому времени, как остальные освободились от чар голоса Марна, стол был вытерт начисто. Еда исчезла еще до того, как они успели к ней прикоснуться.


Самым душераздирающим исходом битвы представилось печальное выражение лица Фин. Сокрушенная фея смотрела на трех жадных свиней. Их предательство разбило ее крошечное сердце. Разве они не были компаньонами? Друзьями? Разве они не были братьями на этом поле битвы за еду? Она могла бы поесть и без остальных... но есть без нее?!! Жестокость друзей сильно ударила по маленькой фее, и она разрыдалась.


Трое преступников смотрели на нее с каменными лицами. Другие могли попасться на ее уловки, но не они. Их собратья на этом поле битвы точно знали, что она первой поднимет вилку, если дело дойдет до того, чтобы запихнуть еду себе в рот.


- Цык, - Фин щелкнула языком и перестала играть, когда увидела, что Сет не собирается заказывать еще одну порцию еды.


Все это было, конечно, признаком доброй дружбы. Они заказали еще порцию еды, и все хорошо провели время, пока не разошлись позже в тот же день.



Кузнец Апокалипсиса Глава 127. Пахота и любовь. 


Остальным пришлось отправиться в гильдию, а Марн вернулся упаковывать вещи в их старый магазин. Сет не знал, позволит ли Торед ему выйти на следующий день, поэтому хотел разобраться со всем сегодня. Его целью была торговая ассоциация, возможно, Бертрам уже искал места. Насколько бы средневековым ни выглядел этот мир, многие вещи вопросы здесь решались удивительно быстро благодаря магии. 


Торговая ассоциация располагалась в большом, внушительном здании недалеко от границы между дворянским и торговым районом. Сет миновал большие деревянные двери и оказался в просторном вестибюле со стойкой администратора. Короткая беседа с администартором, и Бертрама вызвали в приемную.


- Вы действительно нетерпеливы... Да, я уже изучил варианты. У нас есть 4-6 мест в зависимости от ваших предпочтений.


Он привел Сета в свой офис, где показал ему различные магазины, доступные для аренды на данный момент. Сет сразу же исключил три штуки. Они были самыми дорогими, располагались в отличных местах, а в одном даже была звукоизолированная кузнечная комната. Почему он их исключил? 


Все они стоили в аренду от 300 до 400 золотых. Ему действительно нужно было просто оставлять где-то свои тренировочные продукты, и он не хотел тратить треть своих денег на что-то подобное. Если бы он хотел открыть убыточный бизнес, то мог бы попытаться продать свои вещи в Каменных залах и конкурировать с гномами.


В трех других местах не располагалось кузниц, что не было проблемой, потому что Сет не планировал работать в магазине. Они стояли немного в стороне от главных улиц, но цена быстро падала именно из-за этого. Он исключил еще один из-за размеров. Во время обучения он сосредоточился на изготовлении ювелирных изделий, и ему не нужен был большой склад или демонстрационный зал. 


Из последних двух он выбрал тот, который находился в переулке, отходящем от главной улицы, на полпути между гильдией авантюристов и городскими воротами. Он предполагал, что там он получит лучший приток и путешественников, и авантюристов. Сета убедило, что он мог вместо того, чтобы снимать магазин на длительный срок, просто арендовать это место за 7 золотых в месяц. Аренда стоила недешево, но Сет не знал, сколько еще пробудет в городе. Так что условия устраивали.


Он также заполнил форму на продажу магазина на втором этаже торгового района. Сет думал, что он арендовал его, но позже Марн объяснил, что на самом деле он купил тот магазин. Сет больше не собирался его использовать или нуждаться в помещении, поэтому решил оставить продажу магазина торговой ассоциации. 


Солнце медленно садилось, но нужно было выполнить еще одну последнюю обязанность, прежде чем снова оказаться прикованным в мастерской. Найти замену Марну. Он никак не мог найти надежного клерка за то короткое время, что у него оставалось, вместо этого он побеспокоил Бертрама этим и сделал предложение о работе в торговой ассоциации. Они стали искать кандидатов, и Сету оставалось только прийти и выбрать из претендентов. 


Как только все было решено, он оставил все бумаги Бертраму и ушел. 


Стоял вечер, на улицах стемнело. Сет не заметил это в течение дня, но Ора изменилась с тех пор, как он в последний раз покидал мастерскую. На улицах было больше людей, и не в хорошем смысле. Попрошайки и беженцы в поношенной одежде и сомнительного вида люди толпились на улицах ночного города. 


Сет почувствовал себя неуютно после того, как привык к спокойствию Оры. Что случилось? Он поспешил обратно в Каменные залы и мастерскую мастера Тореда, где гном уже готовил материал для завтрашнего дня.


- На улицах? А, это. Помнишь ту войну на севере? Имперская армия действительно вытерла пол этими злобными ублюдками в тот момент, когда они осмелились ступить на нашу территорию. Как трусы, они бежали и начали сеять хаос на человеческих территориях за пределами нашего влияния. Ты видел, какое проклятие они используют... Я слышал, что много беженцев и людей потеряли из-за них свои дома.


Старый гном объяснил этот серьезный вопрос в небрежной и беззаботной манере. 


- Тем не менее, я надеюсь, что тебе было весело на своем маленьком перерыве. Завтра начнется настоящая работа. Я уже подготовил материалы и задания для твоего обучения. Мы также увеличим сложность наших столкновений, чтобы повысить твою "Циркуляцию энергии".


И это все? После того, что эти люди сделали в Оре, Торе и других городах гномов, они просто прогнали их и начали игнорировать? Торед легко прочел по выражению лица, о чем думал его ученик.


- Слушай сюда. У гномов память камня. Мы определенно не забудем эту обиду, но мы не будем тратить наше драгоценное время на охоту на людей по всему континенту, если им не хватает смелости встретиться с нами лицом к лицу.


Он пожал плечами и оставил Сета одного в мастерской, а сам отправился спать. Оставшись один в темноте, Сет не знал, что и думать. Неужели все было так просто? После такого открытия эти парни-демоны просто убежали, как будто недооценили своего противника? 


До сих пор Сет не придавал этому делу особого значения. Он скорее сосредоточился на своих навыках, чем тратил время на размышления о людях, ставших причиной большинства его предсмертных переживаний в последнее время. Но теперь, заметив перемены, он уже не был так уверен, что все действительно закончилось. 


Злонамеренные почитатели демонов, практикующие некромантию, были в бешенстве, убивая людей. Если бы дело происходило в книжке, было бы ясно, что они наращивают силы. И все же гномы не сдвинулись с места, чтобы пресечь проблему в зародыше. Сет очень надеялся, что у них была заготовлена хорошая контрмера. Если дело было только в их уверенности, он надеялся покинуть это место, прежде чем запахнет жареным. 


Сет решил следить за новостями. Возможно, он мог бы получить информацию непосредственно от гильдии или Вентури. Сделав пометку в своем мысленном блокноте, он тоже заснул.


Это стоило Сету еще одной недели изнурительных тренировок и переутомления, прежде чем он смог, наконец, вырваться от Тореда. Сначала он зашел в магазин, но там было пусто. Фин и компания тоже покинули город. 


Не найдя никого из своих друзей, он пошел в торговую ассоциацию, чтобы узнать, ждут ли его какие-нибудь новости. 


- Сет, ты пришел как раз вовремя. Я как раз собирался связаться с мастером Торедом, чтобы позвать тебя. Документы готовы, и у нас есть несколько претендентов на предложенную тобой должность.


Не потребовалось много времени, чтобы подписать документы, стать владельцем магазина и просмотреть заявки. 


- Ты можешь пригласить всех троих? Я хочу взять у них интервью.


 - Дай мне минутку, - сказал гном и ушел. Из троих претендентов двое были мужчинами. Судя по портретам на заявке, они соответствовали требованиям, предъявляемым к клерку. Один парень выглядел высоким и довольно красивым, другой был довольно невинным и мягким. Девушка выглядела милой и немного пухленькой. Их навыков тоже было достаточно, но Сет хотел увидеть их лично, прежде чем принимать решение.


- Я послал кое-кого, чтобы велеть им пришли сюда на собеседование. Они должны прибыть сюда через несколько часов. Хочешь подождать или мы пока сходим осмотреть магазин?


- Конечно, пойдем. Кстати, ты не знаешь, где Марн? Его не было в магазине, когда я приходил раньше.


- Марн? О, он останется здесь, в ассоциации, пока мы не найдем для него подходящего мастера. Дав ему рекомендацию, мы так же предложили ему снять комнату.


Они сделали небольшой крюк, чтобы навестить Марна в его комнате. Они постучали в дверь и услышали паническое движение изнутри. Едва одетый полуэльф запоздало открыл дверь. На Марне был только халат, а лицо его покраснело, как помидор, когда он увидел Сета и Бертрама у своей двери. 


Ладно Сет, даже у Бертрама на лице возникла понимающая ухмылка. Эльф, очевидно, жил полной жизнью. 


- Марн, что случилось? – не успел Сет заговорить, как четверть эльфа выглянула из-за угла и стала еще краснее, чем Марн секунду назад. Ликсисс, тоже одетая только в халат, так покраснела, когда увидела Сета и Бертрама, что можно было почти разглядеть пар, поднимающийся от ее головы.


- Ого. Извини, Марн, я действительно не хотел тебя прерывать... чем бы вы, ребята, ни занимались, - подмигнул Сет. – Я просто пришел попросить вещи из магазина, потому что мы направляемся в новый.


Подмигивание Сета еще больше мешало Ликсисс, сидевшей сзади, успокоиться.


Марн поспешно отдал Сету несколько коробок с оружием и драгоценностями и быстро прогнал их прочь. Гном и кузнец от души посмеялись и весело отправились в лавку.



Кузнец Апокалипсиса Глава 128. Не герой. 


Сет уговаривал Бертрама поторопиться. Это был один из немногих заветных перерывов, и он все еще хотел хорошо поесть после того, как разберется с делами. Карлику было трудно угнаться за скоростью кузнеца, и под постоянным ворчанием Сета они прибыли в магазин за рекордно короткое время - 10 минут. Бертрам с трудом переводил дыхание, пытаясь объяснить особенности магазина. 


Здание было меньше, чем магазин, который он держал под землей, но выставочный зал был примерно такого же размера, с небольшим помещением для хранения и офисом в задней части. 


В магазине была встроенная противоугонная магия, а также функция связывания и система защиты. Посторонние не только не могли стащить предметы, но их даже связывала защитная магия, если кто-то пытался украсть предмет. Система защиты защищала магазин и продукты от вреда в случае, если вспыхнет драка или кто-то попытается ворваться внутрь.


Сет продолжал кивать, слушая, как гном представляет особенности его нового магазина, и двинулся в заднюю часть. Там он нашел небольшую кладовку, построенную наподобие сейфа. Он положил туда все из старого магазина и новые вещи. Его новый сотрудник мог бы позаботиться о сортировке и отображении товара.


Пока Бертрам объяснял ему, как управлять функционалом, раздался звон колокольчика. Кто-то вошел в магазин. Кто стал бы приходить в закрытый магазин сразу после того, как они вошли? 


В дверях тяжело дышали три человека в пропитанной потом одежде.


- Э-э-э, привет?.. - попытался заговорить Сет. Он понятия не имел, что происходит, пока не увидел их лица. Все трое были его потенциальными сотрудниками, но что они здесь делали?.. 


- Ах, я могу объяснить. Я не знал, сколько времени это займет, поэтому оставил сообщение в гильдии, чтобы послать их за нами, если они будут быстрее, чем ожидалось, - объяснил гном.


Они пробыли в магазине около 45 минут. Учитывая расстояние в нескольких минутах ходьбы от торговой ассоциации... Как быстро посланец Бертрама нашел их? Сет дал им бурдюк с водой и подождал, пока они успокоятся и переведут дыхание. 


Они коротко представились, и началось собеседование. Сет уже кое-что придумал и достал простое кольцо, чтобы показать всем троим. Это было одно из первых колец, что ему удалось сделать. Мастерство изготовления кольца и чар в лучшем случае едва существовало, и в этом был смысл. 


- Что вы думаете об этом кольце? – спросил он и дал им кольцо.


Высокий и красивый почесал в затылке: 


- Оно... Может служить хорошим подарком?


Тот, что поменьше, с невинным видом, напротив, сделал большие удивленные глаза.


- Какое красивое кольцо! Как и следовало ожидать от такого искусного кузнеца, как господин Смит!


Идиот и змея... 


Следующей ответила симпатичная девушка. Она была немного пухленькой и казалась жизнерадостной особой. Она присмотрелась к кольцу, и на ее лице проявилось разочарование. 


- Я слышала, что это магазин известного кузнеца, почему вы показываете нам такое грубое кольцо? Вы предлагаете мне продать его? Даже разорившийся торговец не захотел бы этого. Если такой товар я должна здесь продавать, то я уйду.


- Вы наняты.


- Что?! - воскликнули змея и идиот. 


- Я предпочитаю честных людей, что я могу сказать? Кольцо годится разве что на переплавку. Любой, у кого есть глаза, может это увидеть. Конечно, не такого уровня вещи мы здесь продаем.


Лицо девушки озарилось только после того, как Сет показал ей кольцо, которое планировал продать. Оно все еще считалось обычным, но было обработано более замысловато, и выгравированное заклинание было хорошо скрыто. Только тогда она снова превратилась в счастливый, пузырящийся комок радости.


А звали ее... не важно. Бертрам вытащил волшебный контракт с сотрудником, ослабив сомнения Сета, доверит ли он ей свои вещи. На самом деле договор работал подобно тем рабским контрактам или ошейникам в фэнтези. Подписав его, она не могла ничего сделать, чтобы навредить магазину или украсть вещи. Если бы она попыталась, контракт бы ее наказал.


Она все еще выглядела вполне счастливой, пока он не показал ей ящики с предметами и не велел рассортировать и разложить их в помещении магазина, пока он сходит на обед. Он обещал вернуться позже и назвать ей цены.


Сет удовлетворительно справился с делами и пригласил Бертрама на обед. Магический контракт был отличной идеей и принес гному несколько бонусных очков в глазах Сета.


Пока они сидели в кафе, предложенном гномом, и ждали своего заказа, у Сета было время понаблюдать за толпой. Появилось еще больше фигур в изношенной, испорченной одежде. Грязные после долгого путешествия, они спотыкались в обычной толпе или сидели в углу, выпрашивая деньги или пропитание. Их число практически удвоилось с тех пор, как Сет выходил в последний раз. 


- Стыдно, не правда ли? Государства людей на севере продолжают проигрывать армии демонов. Это если называть превращение населения в безмозглых марионеток или нежить и убийство собственных солдат "проигрышем армии". Все больше людей бегут в страхе, - вдруг заговорил Бертрам. Он проследил за взглядом Сета и прокомментировал ситуацию. 


- Почему гномы не помогают? Разве это не плохо, что враги продолжают накапливать войска?


На вопрос Сета Бертрам только пожал плечами. 


- Понятия не имею. Я не настолько высок, чтобы мне объяснили причины решений королевской семьи. Я слышал, что они поделились с людьми способом избавиться от проклятия, но это, похоже, не помогло.


Мастер Торед сказал, что они легко отразили их, но человеческим армиям было так трудно даже развеять проклятие? Что-то в этой ситуации казалось неправильным. Сет всерьез раздумывал, стоит ли ему попытаться выяснить правду, когда им наконец принесли еду.


Сет не сдержался, а Бертрам, несмотря на свою худощавую внешность, тоже оказался большим едоком. Они наслаждались едой и говорили на более счастливые темы, например, товары и зарабатывание денег.


Все знают, что лучшие решения принимаются с полным желудком и праздным умом. Сет решил не обращать внимания на общую картину. Он не был каким-то героем справедливости с горящим в заду желанием раскрыть правду и бороться с ужасным заговором. 


"Я кузнец, это не моя работа. Оставь это какому-нибудь герою," - подумал он про себя, наслаждаясь теплом и вялостью ума после хорошей еды.


Вероятно, даже не было никакой скрытой правды.



Кузнец Апокалипсиса Глава 129. Кузнец-джедай! 


Когда он, наконец, достиг совершенства во всех своих профессиональных навыках, рост замедлился. По сравнению с опытом Сета в развитии "Кузнеца" он все еще рос намного быстрее благодаря наставничеству и помощи Тореда. Гном заставлял его изготавливать такие предметы, создавать такой дизайн и заклинания, что они оказывались самым эффективным способом повысить уровень навыка.


Тем не менее, даже Торед сначала удивился росту Сета. Даже без своей хитрой "Духовной кузни" он рос намного быстрее, чем обычный ученик. Это продолжалось до тех пор, пока гном не вспомнил, что Сет был ори хума. С самого начала он наслаждался большим ростом. 


Это случилось однажды вечером во время спарринга с гномом, вооруженным топором. Довольно долго "Мастерство владения оружием" Сета буксовало на 99% Адепта ур.9. Торед сказал, что в этом не было чего-то необычного, ведь "Владение оружием" было второстепенным навыком. Такие навыки часто нуждались в каком-нибудь вдохновении или прорыве, чтобы подняться, особенно на более высоких уровнях.


Триггером послужила "Циркуляция энергии". С повышением уровня эффекты навыка становились более выраженными. Кузница была там, где циркуляция действительно сияла, потому что эта циркуляция была оптимизирована для кузнечного дела. Это облегчило стресс от постоянной работы с материалами высокого уровня, и теперь Сет с трудом мог ковать неметаллические материалы. К сожалению, эффективность была еще хуже, чем просто при использовании Обола Харона.


При использовании в бою он усиливал оружие короткими очередями маны в критические моменты, такие как блокирование или замах оружием. Он также мог использовать это для активации заклинаний предмета. Чтобы привыкнуть использовать навык, оптимизированный для кузнечного дела в бою, Сету пришлось потратить много времени и усилий.


Изменение появилось, начиная с уровня 5. При использовании на оружии он не только укреплял предмет, но и применял к оружию что-то вроде энергетического лезвия. Это еще раз усложнило контроль над навыком. Сету потребовалось несколько недель, чтобы привыкнуть к этому, но ему понравилась новая функция.


Торед стимулировал его воображение, когда сказал, что "Циркуляция энергии" - это навык, позволяющий боевым классам стрелять энергетическими атаками из своих клинков. Сет загорелся повысить уровень навыкав, даже если ему требовался гораздо более высокий уровень навыков, чтобы сделать то же самое. Он напоминал тех героев из романов о боевых искусствах. Использование ци меча и выдача себя за какого-нибудь бессмертного мастера меча действительно щекотали его воображение. 


Он часто тренировался в одиночку до глубокой ночи, чтобы почувствовать энергетическое лезвие. 


Во время пресловутого спарринга с Торедом Сет наблюдал, как мастер запустил в него прозрачным энергетическим лезвием своего топора. Сет увернулся от него и, получив некоторое представление о нападении гнома, попытался подражать мастеру.


/Динь! Навык: Циркуляция энергии ур.6 стал Циркуляцией энергии ур.7!/


Новое понимание, полученное от этого навыка, навело его на странную мысль. В следующее мгновение испуганный гном отпрыгнул в сторону от быстро приближающейся волны бледного огня.


/Динь! Навык: Мастерство владения оружием (Адепт) ур.9 стал Мастерством владения оружием (Адепт) ур.10!/


/Динь! Навык: Мастерство владения оружием (Адепт) ур.10 стал Мастерством владения оружием (Эксперт) ур.1!/


/Динь! Способность: Манипуляция огнем ур.9 стала Манипуляцией огнем ур.10!/


/Динь! Пассивный навык: Привязанность огня ур.4 стала Привязанностью огня ур.5!/


/Динь! Способность: Манипуляция огнем ур.10 стала Пирокинезом ур.1!/


Сет просто попытался объединить принцип "Манипуляции энергией" и свою способность управлять огнем. Это вызвало ужасную головную боль и поток сообщений, когда навыки, до того застрявшие невесть, где, подскочили и выстроились в ряд, как падающий ряд домино.


"Мастерство владения оружием" достигло ранга эксперта. Это был ранг исключительного для вторичных навыков. Он перекидывал мост через ранг подмастерья и ремесленника, присущих первичному навыку. Так что следующим рангом "Мастерства владения оружием" был мастер! 


- Что это, черт возьми, было?! - закричал сердитый гном. Торед все еще поглаживал бороду, слегка подпаленную маленьким экспериментом Сета. 


- Я просто попытался использовать свою "Манипуляцию огнем" аналогично тому, как работает "Манипуляция энергией". Полагаю, это сработало лучше, чем ожидалось? - сказал он, массируя виски. 


- Но твой навык циркуляции только 6-го уровня. Как он стал таким большим?


- Седьмой, он только что поднялся. Вероятно, потому что эта способность не связана с моей маной? Взамен она отнимает много умственной энергии и вызывает у меня сильную головную боль. Так что, пожалуйста, не говори так громко.


- Хм, понятно. Тебе придется научиться контролировать это в будущем.


И вот так в его повседневную рутину был добавлен еще один урок, заставлявший его ложиться спать с ужасными головными болями в течение недели или двух.


Функции "Пирокинеза" мало чем отличались от "Манипуляции огнем". Технически это были синонимы! Его контроль над огнем стал намного более инстинктивным и плавным с повышением ранга. Стоимость обычного использования также уменьшилась, в то время как увеличилась точность. Повышение ранга очень помогло адаптироваться к его использованию в сочетании с "Манипуляцией энергией". 


Сет мог только дрожать при мысли, что ему, возможно, потребуются месяцы, чтобы отрегулировать выход силы во время тренировки. Месяцы бессонных ночей, мучимых раскалывающимися головными болями. Спустя две недели он понял, сколько мог использовать "Пирокинеза" без побочных эффектов.


Первая ночь без головной боли показалась ему раем, и Сет понял, насколько благословен человек, способный хорошо выспаться ночью. Теперь он проклинал себя за то, что не спал больше в прошлом. Тратить свое время на игры, когда сон и еда были истинными вершинами жизни! 


Но ему действительно нравилось проводить ночи напролет, играя в игры или читая хорошую историю, поэтому он простил себя. 


По крайней мере, результат этой ужасной тренировки того стоил... более или менее. Он действительно не мог стрелять впечатляющими энергетическими клинками или волнами пламени, не выведя себя из строя. Вместо этого он мог использовать этот метод, чтобы покрыть меч очень тонким и острым слоем бледно-голубого, почти белого пламени. Это стоило Сету намного меньше, чем прямое использование его способности прикрывать оружие, и визуальный эффект был очень крутым. Подобно световому мечу, оружие оставляло за собой след света, тепла и огня. 


Чего следовало ожидать, так это того, что приложение окажется намного мощнее в кузнице. При ковке он мог использовать его, чтобы контролировать тепло своей заготовки. Он мог поддерживать постоянную температуру материала в течение более длительного периода времени и не должен был так часто возвращаться в кузницу. 


Обычные и некоторые необычные материалы он мог только разогреть в кузнице, а затем продолжать работать с ними на наковальне, пока не закончит. Это не только экономило время, но и помогало в обучении навыкам, связанным с огнем, и "Циркуляции энергии". 


Его другие навыки также хорошо проявились, когда Сет достиг 3-го уровня в "Ювелире (Адепт)" и "Чарах (Адепт)". Он продолжал тратить много времени и денег на материалы, необходимые для выполнения задач Тореда.


К счастью, он также смог вернуть в несколько раз больше денег, благодаря недавно открытому магазину. Несмотря на нынешнюю ситуацию в Оре и менее посещаемое место, бизнес шел хорошо. Сет имел хорошую репутацию, и тот факт, что он работал под руководством одного из мастеров города, привлекал благодаря сарафанному радио многих посетителей. Хотя он тратил деньги как сумасшедший, они возвращались даже быстрее, чем он мог их потратить. 


Конечно, пока Сет истекал кровью и слезами, он старался не оставаться один. Всякий раз, когда Сет ковал или спарринговал, Пуф был недалеко, выдавая небесную бронзу. С такой скоростью после эволюции питомца Сет был уверен, что у него будет достаточно нити для новой рубахи от Неделя!


По мере того, как он все больше и больше привыкал сражаться и умело использовать огонь души, Сет почувствовал желание вернуться в подземелья. Он был более чем сыт по горло квестами и боями после того, что случилось с экзаменом на ранг "Б". Так было тогда. Несколько недель мирных и изнурительных тренировок зарядили его приключенческие батареи. 


Ему нужны были перемены! Сет хотел увидеть плоды своего обучения. Кроме того, он был 24-го уровня, и ему оставалось всего около 50%. Еще больше системных привилегий ожидали его, и, возможно, он открыл бы еще один навык класса? Он уже давно думал об этом, и это сводило его с ума. Торед не стал рассказывать ему о системных привилегиях.


Подводя итог, можно сказать, что увеличение боевой мощи было идеальным предлогом для того, чтобы убежать от тренировок и повысить уровень, дабы посмотреть, что принесет уровень 25!



Кузнец Апокалипсиса Глава 130. Глубоко уважаемый не-гном идет на охоту. 


Сет обсудил с Торедом желание проверить новые навыки и попросил перерыв. 


- Конечно, я не стану тебя останавливать. На самом деле, меня тоже очень интересует сила этого пламени в бою. Покажи мне свое снаряжение.


Сет был сбит с толку внезапной командой, но достал комплект змеиных доспехов и куртку от Неделя. Тут-то Сет и понял, что на самом деле испытывал недостаток в предметах, хотя и был кузнецом. Хорошим кузнецом, если можно себя немного похвалить. 


Торед осмотрел различные части змеиного набора со смешанным выражением лица, но одобрительно кивнул, когда увидел тонкую золотую куртку. Он даже просиял, коснувшись ткани. 


- Хорошая вещь, - проворчал он. - Я не позволю тебе выйти из дома в этом. Теперь ты мой ученик; я не позволю тебе бегать в потрепанных доспехах.


Он оценил змеиные доспехи довольно резко, но Сет мог его понять. Его навыки в колдовстве и ювелирном деле сильно выросли, и теперь чары на костяных доспехах выглядели просто уродливо.


Торед взял змеиные доспехи и исчез вместе с ними в кладовой. Сет слушал, как он роется там, и вскоре гном вернулся с новым комплектом доспехов.


- Я на них практиковался, когда был примерно твоего уровня. Они должны тебе подойти.


На первый взгляд доспехи выглядели простовато, и Сет, возможно, мог бы сделать такие же, если б потратил неделю. Это был набор черных доспехов. Основным используемым материалом была темная сталь с мифриловыми вставками для заклинаний.


/Кираса темного рыцаря 


Набор темного рыцаря: 1/6 


Редкий


Физическая защита: 650


Магическая защита: 325 


Долговечность: 2800 


1. Выносливость +25 


2. +10% регенерации маны в темноте 


3. Автоматическая калибровка 


Доспехи, изготовленные талантливым кузнецом из редких материалов. Хотя они изготовлены только ради практики, в них нет недостатков. 


Установленный эффект: 


Пассивный навык: угрожающий рост 


Темный рыцарь вселяет страх в своих противников. Одного его взгляда достаточно, чтобы заставить слабые сердца трепетать. 


3/6 


+20% защиты в темноте. 


6/6 Не союзники будут ослаблены на 10-25% в зависимости от разницы в вашем уровне. 50% шанс заставить слабых противников бежать с поля боя. 5-10% шанс парализовать напуганного противника./


У Сета отвисла челюсть. Другие части имели аналогичный эффект, но усиливали другие атрибуты. Каждая часть сама по себе была не слишком впечатляющей, но, увидев полный набор, Сет обнаружил их властную природу. Доспех не был грубым проявлением дикости, но обладал аурой благородства. 


Доспехи говорили любому, кто на них смотрел, что он недостаточно хорош. Слишком слаб, слишком недостоин, недостоин даже взглянуть на властную мощь темного рыцаря. Это походило на холодное высокомерие абсолютной власти. 


Доспех очень напомнил Сету одного из самых страшных противников в игре, известной своей беспощадной сложностью. 


- Я должен это надеть?.. - неуверенно спросил Сет.


- Конечно, я одолжу его тебе для твоего приключения.


По настоянию гнома он положил доспехи в свой инвентарь и оснастил их через системное окно. Ловкость, сила, уклонение, выносливость увеличились на 25 пунктов, каждый из которых наполнял его ошеломляющим чувством силы. Шлем обладал заклятием, позволявшим ему беспрепятственно видеть даже в броне.


Торед посмотрел на него большими круглыми глазами, потом покачал головой и пришел в себя. Установленный эффект не остановился даже перед своим создателем. Несоюзники означали любого вне отряда владельца. Сету не стоило надевать его по дороге в подземелье, иначе он мог вызвать массовую панику!


- Хорошо, сними его. Автоматическая калибровка сработала? В то время мой навык чар был еще довольно незрелым.


- Все в порядке. Доспех сидит как перчатка, - ответил Сет, снова сняв доспехи. Ощущение того, как уходят эффекты баффа, оставило у него чувство пустоты. Увеличение на 25 пунктов всех физических качеств было не шуткой. Сет задумался, мог ли кто-нибудь пристраститься к этому...


- О, и используй это, когда пойдешь в подземелье, - сказал Торед и вытащил меч.


/Тренировочный меч 


Общий 


Урон: 200 


Долговечность: 1200 


Тяжелый меч, сделанный из обычной стали мастером Торедом для тренировок./


Меч был очень толстым, слегка тусклым и тяжелым по сравнению с тем, каким должен быть меч. Он был больше похож на стальную трубу, чем на клинок! Сначала старик дал ему такую мощную броню, а теперь эту пародию меча...


Гном прочитал выражение лица Сета и радостно рассмеялся.


- Ты сказал, что хочешь проверить эффект своих новых навыков, верно? Используя этот меч, тренироваться гораздо полезнее, и обучение пойдет точно пойдет тебе впрок. Ты ни за что не погибнешь с такой броней, если не переусердствуешь. А теперь иди и наберись опыта в реальных сражениях.


Сет продолжил размышлять о намерениях Тореда по пути в гильдию. Имело смысл, что использование худшего оружия помогало повышать навыки, но почему он дал этот совет только сейчас? Сет мог придумать только одну причину. Дело было в его уровне "Мастерства владения оружием". Может быть, ему просто не хватало умения надежно использовать этот метод раньше? Или это было необходимо для обеспечения непрерывного роста? Сет сомневался в причине, но был уверен, что у Торед имел свои причины.


На самом деле он в первый раз вошел в гномий филиал гильдии в Каменных залах. Здание было частью города Вечной ночи, большой колонной, украшенной подсвеченными резными изображениями авантюристов и героев. Внутри преобладали замысловатые работы из мрамора разных цветов. 


Самая большая разница заключалась в том, что филиал был полон гномов-авантюристов и внутри было только несколько представителей других рас. Если бы Сет хотел описать авантюриста-гнома парой слов, то лучше всего подошла бы фраза "вооружен до зубов". Независимо от класса, все гномы облачились в броню как танки, и вооружились как атакующие. Отличить заклинателя среди гномов можно было, только внимательно осмотрев их оружие.


Посох заклинателя обычно имел ядро, похожее на кристалл, встроенный в наконечник. Присмотревшись внимательнее, такие ядра можно было обнаружить в боевых молотах, древках и булавах гномов-заклинателей. Без своего "Глаза кузнеца" Сет всерьез подумал бы, что каждый гном был фронтовым бойцом, и здесь вообще не было классов заклинателей. 


Он пришел в гильдию, чтобы получить информацию о подземельях. С теми ограничениями, что свалились на его голову, он решил поискать подземелье в своем диапазоне уровней. Сет почти ничего не знал о подземельях в Каменных залах. Им не вносили в маленькую туристическую брошюру, получаемую при входе.


Сет выделялся, как больной палец, стоя в очереди к одному из прилавков. В отличие от возможных предрассудков, окружающие гномы не смотрели на него подозрительно или враждебно. Нет, их глаза сверкали, будто они видели успешного бизнесмена или звезду. 


Причина была проста: не-гном мог войти в Каменные залы, только если уже был опытным, хорошим ремесленником. Любой не-гном должен был иметь уважение других. Особенно авантюрист. В-ранги имели уважение повсюду. Они были самыми распространенными воинами в гильдии. Встретить А или даже С-ранги было довольно трудно, даже среди персонала гильдии. Сет был образцом для подражания, осуществившим их стремление добиться ранга В.


Наконец он подошел к стойке, где обнаружил единственного гнома во всей комнате, не носившего тяжелых доспехов и оружия. Перед ним была гномья леди с блестящей бородой и столь же светлыми волосами. Она носила униформу сотрудника гильдии, что значительно облегчало определение ее пола.


- Чем я могу вам помочь? - спросила она глубоким, ровным голосом. 


Сет получил список всех подземелий в районе гномов. Многие из них были старыми шахтами и пещерами, что изменились после того, как их перестали использовать. Выбор намного сузился, когда он посмотрел на подземелья в своем диапазоне уровней. Их было всего три. Два были своего рода пещерными подземельями, где появлялись монстры, такие как орки, хобгоблины или тролли.


Однако, привлекло его интерес последнее третье. Это был старый гарнизон гномов, первоначально охранявший ныне заброшенный торговый путь. Маршрут становился все менее выгодным, и солдат отозвали, оставив только небольшую группу охраны. В какой-то момент их захватили монстры, называемыми пещерными ползунами.


Это место не стоило того, чтобы снова его занимать, и его попросту закрыли. Только после того, как оно превратилось в подземелье и вспыхнуло, туда послали силу порабощения, и этом местом начала управлять гильдия.


Пещерные ползуны были муравьеподобными насекомыми-монстрами размером с волка. В отличие от муравьев, что строят муравейники, поведение этих тварей напоминало волков или тарантулов. Они жили в своего рода семье или племени и охотились без сетей в обширных системах пещер и туннелей. 


Старые руины, заполненные муравьиными пауками, звучали намного интереснее, чем пещера с гоблинами. Сет полностью доверял новым доспехам и решил относиться к этому скорее как к обзорной экскурсии, чем к чему-то опасному. Ползуны в гарнизоне имели 30 уровень, так что бояться было нечего. 


Перед уходом Сет попросил дать ему задание в этом подземелье. Он заодно мог бы заработать немного денег, раз уж все равно отправлялся в подзмелье.


/Динь! Квест был запущен!/


/Задание: Орден алхимиков 


Сложность: D 


Алхимику Элрику нужны мешки с ядом пещерных ползунов, и он попросил гильдию их достать. 


Вы достанете мешки для Элрика? 


Требование: 0/30 мешков с ядом 


Награда: 150 серебряных/


/Вы принимаете задание?/



Кузнец Апокалипсиса Глава 131. Страшно? Экспериментируй. 


Приняв задание, Сет покинул гильдию. Он использовал аналоговую карту в маленькой брошюре, чтобы найти проход, ведущий к старому торговому пути. Он показал свою карточку авантюриста, и стражник позволил ему войти в запертый туннель. Ему пришлось идти почти два часа после того, как он покинул пределы города.


Он двигался по широкому туннелю, где могли разъехаться 2-3 вагона. Пыль и грязь скопились за годы заброшенности. Сет заметил только несколько следов других путешественников или авантюристов, проходивших тем же путем. 


Он надел доспехи темного рыцаря, когда покинул город, и путешествие прошло тихо, почти мирно. Начнем с того, что монстров было немного, но те, что появлялись, поспешно бежали прочь, увидев свою "добычу". 


Примерно через два часа потолок над головой стал выше, когда Сет ступил на площадь в большой пещере. На противоположной стороне площади он заметил вход в руины.


Структура укрепления была довольно простой. Система двойных дверей с одними воротами в направлении города гномов и вторыми, ведущими на торговый путь. Дорога была вырезана в стороне большого ущелья с глубокой пропастью с одной стороны и крутой стеной с другой.


Ворота когда-то блокировали входы, но были давно разрушены, и только искореженная металлическая арматура говорила об их существовании. Сет мог видеть прямо через внутреннюю площадь гарнизона и тропу в ущелье. 


Сет вооружился тренировочным мечом, прежде чем пройти через пустую арку. Когда-то в ней стояли ворота. Единственный свет на площади падал из бойниц, направленных в ущелье с левой стороны, и через выход с правой. Пещеру окутали сумерки.


Черные как смоль окна, похожие на пустые глаза, заполняли стену справа. Сооружения форта были вырезаны глубоко в камне, и за ними фактически располагалось подземелье. Сета не беспокоила темнота, пока на нем было ожерелье, дарующие "Ночное зрение". 


Сет столкнулся с другой проблемой: своим ростом. Войдя внутрь, он обнаружил, что потолок достаточно высок, чтобы он мог стоять прямо. Но Сет не мог здесь выполнить больший замах над головой или диагональный удар, не ударившись о потолок. Большой стратегическое преимущество для гномов, способных комфортно сражаться в таких условиях, было большим недостатком для Сета. 


Сет сосредоточился на том, что его окружало, пока шел по пустым коридорам. Где же ползуны? Убежали, почуяв присутствие темных доспехов? Он как раз немного расслаблялся, когда услышал позади себя шорох. Сет обернулся вовремя, чтобы блокировать нечто, скакнувшее на него с оглушительным шипением.


Слизистые жвала сомкнулись всего в нескольких сантиметрах от его лица, когда он удержал зверя мечом. Пещерные ползуны выглядели отвратительно. Шестиногие волосатые паукообразные муравьи с непропорционально большими задами. У него никогда не было проблем с пауками или муравьями, но это был действительно уродливый, почти неестественный, мутант.


Инстинктивно он оттолкнул тварь назад и пинком отправил ее в полет. Сет активировал "Технику дыхания", и "Намерение меча" накрыло его клинок. Конечно, он выдавал желаемое за действительное, но чувствовал себя намного круче, если называл это "Циркуляцией энергии". Вероятно, он мог бы притвориться культиватором, вернувшись на Зёмлю? 


/Пещерный ползун ур.28 


Эффекты: Угрожающий рост: снижение общей статистики на 15%  


ХП: 820/1000 


Мана: 15/90/


Зверь был слегка ранен и страдал нехваткой маны. Он использовал навык, чтобы подкрасться? Сет хотел проверить, насколько сильны эти ползуны, и отключил "Циркуляцию энергии". Дальше последовало 5 минут мучительной смерти для пещерного ползуна, пока Сет молотил его тупым мечом и подавляющими атрибутами.


Будь у него разум, последними мыслями ползуна было бы, вероятно: "Если ты такой сильный, почему было просто меня не убить? Почему ты такой жестокий?" 


/Динь! Вы убили -Пещерный краулер ур.28- Получен опыт./


Превратив насекомое в кашицу, Сет запоздало осознал, что уничтожил его мешок с ядом. Сет п0осмотрев на свою шкалу опыта. Он набрал около 3%. На этом выгода кончалась, потому что у ползуна не было души. С таким количеством опыта ему нужно было убить 20-30 пещерных ползунов, чтобы повысить уровень.


Сет продолжал углубляться, словно руины были просто закуской. Ползуны здесь вовсе не ходили толпами, как бывает в подземельях. Вход в подземелье был там, где изначально находились настоящие копи. Сет имел указания гильдии, но просто использовал "Автоматическую карту", чтобы нанести на нее все руины и найти вход в подземелье. 


Дверь оказалась ни засохшей, ни грязной. Она была похожа на прочные, блестящие ворота. Сет вошел в подземелье и остановился в длинном грязном коридоре с темными тюремными камерами слева и справа. Потолок здесь был намного выше и исчезал в темноте над факелами, освещавшими коридор внизу. 


Тюремные камеры представляли собой открытые помещения со стеной из железных прутьев, выходящей в коридор. Ни одна из них не осталась целой, многие прутья были изогнуты или сломаны, а двери открыты и сорваны с петель. Дизайн казался вполне типичным для компьютерной игры, но в реальности казался гораздо тревожней. Особенно волновал тот факт, что свет от факелов не попадал в тюремные камеры. В них могло спрятаться что угодно... или в темноте под потолком…


Здесь полагалось быть подземелью, полному пещерных ползунов, верно? Тогда, что же именно вырвалось из этих клеток? Что гномы держали в этих камерах? Кому хватило силы гнуть и рвать железные прутья? Сет успокоил себя теорией, что был это просто причудливый вкус мастера подземелий в вопросах внутреннего убранства.


Он специально сверялся в гильдии. В этом подземелье не было аномалий. Всего неделю назад другая группа посетила его безо всяких проблем. Просто подземелья должны были иметь какую-то общую тему.


Сет оставался бдительным, когда вошел в коридор после того, как убедился, что все в порядке. Он даже оставил Пуфа в мастерской, чтобы Ивицер мог продолжить делать небесную бронзу. Сет привык к компании, так что теперь чувствовал себя немного одиноким. 


Вскоре он смог отогнать эти мысли. Начав исследовать коридоры, он, наконец, встретил свою добычу. Иногда отдельные экземпляры внезапно выскакивали из темных камер по бокам коридора или пытались упасть на него с потолка. Большую часть времени он разбирался с группами по 2-4 особи. 


Сражаясь с ними только с помощью "Циркуляции энергии" и "Энергии меча", Сет уже заметил огромное улучшение по сравнению с тем, что он делал раньше. Меч вел себя почти как острый клинок. Тем не менее, природа тренировочного меча мешала Сету выполнять движения так, как он хотел. Он чувствовал, что на самом деле сражается на один или два ранга хуже, чем обычно. Эффект был хорошим, учитывая новый ранг. Сет мог увеличивать планку кроху за крохой, процент за процентом. 


В тех случаях, когда он упускал свою цель и оставлял лазейки для нападавших, наступало время для сияния новой брони. Она продолжала сиять, даже если в нее попала атака, пещерные ползуны не могли оставить на редкой броне ни царапины. Сет чувствовал удар, но любой урон просто сводился на нет мощной защитой.


Это очень успокоило Сета. Он немного расслабился и настроился на эксперименты и тренировку своего мастерства. Хотя он чувствовал себя намного хуже, когда дело касалось его обращения с мечом, направляя Огонь души в клинок, используя своего рода энергию меча, он чувствовал свое превосходство.


Представьте, что вы сравниваете стальное лезвие с лазерным. Вот что чувствовал Сет. Когда он рубанул хитиновый панцирь пещерного ползуна и бледное пламя охватило острие меча, он едва почувствовал удар. Зловоние горящей плоти и подпаленной шерсти наполнило воздух. Панцирь и мясо ползуна были сожжены и обуглены. Это напоминало лазерные сабли из "Звездных битв"! 


Представьте себе эффект, если бы он использовал хорошее оружие.


Только... потому ли все происходило так круто, что навык был действительно мощным, или эти существа были просто ужасно слабы? Он должен был знать. Было бы ужасно неловко, если бы он попытался таким образом зарезать орка, но все, что получил, это легкие ожоги... 


Едва обнаружив на развилке следующую группу из трех ползунов, Сет решил проверить сомнения. Он переключился с использования оружия и "Циркуляции энергии" в качестве усиления на прямое искривление огня с помощью "Пирокинеза".


Большая разница по сравнению с предыдущим заключалась в том, что этот новый навык значительно облегчал отделение огня от тела и значительно снижал затраты. Как было бы здорово, если бы он мог использовать боевое искусство, как маги огня в знакомом мультфильме, и выпускать гигантскую волну огня по своим врагам? 


К сожалению, в таком масштабе навык еще не работал. Сет сформировал шар бледного огня размером с кулак и выстрелил в ближайшего ползуна. Это было самое большее, с чем он мог справиться, не испытывая раскалывающей головной боли. Несмотря на свои смехотворные размеры, шар запросто проник в ползуна, как шпажка в зефирку. Оставив горящую цель позади, шар столкнулся со следующей тварью и взорвался, поджигая всех.


Пробитый ползун был мертв, а двое горящих попытались броситься в атаку, но сломались от боли, даже не добравшись до Сета. Он моргнул. Что это значит? Они настолько слабы против огня, или Огонь души просто слишком силен? Он понял, что у эксперимента не могло быть другого результата, кроме того, что ползуны оказались слабы для его огня. Неважно, в какой он был форме.


Сделав это предположение, Сет перестал использовать огонь. С одной стороны, он хотел восстановить свои умственные силы, а с другой - пришел тренировать боевые навыки и "Манипуляцию энергией". Он не мог получить этого, пока все его враги таяли, как масло перед раскаленным ножом.



Кузнец Апокалипсиса Глава 132. Друзья и незнакомцы. 


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь ваш уровень 25!/


/Динь! Разблокирован новый навык класса. Проверьте свое окно навыков!/


/Динь! Вы выполнили задание "Следующий уровень 4". Вы получили новые системные права./


/Динь! Вы получили следующее задание "Следующий уровень 4"!/


Сет только что убил последнего ползуна и стоял перед воротами в комнату босса, когда раздался поток уведомлений. Сначала он взглянул на системные права. Его инвентарь расширился еще на 5 слотов, и в системном окне теперь появились две новые вкладки: "Наборы" и "Репутация". 


Первая вкладка давала возможность хранить и регистрировать 3 готовых набора одежды и использовать быструю смену для обмена между ними. Например, Сет мог зарегистрировать свою повседневную одежду, которую носил в мастерской, дорожный наряд и доспехи. Тогда ему не пришлось бы снаряжать каждый предмет отдельно, и он мог бы надевать весь наряд за один раз. Навык имел небольшую временную задержку и не мог быть использован в бою, но все равно добавлял удобств.


Вторая вкладка показала список встреченных им людей и мест, где он успел побывать. Сет имел хорошую репутацию в Оре или Жике и солидную близость с лордом и его сыном, например. О многих именах в списке он никогда раньше не слышал и не мог понять, как ему удалось добиться с ними такой близости.


Самым высоким значением было 830, и рядом с ним стояло имя Фин Беллсмит. Он мог бы и сам догадаться. Чуть ниже стояла Мина с 650 и Марн с 600. Остальные члены отряда имели от 500 до 600 очков близости.


Он увидел также одно отрицательное значение в -200 возле именем Лира. Сет при всем желании не мог вспомнить, кого он обидел, чтобы его так возненавидели. 


Он сделал смелое предположение, что 1000 была максимумом в обоих направлениях. Он осмелился полагать, что имел хорошую дружбу, а Фин была его лучшим другом. Если 0 означал нейтральность, а 500-600, вероятно, было значением для действительно надежных друзей... тогда 1000... 


В любом случае. Он покачал головой, чтобы отогнать эти мысли. Сет испытал смешанные чувства, когда посмотрел на свое окно навыков и увидел новый. Он не мог не вспомнить о своей темной истории. Они пытались в течение долгого времени, и даже с учением Тореда мастерство Сета в пении баллад оставалось ужасным. Даже изучив те гномьи песни, что больше походили на глубокое пение, он получал в результате проклятое оружие со случайными эффектами, такими как: 


/Боевой молот побуждения 


Необычный 


Урон: 130 


Долговечность: 530 


1. Цели почувствуют внезапное желание пописать 


Стальной боевой молот, сделанный начинающим кузнецом. Неизвестное существо позабавила попытка создателя спеть./


После нескольких недель попыток Сет наконец сдался. Получение этого навыка сейчас превратило его усилия в насмешку! 


/Голос Орфея ур.1, пассивный 


Дарует вам часть силы Орфея, величайшего поэта, из когда-либо живших. Этот человек мог бы смягчить своей песней даже сердце правителя подземного мира. 


Эффект: 


+25% успеха в любых навыках, связанных с музыкой./


Навык даже давал преимущество в том, чтобы стать хорошим певцом, но даже в этом случае у Сета не было ни таланта, ни каких-либо знаний. Знание вставлялось в его голову в тот момент, когда он активировал навык. Из-за отсутствия таланта он был всего лишь хорошим певцом. Если бы кто-то с настоящим талантом получил этот навык, он мог бы стать суперзвездой! 


Хуже всего было то, что его пение теперь звучало довольно хорошо, и он уже обнаружил, что подсознательно напевает мелодию... Было немного неуместно напевать веселую мелодию перед дверью комнаты босса... 


Он посмотрел на большую дверь. Стоило взглянуть на босса? Гильдия специально предупредила его, чтобы он не входил в комнату босса. Его цель была уже достигнута, и у него было более чем достаточно мешков с ядом. Он мог бы просто уйти сейчас и…


Внезапно ворота затряслись. 


- Эй! Ты заходишь или нет?! Знаешь ли, это раздражает, когда кто-то просто стоит у твоей двери, ничего не делая! - донесся из-за двери рычащий голос.


- Я как раз собирался уходить! Пока!


- Нет! Пожалуйста! Не уходи. Ты знаешь, сколько людей просто уходят после убийства твари! Мне так одиноко. Быть боссом подземелья очень скучно!


- Почему они не входят?


- Потому что я, конечно, слишком силен. Я могущественный лич Аль-Зальса!


- О, здорово. Я пойду.


- Нет, нет, нет. Пожалуйста, останься. Клянусь, я не нападу на тебя, если ты войдешь. Мне нужна твоя помощь, чтобы покинуть этот дом.


- Моя помощь? Как я могу тебе помочь?


- Я застрял здесь с тех пор, как это дурацкое ядро подземелья призвало меня в качестве босса. Я чувствую по твоей ауре, что у тебя должен быть навык, способный освободить эти оковы.


- Ой! Позволь мне сформулировать это по-другому. Почему я должен тебе помогать? Освобождение могущественной нежити от оков... Это не совсем похоже на ход профессионального геймера.


- Профессионально-что? В любом случае, я уверен, что не смогу причинить какой-либо вред, если это сработает так, как я надеюсь.


- Сначала объясни. 


Способностью, пробудившей интерес лича, был "Захват души". Он чувствовал пассивное притяжение, используемое навыком для автоматического сбора душ. Личу потребовалось полчаса, прежде чем Сет согласился с его планом. 


План был не слишком сложным. Сет вошел в комнату босса и потратил несколько минут, чтобы привыкнуть к скелету в роскошном декоративном одеянии и большем количестве украшений, чем у уличного рэпера. Даже мистер Д. чувствовал бы себя глупо с таким количеством побрякушек. 


Определенно, самая пестрая нежить, что он когда-либо видел. Ал не стал разыгрывать шутку, захлопывая за гостем дверь. Даже не в шутку. Он не напал, но показал Сету место, где ядро подземелья запечатало филактерию лича. Как ни странно, это была длинная изящная трубка, покрытая красочными изображениями золотых облаков и драконов. Прежде чем ядро смогло заставить Ала напасть на Сета, настала минута славы "Захвата души".


Последнее повышение уровня давало не конкретную способность удалять души из созданных им предметов, а удалять душ из предметов в целом. Согласно предположению лича, филактерия не была исключением. То есть до тех пор, пока лич был согласен.


Сет попытался захватить душу лича и поразился огромной волне силы, медленно сочащейся из тонкой трубки. Его удивил не размер, а ощущение плотности, исходящее от души. На керамической трубке начали образовываться мелкие трещины, когда большая часть души покинула филактерию. Трубка превратилась в облако мелкой блестящей пыли после того, как Сет наконец извлек душу. 


Скелетообразная фигура лича Аль-Зальсы превратилась в пыль, оставив после себя лишь кучку пыли.


/Динь! Вы убили "Лич Аль-Альза 180 ур." Заработан опыт./


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь ваш уровень 26!/


/Динь! Вы подняли уровень! Теперь ваш уворвень 27!/


180-й уровень?! Как получилось, что подземелье 30 уровня хранило босса ан уровне 180? Не маловато ли он получил опыта при такой разнице в уровнях? Или это потому, что лич технически был не чем иным, как душой? Тогда она стоила почти 180 уровней опыта! Душа тогда должна была быть по крайней мере эпической! 


Сет так долго не повышал уровень, что почти забыл о преимуществах повышения уровня. Свободные очки навыков! С двумя повышениями уровня у него теперь было 5 ОН. Ему нужно было четыре, чтобы повысить свой навык оценки, и все равно оставалось одно. Просто здорово! Как бы близко он ни был сейчас к рангу подмастерья, это был лучший вариант. В противном случае он не смог бы оценить материалы, необходимые ему для быстрого повышения в этом ранге. 


Теперь он мог видеть информацию души.


/Душа Аль-Зальсы (бывшая, эго), материал для создания, Эпический+ 


Душа великой волшебницы Аль-Зальсы, которая превратилась в лича после тяжелых ранений в битве с драконом. После 200 лет тренировок ради мести лич Аль-Зальса внезапно оказалась в подземелье чужого измерения, чтобы проработать боссом подземелья, прежде чем окончательно убить своего ненавистного врага./


- Аль-Зальса была девушкой и хотела сразиться с драконом? - удивленно пробормотал Сет.


- Как ты узнал? Эй, ты оценил мою душу?! Это невежливо! Ты не можешь вот так просто пялиться на обнаженную душу женщины. Немедленно отвернись!..


Он услышал женский голос в своей голове, похожий на то, как разговаривал с ним Пуф. 


- Так вот что значит "эго". 


Ее душа была не больше по первоначальным размерам, чем душа виверны, но была намного плотнее и содержала в себе в несколько раз больше силы. Душа, все еще содержащая прежнее эго. Смог бы он создать эгоцентрический предмет? 


- Эй, что это за блеск в твоих глазах? Перестань пялиться на меня и ограбь мое тело, ладно? И не забудь ограбить это проклятое ядро подземелья!..


Ограбить ее труп? Но все, что осталось - это куча пыли... Сет пожал плечами и присел на корточки, чтобы порыться в куче мелкого порошка. Он не видел необходимости использовать сбор добычи и потенциально потерять что-то хорошее.


Однако, он нашел в ее останках три вещи.



Кузнец Апокалипсиса Глава 133. Что певец, что переводчик. 


В куче пыли он нашел два кольца и фрагмент кости. Он мог оценить только одно из колец и кость. Другое кольцо, вероятно, было вне зоны его досягаемости. 


/Проклятие дракона 


Эпический 


Долговечность: 3400/4000 


1. +500% урона против сородичей драконов


2. Ослабляет всех драконов в радиусе 300 метров


3. Иммунитет против эффектов дракона


4. +50% к сопротивлению драконьему огню 


5. -75% стоимости маны 


Кольцо, созданное великим личом Аль-Зальсой, чуть не убившим дракона и ставшего легендой/


/Кость Аль-Зальсы, крафтовый материал, эпический


Фрагмент кости великой волшебницы Аль-Зальсы. Получив ужасную рану от нападения дракона, она превратилась в могущественного лича и поклялась отомстить. Став личом, она почти убила дракона и стала легендарным существом./


- Почти стала легендой, почти убила дракона. Что со всеми этими почти... - пробормотал Сет. 


- Во всем виновато подземелье! Я собиралась осуществить свою месть и убить этого ненавистного дракона. Я произносила заклинание, чтобы прикончить его, и внезапно вокруг меня появилась телепортационная формация, и меня призвали сюда!..


- О, я говорил вслух? Извини... Но как подземелье 30-го уровня могло призвать босса твоего уровня? - Сет не смог сдержать своего любопытства. 


- Просто удача! Этот вонючий мастер подземелий нарисовал гахаса и случайно призвал меня! Если бы подземелье автоматически не запечатало меня, я бы давно разобрала это место на куски! Сделай одолжение и ударь за меня мастера подземелья …


Получалось, босс и мастер подземелья не обязательно были одним и тем же существом. Так, где же прятался этот мастер подземелья? Сет мог видеть только то, что находилось за пределами комнаты босса.


- Он прячется вон за той колонной! Иди и возьми его!..


Мастер подземелья оказался маленьким гуманоидным демоном. Бесенком? Он убежал и спрятался в тот момент, когда броня Сета вступила в силу. Он был абсолютным слабаком. 


/Импус ур.32/


Сет решил называть его бесом. Он не мог общаться, но, казалось, был очень напуган. 


- Посмотри, какой он жалкий. Ты действительно хочешь, чтобы я его ударил?


- Он боится только потому, что у него нет никаких шансов! Ты знаешь, как часто эта тварь унижала меня, злоупотребляя своим авторитетом мастера подземелья? Бей, я говорю! Раздави его!.. 


Ал поделилась несколькими воспоминаниями о действиях беса. Ей пришлось подчиниться, и этот наглый маленький засранец пинал и плевался в нее, когда она не имела даже возможности сопротивляться. Сет нанес существу мощный удар. Бес разбился о стену подземелья. Он же не превратится из урода в принца, верно? 


Затем Сет применил великолепную технику, которой научился у Фин. 


- Эй, ты! Где моя награда? - он ткнул кончиком тренировочного меча в кристаллическую сердцевину. Под звон "динь-динь" он продолжил: - Ты же не хочешь, чтобы я тебя раздавил, верно? Тебя никто не защищает, или ты думаешь, что этот слабак встанет, чтобы защитить тебя?


В следующее мгновение рядом с ядром подземелья появился сундук с сокровищами. 


- Ну-ну, не будь таким скупым. Я победил босса 180-го уровня. Тебе не кажется, что твоя жизнь стоит немного больше?


Сет не мог просто сломать ядро без разрешения гильдии. Но он все еще мог угрожать это сделать. В следующее мгновение рядом с первым появился второй сундук. Ядро было успешно ограблено. 


Содержимое сундуков в сумме составило около 45 золотых в золотых, серебряных и бронзовых монетах. Было также несколько необычных видов оружия, но ничего подавляющего. Единственной вещью, представляющей небольшой интерес, был тонкий серебряный браслет. 


/Браслет здоровья 


Необычный 


Долговечность: 300 


1. Иммунитет к необычным заболеваниям 


2. 20% устойчивости к редким заболеваниям./


Браслет был простым, но Сет мог оценить защиту от болезней. Болезни были одной из самых раздражающих деталей во многих играх на выживание и ролевых играх. На самом деле здоровье было еще дороже. Жаль, что это был предмет из подземелья, поэтому Сет не мог отсканировать и скопировать эти эффекты. 


- Думаю, с меня хватит.


- Я наконец-то могу покинуть это проклятое место!..


Ал замолчала после того, как Сет поместил душу в инвентарь. Сет оценил молчание. Он очень нервничал, разговаривая с 200-летней душой лича. Прежде чем добраться до Оры, он воспользовался новой функцией быстрой смены, чтобы переодеться в дорожный наряд. Вернувшись в Ору, он посетил гильдию, сдал задание и, наконец, вернулся в магазин Тореда. В этой поездке произошло много всего, хотя должно было только проверить его навыки.


- Как прошло? - приветствовал его мастер-гном, когда он вошел в кузницу. Гном точил короткий меч. 


Сет подумал о том, как он собрал душу существа, которое, вероятно, могло уничтожить Ору, и решил промолчать об этом. Он рассказал Тореду о том, как меч прожигал насекомых насквозь, словно горячий нож - масло. 


- Ты поднял уровень, верно? Почему бы тебе не вложить несколько очков в силу воли? Может быть, это поможет тебе избавиться от головной боли, - небрежно прокомментировал Торед.


О…


Сет совершенно забыл распределить свои свободные очки атрибутов. Прошло так много времени с тех пор, как он в последний раз повышал уровень. Сейчас у него было 32 очка, и он решил вложить половину из них в силу воли, доведя ее до 55. Он вложил 10 в ловкость и 5 в выносливость. Последние 2 увеличили его интеллект до 35.


Сет легко почувствовал разницу в возросшей силе воли, когда начал играть с маленьким голубым пламенем. Теперь он чувствовал себя мутантом, просто небрежно играющим с маленьким огоньком в руках. Это было действительно интересно. 


- Ты закончил? Перестань дурачиться, я уже подготовил твои следующие задания. Давай, принимайся за работу.


Сет вернулся к ювелирному столу и посмотрел на планы следующего предмета, который должен был сделать. Он вдруг кое-что вспомнил. 


- О да, у меня теперь есть пассивный навык, который увеличит мои шансы на пение!


Руки Тореда замерли, а лицо побледнело. Они действительно пытались научить Сета пению, и мастер хлебнул с этого горе. Он не был готов снова слушать "пение" Сета. С другой стороны, он был уважаемым и могущественным мастером гномом. Разве мог он бояться пения собственного ученика?


Его рука снова начала сжимать меч, и он ответил спокойным голосом с вымученной улыбкой:


- Эт-то здорово. Тогда мы должны проверить навык позже!


Ему предстояло нести это бремя. Он не мог препятствовать росту своего подопечного только потому, что боялся потерять рассудок. Это не означало, что он не мог выиграть немного времени, чтобы морально подготовиться! 


Неделю спустя навыки Сета медленно росли, когда он делал аксессуары и предметы по приказу Тореда. "Чары" и "Ювелир" приближались к 4-му уровню, и он начал создавать различное оружие под руководством мастера, заставляя своего "Кузнеца" тоже расти. 


- Сегодня мы испытаем твой новый навык, - внезапно сказал гном, надев пару защитных наушников. Сет знал, что пел плохо, но неужели ему действительно нужно было заходить так далеко? 


Чувствуя себя немного обиженным, Сет схватил кусок стали, чтобы проверить влияние навыка на использование баллады о ковке. Он начал петь одну из баллад гномов. Песня просила низкоуровневого духа земли о благословении и укреплении материала. Хриплое глубокое пение наполнило кузницу и просверлило наушники Тореда, словно их и не было. 


Мастер должен был признать, что пение стало гораздо менее нервирующим, чем раньше, но все равно звучало очень неправильно и дисгармонично. В этот момент уже было ясно, что попытка снова закончится неудачей или проклятием.


- Остановись! Стой, стой! Больше не надо. Заткнись, Сет! - прервал его работу ясный голос. 


За спиной Сета стояла призрачная фигура высокой женщины с расплывчатым лицом. Облаченная в свободный, откровенный халат и обсыпанная кучей драгоценностей. 


- Неверный подход. У тебя совершенно нет таланта общаться с духами, а твой вольный перевод полностью ломает смысл, - сказала она и пренебрежительно махнула рукой.


- Что ты имеешь в виду? Подожди, ты кто? - гном уставился на внезапно материализовавшегося в его кузнице призрака.


- Я Аль-Зальса, самая пестрая волшебница... чего бы то ни было. Заткнись, гном, я не с тобой разговариваю.


Гном вдруг скорчил утиную гримасу. Рот Тореда оказался зажат, и он не мог разжать губы, как ни старался. Душа лича, не подававшая признаков жизни в течение последней недели, внезапно спроецировала иллюзорную фигуру и "предложила совет". Она даже велела гному заткнуться.


- Хорошо, тогда я спрошу. Что ты имеешь в виду, говоря, что у меня нет таланта общаться с духами? И какое это отношение имеет к моей функции перевода?


Она вздохнула.


- Ты бы не понял этого, даже если бы я попыталась объяснить. Итак, давай сэкономим время и примем, что есть ошибки в переводе, хорошо? Даже так ты все равно имел бы небольшой эффект, если бы имел хорошую совместимость с духами.


- Означает ли это, что мое пение даже не так плохо? - в голосе Сета прозвучала надежда.


- Что? Нет! Без этого навыка твое пение было бы ужасным.


Послышался метафорический треск, когда Аль разбила его надежды кувалдой.


- Означает ли это, что я должен отказаться от создания баллад?


Она похлопала его по плечу. 


- Нет. Тебе просто нужно лучше выбирать песни. Попробуй вот эту.


Иллюзорный палец указал ему на лоб, и в его мозг начало вливаться знание. Он узнал новую балладу на совершенно чужом, архаичном языке. 


- Она имеет тот же эффект, что и тот, который ты только что пытался использовать. Она поможет укрепить оружие. Ух… Очень трудно использовать магию без медиума для души. Я вернусь, когда немного отдохну.


С этими словами она просто исчезла. Торед разинул рот с громким вздохом. 


- Что это было?!


Сету пришлось запоздало объяснить, что произошло в подземелье.



Кузнец Апокалипсиса Глава 134. Выпусти меня отсюда!  


- Ты хочешь сказать, что это проявился 200-летний лич, выпущенный тобой из подземелья? - недоверчиво спросил Торед.


- Получается так, - кротко ответил Сет. 


- И она только что научила тебя иностранной балладе о ковке?


- Угу.


Сет не был уверен, действительно ли он хочет использовать эту балладу. Что, если она была опасна? Или была не балладой о ковке. Он все еще не мог доверять Аль полностью.


- Давай попробуем! – воскликнул мастер гном с волнением, мелькнувшим в глазах. - Прошло много времени с тех пор, как я видел новую балладу о ковке. И она должна быть древнее, учитывая, что личу более 200 лет и он из другого мира!


Было до боли очевидно, что этот старик помешан на ковке. Ему не терпелось узнать что-то новое, если это было связано с его профессией. Он даже не надел наушники, когда Сет собрался начать все сначала. 


С губ Сета сорвалась не похожая ни на что из слышанного гномом прежде песня. В отличие от своих предыдущих попыток, Сет сразу почувствовал связь, несмотря на незнание языка. Глубокая дисгармоничная песня наполнила кузницу. Поначалу она звучала тревожно и ужасно для обоих слушателей, но в глубокой хаотичной мелодии был слой демонического очарования. Сет чувствовал, как мана насыщает его голос, и песня вынуждала его продолжать петь, продолжать слушать. 


Наконец, пока Сет продолжал петь, с его губ медленно поплыло жало темно-красноватых рун. Подобно змее, они скользнули по воздуху и упали на сталь на наковальне. Сет продолжал ковать и плавить. Он не остановился. Сет продолжал петь и ковать, и сталь становилась все темнее и темнее по мере того, как все больше рун находили свое место в металле. 


Сет выковал короткую саблю, ятаган. Он продолжал практиковать эту форму из клыков змеи и виверны. Теперь она необъяснимым образом всплыла у него в голове. Принуждение петь, наконец, закончилось, когда клинок обрел форму.


/Динь! Вам впервые удалось использовать балладу о ковке! Вы получили бонусные навыки./


Он действительно справился! Вышло не какое-то проклятие или неудачный продукт. Благодаря бонусу его "Чары", наконец, достигли 4-го уровня. Он не мог дождаться готового изделия и оценил незаконченный клинок.


/Пирующий клинок, крафтовый материал, редкий 


Лезвие короткой сабли, первоначально выполненное из стали. Благословленный высокоранговым демоном крови, металл превратился в пирующую сталь. Материал исцеляет и укрепляет, питаясь кровью своих жертв./


- Хо, так это демоническая баллада.


Внезапно рядом появился Торед. Лоб гнома покрыла испарина, и он казался усталым, будто ковал только что сам.


- Демоническая?..


Сет не был уверен, как к этому относиться. Он помнил о своих предыдущих неудачах. Обладал ли он талантом просить помощи у демонов, а не у духов? Это объясняло, почему у него оказалось так много проклятого оружия и необычных эффектов. 


- Он наделил лезвие врожденной способностью исцелять себя и укреплять. Довольно неплохо. Тебе даже удалось повысить ранг стали, - сказал он одобрительно.


- Ты должен закончить с этим оружием. Оно может стать действительно могущественным, если ты заколдуешь его кровью и украдешь жизнь.


- Я не знаю. Я действительно не хочу связываться с чем-то вроде демонов.


- Перестань волноваться. Ты уже сотворил заклинание. Поздно колебаться, - подбадривал гном Сета.


Сет последовал совету гнома. Кража жизни была сложным заклинанием, в то время как кровотечение считалось простым. С тех пор как он достиг ранга адепта, он мог наложить на предмет либо два простых заклинания, либо объединить простое и сложное. 


Закончив с рукоятью, он вырезал контуры для кровотечения и жизни на красновато-темном лезвии. 


/Динь! Эффекты находятся в синергии и будут испытывать значительный рост./


/Кровопийца ятаган 


Редкий 


Урон: 350 


Долговечность: 1500 


1. Впитывает часть крови цели, чтобы исцелиться и укрепиться 


2. Поглощает часть крови цели, чтобы исцелить и укрепить пользователя 


3. Навык "Прокачка"


Превосходное оружие, сделанное начинающим кузнецом. Это оружие демонстрирует значительно улучшенные характеристики благодаря специальной обработке./ 


/Стоимость прокачки маны: 50


Восстановление: 60 секунд 


+200% шанс вызвать кровотечение 


+50% шанс вызвать сильное кровотечение/


Усиливает пользователя? Не было слишком ли это похоже на какой-нибудь роман, где главный герой мог украсть очки атрибутов у своих жертв? Нет, это было бы слишком мощно для оружия с редким рейтингом. Если не... 


Клинок имел хорошую производительность, учитывая, что основным материалом была высококачественная сталь, и Сет не использовал на нем "Вливание души". Эффект даже мог усиливаться. Просто представьте, как было бы хорошо, если бы он использовал для этого лучший материал, например, мифрил. Или если бы он использовал что-то соответствующее демонической природе... 


О чем он только думал? Он не хотел связываться с такими существами. Даже если у него был талант обнимать демонические бедра. Ну, может быть... Стоило спросить Аль, когда она отдохнет. До тех пор он решил этого не делать.


Сет решил просто продолжать выполнять задания Тореда, пока не объявится лич. Потребовалась еще одна неделя мирного ремесла, прежде чем призрак лича-колдуньи заговорил снова. 


Тем временем он посетил человеческий район Оры, но не нашел Мину, Фин или кого-то еще из ребят. Он искал Бертрама, чтобы встретиться с Марном, но эльф тоже исчез после того, как начал обучаться у своего нового учителя. 


Он просто выбрал неудачное время или что-то случилось? Они не стали бы избегать его, верно? Он решил оставить для них сообщение в гильдии, поскольку гильдия не раздавала информацию о выполнении квестов. Они имели ранг В и могли просто навестить его в магазине, как только вернутся. 


Чувствуя себя немного подавленным, он взбодрился, разорившись на еду, прежде чем вернуться в Каменные залы. Аль появилась, как только он закрыл за собой дверь мастерской. 


- Тебе не повредит забрать мою душу из этого твоего странного пространства? Ты хоть представляешь, сколько энергии мне нужно потратить, чтобы астрально спроецировать себя оттуда? - сказала она, прежде чем снова исчезнуть. Сет понятия не имел, что хранение душ приводило к их запечатыванию... Он пошел в свою комнату и освободил душу волшебницы из своего пространства. 


- Наконец-то я снаружи. Не круто, чувак. Я думала, ты выведешь меня на беседу после того, как я поговорила с тобой, но ты просто держал меня подальше еще неделю! Я даже подарила тебе балладу о ковке! О да, как прошло?..


Сет чувствовал себя ошеломленным потоком слов, льющихся в его голове. 


- П-прости. Я и забыл, что мы можем так разговаривать.


- Хм, не ври! Ты просто хотел поглазеть на мое астральное тело. Признайся! - обвиняла она самоуверенно. 


- Не то чтобы мне не нравился вид, но я действительно просто…


- Я шучу. Подожди, что?.. Забудь об этом. В любом случае, как сработала баллада?..


Сет объяснил личу, что произошло, и последствия. 


- Ха-ха! Как я и думала. У тебя большая близость с демонами, учитывая твой ужасный музыкальный талант. Жаль, что я не знаю многих демонических баллад. Мне, со своим ангельским голосом и талантом, не хватает близости с демонами. К тому же я не кузнец, поэтому изучала их только ради исследований.


- Но разве не опасно связываться с демонами? Использование этих баллад не повлияло бы на мой разум или разум пользователя, верно? Или призыв демона? Я действительно не хочу создавать такое демоническое оружие, которое берет под контроль своего владельца...


- Пф, откуда у тебя эти дурацкие идеи? Почему ты не беспокоился об этом, когда просил духов и элементалей благословить оружие? Они ничуть не лучше демонов, когда дело доходит до таких вещей. Использование баллад - это простой обмен развлечениями на благословение. Ну, демоны забирают ману, но это единственная разница.


Она на мгновение замолчала. 


- Если ты действительно хочешь вызывать демонов, тебе следует считать своим вторым классом Барда. Тогда ты мог бы даже выучить больше баллад из-за специфики класса…


- Что? Второй класс?!


Сет прервал ее. Впервые кто-то упомянул о втором классе. 


- Ой, упс. Забудь об этом, ты не должен этого знать.


- Слишком поздно! Скажи мне!


- Нет... то есть, не бесплатно.


- Чего ты хочешь?


- Новый физический носитель! И я научу тебя другим известным мне демоническим балладам. Договорились?!


Похоже, ей действительно не нравилось быть душой. 


- Договорились.



Кузнец Апокалипсиса Глава 135. Колдунья на час. 


- Пуф, ты здесь? - осторожно спросил Сет. Он оставил питомца в этой комнате на несколько недель и встречался с ним только для того, чтобы вместе поесть. Он оставил его здесь, чтобы Ивицер мог изготовить свои новые нити. 


- Кюрр кю?! Уже пора есть? Или ты наконец освободишь меня от этой рабской задачи?!..


Комната была заполнена шерстью из небесной бронзы в нескольких аккуратных катушках, сложенных в стороне. Скоро было бы достаточно, чтобы Недель мог изготовить новую куртку.


- Эм, нет. Я просто хотел получить немного небесной бронзы, - сказал он пристыженно. Полная катушка полетела ему в лицо; сильно. В следующий раз, когда пойдет в город, он решил лучше взять Ивицера с собой.


- Спасибо, Пуф. Давай завтра сходим куда-нибудь, как думаешь?


- Кюрр! Хорошо. Но не думай, что этого достаточно, чтобы заставить меня простить тебя!..


Сет хотел использовать часть бронзы ивицера для создания "медиума" Аль-Зальсы. Он рано заметил, что энергия Ивицера была похожа на энергию душ, поэтому предположил, что она хорошо сочеталась с его навыками. Первоначально Аль дала ему чертеж и сложный список материалов, необходимых для создания новой филактерии, которой она могла бы обладать. 


У Сета были другие планы. Для этого он призвал свою полную "Духовную кузню" и вытащил Обол Харона. Первым шагом была выковка небольшой рамки из мифрила, чтобы гарантировать долговечность изделия. Оно было достаточно велико, чтобы сравниться размером с собачим жетоном.


Следующим материалом был фрагмент кости Аль-Зальсы, найденный в куче костей.


- Ч-что это все такое?!.. – спросила колдунья, когда Сет достал главный ингредиент. Он не использовал ни одного из своих классных навыков с тех пор, как встретил лича, так что она понятия не имела о его способностях. Он положил кость и душу на наковальню и начал активировать "Вливание души".


- Э-эй, что ты пытаешься сделать? Что это за странная сила?..


Используя специальный навык молота вместе с "Циркуляцией энергии", он начал ковать кость. Под постоянные комментарии и жалобы лича он медленно влил ее душу во фрагмент кости.


- Нет, прекрати! Это не то, чего я хотела! Я хотела... - она продолжала бороться, оказывая огромное давление на ментальную силу Сета. Была большая разница между мощной душой 180 уровня с эго и той маленькой душой, что он использовал раньше.  В этот момент он был очень рад, что усилил свою силу воли. Особенно растягивание некоторых частей ее души, чтобы проникнуть в другие части в рамке, отняло у Сета много сил.


Наконец, он тщательно вплавил душу в кость ее прежнего тела и равномерно распределил ее по костяной пластине размером с собачий жетон.


- Ой, как больно. Это не сработает! Я не знаю, что ты планируешь, но я смогу отделить свою душу от этого, имея достаточно времени! Я же просила тебя сделать мне филактерию!..


- О, не волнуйся. Я просто еще не закончил. Ты действительно думаешь, что я помогу побежденному личу воскреснуть? Не волнуйся слишком сильно. Если ты докажешь, что заслуживаешь доверия, я все равно смогу заменить тебе фила-как ее там.


Сет понятия не имел, сработает ли это на самом деле, но он всегда мог снова освободить ее с помощью "Захвата души". Он понятия не имел, что произойдет, но с нетерпением ждал результатов.


Он вставил костяную пластину в мифриловую раму и использовал маленькие штифты по бокам, чтобы создать механическое соединение. Затем он вложил в пламя небольшую часть из припасенных душ и создал магическую связь.


Сверху и снизу в раме были небольшие отверстия. Внизу он закрепил кисточку из небесной бронзы, а вверху использовал шнурок из того же материала, чтобы привязать его к поясу.


Кое-что, обнаруженное во время экспериментов, заключалось в том, что, когда он использовал навык "Циркуляции энергии" с гравировальным инструментом, Сет мог гравировать органический материал, перемещая материал, а не удаляя его. Это пригодилось сейчас, когда у него было не так много материала, и вдобавок материал был очень ценным. 


На лицевой стороне кости он вырезал фигуру Аль-Зальсы или, по крайней мере, силуэт ее астральной проекции, виденной раньше.


- Ой! Мне больно. Почему мне так больно?!.. - продолжала скулить ему в уши колдунья, пока он с предельной концентрацией работал.


За исключением использования навыка ради сохранения материала, эта работа была чисто эстетической. На обратной стороне он вырезал сложную схему для сбора маны и простую схему для бонуса в силе воли.


- А теперь самый важный шаг.


- Подожди! Эй, что это за бочка с водой? Я чувствую от нее действительно опасную ауру! Н-не сажай меня туда! Не-е-ет!..


Сет окунул ее в воды Стикса. 


- Эй! Что… что это такое?! Хнг, а... это... это не так уж плохо...


/Динь! Вы впервые успешно создали предмет эго! Вся статистика +1/


/Динь! Титул: "Плохой мальчик" получен. Вы бросили невольную леди в холодную воду. Повышенная близость с женщинами, которым нравится агрессивный подход./


У Сета появился еще один странный навык... Он слишком устал, чтобы жаловаться на эти незаслуженные титулы. Его гораздо больше раздражало, что многие из его наконец-то прокаченных качеств с 5 и 0 стали 1 и 6... Было здорово набирать очки, но выглядело это не так хорошо. 


Настроение Сета значительно улучшилось, когда он посмотрел на новый предмет и полученное за него мастерство. Он получил почти 10% за все три навыка крафта.


/Динь! Вы создали свой первый предмет с эпическим рейтингом! Вся статистика +2/


/Знак колдуньи 


Эпический 


Долговечность: 1800 


1. Призывает волшебницу Аль-Зальсу на 1 час раз в неделю. 


2. + 24 силы воли 


3. Регенерация маны: + 5 маны/минуту 


Этот знак хранит душу и сознание великой волшебницы Аль-Зальсы, почти ставшей легендой. 


Условие использования: одобрение Аль-Зальсы./


По сравнению с возможностью призвать могущественное существо на целый час, его чары на знаке выглядели скорее недостатком, чем улучшением... 


- На этом наша сделка завершена. Ты все еще меня слышишь?


- Да, я все еще могу с тобой общаться…


Глаза Сета засияли. 


- Не могла бы ты рассказать мне об упомянутом тобой втором классе?


- Нет!..


- Что? Я дал тебе физический носитель. Таков был уговор.


- На уровне 50 ты сможешь получить вторичный класс. Я больше ничего не скажу! Хотя тут и неплохо, не о таком вместилище я мечтала…


- О, правда? Ты можешь повторить это... сейчас?


- Да, могу. Что изме… О-о!


Сет воспользовался возможностью призыва, и перед ним появилась красивая женщина в свободном халате, открывающем много загорелой гладкой кожи. Она была из плоти и крови и смотрела на него с недоверием.


- Т-тепло. Я чувствую воздух... Я могу дышать. Я чувствую запах дыма в воздухе...


Слезы навернулись на ее большие зеленые миндалевидные глаза. 


- 200 лет... Я жила в холодной безразличной оболочке. Как тебе это удалось? Я так долго искала способ вернуть себе плотское тело, а ты просто!..


- Я понятия не имею, как это работает. Кроме того, это длится всего час в неделю. Как твоя сила?


Сет заметил, что у него не было возможности усилить ее ману, как с броней души. Потому ли это, что он непосредственно влил ее в предмет? Дело в том, что, если он не давал усиление, мана либо исчезала, либо ее контролировала Аль. Жаль, что он не получил повышения маны, но было бы неплохо, если бы он мог заставить ее сражаться за него. 


Прекрасная волшебница немного успокоилась, когда он задал вопрос. Он предложил веский аргумент для проверки, поэтому она сжала кулаки, и воздух в комнате стал тяжелым от маны.


- У меня осталось около трети моей первоначальной маны... Я предполагаю, что остальное пойдет на поддержание этого тела в течение часа, как ты сказал.


Она вдруг облизнула губы.


- Поскольку у меня есть только один час, я... мы должны тщательно проверить это тело.


С этими словами она распахнула свободный халат. 


- Ты ведь не серьезно.


- Я томилась 200 лет... Я более чем серьезна.


Они потратили драгоценный час, занимаясь самыми веселыми вещами в жизни. Следующие два дня Сет не мог нормально ходить.



Кузнец Апокалипсиса Глава 136. Передряга с ходячими. 


- Кьяаа!


Крики и взрывы наполнили тихую ночь. На группу торговцев напала орда монстров. Ходячие трупы следовали за стаей ликантропов. Если бы Сет был здесь, он не назвал бы этих тварей оборотнями. 


Высоченные, почти голые, толстокожие. Их головы напоминали волчий череп с ужасными шрамами от ожогов. Это были почитатели демонов, преображенные, испившие кровь архидемона. Ходячие трупы не сильно от них отличались. Нарекли их так те, кому пришлось встать против них на поле боя.


Когда-то нормальные люди и простолюдины северных территорий превратились в больную мерзость после того, как их поразило проклятие или питьевая вода, отравленная кровью демона. Их кожа стала сухой, морщинистой, текстурой и цветом напоминая жесткую закаленную шкуру. Глубоко запавшие глаза жаждали только свежего мяса и крови. 


Они получили свое имя, потому что у них больше не было разума. Они шагали как зомби. И все же, пусть выглядели и вели себя как нежить, они все еще были живы. Это избавляло их от многих контрмер, приемлемых против нежити. 


Компания покинула Ору несколько недель назад и рискнула отправиться дальше на север, поближе к линии фронта войны с демонопоклонниками. По оценкам торговцев, они все еще находились далеко от места битвы и хотели продать припасы в укрепленные города. Вскоре города могли быть втянуты в войну.


Торговцы ошиблись. Враг двигался быстрее, чем кто-либо мог ожидать, и караван застрял, посетив второй город как раз перед осадой. К сожалению, "Шкуры йольских кошек" были частью их эскорта и тоже застряли в небольшом городке, даже не зная названия места.


Человеческие территории смогли придумать контрмеры против демонических проклятий, но их войска намного уступали проклятым солдатам, бродившим по землям. Пытаясь выжить в этой ситуации, все авантюристы и солдаты города были завербованы для защиты стен и ворот. Какими бы опасными и громоздкими ни были постоянные бои, в этом было преимущество.


Как защитники, они находились в выгодном положении и могли буквально перебить десятки врагов. Их уровни росли невероятно быстро.


Фин, Мина и остальные участники отряда наконец достигли 50 ур., первоначального минимума, чтобы стать В-рангами. Они смогли, наконец, ухватить одну из причин, по которой B-ранги качественно изменялись в силе по сравнению с рангом С. Второй класс.


Второй класс давал не только новые навыки, но и изменял модификаторы атрибутов как минимум вдвое или более, в зависимости от класса. Похожим образом Сет из-за своей расы имел примерно вдвое больше очков атрибутов, чем обычные люди. Так получалось из-за необходимости удваивать опыт за уровень выше 50.


Это объясняло, почему задания B-ранга обычно имели дело со зверьми и ситуациями, где одна группа B-ранга не могла справиться в одиночку. Все ради опыта.


Они стали сильнее слишком поздно, чтобы изменить ситуацию. Пайки заканчивались, а власти пришли в отчаяние. Все в городе знали, что нет надежды на подкрепление из окрестных регионов. Никто не отвечал на их сообщения и, возможно, они даже были последним уцелевшим городом. Несколько ответивших были слишком далеко или близки к кризису. 


Итак, было принято решение. Прежде чем войска истощатся и ослабеют, они попытаются прорваться. Солдаты выиграли бы время, чтобы гражданские могли бежать из окружения. Они знали, что это стоило бы многих жизней, но, по крайней мере, у некоторых людей появился шанс выжить. 


- - -


Кулак Фин размозжил голову ликана словно пиньяту. Изначально она хотела взять класс, уже похожий на ее нынешний. Что-то вроде монаха, чтобы повысить ее живучесть и качества поддержки. Все немного изменилось, когда она увидела варианты, из которых могла выбирать. 


Смена класса и выбор второго класса немного отличались от первого опыта Сета в получении класса. Начнем с того, что люди, рожденные в системе, с ним рождались. Чтобы изменить это, им нужно было посетить системную церковь. В темной комнате можно было увидеть случайное колесо классов, а также варианты, основанные на всех имеющихся у них квалификациях, таких как текущий класс, бывшие классы, навыки, раса и т.д. 


При выборе второго класса была та же опция и колесо для выбора другого класса. Система немного благоволила тем, кто уже достиг 50-го уровня, поэтому вместо колеса случайного класса все подряд, несколько колес разделялись на разные категории. 


Зачем кому-то использовать колесо классов вместо известного варианта? На случай, если у кого-то практически не было квалификации или не было интересующего варианта. 


У феи был достаточный опыт в этой процедуре, как и ожидалось от феи с уникальным классом, и она мгновенно поняла свой выбор, когда увидела варианты. Она взяла второй уникальный класс под названием "Королева ближнего боя". Он не только повышал ее общую боевую доблесть в ближнем бою, но и добавлял навыки атаки в ближнем бою королевского стиля.


Этого ей всегда не хватало как боевой жрице. Королевский стиль означал тот факт, что боевые навыки частично повышали ее урон в силу дворянского рода. 


Таким образом, ее боевой стиль стал намного более элегантным и достойным, в то же время обладая еще большей разрушительной силой. Как звериная дикость, скрытая за изысканным фасадом. Действительно по-королевски. Класс был создан почти специально для нее, в этом было большое преимущество уникального класса.


В месте, более удаленном от феи, крушащей головы, орду ходячих трупов порезало на кубики и смело круговой теневой волной. В следующее мгновение темная фигура появилась позади потрясенного ликана, командира отряда, и вонзила яркий клинок ему в макушку. Клинок легко проник сквозь сухую кожу и толстый череп. В ослепительном свете мозг умирающего ликана спалило молнией. Это нужно было сделать, чтобы он не воскрес снова как нежить. 


Тяжело дыша, Мина стояла над телом упавшего ликана. Она не только получила второй класс, но и сменила начальный. Основываясь на своем опыте, благодаря снаряжению Сета, она выбрала "Теневого ассасина" в качестве начального класса и взяла "Теневого мага" в качестве второго. 


Теневой ассасин был классом с редким рейтингом и общей специализацией для большинства убийц. Он увеличивал возможность прятаться от глаз врагов.


С другой стороны, теневой маг был необычным классом, специализацией "Темного мага". Зверолюди, как правило, обладали талантом к классам заклинателей. Как же тогда Мина получила этот класс? Ей исключительно повезло.


Ни один из предлагаемых вариантов ее не удовлетворил, и они были не совсем в той ситуации, когда есть много времени, чтобы обдумать или приобрести навыки для смены вариантов. Они находились в центре осады. Она решила использовать колесо классов темных профессий. В худшем случае она получила бы класс, который не сильно помог бы, но все же дал какое-никакое повышение. В лучшем случае: что-то вроде теневого мага.


Благодаря этим двум классам она научилась прятаться и двигаться в тени. Она могла либо нанести удар, как ассасин, либо спрятаться и использовать магию тени для атаки. Единственным недостатком была нехватка маны для магических навыков. Большую часть своей карьеры она была наемным убийцей, и у нее не было причин вкладывать свое драгоценное время в разведку.


Так что, несмотря на модификаторы классов и навыки заклинателя, увеличивавшие ману, ее запас маны оставался жалким.


Другой член отряда тоже включился аналогичным образом. В основном, по этой причине они были уверены в прорыве вместе с другими рангами B и их работодателем, торговой компанией. Им все еще было трудно уйти от преследующей армии нежити. Единственной целью этих почитателей было задержать их до тех пор, пока не появятся большие шишки врага.


"Шкуры йольских кошек" и другой отряд B-ранга, нанятый торговцами, уже были измотаны после нескольких засад такого рода. Они присоединились к купцам в экипаже, и кучер пришпорил лошадей. Все равно оставалась еще неделя пути до Оры и было неясно, как далеко уже вторглись вражеские войска.


Ора располагалась на восточной стороне центрального горного хребта и почти на полпути между югом и севером. Они встретили врагов всего в неделе пути оттуда. Никто не ожидал, что армия демонопоклонников уже забралась так далеко на юг.


Все были измучены, лошади, торговцы, авантюристы. Даже карета опасно скрипела, когда они ехали на полной скорости. 


Они попали в настоящую передрягу.



Кузнец Апокалипсиса Глава 137. С днем рождения. 


Плата была великой, но колдунья сдержала свое слово. Она обучила его и объяснила звестные ей демонические баллады. Сначала Торед был насторожен, но, когда Сет все объяснил, мастер помог ему выучить новые баллады о ковке. Наконец-то пришло время, когда ковка оружия снова была включена в его учебную программу. Переход на демонические баллады также дал "Голосу Орфея" шанс засиять, хотя сами песни не были чем-то, что можно было бы слушать с удовольствием.


Дни Сета наполнились ковкой, изготовлением украшений и аксессуаров, ковкой оружия с балладами и поединками с гномом. Время пролетело незаметно, и однажды ему исполнилось 24 года. Сколько времени прошло с тех пор, как он покинул дом? Как далеко он зашел? 


- Статус!


/(нет предметов, оборудованных) 


Имя: Сет Смит 


Марка Ивицера


Титул: "Быстрее мысли" 


Уровень: 27 


Опыт: 2% 


Раса: Ори Хума 


Пол: Мужчина 


Возраст: 24 


Класс: Духовный Кузнец (Уникальный) 


Принадлежность: Системная церковь 


Здоровье: 1000/1000 


Мана: 380 


Сила: 73 


Ловкость: 71 


Уклонение: 53 


Интеллект: 38 


Сила воли: 58 


Выносливость: 58 


Личность: 17 


Удача: 21 


Свободные ОА (очки атрибутов): 0 


Свободные ОН (очки навыков): 1 


Защита: 


Физическая: 224 (174+50) (Выносливость х3) 


Магическая: 141 (116+25) (Сила воли х2) 


Огнестойкость 


Устойчивость к ядам (15%) 


"Окно навыков." 


Кузнец (Адепт) 9ур. (23%) 


Чары (Адепт) 8ур. (24%) 


Ювелир (Адепт) 7ур. (17%) 


Глаз кузнеца ур.5 


Чертеж (Адепт) ур.3 


Слияние душ ур.3 


Духовная кузня ур.5 


Захват души ур.4 


Ковка духа (Адепт) ур.1 


Голос Орфея (Пассивный) ур.3 


Владение оружием (Эксперт) ур.3 (2%) 


Спокойная реакция (Пассивный) ур.7 


Сопротивление страху (Пассивный) ур.8 


Устойчивость к ядам (Пассивный) ур.3 


Привязанность огня (Пассивный) ур.6 


Пирокинез (Способность) ур.2 


Карта ур.4 


Наблюдение ур.4 


Сокрытие ур.4 


Циркуляция энергии ур.9 


Шитье (Начинающий) ур.6 (45%) 


Универсальный перевод ур. max/


"Чары" росли немного быстрее, потому что теперь он тренировал их с оружием и украшениями, но все его навыки приближались к следующему рангу. Все постепенно росло, за исключением тех навыков, что он с трудом мог оттачивать в безопасном режиме.


В последнее время у Сета пропало желание покидать мастерскую. Фин и группа все еще не вернулись, и Ора медленно задыхалась под потоком беженцев. В те разы, когда выходил наружу, Сет оставался в Каменных залах, чтобы поесть и выпить с Пуфом и Аль. Сету удалось умиротворить изголодавшуюся волшебницу другими радостями жизни - едой. Это означало, что раз в неделю у него был огромный счет за еду. Такую цену он платил за то, чтобы не соскользнул ее халат. 


Сегодня был его день рождения, и он хотел куда-нибудь пойти. Он даже пригласил Тореда пойти с ним, и затворник-гном решил сопровождать ученика. Торед сказал, что знает очень хороший ресторан в Оре, и Сет еще не слышал о нем. Мастер-гном вывел их из Каменных залов в торговый район. Сет также попытался пригласить Ватона и Марна, но не смог найти ни одного из них.


Человеческий район сильно изменился. Переулки, отделенные от главных дорог, заполонили бродяги и беженцы. Здесь было меньше суеты и больше нищих заполняло улицы. Очевидно, человеческие территории были в проигрышном положении, и беженцы продолжали наводнять юг. Ситуация была настолько плохой, что стражники у ворот получили приказ никого не впускать.


Говорили, что за городскими стенами выросло что-то вроде города трущоб. Тысячи людей, живущих в палатках и самодельных лачугах, перекрыли торговые пути, и торговцы избегали городов, наиболее пострадавших от такого развития событий. 


Сет последовал за мастером гномом с главных улиц в переулки. Ресторан, куда он привел Сета, был поменьше и в стороне от оживленных мест, как магазин Сета.


Торед заверил его, что это один из лучших ресторанов в Оре. Вот почему Сет еще не судил и оставался открытым для сюрпризов. И преуспел в этом. Ресторан был небольшим и уютным, в нем были отдельные кабинки для посетителей. Сет, Пуф и Торед сели и просмотрели меню.


В ресторане подавали традиционную гномью кухню, а это означало, что все было очень сытным, пикантным и подавалось в больших количествах. Блюда идеально подходили для троицы заядлых едоков. Впервые шеф-повар не впал в отчаяние, увидев, как Сет и Пуф начинают безумно есть. Гном на открытой кухне увидел, как они пожирают блюда, и принял вызов.


Кузнец, мастер и гусеница замерли на мгновение, когда почувствовали ауру хищника. Словно проснулся спящий дракон, они почувствовали мощь повара-гнома, сочащуюся из кухни. Опытными движениями и умелыми руками шеф-повар увеличил скорость приготовления. Все трое едва могли следить за скоростью его рук, когда он резал, готовил и приправлял свои ингредиенты. 


Они признали мастерство шеф-повара и оценили его усилия, начав есть еще быстрее. Теперь настала очередь шеф-повара почувствовать давление. Он видел, как еда исчезает в тот момент, когда официант ставит блюдо на стол, и это было похоже на волшебный трюк! Они действительно ели пищу или телепортировали ее прямо в свои желудки?


Обе стороны сделали все возможное в этой битве мастерства и возможностей желудка. Невероятным результатом стала окончательная ничья, поскольку обе стороны потерпели крах. Ресторан закрылся на следующий день после того, как все трое вышли с выпирающими животами. Они съели почти все запасы ресторана на текущий день.


Трио покинуло ресторан, и Сет переоборудовал жетон волшебницы. Он обнаружил, что может заставить ее заткнуться, поместив ее в свой инвентарь. Она постоянно ворчала и жаловалась на то, как они посмели просто пойти и поесть без нее. "К сожалению", вызов все еще находился на перезарядке. 


Они вышли на главную улицу и направились обратно в Залы, когда услышали крики и шум со стороны городских ворот. Толпа беженцев, нищих и горожан бросилась в их сторону. 


От ворот донеслись гудки, сигнализирующие о нападении, и воздух наполнился грохотом гигантских цепей, когда городские ворота полностью закрылись. Затем последовали удары гигантских засовов, которые заперли ворота и сделали их такими же прочными, если не прочнее, чем стены вокруг.


На этом ничего не закончилось. После того, как ворота закрылись, магический щит поднялся над городскими стенами и закрыл воздушное пространство Оры, соединившись с высокой скалой в задней части города. Сначала они удивлялись, зачем был поднят барьер, но вскоре в небе над Орой появились темные пятна.


Смесь летающих существ заполнила воздух над Орой. Некоторые были гуманоидами с крыльями летучей мыши и копьями, другие казались полностью деформированными зверями и птицами. 


- Что это такое? - не мог не спросить Сет. Они нашли уголок, чтобы спрятаться от паникующей толпы.


- Откуда мне знать? Держу пари, что вон тот парень скоро нам все расскажет, - сказал гном и указал на особенно большое гуманоидное существо с козлиными ногами и крыльями летучей мыши. Он выглядел как настоящий дьявол. Тот, кем древние жрецы пугали людей. 


- Ваше время пришло, гномьи черви! - проревел он так, что его было слышно во всем городе. – Ваши мягкие сердца открыли нам двери! Все паразиты, что сбежали сюда, превратились в наши войска! Ваши жалкие стены не могут остановить нас!


Он издал пронзительный визг, и внезапно большая часть нищих и беженцев, которые только что ворвались в город, начали нападать на всех, кто попадался им на глаза! Это напоминало сцену из фильма о зомби-апокалипсисе, когда зомби начинали кусать людей и разрывать их голыми руками.


И здесь начиналось явное отличие от избитого сценария. Люди не просто бежали, взывая о помощи. У беженцев не было возможности защититься, но среди них было много авантюристов и торговцев, или состоятельных граждан, что перешли на броню и защитное снаряжение, чтобы защитить свою собственную жизнь. 


В таком городе, как Ора, обычную броню часто можно было купить по дешевке, поэтому многие люди предпочли иметь в своем инвентаре хотя бы какую-то страховку жизни. Богатые торговцы иногда имели лучшее снаряжение, чем авантюристы, хотя в целом не были воинами.


Орду ходячих трупов замедлила группа непокорных граждан и отдыхавших авантюристов. Сет и Торед также натянули свое снаряжение и бросились в бой. В отличие от двух кузнецов, способных скосить ходячих трупов, горожане и авантюристы медленно захлебывались в толпе беженцев, превратившихся в монстров.


- Ха-ха, вы можете пытаться бороться, но в конце концов все вы станете нашими рабами! - взревел демон в воздухе и ударил гигантским посохом по барьеру, пытаясь его сломать.


- Черт, их так много!


Торед, Сет и Пуф сражались спина к спине в компании других авантюристов.


- Все в порядке, нам просто нужно выиграть время, чтобы беззащитные могли уйти. С этой ситуацией скоро разберемся, - уверенно ответил гном. У старших авантюристов и немногих гномов среди защитников было такое же уверенное выражение лица, когда младшие начинали нервничать. 


Словно в ответ на требование демонов, со стороны ворот зазвучали рога, и им ответил еще более громкий рог от золотых ворот Каменных залов. В следующее мгновение магическая искра пронеслась вдоль городских стен, и шок прошел сквозь барьер.


За пределами барьера он создал энергетическую волну, и она бесцеремонно смела все воздушные силы противника, оставив только большого демона с ужасающими следами ожогов. Его красная кожа покрылась волдырями и сочилась кровью.


- Ух… Это нас не остановит! Мы будем…


- С глаз долой, демоническое отродье!


Разъяренный рев прервал демона и заставил город содрогнуться. В следующее мгновение мощный энергетический луч, исходящий из золотых врат, проник в грудь демона, и демон взорвался. У ворот стоял иссохший карлик. Его лысая голова отражала лучи солнца, а гладкая белая борода доходила ему до ног. Он был одет в величественную магическую мантию и держал толстый посох с большим хрустальным шаром на конце.


Даже ходячие трупы остановились при виде гигантского энергетического луча, только что осветившего город.


- Уважаемые граждане, не нужно паниковать. Я, мэр Рэй, больше не допущу, чтобы вам причинили вред.


Затем последовало несколько беззвучных ударов молнии, проскочившей через всех ходячих трупов, как цепная молния, и превратившей большинство из них в обугленные, уже не ходячие, трупы. Так было внутри города, а за пределами города словно началась гроза, когда мириады ударов обрушились на город. 


Это была самая яркая и могущественная магия, какую Сету до сих пор доводилось видеть. Зрелище соперничало с гигантским висячим деревом, покрывающим своей кроной целый город. Какого же уровня был мэр?..



Кузнец Апокалипсиса Глава 138. Не самый плохой ДР. 


Им давным-давно пришлось бросить карету и лошадей. Лошадь встретила свой конец, а колеса кареты сломались. Они бежали уже неделю, почти не спали и не отдыхали. У них была еда, но не было времени поесть.


Они уже больше недели были в бегах, торговцы погибли несколько дней назад. Булко поддерживал Майка. На бедре воина гноилась рана, но священник не мог залечить ее даже после повышения своей силы. Мина разведывала путь, и они, наконец, достигли окрестностей Оры. Только для того, чтобы обнаружить, что враг уже перед ними. Город был окружен ордами ходячих трупов и других монстров. 


Они пришли как раз вовремя, чтобы увидеть, как армию уничтожает шквал молний. Там, куда попадал разряд, искра металась между несколькими десятками монстров и превращала их в уголь. Затем молния продолжала расширяться даже за их пределами. 


Один из других В-рангов был внезапно ранен и перед смертью превратился в ужасающего ликантропа! Он был среди них все это время! 


Как только гроза немного поутихла, они осмелились приблизиться к городу. Земля, окружающая город, была усеяна обугленными трупами. Они наконец добрались до Оры, очевидно, безопасного места. За исключением золотых одежд Фин и Ликсисс, все их доспехи и оружие износились в результате долгого путешествия и бесконечных боев. Что сказал бы им Сет, когда они наконец встретятся с ним после нескольких недель молчания?


Жалко выглядевшая компания добралась до запертых ворот Оры часом позже. Они звали на помощь и просили войти, но не получили ответов. Они посидели какое-то время у подножия ворот, и наконец открылись ворота поменьше.


Первым вышел высокий рыцарь в ужасающих черных доспехах, вооруженный уникальным молотом. Вторым был воин-гном с огромным топором, облаченный в ярко-серебряные доспехи. Как лидер отряда, Майк поднялся с земли, несмотря на свою травму.


- Пожалуйста, впустите нас. У нас раненые, они нуждаются в лечении, - он указал на лидера другого отряда. Бедняге было еще хуже после того, как он получил удар, защищая их в критический момент. 


- Ребята? - услышали они удивленный голос ужасного рыцаря. Голос прозвучал эхом, но знакомо. Рыцарь поднял забрало…


- Сет?! - воскликнула группа. 


По настоянию волшебницы Сет решил присоединиться к разведывательной группе, чтобы оценить ситуацию за воротами. Сет понял ее причину, взглянув на открытое поле за городом. Многие души были оставлены этими существами. Больше, чем он когда-либо видел сразу. Среди них было даже довольно много душ среднего размера.


Кто знал, что после недель поиска он встретит группу друзей здесь, у ворот? Они выглядели действительно несчастными, сидя грязные, раненые, в своем поврежденном снаряжении. Он был учеником одного из трех гномьих мастеров города, поэтому его слова имели довольно большой вес среди гномьих стражников. К тому же, его учитель был рядом. Когда они вдвоем поручились за отряд, их быстро отвезли в город, чтобы встретиться с целителями.


Сет и Торед, с другой стороны, вышли на поле битвы этой односторонней резни. Ему нужно было только пройтись, и души устремлялись к нему, исчезая в его душевном пространстве. Группа оборванцев В-ранга сопровождала их, пока они осматривали поле боя.


Технически их работа состояла в том, чтобы просто убедиться, что все погибли от молнии мэра, и не осталось странных сюрпризов. Кто знал, что могли затаить эти безумцы? После того, что произошло сегодня, никто не мог быть по-настоящему уверен.


Хотя здесь погибло так много людей и набралось почти 350 маленьких душ, среди них не было необычных. Не без недовольства Сет собрал души, размышляя, что, может быть, они умерли просто слишком быстро? Он также нашел почти 30 душ среднего размера.


С таким количеством он был уверен, что сможет повысить уровень "Вливания души" и "Ковки души" по крайней мере один раз. Бедствие Оры действительно оказалось скрытым благословением. Он поблагодарил лича за то, что она велела ему прийти сюда, иначе он бы упустил свой шанс. Он действительно получил отличный подарок на день рождения.


Небо медленно темнело, когда они вернулись в город. Они не смогли найти ничего плохого в трупах, оставшихся после нападения мэра. Поскольку поле теперь считалось безопасным, назавтра город должен был выслать отряд людей, чтобы убрать трупы. Сет снял доспехи темного рыцаря, и все вокруг него вздохнули с облегчением.


- Эй, ребята, я рад, что вы пришли на мой день рождения! - поприветствовал он участников отряда в медицинском крыле гарнизона гвардии. Ликсисс, Булко, Мина и Фин выглядели усталыми и покрытыми синяками, но в остальном были в порядке. Майк лежал на кровати, а врач все еще обрабатывал его рану.


Мина и Фин вскочили и вцепились в него, как испуганные щенки. Что случилось? Он только что вошел, и вдруг две красавицы крепко обняли его со слезами на глазах. Мина прижалась лицом к его груди, в то время как фея обнимала его лицо, размазывая сопли и слезы ему по щеке. Он попытался придумать что-нибудь умное или пошутить, но в итоге просто обнял их в ответ.


- Я тоже скучал по вам.


- Отравленный кинжал, который ты дал мне, сломался, пожалуйста, дай мне новый, - жалобно прошептала девушка-кошка. Это был удар ниже пояса после того, как он стал таким эмоциональным. 


- Эй, так нечестно! У моей мантии порез, и прочность упала ниже половины, пожалуйста, исправь ее для меня! – придвинулась фея, чтобы вонзить еще один кинжал в его и без того раненое сердце. Она тоже? Увидев его обиженное лицо, обе начали смеяться. На этот раз они жестоко над ним подшутили. В ответ он обнял их крепче. 


После того как доктор закончил и ушел, они сели вместе и поговорили о том, что произошло за последние недели, с тех пор как они виделись в последний раз. Когда небо потемнело, Сет ушел, чтобы они могли наконец-то получить заслуженный отдых после такого долгого путешествия. В целом, это был не самый худший день рождения.



Кузнец Апокалипсиса Глава 139. Разврат и бронза. 


Ора была в состоянии повышенной готовности в течение следующих нескольких дней. Сет с Торедом уединились в мастерской, не желая иметь дело ни с чем из происходящего снаружи. Вместо этого Сет сделал новые предметы для отряда в качестве своего обучения. Он знал, что они достигли 50-го уровня и выбрали вторые классы, но они не могли сказать ему об этом до того, как он сам дойдет до сути. Они могли только рассказать ему о своем начальном классе и о том, чего хотели или чего им не хватало на данном этапе.


По большей части он просто ремонтировал и улучшал изготовленные для них предметы. Для Мины он зашел так далеко, что использовал 3 души среднего размера. Он сделал ей прочный кинжал из темной стали, чтобы соответствовать ее классу Теневого ассасина, и наложил на него все, что мог.


/Пиршественный кинжал 


Редкий (Рост) 


Урон: 550 


Долговечность: 1500 


1. Впитывает часть крови цели, чтобы исцелиться и укрепиться 


2. Поглощает часть крови цели, чтобы исцелить и укрепить пользователя 


3. +10% близости к Темноте 


4. +15% урона в темных местах 


5. +50 урона, стоимость маны: 15/сек 


Черный кинжал с опасной аурой, сделанный начинающим кузнецом. Он обладает демонической жаждой крови и имеет потенциал для роста выше своего нынешнего рейтинга./


Кроме того, он сделал 2 кольца из темной стали, каждое из которых повышало близость к темноте на 5% и ману на 130 каждое. 


Для Булко он выковал булаву из благословенной "Стали маны", оставшейся от изготовления оружия для армии. Он использовал "Вливание души" во время ковки, так как демоническая баллада явно не подходила для оружия священника. Помимо возможности увеличить ману, исходящей от души, он также зачаровал ее как посох с эффективностью маны и усилением магического урона. Технически теперь это был посох, действительно причинявший боль в случае прямого удара. Даже больше, чем обычный посох.


Меч Майка был сломан во время осады, и Сету пришлось сделать новый с нуля. Майк стал магическим мечником, поэтому Сет использовал обычную сталь маны для меча и наделил его подобными заклинаниями, как булаву Булко. Он не знал, какую магию будет использовать Майк, поэтому держал ее нейтральной, вместо того чтобы снова наносить ей урон огнем. 


Превращение обычного оружия во что-то, соперничающее с посохом заклинателя без фокуса магии, стало возможным благодаря вливанию души. Именно лич объяснила ему концепцию. Обычно посох имел что-то вроде кристалла в качестве фокуса, где можно было собирать и усиливать ману. Превратив весь предмет в тело, содержащее душу, он мог возложить на него ту же функцию.


Оружие ближнего боя для классов заклинателей не было редкостью, но Сет мог сэкономить много денег, не нуждаясь в самой дорогой части. Это не означало, что он вдруг начал бы продавать такие вещи. Души были слишком драгоценны, чтобы тратить их на случайных незнакомцев за горстку золота.


Его "Кузнец" вырос всего на несколько процентов после всего этого. "Чары" подросли ненамного выше. Только "Ювелир" немного сдвинулся с места. Он знал это чувство. Все эти навыки вошли в диапазон уровней как раз перед повышением ранга, и их стало очень трудно прокачать, даже с правильными материалами.


Что касалось Ликсисс и Фин, ему пришлось навестить Неделя, чтобы починить их мантии. Его умение шить было слишком низким, чтобы прикасаться к таким вещам. Поломка случилась как нельзя кстати. Сет прикинул, что теперь небесной бронзы было достаточно для модернизированной версии его куртки. Он принес мастеру материал, когда просил его починить мантию.


Пот стекал по его лбу. Сет сел и, наконец, сделал перерыв. Он закончил все всего за два дня. Он стал очень быстрым, даже не используя "Духовную кузню".


- Йоу! Ты наконец-то отдыхаешь?


Гном вошел в мастерскую.


- Там тебя кто-то ждет снаружи, - сказал он с похабной улыбкой. Сет вышел, увидев Мину, ожидающую в магазине. Сегодня на ней был довольно обычный наряд, почти чопорный по ее меркам. 


- П-привет, я хотела пригласить тебя на ужин, - слегка заикнулась она и даже покраснела. Что с ней случилось? 


Он согласился пойти с ней после того, как умоется и переоденется в свежую одежду. Когда они уходили, она даже взяла его под руку и прижалась. Они побродили по улицам Каменных залов и наконец вошли в небольшой, но симпатичный ресторанчик. Еда была приятной, и девушка-кошка неловко попыталась завязать разговор. Беседа вскоре превратилась в приятный диалог. 


Мина очень старалась сдержаться и на самом деле устроить с ним приятное и нормальное свидание... но вскоре оно переросло в соревнование по выпивке, снова закончившись тем, что они проснулись в какой-то маленькой комнате в гостинице. Наконец из нее вырвалось напряжение, и с покрасневшим лицом и почти со слезами она призналась, что пыталась устроить ему нормальное свидание. 


- Чопорная Мина хороша для разнообразия, - крепко обнял ее Сет. - Но я предпочитаю ту, что пытается напоить меня под столом, - добавил он с усмешкой, увидев, как она дико покраснела. 


Проведя утро с Миной, он вернулся к работе. Он посетил магазин Неделя со всеми изготовленными до сих пор оборками из небесной бронзы и двумя, оставленными у него Фин и Ликсисс, мантиями.


- Сет! Ты в порядке? - поздоровался с ним старик. Ора была в смятении после того, что произошло недавно, и еще не совсем успокоилась.


- О да, все в порядке. Я пришел, потому что у меня есть для тебя кое-что.


Он улыбнулся, увидев, как засияли глаза портного. Недель, очевидно, ожидал небесной бронзы.


- Ты можешь починить это для меня? - достал Сет два золотых наряда. Глаза старика потускнели, когда его надежды рухнули. 


- О, конечно, - сказал он со слабой улыбкой, чтобы скрыть разочарование. 


- О да, и можешь сделать мне еще один доспех из этого? - сказал Сет и достал связки небесной бронзы. Огонь в глазах мужчины мгновенно вспыхнул снова.


- Ты такой подлый человек, Сет. Разбить сердце старику просто ради забавы. Конечно, я могу сделать тебе еще один. Этого должно быть более чем достаточно, и я могу гарантировать, что доспех будет эпическим!


После короткого разговора Сет оставил портного наедине с ниткой. Он чувствовал себя немного встревоженным, наблюдая, как старик обращается с материалом, словно давно потерянный любовник. 


Якобы случайно он встретил Фин, пришедшую пообедать с ним и Пуфом. Она вела себя нормально, и они с удовольствием посетили гномий ресторан, показанный недавно Торедом. На этот раз шеф-повар был морально подготовлен и храбро сражался, но Торед был просто легким едоком по сравнению с феей с бездонным желудком. 


Отряд взял длительный перерыв в Оре после ужасного задания, и у Сета было много возможностей встретиться с ними во время перерывов. Задания Тореда по предметам становились все более и более сложными, и он остро нуждался в передышках. Оно того стоило, ведь его мастерство продолжало расти, хотя он становился все ближе и ближе к повышению ранга. "Чары" достигли 9-го уровня, а "Ювелир" был близок к прорыву.


Видя, что его навыки растут, Сет работал в мастерской с новой мотивацией. Оставалось еще немного. Он работал не покладая рук. Недавние инциденты навели его на мысль, что у него, возможно, не так уж много времени. Означало ли это ситуацию в Оре или возвращение на Зёмлю, он не был уверен. Все, о чем он мог думать - это наконец достичь цели своего трудного путешествия. Шаг за шагом он готов был ковать свое снаряжение, как только проявится его мастерство.


Сет понял, что его время в Оре скоро подойдет к концу. Теперь, когда он принес небесную бронзу Неделю и его навыки выросли, ему пора было подумать о своем собственном снаряжении.



Кузнец Апокалипсиса Глава 140. Поторопись! 


- Ранее в день рождения Сета - 


- Ори хума – вы действительно особенные. Тебе потребовалось всего несколько месяцев, чтобы достигнуть того, для чего другим нужны годы. Скоро ты достигнешь звания подмастерья. У тебя есть планы на будущее? - спросил гордый Торед у еще более гордого Сета. 


- Что ты имеешь в виду? - сказал он с ленивым видом. 


- Ну, твое обучение заканчивается, как только ты достигнешь подмастерья. Или ты забыл? Я мог бы оставить тебя работником, если ты действительно хочешь остаться, но после этого больше никаких льгот.


Сет забыл об этом за последние несколько недель. Или, может быть, он подавил эту мысль. Подмастерье означал, что человек овладел всеми основами ремесла и был готов отправиться в путешествие, чтобы найти свое собственное место в мире. На этом ученичество заканчивалось.


В общем, это был тот момент, когда обычный кузнец отправлялся в мир, чтобы расширить свой кругозор, набраться опыта и найти просветление в работе с самыми разными материалами. 


Он понял, что избегал этой мысли, сосредоточившись на ковке. 


- Я думаю, я вернусь на Зёмлю.


- О, ты уверен? Я знаю, что это твой дом, и я не говорю, что это плохое решение, но... Разве там сейчас не довольно хаотично и опасно? Ты мог бы стать великим кузнецом, если останешься.


Да, почему он хотел вернуться? Ему всегда было ясно, что он вернется, и в последнее время он чувствовал это растущее желание. Но почему опять? 


Когда он закрыл глаза, то увидел горы, куда в юности ходил в походы со своими родителями. 


А затем море яркого пламени, сжигающее целый город.


Ему на ум пришли картины маленькой спальни. Образ девушки его возраста, может быть, моложе, изуродованной и оскорбленной, лежащей на кровати... 


Площадь, залитая кровью и сломанным оружием.


Меч, пронзивший череп гигантской змеи, когда он сам был на грани смерти. 


Крошечная фея, кротко взывающая о помощи на темной поверхности огромного океана. 


Его пальцы рассеянно поглаживали край тарелки. 


Растущее желание вернуться жгло ему грудь. 


- Наверное, тоска по дому, - сказал он. Сет понятия не имел о своих целях. Хотел ли он приключений? Или помогать людям? Что это был за огонь, смятение, что он чувствовал в своей груди, хотя жил сейчас счастливой, мирной жизнью? 


Получив ответ, он мог понять, почему хотел вернуться.


Гном только кивнул в ответ на этот короткий ответ. 


- Настоящее время -


/Динь! Навык: Кузнец (Адепт) 9 ур. стал Кузнецом (Адептом) 10 ур.!/ 


/Динь! Навык: Кузнец (Адепт) 10 ур. стал Кузнецом (Подмастерьем) 1 ур./


Сет чуть не сломался у наковальни. Последние несколько дней он работал словно в бешенстве. Он был весь в поту и саже. С широко открытыми глазами и растрепанной бородой он выглядел как сумасшедший, распевающий демонические баллады и кующий оружие.


Сет поплелся до своей комнаты и заснул. Он наконец достиг первой ступени, и с него свалилось все напряжение.


- - - 


Торед стоял в своей мастерской, где на полу и верстаках беспорядочно валялось несколько готовых видов оружия с ужасающими демоническими аурами. Он знал от Сета, что технически это оружие не было злом, но в нем все еще чувствовалась тревожная атмосфера. 


Судя по их различиям, гном предположил, что Сет знал, может быть, 4 или 5 разных демонических баллад. Некоторые из них были похожи на первое, что выковал Сет. Оружие, пьющее кровь врага, чтобы укрепить себя.


В этом была большая разница между демоническими балладами и обычными. Известные Тореду баллады работали именно так и для функционирования использовали ману. Цена за демонические баллады часто была кровью или жизненной силой. Либо цели, либо пользователи. 


Глядя на это ужасающее оружие, гном пожелал вернуться в те дни, когда его ученик делал проклятое оружие с забавными эффектами, такими как простуда или внезапная боль в спине.


Ему стало немного грустно, когда он подумал, что Сету не терпелось уйти. Сначала Торед не хотел компании, но теперь он привык к молодому человеку, живущему в его мастерской, и время от времени навещавшим его девушке-фее и чудовищу. Он не ценил, хоть и терпел, ставшего появляться в последнее время эльфа. 


Он надел толстые перчатки для кузнечного дела (в таких нуждались нормальные люди без огнеупорных рук) и убрал не злое оружие со злыми аурами. Он не хотел прикасаться к ним голыми руками. 


- - -


Сет проснулся с сильной головной болью. Он мало пил, отдавшись ковке, и теперь страдал жаждой. В этом был один из недостатков системы - автоматическое восстановление ничего не делало, если для этого не хватало ресурсов. Он дополз до ванной и начал глотать воду.


Полежав несколько минут на полу ванной, он почувствовал, что в голове у него прояснилось. Первые мысли обратились к его навыкам. Он прокачал "Кузнеца", осталось всего 2 ранга. Он встал и вернулся в мастерскую.


Торед увидел, как Сет оглядывается по сторонам, словно растерянный зомби. 


- Я положил оружие в хранилище, если ты его ищешь, - небрежно сказал Торед, и Сет начал доставать их одно за другим, вырезая различные заклинания.


/Динь! Навык: Чары (Адепт) 9 ур. стал Чарами (Адепт) 10 ур.!/


/Динь! Навык: Чары (Адепт) 10 ур. стал Чарами (Подмастерье) 1 ур./


- Наконец-то... - воскликнул он и отбросил гравировальный инструмент. 


- Эй! Не разбрасывай инструменты просто так!!!


- О, извини, - рассеянно сказал он. Почему он так спешил? Он ощущал себя так, словно вышел з транса.


/Динь! Вы приобрели Способность: Навязчивое предчувствие/


/Навязчивое предчувствие: 


Зловещее чувство, понуждающее вас к определенным действиям. Вы не поймете, почему это делаете, но именно эти действия вы бы предприняли, если бы точно знали, что произойдет./


Что могло заставить его поспешить оценить свои навыки?..


- О... черт, - пробормотал он в полном сознании. Он бросился вниз, в кузницу.


- Торед, я собираюсь освободить твой… взять кое-что из хранилища! - крикнул он, проходя мимо гнома, и бросил почти 200 золотых наличными на верстак. Он начал загружать случайные коробки в свой инвентарь, прежде чем ему пришла в голову другая мысль.


Он развернулся и выбежал из кузницы. 


- Что происходит?!


Торед наблюдал за ним в полном замешательстве и не мог отреагировать, пока Сет уже не покинул кузницу. 


Сет побежал в торговый район гномов. То, что не было занято коробками и другими предметами, заполнилось мешками с пайками и водой. 


- Черт, черт, черт!


В спешке он покинул Каменные залы. В гостинице он никого не нашел. Владелец сказал ему, что группа отправилась в подземелье. У него не было времени ждать.


Сет бросился прочь от гостиницы в сторону мастерской Неделя.


- Сет! Здорово, что ты пришел, я как раз хотел…


- Прости, Недель. Я очень спешу! Гамбезон готов? Ты можешь отдать его мне? - перебил он старика и поторопил его отдать ему новую куртку.


- Ах, да. Извини. Старики, как правило, болтливы... - он достал блестящую ярко-золотистую ткань, но у Сета не было времени оценить открывшийся вид. Он схватил гамбезон того же стиля, что и последняя куртка, и поместил в инвентарь. 


- Нет, мне очень жаль. Если я ошибаюсь, я объясню все позже. Если я ошибаюсь... тогда это хорошее про… увидимся позже. Может быть, - сказал он и собрался уходить.


- Я не понимаю... но надеюсь, что с тобой все будет в порядке. О, Сет! А как насчет оставшейся нити?


- Оставь себе! Сделай из нее что-нибудь! Я постараюсь связаться с тобой, если будет возможность!


С этими словами Сет вышел из магазина и вернулся на улицу. Он не знал, сколько времени у него еще есть, но был уверен, что этот навык подразумевал, что времени не так много. Если бы он так торопился оценить свои навыки, у него осталось бы не так много времени. Он так сильно хотел подготовиться, а теперь время истекало. 


Куда дальше? Его магазин или аукционный дом? 


Аукционный дом!


Он остановился перед большим зданием аукционного дома. Если бы Сету пришлось описывать функции аукционного дома, он сравнил бы его с яйбей, сайтом онлайн-аукциона. В нем были терминалы, где можно было искать товары, которые кто-то хотел продать.


Сет потратил много денег, чтобы напрямую купить и получить мгновенную доставку товаров. Он получил свиток навыков для магии жизни, чашу для наполнения и палатку с артефактами. Он не мог думать ни о чем другом. Когда он захотел выбежать, то увидел информационный счетчик. Может быть... 


- Привет! Я, наверное, отправляюсь в спешное путешествие неизвестно куда. У вас есть какие-нибудь советы о том, что мне следует купить?


Клерк посмотрел на него немного озадаченно.


- Я не знаю, но как насчет одноразового портативного интерфейса аукциона? - сказал он с деловой улыбкой. - Вам просто нужно влить ману, и вы сможете купить все, что вам нужно, как только появится желание.


- Отлично, дай мне несколько и…


- Извините, они ограничены одним на каждого клиента.


- Тогда один, поторопись. Спасибо!


С этими словами он схватил маленькую серебряную палочку и побежал в направлении Церкви системы.



Кузнец Апокалипсиса Глава 141. Ракшаса. 


- Гамма-сити, северо-восточный центральный регион Зёмли – 


Прошло несколько месяцев после конца света. Все было нормально, а на следующий день все изменилось. Прервались связи между великими городами. Мир вступил в эру системы. Большинство были озадачены внезапным сообщением об апокалипсисе, другие впали в панику, но поначалу все было не так уж и плохо. За исключением потери связи, крупных изменений не случилось. Мало кто прошел обучение, поначалу не приняв его всерьез. Это привело к тому, что большому числу граждан был присвоен случайный класс.


Тем не менее, город оставался в основном цивилизованным. Прошедшие обучение объяснили ситуацию остальным. Руководство создало чрезвычайное правительство, чтобы держать город под контролем. 


Затем из порталов начали случайным образом появляться монстры. Оказалось, что современное огнестрельное оружие было бесполезно в эпоху системы, им нельзя было даже ранить обычного игрока. И все же кризис разрешился. Даже при выполнении случайных заданий у каждого третьего человека был класс, ориентированный на боевые действия. В течение первых нескольких недель многие вступили в борьбу с монстрами, и была создана система для эффективной борьбы с захватчиками. Под руководством правительства были сформированы вдохновленные историей группы и гильдии. Людей отправляли в другие города за информацией.


Конечно, были и те, кто хотел использовать свои новообретенные силы для собственной выгоды. Но, как говорится, в мире, где каждый особенный, особенных нет. Вор, пытавшийся ограбить старую леди, оказался в больнице, когда старушка достала свой лук и застрелила его с помощью навыка множественного выстрела. Атрибуты и навыки не были связаны возрастом. Многие пожилые люди стали намного здоровее, словно помолодев.


Новость распространилась, когда жителям удалось связаться с несколькими городами-спутниками. Да, все выглядело великолепно... 


Она со своей группой скрывалась на окраине города-спутника на границе Гаммы. Они были в бегах. Она отодвинула занавеску и посмотрела на улицы снаружи. Некогда аккуратный пригород выглядел так, словно на улицах бунтовала орда зверей. Окна были разбиты, дома разрушены, улицы заполнены всевозможной сломанной мебелью и мусором. Этим вечером улицы темнели будто вторя ее настроению. Как могло это произойти?


Звук бьющегося стекла заставил ее подпрыгнуть. В задней части дома! Она бросилась на кухню в задней части дома, чтобы оказаться лицом к лицу с ужасающей сценой. Ее родной дядя стоял над обмякшими телами двух членов ее отряда. Ее брат и кузен лежали на земле с сильно кровоточащими следами когтей. Их доспехи были изорваны, как лист бумаги. Ее дядя держал в руке шею безвольного тела ее отца.


- Хе-хе, вот ты где! - заговорило безумным голосом существо в облике дяди. Слезы наполнили ее глаза, а печаль и гнев поднялись в груди. Он сделал это, но в этом не было вины ее дяди. Кого ей нужно было винить?!


- Ухехехе, не смотри на меня так, милая…


Быстро, слишком быстро! В мгновение ока существо переместилось и схватило ее сзади. Своей гротескной рукой, покрытой твердой оболочкой и заканчивающейся когтистыми пальцами, он схватил ее за талию, другой рукой лаская щеку. Она окаменела! Некогда знакомое лицо дяди прижалось к ее щеке, и длинный чужой язык прошелся по ее коже вниз, к шее.


- Кики! Почему отстраняешься? Не будь бякой. Скоро ты будешь очень близка со мной. Совсем, как была твоя мама.


В животе нарастала тошнота. Сцены того дня, что случился всего неделю назад, промелькнули у нее в голове. В тот день они поймали ее дядю и устроили засаду в убежище. Хуже диких зверей, ведомых только низшими человеческими эмоциями и основными инстинктами, на них набросилась совершенно раскованная орда.


Печаль затуманила ее разум, и что-то темное проросло в ее сердце. Она не могла решиться. Она была слишком эмоциональна. Это она была во всем виновата.


Ее взгляд упал на тела отца и братьев. Свет в ее глазах померк. Он почувствовал, как ее тело перестало дрожать. 


- Кек! Ты сломалась? Ты наконец-то сдалась?


О, как долго он ждал, чтобы попробовать нежную плоть своей племянницы. С тех пор, как… Ух!


Горько-сладкие волны боли затопили его тело. Как? Что? Он только что держал ее в руках, но схватила его за оба запястья и раздавила плоть до костей.


/Динь! Пассивный навык: Приобретено стальное сердце!/


Ее глаза потускнели, когда рука, окутанная божественной аурой, раздавила лицо, когда-то принадлежавшее дяде. Она вцепилась в одно из запястий и не отпускала. Она едва могла превзойти его по силе, используя навыки Монаха. Она рисковала погибнуть в тот момент, когда существо освободится. Она должна была закончить быстро, прежде чем эффект навыка перестанет действовать. 


Его оглушили удары по голове, поэтому она прижала его к земле и продолжала пировать. В какой-то момент череп проломился, но она продолжала колотить, пока над шеей почти ничего не осталось. Эти существа обладали стойкой жизненной силой и часто оживали даже после самых опасных для жизни ран. Она знала, что он не умер. Никогда не приходило уведомлений об убийстве, что бы с ними ни делали.


Тяжело дыша, она встала над телом твари. Она посмотрела на тела своей семьи, лежащие на земле. Ничего еще не кончилось. Двое на земле были без сознания, отец был мертв. Пока что.


Она взяла отцовский меч и начала расчленять. Ее лицо не изменилось, пока она разделяла тела своих близких. Даже когда их кровь брызнула ей в лицо. Отсутствие уведомления об убийстве доказывало, что для них уже было слишком поздно. 


/Динь! Вы самым ужасным образом расчленили свою собственную семью. Требования для изменения класса выполнены. Хотели бы вы получить редкий класс "Ракшаса"? Да или Нет/


Редкий класс? Пока она смотрела в системное окно, вернулись остальные члены ее отряда. Ее сестра со своим парнем. Во время нападения они были в разведке. 


Они посмотрели на сцену и в безжизненные глаза девушки. Сестра крепко обняла ее, стараясь не смотреть вниз.


- Заркист? - спросил мужчина, глядя на части существа на земле.


- Дядя Джейкоб, - тихо ответила она. Ее сестра на мгновение замерла, а мужчина рядом с ними выругался. 


Все трое хотели оплакать погибших, но знали, что у них мало времени. С тяжелым сердцем они собрали части тел, сложили их на импровизированный костер и облили бензином. Даже сожжение не убивало этих существ. Все, что они делали сейчас - это выигрывали время. Несколько дней, может быть, неделю.


Оставив горящие останки позади, они поспешно отправились в путь. На огонь сходилось еще больше.


Они сели в машину, найденную во время разведки. Колымага выглядела так, будто ее пыталась расплющить разъяренная горилла, но все еще была на ходу. Сидя на заднем сиденье, она снова сосредоточила взгляд на маленьком системном окне. Смена класса...



Кузнец Апокалипсиса Глава 142. Добро пожаловать в большую дырку! 


Люди поворачивали головы, когда Сет пробегал мимо. По пути к церкви он почувствовал, как принуждение проходит и замедляется. Все закончилось? О нет...


- Сет! - подбежал к нему толстый старик с бородой Санта-Клауса, одетый в красную мантию. 


- Нет! – не желал принимать реальность Сет.


- Сет, ты должен бежать! Они идут! - настаивал Саймон, схватив Сета и потащив его прочь с улицы.


- Хорошо, ладно, я подыграю. Кто?


- Ангелы! - ответил старик и потянул его в тень темного переулка рядом с церковью.


Он зорко вглядывался в небо.


- Ангелы? Ты, должно быть, шутишь.


- Посланники, ангелы, называй как хочешь. Поторопись, они гонятся за тобой!


- Почему? Я не думаю, что кого-то обидел! Я даже сражался с демонами совсем недавно.


Священник ошеломленно посмотрел на Сета. 


- Так вот как они узнали. Послушай, у нас не так много времени. Если в двух словах, некий действительно злой бог не в ладах с Империей Хрона. Он не согласен с тем, что к нам присоединился ори хума, и каким-то образом узнал твое местоположение. Может быть, потому что его заметили демоны? Конечно, я никого не виню.


Он немного помолчал и многозначительно посмотрел на Сета.


- В любом случае, у тебя все еще есть камень телепортации, который я дал тебе в Жике? Ты сможешь сбежать, если...


- У меня его больше нет, - смущенно перебил Сет. - Слушай, когда у тебя есть инвентарь, становится действительно утомительно помнить обо всех вещах! Не смотри на меня так! Я забыл его в гостинице...


Сет попытался объясниться, пока Саймон смотрел на него выпученными глазами.


- Ты хоть представляешь, как дорого... Нет, у нас нет на это времени. Мы должны добраться до церкви и немедленно подготовить портал, чтобы…


Его последние слова потонули в реве гигантских пылающих врат, открывшихся в небе над Орой. Из врат вышло нечто ненамного красивее недавних демонов.


Гуманоидные тела, покрытые черной как смоль кожей с металлическим или влажным блеском, невыразительные пустые лица и слишком длинные конечности, заканчивающиеся изящными руками. Они просто висели в воздухе; не парили, не имели крыльев, они просто стояли, будто на твердой земле.


- Скорее, сюда!


Саймон подтолкнул его и потащил за собой в здание церкви. 


Тревожный голос, звучавший как диссонирующий статический шум, но с ясным смыслом, эхом разнесся по городу, невзирая на расстояние или стены.


- Сопротивление бесполезно. Спасения нет.


- Приготовь варп-туннель! – крикнул Саймон клерку, продолжая тащить Сета дальше в церковь. 


- Что?! Но варп-туннель - это...


- Просто сделай! У нас нет времени!


- Подожди, что такое варп-туннель?


- Нет времени объяснять!


- Сопротивление бесполезно. Спасения нет.


Саймон потащил Сета в большой зал с бездонной ямой посередине. 


- Яма смерти? - произнес Сет.


- Активируй! – крикнул Саймон, и загорелся ряд рун по краю круглого отверстия.


- Будь осторожен!


- Нет, ты не можешь относиться к этому серьезно. Ты действительно собираешься?!.. 


Саймон пинком отправил Сета в яму смерти. 


- Это все, что я могу для тебя сделать! - закричал он, когда Сет начал падать. Его голос потонул в оглушительном крике Сета.


Сет падал, кричал и падал. Он сделал небольшую паузу, чтобы не закричать, потому что у него болело горло. Он попытался отдохнуть от падения, но это не сработало. Вскоре он потерял мотивацию кричать и чувство времени, продолжая падать в эту черную трубу.


У Сета наконец-то нашлось время успокоиться и использовать минутку, чтобы обдумать свою ситуацию. Саймон, возможно, пытался ему помочь, так что эта штука с варпом, вероятно, вела его на Зёмлю... каким-то образом. 


Это случилось в самое... неподходящее время. По крайней мере, он успел закончить свое обучение. 


В его статусе не произошло изменений, но он чувствовал себя действительно удовлетворенным, глядя на свои навыки.


/Кузнец (подмастерье) 1 ур. (0%) 


Чары (Подмастерье) 1 ур. (0%) 


Ювелир (Адепт) 9 ур. (30%) 


Глаз кузнеца ур.5 


Чертеж (Адепт) ур.3 


Слияние души ур.3 


Духовная кузня ур.5 


Захват души ур.4 


Ковка духа (Адепт) ур.1 


Голос Орфея (Пассивный) ур.4 


Владение оружием (Эксперт) 3 ур. (2%) 


Спокойная реакция (Пассивный) ур.7 


Сопротивление страху (Пассивный) ур.8 


Устойчивость к ядам (Пассивный) ур.3 


Привязанность огня (Пассивный) ур.5 


Пирокинез (Способность) ур.2 


Карта ур.4 


Наблюдение ур.4 


Сокрытие ур.4 


Циркуляция энергии ур.9 


Шитье (Начинающий) 6 ур. (45%) 


Универсальный перевод ур. max 


Навязчивое предвидение (Способность) ур.1/


Он не просто улучшил три навыка ремесла. Новые навыки, Циркуляция энергии и Голос Орфея, выросли и принесли много сюрпризов. Особенно последний. Теперь он не только увеличивал шансы на успех на 100%, но и увеличивал эффект баллад на 30%. 


Сет был уверен, что сможет создавать отличные предметы для выживания на Зёмле, особенно с материалами, взятыми со склада Тореда. Все же Сет предпочел бы сделать эти потрясающие вещи до того, как его бросят обратно в родной мир. Кто знал, как Зёмля выглядела сейчас, спустя больше полугода? 


Ему предстояло работать с теми предметами, что были у него сейчас. Из оружия у него были молот, лук и несколько демонических орудий. Что касается доспехов, то все еще оставались доспехи темного рыцаря, обещавшие хорошо служить ему еще какое-то время. У него также были гамбезоны, сделанные из древней и небесной бронзы. У Сета наконец-то нашлось время взглянуть на новую работу Неделя.


/Небесный гамбезон


Эпический


Физическая защита: 750 


Магическая защита: 250 


Долговечность: 3000 


1. Усиливает защиту на 50% за 10 секунд, Стоимость маны: 50 


2. Вес брони уменьшен на 75%. 


3. +40% мощности ко всем атакам на основе огня и света 


4. Предмет невосприимчив к огню или повреждениям света


Высококачественная тканевая броня, изготовленная опытными руками мастера Талора Неделя. Превосходные методы ткачества и шитья наделили этот предмет потрясающей производительностью и эффектами./


У Сета глаза чуть не вылезли из орбит. Это была тканевая броня, чьи чистые физические характеристики превосходили кирасу темного рыцаря, пластинчатую броню. В довершение всего появились способности, унаследованные от небесной бронзы. Что бы вышло, если бы он вселил в нее душу?


Прежде всего, куртка была невосприимчива к огню, так что Сету не пришлось бы снова оставаться голым!


Кроме того, у него была коробка с редкими кольцами и аксессуарами, так и не дошедшими до магазина. Ему предстояло посмотреть, найдется ли у него что-нибудь подходящее. Там же были эпическое кольцо "Проклятие дракона" и жетон.


Сет был занят своим инвентарем, когда начали появляться вещи, падавшие вместе с ним. Сломанный стул и стол выглядели довольно современно. Документы с печатным текстом. Мусор, состоящий из пластиковых упаковок. Он почувствовал, что его падение замедляется. Он приближался к своей цели?


Сет надел жетон. Возможно, лич мог чем-то здесь помочь.


- Ты! Ты упрятал меня на несколько недель! Как ты смеешь... Это варп-туннель? Какой больной ублюдок швырнул тебя в варп-туннель?!..


- Что ты имеешь в виду? Это опасно? Саймон пнул меня, ничего не объяснив.


- Это опасно, спрашивает он! Нет… Путешествие действительно безопасно, проблема в посадке. Одни называют точку выхода из этих штук неточной; другие говорят, что она совершенно случайна…


- Ой. Если дело только в этом, то все в порядке. Даже при путешествиях через порталы Выбора пути выход случаен, - с облегчением сказал Сет. Он был готов оказаться в каком-нибудь случайном месте. 


- Пфф. Это не одно и то же. Вмешательство системного бога все равно гарантирует, что ты окажешься в каком-нибудь месте, где у тебя будут хорошие шансы выжить. Это не случайность. Этот туннель может выплюнуть тебя в любом месте, где для тебя хватит места. Крошечная дыра в земле или 3000 метров над открытым морем. Угадай, что тогда произойдет? Ты умрешь с голоду, задохнешься или упадешь и превратишься в мелкую пасту при столкновении с океаном. 100% смерть. Теперь ты понимаешь, что значит случайность?..


Она казалась очень самодовольной, объясняя его возможную смерть.


- Ой. Да, это было бы нехорошо. Давай помолимся и будем надеяться, что мне повезет. Нам.


- Почему я должна молиться за твою удачу? Ты обманом отобрал у меня несколько блюд и держал меня запечатанной в этом инвентаре!..


- Подумай об этом. Если я умру в открытом море, этот жетон опустится на дно океана. Сколько времени потребуется, чтобы кто-то снова тебя вызвал? Провести вечность на морском дне, в окружении тишины и рыб. Может быть, тебе повезет, и мы оба умрем, когда я приземлюсь на твердую землю. По крайней мере, все закончится быстро, верно?


- Просто позови меня, если мы окажемся в опасном месте…


Его падение теперь резко замедлилось, и в этот момент ему вдруг показалось, что мир перевернулся с ног на голову. Он больше не падал, а поднимался. Затем вдалеке появилось круглое отверстие, выход! 


- Надень все, что у тебя есть, и доспехи. Я не смогу помочь, если ты умрешь от внезапного нападения или удара до того, как призовешь меня…


Следуя совету Аль, Сет надел набор Неделя и небесный гамбезон, а затем набор темного рыцаря от Тореда. Он надел браслет, увеличивающий здоровье, Проклятие дракона, кулон Ночного Ползуна и кольцо, увеличивавшее на 25 баллов выносливость и силу.


И, наконец, он взял Обол Харона и большой щит, сделанные из змеиного черепа титанобоа. 


На этом он закончил приготовления, чтобы для начала выжить.



Кузнец Апокалипсиса Глава 142. Кузнечные тестомесы. 


Света стало больше, и Сет, наконец, выплыл из туннеля. Его глаза встретились с ярким прекрасным зрелищем. Перед ним расстилались заснеженные склоны и долины, спускавшиеся на широкую равнину у подножия гор. На мгновение Сет забыл о гравитации, наслаждаясь красивым видом. Затем гравитация вернулась, и Сет упал. Не успел он среагировать, как уже катился вниз по крутому скалистому склону. 


Он снова почувствовал себя свободным от оков гравитации, полетев над обрывом. Со звуком ломающихся ветвей и шелестом листьев он пересек кроны деревьев и врезался в лесную подстилку, как метеорит. 


- Больно... дьявольски больно.


Его ХП упали до 413/1000. Справедливо говоря, он был наполовину мертв. Урон от падения был ужасен. 


- Почему ты не призвал меня?..


- Нет времени... ух. Пуф?


- Кюрс кюу, вы посмотрите, кто вспомнил о великом мне только в трудную минуту…


Призванный ивицер начал накладывать исцеляющие заклинания на искалеченного Сета. На броне осталось несколько вмятин и царапин, но она была в порядке, за исключением небольшой потери прочности. Когда он наконец смог слегка повернуть голову, Сет посмотрел вверх на утес, с которого только что имел удовольствие свалиться. Он скатился с горы и упал прямо в леса у ее подножия. 


Прошло около 20 минут, прежде чем он достаточно исцелился, чтобы встать. Пуф сэкономил на исцеляющих заклинаниях, иначе все было бы быстрее. 


- Кюу? Где мы?..


Гусеница оглядела горный лес. Хороший вопрос. Сет открыл "Карту" и нашел знакомую карту мира Зёмли. Как сильно он скучал по виду этого гигантского континента. Его маркер находился близко к центру. Если он правильно помнил географию, Сет должен был находиться где-то в нейтральных зонах между районами городов Дельта в центре и Ипсилон на юго-востоке. 


Это означало, что он находился примерно в дне пути от цивилизации. В любом направлении. Дельта находилась на северо-западе в горах, Ипсилон - на юго-востоке, в более равнинных землях. Решение далось ему легко, город И стал его пунктом назначения.


Он хотел найти хорошее и безопасное место для создания мастерской, и город казался лучшим вариантом. 


Используя функцию автоматической карты, он осмотрел местность и нашел дорогу в лесу. По дороге он старался не думать о том, сколько мостов сгорело из-за его экстренного побега. Он не был уверен, рассердится ли Фин или огорчится, когда узнает, что он ушел... 


- Я должен найти церковь и отправить им письмо...


- - -


- Почему мы в этом лесу?! Мы должны отправиться в город Ипсилон и, хафтатаата, завести новых последователей, кихиг!..


Заговоривший получил в ответ мощный удар по голове. 


- Заткнись. Тебе все еще не удается контролировать свои порывы. Перестань уже гладить свою штуку! У нас есть приказ, иначе зачем бы нам прятаться здесь и устраивать засады на путешественников?


- Ухург! Могу я пойти первым, если мы его найдем? Я...


- Шшш, там кто-то есть, - предупредил их третий голос. Фигуры замолчали и посмотрели вниз, на тропинку под их укрытием. Там шла небольшая компания из трех человек. Красивый парень в сверкающих доспехах, покрытых роскошной окантовкой, а за ним две более-менее симпатичные девушки, типичные священник и маг. Они были одеты в обтягивающие одежды, ненамного лучшие, чем их стартовая экипировка.


Типичный гаремный отряд среднего уровня. Они посмотрели на двух девушек с волчьей ухмылкой. Легкая добыча, и к тому же такая забавная. Они могли бы очень весело провести время с этими двумя. 


Пять фигур спрыгнули с деревьев и окружили группу плейбоя. 


На свет вышла группа почти нормальных на вид людей. Просто их пропорции казались немного неправильными, но со второго взгляда можно было увидеть, как под их кожей двигаются наросты и выпуклости. 


- Техик! Привет. Мы не хотели вас пугать! - сказал один из них, с трудом проглотив слюну.


Молодой человек, стоявший впереди группы, обнажил меч и достал большой башенный щит. Сталь сверкнула в тусклом свете леса. Эти доспехи ковал кузнец из деревни Старта, расположенной недалеко от города И.


- Кто вы? - спросил он, вставая в оборонительную позицию и активируя несколько эффектов своих доспехов. Потребовалось много погружений в подземелья, чтобы собрать его доспехи, представлявшие собой смесь добра из подземелий и деталей, купленных у кузнеца. Хотя они все еще были обычными, как начальные доспехи у большинства бойцов до сих пор, эти доспехи намного превосходили стартовый наряд.


Мутанты посмотрели на уродливые, несоответствующие части брони и злорадно ухмыльнулись. Затем на девушек. Они готовили свои посохи.


- Ахик, ты гордишься тем, что у тебя такой уродливый комплект доспехов? Кихик, ты думаешь, что какой-то хлипкий кованый металл может тебе помочь?


Его зубы и когти стали длиннее и острее, пока он говорил, и теперь он бросился на молодого человека. Остальные двое тоже сделали свой ход и прыгнули вперед. Они стремились захватить двух женщин. Они не спешили их обращать. Пока. Потом было бы совсем не весело.


- Заркисты?! - сказал молодой человек себе под нос, пытаясь заблокировать когти щитом.


Пытаясь. Когти проигнорировали тонкую энергетическую мембрану, покрывавшую щит, и разрезали металл на полоски, будто бумагу. Юноше пришлось отступить назад, чтобы избежать попадания страшного оружия. Ухватившись за этот шанс, он использовал "Удар щитом" и оттолкнул нападавшего.


Его меч не останавливался, когда он атаковал двоих, пытавшихся пройти мимо. Энергетическое лезвие отсекло левую ногу мужчины прямо над коленом. Того, что был дальше всех, прямо в лицо встретил Водяной нож, уничтожив оба глаза и оставив глубокую рану. Теперь они оба лежали на земле и кричали от боли.


- Хорошие рефлексы. Ты станешь отличным дополнением к нашему сообществу!


Лидер прыгнул на юношу сзади. Молодой человек едва успел среагировать и блокировать приближающиеся когти своим мечом, покрытым маной. Опять же, покрытие практически не оказало сопротивления, и острые ногти глубоко врезались в лезвие оружия.


Его сердце подпрыгнуло, когда он увидел, что блок удался. Они сбили двоих. Если бы им удалось вывести из строя лидера, они смогли бы бежать.


- Кукуку, до боли очевидно, о чем ты думаешь!


Лицо молодого человека вытянулось, когда крики боли изменились стали больше походить на визги радости. Он посмотрел в сторону, и у той ноги, что он отрезал, выросли щупальца. Она пошла, чтобы снова прикрепиться к своему владельцу! 


Внезапно он почувствовал жгучую боль в животе, а к горлу подступил поток крови и рвоты.


- Кихик, никогда не отводи взгляд в бою, да.


Когтистая рука, не застрявшая в мече, легко пробила его броню и теперь плотно прилегала к дыре, пробитой в торсе. Вожак отстранился, и кровь хлынула на лесную подстилку. 


Все было кончено. Для юноши больше не было спасения. Если для него не осталось надежды, он мог хотя бы помочь сбежать девушкам! С вновь обретенной мотивацией он впал в самоубийственное безумие и напал на монстра перед собой.


- Кахак, бей меня, бей так сильно, как тебе нравится. Позволь мне показать тебе, как выглядит настоящая броня! Не жалкий мусор, проданный тебе этими бесполезными кузнечными тестомесами!


Меч с громким стуком врезался в грудь вожака и, наконец, разломился надвое там, где его рассекли когти. Умирающий посмотрел на чудовище пустыми глазами, когда оно сорвало покрывавшую тело тонкую ткань.


Кожа монстра была ороговевшей, богатой костными наростами. Там, куда только что ударил меч, не было и царапины.


- Кьяа!


Потерявший глаза пришел в себя первым и напал на священника. Когда девушка-маг, наконец, закончила свое заклинание и бросила огненный шар, заклятие спалило одежду заркиста. Он остановил бросок, но не причинил никакого вреда. Кожа существа покрылась слоями толстых кожистых лоскутов, защищавших его тело. 


- Радуйтесь! Скоро все вы будете... ух?


Его прервал поток крови изо рта. 


- Говорите, кузнечные тестомесы? Позволь мне показать тебе, как выглядит настоящая броня.


За спиной предводителя стоял высокий рыцарь в черных доспехах. Темный визор излучал угрожающую ауру, когда рыцарь пнул существо вперед, чтобы вытащить свое оружие из его спины. С длинного заостренного шипа капала кровь. Он держал в руках клюв ворона с заостренным шипом с одной стороны, наконечником молота с другой и длинным шипом наверху. 


Гнетущее чувство охватило каждого, кто смотрел на рыцаря, и все они почувствовали, как силы покидают их тела. Все замерли и испуганно посмотрели на нового актера, вышедшего на сцену. 


- Кто ты? - выдавил лидер, пока его тело лихорадочно исцеляло разорванные сердце и легкие.


Рыцарь ничего не ответил. Ответило оружие, когда молот раздавил голову лидера, как арбуз. 


- Кихурк! Ты открылся!


Только что восстановивший ногу вскочил, чтобы напасть, но был сбит легкой стрелой из кустарника позади рыцаря. Теперь в его голове зияла дыра, и он рухнул на землю.


- Нет, ты.



Кузнец Апокалипсиса Глава 143. Увяз в ништяках. 


Поначалу Сет не планировал вмешиваться, заметив стычку. Он не был героем, и действительно не парился, если 2 группы людей решили сражаться. 


Он не хотел никого пугать, поэтому судил о них только по тому, что видел, и по своему личному опыту. Отряд гарема, казалось, был немного слабее, чем С-ранги в Оре, где-то в начале-середине тридцатых уровней.


Это было неправильно. Он вернулся на Зёмлю, значит, им должно было быть не больше двадцати, предположил он. Сет мог свободно использовать "Глаз кузнеца", но лишь покачал головой, когда увидел стандарт их снаряжения.


На девушках из одежды были тонкие ткани, едва ли защищавшие тело. Доспехи молодого человека сидели на нем плохо. Части доспеха из, вероятно, подземелья изменились, чтобы соответствовать размеру, но другие части были либо слишком большими, либо слишком маленькими и время от времени мешали движениям.


С точки зрения защиты его броня была примерно такой же хорошей, как и первая, изготовленная Сетом для себя. С той разницей, что противники Сета тогда были намного слабее. 


По меркам Зёмли, эти парни должны были иметь уровень Сета или, может быть, немного ниже. При разнице в уровнях от 5 до 10 у гаремного отряда было мало шансов.


Как и ожидал Сет, молодой человек дрался хорошо, у него, вероятно, был необычный класс, как у рыцаря.


- Кахак, бей меня, бей так сильно, как тебе нравится. Позволь мне показать тебе, как выглядит настоящая броня! Не жалкий мусор, проданный тебе этими бесполезными кузнечными тестомесами! 


Сет поджал губы. Он собирался просто уйти, но теперь это стало личным делом. Хотел ли он сравнить оружие? Сет решил показать ему, что значить пробить броню.


Что могло быть лучше воронова клюва? Клюв, разрезающий кожу, кольчугу и плоть. Молот, давящий пластину, и шип сверху, чтобы вонзаться в щели и держать людей на расстоянии. 


Используя "Сокрытие" и свои увеличенные характеристики, он незаметно появился за спиной хвастунов. Инстинктивно он взмахнул тяжелым оружием снизу, чтобы пробить брешь между разрывами и попасть прямо в легкие и сердце. 


- Кто ты такой?


В этот момент Сет действительно на мгновение заколебался. Кузнечные тестомесы... Он все равно был мертв; он просто проявил милосердие, прекратив страдания. С удовлетворительным хрустом голова взорвалась.


Уведомления об убийстве не было, несмотря на раздробленную голову. В этот момент напал еще один, но был сбит Пуфом. Опять же, не было уведомления, несмотря на выстрел в голову.


Третий из них наконец пришел в себя и яростно набросился на Сета. Он уворачивался, уклонялся и избегал многих атак Пуфа. Те, что попали в цель, лишь оставили небольшой след на кожаных клапанах, покрывавших тело злодея.


Сет проигнорировал когти и нанес мощный удар. Существо подумало, что ему повезло, когда ударило по кирасе, и могло только удивленно смотреть, как его когти скользнули по металлу, не оставив царапины.


Удивленное выражение застыло на его лице, когда клюв ворона проник в макушку черепа. Опять же, никакого уведомления.


/ХП 1/1000/


"Наблюдение" сказало Сету, что все остались заблокированы на 1 ХП и исцелялись.


- Мы должны поторопиться! Они скоро оживут и нападут снова.


Девушка-маг преодолела свой страх перед доспехами и призвала всех уйти. 


- А как насчет твоего друга?


Молодой человек потерял сознание и медленно истекал кровью. 


- Ты не знаешь заркистов? Для него слишком поздно, он уже заражен и превратится в одного из них. Мы должны уходить; всегда приходит подкрепление, если их кто-то победит!


- Хм, тогда ладно. Куда направляемся?


- Это форпост города И неподалеку. Мы должны пойти туда. Я... все нормально?


Сет кивнул. В любом случае у него не было конкретных планов.


- Подожди! Разве ты не видишь? Сними шлем и посмотри на их трупы…


Это лич внезапно решила заговорить. Снять шлем? Две девушки были ошеломлены, когда рыцарь внезапно снял шлем и показал лицо красивого молодого человека. 


Сняв шлем, Сет увидел, о чем говорила Аль. Души заркистов были привязаны к их телам цепями, соединяясь вдалеке. Ухмылка появилась на его лице, когда он увидел, что у всех были души среднего размера.


- Хе-хе-хе, ну посмотри на этот обильный урожай.


Две девушки увидели, как он смеется про себя, и внезапно черные перчатки врезались в грудь раненого. Сет использовал "Захват души", чтобы, освободив от цепей, собрать душу. 


/Динь! Вы убили – Пол Полсон ур. 25 – Заработан опыт./


Наконец, появилось уведомление об убийстве. Когда душа была собрана, тело внезапно начало невероятно быстро разлагаться и превратилось в своего рода черный осадок. Они сказали, что будет подкрепление? У Сета возникло искушение остаться и собрать все стадо.


Лучше не стоило. Под недоверчивыми взглядами обеих девушек он обошел вокруг и избавился от всех тел и их мертвого друга.


- Мы должны идти. Я не уверен, что смогу сразиться с большой группой этих парней.


Его снаряжение было далеко не так хорошо, как ему хотелось бы, и он понятия не имел, какого уровня могли достичь эти ребята. Лучше было уйти. Девушки кивнули, все еще глядя на него, пока он жестом не показал им идти вперед. Он снова надел шлем и последовал за ними.


/Динь! "Множество многих" проявляет интерес к вашим действиям./


Что? Чем было это "Множество многих"? В первый раз он получил подобное сообщение. С чем он столкнулся?


- Аль, ты что-нибудь знаешь о "Множестве многих"? - прошептал он так, чтобы девушки не могли его слышать.


- Нет. Никогда об этом не слышала. Почему ты спрашиваешь?..


- О, просто я им приглянулся, полагаю.


- О чем ты вообще говоришь?..


- Знаешь, забудь об этом.


Они пошли по тропинке, и Сет продолжал сверяться с картой. Тропинка действительно вела к Ипсилону, территории города И.


Они услышали странный шум впереди. 


- Это... слизь? - неловко спросил Сет, пока девушки паниковали. 


- Это ил! Блин, откуда ты взялся, если ничего не знаешь? Мы должны уклониться от них. Эти твари почти невосприимчивы к физическим атакам, и ослабляют магию, - предложила девушка-маг.


/Ил ур.18/


Гигантская капля диаметром 2 метра двигалась, подпрыгивая почти на 4 метра в воздух. Она была похожа на слизь, но это был шар ядовито-зеленого желе и примерно в десять раз больше знакомых Сету. "Наблюдение" спровоцировало его, и теперь он двигался в их направлении.


- Ты собрался бороться с этим или что?! Эти твари разъедают оружие! Я видела, как стальной меч растворился в считанные секунды после того, как его покрыли жидкостью!


- Они так разъедают? Хм, это может быть интересно.


Сет достал демонический ятаган, сделанный из одного из змеиных клыков. Материал обладал меньшей прочностью, но присущей ему устойчивостью к ядам и коррозии; ему предстояло хорошее испытание. Сет заодно хотел посмотреть, что выпадало из ила.


Две девушки увидели, как он достал оружие, и решили, что у них нет другого выбора, кроме как сотрудничать. Девушке-священнику удалось закончить заклинание для баффа прямо перед тем, как Сет начал размахиваться, рисуя тонкую голубую линию света поперек массивного тела ила. Чудовище вздрогнуло и отскочило назад, словно от боли, хотя порез снова медленно закрывался. 


Даже если Сет не мог попасть в ядро, огонь души мог легко испарить вязкое тело. Вдобавок ко всему, Сет подозревал, что его пламя также нанесло душе урон. Исцелить тело было легко, но рана души заставляла плакать даже нежить.


После второго замаха он, наконец, заметил, что ядро существа движется внутри студенистого тела, и попробовал то, что придумал во время тренировки с Торедом. Сет прицелился для удара и вонзил оружие в тело ила до самой рукоятки, а затем выстрелил крошечным концентрированным огненным шаром с кончика прямо в сердцевину. Это был лучший способ сохранить умственную энергию при использовании огня души.


Огненный шар не попал в ядро и взорвался примерно в 10 см позади. Взрыв уничтожил всю илистую жидкость вокруг ядра. Сет сделал шаг назад, чтобы дождаться следующего движения существа, но его тело внезапно начало таять, превращаясь в разъедающую лужу, оставляя только ядро.


Пока две девушки ошеломленно смотрели на него, Сет наклонился, чтобы ограбить труп. Технически он мог бы просто схватить сердцевину, но на самом деле он не хотел прикасаться к кислоте. Итак, он коснулся небольшой части ядра, свободной от жижи, и использовал добычу.


/Поврежденное ядро ила, крафтовый материал, необычный 


Слегка треснувшая сердцевина ила. Имеет различное применение в крафте./


/Ил, крафтовый материал, редкий 


Сильная ядовитая кислота, используемая илом для переваривания пищи и самозащиты./


Проверив ятаган на наличие повреждений, Сет обнаружил, что долговечность снизилась совсем немного, но максимальная прочность увеличилась, а действие яда на оружии усилилось. Это означало, что, несмотря на заклинание крови, эффекты менялись в зависимости от вида "крови", которой обладала жертва.


- Хм, интересно.



Кузнец Апокалипсиса Глава 144. Ну, очень привлекательный! 


- Огни жизни четырех последователей погасли. Что нам следует делать? - спросила одна из двух фигур в темных одеждах. Они стояли в широком зале со сводчатым потолком и без окон. Стены были покрыты влажным красным наростом, похожим на мембрану и кровеносные сосуды. То тут, то там на концах или переходах этих сосудов горели огни. Некоторые были яркими, другие потускнели, и только четыре погасло.


- Что значит погасли? Говори яснее, парень! Эти огни нельзя погасить. Если видишь, что какие-то потускнели, отправь подкрепление на их место. Ты пробыл здесь достаточно долго, чтобы знать это. Ха, чувак. Эти нубы своими шутками отнимают у меня годы жизни.


- Э, н-но я серьезно. Три из них только что погасли, и один едва начал мерцать, как тоже погас. Что это вообще значит?


Что это значило? Свет в этом зале символизировал состояние и связь всех последователей этой ветви со своими апостолами. Погасший свет означал, что последователь каким-то образом потерял связь. Как это могло произойти? Они были бессмертны. Даже если их враг был подавляюще силен, даже если их тела были искалечены, сожжены и похоронены, они все равно вставали снова. Смерть была просто невозможна.


- Мне придется поговорить с верховным жрецом, - вздохнул он и вышел из комнаты.


- - -


- Итак, ты говоришь, что через несколько месяцев после апокалипсиса боги спустились в мир и начали раздавать благословения?


- Да.


- И эти заркисты - последователи какого-то сумасшедшего бога из плоти и его апостола?


- Именно.


- Это безумие.


- Да, вся эта история с апостолом - безумие. Я слышала, что боги наблюдают за нами для развлечения, как в каком-то игровом шоу. И если кто-то покажется им веселым, они одолжат ему часть своих сил. Несмотря на появление таких подонков, как заркисты, я бы назвала это чистой прибылью, ведь многие апостолы... ладно, неважно. По крайней мере, большую часть времени они сражаются на нашей стороне.


По дороге на заставу девушка-волшебница собрала всю свою уверенность и заговорила с Сетом. Ему было немного жаль их, но он не осмеливался снять доспехи. Ему просто невероятно повезло, когда дело дошло до встречи с полевыми боссами на Зёмле.


После небольшой беседы она успокоилась, и они поговорили о том, что произошло после того, как мир сошел с ума. Он мало что рассказал о себе, и девушка не осмелилась спросить. 


Он был рад услышать новости о том, что произошло на Зёмле в целом. По большей части Сет погряз в приключениях и действительно не имел возможности получить новости. Девушка могла по-настоящему рассказать ему только о городе И, городе Б и городе Д.


Эти районы были относительно близки и не были мгновенно уничтожены катастрофой, как город А. Ситуация после этого поначалу казалась довольно хаотичной, но людям удалось адаптироваться. Это не означало, что выжить было легко. Бета и Ипсилон оба граничили с морем и должны были противостоять вторжению морской империи поверх случайно открывающихся порталов и подземелий.


Дельта, самый центральный город Зёмли и первоначально резиденция мирового правительства, располагалась в горном хребте, разделявшем континент на запад и восток. Им пришлось иметь дело с проснувшимся вулканом и постоянным нашествием демонов.


В то время как города И и Б сохранили свою автономию, город Д присягнул на верность империи Хрона, чтобы справиться с угрозой демонов и вулканом. Многие, кто не согласился, эвакуировались в два близлежащих района. Империя Хрона заключила пакт о ненападении с демонами и использовала магию, чтобы успокоить и контролировать вулкан. Дельта теперь была разделена между демонами, людьми и империей Хрона. 


Ситуация была неплохой по сравнению с тем, что говорили беженцы из других районов. Якобы город Т, расположенный на большом субконтиненте, был полностью захвачен морской империей, а город Г, Гамма, стал зоной боевых действий между последователями Заркона и какой-то империей нежити.


На данный момент Сета больше волновали боги, чем ситуация в мире. Может быть, "Множество многих" был богом? Что сделал Сет, чтобы заинтересовать его? Девушки слегка забеспокоились, когда он вдруг замолчал, задумавшись над этим вопросом.


Сет недолго размышлял над этим, ничего не изменилось. Ему нужно было найти безопасное место для изготовления снаряжения, и, возможно, он мог бы найти системную церковь в городе И, чтобы отправить своим друзьям письмо и сказать им, что с ним все в порядке. По крайней мере, он был убежден, что сейчас с ним все хорошо.


Ситуация со снаряжением на Зёмле казалась ужасной. Некоторые идиоты даже рассчитывали на рост костей и лоскутов кожи, как у некоторых животных. Выпадал тоже мусор. Выпавшие материалы даже не были редкостью, в местных инвентарях только болтался всякий хлам. Здесь единственной ценностью были только души.


Вау, Сет звучал как злодей или что-то в этом роде. На самом деле ему это не нравилось. Как бы то ни было, Сет чувствовал, что принял правильное решение поехать учиться в Ору. Теперь он мог построить монополию с высококачественным оружием и броней! 


- Сколько еще до того, как мы достигнем аванпоста? - спросил Сет, потому что они шли уже два часа. На этот раз робкая девушка-священник наконец нашла в себе мужество заговорить.


- Н-недолго. Еще немного, - сказала она, заикаясь. Они шли впереди, так что Сет не успел ничего разглядеть, но казалось, что она вот-вот заплачет. Может быть, у нее с этим парнем в доспехах были отношения? Неужели она сдерживалась с тех пор, как они ушли?..


- Кстати, на этой дороге на удивление мало монстров. Может ли быть что-то очень опасное, что удерживает их на расстоянии своим присутствием?


Волшебница посмотрела на него в замешательстве.


- Нет. Эту дорогу регулярно патрулируют авантюристы из наших городов. Поскольку связь прервалась, стало важно обеспечить безопасность наземных маршрутов для путешествий.


- Вы разве не можете отправлять письма через системную церковь?


- Большинству людей не хватает денег, чтобы воспользоваться их услугой... И многие не доверяют церкви. Кто гарантирует, что они не читают нашу почту?


Сет кивнул. Людям из информационной эпохи уже было трудно вернуться в средневековье. Как они могли доверять какой-то иностранной организации свою почту и деньги? У них не было возможности привлечь системную церковь к ответственности, если что-то случится. У Сета было более чем достаточно времени, чтобы привыкнуть к этому. 


- Я понимаю ваше недоверие, но что ты подразумеваешь, говоря, что это дорого? Разве это стоит не всего лишь несколько серебряных монет?


Девушки едва не споткнулись.


- Всего лишь? Просто несколько серебряных?


Он посмотрел на их снаряжение и вспомнил молодого человека. Может быть, жителям Зёмли было намного труднее зарабатывать деньги, и именно поэтому их снаряжение было таким ужасным?


- О, мне очень жаль. Говорить о деньгах в присутствии бедных людей... - шутливо сказал он с сардонической улыбкой. Жаль, что они не могли этого видеть из-за шлема. Две девушки покраснели и отвернулись, отказываясь продолжать разговор. По крайней мере, ему удалось немного отвлечь девушку-целительницу.


Час спустя они наконец добрались до заставы. Она выглядела совсем не так, как ожидал Сет. Он провел больше полугода в мире фэнтези и привык к каменным стенам, укрепленным магическими кругами и знаками. Видеть аванпост, построенный как современная военная база с траншеями, колючей проволокой и электрическими заборами, теперь казалось ему действительно чуждым. Особенно когда солдаты носили рыцарские наряды. 


Двое стражников, облаченные в доспехи из пластин и кольчуги, были вооружены длинными копьями. Материал был обычной сталью и выглядел так, будто металл отливал ученик низкого уровня. Сет еще не был мастером, но уже стал достаточно хорош, чтобы судить о подобных работах. 


Волшебница дружелюбно поздоровалась со стражником. Они, казалось, знали друг друга. Мужчины вздрогнули, когда их глаза упали на почти двухметрового черного рыцаря, пришедшего с девушками. Они ожидали увидеть дружелюбного юнца, но сердца их упали при виде устрашающей фигуры.


Девушки показали какую-то бумагу и объяснили, что произошло и как они познакомились с Сетом. Они были достаточно дружелюбны, чтобы умолчать о том, что он сделал с заркистами и их другом. Могли бы возникнуть проблемы, если бы люди узнали, что он знал, как убить этих тварей раз и навсегда. Вовсе не потому, что он предупредил их не говорить об этом. Нет. Хотя это могло быть хорошей рекламой, он не хотел привлекать к себе внимания, пока не закончит подготовку.


- Вы можете назвать себя? Есть ли у вас при себе какие-либо документы, чтобы подтвердить вашу личность?


Документы? Действительно? Разве у них не было проверки статуса или чего-то в этом роде? Как получилось, что современный мир вдруг стал таким занудой? Он снял шлем, чтобы показать свое лицо, и заглянул в инвентарь, чтобы найти "удостоверение личности". 


- Это сгодится? - спросил он и протянул мужчине свою карточку авантюриста.


- Вы из гильдии авантюристов? В-ранг?! Сет Смит, это вы? И ваш класс... - сначала мужчина был поражен, а затем на его лице появилась глупая улыбка. 


- Да, да, я Сет Смит. И я кузнец. Ха-ха, забавно. А теперь верни мне карточку, пожалуйста.


/Динь! Повелитель Красной земли наблюдает за вами./


Что? Что он сделал на этот раз? Другой бог или что-то еще наблюдало за ним? Множество многих устроил вечеринку вокруг его стрима или что-то в этом роде? Разве боги не должны встречаться редко, почему они набросились на него?.. Может быть, его аура, привлекающая полевых боссов, прокачалась и теперь привлекала полноценных богов?



Кузнец Апокалипсиса Глава 145. Гони монету! 


- О, виноват. Пожалуйста, входите, - сказал солдат. Он вернул Сету карточку, и стража расступилась, пропуская группу внутрь. Внутри не было ничего внушительного, ничто не удивляло. Толпа людей, несколько казарм и тренировочных площадок, все как обычно.


Самым важным, вероятно, был висящий повсюду флаг города И. Флаг означал, что они уже въехали в район и были уже недалеко от настоящей цивилизации.


- Пожалуйста, простите, - бросилась в одну из казарм девушка-священник.


- Они с Томом были парой, - как ни в чем не бывало сказала волшебница. Сет кивнул. На самом деле ему было все равно. Последовало неловкое молчание.


- Что это там? - спросил Сет, чтобы нарушить тишину, и указал на толпу людей перед доской.


- Там доска с заданиями для руководителей, и зарегистрированные авантюристы могут их подтвердить.


- Руководство, а не гильдия?


Руководство или правительство района. Почему правительство взяло на себя раздачу квестов, вместо того чтобы оставить это гильдии?


- Мне действительно интересно, где ты жил последние несколько месяцев. Неужели ты думаешь, что чиновники оставили бы такой прибыльный и мощный бизнес в руках иностранной организации, вроде гильдии авантюристов?


Это снова касалось доверия. Ну, и еще власти. 


- Они оставили гильдии хотя бы управление подземельями?


- Ну, да. Но я могла бы поспорить, что они это сделали, потому что не могли сами оживлять мертвецов.


Это было правдой. Только люди, зарегистрированные в гильдии, могли быть воскрешены в филиале гильдии, если умерли в подземелье. Это оставалось прерогативой гильдии, если только правительству не удавалось заключить сделку с богом подземелий. 


- Как далеко отсюда до города?


Волшебница задумалась. 


- Ты можешь добраться до окраин за час или два, если идти пешком, а до следующего города-спутника не меньше двух часов. Добираться пешком до самого города И, наверное, пару дней, но каждые несколько дней туда ходит транспорт, он может доставить тебя туда.


Они обсудили безопасность на территории округа. Монстры продолжали вторгаться через случайные порталы, но подземелья были более или менее управляемы, что делало путешествие по району намного безопаснее. Центры городов-спутников и особенно города И были самыми безопасными. Там размещалось большинство бойцов боевого класса с гильдиями. В городе И также было единственное отделение системной церкви в округе.


Поскольку центр города И обещал безопасность и церковь, он решил дождаться транспорта, чтобы добраться до города-спутника. 


Он не стал бы рисковать, оставаясь в каком-то грязном военном лагере. 


- Тогда я поеду в город-спутник.


- Ты уезжаешь? Но, но…


- Но что? Я благодарю тебя за то, что показала дорогу, но на этом все. Я должен связаться со своими людьми.


- Тогда... позволь мне пойти с тобой! - внезапно потребовала она. 


- Зачем мне это делать? - удивленно посмотрел он на волшебницу, надувшую щеки. 


- Как ты можешь прогнать такую милую девушку просто так? Я обязана тебе жизнью! Разве это так странно, что я хочу тебе отплатить?


Сет наклонился и внимательно вгляделся в ее лицо. Она была едва ли 1,60 м ростом, и лицо ее действительно было довольно милым. Изрядно одаренная, она подчеркивала свои прелести облегающим халатом. Волшебница покраснела под его откровенные взгляды.


- Хм, возможно, ты сможешь мне отплатить, - сказал он, кивая. Девушка яростно покраснела. Казалось, от нее вот-вот повалит пар.


- Я... я сделаю все, что смогу.


Ее руки дрожали, а глаза то и дело бегали из стороны в сторону. 


- Отлично! Ты станешь девушкой с плаката моего нового магазина, как только я его открою.


Ее нервозность мгновенно прошла, она казалась почти безжизненной.


- Твоего... магазина?


- Да, я кузнец. Ты что, забыла? Очевидно, что рано или поздно я открою магазин. Тогда ты станешь нашей девушкой с плаката. Представь, сколько парней придет в мой магазин, если мне сделает рекламу симпатичная девушка в качественной броне?


- Я получу снаряжение? - ее глаза блестели от возбуждения. Она продолжала колебаться между печалью и радостью, как метроном... 


- Ну, конечно. В рекламных целях. Тебе нужно немного времени, чтобы поговорить со своей подругой? - указал Сет в сторону казарм, где исчезла девушка-священник.


- М-мне можно?


- Конечно. Иди, я подожду.


- Ты уверен, что хочешь взять с собой ношу?.. – заговорила лич, как только они остались одни. 


- С этого момента мы должны быть в безопасности. И если я не смогу справиться с ситуацией, то всегда могу вызвать тебя. Ты, вероятно, справишься с небольшими трудностями.


Сет использовал это время, чтобы прогуляться и найти место, где можно было перекусить. Он снял шлем и кирасу, чтобы ослабить установленный эффект. Когда он наконец нашел место и вошел в столовую, оказалось, что они принимали только городские кредиты. Он запоздало понял, что был богат системной валютой, но у него не было при себе денег Зёмли.


Лишь запах еды поднял ему настроение. Еда пахла неаппетитно и безвкусно. Это уняло сожаление, ведь захваченные им с собой пайки казались более аппетитными, чем свежеприготовленная местная пища.


Было ли дело в столовой, или еда в целом была не так хороша? Все было бы в порядке, если бы так. Худшим вариантом было бы то, что еда в Намии была восхитительной благодаря мастерству шеф-повара. Он привык к тамошней еде; если дело было в поваре, то найти приемлемую пищу на Зёмле было бы трудно.


Его рацион только что стал исключительно важен. Может быть, ему стоило взять шеф-повара в качестве своего второго класса... Он представил себе огромное количество различных ингредиентов, с которыми пришлось бы иметь дело шеф-повару, и решил отказаться. Два класса крафта могли оказаться для него слишком большой нагрузкой.


- Вот ты где! - услышал он голос волшебницы. Она подошла сзади.


- Я с трудом узнала тебя без доспехов и шлема! - сказала она, запыхавшись. Позади нее стояла девушка-священник, и ее красные заплаканные глаза были скрыты завесой светлых кудрей. 


- Мы можем взять ее тоже? После того, что случилось с Томом, я не могу просто оставить ее здесь.


Сет осмотрел девушку-священника. У нее была хорошая фигура и сносное лицо. Возможно, у нее был потенциал стать клерком, поэтому он согласился позволить ей сопровождать их. Так он уже укомплектовал свой магазин, даже не найдя для него места! Что-то казалось неправильным в заказе, но кого это волновало? Лицо девушки-священника слегка просветлело.


- Э-э-э, может, нам стоит представиться? Я Мэри.


Джейн, волшебницы, упомянула свое имя по дороге, но Мэри, девушка-священник, не принимала участия в их разговоре. Итак, они снова представились. 


К его удивлению, Мэри и Джейн уже собрали свои вещи и были готовы ехать с Сетом. Похоже, они и сами куда-то спешили. 


- Джейн, ты не знаешь, где я могу купить карту? Ах, что еще более важно, могу ли я где-нибудь обменять системную валюту на кредиты? Почему вообще здесь все еще используют кредиты?


- Хм? Неужели там, откуда ты явился, нет магазинов? Достаточно заглянуть в один из них.


Это не было какой-то новой функцией системы, не виденной им раньше. Официальный магазин находился под контролем правительства и покупал материалы, предметы и валюту. В Оре можно было посетить гильдию или торговцев, чтобы продать материалы, здесь все управлялось городом. Все было гораздо менее апокалиптично, чем он ожидал... 


Магазин был маленьким и захудалым, с отгороженным прилавком. Он напоминал государственный ломбард.


- В чем дело? - выплюнул клерк, грубоватый мужчина с заросшим щетиной лицом и сигаретой в углу рта. Он даже не поднял глаз от чтения. Сет почувствовал разочарование. Почему обслуживание клиентов здесь было хуже, чем в какой-то средневеково-фэнтезийной обстановке? 


- Привет, могу я обменять здесь деньги?


- Что за вопрос? Ты первый раз в магазине? Мы покупаем материалы, предметы и системную валюту за кредиты... - мужчина становился все тише и тише и, наконец, замолчал, оторвавшись от журнала. У него, казалось, был навык оценки. Он замолчал, увидев Сета в доспехах.


- Хорошо, я хочу обменять немного серебра на кредиты. Вы здесь ничего не продаете, да? Мне нужна карта.


- Ой! Конечно.


Сет нашел обменный курс, напечатанный на плакате позади мужчины, и очень удивился. Одно серебро обменивалось примерно на 1000 кредитов. Это означало, что 1 бронза равнялась 10 кредитам. Здесь была инфляция или что-то в этом роде? Почему получить кредиты вдруг стало так легко? 


Сет положил на прилавок 20 серебряных монет. Глаза клерка выпучились, когда он увидел это "огромное" количество серебра. Он поспешно взял его, проверил и спрятал. В обмен он положил на прилавок 2 пачки денег, в сумме составлявших 20000 кредитов.


Такие деньги равнялись его месячному заработку в многоквартирном доме. Сет взял пачки денег и почувствовал их вес. Сколько времени прошло с тех пор, как он в последний раз видел бумажные деньги? Казалось, что цивилизация еще не сумела восстановить банковскую систему и вернулась к использованию наличных.


Клерк также добавил карту города И плюс района города Коку, ближайшего города-спутника.


- Пожалуйста, хорошего дня, - сказал он вымученно-дружелюбным тоном и натянуто улыбнулся.



Кузнец Апокалипсиса От переводчика. 


Всем привет.


Я тут подумал, не пройтись ли мне по всем главам и не отредачить ли названия навыков, если где-то разнится перевод?


Дело в том, что я ленился создать глоссарий и теперь сам иной раз не могу вспомнить, как перевести тот или иной навык. Или шмот.


Если считаете, что дело стоящее - напишите в комментах. Если все норм и у вас не возникает когнитивных трудностей с восприятием того или иного скила - тоже дайте знать. Я тогда оставлю как есть.


Спасибо за обратную связь, лайки, подписки и тд и тп.



Кузнец Апокалипсиса Подарок от переводчика  


Привет!


Спасибо тебе, что читаешь мой перевод и ждешь продолжение.


Я думаю, что в ближайшее время смогу переводить только по выходным, поэтому захотел предупредить, чтобы ты не ждал в неведении.


Чтобы скрасить ожидание? почитай пока другие мои переводы.


А вот обещанный подарок:


Введи промокод E5K3D98MC и получи 3 главы бесплатно.


До встречи в субботу!
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