Использование Лотереи для Усиления Моих Компаньонов и Создания Армейского Корпуса Сильнейших Девушек Небольшое объявление!!!
Доброго времени суток, уважаемые читатели!!!
Хотелось бы сообщить, что переводчик у данного проекта сменился! Было решено начать перевод сего произведения с начала! Скорее всего, переводом займется Nekomaster, поскольку он уже переводил первую главу манга-адаптации этого произведения (кстати говоря, ссылочку на неё оставлю в конце главы)! Ему приглянулась эта манга, однако переведена на английский всего одна глава, поэтому мы ждем))). Посему было решено скрасить ожидание выхода новых глав манги переводом произведения-первоисточника!!!
Спасибо за внимание и приятного чтения!!!
Клик по картинке для перехода к манга-адаптации!!!
Использование Лотереи для Усиления Моих Компаньонов и Создания Армейского Корпуса Сильнейших Девушек Глава 1 - Приглашение в Другой Мир
Глава 1 - Приглашение в Другой Мир.
«Хаа... Недавно добавленная девушка тоже милая.»
Глядя на смартфон в руке, я вздохнул.
Отразившаяся на экране красивая девушка была из игрового приложения, недавно вызвавшего настоящий бум среди отаку, - 【Корпус Девиц】, или если коротко КД.
Появившись всего полгода назад, она уже сыскала свою популярность, и отметка скачиваний перевалила за 500,000. А ведь весь рецепт прост: собирай побольше прекрасных девиц, да объединяй в боевые корпуса.
И уже эти корпуса, можно выставлять против отрядов демонов или других игроков.
В основу тематики всего мира игры было положено Европейское Средневековье.
Все персонажи корпуса – девушки. И все они – умеют сражаться и обладают различными классами, типа рыцарей, кавалерии и т.д.
«Уххх, но в этом месяце будет сложно...»
Я очень сильно поглощен этой игрой.
И сильнее всего – лотереей.
В игре есть два основных способа получить нового персонажа.
Первый – участвовать в событиях, а второй – платный призыв.
Всего 500 иен за свиток, а за 5,000 сразу 11. Честно говоря, смешные цены.
А из свитков, помимо персонажей, может также выпасть всякое оружия и предметы. (п/неко: В пример: GBF( Gran Blue Fantasy) и FGO (Fate/Grand Order))
И даже при такой малой цене и таких огромных возможностях, многие не могут выбраться из этого лотерейного ада.
Ведь большая часть заманивания этой игры заключается в комбинировании артов популярных иллюстраторов и голосов известных актрис и сэйю.
А что касается меня, мои кровные 30,000 иен уже попрощались с этим измерением.
На этот раз, выпустили: Лейлу-чан и Луну-чан. Две девочки-вампирши с длинными красивыми волосами. Как только они стали доступны для призыва, форумы взорвались из-за взволнованных фанатов. И как всегда, одна из страниц была заполнена гневом и негодованием. Одни горевали и желали долгих лет жизни жадным разработчикам (п/неко: да-да, мы знаем, что разработчики тут не виноваты частенько, но это первые кто под руку попадаются), другие – протестовали против низкого шанса выпадения, а оставшиеся – жаловались на выпадение персонажей, находившихся рядом с вампиршами.
«Какого черта ты столько тратишь на какие-то рисунки девушек...»
Уже 23:58.
Есть теория, что ночью, ровно в 12 часов, шанс выпадения редких повышается. И как член церкви выпадения в 12 часов, я продолжал ждать нужного момента.
Даже если эта оккультная теория срабатывает 0 раз из 10, я все равно буду ждать и верить.
Ну ладно, это просто суеверие.
Но в этом месяце, я положусь на этот оккультизм.
Запустив однажды рулетку, остановиться практически невозможно.
Закончив с перезагрузкой приложения, я поставил телефон на стол рядом с ПК и приготовился молиться.
«О боже, даже если вероятность мала...»
Ожидая заветного часа, я просматривал форум на ПК. Количество сообщений лишь продолжало расти.
Более чем 100,000 человек крутили, есть даже те, кто побил рекорд в 1,100 свитков, но так ничего и не добился, и прочие и прочие... А постов все больше...
Наблюдая за всем этим адом, я все равно не мог удержаться от того же яда.
«Ууупс! Это было опасно... очень опасно...»
Зачитавшись этими недовольствами, я и не заметил, как наступило 23:59:50
В панике, я переключил телефон на экран призыва и выбрал нужную лотерейку.
«.....3,2,1! Прошу, пусть мои чувства достигнуть тебя! Луна-чан!!!»
Часы указали ровно 12 часов. Быстро нажав кнопку призыва на экране смартфона, я прокричал что есть силы, даже не заботясь о времени.
Появился ярко освященный сундук сокровищ. И, конечно же, я выбрал 11 свитков.
Чувство пустоты в кармане быстро затянулось волнением от нажатого на экран пальца.
А сундук, разбившись, вывел серебряный, затем золотой, следом белый, и, наконец, радужный.
«Оо, оооооо! Это же Ультраредкий(UR)! Получилось!»
Радужный сундук – гарантия УР предмета.
А ведь моя Луна-чан – тоже крайне редкая!
А ведь вероятность всего около 1%. Как же повезло!
И даже осознание того, что там может и не оказаться заветной Луны-чан, не останавливает меня от двойного нажатия.
И пока я думал об этом, сундук открылся, и из него полетели предметы.
【Р Железный Меч, Р Железный Кинжал, Зелье Восстановления, Р Железная Броня, СР Экскалибур, Р Медная Подкова, Р Кастет, СР Крышка Котла, Р Сапоги, Еда, УР Приглашение в Другой Мир】
Ну-с, как вы можете видеть, лотерея призыва этой игры – самый мошеннический способ вызова персонажа.
Еда – это предмет для восстановления единицы степени усталости.
......Жестоко, слишком жестоко. Хоть и есть УР, но остальное то в основном – Р.
А в этой игре предметы по степени редкости делятся на: Р, СР, ССР, УР.
За исключением 【одного】 УР, я оказался на самом дне с этими СР и ниже... Ну, по крайней мере, это лучше, чем получить одни только Р предметы.
(п/неко: R=Rare – Р = Редкий, SR=Super Rare – СР=Супер Редкий, SSR = Super Super Rare – ССР = Супер-Дупер Редкий, UR = Ultra Rare – УР = Ультра Редкий)
«Даже такие предметы... Ну, или можно еще покрутить... У меня же еще остались деньги.»
Похоже, я слишком хотел Луну-чан и небрежно потратил кучу денег на 11 свитков. И когда я уже взял свою волшебную карту (п/неко: так он свою банковскую карту называет), то внезапно задумался.
Тот УР предмет, что мне выпал. Я такого раньше не видел.
«Там же должно быть пояснение?... Ох, вот оно.»
===
УР 【Приглашение в Другой Мир】
Доказательство того, что вы были приглашены в другой мир. Использование перенесет вас.
===
...Что это? Что еще за 【Приглашение в Другой Мир】?
И даже колонка с деталями не дала более подробной информации.
А что, если я первый, кто его получил? Такая мысль заставила усомниться в бессмысленности потраченных средств. Даже на просторах интернета нет никакой информации о нем. Другими словами, есть неслабая вероятность, что я первый!
Вот же повезло. Прежде чем использовать предмет, я сделал скриншот. На случай, если кто-то еще получит подобный предмет. Или можно просто закинуть его в сеть, и пусть другие сдохнут от зависти.
По окончании сохранения скриншота, я уже и позабыл о лотерее и нажал на пригласительный билет.
《Вы хотите использовать предмет?》
【ДА】 и 【НЕТ】 отобразились на экране, а затем и окончательное подтверждение.
Это волнение, настолько же сильное, как в давно позабытом детстве. Ни колеблясь больше ни секунды, я нажал на 【ДА】 и экран засветился белым светом.
«Оо, какие эффекты... Клаааас!»
А свет только усиливался, вырываясь из экрана, отдаваясь дрожью в руке.
Я попытался отпустить смартфон, но прежде чем мне удалось, меня поглотила вспышка белого света.
Редактура: Ubyu_vseh
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Глава 2 - Бедствие Парня
«Ухх... Какого черта?»
От такой вспышки мои глаза даже заслезились. И давно это смартфоны могут излучать столь яркий свет...?
Блин, даже для спецэффекта – это уже слишком. Прошу, прекрати!
“До сих пор ничего не вижу... Странно, мне кажется, или я чувствую легкий ветерок...”
Ведь я должен быть в своей комнате, а тут никакого ветра не должно быть. Наверное, окно открылось? В любом случае, надо будет его закрыть, как зрение восстановится. И только я собрался проверить после восстановления зрения, как вдруг ощутил ногами что-то странное.
В моей комнате пол должен быть деревянным. Однако нынешние ощущения были совершенно иными. Однако сейчас я ощущал ногами что-то очень грубое.
Словно наступил на землю босиком.
Раньше я подобного не чувствовал... Неужели намусорил, пока ел?
“Блин, уже спать пора... Еще и прибираться... Ах, похоже, зрение возвращается...?”
Слезы, переполнявшие глаза, постепенно остановились, и я, наконец, смог открыть глаза. Затем, хоть картина перед глазами оставалась размытой, я понял, что нахожусь на открытом пространстве. Эм... разве я не должен был быть в своей комнате? А это уже... какая-то саванна? Пастбища простираются до самого горизонта.
Несколько минут назад, я был в комнате и играл на смартфоне. А теперь стою посреди какой-то Саванны. Что происходит?
Неужели, я был так шокирован отсутствием Луны, что свалился в обморок? И я сейчас во сне...? Точно, должно быть, это сон. Мое первое осознанное сновидение.
Тем более что пару минут назад была середина ночи, а тут уже солнце встает.
...Ох.
Если это сон, то я не должен чувствовать боли. Проверим-ка...
«Ауч!.. Больно... Больно? Это не сон?.. Нет, не может быть. Слишком рано делать выводы.»
Ущипнув себя за щеку, я почувствовал боль. Обдумав этот момент, я решил, что не стоит судить только по наличию боли. Честно говоря, мне хотелось заплакать, но нужно было сохранять спокойствие. Неизвестное мне место пугало и вызывало беспокойство. Если это реальность, то все очень плохо.
Прежде всего, я босиком, и на мне только пижама. Слишком опасно ходить вот так. А на такой открытой территории, если какой-нибудь зверь атакует меня, то все будет кончено. Поэтому для начала нужно найти укрытие.
Осмотревшись, я обнаружил одиночные деревья, растущие неподалеку. Сейчас лучше всего будет забраться на одно из деревьев, так будет безопаснее. Кроме того, на высоте можно будет осмотреться в поисках других людей.
...Боже, прошу, пусть там не будет змей, леопардов или медведей.
●
Через несколько минут я, наконец, добрался до одного из деревьев. Несмотря на близость, из-за отсутствия обуви приходилось постоянно проверять куда ступаешь. По виду движущегося солнца становится понято, что рассвело лишь недавно. А значит, до вечера еще много времени. Слишком опасно ночевать на равнине.
Переночевать на дереве будет безопаснее?
Дерево всего метров пять в высоту, наверное, смогу забраться на него.
“ГиКиЯ? $%$% # amp;!”
“Хе?”
Продолжая идти, погруженный в мысли, я вдруг услышал что-то странное позади. Повернувшись, я увидел шагающих ко мне двуногих фиолетовых существ, размером с человеческого ребенка. Они размахивали своими деревянными дубинками, направляясь в мою сторону.
Не пытаясь разобраться, что это за существо, я помчался от этого монстра со всех ног.
“Хах... Хах... Хах... Черт возьми, что это за хрень?”
Добравшись до дерева, я быстро взобрался почти до самой верхушки.
Даже если мое физическое состояние оставляет желать лучшего, я все еще молодой человек в полном рассвете сил, которых хватило, чтобы подняться так высоко...
Вскарабкавшись примерно на 4 метра, я сел на самую толстовыглядющую ветку и посмотрел вниз.
” % # amp;!% # amp; Это! “
Странные фиолетовые существа что-то злобно кричали.
Они, определенно, хотели меня побить меня. Как же я рад, что так быстро их заметил.
Поскольку сейчас я в относительной безопасности, нужно успокоиться и понаблюдать за ними. Если приглядеться, разве они не похожи на Гоблинов?
В любом случае, я в безопасности, ведь лезть они явно не собираются. Или, возможно, не умеют. Один из них уже пытался, но потерпел неудачу. От недовольства они ударили дубинкой по дереву и куда-то ушли.
“Хах, ну и уроды... Словно из другого мира. ”
Я был рад, что мне удалось спастись, и вспомнил слова, которым не придал значения – Другой Мир. Неужели это... Прежде чем оказаться здесь, я использовал 【Приглашение в Другой Мир】 в ДК.
Другими словами, я тут из-за игрового предмета?
...Хаха, быть того не может.
«Я получил предмет в игре, который отправил меня в другой мир» - такое даже в шутку не скажешь! Я тут же стал проверять карманы на предмет смартфона, пока не нашел. На удивление, он оказался включённым, но как только я попытался нажать на кнопку «домой» - меня перенесло не на стандартный домашний экран, а на основное меню ДК.
Похоже, меню не поменялось с моего появления здесь. Я нажал на кнопку возврата дважды, но ничего не изменилось.
«Что случилось, неужели сломался?»
Я продолжал наживать кнопки смартфона снова и снова, но все безрезультатно, смартфон все так же отображал заставку ДК. Успокоившись и обдумав все, я нажал на вход в игру.
«Хаа!? 1... Я стал 1-го уровня!?»
До этого дня мой уровень превышал 200-й, а теперь только 1-й. А никнейм Глянцево-Черный Шуван поменялся на мое настоящее имя – Окура Хейхачи.
Не может быть... Список юитов и предметов тоже обнулился.
«Не, не, не, я не хочу терять все свои данные!»
Мой гнев быстро нарастал и я уже собирался выкинуть свой смартфон куда подальше, но вовремя успел себя остановить. Успокойся. Рука уже дрожит от переполняющего гнева.
Полагаю, мне не стоит терять телефон, ведь это единственная зацепка.
После этого я еще долго возился с ним, но так и не смог найти каких-либо подсказок.
Однако мне удалось обнаружить, что экран ДК значительно изменился.
Все, включая юнитов, предметы, поля статуса, и даже количество покупок лотерей, все исчезло. Словно я никогда и не играл. Хоть я так и сказал, что все юниты исчезли, но один остался и сейчас. Юнит – Хира Окура, использующий мое имя и лицо. И это невероятно жутко.
А еще есть 50 осколков манакамня, необходимых для покупки свитков.
В КД основная валюта для призыва - осколки манакамня, которые продаются по 100 иен. Я был затянут в этот мир с помощью лотереи из игры. Интересно, тут такая же лотерея.
В колонке «Лотереи» высветился баннер 【Гарантированный Призыв УР за Первые 11 Призывов】. Даже в сложившейся ситуации, мои мысли резко перешли на призыв.
В данный момент мне должно быть не до лотерей или чего-то подобного. Но увидев такой прекрасный шанс, я просто не смог себя сдерживать и полетел, словно мотылек на огонь.
Сундук отобразился на экране. Он тут же разбился на серебряный, следом на золотой, белый, и, наконец, радужный. Насколько я понимаю, УР предмет гарантирован.
【Р Лагерный Набор, Р Еда, Р Тканевая Одежда, Р Медная Броня, Р Медные Поножи, Р Обувь, СР Крышка Котла, СР Экскалибур, Р Зелье х 10, ССР Книга Языков, УР Норл Фаня】
И здесь без Луны-чан. И что еще за Р Лагерный набор и ССР Книга Языков?
Такого предметы не должно быть в ДК.
——
Книга Языков
Книга, что поможет вам понимать языки другого мира. Использование может вызвать головную боль.
——
Это еще что такое?
Я попытался включить определение книги языков. И затем, экран смартфона стал излучать свет, и из него появилась книга.
“Ч-чего, что это было... Я её материализовал?...Хм...Ауч! ”
Взяв книгу, я попробовал её открыть.
В тот момент, когда на мои глаза попали буквы, моя голова резко отозвалась легкой головной болью, и я рефлекторно откинул книгу.
«Уффф, прошла! Интересно, а другие предметы тоже могут материализоваться?»
Постой, если предметы из КД могут появиться, что на счет персонажей-воинов? Внезапно, меня заполнило неведомое любопытство.
Воин, которого я получил – Норл Фаня.
Этот персонаж – просто сломан и доминирует на верхних рангах в КД. Говорят, что все УР – имбы, но вот она – имба из имб.
Подавляя свои чувства, я коснулся камня призыва Норл Фани.
Воин КД появляется в списке призываемых юнитов и уже затем при нажатии «Высвобождается».
Как и раньше, экран снова засветился ярким светом, образовывая человеческую форму. И когда контуры собрались воедино, появилась женская фигура.
Только-только она появилась, и уже собиралась что-то сказать, как вдруг она провалилась вниз,
«Вы же мой –маааааааааааас~!»
«Ах... Я совсем забыл, что нахожусь на дереве...»
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"Ухх… Как жестоко"
Её шлем, являющийся частью серебряных доспехов, покрывал её голову до самого носа. А серебряные волосы простирались до талии. И этот прекрасный меч на её талии, обладательница которого сейчас сидела и плакала. И даже серебряный щит сейчас просто лежал рядом.
"Даже если вы мой первый Мастер, это уже слишком!"
Норл Фаня. Крайне редкий УР юнит. На данный момент, её рейтинг в КД один из самых высоких. А её внешность по рейтингу не очень.
Юнит, скрывающая за шлемом свое лицо, которое всегда было основной фишкой КД при продаже персонажей.
И даже так, она – один из моих любимых юнитов.
Хоть детали и не раскрывались в описании, но ей, скорее всего, около 16-17 лет.
Её уникальная способность – 【Защита Воинственной Принцессы】. Просто находясь в отряде, она дает 30-ый % бафф на атаку и защиту всем юнитам.
А если еще использовать умение 【Вдохновение】, то все характеристики удваиваются на 1 минуту. Что делает её настоящей имбой.
"Извини! Виноват! Я потерял над собой контроль! "
Сбившись с размышлений над её характеристиками, я осознал, что поступил с ней довольно грубо. Определенно, наша первая встреча оказалась не слишком удачной, так что стоит хорошенько извиниться. Быть призванной и тут же упасть с 4-ех метровой высоты. Обязательно появиться пара-тройка жалоб. И вообще, я удивлен, что после падения с такой высоты, она осталась невредима.
"Все в порядке... Что важнее, я хочу, чтобы вы более не говорили таким самоуничижительным тоном"
"Ох, в таком случае постараюсь говорить нормально. Тебе это показалось странным?"
"Я могу с уверенностью сказать, что вы себя заставляли. А теперь, Милорд, полагаю, у вас была причина моего призыва, так?"
Я не привык к такому вежливому тону. На всякий случай, проверив её еще раз, я подумал, что она простила меня, поэтому притворимся, что ничего не было. Тем не менее, причина? Как-то странно… Но хорошо, что эта девушка теперь со мной.
"Что ж, особых причин нет… Ах да, называй меня по имени, я – Окура Хейхачи."
"Извиняюсь, совсем забыла представиться, мое имя – Норл Фаня. Прошу, зовите меня просто Норл. Пожалуйста, позаботьтесь обо мне!"
Мы пожали друг другу руки и тем самым закончили знакомство. Ну, разумеется, я и без того знал её имя.
"Итак, Норл, что ты знаете о нынешней ситуации?"
"Ах да! Для начала, я была вызвана, чтобы помочь вам, и этот мир чужой для вас, Окура-доно!"
Я-я уже и так понял, что каким-то образом попал в другой мир.
Кроме того, хоть я и не говорил, но, похоже, моя партнерша знает, что я пришел из другого мира.
В любом случае, ты пришла помочь?
Девушки в КД так же призывались, чтобы помочь главному герою, получается, здесь они тоже будут сотрудничать со мной?
"Хмм, с момента твоего призыва я не говорил об этом. Как ты узнала?"
"При призыве, нам передаются некоторые знания и память призывающего, кроме того, у призыва нет ограничения по времени. Однако с системой отряда, теперь, когда вы призывали меня, призвать других юнитов невозможно."
Значит, мои знания передались? Не только об игре, но еще и о реальном мире.
Кроме того, она рассказала про отсутствие ограничения на длительность призыва.
В таком случае, я спокойно могу попросить Норл защищать меня.
И наконец, система отряда? Даже в КД были ограничения на общую стоимость формирования корпуса. И действительно, начальное значение было 15. Поскольку стоимость Норл как раз должна быть равна 15, неужели всё как в игре?
Кроме того, с каждым уровнем это значение увеличивалось на 1, получается с повышением уровня смогу призвать больше юнитов?
"Ох…. Что ж, я бы хотел, чтобы ты сопровождала меня, пока я не смогу постоять за себя сам."
"Поняла! Тогда вам стоит пройти обучение, Окура-доно."
"Обучение?"
"Верно, и враги как раз подошли."
Обучение. Это – хорошая вещь, необходимая для объяснения основных принципов игры. Колонка экипировки, как использовать умения, сражаться, и т.д…
Э, в смысле враги подошли?
Оглянувшись в указанном Норл направлении, я увидел гоблинов, которые недавно преследовали меня, однако теперь их было пятеро.
"Людишки! Умереть! Мы есть!"
"Воу?! Это же тот самый гоблин!"
"Для начала нужно с ними разобраться, поэтому, используйте свой смартфон и откройте экран экипировки."
Несколько гоблинов кричали и двигались в нашу сторону, размахивая дубинками. Норл же встала передо мной, вытаскивая из ножен одноручный меч.
После чего направила на врагов свой серебряный клинок. Словно красивая голубая линия. И на нем не было украшений, лишь приятное глазу сияние простого и чистого лезвия. В другую руку Норл взяла свой серебряный щит.
"Затем, выберете броню и оружие на экране экипировки."
В этот момент, я был слишком очарован этим клинком, и вернулся в сознание, лишь когда Норл отразила дубину гоблина. В спешке я открыл экран оборудования, как она и сказала.
"Ох, о!... Вот оно…"
Как мне и сказали, я выбрал одежду из ткани, медные доспехи, медные поножи, обувь, крышку котла, и Экскалибур. Все мое тело обволокло светом, испускаемым от смартфона.
И как только свет погас, мое тело было облачено в экипировку, которую я выбрал.
В одной руке светящийся меч, а в другой – крышка от котла.
"Вы готовы? Тогда начнем обучение!"
Оглянувшись, она подтвердила мою готовность. После чего Норл, которая лишь недавно отбивалась от атак, сама пошла в наступление.
Я не мог разглядеть её движений, за исключением полосы света, оставляемой взмахом меча, ведь я самый обычный человек. Однако когда Норл совершала выпад, она дважды взмахивала мечом, после чего возвращалась в первоначальное положение. И вот такими двумя взмахами она отрубила головы 4-ым из 5 гоблинов. Как только враги лишались голов, то превращались в частицы света.
"Невероятно…"
"Этот человек, сильный! Почему, почему?
Я был так впечатлен тем, как она справилась со всеми этими гоблинами. Даже если бы у меня было восемь глаз, я бы не углядел всех её движений. Совершенство.
Оставшийся гоблин был ошеломлен случившимся и растерян.
"Для того чтобы привыкнуть к экипировке, Окура-доно, вам нужно убить последнего оставшегося врага."
"Победить?"
"Да, верно, и это очень важно для жизни в этом мире."
Она вложила свой меч обратно в ножны и немного отошла к соседнему дереву, сказав, что не будет участвовать в этом.
"Окура-доно~, Приложите все усилия~”
Наблюдая за ней, я абсолютно забыл о находящемся передо мной гоблине. Норл снова указала своим пальцам, и когда я обернулся, в поле зрения появился гоблин.
"Гра, Враг! Тебя, порезать на кусочки!"
"Уааа?! Под… Подожди!"
Потеряв своих друзей, злой гоблин замахнулся на меня дубиной. Я быстро выдвинул вперед крышку горшка, которая была у меня в руках, и получил тяжелый удар, отдавшийся дрожью в руке.
А гоблин, заорав еще сильнее, стал без передышки бить дубинкой по крышке горшка.
"Помоги! Норл, спаси!"
"Все в порядке. Даже если Окура-доно получит удар 10 раз подряд, то не умрет."
Даже если ты так и говоришь, учитывая силу, с которой он бьет по крышке, мне точно не поздоровится. Не так уж и больно, но с таким напором он точно сломает мне пару костей.
Черт, ты должна была сказать, что мне следует сделать!
"Ах"
"Попался, попался"
После того, как меня неоднократно атаковали, я больше не смог удерживать крышку котла, и она упала на землю.
"Ай… Ха? Не больно?"
Я уже начал чувствовать приближение дубинки. И уже зажмурился, готовясь к боли, но в отличие от ожиданий, я почувствовал какой-то комариный укус.
Ошеломленный, как и я, гоблин, стоял и не двигался. Появилась возможность для атаки, поэтому я замахнулся своим Экскалибуром.
Гоблин не ожидал, что я буду контратаковать, поэтому моей атаке удалось с легкостью пронзить беззащитную голову гоблина. И никакого слома черепа не было. Часть головы гоблина просто отрубилась и отлетела в сторону, словно я резал тофу.
Труп немедленно окутался светом и на его месте остались лишь вещи, вроде дубинки и бивня.
"Окура-доно, вы в порядке?"
Норл, удостоверившись в завершении битвы, подошла ко мне.
Возможно, она этого и ожидала.
Разве ты не должна быть элегантным рыцарем?
"В порядке, говоришь…? И ты еще смеешь спрашивать после этого!"
"Бофьно~Ках бофьно!"
Было бы намного лучше получить объяснения несколько раньше, не так ли?
По крайней мере, в обмен я получил шанс потянуть обе её щечки.
Тянуть за такие щечки довольно удобно – Кожа Норл такая мягкая и очень приятная.
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Глава 4 - Встреча с каретой
"Охх, Фанярашу, я так устал."
"Что еще за Фанярашу?"
Пройдя широкие прерии саванны, мы наконец-то идем по искусственной дороге. Это длится уже несколько часов.
Мой уровень повысился на 1 после убийства гоблина.
И даже это первое убийство большого существа не вызывало большого отвращения, что довольно подозрительно; может, я из таких...
Пока мы шли, я смог поговорить с Норл и получить больше информации.
Похоже, при призыве, ей передалось множество различных знаний.
Во-первых, мой смартфон.
Я думал, что с зарядкой возникнут проблемы, но, похоже, он заряжается неким веществом, называемым магией, из атмосферы этого мира.
Во-вторых, гоблины.
Видимо, они являются демонами. И в этом мире они типа вредителей. И когда они умирают, то роняют некоторые вещи. Прямо как в игре.
А теперь, насчет лотереи.
У нынешнего призыва ДК, похоже, нет предела на юнитов редкости Р, СР, ССР. Другими словами, только УР – раритет. Помимо этого, существуют и другие крайне редкие предметы, которых не было в игре, например, Лагерный Набор и Книги Языков.
И теперь, что касается меня.
В ДК был юнит Героя. И, похоже, тут меня считают за него. А это значит, что я могу менять свои способности, имя и, конечно же, мое экипировку. По умолчанию, у меня стоит титул [Лидер], дающий 10% бафф ко всем статам моей группы.
"Кажется, мы прошли довольно приличное расстояние , может, сделаем привал и переночуем на открытом воздухе?"
"Хорошо! Я тоже устала, ибо еще не привыкла к своим доспехам."
После разрешения Норл наш путь на сегодня закончился.
Но спать под открытым небом не пришлось.
Когда я спросил её по поводу лагеря, она сказала вынуть лагерный набор из раздела предметов в смартфоне.
"Ох, как удобно."
——
Лагерный набор
Призываемый походный набор.
Одноразовый, по истечению 1 дня автоматически исчезнет, подходит для безопасного отдыха в дикой среде.
——
Как только я нажал на лагерный набор, смартфон стал излучать свет, начавший материализацию.
Будет трудно использовать его в городе. Слишком выделяется.
Из света материализовались дрова с треугольной палаткой. Оборудования для костра тоже тут, так что проблем с этим не будет.
Он действительно одноразовый?
"Эххх, была бы еще и карета с лошадьми."
"Хаха, такое уж точно будет нелегко получить."
Сделав себе импровизированный стул, я сел и вздохнул.
Хаа, сегодня столько дел свалилось на голову, как же я устал.
Я резко оглянулся на восхищенный голос Норл, зашедшей в палатку. Что необычного может быть в палатке?
Что тут сказать... Эта девушка такая впечатлительная.
И я так благодарен, что она выпала мне первой, ведь с ней так легко и комфортно.
А вот интересно, какова она без своей тяжелой брони.
"Ммм! Как вкусно! Не могу остановиться."
"Ну, не удивительно, что такая вкуснятина выпадает из Лотереи..."
Мы решили зажечь костер на ночь и перекусить. Похоже, сейчас тут не холодное время года, и ветер, который иногда поддувает, только освежает.
А поужинали мы едой, полученной с Лотереи.
——
Еда (Еще 10 использований)
Подается одно блюдо наугад. Посуда исчезает после окончательного использования.
——
И, похоже, что один набор пищи можно использовать 10 раз. Как же я рад.
Мы уже использовали его два раза. По одному на меня и Норл.
Появился хлеб, тушенка и питьевая вода.
В начале я беспокоился по поводу нормальности еды из Лотереи... Но, на удивление, было вкусно.
И в тот момент, как Норл начала есть,
"Уох!"
Она резко выкрикнула, повысив голос.
●
"Окура-доно, вы заметили?"
"А? Уже время смены дежурства?"
"Прошу, просыпайтесь, хватит валяться..."
После еды мы еще некоторое время поболтали, и решили завтра отправиться завтра утром, поэтому было решено ложиться спать по очереди.
Сначала она собиралась лечь первой, но из-за того, что я бы выдохся быстрее, Норл сказала мне ложиться первому...Я такой жалкий.
И когда я уже почти провалился в мир сновидений, Норл окликнула меня.
"Вдалеке слышен звук битвы, скорее всего, между демоном и человеком."
Когда я прислушался, это и правда было похоже на крики демонов.
Я встряхнул головой, чтобы стереть остатки сонливости и проснуться. Наш лагерь расположен немного в стороне от основной дороги.
А по звуку боя, вероятнее всего, что сражение происходит именно на ней.
"Хммм, возможно, это нападение. "
"И, похоже, там есть Орк."
Чтобы избежать обнаружения, мы присели и скрылись среди высокой травы.
Подобравшись поближе, мы увидели мужчину средних лет, держащего меч возле запряженной лошадьми кареты, стоящей перед монстрами.
Внешность мужчины больше походила на авантюриста, нежели рыцаря.
А за мужчиной скрывался молодой парень, боязно державший кинжал.
А мужчина в это время противостоял 10 гоблинам и существу, под два метра ростом. У этого монстра голова как у свиньи, как и сказала Норл, это был Орк.
Дрова рядом догорали, как и у нас. Скорее всего, их атаковали посреди ночлега.
"Норл, давай поможем им, могу я попросить тебя взять на себя Орка? А я пока разберусь с гоблинами."
"Будет сделано!"
Во время обучения она завалила гоблинов играючи, поэтому Орк не должен доставить проблем Норл, она легко справится.
Вот только отправляя девушку сражаться с сильнейшим монстром, я начинаю чувствовать себя абсолютно бесполезным, как мужчина...
Тем не менее, сейчас я куда слабее Норл, так что по-другому никак.
"Отступайте! Мы возьмем их на себя!"
Мы резко выскочили из травы и закричали, чтобы привлечь демонов. А мужчина средних лет, увидевший нас, лишь на мгновение удивился, но очень быстро схватил молодого в охапку и побежал к карете.
Демоны же проигнорировали отступающих и переключились на нас. А между тем, я приметил уже несколько предметов, выпавших с гоблинов, рядом с остальными монстрами.
Похоже, тот мужчина и убил их.
"Если сюда прибудет еще один Орк, то с текущими ограничениями, я не справлюсь, Окура-доно, так что прошу, если возможно, побыстрее разберитесь с гоблинами!"
В промежутке между гоблинами она резко устремилась вперед и затем рубанула Орка.
Застигнутый врасплох неожиданной атакой, Орк сердито зарычал и решился одной руки.
"Гол! Все, Помочь!"
"Опасно! Нельзя стоять на месте.”
Совсем недавно ошеломленные гоблины начали двигаться на помощь кричащему орку.
А я поспешил выхватить свой Экскалибур и крышку горшка и побежал следом.
Размахивая оружием, я поражал гоблина одного за другим.
"Ох!!... Какое сильное оружие"
"Что, они! Опасно, Опасно..."
Не успел он договорить, как его голова покинула плечи после моей атаки.
Даже если мои движения, как у любителя, если их бить чем-то вроде лома, то возникает чувство, словно я ударяю по тофу.
Даже когда они пытались парировать мои атаки своими дубинками, ничего не помогало, и они гоблины умирали.
Несмотря на довольно эксцентричное название, это Экскалибур и он действительно СР оружие.
А крышка горшка, являющаяся СР броней, тоже чрезвычайно прочная.
"Фууух~, как бы сказать, думаю неплохо."
"О, Окура-доно, вы тоже закончили? "
Норл уже начала помогать мне с гоблинами... Собирая по пути предметы в сумку с мечом наперевес.
Эта сумка всегда при ней, в ней так же находились предметы с обучения.
"...Да, едва справился. "
"А этот оказался куда слабее, чем я думала, Те-хе... боффьно!?Как же бофффьно!"
Я весьма сильно разозлился. И инстинктивно снова потянул её за обе щеки.
"Извини, мне вдруг захотелось это сделать."
"Ууу, вы же знаете, что моя мягкая кожа может от этого стать грубой..."
"Эй-эй, вы двое."
Мужчины, которые прятались за каретой, приближались со слегка ошеломленными голосами.
Ведь из-за Норл, здесь больше было некого бояться.
"Ох, простите."
"Нет, я жив, благодаря вам, вы такие сильные."
"Вы действительно спасли нас. Спасибо."
Двое мужчин опустили головы в знак благодарности.
Поскольку мы легко справились, я почувствовал себя виноватым, когда меня поблагодарили.
Для нас подобное было естественно, но я не знаю, насколько сильны люди в этом мире.
"Да ладно, ничего удивительного. Меня зовут Окура Хейхачи, а вас?"
"А меня Норл Фаня, хранитель Окуры-доно!"
"Прощу прощения, что не представился. Меня зовут Рауль, я торговец."
"А я – авантюрист, Грин, сопровождаю Рауля."
Мы пожали друг другу руки и закончили приветствие.
Хотя у любой помощи мог быть скрытый мотив, похоже, их беспокойство по этому поводу уже улетучилось.
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Авантюрист Грин и торговец Рауль. После спасения этих двух, мы решили сопроводить их в город Бранн. Ну, а поскольку карета и так была перегружена, то мы просто шли рядом.
По пути, я еще успел поинтересоваться у Рауль-сана о причине, по которой для перевозки был нанят только один Грин-сан.
И, похоже, основной причиной была срочность перевозки, а из свободных авантюристов оставался только Грин-сан.
У них был только один конный фургон (п/п: большая крытая повозка для перевоза груза) и, когда они уже расслабились, их атаковал отряд монстров.
А ведь обычно монстры не атакую по ночам.
…Может, убивая гоблинов, мы вынудили их покинуть среду обитания?
«Норл, давай понесу твой…»
«И слышать не хочу. Смотри, вы и без того с трудом идете, так ведь?»
«Не совсем-»
«Вы двое... Неужели вы так близки?»
При взгляде на наши разговоры с Норл, у Грин-сана был несколько изумленный взгляд.
И все же, интересно, неужели наши отношения так хороши? И, несмотря на то, что с её призыва прошел только один день, мы, и правда, хорошо ладим.
Даже и не знаю, что она думает по этому поводу. Ведь больше похоже, что нам просто хорошо в компании друг друга.
«Скоро уже покажется Бранн. Надеемся на вашу защиту, Окура-сан»
«Хорошо …»
«Просто в голове не укладывается то, как вы вчера ночью порубили стольких Гоблинов»
Все это время со мной говорил Рауль-сан. В данный момент он был на поводьях.
Такое длительное путешествие на два дня в совершенно незнакомой обуви и броне очень сильно изматывало дитя современного века.
Да ладно вам, Грин-сан, по большей части вся благодарность тут моей экипировке.
А вот мои характеристики сами по себе довольно таки средние…
●
«Спасибо вам за все»
«Что ж, и вам спасибо, за то, что дали себя сопроводить до города»
Спустя еще несколько часов, мы прибыли в Бранн. Город оказался более чем в два раза крупнее, чем я предполагал, и был окружен стеной высотой в несколько метров. Перед стеной был вырыт ров, который пересекался исключительно по мосту.
У входа стояли стражи ворот, но мы с Норл легко прошли внутрь, выполнив довольно легкую проверку, поскольку мы были сопровождением Рауль-сана. Я просто обязан был поблагодарить его за это.
Мы закончили разговор, и Рауль-сан ушел в свою компанию. Напоследок он сказал, что если нам что-нибудь понадобиться, то мы всегда можем написать ему или прийти в его компанию.
«Что ж, и мне уже пора.»
«А вы куда, Грин-сан?»
«Здесь есть Гильдия Авантюристов, нужно бы забрать награду за сопровождение Рауля.»
Когда мы уже расходились с Раулем, я заметил, как он получил какую-то бумагу. Возможно, это был сертификат о выполнении задания.
«Тогда это, спасибо за вчера» – сказав это, Грин-сан ушел.
И все же… Прибыв в этот город, я почувствовал какую-то ностальгию.
«Уух, наконец-то цивилизация, город, люди»
«Да, вы правы.»
Дома, построенные в этом городе, были построены из красного кирпича. Его же использовали для дорог и всего прочего, что делало город полностью красным.
Ну а поскольку уже сумерки, то он стал самым настоящим Красным Городом.
Кроме того, по улицам туда-сюда бегают люди, что в очередной раз говорит о том, что это – город.
Я столько людей за оба дня нашего путешествия не видел. Люди тут в основном – европейской наружности. Интересно, о чем они думают, увидев меня?
И у всех светлые волосы, не видно ни одного человека с черными. Разве я не выделяюсь? А эта серебровласая девушка-рыцарь рядом со мной?
«Хотите сдать выбитое и получить за него деньги?»
«А здешние деньги можно хранить в инвентаре?»
«Конечно, и при необходимости их можно достать.»
Денежная единица этого мира – Г. И когда я это вызнавал у Рауль-сана, то еще узнал, что Медяк – равен 10 Г, Большой медяк – 100, Серебряник – 1,000, Большой серебряник – 10,000 и Золотник – 100,000.
Я еще спросил по поводу 1Г, но, видимо, таких монет не существует.
Сумки Норл уже забиты добычей, любезно полученной от Рауль-сана, и предметов, уже выбитых ранее.
Надо бы подыскать сумку побольше.
«Добро пожаловать»
«Извините, а где мы можем продать добычу?»
Нас встретил старик с густой бородой.
А пришли мы в магазин как раз, чтобы продать предметы.
Конечно же, и тут на прилавках лежала одежда, аксессуары и прочие вещицы.
Среди принесенных нами вещей было 2 Орочьих Клыка, 15 Гоблинских, 2 Дубинки и 1 Орочье Мясо. После победы над орком выпало много предметов! И, конечно же, я был удивлен, увидев, как Норл держит какой-то кусок мяса.
Неужели с Орка падает подобное?
«Так, дайте взглянуть… За Клыки Орка 2,000, Гоблинов – 7,500, Мясо Орка возьму за 2,000, а обе Дубинки за 2,000. И вместе выйдет на 13,500 Г.»
«Хорошо, мы согласны. Ах да, пока я не забыл, нет ли у вас сумки побольше и подходящей одежды для нас?»
После окончания продажи, я взял по одному набору одежды ля меня и Норл.
Интересно, разве подобная одежда больше не подходит для сна?
Норл не уделяла большого внимание одежде, поэтому я купил ей примерно такую же, как у меня.
И, конечно же, я взял сумку. В итоге вышло на 3,000 Г.
«Наконец закончили с продажей. Может, поищем гостиницу?
«Я не против! Только чтобы там подавали вкусную еду!»
И вот солнце полностью зашло за горизонт. А планов на будущее так и нет.
Хотя для начала надо бы найти место, где можно перекантоваться.
Я поспрашивал несколько прохожих о хорошей гостинице, после этого мы отправились в указанном направлении.
«Добро пожаловать, вам на двоих?»
«Да, да. Верно.»
На пороге гостиницы нас приветствовала молодая девушка.
На первом этаже здания расположился ресторан с несколькими столиками.
После объяснений и указаний девушки, мы зарегистрировались, записав наши имена на бумаге.
Благодаря Книге Языков, я не испытываю трудностей в письме и чтении.
«Хорошо, а у вас есть две свободные комнаты? Я бы хотел арендовать их»
«Ага, сейчас… …»
«Минуточку!»
Ну, так как стоимость составляла 2,000Г за ночь, то я уже собирался арендовать на двух человек.
Однако меня остановили.
Женщина-регистратор тоже сильно удивилась.
Какого черта?
«Эмм, что такое, Норл?»
«Аренда двух комнат довольно дорога, думаю, стоит взять двухместный номер»
…Она это серьезно? Хочешь сказать, что делить комнату мужчине с женщиной это нормально?
«Не, это было бы…»
«Окура-доно против? Я бы хотела остаться с вами с утра до ночи.»
Это немного пугает…
Тем не менее, так удастся неплохо сэкономить.
И, в конце концов, мы забрали двухместную комнату, которая стоила всего 3,000Г.
Я не против разделить комнату с красивой девушкой, особенно если эта девушка такая добродушная.
Да и важно уважать чужое мнение. Это точно неспроста.
«Пожалуйста, двухместную комнату.»
===
«Эмм.»
«Что-то случилось? »
«Ох, нет, я просто проверял свой статус»
Закончив с едой, мы вернулись в нашу комнату, и я стал проверять свой смартфон.
Норл прижалась ко мне, и мы вместе посмотрели в экран.
Боже, её лицо слишком близко. Хоть я и немного смутился, но это же Норл… И эта мысль быстро вылетела из головы.
Поскольку мы находились так близко друг к другу, я осознал, что в данный момент мы относимся к этому очень спокойно.
Скорее всего, она даже и не думает о чем-то подобном, такое чувство, что со мной что-то не так.
Боже, как же хочется вернуть то волнение, что я испытывал вначале.
Когда я, наконец, успокоился, то снова заглянул в смартфон, и проверяя, я узнал, что могу рассмотреть статус Норл, нажав на иконку её юнита.
Немного странно видеть чужие способности в числах…
Мне стало одновременно любопытно и страшно, когда я подумал, что же произойдет, если мои ХП опустятся до 1.
-
●
Норл * Фаня
Уровень 4
ХП 1500
МП 110
Атака 330
Защита 255
Ловкость 61
Сопротивление магии 30
Стоимость 15
Уникальные способности
【Защита Воинственной Принцессы】: В группе повышает силу атаки и защиту всех юнитов на 30%
Умение
【Вдохновение】: Все характеристики удваиваются на минуту.
Перезарядка: 1 день
●
【Лидер】
Окура Хейхачи
Уровень 3
ХП 690
МП 55
Атака 215
Защита 155
Ловкость 26
Сопротивление магии 10
Уникальные способности
【Лидер】: добавляет 10% ко всем статам группы
【Смена навыка】: Возможность сменить уникальную способность
-
«Норл такая удивительная… Ты ведь намного сильнее меня?»
«Муфуфу, вы можете положиться на меня… Ведь пока я здесь, безопасность Окура-доно гарантирована!»
И все же её способности просто читерские. Как и ожидалось от юнита редкости УР.
Когда я похвалил её, Норл выпятила грудь, положив ладони на талию. А под этим шлемом натянулась торжествующая улыбка. Наблюдая за ней, так и хочется избавиться от этого шлема.
Затем, прокрутив ниже колонку статуса, я взглянул на используемое оборудование.
—
●
Реги – Эритора
Атака +2,000
Бонус против демонов +100%
Скорость противника -50%
●
Эл – Ракия
Защита +2,000
Сопротивление магии +100%
Обнуление ненормальных состояний
—
Реги – Эритора – меч, а Эл – Ракия – щит.
Думаю, человек, создавший их – выжил из ума.
Фактически, это два УР предмета экипировки, которые почти невозможно получить в Лотерее.
А у Норл эти два с самого начала.
Встретившись с противников в такой экипировке в КД, можно забыть о безопасности.
И подобное не раз уничтожало меня в игре. А этот бонусный урон, если вы демон, то не удивительно будет получить по шапке более 4,000.
Оставшаяся броня добавляет защиты чуть меньше 1,500. И, похоже, у неё нет никакого особого эффекта.
—
●
Экскалибур
Атака +490
Скорость атаки +50%
●
Крышка от котла
Защита +250
—
Ага… И где моя мощь? И эти ломик и крышка от котла – лучшие мои предметы.
Разница между мной и Норл не только в собственной мощи, но даже в экипировке… Как несправедливо!
«Хаа, как же я устал ходить за два дня. Думаю, пора бы уже отдохнуть.»
Как же я устал.
Эхх, хочу оборудование получше.
И даже так, где бы найти эти магически камни для игры в Лотерею?
Ведь даже Норл ничего не знает об этом.
А если этот мир похож на наш, то может подыскать золотишко где-нибудь?
Хотя, я что-то не видел тут обменника.
«Какие планы на завтра?»
«Хмм, как на счет гильдии Авантюристов?»
«Почему туда?... Только не говори, мы станем авантюристами?»
«Верно. Поскольку наш отряд в будущем будет пополняться новыми людьми, нам нужно найти стабильный источник дохода.»
И правда, совсем скоро от наших денег ничего не останется. Было бы намного лучше стать авантюристом, выполнять задания и получать предметы с умерших демонов. А ведь там могут попасться задания и просто на истребление монстров.
Да и когда мы вызовем нового персонажа, нужно будет и его обеспечивать жильем и провизией, а это все деньги.
Кроме того, мне бы стоило повысить уровень. Если я не смогу увеличить лимит отряда, то попросту не смогу никого призвать.
А я ведь еще планирую когда-нибудь вернуться домой, а до этого момента, скорее всего, придется пробираться в самые разные места.
А для этого необходима боевая мощь куда сильнее. Уж очень не хочется пытаться со всеми договариваться и в один прекрасный день умереть.
«Хорошо, я понял»
Поэтому я решил согласиться со словами Норл.
Удовлетворительно кивнув, она пошла в общественную баню! ЧЕРТ! Я уже принимал ванную.
«Подумать только… А зачем вы так прикрываете лицо?»
Когда Норл вернулась, она сняла свои серебряные доспехи и переоделась в обычную одежду, которую мы сегодня взяли.
Хоо… Когда она снимала броню, некоторые части её хорошенького тела очень сильно выделялись.
Вот только чтобы все так же скрывать свое лицо от чужих взглядов, она носила подобие маски на глаза.
Похоже, у неё что-то типа привычки скрывать свое лицо. Как же я хочу его увидеть.
Но все же, наверняка есть причина, по которой она не хочет, чтобы видели её лицо.
Как мужчина, я должен опустить свое любопытство и не спрашивать о подобных вещах.
«Ах, разве это не естественно? Лицо девы не должно быть легко раскрыто кому попало. Я тут же откажусь, даже если это вы попросите.»
«Странная… девочка! Уфуф»
«Эй, что тут смешного!?»
Это потому что я вспомнил! В одном из графических квестов, был случай высмеивания того, что Норл – дева..
И теперь сердитая дева в маске была таким глупым зрелищем, что я чуть ли не лопнул от смеха.
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Глава 6 - Первый Авантюристский Опыт
«Так это и есть гильдия Авантюристов?»
«Да, это она.»
На следующий день, мы, как и планировали, заглянули в Ассоциацию Авантюристов.
Внутри, мы увидели нескольких человек у информационного стенда, высматривающих какие-то объявления, а так же сидящих без дела за столом и переговаривающих друг с другом.
Как мне показалось, большинство авантюристов использовали мечи, щиты и топоры. И, как оказалось, среди авантюристов были не только члены колбасной вечеринки, но и девушки.
И некоторых из них даже были удивлены, увидев рядом со мной Норл.
Вероятно, крайне необычно увидеть кого-то столь «благородного» здесь.
«Извините, я бы хотел зарегистрироваться авантюристом.»
«Хорошо, тогда прежде, пожалуйста, заполните вот этот бланк.»
После того, как я поговорил с регистратором, то мне выдали листок и карандаш.
И, похоже, тут всего-то нужно написать имя, возраст и свой род деятельности.
Пока что я точно не могу обозначить свою профессию. И поэтому написал «воин» на первое время.
Если подумать, похоже, что это что-то вроде статуса, которого, возможно, и не существует в этом мире.
Взглянув в сторону Норл, я лишь получил неодобрительное: «Как грубо подсматривать чужой возраст!», после чего она прикрыла листок рукой. Я уверен, что ты еще молода.
«Все правильно. Пока я буду занята вашими удостоверениями, прошу, прочтите вот это.»
Леди за стойкой регистрации проверила документы, что мы передали, и следом подала другой листок.
Если кратко, то там была информация про авантюристов.
Во-первых, о рангах. Они распределены в соответствии с буквами английского алфавита: A, B, C, D, E, F и G начиная с последнего.
В соответствии с этими рангами можно было выбирать себе то или иное задание.
Пластины для каждого из рангов различаются: A – золотая, B – серебряная, C – медная, D – красная, E – синяя, F – зеленая и G – черная.
Хотя, похоже, можно принимать любые задания, но обычно довольно опасно принимать запросы выше своего ранга, поэтому лучше воздержаться от подобного.
По мере роста вашего ранга, также можно подать заявку на повышение. Похоже, чтобы повысить ранг нужно выполнить определенные фиксированные запросы.
Дальше, условия выполнения заданий.
Всякие запросы на сбор трав и уничтожение монстров, полученные от Гильдии Авантюристов, требуют предоставления собранных и выпавших предметов.
Запросы же, которые предоставлены от клиента, требует получения сертификата от запросившего, с последующим подтверждением этого в гильдии.
Если же вы не сможете выполнить запросы несколько раз, то можете лишиться своей пластины и ранга.
Следует отметить, что регистрация так же будет аннулирована, если вы не будете принимать запросы в течение длительного периода.
«Извините за ожидания. Вот ваши удостоверения на имена Окуры-самы и Фани-самы. Вы начнете с G ранга, и если в течении 10 дней вы не будете принимать какие-либо задания, то ваша регистрация будет аннулирована. Переиздание удостоверения будет вам стоить 1.000G.»
«Ну-с, ты её слышала Норл, только попробуй потерять его.»
«Да за кого вы меня держите…?»
Я получил черную квадратную пластинку шириной в 4 см.
На внешней стороне было имя: Окура и что-то вроде кода, написанного на мировом языке.
Только подумав о том, что могло случиться, если бы я не получил ту книгу языков из призыва, тут же почувствовал пробежавшие по спине мурашки.
Я бы даже прочитать это не смог.
«Хмм, да тут не плохой выбор. Может, не будем рисковать и возьмем задание на Гоблинов?»
«Я легко и на Орков могу пойти.»
Мы быстренько прошлись глазами по доске объявлений и просмотрели задания.
Просмотрев все запросы для ранга G, можно их всех легко разделить на сбор трав и перенос вещей.
Сумма вознаграждения так же низка и колеблется в районе 2.000G.
Я так же просмотрел запросы на уничтожение, среди которых были Гоблины для ранга F, и Орки для D.
А за них сумма награды уже достигала 5.000 G и 10.000 G соответственно.
В таких миссиях для выполнения нужно просто показать выпавшие предметы, такие как клыки, в качестве доказательства, после чего их спокойно можно продать в магазин.
А вообще, может просто взять и принести использованные или проносить их по нескольку раз в разные дни? Однако следом я увидел предупреждение, что при обнаружении подобного, ваше удостоверение будет изъято и аннулировано.
Вероятно, у них какой-то метод, чтобы обнаруживать предметы, которые уже были представлены.
«Думаю, стоит начать с Гоблинов и Орков.»
Какие к черту сборы трав с моим-то уровнем?
С точки зрения эффективности, уж лучше брать миссии, связанные с повышением уровня и получением денег одновременно.
Поэтому мы взяли оба запроса на 15 Гоблинов и 5 Орков.
●
«Гугия!?»
«Отлично, еще один.»
«О, еще одно Мясо Орка~»
Примерно в часе ходьбы об Бранна, мы обнаружили какой-никакой лес.
И, похоже, это одно из тех мест, где монстры постоянно возрождаются, ведь сколько бы Гоблинов мы не убивали, они все идут и идут откуда-то из леса.
Орки тоже появлялись время от времени, но каждый раз были зарублены мечом Норл.
«Да сколько их там… Все валят и валят из леса…»
«Говорят, здесь нет лимита на появление монстров. Ах, снова они …»
Мне кажется, или уже прошло около часа с нашего прибытия? Более 30 Гоблинов вышло на нас прямо из леса. И было около пяти Орков.
Общее количество собранных клыков равнялось 35. Еще 5 дубинок и 2 Мяса Орка, мы уже превзошли нужное количество.
Хоть я и убивал их с первого удара, но это так утомительно.
Как и в прошлый раз, я взял на себя Гоблинов, в то время как Норл сражалась с Орками.
Мои соболезнования Орку, только-только вышедшему из леса и тут же потерявшему голову.
«Мм? А что это там за черный монстр среди них?»
«Ах! Это же Черный Орк! Редкий моб! Редкий!»
Среди множества выбежавших Гоблинов шел Черный Орк.
У Черного Орка были черная дубинка и клыки, более развитые, нежели у обычных Орков.
Красное свечение в его глазах лишний раз доказывает, что перед нами сильный враг. Именно это он пытался донести до нас.
Я уже подумал, что будет сложно, и готовился к жестокой битве с кровью, потом и слезами, но, видимо, ошибся.
Как только он вышел, Норл крикнула «О, редкий~!» и тут же побежала к нему и отрубила ему голову.
Мне даже захотелось плакать от столь сильного безразличия к нему, словно к обычному мобу.
«Обычно бой с ним ведь должен быть сложнее… Так ведь? Он точно редкий?»
«Ооо~! Да это же Мясо Черного Орка! Окура-доно, а давайте сегодня сделаем стейк из Мяса Орков!»
«Разве мясо монстров можно есть?»
«О чем вы? Это же самый обычный ингредиент.»
Она вернулась такой счастливой, в охапку с выпавшим предметом из Орка, которого недавно обезглавила.
Похоже, она действительно собралась есть это.
А если подумать, если Орк – обычная свинья, то черный – черная? Звучит как деликатес. И удивительно, что его классифицируют как ингредиент для приготовления пищи.
«Мм? Что такое?»
«Вы о чем?»
Смартфон, который лежал у меня в кармане, внезапно завибрировал.
А когда я вытащил его и посмотрел на экран, то на иконке СУНДУКА отобразилась цифра 1. (На самом деле в играх подобного жанра СУНДУК – выполняет роль почтового ящика.)
«Не может быть! Они начислены! Манакамни начислены!»
«Э! Правда?!»
Когда я проверил сундук, то внутри оказался один магический камень.
Ох! Ну, наконец-то мы получили хоть один магический камень!
«Может его дали за победу над черным Орком?»
«Похоже, магические камни даются за победу над редкими видами.»
«Хорошо. Тогда продолжаем охоту!»
«Точно! Тогда подна~жмем!»
Обнаружив один из методов получения магических камней, мы встрепенулись духом.
Наконец-то пришло время закрутить колесо удачи Лотереи снова.
И так мы продолжали еще несколько часов, пока не стемнело.
●
«Хаа… Хаа… Похоже, мы немного переборщили.»
«Угх.. Как тяжело…»
Кое-как мы смогли вернуться в город Бранн после захода солнца.
Маленькую сумку, что раньше таскала Норл, нес я, а недавно купленную большую – Норл. И обе заполнены до предела…
После первого черного Орка, мы победили еще 60 Гоблинов, 10 Орков и 4 Черных Орка.
В общей сложности, 90 Гоблинских клыка, 15 Орчьих, 15 Дубинок, 6 кусков Мяса Орка, 1 Черная Дубинка и 2 куска Мяса Черного Орка.
И вместе с этим 5 магических камней, что самое лучшее из всей наживы. Мы слегка перестарались.
Мясо Орков было плотно упаковано в сумке Норл. Такой вес я бы точно не унес.
«Извините, мы пришли отчитаться о сегодняшних заданиях.»
«Э, ах, да. Давайте посмотрим, вы же недавно зарегистрировавшиеся Окура-сама и Фаня-сама? А что с вашими сумками…?»
«Сегодня мы перестарались на охоте. Можете, пожалуйста, провести осмотр выпавших вещей, как доказательство выполнения наших миссий.»
Мы, наконец, пришли в Гильдию Авантюристов, и следом предоставили все клыки на стойку регистрации для подтверждения.
Это были Клыки 90 Гоблинов и 20 Орков.
Лицо регистраторши, что проверяла, побледнело после расчета всей суммы. Неужели это было слишком?
Все клыки были перенесены в заднюю комнату для подтверждения не регистрации, после чего мы получили нашу награду, которая была рассчитана как за 6 миссий на уничтожение Гоблинов и 4 на Орков, что составило 70,000 G.
Кроме этого, наш ранг был повышен до F.
«Э-это же Клыки Черных Орков?! И их целых пять… И как же много Мяса Орков… Еще и дубинка из черной древесины… Да вы просто великолепны.»
После посещения гильдии авантюристов, мы отправились в магазин для продажи полученного. Когда продавец увидел принесенное, у него даже дыхание сбилось, пока он копался в наших предметах.
«Неужели Черные Орки действительно так сильны?»
«Обычно миссии на их истребление помечаются рангом D, поэтому да, сильны. Даже авантюристы ранга D нуждаются в сильной слаженной разноплановой группе, чтобы должны образом победить их. Несколько же вы сильны?»
«Нет, скорее удачливы…»
Эта девушка-рыцарь, что стоит рядом со мной, способна укокошить всех их самостоятельно…
И все же, неужели такие монстры тут считаются сильными?
Как и ожидалось, появилась возможность того, что стандарты этого мира и мой нынешний статус сильно разняться. Меня могут даже посчитать сильнейшим мира сего.
Нужно будет проверить как-нибудь специфику статусов, жаль, но пока что для этого не было возможности.
Вся атакующая сила в КД рассчитывается по следующей формуле = базовая сила + сила оружия и только потом накладывается эффект баффа. Повышение от баффа повышает силу в последнюю очередь и по ней рассчитывается конечная сила.
У Норл чуть более 4.000, так что с учетом баффа на 40% у неё около 6.000?
А вот после использования своего умения, так еще подскочит до 10.000. Да она в одиночку завалит дракона.
Один кусок Мяса Черного Орка мы оставили, а остальное продали, так что наш доход от добычи достиг 112,000 G.
И весь заработок за сегодня составил 182,000 G. Неплохо для начала.
Затем мы купили еще по 2 простых вещи, что составило уже 4, и еще одну большую сумку, после чего вернулись в гостиницу.
«Простите, нам же можно остаться еще на одну ночь?»
«Ах, да. Нет проблем.»
«Тогда, есть еще кое-что, что я хотел бы попросить, можно? Мы бы хотели, чтобы вот это мясо приготовили нам на ужин…»
«Э-это Мясо Черного Орка!?»
На входе в гостиницу нас встретила та самая женщина со вчерашнего дня. И, как и в прошлый раз, мы зарегистрировались на листках у стойки.
Заполняя их, я спросил, можно ли будет приготовить для нас Мясо Черного Орка на обед.
И когда я достал это мясо, которое мы оставили, женщина сильно удивилась. Неужели это так необычно?
«Ах, точно, да, вы можете оставить себе оставшееся, хорошо?»
Когда я добавил, что они могут забрать все остальное, лицо женщины озарилось счастливой улыбкой, и она ответила: «предоставьте это мне!», после чего отнесла мясо в заднюю комнату.
А теперь, пожалуй, пойду приму ванную и буду ждать ужина.
●
«Мм~ Как вкууусно~»
«Угу, это определенно вкусно, хоть и трудно принять, чье это мясо…»
От того, что это было мясо монстра, я чувствовал себя неловко. И все же, пока я ел, я об этом не думал. Уж слишком вкусно.
Стейк из Мяса Черного Орка был восхитителен.
Вы даже не можете представить это чувство, хотя, думаю, по вкусу очень уж напоминает обычную свинину…
«Кстати, у меня есть одна просьба, не можешь прочитать вслух вот эту строчку? При этом я хочу, чтобы ты проговорила это с крайним упрямством в голосе.”
«Эмм… Кхх, Лучше убей меня!... Как-то так?»
Женщина-рыцарь и Орк. Я даже слышать о подобной комбинации не могу без улыбки.
Хотя и в данном случае, Орк – является тем, кого «поедают» без остатка.
● Норл•Фаня
Уровень 7
HP 1580
MP 140
Сила атаки 360
Защита 270
Ловкость 64
Магическое сопротивление 30
Стоимость 15
● 【Лидер】 Окура Хейхачи
Уровень 6
HP 720
MP 70
Сила атаки 230
Защита 170
Ловкость 29
Магическое сопротивление 10
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«Фуфуфу, еще немного… Еще совсем чуть-чуть, и мое желание исполнится~!»
«Вам не кажется, что звучит уж слишком грандиозно для простой лотереи.»
Прошло несколько дней с нашей регистрации в качестве авантюристов.
Теперь мы уже взяли ранг F.
И теперь нам просто нужно выполнить запрос от клиента для получения E ранга.
Но есть куда более приоритетные задачи… И это Лотерейка, да, моя любимая Лотерейка.
«Слишком? Да как ты не понимаешь? Это же великое событие! Интересно, кто же будет следующей~»
«Предполагать, что удастся вновь получить UR, вы неисправимы…”
Ради магических камней мы устраивали настоящий геноцид черным оркам каждый день.
И за все это время наш кошелек расширился аж до 500,000G.
И, конечно же, 48 магических камней. Еще 2 и я смогу закрутить лотерею на 11 призывов. Ведь при покупке сразу 10 получаю 11 – в подарок, халява так сладка.
«Итак, какой же запрос нас ждет сегодня. »
“Эмм, Окура-сама, Фаня-сама, могу я вас побеспокоить?»
«Да, в чем дело?»
В наш с Норл разговор вмешалась девушка-регистратор.
«Появился срочный запрос на уничтожение монстров, если возможно, я бы хотела, чтобы его взяли именно вы.»
Похоже на какую-то неотложную миссию, а ведь наши ранги по-прежнему низки, так почему же мы?
«Срочный запрос? А точно ли все будет хорошо, если вы не помните, то мы еще ранга F?»
«Я слышала, что вы уже можете спокойно охотиться на черных орков. И на данный момент здесь нет ни одного опытного авантюриста. На этот раз задание на уничтожение стаи Волков, вот детали. Запрос поступил из северной деревни, называемой Тендо. Лошадей для этой миссии мы лично подготовим, что скажете?»
Несмотря на срочность этого задания, поблизости не было авантюристов, способных приняться этот запрос. Да и сама Гильдия Авантюристов Бранна не имеет под своей опекой большое количество высокоранговых.
По достижению высокого ранга, авантюристы обычно вызываются в столицу этого королевства - Стингл.
По деталям задания, которое было написано на листе, нам нужно будет уничтожить 30 Волков.
Неслабо придется потрудиться. Однако в награду дают баснословные 150,000 G.
Хотя мы можем и отказаться, но, видимо, они сами в отчаянном положении.
Так как лошадей нам найдут, то лучше, наверное, стоит взять этот запрос.
«Хорошо, я согласен с условиями. Мы беремся за него.»
●
«Я было подумал, что смогу это пропустить…»
«Вы сейчас так жалко выглядите.»
«Это потому, что я никогда не ездил верхом! Ни разу в жизни! Это просто невозможно!»
И само собой мы получили лошадей, вот только я в верховой езде полный профан.
Забравшись на лошадь, я тут же потерял равновесие и упал головой вниз на землю. И где этот умник, сказавшийся, что хорошо будет получить лошадей?
И ввиду сложившихся «обстоятельств», весь остальной путь я просидел позади Норл, держась за нее.
«Верховая езда – это призвание рыцарей!» Боже, как же я завидую тому, как она легко может кататься верхом.
Но и без плюсов не обошлось, прижимаясь к Норл, я ощутил легкий приятный запах от её тела, что сделало поездку чутка лучше.
«Большое спасибо, что приняли запрос в этот раз»
«Ах, да не переживайте. Итак, хоть в запросе и было указано, но каков размер волчьей стаи на данный момент?»
Вместе с перерывом, прошло около 3 часов после нашего отбытия из Бранна.
В деревне Тендо нас уже приветствовал морщинистый старик.
Это был староста деревни, именно он отправил срочный запрос.
«Точно, в настоящее время их стая уже насчитывает 35 волков, среди которых двое с красной шерстью.»
«Их численность значительно возросла… Извините, конечно, но я очень сильно удивлена, что на деревню все еще не напали.»
«Волчью стаю мы заметили совсем недавно. В деревне есть несколько людей, способных сражаться, так что нам еще удалось их прогнать. Сначала их стая даже 20-ти особей не насчитывала, но их количество постепенно возрастало… Если их число еще больше увеличиться, то деревня точно не выстоит. Поэтому прошу, помогите нам уничтожить эту стаю волков.»
И это произошло всего пару дней назад.
Жители, видимо, возгордились, победив горстку из 20 волков, и посчитали что и так справятся, но тех становилось все больше и больше.
Поскольку послать запрос все-таки стоит денег, то жители, видимо, захотели сами решить появившуюся проблему.
Хотя волки и приходили иногда уничтожали посевы деревушки, но каждый раз жители отгоняли их.
Однако прежде чем они успели заметить, число волков увеличилось настолько, что сами они уже не могли справиться.
Деревенский староста практически умолял нас помочь, поэтому мы согласились и отправились уничтожать волков.
«Ну а теперь, пойдем и наваляем этим волкам! Вперед!»
«А как же «Следуй за мной»?»
«Не шути тут, если я буду впереди, то мне ни за что не удастся победить!»
«И почему меня вечно ругают!?»
Логово волчьей стаи располагалось в лесу, за деревней.
Здесь густая растительность и ужасная видимость.
Разве сражаться с монстрами в таком месте не ужасная идея?
«Подумать только, и красные тут. Мда, будет проблематично сражаться сразу с двумя Кровавыми Волками, если они оба окажутся тут.»
«Я уже слышал о них. Но на этот раз это точно будет проблемой?»
Из уст человека, который каждый раз говоря о сложности, выносит врагов с первого удара, создавая кровавую баню, это звучит не убедительно.
«Ээ, ладно. Просто обычные волки считаются довольно быстрыми. Чего уж говорить о Кровавых Волках, ходят слухи, что они в 3 раза быстрее. И это не говоря о довольно мощных атаках, поэтому мне был не хотелось, чтобы вы неслись туда сломя голову, Окура-доно.»
Три раза,… Кажется, я уже слышал это раньше.
И все же, раз они быстрые, тогда есть вероятность, что Норл не справится с ними.
Поэтому, нужно постараться хотя бы не быть обузой…
«Ох, вот и они. Начинаем.»
Продвигаясь вперед, мы встретили трех волков.
Я схватил свой Экскалибур и занял позицию, намереваясь привлечь их, но волки не атаковали, а убежали глубже в лес.
Они побежали к отдыхающей стае? Нужно срочно их догнать.
«Окура-доно, остановитесь.»
«Ммм? Что случилось?»
И в тот момент, когда я уже намеревался бежать вдогонку, Норл схватила меня за плечо.
Её голос звучал куда серьезней, нежели обычно.
Ну что на этот раз? Если мы не последуем за волками, то очень скоро потеряем их из виду.
Она постоянно оглядывалась и осматривала территорию. Что ты задумала?
«Приготовьтесь. Нас окружают. Ситуация не из лучших.»
«Чего-? Эй-Уоооо!?»
Закончив осматриваться, Норл схватила меня за руку и побежала.
Это была самая поразительная скорость из всех, мне даже казалось, что если я споткнусь и упаду, то просто отполирую всю землю за собой.
Кроме того, что она имеет виду, говоря, что нас окружают?
«Э-эй, ч-чего так внезапно?»
«Те волки, которых мы видели – просто приманка. Я поменяю место действия, чтобы взять верх над ними и вывести волков.»
«Никогда бы не подумал, что волки такие изобретательные…»
«Фух! Поэтому я и сказала, что с Кровавыми Волками будет намного сложнее.»
Норл и я быстро справились с оказавшимися на нашем пути 5-ю волками.
Но я слегка опешил, стараясь среагировать на эту встречу, на что Норл обратила внимание и прикончила троих с первого же удара.
Она что, эспер?
«Мы будем сражаться с ними и уничтожать по очереди, прежде чем дадим себя окружить! Это поиск и уничтожение!»
«Не проси невозможного~!»
Это невозможно, потому что это невозможно! Однако Норл продолжила гонку со мной на буксире, игнорируя мои жалобы.
Я уже привык передвигаться в своих вещах, но в густом лесу бегать сложнее.
И я отчаянно продолжал шевелить ногами, стараясь не отставать.
«Получай! Хаа… Хаа… Я не успеваю подбирать выпадающие предметы.»
«Если мы начнем их подбирать, то упустим момент, и они объединятся. Мы обязаны максимально сократить их число, пока не встретим Кровавых Волков.»
Похоже, волки передвигаются небольшими группами по 5-6 особей. Мы атакуем и разбираемся с лидером, ведущим группу в нашем направлении, а затем перебиваем всех оставшихся.
В данный момент мы атакуем, и хоть волки из-за своего хорошего слуха уже заметили нас, Норл врывается и обезглавливает одного, прежде чем тот успел среагировать.
Да она быстрее зверя. Если она действительно захочет, то я ни за что не догоню её.
И даже так, она держалась рядом…
«Норл! Сколько уже!»
«Это был 23. Остались только Кровавые Волки и их сопровождение.»
«Однако, мы убили столько обычных, так и не встретив ни одного из них.»
«Рыцарская интуиция удивительна!»
После такого дикого забега, нам удалось победить большую часть волков, пытавшихся нас окружить. Староста сказал, что в стае их около 35, и теперь остались только Кровавые Волки и их свита.
«Так вот он какой, Кровавый Волк.»
«Окура-доно, в этот раз я хочу, чтобы вы сосредоточились на своей защите. Если мы не будем принимать их всерьез, то можем оказаться в опасности, а я постараюсь уничтожить их всех.»
«О-ох, понял.»
Пред нами предстало два волка, полностью покрытых Красным Мехом.
Оставшиеся волки появлялись по одному, постепенно окружая нас.
Кровавые Волки обнажили свои клыки от тяжелого дыхания, рыча на нас.
Похоже, они не на шутку разозлились, поскольку их план пошел коту под хвост.
На всякий случай, я покрепче стиснул ручку своей Крышки от Котла.
Норл пойдет против двоих Кровавых Волков впереди, а я постараюсь уничтожить столько волков, сколько смогу.
«А теперь, вперед!»
И как только Норл двинулась вперед, голубая аура начала обволакивать её тело.
Это и была активация её умения 【Вдохновение】. Удвоение всех характеристик, что повысило её атаку до чудовищных 10,000.
Любое её движение оставляло за собой голубую ауру.
В одно мгновение, все окружавшие нас Волки, кроме Кровавых, превратились в фарш и разлетелись вокруг.
Кровавые Волки вовремя уклонились, в то время как других постигла участь превращения в куски мяса от атаки Норл.
Я и оба Кровавых Волка были так напуганы атакой Норл, что ни они, ни я не могли сдвинуться с места. Как страшно, нет, это просто ужасающе.
Все, что попадало под её остаточные силуэты сдувалось, словно пыль, включая деревья и булыжники. Вероятно, мое тело так же превратиться в фарш, если сдвинется. И в такие моменты, я могу только молиться, чтобы этот ад поскорее закончился.
С меня довольно… Хейхачи хочет домой…
Кровавые волки едва избежали атаки Норл. Однако один все-таки попался в её зону атаки. И хотя это была просто царапина, его скорость значительно снизилась.
Это была одна из причин её мощи, скорость врагов уменьшается на 50% за счет Реги – Эриторы. И это не просто уменьшение скорости передвижения, нет – это замедляет вообще любые движения вполовину.
Судьба попавшегося под атаку Кровавого Волка была предрешена, и очень скоро он был превращен фарш и тут же отлетел куда подальше.
Затем следующий отвлекся на произошедшее и очень скоро оказался кусками волчатины.
«… Остальное можно просто оставить на неё, так ведь?»
●
«Угага, га, все мое тело так болит…»
«Хоо, эй~»
«Пья!? П-прошу, остановись…»
После окончания умения, Норл, совершавшая совершенно нечеловеческие движения, упала на землю.
Она вся дрожала, от чего я даже ткнул её кулаком.
Издав странный звук и задрожав, она еще сильнее простимулировало садиста во мне, но на этот раз я решил остановиться.
Все её мышцы одновременно заболели после всех этих нечеловеческих движений?
Я собрал все оставшиеся предметы и следом подставил плечо почти недвижимой девушке.
Она продолжала издавать «Нува-Пья!?» все время, пока мы шли. Наш путь лежал обратно в деревню, и в пути я был просто ошеломлен тем, какой же неженственной бывает Норл.
● Норл Фаня
Уровень 12
ХП 1780
МП 190
Сила Атаки 410
Защита 295
Ловкость 69
Сопротивление Магии 30
Стоимость 15
●
【Лидер】 Окура Хейхачи
Уровень 11
ХП 770
МП 95
Сила Атаки 255
Защита 195
Ловкость 35
Сопротивление Магии 10
Перевод: Nekomaster
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«Мои извинения. Мне не удалось собрать все выпавшие предметы с волков. И не исключено, что некоторым даже удалось сбежать.»
«Ох, да не беспокойтесь. Теперь, когда вы победили их вожаков – красных, даже если они соберутся вновь, то не смогут достичь той же мощи и количества. Вы, должно быть, устали. Оставайтесь на ночь у нас в деревушке.»
Мы вместе с Норл, оперевшейся на мое плечо, вернулись в деревню. Небо уже окрасилось в малиновый цвет, предвещая собой скорую ночь. В конце концов, нам удалось собрать 2 клыка Кровавых Волков и только 14 штук с обычных.
Мы старались подбирать с побежденных волков все.
Ведь обычно: нет предмета – нет доказательства выполненной работы.
И все же староста простил такой недочёт с улыбкой.
Выдал сертификат о выполнении задания, так еще и предоставил нам место на ночлег.
Норл полностью выдохлась, и, похоже, теперь ей остается лишь отдыхать.
И поэтому я, в любом случае, точно не смог бы вернуться обратно, ибо верховая езда не мое. Отчего я вдвойне благодарен за проявленное старостой гостеприимство.
«Норл, как ты?»
«Окура-доно, я благодарна вам за всё. В следующей жизни я бы вновь хотела оказаться с Окура-саном~~”
Мы пошли в приготовленноё для нас жилье и там я уже уложил Норл в постель. После чего сходил за едой и принес в комнату…
«Хмм, похоже, тебе уже лучше.»
«Не, это просто была шутка. Просто шу~ Ататаа! Прошу, хватит, остановитесь~”
Когда она так натягивает эту смешную маску для сна и при этом делает что-то настолько глупое, то я просто не выдерживаю и, положив её ладони на плечи, резко сдавливаю с двух сторон.
Взвизгнув, она попыталась убежать, но это вызвало еще большую боль, от которой её даже начало трясти.
«А разве Эл – Ракия не дает тебе иммунитет ко всем отрицательным статусам? Почему же у тебя все мышцы болят?»
«Эл – Ракия отражает ненормальные статусы, вызванные врагами или ловушками~”
Хммм, трудно сказать об удобстве этого навыка.
Ведь я никогда не слышал о навыках в КД, имеющих отрицательные последствия. Что ж, в любом случае.
«Тебе нужен надлежащий отдых. Ну а пока ты отдыхаешь, думаю, пора принимать за дело.»
«Вы собираетесь крутить лотерею?»
Выпустив её из своих тисков, я отошел и присел на стул, расположенный рядом
Измученная Норл очень слабо среагировала на смартфон.
Всё верно, нам удалось получить с Кровавых Волков еще два манакамня.
И вместе с ними, теперь можно прокрутить лотерейку одиннадцать раз, и пора бы воспользоваться этим.
«Что ж, да начнется Карнавал Хейхачи.»
«Так звучит еще хуже.»
В смысле «хуже»? Какая же ты грубиянка. О, лотерея, о великая лотерея. Именно ради тебя я трудился столько дней не покладая рук.
Мой дух задрота снова пробудился, и я не могу запереть эти чувства. Интересно, что же будет на этот раз.
Если бы я мог выбрать, то это конечно была бы Луна-чан.
Но если смотреть правде в глаза, то гораздо лучше было бы обзавестись священником, или каким-нибудь воином в тяжелой броне, что будет даже лучше.
Еще есть драконий бог Карон-чан, которую в КД называют никак иначе как оружием массового поражения.
Хотя я и никогда не получал её, считается, что своим присутствием она может изменить весь ход битвы.
Её возможности высшего класса, и считается, что она лучший выбор при пересоздании игрока, или так называемого марафона рестартов. (п/п: марафоны рестартов – это когда игрок начинает игру заново по 20-30 раз, пока при первом вызове не выпадет нужный персонаж или хотя бы хороший UR)
Ладно, хватит причитаний, пора начинать.
Нажать на экран смартфона и открыть страницу лотереек. Затем на кнопку, позволяющую испытать фортуну 11 раз подряд.
Сундук сокровищ появился на экране. Затем цвет сундучка стал меняться, с серебряного на золотой, следом белый, и… не радужный, а просто белый
Он остановился на чертовом белом (огорчился).
«Ах.»
«Ну, так тут будет ССР, не плохо.»
Норл в это время смотрела на экран смартфона со своей кровати.
Белый, а значит, ССР точно будет.
Черт возьми, но я же хотел УР! Ладно, попробуем еще раз, где тут купить~~ Ах да, черт… Тут же так нельзя.
Аааар, как же хочется покупных свитков~!
【Р Еда, СР Приложение GPS навигатор , ССР Магическая сумка, СР Обувь Ники, Р Лампа, СР Экска-лом, Р Рация, Р Мягкая Игрушка, СР Маяк, Р Пламенный Жезл, ССР Приложение Статус 】
Наплевав на мои чувства, предметы лотерейки выходили один за другим. Итого: две ССР и три СР, эх.
Ну, не так уж и плохо. Ох, еще и какая-то мягкая игрушка.
Хоть и мусор, но приятно.
Ведь это такой предмет, про который частенько на форумах можно увидеть вопрос ’А для чего он?’ и тут же увидеть подобный ответ: ‘Ооо, какой глупый вопрос, какой он миленький.’
Более того, он круглый и розовый, с похожим на примятый манджу лицом, абсолютно не миленький.
——
Мягкая Игрушка
Случайно призванный маскот.
Очень милый. Да-да, очень-очень милый.
——
«…Можешь взять вот это.»
«А что же она дает?»
«Разве она не милая?»
«Э, ах, это точно.»
Я нажал на игрушку и материализовал её. И следом передал Норл.
Он примерно с руку человека.
Её пристальный взгляд обратился на куклу, когда я сказал, что она милая.
Мне показалось, что она просто не понимала, как на это реагировать.
«Нн~? На этот раз вам выпало такое разнообразие предметов.»
«Выпало целых два ССР. На этот раз свитки оказались удачными.»
«Это да, но вот только что это еще за приложения?»
—–
Приложение GPS-Навигатор.
В смартфон можно добавить функцию карты.
Автоматическое запоминание посещенных мест. Возможность обнаружения и отображения различных форм жизни прямо карте.
Приложение Статуса
В смартфон можно добавить функцию проверки статуса.
С помощью этого приложения можно проверить состояние объектов, находящихся в диапазоне обхвата камеры.
Открывает специальные данные при осмотре девушек!
——
Итак, приложение карты и статуса. А когда вы думаете о приложениях, то, конечно же, и о смартфоне.
Первым делом, я нажал на приложение карты среди предметов.
И после этого, экран КД сменился на отображение карты.
«Ооо, картинка на экране поменялась. »
«Это же… карта.»
В центре экрана стояли две синие точки, и вокруг них клубилось еще множество других.
Так, значит в центре это я и Норл? А это значит, что остальные точки это деревенские жители. Похоже, нам удалось получить кое-что невероятно полезное.
«Полагаю, стоит посмотреть и приложение статуса.»
По привычке нажал дважды на кнопку «Домой», после чего отобразился экран многозадачности.
Тут можно и приложения быстро переключать.
Я переключился на экран КД и теперь уже открыл приложение статуса через инвентарь.
И тут изображение переключилось на камеру. Так, для захвата нужно нацелится камерой?
«Норл, можно я проверю тебя?»
«Конечно~”
Немного отстранившись, я навел на Норл камеру, и появилось дополнительное окошко.
——
Норл * Фаня
Раса: Человек
Уровень: 12
ХП: 1780
МП: 190
Атака: 410
Защита: 295
Ловкость: 69
Сопротивление магии: 30
Уникальные способности:【Защита Валькирии】
Умение: 【Вдохновение】
Г: 85 Т: 56 Б: 87 Предполагаемый размер груди: 6
(п/а: С этого момента Защита Воинственной Принцессы становится Защитой Валькирии)
(п/п: Г – грудь, Т – талия, Б – бедра)
——
Отобразился экран состояния. В нем отображаются имя, раса, атака, защита, ловкость и даже умения.
Да с этим можно будет легко узнать среднюю стандартную силу в этом мире.
Хмм? А что это там ниже… Ого.
«Воу!?»
«Что… что там?»
«Н-ничего. Абсолютно ничего.»
Э-эта девчонка. И у неё чашечка размера Е!? Никто и не знал, ведь она постоянно в броне, но чтобы у неё был такой размер!?
Так вот что это были за специальные данные! Какая бессмысленная особенность… эмм, хотя, я действительно рад этому.
«Муу~, Звучит подозрительно, а ну дайте взглянуть!»
«Тут точно нет ничего подозрительного! Уж лучше приляг и отдохни, ладно?»
Я отчаянно сдерживал Норл, пытавшуюся заглянуть в смартфон, на кровати.
Она снова начала свои ‘Ататаа!?’, так что это было легко.
«Итак, следующий~»
«А что это за ‘Рация’?»
——
Рация
Рация подключается к смартфону. Можно переговариваться на больших расстояниях. Звонки бесплатны.
——
На этот раз я нажал на Рацию. Один черный передатчик появился из инвентаря. И теперь я могу общаться через него с помощью смартфона…
Повозившись с ним, чтобы узнать, как он работает, я нажал на кнопку сбоку и в тот же момент смартфон завибрировал.
И это все, что нужно для установления связи?
«Норл, держи. Как только я выйду из комнаты, нажми вот на эту кнопку.»
«Чегось? Ну хорошо.»
Я отдал рацию Норл, а затем вышел.
После чего она нажала на кнопку, и на моем смартфоне появилось уведомление.
«Так, ты слышишь меня?»
«О…Оно разговаривает~!? Что здесь происходит?»
«С этой штукой ты сможешь переговариваться со мной через смартфон»
Теперь мы можем общаться, даже находясь в разных местах.
В общем, для этого смартфон и создан был…
«Хорошо, тогда, следующий. Лампа… Это просто лампа. Двигаемся дальше… Хотя вот это кажется опасным, так что пока пропустим его.»
——
Лампа
Это Лампа.
——
Я материализовал её, но, похоже, это просто обычная лампа. Вероятно, будет полезна в темноте?
Следующим был – Пламенный Жезл… Пока не буду это проверять. Видимо, эта штука извергает огонь. Да тут все сгорит, если его материализовать в помещении.
«Маяк? Что это?»
«У него интересная форма»
——
Маяк
Связавшись с ним через приложение карты, можно отправиться в указанное место.
Есть редкий шанс потерпеть неудачу, если у локации плохая репутация.
Находясь в группе, можно указать определенных лиц и перемещаться поочередно.
——
Когда я материализовал маяк, то появилась черная коробка с маленькой параболической антенной сверху.
Путешествовать? И как мне путешествовать на этом?
«Ох, что-то появилось на смартфоне. Что это тут у нас… укажите пункт перемещения?»
Смартфон завибрировал, и что-то появилось в правом нижнем углу.
Когда я нажал туда, появилась карта, и там было определенная точка, сияющая оранжевым цветом.
И находилось оно в углу комнаты, где и стоял маяк.
Нажав на оранжевую точку, появилось пустое поле с надписью: ‘указать цель’.
При нажатии на это пустое поле, появился перечень, в котором я мог выбрать 【Норл • Фаня】.
Пока я решил не выбирать Норл и нажал на 【Начать быстрое перемещение?】, появившуюся на экране.
И как только я сделал это, мое тело стало окружаться белым светом.
«Воу!? Да это же просто потрясающе.»
«Получается, что вас телепортирует туда, где находится ящик.»
«А это действительно удобно, но придется думать о том, куда бы его поставить, ведь его форма очень даже выделяется.»
И в следующее мгновение, я заметил, что стою перед маяком.
Так значит я телепортировался, хах. А что, это очень даже удобное перемещение.
Но все же, будет трудно, если не будет по одному такому на каждого.
Да и мы не можем его оставить где пожелаем, потому что он выделяется, словно белая ворона.
Следующий предмет – это ССР Магическая Сумка.
Я материализовал его, после появился зеленый рюкзак, обычного размера…
——
Магическая Сумка.
Сумка, пропитанная магией.
Бесконечная вместительность. Изначальный вес не меняется. Помещенные в него материалы не портятся.
Обратите внимание, живые существа не могут быть помещены внутрь.
——
«Вааауу! Да это самый лучший предмет из всех выпавших!»
«Действительно, удобно.»
Шикарно! Теперь будет намного легче переносить вещи.
Так же и материалы больше не будут гнить, и не нужно будет беспокоиться за скоропортящуюся еду.
Отныне, это будет очень полезная вещь для сбора выпавших предметов.
«Обувь Ники… И еще один Экска-лом, мм?»
Так же есть еще два предмета экипировки, один из которых Экска-лом, который я уже получал.
А ведь он довольно часто падает. А я хочу более приличное оружие.
Ну, хотя бы у него разумная длинна, да и использовать удобно.
Когда я нажал на Экска-лом, то всплыла надпись 【Оружие с таким названием уже существует, хотите развить его этим?】. Что значит развить?
——
Экска-лом ☆2
Атака +590
Скорость атаки +55%
——
«Объединились!? Такого точно не было в КД… Хотя, это все равно к лучшему.»
Когда я согласился, после названия Экска-лома появилась звездочка.
Таким образом, его сила атаки увеличилось на 100, а скорость на 5%.
Эта система куда лучше, если подумать о своей собственной безопасности.
Да и пока я не получил оружие класса ССР, этого будет достаточно.
«А вот эти довольно красивые. Подождите-ка… сникеры!?»
«Что-то случилось?»
«Не, ничего»
——
Обувь Ники
Защита +10
Скорость передвижения +60%
——
Последнее, но от этого не мене важное – Обувь Ники.
Ника, кажется, она была богиней победы, да?
Я ожидал, что будет что-нибудь хорошее… Но, к сожалению, это просто СР.
Я проверил значения способностей, и все же они довольно полезны.
И когда я их материализовал, вопреки моим ожиданиям, появилась простая пара черных кроссовок.
Ну, в любом случае, их куда удобней носить, чем как-нибудь сапоги.
«Что ж, к сожалению, без подкрепления. Но на этот раз удалось получить много хороших предметов.»
«А эта обувь выглядит очень красиво~. Если в следующий раз упадет, то я бы не отказалась.»
«Без проблем. А теперь, нам нужно положить все силы, чтобы добыть еще больше магических камней.»
«Поня~~ Пьяяя!?»
В этот раз нам не удалось призвать новых юнитов.
Тем не менее, я смог усилить себя, и, что крайне важно, обзавестись довольно полезными предметами.
Норл вместе со мной ощутила небывалый приток мотивации.
Она даже энергично взметнула руки вверх, но тут же упала на кровать, ощутив месть всех её болевших мышц.
●
На следующий же день, с самого мы начали собираться в Бранн.
Нужно встретиться со старостой, прежде чем мы уйдем.
«Большое вам спасибо. Навещайте нас, если будет свободное время. Мы всегда будем рады вам и всегда окажем теплый прием.»
«Ох, вы слишком добры, и вы нам очень помогли, когда мы в этом нуждались. Если что-то произойдет снова, то сразу же отправляйте запрос.»
«Большое вам спасибо за комнату. Ведь благодаря этому, я смогла полностью восстановиться.»
Норл тоже поблагодарила старосту, что крайне сильно меня удивило.
Но-Норл может говорить нормально!?
«Почему вы так уставились на мое лицо?»
«Ох, да просто я был удивлен, что ты можешь не говорить глупостей и общаться нормально.»
«Так вот как вы обо мне думаете, Окура-доно…»
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Спустя несколько дней после того задания с Волками, мы смогли вернуться к своей охоте за магическими камнями.
В основном, мы плавно, размеренно и не спеша убивали монстров ради манакамней, и хотя это было куда медленней наших первоначальных сумасшедших геноцидов, мы все-таки собрали 38 камней.
Фуфу, Второй Праздник Хейхачи уже близок...
Сумма в кошельке у нас давно перевалила за 1 миллион G. И я уже начал подумывать о том, чтобы оплатить каждому по комнате в гостинице, однако Норл отказалась, ответив, что ‘нам и так хорошо!’, поэтому я просто забил.
Да и проблем с этого меньше, ведь можно будет как обычно поговорить с ней, так даже лучше.
«Ох, не Окура ли это? Что привело тебя сюда?»
«Ах, Грин-сан, спасибо вам за тот раз.»
Сегодня мы снова пришли в Гильдию Авантюристов подобрать себе задание.
И пока я был занят этим, ко мне обратился знакомый голос.
Это оказался Грин-сан, который сопровождал нас на повозке до города.
"Давай отбросим фамильярности. Итак, что вы забыли в Гильдии Авантюристов?"
"Ну, если вкратце, то мы тоже стали авантюристами."
"А~, помнится вы же очень сильны. Прошло немало времени, ну что, уже взяли ранг F?"
"Нет, мы уже Е-ранга."
Если припомнить, то вроде прошло уже 10 дней с нашего становления авантюристами?
И я даже не представляю, вышло быстро или, наоборот, медленно... Но вроде как мы просто выполняли запросы клиентов и задания на истребление, так что все было довольно просто.
"......Не хило."
"Грин-сан? Вы знакомы с Окура-сама и его подругой?"
И пока я говорил с Грин-саном, девушка со стойки регистрации подошла к нам.
Кажется, она несла какие-то документы... Только не говорите, что это очередной запрос.
"Ох, Мана-чан. Было дело, когда я возвращался, на меня напали монстры и эти ребятишки помогли мне с ними разобраться."
"Вот как. Кстати, Грин-сан, Окура-сама, вы сейчас свободны?"
"Мм? Что-то случилось?"
"Так и есть, вот, только что поступил запрос на сопровождение. И в этом запросе поиск трех претендентов, а здесь подробности."
Как и ожидалось, это было очередное задание.
И по совпадению, в просьбе был запрос на троих. Тем более, что Норл и меня уже давно рассматривали на это задание.
А что более важно, наконец, стало известно имя регистраторши-сан.
Значит, её зовут Мана-сан. Я ни разу не спрашивал её имени, потому что стеснялся.
И, наконец, я получил документ от Маны-сан и смог посмотреть подробности задания.
Хм, сопровождение и защита экипажа до деревни Руберг? И, похоже, идти придется на своих двоих. Награда составляет 100,000 G.
"Угуу... Придется пройти через лес Бистрос."
"Что еще за лес?"
Грин-сан, который сейчас читал документ, проговорил это каким-то пробирающим до костей голосом.
Выспросив у него подробности, я выслушал его рассказ про этот зловещий лес Бистрос, расположенный на пути в Руберг.
Про этот лес ходит много слухов, хотя сам он небольшой, и пересечь его можно быстро, однако сильных монстров там замечают гораздо чаще, чем в других местах.
"Ну, с вами двумя мне ничего не страшно."
"Хоть и немного странно ожидать от нас многого... Но мы с тобой. Так ведь Норл?"
Грин-сан – один из немногих, кто позаботился о нас ранее, когда мы только появились в этом мире.
Иногда неплохо помогать другим.
Ожидая подтверждения от Норл, я повернулся лишь для того, чтобы увидеть её с самым некультурным лицом, смотрящей на мягкую игрушку и выдающей лишь 'Ехехе~'.
Разве это не та самая игрушка, что я ей отдал...
"Эй~й.»
"Ха!? А, д-да, согласна!"
"И все же она тебе нравится..."
Она определенно не слушала наш разговор. Ну, в любом случае, она идет и это хорошо.
●
"Грин-сан, могу я попросить вас об одном маленьком одолжении?"
"Хмм? О чем?"
"Можно я посмотрю на Грин-сана через вот это?"
"А что это? Ну, в любом случае, вперед, не бойся."
Мы добрались до грузовой телеги, которую и должны будем защищать, и начали выполнение задания.
Говорят, что добираться деревни Руберг около 2-х дней пешком.
Еда и прочая мелочевка первой необходимости находились внутри магической сумки, которую я ношу, так что наша подготовка безупречна.
По пути, я попросил Грин-сана о небольшой услуге, чтобы кое-что попробовать.
То, что я использовал – был смартфон. И с помощью него я взглянул на характеристики Грин-сана.
Вокруг нет никого, так что можно не беспокоиться, что это может кто-то заметить.
Никогда не знаешь, где могут подсмотреть чьи-то любопытные глаза, отчего использовать его небрежно было бы плохой идеей.
А тут, я как раз хотел взглянуть на актуальных авантюристов, если это возможно, а тут такая удачная возможность.
"Тогда, прошу меня простить."
——
Грин
Раса: Человек
Уровень: 30
ХП: 500
МП: 0
Атака: 200
Защита: 160
Ловкость: 40
Сопротивление магии: 5
Уникальные способности: Отсутствуют
Умения: Отсутствуют
——
Нуу, эмм... Может прозвучать неуважительно, но какие же низкие характеристики.
Как и ожидалось, мы с Норл обладаем поистине сумасшедшими статами.
Интересно, это потому, что мои статы почти как у юнита главного героя? Это значительно подтверждает мое предположение, что персонажи КД – тут самые настоящие монстры битв.
"Спасибо вам большое."
"А? А ты разве что-то сделал?"
Очевидно, что такую информацию нельзя распространять.
Увидев их, я понял не только про свой статус, но и то, что даже мое обмундирование – просто ненормальное для этого мира.
Учитывая прошлый раз, когда я проверял Норл с помощью этого, повышения от обмундирования не учитываются в этом приложении.
"А вообще, если задуматься, то разве большинство авантюристов не воины? А где жрецы или использующие волшебство маги?"
"Я уже думал об этом, но вы ведь двое не отсюда. Я даже помню, что вы как-то сказали, что пришли из далеких земель."
Так как я не хотел заострять тему на смартфоне, то решил сменить тему.
Не упускать же возможность узнать интересующую информацию.
В прошлый раз я обманул его, сказав, что мы из далекой страны, похоже, и сейчас сработало.
А ведь эти вопросы не выходили у меня из головы, поскольку многие авантюристы, которых мы видели, разделялись только на танков, таскающих огромные щиты, и атакующих, использующих меч, топор или копье, а так же лучников.
И это были единственные типы авантюристов, что мне повстречались.
А таких типичных персонажей для фэнтези, как жрецов или волшебников не видел ни разу.
"Жрецы и волшебники не становятся авантюристами. Большинство целителей уходят в королевскую столицу Стингл. Маги же поступают в школу в Кересе, и после уже присоединяются к армии Стингла.
"Ясно. Так вот почему я ни разу не видел их в гильдии авантюристов."
Целители, да. Безусловно, там огромный спрос на них, по сравнению с авантюристами они зарабатывают больше, так еще и намного безопасней.
Ситуация с магами похожая. Они присоединяются к армии и уже находятся на попечении страны.
Риск примерно такой же, как в работе авантюристов, но заработок куда более стабильный.
"Как-то так. Любая группа авантюристов будет иметь неслабое преимущество, имея в своих рядах жреца или мага. Ведь многие авантюристы A-ранга имеют в своих группах хотя бы одного.»
"Грин-сан, вы когда-то видели авантюристов A-ранга?"
"Ага. Вы тоже потрясающие, но вот A-ранг находятся в совершенно другой лиге. Я как-то видел нескольких, когда принимал участие в задании на уничтожение большого дракона. Они похожи на людей, которые перестали быть людьми. Даже такой ранг D, как я, опасался их. Но даже так, я уверен, что вы вдвоем сможете спокойно получить B-ранг."
Итак, Грин-сан сейчас D-ранга. Теперь мне трудно представить всю силу рангов А.
Еще слишком мало информации.
Нужно будем устроить самый настоящий обстрел просмотров статуса в городе.
"Уо!?"
"Уаа!?"
"Ч-что случилось?"
И пока мы двигались в этой телеге, из ниоткуда появился звук "досун" и вся земля задрожала.
Мы двигались более половины дня, так что уже проходили лес Бистрос.
Дрожь такого уровня здесь. Похоже, стоит ожидать огромного монстра?
"Р-ребята, вам стоит сейчас же бежать! Э-это Циклоп, сюда идет Циклоп!"
Крик прозвучал от клиента, сидевшего на месте кучера.
И из-за леса, появился огромный одноглазый монстр серого цвета.
А на лбу этого монстра торчал одинокий острый рог.
В руке держал он 3-ех метровую дубину, а его рост был настолько огромным, что разглядеть всего монстра сразу не представлялось возможным.
5 метров, нет, даже больше.
"Да вы просто издеваетесь... Э-эй, вы двое, а ну подъем и начинайте работать!!"
"Нам надо сражаться вот с этим?"
"Что за глупости ты несешь! Ты хоть понимаешь, что это Циклоп? На него миссии берут только C-ранги. С ним не справится без авантюристов C-ранга! Черт, и почему из всех мест, Циклоп появился именно здесь..."
Грин-сан, увидев монстра, уже собирался спасаться бегством вместе с клиентом, который вышел из кареты.
А этот парень и правда большой, и страшный.
Тем не менее, Норл на моей стороне. Даже Циклоп нам по плечу, пока она здесь.
Но если вдруг мы встанем перед необходимостью использовать её умение, то уж лучше бежать.
Я бы очень не хотел, чтобы у Норл снова начались мышечные спазмы, ведь так мы подвергнемся опасности, если монстры на обратном пути снова нападут.
Поэтому я быстро достал смартфон и направил камеру на Циклопа.
——
Раса: Циклоп
Уровень: 45
ХП: 26,000
МП: 0
Атака: 700
Защита: 500
Ловкость: 10
Уникальная способность: Аннулирование Специальных Эффектов
Специальное умение: Отсутствуют
——
Ага, дофига ХП. Еще и атака не маленькая.
И... Аннулирование Специальных Эффектов!? Эй, какого черта он обладает такой способностью?
Это же сократит всю эффективность Норл на половину... И каков наш план действий.
У неё более 2000 защиты, так что ей не страшны повреждения.
А вот что касается меня, у меня только около 500, что дала мне моя броня. Я могу принять только пару ударов.
И поскольку моя атака около 850, то смогу сносить ему лишь по 350 урона.
Сила атаки Норл должна быть близка к 2,500, так что она сможет наносить целых 2000. Всего 13 атак, и Норл должна его завалить.
Тем не менее, если мы будем медлить, то другие монстры могут сбежаться сюда.
"Думаю, мы в состоянии справиться с ним. Норл!"
"Поняла! Мне использовать умение?"
"Нет необходимости... Последствия повредят больше, нежели помогут. Сначала его надо замедлить, вперед!"
"Эй, остановитесь, не делайте этого глупцы!"
Не обращая внимания на слова Грин-сана, мы с Норл устремились вперед.
Мой бег стал куда быстрее, но это все еще несравнимо с Норл при полной скорости. Обувь Ники очень помогает.
Завидев нас, Циклоп замахнулся, готовя свою дубинку.
"Уупс, хаха. А эта обувь и впрямь отличная."
"Окура-доно, вы стали куда лучше двигаться.”
Прежде чем Циклоп успел рвануть вперед, размахивая своей дубиной, я пробежал мимо него и оказался позади.
А как только Циклоп махнул своей дубиной вниз, Норл отскочила в сторону.
Затем, используя момент, она воспользовалась своим мечом и рассекла его ручищу, опущенную вниз. Теперь этот Циклоп с дебафом на уменьшение скорости атаки на 50%.
После такого, я уже начал думать, что тут будет достаточно просто постоянно уклоняться и бить раз за разом.
Но ровно в тот момент, когда я пронзил своим Ломом по его коленке, Циклом резко стал падать назад, как если бы все его ХП уменьшилось до 0.
"Э?"
"Окура-доно!"
Большое тело собиралось упасть на меня, еще до того, как распадется на предметы.
Но, как только послышался голос Норл, как тут же мое тело поразил мощный удар и я был отброшен в сторону.
Отброшенный, я упал на землю, ощутив сильную боль в спине, похоже, я спасен.
Осмотревшись, я увидел обнимающую меня Норл, которая и отпрыгнула вместе со мной.
"Э, эй, Норл! Ты в порядке?!"
"Немного больно, а вы?"
"Э, ах, ага?"
Я запаниковал и даже не понял, что ответил, ведь в её голосе было что-то необычное.
Шлем, который она так упрямо не желала снимать, исчез, и предо мной предстала девушка с длинными серебристыми волосами, обнимающая меня.
А мои глаза встретились с её кристально чистыми голубыми.
Прекрасное личико, Норл обнажила свое лицо передо мной.
И мы сидели так близко друг к другу, что даже могли слышать дыхание друг друга, а я только и мог, как ощутить шок, подобный сильному удару молотком по голове.
И единственное, что было у меня в голове: "Да она же просто супер миленькая."
"Ехехе, я рада~"
"Так, а что на счет тебя, ты в порядке?"
Хоть она тоже была удивлена, смотря мне в лицо, но, наконец, заметила что-то странное, услышав мой тон.
С тобой точно все хорошо? Ну, то есть, там, головой не ударилась нигде или еще где?
"Э? О чем~~ А, ааААаА!? Ш-шлем, мой шлем исчез!"
Наконец, до неё дошло, что её шлем пропал, и она отчаянно отбежала от меня, прикрываясь.
"Нууу, не смотри, не смотри на меня..."
Она закрывала личико и почти плачущим голосом упрашивала.
И не смотря на то, что она уже поднялась, она вновь уселась в "стандартную девичью позу", словно потеряла все силы.
Что такое? Какое-то странное чувство.
Увидев её такой, я словно открыл дверь, которую никогда не должен был.
"Э-эй, вот твой шлем."
"Ууу, *всхлип*, меня видели... и даже слышали... *всхлип*... С меня достаточно... Хочу домой..."
"Прошу, извини. Я виноват."
Осмотревшись, я увидел рядом шлем, откатившийся в сторону. Я взял его и принес ей, а она с огромной скоростью вырвала у меня из рук и снова одела на голову.
Но все так же продолжила сидеть, сжимая руками голову.
По её дрожащему голосу, было ясно, что она действительно плакала. И это раздирающее чувство вины у меня в груди.
Я присел рядом и стал поглаживать её по спине, продолжая извиняться. И как же так вышло.
●
Норл • Фаня
Уровень 12 → 16
ХП 1780 → 1940
МП 190 → 230
Атака 410 → 450
Защита 295 → 315
Ловкость 69 → 73
Сопротивление магии 30
Стоимость 15
●
【Лидер】 Окура Хейхачи
Уровень 11 → 15
ХП 770 → 810
МП 95 → 115
Атака 255 → 275
Защита 195 → 215
Ловкость 35 → 39
Сопротивление магии 10
Перевод: Nekomaster
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"Норл, эмм, ты в порядке?"
"Я немного успокоилась…"
Мне как-то удалось заставить плачущую Норл встать и увести в другое место. Лес Бистрос довольно мал, поэтому пройти нам его удалось всего за пару часов.
Какое-то время она плакала без остановки, постепенно все тише и тише, пока в какой-то момент не прекратила вовсе. Её обычная бьющая через край энергия словно испарилась, и теперь она если и говорила, то только чтобы ответить, однако её голос был таким монотонным.
Мы устроили лагерь, когда солнце уже зашло, а темень окутала всё вокруг. Я заранее договорился, чтобы меня и Норл оставили одних.
"Постарайся взбодриться, ладно?"
"Со мной все хорошо……."
Несмотря на сказанное, она все так же сидела в этой позе "в обнимку с коленями", отвернувшись, и не смотрела на меня. Походу, она очень расстроена.
"Честно говоря, я уже думал об этом, но почему ты так боишься раскрытия своего собственного лица?"
"Ууу, хоть я и понимаю, что игнорировать Окура-доно плохо, особенно когда он проявляется свое уважение. В общем… Я становлюсь совершенно "бесполезной", когда раскрываю свое лицо."
Понятно… что ничего не понятно. Я понимаю, что ты не хочешь раскрывать своего лица, но что, черт возьми, ты имеешь в виду под "бесполезной"?
"Хммм, а если поподробней?"
"Когда я ощущаю, как другие смотрят на мое лицо, то тут же теряю контроль над своим телом. Это так неловко. Еще и говорить начинаю по-обычному."
…Так у неё социофобия? Если она так паникует, когда становится видно лишь её лицо, то это очень плохо.
Даже её манера говорить меняется, да это же на уровне самовнушения. Неужели это прямо как у людей, садящихся на мотоцикл?
"Но твой натуральный стиль речи куда лучше. "
"Не правда! Я теряю себя, как рыцарь!"
Наконец, она повернулась ко мне и ответила своим обычным тоном.
Тем не менее, я думаю, что довольно глупо связывать свою личность с манерой общения. Её настоящая манера говорить куда приятней и нежней.
И почему она так смущена? В КД ничего подобного не было… это её внутренние настройки? Ну, так ни разу и не показать столь миленькое личико – просто глупо.
"…Хотя ты оказалась очень миленькой."
"Ми-миленькой?"
"Ах, не, не бери в голову."
Это было опасно, я совсем не слежу за языком. Но она ведь и вправду очень миленькая.
Если бы такое личико было реализовано, то я бы не погнушался отдать последнюю рубаху на такое сокровище. Это настолько точное попадание в мои фетиши, что даже возмутительно.
"Но я рада, что именно вы увидели меня, Окура-доно."
"Мм? Ты о чем?"
Что такое? И что я вообще ожидаю от подобного вопроса?
"Ве-ведь я совсем странная, правда же? Но Окура-доно, вас совершенно не беспокоили такие мелочи… вы просто улыбнулись."
Странная, да… Не то чтобы я так не подумал. Но в тот короткий момент, у меня было только "А ты еще кто?" Но по-другому просто и не могло бы быть.
Если бы только я её подловил без этой "рыцарской" манеры речи до того, как узнал её обстоятельства, то просто бы сдох от смеха. Но теперь, осознавая, как она стыдиться своего родного акцента, я понимаю. Понимаю, что это нормально для чистой девы.
"Мм~, дай подумать. После таких слов мне хочется посмотреть еще."
"Э-э-это немного…"
Норл уже вовсю заикалась, а её тело извивалось от беспокойства.
"Ах, не волнуйся. Если не хочешь, то и заставлять я тебя не буду."
"О-Окура-доно~"
"Уаа!? Больно! Эй-ей-ей, не глупи! Твои сопли и слезы все на мне!?"
Она напрыгнула на меня, когда я стоял перед ней. Руками обняв меня, она уткнулась лицом в живот, а из-под её шлема потекла жидкость.
Неужели она может так запросто выпускать столько слез и соплей через шлем!?
Да и вообще, больше похоже, словно её шлем прорубается в меня… ай! Больно!
"Я, я буду следовать за вами до конца своей жизни~"
●
"Ребят, вы там успокоились?"
"Ах, да, вроде того. Простите за неудобства." (Окура)
"Приношу извинения за доставленные неудобства." (Норл)
После того как Норл наконец выдохнула свой "Уоооооох!" чтобы успокоиться, мы, наконец, вернулись к Грин-сану и остальным. Что касается мокрой после Норл одежды… Высушу над костром.
"Ах, нет, все нормально, нормально, наоборот, мы бы хотели поблагодарить вас. Вы действительно потрясающи. Всего лишь вдвоем победить настоящего Циклопа."
После победы над Циклопом мы вернулись назад к клиенту и помогли восстановить повозку. От благодарностей клиента и Грин-сана я даже чувствовал себя как-то неловко.
"Я-то думал, что только Фаня-чан у вас сильна, но и ты довольно опытный. А как ты быстро рванул на него, я даже уследить не смог."
"Честно говоря, я не слишком уверен в себе…"
Поскольку большую часть времени меня сравнивали с Норл, то было довольно трудно определить свою силушку.
А теперь, когда я смог проверить наш статусы, то, наконец, понял, что тоже силен не по меркам этого мира.
"Полагаю, в ближайшее время вы собираетесь отправиться в гильдию авантюристов при Стингле?"
Гильдия авантюристов в Королевской Столице, хах. Честно говоря, не слишком интересует. Меня больше волнует лотерейка и ничего более, так что уж лучше пока пособирать информации с таких городишек, как Бранн.
Только раз увидев, как из монстров выпадают предметы после их смерти, можно сразу определить, что этот мир – ни разу не нормален. Именно поэтому нужно уже определить – это мир КД или какой-то совершенно другой.
Если же это мир КД, то может тут и персонажи оттуда имеются.
"Ммм, ничего не могу пока сказать. Скорее всего, как-нибудь посетим, но, чтобы сразу сделать Стингл своей основной базой – это навряд ли. "
"Ахх, вот оно как. Ну, в любом случае, я бы больше хотел, чтобы вы остались в Бранне, если это возможно, конечно."
В Бранне практически нет авантюристов высокого ранга. Самые высокие, о которых я слышал, достигали только B-ранга. И, конечно же, обычные жители подобного города, хотели бы держать рядом таких сильных людей, как мы.
"Я уверен в ваших силах, для вас А-ранг не за горами. А еще я слышал, что у Фани-чан еще есть козыри? Если так и есть, то очень скоро она будет сравнима с теми А-ранговыми, которых я встречал когда-то."
"Ой, да ладно вам, не такие уж мы и сильные."
"Да все в порядке. Когда вы прославитесь, я обязательно пойду и похвастаюсь всем. Историями о том, как я ходил с вами, и насколько был жалок на вашем фоне."
Грин-сан расхохотался своим "Хахаха" после опустошения фляги с выпивкой.
Ранг А, хм. Я уже думал об этом, но так мы будем сильно выделяться. Это не значит, что я не хочу выделяться.
Но единственное, что у меня в мыслях – каких юнитов и оборудование я смогу получить, покрутив лотерейку. Однако если мы доберемся до более высоких рангов, то сможем получить любую информацию на блюдечке… Стоит ли рассматривать подобный путь?
●
После сопровождения повозки в деревню Руберг, мы вернулись в Бранн за 2 дня. На обратном пути нас еще атаковали орки, но мы легко о них позаботились и вернулись без особых проблем.
"И стоит ли вообще делить награду со мной?"
"Не беспокойтесь. Ведь, возможно, если бы не вы, Грин-сан, то мы бы могли и не получить это задание."
Награда составила 100,000 G, и еще 20,000 G сверху за проданные предметы с Циклопа. Итого по 40,000 G каждому, что было довольно удобно. Ведь когда я охотился с Норл, то задача дележа награды совсем не стояла передо мной.
"Спасибо, что приняли это задание вместе со мной, ведь без вас, ребята, я бы потерпел неудачу."
"Да ну, я рад, что мы смогли помочь."
"И все же, я думаю, что вам стоит поднимать свои ранги."
"Почему же?"
"Это бы помогло уйти от некоторых довольно неприятных проблем, если вдруг что. Вы двое очень сильно выделяетесь. И если вдруг какие-нибудь авантюристы приедут поискать себе проблем на голову, то высокий ранг поможет их держать подальше от себя. Конечно, вы можете проигнорировать мои слова и просто считать это какой-то несуразицей, но все же."
Проблемы от других авантюристов, хмм… И такое может быть. Мы с Норл действительно уж слишком выделяемся.
Буду держать в голове совет нашего старшего Грин-сана.
"Ох, нет, напротив, спасибо за совет."
После того, как я поблагодарил Грин-сана, тот ушел, сказав напоследок "Бывайте." Хмм, довольно крутой способ уйти.
"А теперь, Норл. Давай тоже пойдем домой."
"Ага~"
За эти четыре дня я так устал от этих прогулок туда-сюда. Хочу лечь в свою пуховую кроватку и долго-долго не просыпаться.
Уже показался вход в гостиницу. За столь долгое время, она стала для нас практически домом.
"Нн? Вибрация?..... Ч-что такое!?"
"Что случилось?"
И когда мы уже почти подходили к дому, смартфон в моем кармане завибрировал. А ведь ничего особенного мы и не делали, так что там за уведомление?
Я достал смартфон и посмотрел на экран. И затем в верхней части главной страницы КД отобразилось окошко [Акция: удвоенный шанс выпадения UR персонажей].
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"Время для стратегического совещания."
"Так что там начнется…"
И, как обычно, когда мы пришли в гостиницу, то получили ключи от нашей комнаты. Зайдя внутрь, мы уселись за стол, чтобы обсудить дальнейшие планы с глазу на глаз.
И причиной для этого выступило объявление о грядущей акции: 【Удвоенного шанса призыва UR персонажей】. На баннере написано, что акция начнется через десять дней и продлится всего сутки.
К тому времени мы должны собрать столько магических камней, сколько сможем.
"Перейдем сразу к сути, я собираюсь рассказать тебе свой план. Возражения не принимаются, ладно?"
"Ничего не "ладно"! Вы же собираетесь говорить о плане, против которого я обязательно возражу!?"
"Не, этот нормальный. Правда, немного безбашенный."
"Не похоже, что он будет нормальным…"
В голосе Норл чувствовалась тревога. Но я ведь не собираюсь говорить ничего абсурдного.
"Хорошо, тогда объясню кратко. Для начала мы просто отправимся в лес и поохотимся на черных орков."
"Значит, как обычно?"
Черные орки были одними из тех, кто роняет "манакамни". Поэтому охота на них уже воспринимается как обыденность.
"Однако если мы отправимся на 10-ти часовую охоту, то упадет только 10-11 камней, что довольно мало."
"И что же вы предлагаете?"
Необходимо 50 манакамней для 11-ти свитков призыва. И если мы будем поддерживать такой темп, то за 5 дней как раз наберем.
Обычно за день охоты у нас уходит около 2-ух часов на дорогу туда и обратно. На месте уже около 2-3 часов охотимся и возвращаемся до наступления темноты.
Вот почему мы зарабатываем только 5 манакамней в день. О продолжении в таком темпе не может быть и речи.
"Итак, я придумал способ, который позволит нам набивать целых 50 манакамней за день."
"Оох~ удивительно! В пять раз больше обычного. И что же это за метод такой?"
И что же можно сделать для повышения эффективности? Повышение эффективность означает повышение скорости, с которой мы охотимся на Черных Орков.
В настоящее время Норл способна побеждать Черных Орков с одного удара. Итак, каким же образом сделать это процесс еще быстрее?
"Разобьем лагерь на точке их появления. "
"…Э?"
"Я сказал, что мы разобьем лагерь на точке их появления."
Прежде я уже размышлял об этом. До сих пор во время охоты мы ждали, пока монстр сам не покажется из леса. И поскольку для победы нам нужен только один удар, то единственное, что мы можем – это сократить время между встречами.
Самый быстрый способ – найти точку появления Черных Орков. Монстры обычно не выходят за пределы своей территории. Однако они покидают место своего обитания, когда к их территории слишком близко подходят люди.
За время наших приключений у меня уже образовалось довольно неплохое представление о том, насколько же велика эта территория. Исключением из правил является лишь чрезмерное повышение численности, выходящее за пределы возможного, отчего монстры образуют орду и сами покидают территорию обитания.
"Вы планируете пойти в лес!?"
"Ну, да."
"Это опасно! Безрассудно! Мы же заблудимся!"
"А ты забыла про приложение GPS-навигатора? С ним не потеряемся. Найдем место для лагеря, от которого до точки появления будет легко добраться. Так мы еще и будем знать, где враги."
Я показал смартфон Норл. На карте красными точками отображались противники. Помимо этого, можно было разместить маркеры на карту самому, поэтому можно будет сохранить место(а) появления монстров, как только найдем.
Видимость в лесу плохая, отчего и противников заметить трудно. Но все кардинально меняется с появление карты местности и маркеров.
"А все, что касается сражений, Норл… оставляю на тебя."
"Хии, Окура-доно, вы просто эксплуататор!"
"Разве не ты однажды говорила, что будешь следовать за мной всю оставшуюся жизнь?"
"Э-это совсем другое…"
Норл почему-то проговорила это беспокойным тоном, в то время как вдавливала указательные пальцы друг в дружку.
Что ж, этот план не удастся без неё.
"Прошу тебя, Норл, ты единственная, на кого я могу положиться."
"Х-хорошо…. Я сделаю это…."
"Это я и хотел услышать."
И хотя она всем своим видом показывала, что не хочет выполнять подобный план, я все же уговорил её кивнуть и согласиться.
Теперь я просто не позволю ей пойти на попятную.
"А теперь к главному, план состоит в том, чтобы набивать 50 камней в день."
"П-пятьдесят!? Вы, наверное, хотели сказать "попытаемся набить"!?"
"Не волнуйся, у нас еще и время для отдыха останется. Ведь мы будем использовать вот это для возвращения."
50 манакамней в день, а значит и 10 призывов по 11 за 10 дней. Если шансы такие же, как в КД, то шанс на получение UR составляет 1%. А с удвоенным шансом UR персонаж будет нам встречаться в каждой 5-й покупке 11-ти свитков призыва, если судить по теории вероятности.
Время, которые мы тратим на возвращение, слишком драгоценно, поэтому мы будем использовать 【Маяк】, который оставим тут заранее. Правда, я хотел оставить его в нашей комнате, но тогда наше возвращение будет настолько неестественным, что я просто не могу этого сделать, поэтому я его установил в скрытом травянистом месте неподалеку от города. С этим наше возвращение будет почти мгновенным.
"Я повторю. Наша цель - 50 манакамней в день. Постараемся собрать как можно больше."
Мы можем набить 10 штук за 2~3 часа. А значит, примерно за 10 часов мы наберем заветные 50 камушков.
По утрам будем вставать чутка раньше и сможем охотиться еще дольше. Ага, проблем быть не должно.
●
Первый день сбора манакамней
Мы с Норл отправились в лес рано утром. Когда достигли окрестностей леса, гоблины и орки начали выходить, как обычно.
Будь это наша стандартная рутинная охота, мы бы просто ждали неподалеку и охотились за теми, кому не посчастливилось высунуть нос. Однако на этот раз, мы всех перебили и отправились в гущу леса.
Видимость в лесу не так плоха, как ожидалось, солнечный свет сиял, так что проблем особых не было. Даже было что-то вроде тропинки, образованной из-за постоянной ходьбы орков, растоптавших подлесок. Все это время, я старался держать Норл возле себя, на случай непредвиденных ситуаций.
Я проверял свой смартфон и находил врагов по красным точкам. В то же время Норл истребляла любых монстров, что приближались к нам.
Одна из основных частей плана состояла в том, чтобы игнорировать все выпадающие предметы, пока не найдем точку появления. Волшебный рюкзак я надел спереди и оставил открытым, так что подготовка к сбору необходимых предметов была завершена.
"Ох, новые появились. Значит, точка возрождения находится здесь."
"Так вот как рождаются монстры."
Перед нами расположилась просторная полянка, на которой не росло ни одного деревца. Таким же образом, как монстры превращались в свет и исчезали, когда были побеждены, они рождались, когда свет собирался в одном месте.
Это и была зона возрождения монстров. Я сразу же поставил маркер на GPS-карте.
"Хорошо, пора переходить к следующему этапу."
"Э? Разве мы не останемся тут и не поохотимся?"
"Какие глупости. Кто сказал, что мы будем охотиться только в одной точке возрождения?"
"Как же это по-злодейски…"
Определенно, тут множество областей возрождения. Если смотреть по эффективности, то куда лучше блуждать между несколькими зонами, а не сидеть возле одной. Мы будем перемещаться от одной точки к другой с течением времени, пока зона, которую мы уже очистили, будет порождать новых монстров, чтобы уменьшить время простоя. В идеале, быстро убивая всех и переходя к другой, не дожидаясь перерождений.
"Фуух, думаю, на сегодня все."
"Хаа… Ха… Умираю… Я же просто умру от такой скорости."
"Не хочешь витаминчиков?"
"Это правда настоящие витамины?"
На охоту мы отправились ранним утром, однако небо уже успело окраситься в цвета заката. За сегодня нам удалось добыть 52 манакамня. Норл выглядит уставшей от всех этой охоты. Поэтому я передал ей зелье, продаваемое в общем магазине, которое я окрестил "витаминами". От этого ей должно стать чутка лучше.
День 3.
Мы бродили от одного места к другому, последовательно охотясь на монстров. Я помогаю избавляться от гоблинов и орков, попутно забирая все упавшие предметы.
В первый же день мы обнаружили 5 точек возрождения, и теперь ходим между 3-мя наиболее близкими друг к другу. К тому моменту, как заканчиваем свою охоту на третьей точке, монстры возрождаются на первой, и мы идем туда, так получается наиболее продуктивно.
"Охота на одних и тех же монстров так угнетает…"
"Вот как? Они же простецкие, так что проблем с ними никаких."
Норл методично убивает всех появившихся на свет, но, как оказалось, она не слишком вынослива. Я крайне мотивирован приближающимся лотерейным безумием, но не слишком ли это для неё?
"Ууу~, чувствую, я еще долго не смогу есть мясо орков… Эти орки и гоблины еще долго будут появляться в моих кошмарах."
"Осталось всего 7 дней. Взбодрись, все будет хорошо."
Когда она услышала, что осталось еще 7 дней, то из неё непроизвольно вырвалось еще одно "Ууу~. От такого я сам начинаю унывать. После всего надо будет угостить её хорошей едой… или, может, что-нибудь подарить?
Еще 52 за сегодня, итого 162 на данный момент. Все идет хорошо.
День 5.
Очередной день охоты с раннего утра. И мы уже перестали разговаривать друг с другом.
Я сообщаю ей местоположение врага через приложение, и Норл просто делает свою работу молча.
"Ты в порядке?"
"В порядке."
"П-понятно."
"Да, все хорошо."
От её монотонных ответов у меня мурашки по спине. Ощущения, словно в любой момент я могу получить удар ножом в спину. И подобные мысли у меня все чаще и чаше.
На сегодняшний день у нас 246 штук. Реакция Норл притупилась. Несмотря на мою помощь с охотой, я уже подумываю прекратить собирать вещи и уделить внимание всецело охоте.
День 8.
" Черный Орк, быстрееее, здесь Черный Орк…. А не, это просто ооооорк!"
"Эй, возьми себя в руки! Мы уже в городе! И это человек, а не орк, прекрати грубить!"
"Эхехе~ Норл ооочень любит мяско~"
Мы вернулись в середине сегодняшней охоты. На сегодня у нас уже 396 манакамней. И это с добавлением тех 38, которые у нас были раньше. Это куда меньше первоначальных планов.
На сегодня планировалось иметь уже 438 камней. Но все пошло не по плану, и мы вернулись раньше запланированного срока, так и не собрав 50 камней.
А произошло это потому, что Норл вроде как сломалась во время охоты. Она начала истерично смеяться и кричать прямо в битве. Она не вернулась к чувствам даже после того, как я снял её шлем, от чего у меня просто не было другого выбора, кроме как вернуться с помощью 【Маяка】.
И даже когда мы вернулись в город, она указывала на первых же попавшихся толстых людей и называла их орками. Это было слишком грубо. Я поспешно взял её под плечо, чтобы помочь, и, наконец, мне удалось дотащить её до гостиницы.
"Ууу…. Орк… Это же орк… Я-я должна убить их всех…"
"Она на пределе?"
Её вырубило, как только я положил её на кровать. Вероятно, это было чрезмерным напряжением для её психики.
Кроме того, похоже, она продолжает сражаться с Орками даже во сне. Осталось всего 2 дня.
●
Норл • Фаня
Уровень 16 → 24
ХП 1940 → 2260
МП 230 → 310
Атака 450 → 530
Защита 315 → 355
Ловкость 73 → 81
Сопротивление магии 30
Стоимость 15
●
【Лидер】 Окура Хейхачи
Уровень 15 → 23
ХП 810 → 890
МП 115 → 155
Атака 275 → 315
Защита 215 → 255
Ловкость 39 → 47
Сопротивление магии 10
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Глава 12 – Конец Геноцида
Последний день.
И только дата в поле окна переместилась на следующий день, баннер с акцией удвоения шанса UR персонажей резко всплыл перед глазами на странице КД. Ситуация довольно серьезная, ведь акция проводится лишь в течение одного дня. Я бы рвал и метал, не появись это уведомление за 10 дней до начала.
"Наконееец-то, это, наконец, закончилось…"
"Ты хорошо потрудилась, Норл. Отдохни, ты заслужила."
"Ох, ураааа. Уф, уф… Как же я устала."
Превысив нашу цель в 500 штук, мы сумели собрать целых 506 манакамней. Норл и правда хорошенько потрудилась.
Кое-как оправившись от "этого", она всё же смогла достичь поставленной цели и даже переступить её. За это я её крепко-крепко обнял и даже погладил по головке за отличную работу. Норл даже разрыдалась от счастья.
Мы смогли, мы справились – добрались-таки до нашей цели, справившись до заката. Теперь всю оставшуюся часть дня можно спокойно отдыхать в гостинице. Осталось еще несколько часов до окончания акции, так что время еще есть, время крутить лотерею.
"Что ж, время наступило… Пора начать великий Карнавал Хейхачи!"
"Вы по-прежнему называете "это" Карнавалом Хейхачи.»
Закончив с ванной, Норл каталась по кровати, словно сыр в масле. И, конечно же, её лицо прикрывала маска для сна.
В позиции, где ей будет удобно видеть, я вынул свой смартфон и открыл страницу лотереи КД.
"Отлично, поехали!"
На большом энтузиазме, я нажал на кнопку одновременного призыва 11-ти.
Отобразился сундук сокровищ. Сундук сокровищ сперва стал серебряным, следом золотым и… Он остановился на золотом.
【Р Еда, Р Зелье х10, Р Панацея, Р Железная Броня, Р Железная обувь, СР Экска-лом, СР Крышка Котла, Р Спальный мешок, Р Мягкая Игрушка, СР Философский камень, СР Посох Сострадания】
"Так-так-так, первый блин комом. Но это лишь первая попытка…"
"Звучит совсем не искренне."
Не очень хорошее начало. Даже Норл заметила. И снова этот Экска-лом. Еще и эта игрушка… Да они меня преследуют!
Ну, ничего, впереди еще 9-ть попыток. Как минимум, должен появиться хоть один UR. Я нажал еще раз на призыв 11-ти.
Появился сундук сокровищ. Сначала серебряный, золотой, белый. Остался белым.
【Р Зелье х10, Р Железный меч, Р Железное копье, ССР Адамантитовая Броня, Р Еда, Р Хромированная Броня, Р Нож, Р Ножницы, Р Приправы, СР Обувь Ники, Р Ледяной Жезл】
"Н-ну, первый блин комом, а второй знакомым, да?"
"И все же хоть что-то ССР. Можно и порадоваться."
Хмм, наблюдаются некоторые сдвиги. Даже ССР броня выпала. И еще одна пара обуви Ники.
Да это же признак приближающейся удачи! Тогда, не стоит останавливаться и запустить сразу все!
【Р Еда, Р Зелье х10, ССР Браслет Силы, СР Кольцо Хранителя, Р Нагината, Р Катана, Р Панацея, Р Топор, СР Кольцо с Черепом, Р Мягкая Игрушка, СР Продвинутый Жезл 】
【СР Меч Затмения, Р Коготь, Р Перчатка, Р Еда, Р Ботинки, СР Камень Жизни, Р Дубинка, СР Бутылка Воды, Р Кольцо Тепла, Р Арбалет-Пистолет, СР Маяк 】
【Р Ледяное кольцо, ССР Магический Ковер, Р Еда, Р Зелье х10, Р Железный Меч, СР Экска-лом, Р Золотой Слиток, Р Панацея, Р Костяной нож, СР Посох Сострадания, Р Печь 】
【ССР Умные Очки, Р Магическое Зелье х10, Р Панацея, СР Обувь Ники, Р Жезл Ветра, Р Обувь, Р Перчатки, Р Телескоп, Р Магическая Бумага, Р Магический Динамит, Р Дезодорант 】
【СР Маяк, Р Рация, Р Жезл Грома, Р Еда, Р Зелье х10, СР Кольцо Удачи, Р Дезодорант, Р Дымовая Шашка, СР Приложение Тепловизор, Р Панацея, Р Амулет】
【СР Приложение Ночного Видения, Р Еда, Р Магическое Зелье х10, Р Кольцо Тепла, СР Экска-лом, Р Хромированная Броня, Р Приправы, СР Крышка Котла, СР Обувь Ники, Р Магический Динамит, Р Дубинка】
【Р Костяное ожерелье, Р Кольцо Ветра, Р Кольцо Тепла, Р Ледяное Кольцо, СР Обувь Ники, СР Экска-лом, Р Магический Динамит, ССР Браслет Ветра, Р Мягкая Игрушка, Р Кольцо Грома, Р Еда】
"А!?Ааааааа!? Да что за фигня!?"
Я рухнул на пол. Что это, что вы(разрабы) делаете? Что это за ужас?! Что за кошмар?! Так, если это действительно всего лишь кошмар, то я сейчас же хочу проснуться!
Результат куда ниже ожиданий. Да чтобы такое… Я не согласен!
"У-успокойтесь, Окура-Доно!"
"Но-, ах, это ты! Ты только посмотри!? Посмотри на этот ужас! 99 раз и одна фигня! Беспредел!"
"Е-есть еще один последний вызов! Ну же, Я буду держать за вас кулачки, Окура-доно!"
Норл подбадривающе похлопала меня по плечу. Только это… так грубо.
Я батрачил изо всех сил в течении этих проклятых 10 дней, только ради этой тупой лотереи. И Норл выложилась по полной, и такой результат… Такой жалкий результат… Да как я теперь ей в глаза смотреть буду?!
"Да пребудут нами Боги Рандома… Вперед!!"
Потратив последние магические камни, я снова осторожно нажимаю на вызов 11-ти.
Появился сундук сокровищ. Серебряный, Золотой, Белый, ииииииииии ―― без радужного. Он остался белым.
【Р Еда, Р Рация, Р Маяк, СР Экска-лом, СР Крышка Котла, Р Мягкая Игрушка, ССР Мантия Невидимка, Р Лампа, Р Приправы, СР Обувь Ники, Р Магическое Зелье х10】
"Аа――аааАааАаа!?"
Что-то щелкнуло во мне. Я потерял силу в ногах, а все моё тело стало дрожать. Руки дрожали так сильно, что я даже уронил смартфон, а в глазах потемнело, от чего Норл стала выглядеть расплывчато в моих глазах.
Почему, что пошло не так? Моей веры оказалось недостаточно? Боги покинули меня? Или же жертвоприношения манакамней оказалось слишком мало?
"Ох, столько потраченных сил, столько напряженных стараний и за одно мгновение… Это уже слишком, за что Боги Рандома, за что…?"
Большие слезы падают с моих глаз. Разочарование, да, это разочарование. Если бы это случилось в настоящем мире, то мой смартфон был бы искоренен с лица этой бренной Земли без промедления.
Как же обидно, какой же я несчастный. И для чего были эти десять дней? Просто… в чем смысл вообще этой лотереи. Верните мои деньги!
"Окура-доно…"
"Норл?"
На мою голову, которая уже каталась по полу, Норл положила руку и погладила.
"Окура-доно, не расстраивайтесь. Хотя это действительно прискорбно, но мы можем просто постараться в следующий раз. И я тоже помогу… Правда, еще раз так охотиться мне совсем не хочется…"
Так вот на что похожа забота другого человека. Такое чувство, что мое сердца, израненное лотерей, исцеляется. Я не расслышал то, что было во второй части, но я полностью согласен с первой. Правильно, мы будем усердно работать. У нас еще есть время, чтобы накопить снова и, когда появится акция вновь, попробовать еще раз.
"Кстати, Окура-Доно, что вы собираетесь делать с оставшимися 6 манакамнями?"
"Не думаю, что с одного призыва может выпасть что-то дельное…"
Оправившись, я тут же встал. Норл подняла смартфон, который я уронил на пол, и вручила его мне.
На все призывы я потратил целых 500 манакамней. И осталось 6. Один призыв равен 5 камням. Один призыв – это как стаканом воды пытаться потушить вулкан.
"Т-тогда, вы не против, если это сделаю я?"
"Ах, да, вперед. Норл, ты в этот раз очень сильно постаралась, так что нужно было тебе дать еще в тот раз сделать пару призывов на 11. Прости за это."
Она сказала, что хочет попробовать, пока пыталась привести меня в чувство, поднимая и опуская мои руки.
Ну, думаю, можно позволить. Она упорно трудилась. Чувствую себя виноватым, что впал в депрессию после случившегося.
"Ох нет, мне и раза достаточно. Итак, пробуем!"
Норл нажала на смартфон и уставилась в экран. Хах, её глаза даже засверкали.
И у меня когда-то так было… Первый призыв единственного свитка, и невероятное волнение. Со временем, я стал подпитывать это чувство повторными призывами раз за разом, и стал тем, кто без зазрения совести на это тратил свои деньги…
"О, Окура-доно! Радуга! Появилась радуга!"
"Чё-чего!?"
Норл резко закричала, став лупасить меня по плечам.
Ты издеваешься!? UR за одиночный призыв!? Неужели удача новичка!?
Сундук, отображенный на экране, источал радужное сияние. И, следом, его створки раскрылись, представив перед нами его содержимое.
【UR Эстель】
"О, ооооохх… Нору!"
"Пья!? Окура-доно!?"
Будучи вне себя от радости, я обнял Норл. И поскольку мы сейчас были без доспехов, то наши тела полностью контактировали друг с другом.
Однако у меня не было никаких других мотивов. Я был просто так счастлив, что она рядом, и обнимал её только с этими мыслями.
"Ты взяла и сделала это! Норл, я просто обожаю тебя, как же я люблю тебя!"
"Ээ, аа, ч-что вы такое говорите!? О-отпустите меня уже! Ой-йой-йой, больно~"
Я так и продолжал тереться об её щеки своими, игнорируя её маску для сна. Я обнимал Норл, прям как Коала до тех пор, пока мой восторг не поутих.
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Глава 13 – Призыв Эстель
"Ням…Мм~, как вкусно."
"Вот и хорошо, угощайся."
"Подобные блюда… Такое расточительство… Точно можно?"
"Ага, ведь это – моя благодарность. Ешь до отвала. За работу должна быть достойная награда."
"Правда можно? Урааа!"
Девушка в платиновом шлеме принялась счастливо набивать рот бифштексами.
На следующий день после нашего марафона я решил хорошенько накормить Норл в благодарность за проделанную работу. Ведь спросив Норл, чего она хочет в "награду", я получил ответ, что будет довольна едой, выпавшей с лотереи.
И хоть я и думал, что она предпочтет скорее побольше всякой одежды или безделушек, нежели еды, она сказала, что ей так надоел вкус мяса орков, что она готова убить за нормальную еду.
А пока она была занята бифштексами, я решил заняться организацией предметов, которые мы ранее получили с лотереи. Там была столько всего, что будет крайне сложно разобраться во всем, если не выделить сейчас времени.
"Ням… Итак, и когда ты собираешься позвать новенькую, которую мы получили вчера?"
"Хммм, ты об этом."
Я не уверен и даже боюсь, а стоит ли вообще её призывать?
С точки зрения рейтинга, её ранг довольно высок среди всех UR. Еще и личиком неплоха. Но вот когда я думаю о её личности… очень уж сомневаюсь, что смогу с ней нормально общаться.
"Она ведь волшебница? Будет неплохо иметь у себя в команде такую."
"Угу-, и то верно…"
Класс Эстель – волшебник. Она будет прекрасным дополнением со своей магией огня, воды, ветра, земли, тьмы, света и даже поддерживающей.
Она именно та, кого каждый бы хотел видеть в своей команде.
"Ладно, хорошо, давай призовем её и посмотрим, что из этого выйдет."
Правда, сейчас мы в гостинице. И призыв может привлечь к себе много ненужного внимания. А если призывать в комнате, так вообще замучают вопросами типа А как эта девушка здесь оказалась?.
Имея это в виду, мы решили осуществить призыв снаружи.
●
"Ооо, так вот как меня вызывали, хах. Только вот, поскольку её призвали на надлежащую поверхность, я немного завидую."
"Я действительно сожалею о произошедшем тогда.»
Итак, мы пришли на окраину города, в довольно пустынное место, где довольно редко можно встретить прохожих.
Я достал свой смартфон и выбрал камень призыва Эстель из соответствующего отдела инвентаря. Стоимость Вызова составляла 22 единицы. Едва хватило.
Появилось окошко подтверждения с текстом "Вы уверены, что хотите использовать предмет?", и я подтвердил нажатием, что заставило экран смартфона засветиться и выпустить уже привычный яркий свет.
"Мн…"
Свет постепенно принимал форму человека, и совсем скоро пред нами возникла фигура девочки. По виду она куда моложе Норл.
Пепельно-серые волосы (на обложке они красные, гадаем о причинах), опускавшиеся до плеч, были сплетены в два полухвостика по бокам, что делало её вид еще более прелестным. Её плечи покрывала серая накидка, а на бедрах раскинулась широкая юбка, открывающая спереди взору более короткую юбочку под первой.
По сравнению с Норл она ниже, кроме того, она держала в руках не подходящий для её роста длинный посох с красным драгоценным камнем на вершине.
"Онии-сан, вы мой Мастер-сан?"
"Верно. Меня зовут Окура Хейхачи."
"А я Норл Фаня, рыцарь."
Когда она приподняла веки, её красные глаза встретились с моими. Она сделала шаг назад. Затем сузила глаза и с улыбкой спросила, я ли её Хозяин.
Странное ощущение: вроде такая милая улыбка, но от неё пробивает озноб.
"Фуфу, понятно."
Эстель пробормотала это с улыбкой.
Теперь она должна была представиться, но ―― нет, этого не произошло. Она просто улыбалась и продолжала смотреть на нас. Отчего продолжение немного подвисло в воздухе.
"Извини, не могла бы представиться!?"
"Но разве вам уже не известно мое имя? Так что не вижу смысла представляться."
Она наклонила шею и приподняла брови, чтобы показать лицо удивления.
Разговор зашел в тупик. И да, я уже знаю о ней всё. И даже так, разве плохо подобающе представиться? Норл, стоявшая рядом со мной, особо не помогала и просто бормотала свое "Ооох…"
С этой милой внешностью ребенка, но в то же время взрослой манерой разговора её довольно трудно понять. А ведь это была одна из причин её бешеной популярности для покупки в КД. Даже скажу больше, именно из-за этого объединения милоты и жесткости она мне и нравилась.
Но вот говорить с ней оказалось довольно тяжело. От чего мой обычный темп совсем сбился.
"Ну, тебе ведь должно быть известно, что существуют установленные правила приличия?"
"Какие вы правильные. В любом случае, Онии-сан, зачем вы призвали меня? И можете перестать так говорить? Такой тон пугает до чертиков."
Она надула щечки, чтобы показать свое недовольство.
Мой тон… пугает её?! И это при том, что я пытаюсь быть вежливым, а все потому, что это наша первая встреча, и почему все пугаются моего тона, когда я пытаюсь вежливо обращаться к людям?
"Д-до чёртиков… гх…"
"В этом я с ней согла―― фтооо фы делаете―!?"
Услышав это, Норл закивала головой и согласилась. Слышать от неё подобное было слишком неприятно, поэтому её щечки очень быстро оказались в моих руках.
"Ладно-ладно, давай по существу. Эстель, я хочу, чтобы ты присоединилась к нашей группе."
"Зачем?"
От такого неожиданного ответа в моей голове просто образовался вакуум.
Ээ, "зачем" говоришь? Никогда бы не подумал, что меня спросят об этом. Обычно ведь ответ должен быть положительный.
"Эммм… Не будешь ли ты так добра помочь нам с охотой на монстров…"
"Чего это вы вдруг стали еще вежливей?"
Черт, еще и смеётся. Получилось чисто рефлекторно.
"Хммм, дай-ка подумать. Честно говоря, жизнь авантюриста меня совершенно не прельщает, но вот Онии-сан кажется
довольно интересным, потому так уж и быть, я согласна."
Слегка склонив голову, она уткнулась пальцем в щеку, чтобы продемонстрировать, что она рассматривает это предложение. Кажется, ей действительно разыгрывать делать эти маленькие сценки.
Она согласилась сотрудничать с нами, однако мне стало интересно, почему она ведет себя подобным образом.
"Тогда решено. Давайте теперь работать вме-… А как ты угадала, что мы – авантюристы?"
"Разве я вам уже не говорила? Знания и воспоминания призывателя частично передаются и нам. Вот почему она уже знает.
Кроме того, мы не можем отказаться от сопровождения Окуры-доно…"
Норл объясняла это все страдальческим тоном.
Смутно, но припоминаю, что где-то уже слышал такое. Таким образом, это означает, что Эстель только выпендривалась этими реакциями и всё знала? И сколько она собиралась таких еще провернуть… И подумать страшно.
Так от меня еще и отказаться невозможно, хах. Неужели только потому что я – призыватель?
"Фуфуфу, но я все равно сомневалась на этот счет. И все же, пожалуйста, обращайтесь со мной хорошо, Онии-сан."
Она улыбнулась крайне подозрительной улыбкой.
Уххх, ну что с этой девушкой? Почему она такая страшная?
●
"С возвращением. О… А кто это у нас здесь?"
После завершения призыва, мы вернулись в гостиницу. Поскольку усталость после добычи манакамней для Лотереи еще не прошла, у меня не было планов идти на охоту еще долгое время.
И когда мы вошли в гостиницу, нас, как обычно, поприветствовала хозяйка заведения.
"Сегодня она присоединилась к нашей группе. Думаю, стоит снять еще одну комнату, у вас нет сейчас свободных мест?"
Я выставил вперед Эстель и представил её. И пока в моей голове крутилась мысль А все ли будет в порядке?, она надлежащим образом поклонилась и поприветствовала хозяйку. Я даже обрадовался тому, какой она показалась порядочной.
Теперь, когда мы разобрались со знакомством и приветствием, я задумался об аренде новой комнаты. В основном, мы всегда снимали только одну, и нам на двоих с Норл места хватало, но теперь у нас тут две девушки.
Значит, необходима будет одна комнату для девочек и одну для меня. Ведь если в одной будет 1 парень и 2 девушки, то это будет слишком непривычно для меня.
"Ох, в таком случае ――"
Хозяйка гостиницы попыталась сразу же выбрать номер рядом. Но, прежде чем она договорила…
"Арра, я не против одной комнаты."
"Я уже привыкла, так что мне тоже норм."
…И о чем они только думают? У нас денег хватит арендовать всю эту гостиницу, а они хотят в одну комнату.
"Эй, вы же девочки и вам лучше быть в отдельной комнате. А я могу остаться в другой."
"Нетушки, так будет несправедливо. Лучше уж оставаться в одной комнате всем вместе!"
"Мм, это точно. Мне это тоже кажется несправедливым."
Боже, о чем они, нет, ну правда, о чем? Что вы подразумеваете под "несправедливо", может, кто объяснить? Казалось, что Эстель ухмыльнулась, после чего согласилась с Норл, потому что это интересно.
И все же, мужчинам и женщинам лучше не оставаться в одной комнате. Я не возражаю против Норл с её "грустной личностью", ведь она все равно не показывает свое лицо, но с Эстель – увольте.
Она одна из моих любимых персонажей с точки зрения внешности… Я еще справлялся со своим либидо, играясь в ванной, но если что-то случится, я могу просто перестать себя контролировать.
"Если считаете это проблемой… Тогда, может, сразу 3 комнаты――"
"Эй, Онее-сан. В этой гостинице есть номера на 3 человек?"
Так как они уповали на несправедливость, то я предложил им взять сразу 3 номера. Точнее, попытался.
Но был резко отрезан Эстель.
"Есть номера с двумя кроватями, но одна из них будет большой."
"Ох, тогда можно такой?"
Хозяйка объяснила, а Эстель сразу согласилась. Мне нужно высказаться сейчас, если еще хочу что-то изменить.
Но дам ли я себе упустить этот шанс? Я так и слышу правым ухом, как мне нашептывает мой скрытый дьявол – Ты же понимаешь, что будешь совершенно один в комнате с двумя прекрасными девушками? И там будет огромная кровать для самого главного блюда… Да, чувак, можно будет уместить их обоих вместе на одной кроватке и наблюдать за прекрасными сценами их совместного сна.
А еще интересно подслушать, о чем они будут шептаться… Нет, я не должен этого делать. Нужно срочно прервать Эстель и уговорить на три комнаты.
"Эй!? Может все же――"
"Арра, Но разве так не лучше. Кроме того, Онии-сан, ты же не против? Или… же, тебе настолько не хочется быть с нами?"
"Эмм, нет, я не против…"
Эта мелкая девушка взглянула на меня этими щенячьими глазами. Плохо, это очень плохо (в особенности для моей нижней части тела). Какая разрушительная сила. Пожалуйста, прекрати, это супер эффективно против меня.
В конце концов, я не смог тягаться с ней и мне пришлось согласиться.
"Фуфуфу, вот теперь все по справедливости… Возможно, мне стоит использовать это~~ Что ж, я не успокоюсь, пока не удостоверюсь, что ты пожалеешь о своем выборе."
Получив ключ от комнаты, мы направились в номер. По дороге я вдруг услышал, как Эстель что-то бормочет под нос, но так и не смог расслышать часть того, что она говорила.
Но от подобного у меня мурашки по спине побежали, или же… Это просто мне послышалось.
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"И все же, Окура-доно, не думала, что мы сразу же вернемся в гостиницу."
"И то верно. Я так вообще только-только была призвана и ожидала, что мне хоть город покажут."
Как и сказала девушка за стойкой регистрации, при входе в комнату пред нами предстала большая кровать. На такой спокойно могут разместиться двое.
И хоть до заката еще было полно времени, мы все же вернулись в гостиницу. Ведь нам предстояло важное дело, которое непременно нужно было выполнить.
"Ахх, об этом, нужно еще кое-что сделать. Не беспокойтесь, после этого сможем куда-нибудь сходить."
Я положил на пол волшебный рюкзак, находившийся прежде за спиной, и достал содержимое. В основном, там были мешки со всяческими предметами с монстров, которые мы добыли во время охоты за манакамнями.
В конечном итоге десять мешков были сложены в углу комнаты. А ведь после каждого возвращения с той злополучной охоты, мы заглядывали в ассоциацию авантюристов каждый день и сдавали максимально допустимое количество предметов. Вы бы видели то выражение лица регистраторши, когда мы так делали изо дня в день.
"К-как же много всего…"
"Ага, тут очень-очень много."
Обе девушки выглядели довольно удивленными. Даже мне казалось, что накопилось слишком много, теперь я убедился в этом. Когда мы только начинали, я был слишком сосредоточен на сборе, поэтому совершенно не задумывался о количестве.
Черные Орки появлялись примерно каждые 25 или около того Орков. И поэтому, когда вы целитесь убить 50 Черных, то должны еще убить как минимум 1250 обычных Орков. Я перестал собирать предметы где-то на 5 день, и все бы ничего, но уже накопилось около 6,250 клыков. Мясо орков я не собирал, лишь потому что по размеру оно было куда больше. И теперь, вспоминая об этом, осознаю свою расточительность.
"Я тут подумываю чтобы посетить магазин и подчистить рюкзак от вещей подчистую. Там же можно будет прикупить и одежду, и еще чего для Эстель."
"Ой-йой, вы собираетесь купить для меня одежду? Как мило с вашей стороны."
Если бы купил для неё одежду заранее, не посоветовавшись, то выслушал бы не мало жалоб и недовольств. Не думаю, что Эстель так же безразлична к одежде, как и Норл. Так что лучше предоставить ей выбор.
"Итак, в магазине я не смогу доставать такое количество предметов из одной сумки. Поэтому стоит заранее проверить, сколько предметов мы можем переносить."
Если бы такой удобный предмет был бы общедоступен, то каждый уже имел такой при себе. Тем не менее, что-то я не вижу, чтобы другие авантюристы щеголяли с ними.
Поэтому лучше скрыть существование подобного рюкзака. Ведь проблем потом не оберёшься, если вдруг спросят, где такой можно получить.
"Эмм… То есть ты предлагаешь отнести эти сумки на своих плечах?"
"Ага, рассчитываю на вас.»
"Блииин, как я и думала~!"
Когда Норл поинтересовалась у меня, я похлопал её по плечу. Она тут же издала стон и опустила голову в эмоциональном порыве.
И хоть я все еще виню себя за ту "просьбу" насчет предыдущей охоты, но я просто не смогу тащить столько на себе.
●
"Ухуху, какие же они тяжелые…"
"Давай, ты справишься, осталось совсем чуть-чуть~"
"Не нужна мне такая помощь, уж лучше иди сюда и помоги …"
В
конце концов, нам все же удалось взять с собой материалы, и сейчас мы уже на пол пути в магазин. Норл все также медленно тащила на себе предметы, в то время как Эстель её подбадривала в сторонке. Жители же, что встречались нам по пути, постоянно оглядывались, словно происходило что-то странное. Да, все же мы выделяемся.
Я нес всего три сумки, которые, как и ожидалось, оказались крайне тяжелыми. Сумки были настолько забиты, что складывалось ощущение, словно они вот-вот порвутся.
Норл, которая всех так сильно замедляла, несла целых 7. Она такая надежная.
"Ой-йой, ну ты же понимаешь, что вот физический труд совсем не для меня. Хотя… Я подарю вам немного поддерживающей магии."
С этими словами Эстель взмахнула своим посохом, и свет полился из него, окутывая нас. Затем наши тела наполнились таинственной, неизвестной ранее силой, от чего сумки стали не тяжелее перышек.
"Ооо!? Потрясающе!"
"И правда круто, что это была за магия?"
"Магия, повышающая физические способности. Правда, длится не очень долго, наверное, около 10 минут? "
Она даже захихикала, видимо сочтя забавным наше настолько сильное удивление.
А вообще, ты не могла сделать этого раньше, например, в начале пути? Однако как же удобна эта магия. Позже надо будет проверить насколько она увеличивает силу.
"А у этой Магии есть уровни? Ну, вроде какого-нибудь начального или среднего уровня? "
Когда дело доходит до магии, то сразу же вспоминается Продвинутая Магия. Ведь все же есть что-то романтичное в выкрикивании "Магия Наивысшего Уровня Вечной Силы!" во время применения.
"А вы сами не знаете? Я вообще без понятия, какие типы магии есть в этом мире, но все же могу изменять силу используемой магии, как посчитаю нужным. Как угодно, от создания капель воды до затопления целой улицы магией. Хотите, продемонстрирую?"
"Не надо, вообще никогда такого не делай. В смысле, никогда не следует делать подобного без надобности."
"Ой-йой, какая жалость."
Эта девушка, чтобы так спокойно говорить о таких ужасающих идеях, хотя её слова звучат слегка легкомысленно. Кроме того, я даже не слышал, как она произносила слова заклинания, может ей и не нужно.
А ведь в игре, во время произношения своих заклинаний я представлял её невероятно крутой, поэтому столько явное несоответствие моему воображение слегка шокировало.
"Ох, добро пожаловать~ Что будете на этот раз… Это еще что, откуда столько сумок…"
"Ну, так уж вышло, но мы тут недавно слегка поохотились, а предметы все копились и копились. И теперь, я бы хотел продать все это, вы (магазин) сможете же все это купить?"
Завалившись со всеми эти предметами в магазин, мы уложили наш багаж на пол. Лицо владельца магазина напряглось, когда он увидел эту гору предметов.
Любой бы удивился, увидев такое огромное количество предметов, принесенных за один раз. Я бы точно был бы удивлен.
"Что, вы хотите сказать, что собираетесь продать все это? То есть… клыки, дубинки и, похоже, мясо, да? И это называется немного поохотились? Скольких монстров вы лишили жизней?"
"Достаточно, чтобы от вида этих гоблинов и орков начинало трясти..."
И все же, владелец магазина стал рыться в сумках, проверяя содержимое. И он прав, такое действительно нельзя назвать "небольшой охотой". Кроме того, Норл ответила с такой горечью на его бормотание, что одного этого было достаточно, чтобы владелец магазина ощутил всю тяжесть её состояния, после этих слов он ничего не смог ответить и продолжил проверять содержимое.
"Простите, но все купить не смогу. Максимум одну сумку. Да чего уж там, мне просто не хватит денег, а возьми я больше одной сумки, еще долго не смогу покупать предметы у других авантюристов."
"Вот как…"
После проверки всего одной сумки, он тут же определил, что купить больше одной не сможет. Как и ожидалось, все же тут слишком много, чтобы продать всё сразу… Это уже просто бесполезный багаж.
Да и получить вместе с золотом обиды авантюристов мне бы не хотелось. В Бранне их сейчас и без того немного, а после такого может стать еще меньше.
"И все же, раз вы способны так успешно охотиться, почему бы не отправиться в Стингл?"
"Стингл?"
Так значит придется отправиться в столицу Империи, да. А что, не плохая идея, еще и появится возможность посмотреть другие города и поселки.
"Уверен, с такими способностями тамошний Лабиринт не станет для вас проблемой. Кроме того, магазинов, что могут позволить себе скупать товары, там намного больше.»
"Лабиринт?"
"Разве вы не знаете? Это похожее на пещеру место, где появляются такие монстры с необычными и редкими предметами. Вот, смотрите, недавно один из таких предметов я себе и прикупил."
"Э-это же…"
И то, что выложил перед нами лавочник, оказалось ни что иное, как набор пижам с кошачьим рисунком. Эй, что это тут делает. И вообще, разве в этом мире есть кошки.
Крайне странно, что из монстров выпадают такие предметы. Я бы тоже не хотел носить что-то подобно… Но раз в этом Лабиринте можно найти столь необычные вещи, то меня он заинтересовал.
"Ой-йой, как мило."
"Согласна. В таком спать будет куда удобнее."
Похоже, этим двоим понравилось. Значит ли это, что это у меня странный вкус? Вы вообще понимаете, что это предмет с монстра, а значит он был в нем или даже на нем?
"Итак, получается, с тамошних монстров падают такие вещи?"
"Да, насколько мне известно, там можно получить кучу других вещей. Однако, даже авантюристам B-ранга приходится непросто. Но если вспомнить, как вы разобрались с Циклопом, думаю, вы и там справитесь."
Даже B-ранг испытывает сложности, да. Может стоит обождать, пока общий боевой потенциал группы не подрастет…?
Однако, раз уж теперь волшебница Эстель присоединилась к нам, то должны справиться. Итак, теперь необходимо решить, стоит ли отправляться в Имперскую Столицу Стингл или немного подождать.
"Хорошо… Я подумаю об этом."
За 1 полную сумку предметов мы получили около 750,000 G. Мы действительно перестарались.
После чего, купили одежду, в том числе и пижамы, выпадавшие с монстров, для Эстель и Норл.
И все же, "У вас точно все хорошо с головой?", однако, увидев их счастливые выражения, я решил не ничего не говорить и успокоился.
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"Фуфу, спасибо, Онии-сан. Вы столько всего купили для меня."
"Согласна, спасибо большое, за все те предметы, что вы для нас купили."
"Не стоит благодарности, все же большую часть этих денег заработала Норл."
Закончив с остальными покупками, помимо одежды, мы отправились в следующий наш пункт назначения. И хоть обе меня поблагодарили, разве основную часть благодарности не заслужила Норл, приложившая все силы на охоте, Э? И не значит ли это, что я просто присвоил часть её лавров себе… Нет, даже скорее своровал сразу все.
"Итак, куда дальше?"
"В Гильдию Авантюристов, нужно зарегистрировать Эстель."
Так как мы собирались вместе работать авантюристами, то во избежание проблем не стоит пренебрегать регистрацией Эстель.
Оставшиеся мешки с добычей, которые мы не смогли продать, я закинул в волшебную сумку, когда нас никто не видел. Ах~, как же приятно, когда не нужно таскать тяжести.
Вскоре мы достигли Гильдии авантюристов и направились внутрь. Однако внутри нас вновь встретили заинтересованные взгляды людей, вот только по направлению их глаз, можно было понять, что они смотрели исключительно на Эстель, идущую рядом.
"Добро пожаловать, Окура-сама. Что возьмете сегодня… Ооо, а кто эта новенькая?"
"Она проявила желание присоединиться к моей группе. Правда, она еще не числится авантюристом, так что вы не против её зарегистрировать?"
"Хорошо, сейчас сделаем… А она случайно не волшебница?"
"Так и есть."
Мы сразу же отправились к стойке регистрации Маны-сан, чтобы она помогла со всей процедурой. Услышав мой ответ, она крайне сильно удивилась и даже уронила бланк, что держала.
Неужели это настолько удивительно?
"М-мои извинения! П-прошу, заполните все указанные поля."
Мана-сан все же передала регистрационный бланк Эстель, хоть и продолжала выглядеть потрясенной.
Мы покинули стойку регистрации и присели за расположенные неподалеку столик, чтобы заполнить документы.
"Она выглядела такой удивленной."
"Это показывает, насколько малочисленны маги. Удивительно, но и я еще ни разу не видела других магов."
С тех пор, как мы вошли в помещение, с Эстель так и не сводили взгляда. А ведь она носила такую одежду, которая словно кричала: Я волшебница!, да еще и такая милашка.
Когда мы шли по городу, множество мужчин смотрели на Эстель с широкими улыбками на лицах. Там еще был один тяжело и громко дышавший парень, готов поспорить, что будь она одна, не обошлось бы без нелицеприятных инцидентов.
То же самое, можно было бы сказать и про Норл, если бы она засветила своими личиком. Случись подобное, я однозначно стану объектом ревности для других авантюристов и не только.
"Хорошо, вот ваше удостоверение Эстель-сама. Вы так же начнете с G-ранга и если в течении 10 дней не будете принимать какие-либо задания, то ваша регистрация будет аннулирована. При утере удостоверения, его переиздание будет вам стоить 1.000G, не забывайте об этом."
Получив свою черную пластину, Эстель стала с интересом рассматривать её со всех сторон, словно что-то необычное. Рассмотрев её, она повернулась к нам и с любопытством спросила, наклонив голову.
"А почему цвета моего удостоверения и Онии-сана отличаются?"
"Ох, это. Потому, что мы достигли Е-ранга, а Эстель только G."
Пластины на моей и Норл шеях синего цвета. Ты стала авантюристом пару секунд назад, кончено, они будут отличаться.
"Как же грустно осознавать себя якорем для всей группы. Онее-сан, а можете и меня сделать E-рангом?"
"Прошу прощения. Но никто не может подняться в рейтинге, не выполнив заранее установленные требования, как это и указано в правилах."
Эстель показала свое разочарованное личико.
Но правила есть правила, так что ничего не поделаешь. Кроме того, она так или иначе быстро достигнет Е-ранга, так что спешить некуда.
"Вот как… хорошо. Онии-сан, тогда давай выберем задание, чтобы я тоже смогла побыстрее получить Е-ранг."
"Хмм, сейчас не лучшее время. Уже темнеет, так что давай оставим это на завтра."
Постепенно город окрашивало оранжевым светом заходящего солнца и день близился к закату. Поэтому никакого желания отправляться на охоту сейчас я не испытываю.
"Нуу~, это же просто какой-то лес с какими-то Орками и Гоблинами, разве я не могу просто пройтись и раскидать их всех?"
"Так, чтобы ни шагу от меня и только попробуй провернуть что-то подобное."
"Страшно такое даже представить, но для неё это раз плюнуть… "
И почему все её идеи звучат настолько опасно. Честно говоря, мне страшно, ведь ей по силам воплотить эти планы в жизнь, и для этого мне достаточно лишь сказать начинай. Даже Норл от осознания этого испугалась.
●
Закончив сегодняшние дела, мы все же вернулись в гостиницу. Разобравшись с едой и ванной, я расслаблялся в нашем номере.
Как и ожидалось, большая кровать была отдана Эстель и Норл, а маленькая досталась мне. Несмотря на беспокойства, что они снова начнут свое "это несправедливо", этого не произошло, и я, наконец, смог выдохнуть с облегчением.
"Почему-то я чувствую себя на удивление уставшим, а ведь мы сегодня даже не ходили на охоту…"
"Онии-сан, похоже, у тебя низкая выносливость."
"Ууух, прошу, прекрати~"
Эстель укладывала волосы Норл, при том успевая отвечать на мои жалобы.
Начались все эти игры с волосами со слов с такими красивыми волосами и ходить без прически. Волосы Норл, что все время были опущены, теперь были собраны в два хвостика.
Чёрт, а ей идёт. Достаточно просто представить её личико под маской и соединить с этими хвостиками, как моя нижняя половина тут же реагирует.
"Ой-йой, как я и думала, ты такая милашка в этом наряде. Может все же снимешь маску с глаз?"
"Ни за что! Исключено!"
Она так отчаянно защищает эту маску для сна. Эх, хотелось бы, чтобы она все же её сняла.
"Какая упрямая. Онии-сан, есть какие-нибудь пожелания?"
"Тогда, может, конский хвост? Хотя, я бы и от двух полухвостиков не отказался."
Довольно интересно видеть того же самого человека, но при этом с совершенно отличающейся от обычных ситуаций прической. Тем более, когда в игре вообще не предусматривалось смена причесок персонажей.
А ведь что-то подобное и не случилось бы, не призови я именно Эстель, поэтому я очень рад, что она теперь с нами. Так, а как там мое приложение с камерой. Почему, ну почему я не получил её во время первых призывов?!
"Фуфуфу, тогда я сделаю и то, и другое."
"Я вам не игрушка~"
Её два милых хвостика были расплетены, и следом над ней вновь поднялись руки профессионала. Норл забеспокоилась и снова заныла. Да, похоже, они прекрасно ладят.
Теперь, пока Эстель занята Норл, я должен подтвердить её характеристики. Я аккуратно сел на кровать, включил приложение статуса и осторожно навел камеру на Эстель, захватывая её в объектив.
——
●
Эстель
Уровень 15
ХП 600
МП 1500 + 1000
Атака 400 + 1500
Защита 120 + 300
Ловкость 12
Магическое Сопротивление 40 +40
Стоимость 22
Уникальная Способность:
【Полномочия Мага】 При активации на всей группе, увеличивает сопротивлении магии союзников на 10.
Навык
【Увеличение Магической Силы】 Увеличивает урон, наносимый магией на 50%, уменьшает магическое сопротивление цели на 50. Время перезарядки: 1 день
Г: 62 Т: 48 Б: 63
Предполагаемый размер груди: почти 1
——
Ах… Давайте притворимся, что не видели этого. Все же это же её внешность. Это еще некоторые называют ценность в условиях недостаточности.
Давайте пока забудем об этом, у неё просто огромное количество МП. Чего и стоило ожидать от мага. В свою очередь защита у неё совсем никудышная.
А вот Наличие 10 в сопротивлении магии означает уменьшение урона на 10% от магических атак. Магия в КД игнорирует защиту, поэтому она ценится и часто используется против врагов, которые имеют очень высокую защиту и тяжелые доспехи. А Эстель является уникальным юнитом, обладающим как высокой огневой мощью, так и магической стойкостью. И хоть она слаба против физических атак, но обладает неоспоримой огневой мощью, особенно в группе с танком.
——
●
Посох Мудреца
МП +1000
Атака +1500
Магическое Сопротивление Цели -50%
●
Одеяние Эола (Эол – древнегреческий полубог, властелин ветров)
Защита +300
Магическое Сопротивление +40
Время Каста -50%
——
Прокрутив ниже, я проверил её снаряжение, как и ожидалось, она оснащена своим персональным снаряжением класса UR.
А ведь у них довольно хорошие характеристики… Теперь и я хочу заполучить оружие класса UR.
"Онии-сан, а на что это ты смотришь?"
"Уох!?"
Не успел я опомниться, как Эстель оказалась прямо передо мной. А вот на другой кровати, где она совсем недавно играла, лежит истощенная Норл, у которой теперь длинный хвостик.
"Это, ах… Предметы. Точно, я смотрел выпавшие предметы."
Плохо, это срочно нужно скрыть. Я же все еще на экране состояния. Кто знает, что они сделают со мной, если узнают, что там указаны их параметра фигуры, так еще и с размером груди…
"Х-мм. Правда? Ну ладно, хоп."
"Ах, по-, ааа?!"
Она посмотрела на меня своими подозрительными глазками, пока я покрывался холодным потом. Однако, только-только я увел взгляд, как она тут же вскочила мне на колени.
"Мм~, Онии-сан так хорошо сложен."
Голову она уложила мне на колени и стала тереться щекой. Как будто кошечка, отмечающая свой запах. И ведь на этом её издевательства не прекратились, и она стала трогать меня повсюду, что было довольно щекотно.
"Хмм, выглядит удобно. Я даже немного завидую."
Норл незаметно пришла в себя и подошла к моей постели. А во время этого небольшого бедлама, я запихнул смартфон под одеяло, чтобы спрятать его.
И похоже, никто не заметил. Эмм, я не расслышал, или кто-то говорил о зависти?
"Ой-йой, Норл, не хочешь присоединится?"
"Конечно хочу!"
"И даже меня решили не спрашивать, хах…"
Услышав приглашение Эстель, Норл пристроилась к другому свободному колену.
Серьезно, что происходит? Почему мои колени стали подушками для двух девушек? Честно говоря, это совсем не плохо, но лучше бы они прекратили заниматься подобным, чтобы кровь, наконец, отлила от нижней части тела.
Но, похоже, этому не суждено было сбыться, поэтому мне пришлось играть роль подушки еще какое-то время.
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Глава 16 - Сила Магии
"Сначала необходимо получить F ранг, как же хлопотно быть авантюристом. Вот им бы нисколечко не повредило, сделай они меня сразу Е рангом."
"Правила есть правила. Кстати, Норл, ты точно в порядке?"
"Я уже полностью вернулась к своему "энергичному я"! Все же мне интересно посмотреть, как Эстель использует свою магию."
На следующее утро мы решили взять запрос в Гильдии Авантюристов. По большей части, чтобы взглянуть на магию Эстель, ну и, конечно же, продвинуть её по рангу.
"Ой-йой, так вы жаждете свидания с моей магией? Тогда мне стоит приложить побольше усилий. Фуфу, может даже стоит применить одно из наиболее мощных."
"Прошу, придерживайтесь обычных, Эстель-сан, пожалуйста, самых обычных."
Она гордо подняла свой длинный посох со слегка надменным выражением.
Её сил достаточно, чтобы без особых усилий затопить водой целую улицу, боюсь только представить на что она способна, если приложит хоть капельку усилий. Например, если она добавить чуть больше энергии к магии взрыва, то в конечном счете она подорвет и нас тоже.
"В любом случае, Онии-сан, что это за очки, смена имиджа?"
"Одни только очки сильно меняют впечатление о человеке. Так ты выглядишь куда умней."
Да, сейчас я ношу очки. И это не потому, что у меня плохо зрение, ведь в оправе не обычные линзы.
А на мне сейчас ССР предмет из лотерейки: Умные Очки. И то, что сейчас отображается на экране смартфона, проецируется на эту пару линз, и так я могу смотреть на свой смартфон через очки. (п/п: «Стекло для Смартфона» из 12 главы, поправлено)
――――――
● Умные очки
Шикарные очки. На них можно проецировать изображение с вашего смартфона.
――――――
Я положил свой смартфон в штаны так, чтобы его камера выглядывала из кармана. Таким образом теперь я могу незаметно определить чей угодно статус.
Также есть изменения в моей экипировке и доспехах: Экска-лом и Крышка Котла обновились, после того, как я объединил их с новыми.
――――――
●Экска-лом ☆6
Атака +990
Скорость атаки +75%
● Крышка Котла ☆3
Защита +350
●Адамантитовая Броня
Защита +500
――――――
Фуфуфу, мои характеристики подросли. Вот только внешний вид моей экипировки: Экска-лома и Крышки Котла, как и доспехов с кроссовками, делают из меня какого-то чудика, что грустно.
"Ох, гоблины и орки, быстро же они, в общем, как и всегда."
Как только мы подошли к привычному уже лесу, монстры вышли оказать нам теплый приём. И когда я понял, что они будут только закуской для Эстель, то мне их стало даже жаль.
"Тогда я начинаю. Ей~и."
Сопровождая свои действия ужасающе небрежным выкриком, Эстель взмахнула посохом, из которого, издав звук пон, возник серый магический круг, окруживший её.
После чего верхняя часть тела орка, и голова гоблина, которые направлялись к нам, стали выглядеть так, словно их что-то раздавило и скрутило, а затем разорвало, рассеяв останки вокруг. Нижние части тел безжизненно упали на землю и превратились в выпавшие предметы.
"Хии!? Какой кошмар…"
"Э-эй, Эстель. Слушай, а не могла бы ты использовать что-нибудь чуть более сдержанное?"
Норл, что стояла рядом, издала испуганный писк. Я так хотел её ударить за это, ведь она тоже проворачивает нечто подобное, когда мы сражаемся. Но все же я согласен, это действительно кошмар.
Однако, меня все же интересует, что это была за магия. Ведь ничего, кроме разлетевшегося на кусочки Огра, я так и не увидел.
"Мууу, а ведь это и было одно из моих слабейших заклинаний ветра. Ах, тогда как насчет этого, Ей~и."
Еще несколько монстров вышло из леса.
Она снова взмахнула посохом, вновь небрежно вскрикнув, но на этот раз вокруг засобирались какие-то жидкие штуки, окружившие её.
Затем, когда эта жидкость собралась в несколько шариков, она тут же стала обстреливать орков, пока их тела не превращались в решето, а их жизни не исчерпались.
"…Что это было?"
"Фуфу, потрясающе, не так ли? Я сжала воду и выстрелила ей. А еще могу нарезать врагов на ломтики этой магией.»
"Словно она может сделать вообще все, что пожелает…"
Она гордо выпятила отсутствующую грудь с удовлетворенной улыбкой. Это потрясающе, правда, но… Она и правда делает все, что захочет (с помощью магии).
Чтобы использовать магию воды в месте, где самой воды рядом нет… Похоже, это еще очередное может сделать все что только пожелает.
"Эй, а что это?"
"Это же… Красный Орк! Редки среди редких! Редчайший!"
Еще больше монстров повыпрыгивало из леса. Во главе их шел полностью красный Орк. Норл так удивилась, что даже замахала руками, как только увидела его. Действительно, редкость. Да чего уж там, мы его ни разу не видели во время масштабного геноцида во имя Манакамней.
"Это же то, что я думаю…"
"Верно! Говорят, он сильнее обычного орка раза в 3! Приближаться к нему опасно."
Да что тут за красный цвет, что повышает силу в 3 раза? В любом случае, надо глянуть статус.
● Красный Орк
Раса: Орк
Уровень: 30
ХП: 10,000
МП: 0
Атака: 1,500
Защита: 300
Ловкость: 10
Магическое сопротивление: 0
Уникальные Способности: Отсутствуют
Навыки: Отсутствуют
Конечно, циферки не маленькие, но для нас это не проблема. Однако для низкоуровневой Эстель может быть опасно.
Поэтому я подумал ―― Что все же стоит взять его на себя с Норл.
Мы с Норл заняли позиции с оружием наперевес и двинулись в сторону Орков, бегущих на нас. Но внезапно появилось торнадо и поглотило орков, как и окружающие камни, которые тоже были затянуты мощным потоком воздуха.
Через некоторое время смерч рассеялся, оставив после себя Красного Орка, конечности которого были скручены под неестественными углами, а по телу расходились многочисленные травмы. Затем, не шелохнувшись, он превратился в предметы.
"…Эй, что это было?"
"Ой-йой? Что такое, Онии-сан? Кажется, что-то странное тут летало и кружило, интересно, что это было…"
"Прошу, будь осторожна и не зацепи меня, когда я буду в авангарде…"
С Красным Орком Эстель расправилась неосознанно. Еще и взглянула на нас с любопытством, заметив наши ошарашенные взгляды.
По сравнению с Норл, она кажется проблемным ребенком, от чего у меня только сильнее разболелась голова.
●
"Фуфуфу, а вот и ранг F. А теперь, давайте запрос на E!"
Разобравшись с заказом и доставив доказательства, Эстель получила свою зеленую табличку ранга F и теперь возвращалась к нам.
"Попридержи-ка коней, это подождет до следующего раза. Вместо этого, можешь выслушать мое предложение?"
"Муу~ Что такое?"
"Что вы имеете ввиду?"
"На самом деле, я подумываю отправиться в Стингл. И можем просто поднять ранг Эстель в Королевской Столице. Уверен, там куда больше запросов, нежели здесь."
Запросы на уничтожение от клиентов обычно приходится выполнять в отдаленных деревнях. Обычных заданий тоже не слишком много, и ждать нужное задание надоедает.
Поэтому я решил воспользоваться предложением торговца и отправиться в Королевскую Столицу. Там и запросов больше, так еще и Лабиринт есть.
"Согласна. Тоже хочу побывать в том Лабиринте."
"Я тоже за!"
"Вот как, тогда давайте разузнаем, как можно добраться до Стингла."
Во-первых, мы не знаем в каком направлении находится Королевская Столица. Если уж мы намерены отправляться, то нужно начать со сбора соответствующей информации.
Приложение Навигатор тоже не имеет записей о местах, в которых мы еще ни разу не были, как и о врагах, которые нам не попадались.
"Интересно, может то Стингла есть экипаж? Не очень-то хочется идти туда пешком."
"Согласна. Скорее всего, путь неблизкий и придется потратить кучу времени, чтобы добраться до туда пешком."
Кареты, хах, интересно, есть ли такие. Черт возьми, уверен, должно быть нечто подобное.
Я подумывал отправиться за информацией в одиночку, но лучше пойти вместе, одна голова хорошо, а три лучше.
"Н–, согласен. Давайте постараемся найти экипаж до столицы."
"Добро пожаловать."
"Извините, не подскажете, ваши экипажи идут до Стингла?"
Когда мы спросили об этом горожан, нас направили к магазину, где стояло множество карет, направляющихся в Стингл. Нас встретила молодая девушка. Похоже, многие магазины в городе используют молодых девушек в качестве регистраторов и помощниц.
"Да, это так. Но ближайший уходит только через 5 дней, вам подходит?"
Только через 5 дней. Я думал, что мы сможем отправится уже завтра, если придем сегодня, но, похоже, это не сработает.
Видимо, у них есть определенное расписание, а раз так, то может есть экипажи и в другие места?
"Хорошо, мы берем билеты на него."
"Тогда прошу, подтвердите детали поездки и ваши данные. После этого подпишите этот документ, вот здесь."
Регистраторша вручила мне документы. Тут несколько мест, где нужно написать наши имена и т.д., а другой уже листок с описанием условий и правил.
Плата составляет 50,000G за человека. Эй, довольно дорого.
Так же написано, что о еде пассажиры должны позаботиться сами. С собой так же можно взять багаж.
И время в пути до Стингла составляет около 10 дней, поэтому нужно заранее подготовить все необходимое.
Не вижу никаких проблем.
Я передал подписанный документ девушке. После этого получил сертификат бронирования. Без него нас никто не пустит в повозку.
Теперь осталось только подождать эти 5 дней.
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"Хаа ~, в повозке так скучно."
"Так и есть… Эх, было бы еще чем убить время, но тут ничего нет."
Прошло уже несколько дней с тех пор, как мы отправились в путь.
Повозка оказалась самой обычной – деревянной с покрытой каким-то подобием ткани крышей. Помимо нас, ехали еще около 10-ти пассажиров и экипаж, состоящий из двух человек.
Кроме того трое авантюристов, работающих охранниками, сопровождали нас. Сильных монстров по пути в Стингл не предвидится. Так что для охраны достаточно и обычного набора из авантюристов.
"И все же, она в порядке?"
Я, Норл и Эстель сидели рядом. Между мной и Эстель расположилась Норл, сидевшая с опущенной вниз головой.
"Ууу~ Да что же это такое… Голова болит, и такое чувство, что сейчас стошнит… И мозг пульсирует так больно… я сейчас точно не в лучшем состоянии."
"Да, тебя сильно укачивает."
Если уж говорить на чистоту, эта повозка просто ужасна. Тряска не прекращается, особенно, если сравнивать с современным автомобилем. Сейчас мне уже удалось, но в самом начале поездки это был настоящий ад. И это при условии, что дорога была чистой каких-либо растений, мешающих движению.
Но вот состояние Норл со временем только ухудшалось, сегодня она вообще походит на труп. Не удивлюсь, если её все же вырвет.
"Может у тебя есть какая-нибудь магия от укачивания?"
"Я не Cвященница. Магия исцеления не в моей компетенции."
Эхх, волшебники не всемогущи. Но это так же означает, что морскую болезнь можно вылечить магией исцеления.
Похоже, обнуление ненормальных состояний Эл – Ракии не работает против укачивания. (Эл – Ракия – щит Норл. Глава 5)
"Окура-доно, а среди недавно выпавших с лотереи предметов не было ли панацеи…? Прошу, дайте мне хоть одну."
"Мм? Отклонено. Думаешь, разумно использовать панацею, чтобы вылечить от укачивания."
"П-почемуууу…. Ваша милая спутница страдает тут, понимаете? Окура-доно, неужели вы не испытываете хоть капельку сочувствия?"
Её голос был таким покорным, но выглядит вполне бодренько, так что еще немного потерпит. И не называй себя милой спутницей.
Хоть я и получил несколько панацей, использовать её для лечение морской болезни – пускать деньги на ветер.
"Ах да, у меня появилась отличнейшая идея."
"Оох, как и ожидалось от Эстель."
Отобрав у не способной сопротивляться Норл её Эл – Ракию, Эстель стала махать своим посохом, из кончика которого стал распространяться черный туман, заволакивая собой лицо Норл.
"Ч-что… ты… делаешь… Гуу."
Норл наклонилась в мою сторону и уже через мгновение упала мне на плечо. Она что… заснула?
"Она не побеспокоит нас, если будет спать."
"Ужасающе эффективно… Ну и хорошо."
Если это просто сон, то все хорошо… Нет, все очень даже хорошо. Потеряв все силы и уткнувшись носом в мое плечо, единственное, что она теперь издавала это было Ууух, уух.
Наверное, стоит прижаться к ней поближе, чтобы уменьшить ей тряску.
"Это продлится еще несколько дней, только мысли об этом удручают…"
"Нуу~, мы не можем ничего с этим поделать. Не хочешь тоже вздремнуть?"
"Я, пожалуй, пасс. После сна в сидячем положении – все тело болит, словно после иголок."
Мда, в повозке не так много места, чтобы нормально устроиться поспать, поэтому об удобстве и речи не идет.
А тело Норл все так же вздрагивало от каждой кочки, просто какое-то чудо, что магия смогла её усыпить.
●
"Уооо… Какая же она тяжелая."
"Невежливо называть девушку тяжелой."
Несколько часов спустя день закончился и наступили сумерки. Мы вместе с другими пассажирами сошли с повозки и приступили к установке лагеря лагерь, в котором и будем ночевать.
Повозку распрягли и поставили где-то рядом, пока мы готовились ко сну. А вообще, поездка оказалась намного проще, чем я думал.
Когда мы только покидали повозку, Норл еще спала, потому мне и пришлось нести её. Хотя мне просто нужно было закинуть и нести её на спине, она все же оказалась довольно тяжелой. Может стоило снять доспехи?
"Гоблины! Гоблины атакуют!"
Послышался чей-то крик. И вскоре мы увидели вдали несколько небольших силуэтов человечков, бежавших в нашу сторону.
Охранники немедленно отреагировали и похватали мечи и луки, готовясь к защите.
"Ой-йой, похоже, появились какие-то монстры."
"Мы здесь в качества пассажиров, может, не стоит вмешиваться?"
Если какие-то пассажиры будут выполнять работу нанятых охранников, то это подпортит их репутацию.
Но, думаю, если вдруг возникнет чрезвычайная ситуация и другим пассажирам понадобится помощь, то можно будет предпринять что-нибудь. Тем более, у охранников на шеях висели пластины медного цвета – показатель ранга C.
Не думаю, что им вообще понадобится помощь.
"Оох, как и ожидалось от C ранга."
Группа из трех человек состояла из мечника, лучника и танка. Наверное, вполне неплохой состав?
Танк в основном получал все атаки гоблинов, в то время как мечник атаковал, подгадывая удачный момент. Лучник же стоял позади основной линии битвы и методично отстреливал врагов. Гоблины падали друг за дружкой, роняя предметы, когда их жизни опускали до 0. Гоблинов было около 10, но у них не было не единого шанса против этих авантюристов.
"…Э-эй. Кажется, кто-то пришел вместе с ними."
"Это же… Минотавр!"
Гоблины были уничтожены и авантюристы решили передохнуть. Но только до того момента, как вдали появилась большая фигура, бегущая к нам.
На голове блистали два черных рога. В руке он держал большой каменный топор, размером примерно с мой рост.
Существо, способной спокойно держать в одной руке подобный топор, однозначно было невероятно сильным и большим. Примерно двое выше меня.
И эта тварь со светящимися красными глазами на огромной скорости неслась, выпуская из ноздрей клубы пара, словно паровоз. И это выглядело чертовски страшно.
В любом случае, давайте посмотрим его статус.
Раса: Минотавр
Уровень: 40
ХП: 25,000
МП: 0
Атака: 650
Защита: 450
Ловкость: 30
Магическое Сопротивление: 10
Уникальный способности: Отсутствуют
Навыки: Рывок
Хмм, вроде Циклоп посильнее будет? Не думаю, что нам нужно убегать от такого. И этот "Рывок" – разве он не использует его уже?
"Эй, вы! Мы возьмем атаку на себя и задержим его на некоторое время, а вы поторопитесь и бегите!"
Охранники авантюристы прокричали пассажирам, призывая бежать. Извозчики быстро уселись в повозку, в то время как пассажиры, что собирали лагерь, тут же похватали самое важное и лихорадочно забегали в повозку, занимая места. Один из авантюристов так же подсел к ним, оставшись охранять пассажиров.
"Эй, Эстель-сан, не могла бы ты разбудить Норл?"
"Фуфу, эффект моей магии сна потрясающ! Её не так уж и легко разбудить."
Пока мы перекидывались фразами, я попытался разбудить валявшуюся на земле Норл, хлопнув её по щекам. Небольшой пощечины оказалась достаточно, чтобы звук разнесся по округе, однако, единственное, чего я добился, так это ответа Уу.
Крепко же она уснула. Эй, не время показывать совершенство в подобных делах.
Думаю, без Норл с Минотавром можно даже не пытаться сражаться, потому я неохотно вынул Панацею из инвентаря своего смартфона. Сейчас все заняты своими делами: авантюристы сражаются, а пассажиры бегут, так что никому до меня дела нет. Поэтому я могу свободно вытаскивать вещи из своего инвентаря.
Сама Панацея – выглядела как небольшой флакон с прозрачной жидкостью.
Мне же нужно, чтобы она именно выпила это? Хмм, чтобы заставить спящего выпить это, значит надо… поить рот-в-рот!
Только я подумал об этом, как меня сразу ж покинула вся решительность, поэтому я не придумал ничего другого, кроме как откупорить бутылку и сунуть её горлышком в рот Норл.
"Ууу, буллл, буль!? Кххааа, Кха… Ч-чт-что это было!?!?"
"Оу, поторопись и вставай. Тут Минотавр появился, так что нужно сражаться."
Норл по-прежнему продолжала кашлять, но полностью проснулась. И хоть в её взгляде все еще виднелось негодование, я вернул её меч со щитом и заставил подняться.
"Эй, я же вам приказал бежать! Чего вы тут делаете?!"
"Мы присоединяемся к битве. Ведь мы тоже авантюристы."
"Хоть вы и говорите, что присоединяетесь, но вы же только рангов E и F. Даже мы, обладая C рангом, можем только ненадолго задержать подобного монстра. Мы прикроем вас, так что разворачивайтесь и бегите к повозке!"
И пока танк принимал на себя основные атаки, мечник атаковал минотавра по ногам, тем самым выигрывая пассажирам и себе больше времени. Мы же с оружием направились к монстру, не взирая на крики.
Они сказали нам бежать, ибо такова их работа. Тем более, что наши таблички не выше ранга E. Действительно, будь мы обычными авантюристами, то, наверное, только под ногами бы путались.
"Я поддержу вас―"
"Наступаем―!"
Игнорируя слова авантюристов, Эстель взмахнула своим посохом и применила магию укрепления тела на нас и этих двоих.
Норл энергично ворвалась в битву и мечом оттолкнула большой топор минотавра, который в это время держал другой авантюрист своим щитом.
"К-кто эта девушка…"
"Что ж, нам тоже пора приступить."
Увидев подобную сцену, оба авантюриста широко пооткрывали рты. Большой топор, который еле-еле удерживался щитом громоздкого танка с наложенным на него усилением, был отправлен в полет стройной девушкой. Конечно они удивились. Просто я уже привык видеть подобное.
После нашего присоединения к битве она стала односторонней бойней. Усиления группы от меня и Норл, а также магия поддержки Эстель не слабо так усилили авантюристов, сделав их движения сильней и быстрей, а ведь мы и так теснили Минотавра.
Теперь танк мог без проблем противостоять атакам, в то время, как атаки мечника проходили через броню Минотавра, словно сквозь масло. Норл раз за разом отрубала у него конечности, пока магия Эстель удерживала Минотавра на месте, после чего был нанесен последний и Минотавр превратился в вещи.
"Подумать только, чтобы так легко победить Минотавра…"
"Ах, а как же те, что убежали!"
Хотя стражники-авантюристы и были удивлены столь скоропостижному уничтожению Минотавра, но они сразу же вспомнили о людях, которые убежали. Времени прошло совсем немного, так что они не должны были далеко уехать. Вот только, дорога была прямая без растительности, поэтому, если мы не начнем их преследовать сейчас, то сможем потерять их, так и не догнав.
"Тогда, может мне сбегать и догнать их?"
"Ах, да, давай. Только вот на, надень."
"Ооо! Правда можно?!"
"Я ведь уже обещал дать тебе одну пару. Оставляю эту задачу на тебя."
"Без проблем!"
Я вытащил очередную пару Обуви Ники из сумки и передал её Норл. В отличии от моих, они были белого цвета. В начале, я думал, что они все будут одного цвета, но ошибался. Да и вообще, белый цвет ей очень подходит, так что я решил дать именно их ей.
С радостью поменяв свою обувь после получения новых кроссовок, она получила магическую поддержку от Эстель и убежала в направлении повозки.
"Да она же куда быстрее повозки."
"Может ей стоило просто добежать, а не ездить на повозке?"
Норопард?... Чёрт, чуть не сказал в слух. Её фигура в мгновение ока стала меньше зернышка, оставив нас с авантюристами ошеломленными.
●
Норл • Фаня
Уровень: 24
ХП: 2260
МП: 310
Атака: 530
Защита: 355
Ловкость: 81
Сопротивление Магии: 30
Стоимость: 15
●
Эстель
Уровень: 15 → 16
ХП: 600 → 610
МП: 1500 → 1520
Атака: 400 → 415
Защита: 120 → 125
Ловкость: 12
Сопротивление Магии: 40
Стоимость: 22
●
【Лидер】 Окура Хейхачи
Уровень: 23
ХП: 890
МП: 155
Атака: 315
Защита: 255
Ловкость: 47
Сопротивление Магии: 10
=====
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Глава 18 - Воин-Красавчик в Королевской Столице
"Какой большой…"
"Не просто так его называют Королевской Столицей."
"На-наконец-то, прибыли…"
Спустя пару дней после атаки Минотавра мы прибыли в Королевскую столицу Стингл. Размер окружавших столицу крепостных стен был вдвое, а то в и втрое больше стен Бранна, а вдалеке виднелось похожее на замок сооружение.
Как и ожидалось от Королевской Столицы, этот город действительно намного больше Бранна. И само собой, людей здесь тоже очень много.
Покинув повозку, мы вместе с другими пассажирами прошли парочку проверок и оформление документов. Когда все вопросы были решены, а пассажиры получили свои разрешения на вход, все разошлись кто куда.
Однако перед уходом и пассажиры, и сопровождавшие всех авантюристы поблагодарили нас, что немного смущало.
Что касается самого Минотавра, мы получили с него Черный Блестящий Рог, оставив огромный топор стражам-авантюристам в качестве награды.
"Итак, думаю, стоит посетить Гильдию Авантюристов."
"Ой-йой, прямо сейчас?"
"Раз уж добрались, то нужно поскорее пройти перерегистрацию."
Перед уездом из Бранна я заглянул в тамошнюю Гильдию Авантюристов, чтобы уведомить их об этом. Во время нашего короткого визита, Мана-сан посоветовала нам зарегистрироваться заново уже в Стингле.
Ведь чтобы получать запросы, нужно регистрироваться по месту пребывания.
"Норл, ты в порядке? Если тебе еще плохо, то, может, сначала найдем гостиницу и немного отдохнем?"
"Я… в порядке… Не беспокойтесь, Окура-доно."
Поскольку разбудить кого-либо под магией сна оказалось невозможно без использования панацеи, дальше Норл пришлось терпеть всю поездку в карете. И хоть я поил её зельями, когда ей становилось хуже, и потирал спинку, чтобы хоть чуток расслабить, но, похоже, эта поездка отняла у неё львиную долю выносливости.
Она шагала так неуверенно, я беспокоюсь за неё.
"Мм… понятно. Но всё равно выпей это. По крайней мере, хуже не будет."
"Правда можно? Эхехе, спасибо."
Я достал из сумки зелье и протянул ей. По какой-то причине зелья, что я получаю из лотерейки, обладают гораздо лучшими эффектами, чем продаваемые в этом мире.
На вкус они напоминают яблочный сок. Выпив такое, чувствуешь себя куда лучше физически. Теперь она сможет продержаться еще какое-то время, но все же стоит поторопиться с регистрацией и поскорее найти гостиницу.
Разговаривая с Норл, я заметил, как Эстель улыбалась, глядя на нас.
"Что такое, Эстель?"
"Фуфуфу, просто немного завидую Норл. Может, мне тоже немного приболеть."
"И ты туда же…"
●
"Как и ожидалось, Королевская Столица действительно отличается."
"Какое великолепное здание."
Когда мы прибыли в отделение Гильдии Авантюристов в Стингле, нас встретило прекрасное на вид здание. Разве оно не вдвое больше того, что было в Бранне?
Внутри, как ни странно, оказалось значительное количество авантюристов, немало их было и у доски объявлений. Примерно несколько десятков находилось внутри.
В отличие от здания Гильдии в Бранне, тут была не одна доска объявлений, а целых четыре, и все он были под завязку заклеены запросами, даже самих досок не было видно. Да и разброс уровней также отличался (по сравнению с тем же Бранном).
"Чем я могу вам помочь?"
"Ой, здравствуйте, мы только приехали из Бранна, можете ли вы помочь нам с нашей регистрацией в Стингле?"
Подойдя к стойке регистрации, мы обратились к занимавшейся бумажными делами девушке. Процесс должен быть куда проще для людей, которые уже является авантюристами, так что оставалось просто передать ей наши пластины.
"Да, конечно, никаких проблем. Начиная с сегодняшнего дня, вы зарегистрированы в нашей Гильдии и можете принимать городские запросы Стингла."
"Спасибо."
Регистрация выполнена, и пластины вернулись обратно к нам. Первый шаг на "пути к отдыху " выполнен.
И не успели мы уйти, как заметили странный шум где-то в глубине Гильдии. Повернувшись в том направлении, мы увидели белокурого юношу, направляющегося к нам.
Красивое лицо, голубые глаза, такого парня вы бы назвали красавчиком. И, похоже, его взгляд направлен на нас.
Помимо милого лица, его украшал комплект хорошо сделанных доспехов вкупе с красивым мечом и, вроде как, щитом. Похоже, он из того же класса, что и Норл.
"Эй, ты, можно на парочку слов?"
Остановившись возле нас, юноша завел разговор. Его вопрос был направлен к Эстель. Не помню, чтобы мы были знакомы, чего же он хочет…
"Ммм, я?"
"Да, ты. Меня зовут Дьюс и я лидер группы авантюристов ранга B. Не хочешь присоединиться к нам? Ты ведь волшебница, верно?"
Словами не передать, насколько я был удивлен покинувшими его рот словами. Он открыто охотился за участниками чужими групп. Взглянув мимоходом на Норл, он даже немного заинтересовался, подержав взгляд, а заметив меня, недовольно фыркнул. Да этот парень тот еще засранец.
"Простите, но она уже в нашей группе…"
С этого момента буду за ней глядеть в оба. Я вклинился между Эстель и этим Дьюс, словно стенка.
"Хеех, группа говоришь. Да чтобы волшебница отсиживалась в группе ранга E. У воина, что рядом с вами, экипировка неплохая, но вот что на счет тебя? Даже при том, что броня еще выглядит ничего так, то вот остальное… Скорее экспонаты барахолки, нежели экипировка воина. Только не говорите мне, что ты лидер группы?"
Когда я вступился за Эстель, этот молодой воин быстро оценил мою экипировку и пластинку, тут же став опускать меня по всем фронтам.
Что с этим парнем. Он поднял обе руки до уровня плеч и расставил ладони в сторону, показывая крайне раздражающую позу "плечи Канье", покачивая головой. (п/а: "Плечи Канье" или "Каомодзи" - ¯\_(ツ)_/¯)
Конечно, ломик и крышка выглядят словно из барахолки, но слышать это вживую оказалось куда неприятней.
"Да и подумай лучше о ней, разве тебе не кажется, что было бы куда лучше объединись она с нами? Маги слишком ценны, чтобы находиться в группе каких-то новичков Е ранга. Если она присоединиться к нам, то очень скоро достигнет B ранга."
Он говорит так, словно это все ради Эстель, но это лишь видимость. Уверен, он лишь пытается заполучить мага в свою группу.
Неужели это и есть те самые проблемы с нашими рангами, о которых упоминал Грин-сан?
"Ой-йой, звучит заманчиво."
"Э-эй, Эстель?"
Эстель вышла из-за моей спины и дала ответ, который очень хотелось услышать парню. Меня поразили сказанные Эстель слова. Не думаю, что предложение её действительно заинтересовало, но что если…
"Вот как? Тогда пойдем~~"
"Но, пожалуй, откажусь. Вы меня нисколечко не заинтересовали. Да и авантюристом я стала только ради того, чтобы быть с Онии-саном."
Лицо юноши, преисполненное ожиданием положительного ответа, застыло после такого ответа. А вообще, Эстель же всегда такой и была. Молодец, я верил в тебя.
Честно говоря, словно гора с плеч. Я вроде и счастлив, но она вышла вперед и сказала в лицо, что стала авантюристкой только ради меня…
"Да и вообще, эти 2-ое здесь сильнее, чем вся ваша группа. Зачем мне вступать в более слабую?"
"Хаа-, эй, зачем ты нарочно провоцируешь его?! П-простите её, просто у этой девушки довольно острый язычок и она плохо следит за словами..."
И нет чтобы остановиться на отказе, она защитилась и тут же провела агрессивную контратаку. Эй-эй, достаточно было просто отвергнуть его предложение, ну зачем ты это делаешь (фейспалм).
Юноша принял этот мощный удар (слова) прямо в лицо и немного отступил назад с застывшей улыбкой на лице.
"Онии-чан, но ведь он посмотрел на тебя (и Норл) свысока, и это было неприятно. Мне не нравится этот человек."
Не останавливаясь, а только набирая обороты, Эстель произвела очередную атаку.
Ситуация обострилась, нужно срочно остановить её. Если так и будет продолжаться, рано или поздно он взорвется.
"Ха-ха, ты говоришь такие интересные вещи. Тогда как насчет такого? Давайте проведем поединок и, если моя группа победит, ты присоединишься к нам. Если же вы одержите победу, то я выслушаю любую просьбу."
"Ох, лад~~"
"Эстель, пожалуйста, помолчи хоть немного."
"Э…Но…"
"Тихо, ладно?"
Прежде чем она успела хоть что-то сказать, я вмешался и оттолкнул Эстель, что стояла прямо перед Дьюсом.
Опасно. Эстель наш важный компаньон. Я ни за что не позволю ей стать трофеем в глупом пари.
Его "любую просьбу" – довольно заманчивое предложение, но, как ни крути, ценность красавицы все равно превышает ценность какой-то просьбы от левого паренька. Даже если бы он дал мне 10 миллионов G – я бы отказал.
"Извините, но вам стоит прекратить попытки заполучить моего компаньона."
"Нн~ я бы еще мог закрыть глаза на её слова. Но дело в том, что пострадала моя репутация. И простыми извинениями уже не отделаешься."
Просто поклонюсь этому придурку, хоть и неохотно. К счастью, мне удалось избежать ненужного пари за Эстель.
Но не похоже, что он собирается уйти просто так. Мне так хотелось вмазать ему своим ломиком, чтобы уже заткнуть этот грязный рот.
А пока, стоит проверить его статус.
――――――
Дьюс
Раса: Человек
Уровень: 50
ХП: 1300
МП: 150
Атака: 410
Защита : 350
Ловкость: 60
Магическое Сопротивление: 10
Уникальные Способности: Гордость Воина
Навыки: Сверхзвуковой Клинок - Перезарядка после использования: 1 минута.
――――――
Хмм, он действительно силен и болтает не просто так. Если брать во внимание только базовые характеристики, я ему проигрываю… Но вот по экипировке я уделываю его по всем фронтам.
Его Уникальная Способность, Гордость Воина, должна повышать его силу атаки, когда ХП опускаются ниже половины. А Сверхзвуковой Клинок позволяет запускать ударную волну при взмахе меча.
Хмм, даже если сражения не миновать, битва не станет слишком проблематичной.
"Тогда как насчет такого. Если уж хочешь поединок, то может проведем один, но уже со ставкой по 1 миллиону G?"
"Ха-ха, вот шутник. Хочешь сказать, что у каких-то рангов E действительно есть миллион G?"
Когда я предложил матч со ставкой в 1 миллион G, этот парень просто рассмеялся.
Неужели этот козел так хочет высмеять меня? Конечно, я и сам недостаточно уверен в себе, однако…
Сейчас у нас всего 3 миллиона G, поэтому потеря одного из них станет неприятным событием, но потерять Эстель было бы куда неприятней. Да и проигрывать я не собираюсь.
"Ага, недавно получил."
"Хоо… Отлично, давай. Это будет поединок, в котором обе стороны ставят по 1 миллиону G! И скажу заранее, даже не вздумай сбежать. Информационная сеть авантюристов довольно широка."
Чтобы доказать, я достал 10 золотых монет и показал тому парню. Увидев деньги в моих руках, парень ухмыльнулся и уверенно кивнул.
На всякий случай, этот парень громко объявил об предстоящем сражении, чтобы все могли услышать. Если после такого мы убежим, пойдут слухи, что мы трусы и, возможно, на этом наша карьера авантюристов закончится. Тот факт, что он угрожал нам "информационной сетью авантюристов", доказывает его намерения избавиться от нас.
Да как будто я собирался убегать. Этого подонка я ни за что не прощу.
●
Было решено, что матч состоится позже. Поскольку поединки между авантюристами запрещены, были придуманы "сражения " с использованием монстров для урегулирования подобных споров.
"Онии-сан, мне так жаль, я…"
"Не беспокойся. Он и мне действовал на нервы, так что я понимаю твои чувства. Но, пожалуйста, ни за что не принимай условие, при котором призом будешь ты. Подумай о моих чувствах."
После всего этого Эстель стала очень кроткой. Весь путь она шла с опушенной головой. Обычных озорных выходок так в помине не было.
И, похоже, она чувствовала ответственность за свою опрометчивость и провокации, из-за которых и состоится этот матч.
"Онии-сан!"
А закончилось все тем, что она обняла меня и заплакала в рубашку, пока я поглаживал её по спине, чтобы успокоить. Честно говоря, этот придурок и меня взбесил, так что мне было даже приятно, когда она его унижала.
"Тем не менее, Окура-доно, я удивлена, что вы не проявляете ни капельки злости. Я сильно разозлилась, когда он накинулся на вас… Так разозлилась, что хотела разрубить его надвое."
"Э? Не проявляю? Да ты смеешься, этот парень тот еще засранец. Хотел бы я затолкать ему в задницу Волшебный Динамит и подорвать к чертям. Так что слушай меня, мы победим, нет, мы унизим его, так что не сдерживайтесь."
"Вы говорите страшные вещи…"
От одних лишь воспоминаний о случившемся меня переполняет ненависть и злоба. Этот чертов красавчик получит по заслугам.
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И спустя несколько дней после этой странной грызни, мы оказались на Боевой Арене Стингла. Сама арена оказалась типичным круговым строением без потолка, чем-то похожей на Римский Колизей и способной вместить, как мне кажется, несколько десятков тысяч человек.
И да, наш матч пройдет под просмотром нескольких тысяч зрительских глаз. Ага, спор авантюристов сражением против монстров является одним из источников развлечений в этом городе, и вся подготовка уже была с энтузиазмом подготовлена Гильдией Авантюристов.
Монстры, которые и будут использоваться для наших матчей, уже приручены, так что навряд ли их нужно убивать.
"Так все же пришли, а не трусливо убежали. Хаха, уже хотя бы за это вас можно похвалить."
"Ха, ну спасибо и на этом."
Зрители уже расположились на своих местах, а внутренняя часть арена заполнилась шумом. А на сидениях оказалось куда больше людей, чем я ожидал. Разве их не больше 10000? Ох, даже мурашки по спине пробежали. Столько зрителей.
В зале ожидания участников, который и выводил в центр арены, уже был этот симпатичный наглец.
И только увидев нас, он тут же изверг саркастическое замечание. Эй, ты вообще умеешь нормально разговаривать?
"Ну, постарайтесь хотя бы не опозориться и сражайтесь изо всех сил. Нам же позвольте продемонстрировать подавляющее различие между B и E рангами."
"Конечно, возьму на заметку."
Он закончил разговор легким поклоном, а вот я, увидев его самодовольное лицо, выпускающее из рта столько дерьма, вскипел от гнева. Так и хочется вмазать ему.
Позади него стояли доспех с большим щитом, девушка с луком, и еще одна девушка, держащая посох, соответствующий одеянию. Человек в доспехах по телосложению походил на мужчину.
"Кстати, Эстель-чан, если все же решилась присоединиться к нам, то просто скажи. Рыцарша – к тебе это тоже относится."
А вот с ними двумя он говорил довольно приветливо, улыбаясь.
Одной только Эстель ему было недостаточно, он пригласил даже Норл.
"Фуфу, я пасс."
"Отказываюсь."
"Хахаха, девчонки, впечатляющая решимость. Что ж, посмотрим, останетесь ли вы при своем мнении после окончания матча."
Отступил он с той же улыбкой на лице от немедленного отказа. Посмеявшись, чтобы прикрыть свое недовольство, Дьюс развернулся и отправился к своей группе, подняв руку.
Прими уже правду, надоедливый придурок.
"Всем спасибо за ожидание! Матч между авантюристами Дьюсом и Окурой Хейхачи вот-вот начнется! Меня зовут Аруте, я занимаю пост Помощника Председателя главного отделения Гильдии Авантюристов, и сегодня буду ведущей!"
Как только наш разговор с этим придурком закончился, по арене прошёлся громкий женский голос.
Это вообще как? То есть, такого голоса одним только криком точно не добьешься, и говорила она нормально. Неужели использовали какую-нибудь магию или вроде того?
"Э~, для сегодняшнего матча будут использованы Огры, которые обычно оцениваются заданием ранга C. Мы заранее попросили авантюриста ранга A Лиссу-сан укротить, привести и следить за ними. Так что, наши любимые зрители, вы можете быть абсолютно спокойны."
И публика разразилась овациями, услышав слово "Огры". Да, эти А-ранговые впечатляют, раз могут справиться с Ограми.
Я, конечно, много слышал о C-ранговых монстрах, но Огры, хах. Помниться, циклоп тогда тоже был ранга C, так что проблем возникнуть не должно.
"Теперь перейдем к правилам. Срок по времени – 5 свечей. Битва закончиться в тот момент, когда все 5 догорят. Как только Огр будет побежден, в "счёт" пойдут все не сожженные свечи."
Оглядевшись, я увидел будку комментатора, в которой, если приглядеться, можно было увидеть большие свечи. Так значит вот их будут зажигать и использовать в качестве таймера, хах.
"Разрешены только предметы восстановления. Если группа будет побеждена или же объявит о своем отступлении, то будет без промедления признана проигравшей. Ну и конечно же приз, приз в размере 1 миллиона G для победителей должен будет оплатить проигравший! На этом правила матча заканчиваются!"
Помимо восстанавливающих, в этом мире так же есть предметы атакующие и поддерживающие. А потому, использовать Дымовую Шашку или Магический Динамит не получится.
"А теперь, начнем же, первой выходит группа Авантюриста Дьюса!"
Когда объявили о входе красивого придурка, зрители прямо взревели в единстве. Это было довольно удивительное приветствие, мне даже показалось, что земля задрожала от зрительских голосов.
А учитывая, что среди хора голосов слышны пронзительные голоса девушек, похоже, у него довольно большая женская фан-база. Вот поэтому я и ненавижу этих смазливых парней.
"И все же, некая, но популярность, у них есть."
"Действительно. Он популярен."
"Ну, с таким смазливым личиком. Даже не представляю какое будет давление на нас."
Должно быть, эта группа сыскала немалую популярность в Королевской Столице. Одно только приветствие чего стоит. Люди всех возрастов и полов приветствовали их так, что создавалось ощущение, словно эти зрители не в своем уме.
Как тогда они отнесутся к нам, выступающим против их кумира? Неизвестная группа, из какого-то там Бранна. Более того, состоящая не из чистых E, а еще одного F ранга. Боюсь даже представить, что будет, когда мы выйдем на арену после окончания их битвы.
"Как и ожидалось, группа Дьюса очень популярна. Воин, Танк, Лучник и Целитель – хорошее сочетание. Добавьте волшебника, и цены им не будет. Неудивительно, что весь сыр-бор начался из-за мага."
Взгляды людей рядом устремились на нас. Ч-что за давление такое? Это первый раз в моей жизни, когда на меня обращено такое количество внимания. Я даже покрылся холодным потом.
Лица же двух девушек, сидевших рядом со мной, оставались такими же невозмутимыми и спокойными. Не могу с уверенностью утверждать этого из-за шлема Норл, но всё равно предположу.
И все же, такое давление, а они ничего не чувствуют? А вот у меня уже желудок ноет.
"С другой стороны у нас группа Окуры Хейхачи, состоящая из двух воинов и мага. Такой состав производит немного предвзятое впечатление. Неужели это типичное соревнование для защиты своей чести? И все же, они еще новички ранга E, совсем недавно приехали из Бранна, но насколько же они способные? Думаю, тут есть на что посмотреть."
Как она и сказала, баланс нашей группы далек от идеала. И дело в том, что мы зависим от нашей огневой мощи.
Но самым ужасным оказалась тишина, повисшая на арене, когда ведущая объявила о нашем прибытия из Бранна. Некоторые даже начали посмеиваться.
Похоже, они решили, что мы какие-то деревенские дурачки, кое-как доросшие до E ранга и бросившие вызов B-ранговым сразу по прибытии в Королевскую Столицу…
Когда публика ,наконец, успокоилась, и звуки смолкли, арена разразилась внезапными громкими звуками "досун-досун" чего-то приближающегося.
С большой булавой в руке, скованный цепями вокруг конечностей и шеи. И хоть на взгляд он выглядел немного меньше Циклопа, но 3-х метровый Огр выглядел внушительно.
Авантюристка, что тащит его за собой, и есть та самая Лисса? Хотя её лицо закрывал капюшон, по телосложению это явно девушка. Одеждой ей служили шаль и короткие штаны. Она определенно выглядит похожей на лесного укротителя зверей.
Я думал глянуть её статус, но девушка была слишком далеко, чтобы камера среагировала.
"Похоже, приготовления закончены, так давайте же начнем шоу! Дьюс, ваша группа готова? Итак, матч начинается!"
Когда та скрытая личность, что привела Огра, покинула поле боя, раздался сигнал, ознаменовавший начало матча.
Огр тут же побежал в сторону группы Дьюса. Доспех тут же перехватил атаку щитом. Дубина, что была поднята над головой Огра, устремилась вниз и встретилась со щитом. Но Доспех выдержал и принял атаку дубиной, даже не вздрогнув.
Дьюс тут же выпрыгнул из-за спины Доспеха и атаковал Огра, который остановился после окончания атаки. Затем девушка с луком выпустила пару стрел, находясь за спинами товарищей.
И пока Дьюс и лучница атаковали, тело танка, который и принял атаку, окуталось светом и следом стало поглощать его. Похоже, их священник наложил на него магию восстановления.
"Остановить атаку щитом, исцелить танка священником и атаковать лучником и воином. Отличная стратегия, доказавшая свою надежность."
И после первого же обмена ударами, публика разразилась рёвом.
Так вот как выглядит сражение группы. Движения каждого из них таких плавные, ну, в конце концов, они же B ранга. По сравнению с теми же охранниками кареты, эти ребята в совершенно другой лиге.
Норл, конечно, тоже хорошо работает в качестве танка, но я всё равно хочу правильного танка или священника для группы. Если Эстель окружат, она окажется в опасности если, конечно, мы с Норл не будем защищать её всё время. (п/п: он хочет именно танка, чтобы защищать сопартийцев. Норл – скорее воин с дамагом и контролем, нежели танк)
"Воооооууу! Вот она! Вот она – ударная волна убийственного Сверхзвукового Клинка Дьюса!"
От полученных ударов, Огр, похоже, стал отступать, при том устремив взгляд на Дьюса, что атаковал его своим мечом. И только я успел подумать: Идиот, ты с того места тупо не достанешь его, как уже из ног Огра брызнула кровь.
Похоже, он просто использовал дальнобойный навык.
После этого обмены ударами возобновились.
"Мм~, а они неплохи."
"Они еще долго? Как же скучно. "
"Их движения хороши, но им не хватает силы. Фуфуфу, как и ожидалось, самая важная сила – это справедливость."
Эстель прислонилась ко мне и выглядела сонной, в то время, как Норл увлеченно наблюдала за битвой, тряся руками то вверх, то вниз.
Сравнивая их общую огневую мощь с Норл, я начал жалеть эти ребят.
Прошло еще минут пять, а Огр все еще жив. И все же, их слишком стандартные групповые атаки неуклонно сокращали ХП Огра.
А ведь у Дьюса есть способность: Гордость Воина, но вот намеренно урон получать он не спешит, а ведь активировав его, он бы мог сократить время на убийство Огра. Может Дьюс не знает, что у него есть такая способность? Но он ведь уже использовал Сверхзвуковой Клинок, а раз так, то должен же быть какой-то способ, который позволяет им узнать подробности о своем статусе.
●
"Группа Дьюса закончила! Остались две с половиной свечи! Как и ожидалось, безупречная скорость от B-ранговых!"
Огр громко бухнулся на пол. После чего его тело засияло и превратилось в предметы.
Увидев это, взволнованная публика снова взревела. Ведущая говорила довольно быстро, должно быть, тоже будучи взволнованной.
Кажется, 1 свеча сгорает примерно за 10 минут, а это значит, что группа Дьюса справилась с Огром примерно за 25. И это действительно считается довольно быстро.
"Ну наконец-то."
"Фува~ Так они уже справились?"
"Наконец, настал наш черед. Моя Рыцарская кровь буквально кипит от нетерпения!"
"Не переусердствуй. И даже не думай использовать свой навык."
Эстель подняла свои ручки и потянулась. После чего, закрыв рот ручкой, зевнула. Она что, и правда все это время спала?
Норл как всегда делала то, что и должна была – еще интенсивней сжала кулачки, взволнованно говоря: "Сейчас-то мы оторвемся!". Вот ведь, надо бы её успокоить.
Зная статуса Дьюса, можно понять, что характеристики Огра не слишком уж высоки. Так что, ей и не придётся прибегать к своему навыку.
Да и не похоже, что она захочет снова проходить те адские боли в мышцах.
"Хаха, ну как вам? Это сила B-ранговых. Ну как, уделаете нас? Сомневаюсь, что вы сможете победить, но если вы сильнее нас, то мне и не стоит беспокоиться. Ну-с, постарайтесь изо всех сил, хахахаха."
Группа Дьюса вернулась в зону ожидания после окончания битва. На его лице читалось только удовлетворение. Он даже добавил немного сарказма в качестве бонуса.
Ну хорошо, тогда пришло время, чтобы хорошенько пнуть тебя и твое раздражающее лицо в бездну отчаяния!
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(*OP – "OverPowered" очень схож с Имбой, но не является ей же, хоть и частенько заменяется. Имба – это несбалансированный персонаж, который сильнее всех остальных, Перекаченный – игрок, что оказался сильнее всех остальных, ввиду того, что сильнее прокачан и выше остальных по уровню)
"Вот и пришло время для второго раунда, в нем свои навыки покажет Окура Хейхачи и его группа!"
В отличие от выхода Дьюса, при нашем объявлении аплодисментов не было. Вместо них были слышны лишь краткие разговоры без какой-либо заинтересованности, совершенно другая шумиха.
"В мыслях я уже была готов к подобному, но в живую это куда неприятней. Ничего не поделаешь, мы же только E-ранговые."
"Фуфу, мы не так популярны."
"Кроме того, мы ведь только недавно прибыли сюда."
Когда мы наконец вышли из зала ожидания и направились к арене, все взгляды устремились к нам.
Атмосфера, когда за тобой молча наблюдают тысячи людей, ужасно гнетущая. Настолько, что после объявления нашей группы мои ноги ужасно тряслись, когда мы двигались к арене.
Эстель, идущая рядом, имела достаточно самообладания, чтобы еще и улыбаться, да и Норл выглядела спокойно. Неужели только меня беспокоит сложившаяся ситуация.
"В группе Окуры Хейхачи два воина E ранга, но справятся ли они вместе с F-ранговой волшебницей? Справятся ли они с
Огром, предназначавшимся рангам C? Если ситуация начнет казаться опасной, то можете сразу отступать."
Судя по обеспокоенному голосу ведущей, она совершенно не верила, что мы справимся с задачей. Ведь для обычной группы E-ранговых авантюристов напасть на монстра C-ранга выглядит просто безрассудно и глупо.
Да и среди зрителей навряд ли кто-то считает, что мы можем победить Огра. Скорее всего, большинство думает, что мы просто сбежим и проиграем Дьюсу.
"Ой-йой, Онии-сан, вы волнуетесь? Фуфу, не беспокойтесь. Я и Норл с вами, мы справимся."
"Вот именно! Давайте покажем этому парню как нужно побеждать!"
Эстель улыбнулась мне, явно осознавая, что под таким давлением мне не по себе. А в это время Норл подняла руку и сжала кулак, встав в мужественную позу.
Наблюдая, как девушки ведут себя совершенно обыденно, я почувствовал необычайный стыд за бессмысленное беспокойство.
"Точно, давайте сделаем их. Заставим его пожалеть за такой презрительный взгляд и за этот вызов на матч. Спасибо вам обоим."
Правильно, ведь на моей стороне эти двое. Прискорбно, что я так легко поддаюсь подобному давлению.
Как только я, наконец, взял себя в руки и добрался до центра арены, вышел следующий Огр, издавая тот же звук "досун-досун", как и предыдущий. Я думал взглянуть еще и на статус той личности под капюшоном, но расстояния не хватило.
А вот Огра, что был размером побольше, я все же проверил.
――――――
•
Раса: Огр
Уровень: 40
ХП: 53,000
МП: 0
Атака: 500
Защита: 300
Ловкость: 35
Магическое Сопротивление: 0
Уникальные Способности: Отсутствуют
Навыки: Отсутствуют.
――――――
Его атака и защита выглядят совсем слабенькими, но вот ХП у него предостаточно. Кроме того, показатель ловкости тоже необычно высок.
Мы можем замедлить его, тогда Норл и нанесёт удар, но должен ли я заставить её сначала принять на себя удар Огра, как это делала группа Дьюса? Защита-то у неё немаленькая. Более того, зрители могут приятно удивиться, если сделаем так.
А я тем временем смогу обойти Огра, чтобы зажать его в клещи, проблем возникнуть не должно, особенно с поддержкой Эстель.
"Похоже, все готовы, тогда приступим. Надеюсь, они покажут хороший бой. Итак, да начнется сражение!"
Прозвучал сигнал, знаменующий начало сражения. И Огр, что находился неподалеку, побежал к нам, как и в случае с группой Дьюса.
"Давайте немного помогу."
Эстель в этот момент усилила нас магией укрепления тела.
"Отлично, Норл. Сможешь принять на себя атаку Огра и остановить его? Эстель, после этого поддержи нас своей магией. Только прошу, не используй массовую магию, даже случайно."
"Фуфуфу, проще простого!"
"Конечно, предоставьте это мне."
Огр сжимал в своей правой руке огромную дубину. Поэтому я попросил Норл направиться к нему с правой стороны, а сам собирался атаковать с другого фланга.
Огр бежал с дубиной наперевес, держа её в нескольких сантиметрах от земли и готовясь с размаху снести меня и Норл одним ударом. Норл быстро прикрылась щитом и встала на пути этой атаки.
"Ооо, что происходит! Группа Окуры Хейхачи, решила заставить одного из воинов взять на себя роль танка! Несмотря на наличие щита, разве это не слишком безрассудное решение?!"
С одной стороны, Огр, что в несколько раз больше человека. С другой стороны Норл, которая "выглядит" крошечной в сравнении с таким монстром. В глазах нормального человека она никак не сможет выдержать его атаку. Из зала тут же послышались крики, когда дубина почти влетела в щит. Я тоже не сводил взгляда с Норл, когда бежал.
И в тот момент, когда её щит принял атаку Огра, ――Огр отправился в полёт.
Когда я увидел это, то непреднамеренно остановился. Кричавшие во весь голос зрители мгновенно умолкли, только увидев, что произошло.
"…Э? Э-это сон? Она приняла атаку? Дубина Огра была отбита, да и сам Огр отлетел вместе с ней! В жизни подобного не видела!"
Гигантское тело Огра рухнуло, подняв облако пыли, после чего перевернулось. Он издал болезненный стон от невероятного удара.
Эй, что сейчас произошло? Огр бил со стороны, так почему же Дубина, да и сам Огр, оказались отброшены вверх и опрокинуты?
… Ох, ну ладно. Не так я все планировал, но сработало же.
"Но-Норл! Теперь у тебя есть шанс атаковать ноги, чтобы остановить его!"
"Поняла!"
Чтобы ограничить движения Огра, я приказал Норл атаковать его ноги, чтобы тому не удалось подняться. А пока она занялась этим, я атаковал его своим Экска-Ломом, чтобы побыстрее срубить все его ХП.
Огр взвыл от боли таким голосом, который я раньше никогда не слышал, и всем телом забился в агонии, стараясь оттолкнуть нас, но вскоре это прекратилось, поскольку земля начала собираться вокруг него и зафиксировав все 4 его конечности на месте. А вот и магия Эстель в деле.
"Гадкий, какой же гадкий приём! Упавший Огр подвергается односторонней атаке! Это первый раз на моей памяти, когда группа авантюристов использует подобную тактику!"
Даже я думал, что это гадкий приём, однако останавливаться намерения у меня не возникало. Его ноги были изрезаны Норл, а по телу то и дело внезапно брызгала кровь из-за похожих на магию ветра атак Эстель. Стараясь изо всех сил вырваться, он взревел, вероятно, от боли, однако так и не смог сдвинуться, поскольку его тело прижимало к земле земляными оковами.
На мгновение, я оглянулся на зрителей, однако увидел лишь широко открытые рты и ошеломленные лица людей, которые не могли осознать происходящего. Интересно, этого достаточно?
…Нет, еще нет. Этого недостаточно для аудитории, которая издевалась над нами, я хочу чтобы они все испытали такое же чувство страха.
"Норл, давай остановимся на этом."
"Ммм? Не прикончим?"
"Будет не слишком интересно, если так просто прикончим его."
Оставив полумертвого Огра позади, мы направились обратно к Эстель. Если заканчивать, то грандиозно.
"Воины группы Окуры Хейхачи почему-то вернулись к магу. До сих пор все шло в их пользу, это часть какой-то стратегии?"
"Ой-йой, Онии-сан? Чего это вы вернулись?"
"Ааа, я подумал оставить зрителям на десерт самое вкусное и оказать им "услугу". Эстель, я позволяю тебе прикончить Огра."
"Фуфу, уверены? Если да, то я сейчас же устрою им большой и роскошный финал."
"Эммー, просто убедись, что не разнесешь тут всё, хорошо?"
"Мууу, нечестно~"
Если очень сильно хотите чего-то, никогда не поступайте как Эстель. Когда я сказал, что позволю нанести последний удар, то на её личике ни осталось ничего, кроме безмерного счастья.
… И это заставило меня одуматься и закончить своими обычными словами. Норл выглядела недовольной, но она уже неплохо показала свои силы, отбросив Огра щитом.
"Сложу больше энергии, чем обычно, йей~!"
А вот это был совсем не её обычный голос, Эстель жестко взмахнула своим посохом.
Из посоха появился пепельного цвета магическая печать и устремилась к Огру, что был по-прежнему прикован к земле в центре арены. Из углов магической печати начал появляться огонь, и вскоре она превратилась в вихрь пламени, достигающий небес.
Несмотря на приличное расстояние, разделявшее нас с Огром, мы все равно чувствовали невероятный жар… А вот это действительно перебор.
После того, как горящий смерч рассеялся, закончив свою работу, остались только предметы, а от Огра не осталось и мокрого места. Огр покинул этот мир в пылающем циклоне, не оставив после себя никаких следов.
"…Ах, эмм, группа Окуры Хейхачи завершила сражение! Осталось… 4 с половиной свечи. Честно говоря, я понятия не имею, что тут еще сказать. Кто же они такие…"
Тишина теперь казалась совершенно другой, если сравнивать с началом сражения, когда все смотрели на нас сверху вниз. Может быть, мы немного переусердствовали?
Даже ведущая в недоумении.
"Фуу, как же здорово высвободить такую "большую" магию. Это может войти в привычку."
"Как же завидно… Я тоже хочу сделать что-то подобное, типа "БУХ!"."
Эстель, что и выпустила великое магическое заклинание, обнимала свой посох с наполненным удовлетворением лицом. Она опасна по-своему.
Норл, недовольная тем, как все закончилось, тыкала пальцем в землю.
В любом случае, победа есть победа. Давайте порадуемся. Еще в начале сражения было понятно, что мы можем победить, учитывая статус противника, но чтобы настолько, подобного я не ожидал.
Эх, если подумать, я вроде что-то упустил… Ну и ладно.
"Кхем, результаты матча на этот раз, группа Окуры Хейхачи одерживают победу. Итак, группа Дьюса, пожалуйста, передайте 1 миллион G, которые были частью пари."
Группа Дьюса, которая находилась в зале ожидания, направилась к нам. В руках лидера находилась сумка.
А вот на его лице не было больше того обычного раздражающего выражения, Дьюс был крайне серьезен.
"Похоже, мы проиграли… Теперь это ваше. Можете проверить содержимое."
Я уж собрался с духом, думая, что он снова попробует уязвить нас, однако Дьюс просто протянул мне сумку с миллионом G. Я быстро заглянул внутрь, там находилось 10 золотых монет, как и предполагалось.
"Спасибо."
"Сказанное Эстель-чан оказалось правдой. Прошу прощения за мою грубость."
Дьюс тут же глубоко поклонился.
Ого, а этот парень все же может быть приличным человеком? Но вот его предыдущее поведения говорит об обратном.
Закончив кланяться, он протянул мне руку. Интересно, это такой этикет, когда здесь заканчивают матчи? Я пожал его руку в качестве ответа.
На этом наши приятные приветствия окончены ―― или нет.
В тот момент, когда мы обменивались рукопожатиями, я буквально услышал скрипящий звук от своей руки.
В-вот же ублюдок!? Он улыбался, "пожимая" мне руку, Дьюс вкладывал в свою хватку всю злость и глупое количество силы. Совсем ополоумел? Или даже не задумывается о своих действиях?
"Э, эм, эмм… мои наилучшие пожелания на будущее."
"Гх, а-ага…. Тебе того же."
Мы оба съежились с улыбкой на лице, вкладывая в ладони больше сил. Каким же оказался дураком, посчитав этого парня не таким плохим, как показалось изначально.
"Матч завершен, Дьюс-сан и Окура Хейхачи-сан обменялись рукопожатиями. Обе стороны показали нам великолепное сражение, поблагодарим их и закончим на сегодня!"
Пока мы продолжали меряться силой, зрители зааплодировали. Это, вероятно, выглядело как "счастливый конец" в глазах аудитории.
Уверен, мы еще увидим этого парня. Подумав об этом, я даже немного огорчился, но потом одумался и понял, что рад довольно благополучному завершению сегодняшнего дня.
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"Ах~ *ням". Муфу~, как вкусно."
"Ты так много ешь."
"Ну так, я ведь еще расту."
"Разве ты не достаточно большая?"
На следующий день после матча с Дьюсом мы решили хорошенько отдохнуть в гостинице. И да, мы все так же все вместе в одной комнате, но меня это больше не беспокоит.
Я вручил лотерейную еду Норл и Эстель, и теперь они устроили себе завтрак. Еда этого мира не плоха, но лотерейная кажется на вкус куда лучше. И теперь мы её бережем на особые случаи. И все же, сказать, что она все еще растет, хах. Эстель теперь с завистью смотрела на грудь Норл. От чего я даже задумался, а действительно ли они могут стать еще крупнее.
"Онии-сан такой медленный. Сколько он еще будет сидеть в туалете?"
На самом деле я "здесь", но не участвую в разговоре и на то есть причина. Фуфуфу, девочки сейчас не могут меня увидеть.
Я уже думал об организации инвентаря, и настало время наконец посмотреть, что же там нападало из лотереи. И прикрытый ССР Мантией-Невидимкой, я начал свой разбор.
――――――
● Мантия-Невидимка
Носящий получает способность стать прозрачным.
Обратите внимание, после отмены эффекта начнется таймер до повторной активации.
――――――
Как и подсказывает название предмета, достаточно надеть его – становишься невидимым. Оставив "оправдание" в виде похода в туалет, я вернулся в комнату, используя маяк, что был уже установлен в комнате.
И похоже, они и не заметили меня, а потому предмет оказался довольно полезным. Но как уж тут не подшутить над нашими раззявами…
"Ааах!?"
"Что такое?"
"Хлеб, мой кусок хлеба пропал!"
"Так шуметь из-за такой мелочи. Ладно, давай гляну…"
Фуфуфу, она запаниковала. Увидев шанс, я выкрал хлеб Норл. Как по мне, это была лучшая кража на свете.
Не успел я почувствовать удовлетворение от удачной шутки, как Эстель вдруг взмахнула пальцем и выпустила легкую ударную волну по всей комнате.
"С возвращением, Онии-сан. А что это вы делаете?"
"М-молодец, ты смогла обнаружить меня. В качестве награды можешь съесть это."
"Ааа-х! Верни мне мой хлеб!"
Мантия слетела от ударной волны. Когда я оказался раскрыт, Эстель улыбнулась мне. О нет, как давно она меня заметила?
И когда я уже собирался подарить ей хлеб, который выкрал ранее, Норл выхватила его из моих рук.
"Итак, что же вы делали?"
"Ну~ Мне просто захотелось наконец опробовать все те примочки, что мы получили с лотереи. А еще я подумывал начать их передирать где-нибудь снаружи, что думаете об этом?"
"Конечно, я не против."
"Я тоже хочу глянуть, так что всё нормуль!"
Не получив возражений, было решено, что сегодня опробуем новинки на улице.
●
"Теперь, когда мы наконец занялись сортировкой, мне стало понятно, что тут аж целая куча разных вещей."
"Если рассматривать только СР и выше, то не так уж и много."
"Ой-йой, Онии-сан, может вам стоит переключится на этот великолепный меч?"
"Ах, этот. Я уже думал, но Ломик уже куда лучше."
Мы нашли какое-то пустынное место за пределами Королевской столицы, где я расстелил на земле ткань и материализовал предметы. В этот раз только СР и выше. И хоть существует еще множество Р предметов, но не думаю, что они будут слишком "полезными", а потому разберусь с ними в следующий раз.
Вот если бы мы сделали это еще до матча с Диусом, то это не плохо бы помогло. Но все мои мысли в тот момент были о матче, так что я совершенно позабыл о сортировке всей этой экипировки.
Среди снаряжения, лежавшего на ткани, Эстель взяла меч, лезвие которого было желтого цвета с вкраплениями черного. Это оказался Меч Затмения СР, но к сожалению до Эска-лома он не дотягивал.
――――――
● Меч Затмения
Атака +400
Атака Противника -20%
――――――
Умение снижать силу атаки противников довольно привлекательно, но ему далековато до ☆6 Экска-лома.
"Хммм~, Эстель, возьми, пожалуйста."
"А что это?"
"Миленькое, правда?"
"Ухх, точно…"
Ну и для начала, я подарил Эстель Мягкую Игрушку. Она была круглой и походила голубенький манджу.
Когда я спросил "миленькая, правда?", случилось следующее – она смотрела на игрушку и просто не могла подобрать слов.
"Муу~, как же завидно."
"Хочешь её?"
"Отдашь?! Урррряя~"
Норл, что с завистью сверкала глазами в сторону игрушки, была в восторге, когда Эстель передала ей эту игрушку.
Ей действительно нравятся странные вещи, но я лучше промолчу. Эстель же глядела на довольную Норл, как на что-то совершенно невозможное.
"Ладно, довольно шуточек, вот, возьми это."
"Ой-йой, спасибо. Фуфу, вот это уже что-то прекрасное. Итак, каковы же его эффекты?"
"Ах да, Магическая Атака+20%, Увеличение МП и Ускорение Восстановления МП."
Затем, я вручил Эстель нанизанное на нить ожерелье, на котором был тонкий красный прозрачный камень длинной около 3 см.
――――――
●Философский Камень
Магическая Атака+20%
МП+300
Ускорение Восстановления МП
――――――
Это был СР Философский Камень. Аксессуар, рассчитанный только на повышение Магических способностей. Любому магу захочется нечто подобное.
"Норл, а это тебе."
"Мне тоже?! Я так счастлива! Эхе, спасибо большое~"
"У этого Увеличение ХП и Ускорение Восстановления ХП"
Разбирая дальше, я передал другое ожерелье, похожее на Философский Камень, но инкрустированное уже синим шаром.
――――――
●Камень Жизни
ХП+600
Ускорение Восстановления ХП
――――――
А это уже СР Камень Жизни. Аксессуар подходящий для ближников. Показатели выживания для бойцов ближнего боя куда выше, благодаря ему. В большинстве случаев она у нас в авангарде, так что для неё это необходимо.
"И вот вам еще двоим."
В дополнение к ожерельям я вручил им 2 кольца, Норл достался с синим, а Эстель с красным камнями.
Кольцо с синим – СР Кольцо Хранителя, а с красным – СР Кольцо Удачи.
――――――
●Кольцо Хранителя
Защита+300
――――――
●Кольцо Удачи
25%-ый шанс аннулировать любую входящую атаку.
――――――
Честно говоря, мне бы они тоже пригодились, но у меня уже есть другое, которое я подобрал под себя, потому я решил отдать эти кольца девочкам.
――――――
●Кольцо с Черепом
25%-ый шанс Запечатать Навык противника во время атаки
――――――
Это кольцо будет хорошо работать с увеличением скорости Экска-лома. Да и у колечка дизайн черепа, как и говорит название. Так что отдавать такое девушке не очень-то и приятно.
"Ох, Онии-сан, а ведь выглядите таким консервативным снаружи, но следом делаете такие неожиданные смелые шаги… Внезапно даря нам эти обручальные кольца."
"Ч-чего ты сказала? Эй, не смей носить его на безымянном пальце!"
"О-обручальное кольцо!? О-Окура-доно, такого рода вещи должны делать только после того, как люди узнают друг друга чуточку больше… Кьяяя~!"
А я-то надеялся, что получу нормальную благодарность, но получил реакцию, совершенно отличающуюся от того, что ожидал. Еще и Эстель покраснела, застенчиво положив обе ладони себе на щеки.
Что же касается Норл, то услышав слово "обручальное кольцо", она начала нервничать и в итоге перешла на более громкие тона, чем обычно, а затем стыдливо прикрыла щеки руками.
Мало того, Эстель специально одела кольцо на безымянный палец левой руки. Ой, подождите секундочку.
"Ой-йой, да не беспокойся ты так. Разве мы и так не должны быть исключительно преданы Онии-сану?"
"Э-это верно. Я тоже буду носить на безымянном пальце…"
И хоть я рад это слышать, теперь я не знаю, как реагировать. Норл тоже решила надеть кольцо на левый безымянный палец.
Даже и не знаю, шутка это или они всерьез.
…Ну, ладно уж. Если они довольны, то я не против. Пора двигаться дальше.
Оставив их со своими мыслями, я продолжил разборки и уже держал на руках два браслета.
Зелёный и красный. Зелёный – это ССР Браслет Ветра, а красный – ССР Браслет Силы.
――――――
● Браслет Ветра
Добавляет к Атаке Атрибут Ветра
Сопротивление Атрибуту Ветра+50%
Скорость Атаки+20%
Скорость Передвижения+20%
――――――
●Браслет Силы
Атака+800
ХП+500
Увеличение Скорости Восстановления ХП
――――――
"Фуфуфу, как вам, я выгляжу стильно?"
"Сти…льно?"
"Э-э-э, да, тебе идёт."
Ну что это за реакции такие? Акцент красного и зелёного браслетов делает меня еще потрясающе.
Эстель не совсем поняла, а Норл подала свой монотонный голос.
Ладно, теперь, когда я надел их, надо бы проверить эффекты Браслета Ветра. Интересно, а этот дополнительный атрибут ветра к атаке сможет выпускать лезвия, как те, что делала Эстель?
Так что я обнажил свой ломик и ударил со всего размаху в сторону дерева, что было неподалёку. И после атаки на дереве появилась метка, как если бы я его ударил ломом.
Ох, так значит я теперь могу использовать дальнюю атаку, похожую на магию ветра. Но также приметил, что это немного изматывает. Она потребляет МП, может это считается магией?
После этого я попробовал помахать еще в сторону дерева несколько раз. Из опыта стало понятно, что ничего не произойдёт, если я буду просто махать Ломом, но вот если просто подумать: "Я использую это!", то магия ветра активировалась.
Похоже, таковы необходимые условия для срабатывания.
"Интересно, а с этим меня можно считать магом?"
"Фуфу, уже не плохо для вас. Если это все же связано с магией, то я с удовольствием научу вас всему, что касается этого предмета."
Она даже причмокнула, когда сказала "всему". Чему это ты собираешься меня научить?
Так, ладно, пошли дальше и не отвлекаемся, дальше у нас СР Продвинутый Жезл. И это посох с красным драгоценным камнем на вершине. Из названия следует, что это элемент огня.
――――――
●Продвинутый Жезл
МП+300
Атака+350
Сила Огненной Магии+40%
――――――
Однако, это уже не нужно. Ведь у Эстель уже есть Посох Мудреца.
И именно тогда, когда я подумал об этом, слегка помахивая, внезапно появилось небольшое пламя на набалдашнике.
"Ооо, так его может использовать любой. Но у нас все же уже есть Эстель для таких вещей, так что всё равно не нужно."
"Думаю, это все же удобный предмет, ведь для применения и волшебником быть не нужно."
Согласен, это удобно. Но не похоже, что будет нужно использовать его в ближайшее время, однако, когда уже думал убрать, почувствовал какой-то странный взгляд.
Повернувшись к месту, откуда он исходил, я увидел Норл, смотрящую на посох, беспокойно ёрзающую руками и ногами.
"Норл, что такое?"
"Магия, я тоже хочу попробовать."
Ааа, вот оно в чем дело. Проявление такого стремления от Норл, не владеющей магией, выглядит мило.
"Конечно, лови."
"Она выглядит такой счастливой."
"Муфуфу, всегда хотела попробовать магию. Итак, ией!"
Она и правда выглядела такой счастливой, когда я передал ей Продвинутый Жезл. Эстель и я с приятным чувством наблюдали за ней.
Норл слегка переборщила с махом, пытаясь использовать магию. И прежде чем магия "вышла" из набалдашника – посох выскользнул из её руки и улетел от инерции вперёд. Посох полетел к цели, которой служил большой камень, и когда посох вошёл в контакт с ним, то просто пронзил булыжник и активировал магию, создавая внутри взрыв, от которой булыжник рассыпался.
"…Норл, посох – не метательное оружие."
"Какая безвкусица."
"М-моя рука была скользкой, вот и всё! Ухх… моя сила, я чувствую себя выжатой, как лимон …"
"Ты, видимо, использовала все свои МП за раз. Похоже, Норл плохо контролирует магией."
Норл рухнула на землю после такого вот "броска" посохом. И еще показала, что будет, если истратить все свои МП.
Она, видимо, потратила всё разом, переволновавшись.
Но от такого неожиданного взрыва теперь есть вероятность, что кто-то может прийти и проверить, поэтому я решил пока прекратить наши эксперименты.
Да, давайте пока держать Норл подальше от магии.
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"Ну что ж, пора бы взять задание, чтобы уже сегодня повысить ранг до Е."
"Ах, и я наконец сравняю свой ранг с Онии-саном и Норл."
Закончив разбирать наше снаряжение, мы отправились в Гильдию Авантюристов. И теперь наша цель – повысить ранг Эстель. По пути, после того происшествия, пришлось поить Норл зельем МП.
И вот, когда мы вошли в здание, то почувствовали, как множество взглядов авантюристов устремились в нашу сторону. М-да, может все же мы в том матче переборщили?
"Если возможно, то можете поискать что-нить поближе…"
"О, как насчёт этого? Тут задание на уничтожение монстров, что находятся недалеко от столицы."
Двигаясь к стойке, мы встретили ровную дорожку, и расступившихся в стороны авантюристов, они словно боялись нас. Ой-ой, а это уже не слишком!?
Я просмотрел задания на доске объявлений, но большинство оказались из близлежащих деревень. А я-то думал, что тут будет полно столичных, но на деле их оказалось куда меньше.
А пока я был занят высматриванием заданий, Норл уже подошла ко мне, держа в руках заявку.
"У-му, заказ на истребление ранга B. Награда маловата."
"Я не против, если это ради повышения моего ранга."
Цель этого задания оказался Вождь Орлиных Воинов. Предметом в доказательство победы выступал его клюв – Клюв Вождя Орлиных Воинов. И в этом заключается вся миссия.
Хотя на деле задание так-то на доставку, но доставку такого предмета, что выпадает только из цели ранга B, потому он тоже засчитывается за тот ранг.
Вероятно, больших проблем он не доставит, но вот вознаграждение уж слишком низкое. Всего-то каких-то 5,000G за убийство и доставку. Видимо, это из тех самых заданий, что оставили и за неё никто не хочет браться, вот оно и лежит бесхозно.
Стоимость оплаты за запрос обычно выставляет клиент. Вот и те, что оказываются слишком несоизмеримы с ценой, остаются вечно висеть на доске.
Но Эстель это нужно лишь для повышения ранга, тогда давайте возьмем.
"Извините, я бы хотел принять запрос."
"Ага, сейчас. Минуточку … эмм, B-ранговое!? Ах, п-прошу прощения!"
Взяв запрос, я пошёл к стойке для оформления, за столом оказалась какая-то незнакомая леди. Длинные голубые волосы и пышная грудь, оставляет небывалые впечатления с первого же взгляда. Интересно, это новая регистраторша?
После получения из моих рук бланка запроса, она сильно удивилась, увидев ранг B на запросе и наши пластины.
"Эмм, мои извинения, но это задание для B рангов. А вы, авантюристы-сама, еще только E, так что, простите, но вы не можете…"
"Ах, Виззи, подожди, можешь не беспокоится о них."
"Эм, но…"
Уже бывалый регистратор окликнул озадаченную девушку. Так пышногрудую девушку звать Виззи. Надо будет запомнить.
Но всё же, с чего бы ей не стоило о нас беспокоится? Неужели нас даже в Гильдии Авантюристов уже признали?
"Простите за это, Окура-сама. Эта девушка уезжала в другое отделение гильдии, и вернулась только вчера и не знает о последних новостях."
"Нет, всё в порядке. Вам нечего беспокоиться."
Так значит она не новенькая, а её просто не было. Вчера проходил наш матч с Дьюсом, а раз она в тот момент только-только вернулась, то и времени на просмотр у неё не было.
"Э-это что, *тот самый" Окура-сан, победивший Дьюса-сама!? Хавава!"
"Хахаха…"
Её лицо покраснело, и она начала паниковать от смущения.
Но даже так, "Дьюс-сама", мда. Кх, видимо это девушка тоже из его фанаток.
***
Вождь Орлиных Воинов был замечен в лесу к югу от Королевской Столицы. Потому мы быстро прошли через южные ворота и оттуда направились в сторону указанного леса.
По пути я спрятал Маяк в кустах, в несколько уединенном местечке, для нашего возвращения. И все же, как же это надоело. Уж лучше было бы поставить маяк где-нибудь в городе, да даже на каком-нибудь заброшенном складе – тоже было бы неплохо.
"Итак, в этот раз мы для путешествия воспользуемся этим."
"Оох, оно парит."
"На этом точно можно перемещаться?"
Идти по лесу пешком довольно трудное занятие, а потому я достал новый предмет из смартфона.
===
●Ковёр-Самолёт
Зачарованный ковёр.
Этот ковёр может свободно парить. Будьте осторожны и не летайте вместе с невезучими по жизни людьми и ни в коем случае не танцуйте на нём во время полёта.
===
ССР Ковёр-Самолёт. Это ковёр размером в один татами (1,62 м²). Когда я достал и расстелил его, он воспарил над землей и держался чуть ниже уровня моего колена.
Как и сказала Эстель, довольно страшно даже подумать, что мы сможем лететь на этом ковре, но это ведь ССР предмет, так что проблем быть не должно.
"И все же, такое средство передвижение явно будет бросаться в глаза."
"Ага, а чтобы нас не увидели, будем обходить людей с помощью Карты."
Ковер парил на одном уровне, да и не думаю, что будут такие уж сильные проблемы, если мы просто немного отойдем от основной дороги. Конечно, будет неудобно, если нас все же увидят, но даже на такой случай я установил приложение КАРТЫ на максимальную дальность обнаружения, так что пока слежу – ничего не произойдёт.
"Ладно, пора отправляться."
Втроем усевшись на ковёр, мы отправились в путь. И похоже, что направление полёта все же зависит от меня, как от владельца, и любые указания тотчас же исполняются.
Так-то в моем мире у меня были права, но я уже давно не садился за руль. Но сейчас, вот так разъезжая, я даже почувствовал толику ностальгии.
"К-как же он несётся…"
"Кьяя~, Онии-сан, мне страшно~"
"Аа-, не цепляйтесь за меня!"
И почувствовав легкую уверенность, я решил немножечко увеличить скорость. Будь на ковре установлен спидометр, то, наверное, уже показывал бы скорость около 50 км/ч, да вот только это все равно кажется куда быстрее, чем на машине, наверное, все дело в том, что тут мы парим по воздуху и ничего не закрывает нас от встречного ветра в отличии от автомобиля.
Когда я подумал немного сбавить скорость, то ощутил, как Эстель резко вцепилась в меня сзади. Конечно, мне приятно, но не слишком ли много в последнее время у нас таких близких контактов?
"Норл, а тебя там не укачивает?"
"Не, всё в порядке~ Можно даже быстрее!"
Какое же прекрасное чувство от такой поездки. Ведь тряски-то нет от того что сам ковёр-самолёт летит и не касается земли. После поездок на кареты, это словно мана небесная.
Через десять минут мы уже были на месте. И все же нам повезло, ведь мы так и не встретили ни одного человека по пути.
А вот если бы мы пошли пешком, то уж точно потратили куда больше времени, какие же все же эти предметы из лотереи полезные.
"Похоже, мы на месте."
"Лучше быть осторожней, вокруг бродят монстры."
"Да они вообще тут повсюду."
Насколько я могу судить, здешний лес куда обширней, нежели возле Бранна. И вот на раскинувшейся перед лесом поляне можно было увидеть множество монстров примерно человеческого роста с головой орла, выходящих из гущи леса и бродящих вокруг.
Покрыты синими перьями, ходят на двух задних ногах и носят доспехи, а из оружия только мечи со щитами. На тонких как спицы ногах по четыре пальца. По-видимому, такие нужны для преодоления высоких скоростей.
Ну и как обычно, взглянем-ка на их статус.
===
● Раса: Орлиные Воины
Уровень: 45
ХП: 12,000
МП: 0
Атака: 350
Защита: 100
Ловкость: 90
Сопротивление Магии: 0
Уникальные Способности: Отсутствуют
Навыки: Отсутствуют
===
Уооо, да чтобы у обычных монстров такие статы!? И хоть они слабее C-рангового Огра, он их здесь больше 10.
Одного победить не составит труда, но вот чувствую я, как только мы нападём, все они ввяжутся в битву. Вспомнив только, какие силы доступны обычным авантюристам, не удивительно, что никто за это задание не брался.
"О, а вон тот вроде нужный нам B-ранга."
"Вокруг него еще полно монстров послабее собралось."
Среди группы таких воинов был один, что превосходил всех по размеру и был покрыт красным оперением. Десятки Орлиных Воинов крутились возле него, словно телохранители. А вот, значит, и наша цель. Что ж, на этот раз проверим нашего Вождя Орлиных Воинов.
===
● Вождь Орлиных Воинов
Раса: Орлиный Воин
Уровень: 60
ХП: 24,000
МП: 0
Атака: 900
Защита: 150
Ловкость: 180
Сопротивление Магии: 0
Уникальные Способности: Отсутствуют
Навыки: Божественная Скорость
===
Ах… Да этот парень опасен. Это уже уровень небольшой катастрофы, которую лучше избегать. Без поддержки и мощных баффов можно даже и не думать пытаться его атаковать.
А ловкость то… Даже больше чем у Норл, почти в два раза. Если мы с Норл еще можем справится, но вот если Эстель станет его целью…
"Эстель, укрепи нас магией. Следом, сможешь областной магией ударить по ним всем? Затем, Норл, после её атаки станешь стенкой для Эстель от врагов."
"Так точно."
"Фуфу, звучит как плёвое дело."
Ну а пока, разберемся с воинами, не трогая Вождя. Ведь все они обладают высокой ловкостью, а потому и двигаются очень быстро. Ну а так как Эстель соберёт на себя внимание всех противников (агро), атаковав масштабной магией, то и атаковать её будут первой.
Безопаснее всего будет приставить к ней Норл, у которой ловкость куда выше. Да и вообще, сейчас моя атака добралась до отметки в 2000, а скорость атаки и передвижения повысилась в целых два раза. Возможно, я не так хорош в битве, как Норл, но не думаю, что охотиться на этих монстров будет таким уж сложным делом, особенно учитывая такое мощное усиление.
"Ну а теперь, я начинаю, Ией!"
Сперва Эстель усилила нас магией. Следом, она снова взмахнула своим посохом, после чего появилось появился большой магический круг с вождём в центре. Заметив появившийся под их ногами магический круг, воины тут же стали оглядываться и, заметив нас, побежали атаковать.
Вскоре, магическая формация активировалась и засияла, в центре этого круга появился огненный шар. И следом, этот шар стал разрастаться, постепенно увеличиваясь в размерах, что затем привело к мощному взрыву, когда его размеры достигли максимума.
Дабы защититься от взрыва, мы с Норл, вооружившись щитом и крышкой от котла, вышли вперед и выставили их вперёд. И все же, какой абсурдный взрыв, после которого перед был виден один лишь дым.
В КД магические атаки наносили удар только одной цели, но в этом мире это выглядело как самая настоящая бомбардировка, наносящая урон даже больше, чем при использовании множества закдинаний.
"Получилось!?"
"Такой взрыв… будет невероятно, если кто-то выжил после этого!"
Не удивлюсь, если никто не выжил после подобного взрыва. И когда я уже подумал, что их всех пожрало пламя взрыва, один единственный орлиный воин вырвался из плотного дыма.
И его оперение было красного оттенка – Вождь Орлиных Воинов. Направившись к нам, он тут же взревел. И красная аура, что когда-то окутывала Норл при активации её навыка, окружила и его тело. Помимо него были и другие Орлиные Воины, и хоть с задержкой, но они так же высвободились из дыма и направились к Эстель. Остальные, которых не охватило взрывом, так же последовали за в нашем направлении.
И чтобы хоть как-то остановить Вождя, я и сам набросился на него, побежав вперёд.
"!? Т-такой быстрый!"
"Окура-доно! Успокойтесь! Если постарайтесь, то всё получится!"
Отбив одноручный меч Крышкой Котла, я тут же приступил к контратаке, пустив в ход свой Ломик. Однако, даже с текущей скоростью, моя атака не достигла своей цели.
После этого мы еще несколько раз обменялись ударами, и в то время, как все его удары попадали в мою броню, от моих же он методично уклонялся в самый последний момент. И если ветряные атаки еще достигали своего адресата, то вот нанести решающий удар я пока так и не смог.
И все же, что происходит, моя скорость атаки куда быстрее скорости моего оппонента.
Все время Норл, бегая по округе и убирая остальные орлиных воинов, подбадривала меня. Хоть ты и говоришь успокоиться, но…
Я еще держу на себе агр Вождя Воинов, но при каждом его движении он оставлял за собой этот странный красный след, как это было с Норл при её навыке. Если он вдруг решит пойти за Эстель, то не думаю, что у Норл хватит времени, чтобы спасти её.
И пока я об этом думал, Вождь Орлиных Воинов снова побежал ко мне. Не думаю, что мне удастся все так же вновь побежать ответ и атаковать.
Так что вместо этого, в момент, когда наши мечи снова скрестились, я со всей дури вытолкнул вперед щит. Вне зависимости от того, вышло это неожиданным или нет, вождь пошатнулся и ненадолго остановился.
Увидев такую возможность, я тут же атаковал противника Ломом в живот, и тот издал крик. Кроме того, эта красная аура потухла, и он замедлился так, что я, наконец, смог его нормально рассмотреть.
Похоже, что Кольцо с черепом активировалось и запечатало навык. И теперь, с запечатанным навыком, скорость Вождя Орлиных Воинов упала настолько, что я мог справится с ним, а потому я не задумываясь пустил в ход все атаки своего Лома.
И когда у него иссякли все ХП, он упал на землю, растворяясь на частицы света и следом превращаясь в предметы.
"Хааа… Хааа…. Большие монстры выглядят страшными из-за своего размера, но с монстрами человеческого размера справится куда сложнее."
"Вы отлично справились. А мы как раз разобрались с остальными."
"Фуфу, Онии-сан и правда хорошенько постарался. Ты даже на мгновение показался таким крутым, но только на мгновение."
Похоже, Норл и Эстель уже расправились с остальными орлиными воинами, а потому вокруг валялась целая куча выпавших предметов.
Хаа~, так я единственный, кто посчитал это сражении опасным, а для этих двух это было обычным делом. Я, конечно, рад похвале, но также понимаю, что нужно стать еще сильнее.
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"Вот и клюв, осталось только отнести его клиенту, и задание выполнено."
"Именно так. Кстати, а кто заказчик?"
Покончив с Вождем Орлиных Воинов, мы вернулись в город, использовав Маяк. Ну и, само-собой, я не забыл его забрать.
Только-только получив клюв, что оказался довольно ценным предметом, мы тут же поспешили доставить его.
Сам Клюв Вождя оказался красного оттенка, в отличии от тех же клювов обычных орлов, у которых преобладал желтый цвет. Само-собой, мы собирали за собой все клювы и мечи других, регулярно появляющихся, Орлиных Воинов.
"Хм-мм, имя заказчика – Паула-сан, что находятся в лавке оружейника под названием Ганц."
"Интересно, что же он хочет сделать с этим клювом?"
Действительно, что же может сделать владелец оружейной лавки с подобной вещью. Кстати, я же так еще и не посетил ни одной оружейной лавки.
Интересно, чем отличаются вещи здешнего производства от вещей, выпадающих с лотереи, и, похоже, я очень скоро узнаю об этом, надо только получить одно и проверить статус.
"Добро пожаловать! Приветствую вас в Оружейной Лавке – Ганц!"
Путь до лавки мы выведали у прохожих, которые согласились нас проводить, и очень скоро мы прибыли в Оружейный магазин – Ганц. Само здание оказалось довольно-таки большим и с вывеской, на которой были изображены меч со щитом.
Внутри аккуратно в ряд были выложены мечи и щиты, а также броня и другие аксессуары. Помимо них, тут было не мало сумок, что выглядели куда прочней тех, что были в обычных магазинах, и прочая мелочёвка для приключенцев, расположенные на витринах.
Как только мы вошли, нас радостно поприветствовала молодая блондиночка с приятной внешностью еще и хорошими манерами. Такое чувство, что где-то в этом мире прошла распродажа красоты.
Надеюсь, магазин назван не в её честь? Я, конечно не против, но…
"Вам что-нибудь подсказать? Ищите что-нибудь конкретное?"
"Ах~, нет, мы пришли сюда доставить запрошенный предмет."
"Запрошенный предмет...? Эй, Отец! Тот запрошенный предмет прибыл~!"
Когда я рассказал причину нашего прибытия, она удивилась и следом крикнула куда-то вглубь магазина.
"С чего ты взяла!? Уф, да это же просто желторотики E-ранга. Проваливайте, если ничего брать не собираетесь."
"Отец! Это невежливо, ведь они нашли время прийти! Пожалуйста, простите моего отца за грубость!"
"Ах, да не беспокойтесь."
После криков девушки послышались торопливые шаги, а затем из задней части магазина вышел строгий на вид здоровый лысый мужик. Итак, значит это – её отец… Да они же совсем не похожи!
Но как бы то ни было, чем выше ранг, тем большую степень доверия проявляют к вам граждане.
"Значит, вы хотите сказать, что такие хлюпики смогли принести сюда Клюв Вождя Орлиных Воинов?"
"Конечно, вот он. Можете удостовериться сами."
"Вот это да! Действительно он! Эй, отец, ты только посмотри!"
Получив Клюв Вождя Орлиных Воинов, девушка сразу стала выглядеть куда счастливей. Неужели эта девушка и есть Паула-сан?
"Уоох, вы и правда его принесли… извините, что я с подозрением относился к вам."
"Да нет, не стоит, как вы и сказали, мы просто авантюристы E ранга."
И не мудрено, что он так к нам отнесся. Ведь это было задание ранга B.
И, похоже, вчерашний матч они не видели.
"Понятно… И все же, трудно поверить, что кто-то все же взялся за это задание. Даже 50.000 G было бы мало за столь сложное задание."
"Эмм~, мы просто взяли его себе в попутку… И все, ага."
50,000G…? И в награду за задание только десятая часть!?
В следующий раз стоит хорошенько все обдумать перед взятием задания со столь низкой наградой. Если мы порушим всю рыночную экономику, то нас просто все торгаши возненавидят, а это не хорошо…
Но раз клиент так счастлив, то это можно и пережить.
"Большое вам спасибо! Хаа~х, подумать только, чтобы я действительно получил его… Словно мечта становится явью."
"Эмм, простите за невежество, но в чем же была причина давать такую низкую награду за задние?"
"Угх…"
Завороженно рассматривающая клюв Паула-сан на мой вопрос отреагировала столь странным звуком. Что это с ней?
"Ах да~, понимаете… Моя дочь, даже не спросив меня, сделала этот запрос. Даже несмотря на столь маленький гонорар за выполнение, у неё не было даже этого. И все же, я разрешил пока еще немного подержать, поддавшись на её желание, и когда я уже подумывал наконец отклонить запрос…"
"Это все потому… Что я очень хотела создать Ожерелье Вождя Орлиных Воинов…"
После сказанного, её лицо покраснело, да и она сама явно занервничала.
А так она выглядит куда милее.
Мда, теперь все ясно. И как такой доченьке решиться сделать выговор?
А ведь 50,000 G – приличная сумма для этого мира и не каждый житель согласится раскошелится на такую сумму так легко.
Но что она там сказала об ожерелье? Интересно, каким оно получится…
"Итак, рады были помочь. Эм~м, мы можем получить подтверждение доставки?"
"Ах, да, конечно, секундочку."
Разговор ушел в какой-то другое русло, а потому я поспешил сменить тему.
От чего Паула-сам засуетилась и пошла глубь магазина.
"А пока, у меня тут есть не мало хорошего вооружения, можете осмотреться."
"Правда?"
После того, как она ушла, её отец завел со мной разговор, когда я уже было подумал, что говорить больше не о чем.
"Особенно ты, парнишка. Что это у тебя в руках? Крышка? И почему вы таскаете её с собой, неужели защищаетесь от атак? Может присмотрим тебе что-нибудь, и будет в довесок к награде."
"Хоть так и не кажется, но эта крышка довольно твердая. Но поскольку вы достаточно любезны, чтобы предложить, то я не против что-нибудь присмотреть."
"Так, посмотрим… Что ты думаешь об вот этом?"
"Уфф… Тяжёловат. Но спасибо."
Похоже, и его смущала такая сумма вознаграждения. Ну а поскольку он сам согласился отдать мне такой щит бесплатно, стоит взять и глянуть какие тут стандарты вооружения.
Взяв один щит с витрины, отец этой девушки вручил его мне. Щит круглой формы.
И он оказался довольно тяжелым после успевшей мною полюбиться крышки горшка.
"Ах да, не дадите мне взглянуть на меч вашей Рыцарши-сан? Похожу на какое-то редкое ремесленное изделие, а потому, я бы очень хотел поближе взглянуть."
"Муфу~ берите. Ведь это моя гордость и радость!"
Некоторое время он смотрел в сторону Норл, явно рассматривая меч.
И услышав просьбу, Норл с радостью передала свой меч мужику.
"Что это, черт возьми… Я никогда не видел чего-то подобного раньше. Такой великолепный клинок и его текстура… Тогда его вес… Где вы его нашли?"
Вытащив меч, он тут же принялся рассматривать его со всех сторон. И, похоже, он очень сконцентрировался на его осмотре, даже нет – он очарован Реги ・Эриторой. И даже стал нежно и обходительно поглаживать клинок.
От чего в моих глазах стал выглядеть как какой-то ненормальный старикан.
"Ах~, об этом…"
Ну не мог же я сказать, что это оружие я получил с лотереи. Как и посох Эстель. Любой, кто хоть раз взглянет на такой предмет, тут же захочет себе его заполучить.
Хоть хорошо, что эти оружия предназначены исключительно для девушек, а потому, навряд ли, что кто-то другой смог бы раскрыть весь потенциал их оружия.
"Ох, извините. Ничего страшного, если вы не захотите ответить на мой вопрос. И хоть я попросил у вас меч, советую вам ни за что не показывать его другим. Если мне не изменяет память и я все правильно оценил, то, возможно, он даже мощней чем оружие, что выпадает с Боссов в Лабиринте!"
"В-вы серьезно?"
"Абсолютно, некоторые даже захотят заполучить его любой ценой. Обязательно стерегите их, как зеницу ока."
"Ехехе, и почему я чувствую себя столь смущенной, хоть и хвалят только мой меч."
Так значит в Лабиринте тоже есть боссы. Но что важнее, он же произвел оценку… Возможно, он даже смог увидеть характеристики и способности предмета. Еще одна полезная информация.
А пока я думал, Старик вернул меч Норл с выражением удовлетворения на лице. А Норл в ответ неряшливо улыбнулась.
Учитывая с каким благоговением она держалась за свой меч и щит, она должна быть очень счастлива, что её меч оценил и похвалил другой человек.
"Так значит, все это оружие сделали вы?"
"Только половину, остальное нам продали приключенцы, получившие эти предметы в качестве трофеев с монстров."
"Ох, так если что, можно идти продавать к вам."
Осмотревшись, я наконец увидел множество топоров, мечей и другого оружие, вывешенное на стенах магазина. Помимо распознаваемых, была парочка, завернутых в неизвестную кожу, да и множество других предметов помимо оружия.
В конце концов экипировка с монстров – тоже экипировка.
А потому он и покупает такие вещи у авантюристов. Ранее я уже продавал вещи в магазины, а тут можно будет еще и попробовать продать немного вещичек ранга R.
"А не хотите вот это купить?"
—–
●Костяной нож.
Атака+100
Скорость Атаки+15%
—–
Я вытащил один из R-предметов с предыдущей лотереи.
Честно говоря, он слишком слабый для меня. Однако, и выбрасывать его жалко.
"Нож из кости, ага. На удивление, очень качественная работа… Как на счет 20,000Г?"
"Буду признателен, если вы его выкупите. У меня еще есть не мало подобных, не возражаете, если я возьму их с собой в следующий раз?"
"Оу, я буду более чем счастлив купить такие качественные предметы."
Правда? Чувствую себя так, словно обманываю его, ведь этот нож хорош только здесь(в этом мире).
Конечно же, я не планирую продавать вещи рейтинга SR и выше, но, думаю, неиспользуемые R-ки можно сбагривать сюда.
"Простите~ что заставила столько ждать~"
Когда наш разговор со стариком закончился, Паула-сан вернулась с документами.
И наконец этот запрос благополучно завершен. Итак, теперь за экипировкой, хах… А ведь прошло не мало времени с последней акции призыва.
Не удивлюсь, если до следующей акции рукой подать… В этот раз нужно постараться собрать больше камней.
Перевод: Nekomaster
Редактура: Ubyu_vseh
Использование Лотереи для Усиления Моих Компаньонов и Создания Армейского Корпуса Сильнейших Девушек Глава 24 - Реакция Отторжения
Глава 24 - Реакция Отторжения
"Эхх…"
"Ты чего нос повесил, что-то случилось?"
"Это как-то необычно для Онии-сана. Что-то случилось? Ты можешь говорить с нами о чем угодно, мы всегда тебя выслушаем."
После завершения той доставки Эстель присвоили E-ранг. И теперь все мы одинакового ранга.
День близился к концу, быстро темнело, и поскольку мы покончили со всеми нашими делами на сегодня, то решили вернуться обратно в гостиницу.
И теперь, закончив с едой и ванной, я лежал на кровати и размышлял.
"Понимаете, я все чаще ловлю себя на мысли, что мне не хватает сил. Даже со своим новым снаряжением, мне все еще трудно сражаться."
"Это все потому, что вам не хватает боевого опыта, Окура-доно."
"Именно так. В отличии от меня и Норл, Онии-сан – обычный человек и не был "создан" и призван для единственной цели – сражения."
Сейчас, рассматривая нашу битву с Вождем Орлиных Воинов, я осознал неоспоримый факт своей слабости и бесполезности. Я должен был быть раза в два быстрее своего противника со своим-то обмундированием, но ни одна атака так и не увенчалась успехом.
Даже представить страшно, что бы случилось, не сработай эффект кольца с черепом. Девчата успокаивают меня, говорят, что мне просто не хватает боевого опыта, но мне все равно неприятно.
Я пока отложил эту проблему на потом, а потому вздыхаю по совершенно иной причине.
"Да знаю я об этом, а потому думаю о совершенно ином, о том, чем уже давно не занимался."
"О чем это ты?"
Ощутив опасность от моих слов, Норл вздрогнула и понесла Эстель (словно мешок с картошкой) к двери.
Похоже, она собирается смыться и избежать этой проблемы.
И в тот момент, когда её ладонь коснулась дверной ручки, она и Эстель превратились в частицы света и растворились. После чего, эти же самые частицы света собрались передо мной и явили обеих.
"Пья~!? Почему, почему мы оказались перед Окурой-доно?!"
"Пфф, я предвидел что-то подобное и заранее установил Маяк."
Норл вскрикнула от удивления, когда я внезапно оказался перед ней.
Её попытка сбежать оказалась в пределах моих ожиданий, и потому я заранее установил Маяк в тени кровати и на всякий случай накрыл его одеялом.
И затем, когда она попыталась сбежать, я врубил выбор переноса к Маяку и, указав Эстель и Норл как часть своей группы для переноса, я благополучно телепортировал их обеих обратно к себе.
"Итак, время пришло, пора вновь приступить к сбору Манакамней."
Дабы Норл больше не сбежала, я скрутил её руку, не позволяя двигаться. И прежде, чем я заметил, Эстель выскользнула из её рук и подошла ко мне.
Сдерживать Норл оказалось довольно тяжело. Дабы полностью лишить её возможности двигаться, пришлось усадить Норл к себе на колени, в то же время скрутить её ноги своими.
"Подожди, чт- что ты делаешь?! От-отпусти! Нюююю! Я больше не хочу заниматься такой охотой~!"
"Норл, успокойся. Что же такое с тобой случилось."
"Н-но… Не хочу… Хочу домой…"
Она изо всех сил старалась высвободиться из моих оков. Еще какое-то время не прекращалась борьба, а затем, наконец, осознав, что не может выбраться из моих оков, она сдалась.
При нормальных обстоятельствах я бы ни за что не смог бы справиться с Норл, но вот когда она совсем не ожидает атаки – другое дело.
Ведь на ней из экипировки сейчас только пижама и никакого оружия. А вот на мне сейчас Браслет Силы.
Так что все идет по моему плану. Даже время для начала разговора на эту тему было подобрано изначально.
И вот, после краткого рассказа Эстель о том, что происходило во время нашей последней охоты, я ощутил на себе всю тяжесть укоризненного взгляда Эстель.
Ууу, ну перестань, не смотри на меня так. От подобного, у меня чувство, что я сделал что-то очень плохое.
"Онии-сан, вы явно перетрудились. Конечно, я рада, что в результате вы вызвали меня, но все же это уже слишком для Норл."
"Нуу, в прошлый раз у нас горели сроки из-за неожиданного объявления, потому и было так сложно. На этот раз я постараюсь распланировать охоту более умеренно."
"Почему-то мне кажется, что и в этот раз что-то случится… Но даже так, думаю, тебе стоит задуматься не только о лотерее, но и обычных способах усиления."
Да буду, буду я стараться стать сильнее. Но, лотерея тоже крайне важна.
И я же не какой-нибудь эксплуататор, все будет куда проще, чем в прошлый раз.
Для начала мне нужно было только подготовить почву для переговоров, затем и нужна вся эта подготовка. Если бы я просто коснулся с ними темы о рулетке, то они наверняка пропустили бы её мимо ушей, либо вовсе попросили бы сменить тему.
"Сами подумайте. Разве не идеально повышать уровни и, одновременно, еще и собирать камушки? И Норл, как ты думаешь, как можно еще усилить нашу группу?"
"Так… дай подумать? Эмм, ну, как мне кажется, повышать уровни будет наилучшим решением."
"Хмм, отличный выбор. Далее, Эстель, ты что думаешь?"
"Если подумать, то не плохо было бы заиметь еще кого-нибудь в нашу группу."
"И это тоже хороший вариант. Но, был в игре, называемой ДК, еще один вариант… Кто-нибудь знает какой?"
Когда я задал вопрос, Норл и Эстель оглянулись друг на друга и одновременно вопросительно наклонили головы.
Конечно, если думать логически, для начала стоит поднимать уровень, чтобы улучшить свою боевую мощь.
Но вот только, у нас в отличии от всех есть куча секретов, и среди них – Лотерейка, а потому просто пойти и делать то, или другое чревато раскрытием, хотя и набрать большую свору людей в команду было бы не плохой идеей.
"И это Лотерейка. Когда необходимо стать сильнее, есть несколько вариантов. Наилучшим из них я считаю: 『Просто крути Лотерейку и станешь сильнее, получив экипировку получше』." (п/п: и еще один вариант: "Если хочешь сильным стать – просто крупно задонать, колесо крути быстрее и начни всех нагибать")
"Но это странно! Слишком странно!"
Кратчайший путь к усилению в ДК – это прокрутка колеса фортуны на более сильное снаряжение.
Конечно, есть множество людей, которые поднимали свои уровни и грамотно организовывали команды. Но все их форсированные прокачки тоже требовали Манакамней для восстановления выносливости.
А потому, выкидывать все свои Манакамни, приобретенные в игре, чтобы повернуть к себе колесо фортуны, было по-настоящему мужественно. К счастью, руководство игры щедро раздавало хорошее количество Манакамней, чтобы и игроки не донатеры (F2P – free to play) тоже могли наслаждаться игрой.
"Подумайте вот в каком ключе. Вы сможете более эффективно и быстро побеждать монстров с более сильным оружием, а значит и уровни будете быстрее поднимать. Кроме того, если удача будет на нашей стороне, при прокрутке лотереи можно получить персонажа редкости УР(UR). Довольно эффективно, не правда ли? Итак, у нас тут повышение уровней, лучшая экипировка и даже новый член группы. Разве это не прекрасно?"
"Х~мм… Звучит неплохо и довольно обосновано."
"Эстель! Не поддавайся! Эффективность такого способа слишком шаткая! Сейчас наш единственный шанс остановить все это!"
Тем более, этот мир отличается от ДК, так как Манакамни выпадают тут после победы над определенными монстрами. Их получение тесно граничит с получением уровня.
А значит, и сбор Манакамней выглядит даже более логичным и правильным. Эта система – благословление свыше?
"Как мы уже знаем, у лотереи есть периоды максимальной удачи. И, если мы собираемся пройти лабиринт в будущем, нам нужно тщательно экипироваться. О том, чтобы быть отброшенными монстрами на уровне этих орлиных воинов, не может быть и речи."
"И правда. У нас, девушек, еще есть экипировка редкости UR, а вот у Онии-сана SSR да и только. И это печально."
О, похоже Эстель на моей стороне. Мой план все ближе к осуществлению.
По правде говоря, я скептически отношусь к нашим шансам в прохождении лабиринта, ведь, говорят, что даже B-ранговым там приходится несладко.
А наш уровень по-прежнему низок. На данном этапе нам лучше осмотреть близлежащие районы и найти место, где мы сможем эффективно набирать опыт и Манакамни, покуда мы не поднимемся на пристойный уровень.
"Будет очень обидно, если к началу очередной акции у нас не будет Манакамней."
"Ну это уже Окура-доно сам виноват…"
"Послушай, Норл, если мы так ничего и не предпримем, то следующая охота на Манакамни станет даже более жестокой, нежели прошлые геноциды. И я серьезно подозреваю, что ты бы не хотела, чтобы это произошло, верно? Вот и я такого не хочу."
"Уууу. И я бы… Но почему у меня чувство, что меня обманывают…"
Мне самому не хочется повторения той дикой охоты, даже больше, чем самой Норл. Да, я не собираюсь больше устраивать это. Хотя тема и началась с рулетки, повышение нашего уровня, тоже является важной целью. Верно, просто прокрутка рулетки связана с любым из наших путей усиления…
"Итак, мы будем искать место, где сможем собирать Манакамни с максимальной эффективностью, и будем концентрироваться именно на их сборе. И теперь, когда с нами еще и Эстель, мы можем охотиться, использовав АоЕ-приманку."
"И почему от этого названия у меня плохое предчувствие…"
На севере, юге, востоке и западе королевской столицы есть довольно известные охотничьи угодья. Лес, куда мы сегодня отправлялись охотиться на Вождя Орлиных Воинов – одно из таких мест.
Думаю, стоит снова сгонять туда завтра и проверить реальную эффективность охоты в том месте.
И все же, несмотря на все доводы, Норл все еще излучает атмосферу беспокойства. Если она будет продолжать себя так чувствовать, то это может повлиять на её сон, что скажется на ней завтра.
"Норл, ты выглядишь уставшей. Эстель, помоги ей уснуть."
"Ага, я мигом."
"Э, чего?! Вам двоим просто нужно успокоиться и… Н, не…"
Эстель повела пальцем, и та же самая черная дымка появилась и обволокла лицо Норл. Она все еще была скована мной, а потому и заснула на мне, так и не пошевелившись. Следом я просто перенес Норл и уложил на ближайшую кровать.
В прошлый раз она была довольно тяжелой, но в этот раз намного легче, потому что на ней не было доспехов. Мне даже стало её немного жаль, но в этот раз я заставлю её спать.
"Похоже, прошлое испытание оставило в её разуме глубокую травму."
"У~гу, я, честно говоря, не ожидал, что она будет бояться до такой степени… В этот раз немного ослабим аппетит… Думаю 25 штук в день должно хватить, это около 600 в общей сложности."
Услышав мою идею, Эстель издала странный звук и посмотрела на меня ошарашенным взглядом.
Ух? Это же только половина от прошлого повальной охоты, довольно умеренно на мой взгляд… Может, не так уж и умеренно?
"Эй, Онии-сан… Нам стоит поговорить. Наедине, ладно?"
"Э, Эм, Эстель-сан? Пос- м-мое тело, не могу пошевелиться…"
"Фуфу, не беспокойся. В какой-то момент даже будет приятно, когда привыкнешь."
После того, как Эстель с улыбкой на лице повела пальцем, мое тело онемело, и я не мог пошевелиться. После чего меня повалили на кровать, на которой я сидел, после чего "оседлала" мой живот.
Постой, подожди минутку! Так нельзя! Что ты имела в виду, когда говорила, что как только привыкну – станет приятно, что это ты задумала, эй, аааАааАА?!
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"Ну а теперь, на вперед за манакамнями!"
"Оох~!"
"Охх-…"
На следующий день мы в приподнятом настроении, за исключением одной персоны, встречали рассвет. И сейчас уже зашли за северные врата Королевской Столицы.
"Хмм, как и ожидалось, ты еще дуешься."
"Конечно же дуюсь! Только мне стоило вспомнить о тех кошмарных днях, что вновь начнутся с сегодняшнего дня, как меня тут же насильно уложили спать…"
И этой персоной с низким духом была Норл. Трудно читать её выражение лица, как и в принципе вообще его увидеть, но я уже немного приноровился определять её настроение по голосу.
Что же касаемо вынужденного сна прошлой ночью, то я пытался подготовить ей хорошее настроение, заранее хорошо её накормив, но это не сработало. Хуже того, она словно что-то заподозрила и заведомо просила добавки.
"Фуфуфу, можешь не беспокоиться, Норл. Этот Онии-сан вчера говорил какую-то бессмыслицу о 600-а монстрах в день. Как же хорошо, что я его отговорила, верно?"
"Ага… Мне очень жаль. "
Только мне напомнили о вчерашней ночи, как меня тут же пробила дрожь. Честно говоря, я даже немного счастлив от того, что произошло, но точно не хочу проходить через это снова. Быть "осёдланным" молодой красавицей и ощущать щекотку электрическим током. Постепенно становилось легче, хотя это может быть связано чрезмерно сильным повышением серотонина.
Я чуть не потерял свои шарики. Мне даже показалось, что я почти пробудился и открыл дверь туда, куда не должен был.
"Муу… Ну если это действительно так, то хорошо… Итак, куда мы сегодня?"
"Ах, насчет этого, мы уже ходили в лес, что на юге, там обитают Орлиные Воины, поэтому я подумал обойти восточные, западные и северные охотничьи районы."
"И ты собираешься обойти их все за сегодня?"
"Думаю, это возможно. Мы же только посмотрим. Сразу же и узнаем, где кто и насколько сильный водится, да и наличие редких монстров проясним."
Главной целью сегодняшнего похода я поставил расследование местности. Какое-то время мы не будем охотиться, просто проверяя какие монстры там появляются, следом выберем наиболее лакомое место, учитывая нашу текущую боевую силу.
А что касаемо редких монстров и их появлений, то уничтожение обычных напрямую влияет на это. Ведь как быстро мы сможем избавляться от обычных, так быстро будут появляться редкие.
●
"Итак, это и есть Северная Пещера."
"Выглядит жутковато."
Отправились мы на Ковре-Самолете в северный район. На стороне горы, что была перед нами, располагалась большая расщелина, похожа на пещеру, в которой наверняка есть точки появления монстров. Внутри оказалось холодно и жутко.
Люминесцентные кристаллические сталактиты, выросшие из земли, можно было увидеть повсюду. Благодаря им, видимость в пещере прекрасная.
Тут и там виднелись каменные столпы, да и само место было довольно широкое. И перед нами находилась целая куча скорпионов, одного метра длинной, снующие по всей пещере.
"Какие же они большие…"
"Ооо, эти монстрики выглядят так круто."
"Чего и следовало от вас ожидать."
Блестяще-пурпурные тела передвигались при свете кристаллов, издавая клацающий звук обеими клешнями. А мерно раскачивающееся большое жало на хвосте выглядело так, словно способно пронзить человека насквозь и выйти с другой стороны.
Ну, пора бы и их параметры проверить.
=====
●
Раса: Бронированный Скорпион
Уровень: 40
ХП: 1000
МП: 0
Атака: 200
Защита: 6000
Ловкость: 15
Сопротивление Магии: 0
Уникальные способности: Иммунитет к Яду
Навыки: Ядовитое Жало
=====
Что за фигня со значением его защиты?! Хоть ХП не так уж много. А еще у нас тут… Ядовитое Жало… Мда, неприятно.
"Х~мм, пока ничего путного по поводу него сказать не могу."
"Эти монстры не подходят нам? "
"А~, не, все не так уж и плохо. Но только вспомню о твоей "проблеме"…"
"Э, вы там обо мне?"
Это локация очень даже подходит для Массовой Охоты. У монстров мало ХП и невысокая Ловкость. Если атаковать их магией, игнорирующей защиту, то это будет очень даже удобно для нас.
А если Эстель сможет одним заклинанием накрывать всех монстров, то эффективность возрастет многократно.
"Решено, думаю, Норл идеально сойдет за "живца". Сопротивление к магии у них хромает, да и ХП кот наплакал, идеально для нас."
"Жи, живца? Окура-доно, только не говорите… Вы хотите, чтобы я их приманивала?"
"Иименно так, прямо в точку."
"Этот гад даже хуже, чем я думала! Почему, почему именно я!? Разве я сделала вам что-то плохое!?"
"Я не это имел ввиду, и вообще, теперь, чтобы не скидывать все на тебя, мы будем бегать по очереди. Но знаешь, Норл, у тебя же есть Эль * Ракия, а вот у меня ничего чтобы могло нейтрализовать действие яда, если я бы пошел. А так как это первый раз, то тем более стоит первой попробовать Норл."
"О, вот оно как. Извините, что я так сразу на вас набросилась."
Нужно было сразу всё ей объяснить. Мы с Норл будем приманками по очереди, и, собрав их всех вместе, заставим Эстель прикончить сразу всех массовой магией.
Вот только в отличии от игры, здесь присутствует дружеский огонь, что вызывает немало проблем. Хотя, если держаться близко к членам группы, то все будет в порядке.
"А ты не думал, что такой метод охоты может не сработать?"
"Может и так. Однако, я все же хочу проверить, насколько стратегия с приманкой будет работать здесь, так что не могли бы вы хотя бы попробовать? Вот, возьми вот это. И еще надень Обувь Ники."
"Хорошо~"
Я выдал Норл Браслет Ветра. Он дает +20% к скорости, а потому передать его приманке правильней всего.
Думаю, не стоит здесь охотиться, но по крайне мере стоит попробовать хотя бы разок.
"Итак, мне просто нужно разок пробежаться по всей области?"
"Ага, именно так. После того, как соберешь за собой достаточно монстров, развернись и собери их всех в одном месте. Тогда уже Эстель и сметет их своей магией."
"Поняла! Тогда я начинаю!"
Норл тут же побежала в диапазон атаки скорпионов и потянула их за собой. Боевая область пещеры довольно большая, а потому и скорпионы по отдельности были разбросаны по всей области.
Вместо того, чтобы бить их по одному магией, более эффективно собрать их всех в одном месте и порубить разом на одном дыхании, да и МП сэкономим.
Через некоторое время, Норл уже бежала назад, вероятно, успев обежать всю пещеру. За ней клубилась бесчисленная орда разъяренных скорпионов. От бесконечного клацанья их клешней становилось дурно.
И хоть я это сам и предложил, увидеть это в живую оказалось довольно страшно…
"Как же много… Норл! Мы подготавливаем магию, так что живо сюда!"
"От всех этих звуков, что они издают, мне становится тошно. Ей~!"
После того, как она приблизилась достаточно близко к тому месту, где мы находились, я заставил её обойти орду скорпионов, чтобы собрать их покучнее. Скорпионы, все еще пытаясь преследовать её, сходились плотнее, а их движения стали медленней.
Убедившись, что Скорпионы достаточно сгрудились, я подал Норл знак укрыться. И как только она меня услышала, тут же бросилась к нам.
И вот когда она покинула область действия заклинания, Эстель начала свою магическую атаку. Магическая печать образовалась точно в центре плотно собранных скорпионов, чтобы затем обрушить на их головы молнию.
Большие скопления Скорпионов, пораженных молнией, превратились в частицы света и рассеялись, чтобы затем стать предметами.
"Ухх~ Как освежает."
"Так гораздо проще, нежели охотиться на них по одному. Однако, страшно даже подумать, что будет, если хоть что-то пойдет не по плану."
Благодаря тому, что защита не препятствует магической атаке, даже столь огромное количество скорпионов пропало мгновенно. Предметами с них оказались Панцирь Скорпиона и Клешня Скорпиона, есть еще немного Игл Скорпиона.
Приятно было видеть прекрасную гору изобилия в центре пещеры. Всего предметов оказалось немногим больше 20-ти. А что, это даже эффективней, чем наши Геноциды Орков.
И, когда я закончил со сбором, стал собираться свет и появились новые скорпионы. Среди них особенно выделялся самый крупный – черный скорпион. Он выглядел довольно редким.
=====
●
Жало
Раса: Бронированный Скорпион
Уровень: 60
ХП: 4000
МП: 0
Атака: 1,300
Защита: 20,000
Ловкость: 20
Сопротивление Магии: 0
Уникальные способности: Иммунитет к Яду, Иммунитет к Особым Эффектам
Навыки: Направляемое Ядовитое Жало
=====
А этот уже посерьезней… Да с таким вообще не справиться без мага. И еще это Направляемое Ядовитое Жало. Что это, дальняя атака?
"Огоо… Какой страшный появился."
"Какой он классный! А этот его панцирь невероятно твердый!"
"Вот-вот. "Он" у него такой Толстый, Твердый и невероятно Крепкий."
"Эй, не описывай его так…неправильно… Э-Эстель, нанеси ему 3 последовательных атаки. Норл, встань в позицию, чтобы в случае чего защитить Эстель. Есть вероятность, что он может стрелять из жала."
Странный акцент Эстель на определенной его части, вероятно, лишь мое воображение.
Я заставил Эстель атаковать за пределами его досягаемости, прежде чем Жало это заметит. Учитывая количество ХП, 3 последовательные магические атаки должны убить его.
Но все же, предположив, что он может стрелять своей ядовитой иглой, я все же поставил Норл перед Эстель.
А между тем, Эстель взмахнула посохом и над Жалом начала разворачиваться магическая печать. От чего в него ударила молния 3 раза подряд, и он перестал двигаться.
А?.. И это после всех приготовлений? Он был побежден в мгновение ока без попытки выстрелить в ответ.
"Это оказалось довольно легко."
"В-вот поэтому я и сказал, что они идеально для нас подходят. Хотя с их высокой защитой, Норл будет очень трудно."
"Муу… Если вы так настаиваете, то я не против и дальше быть приманкой…"
Следом я собрал все вещи с Жала, а затем проверил смартфон и увидел, что количество манакамней увеличилось на единицу.
И теперь, имея данные об этом месте, я уже было собрался перейти к следующему месту, как вдруг Норл сказала, что не против быть и дальше приманкой.
Я очень ценю её самоотверженность, так как это очень эффективно, но…
"Разве ты не говорила, что вам не нравится такой метод, что за очередная пятница на неделе? Не нужно так сильно давить на себя."
"Просто Окура-доно так присматривает за мной, что мне стало стыдно от того, как вам приходиться мириться с моим эгоизмом."
"Хмм~, понятно. Хорошо, если оставшиеся два места окажутся плохими, тогда я приму твоё предложение. Ах, и не нужно беспокоиться о времени охоты. Сейчас мы никуда не спешим, так что как устанем, можем вернуться."
Увидев вчера её реакцию, я все же еще раз себе напомнил, что в прошлый раз мы сильно перестарались. И нет, я задумался об этом не из-за "наказания" Эстель.
И все же, теперь, когда я знаю эффективность такой тактики с приманкой Норл, нужно рассмотреть и другие места.
"Эстель… Что же за методы убеждения ты используешь? Он, кажется, стал "слишком" добрым, что даже кажется другим человеком."
"Это секрет. Верно, Онии-сан?"
Услышав, что Норл спросила это у Эстель, я увидел, как последняя улыбнулась мне, прищурившись и расположив палец аккурат перед губами. Увидев такую улыбку, я ощутил, как таинственный морозный холодок пробежался вдоль моей спины.
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"Уааа… Ну нафиг, я сваливаю! Прошу вас, давайте уйдем!"
"Че-чего стрялось? Мы же только пришли."
"Похоже, Норл эти существа кажутся гадкими."
Сейчас, после выхода из Северной Пещеры мы переместились в Лес на Западе. Водившиеся в окрестностях монстры, зелёные гусеницы, больше метра в длину. Помимо гигантского размера, на их телах располагался какой-то черный узор, от взгляда на который по коже так и бегали мурашки. Более того, в основном они ходили группами по 10 особей.
Оххх, как же я не хочу с ними сражаться. Я на 100% уверен, попади я по ним, как из них обязательно выплеснется что-нибудь мерзкое.
"Мм? Гадкими? А мне они кажутся довольно милыми."
"О, оу. Я и забыла какая ты удивительная. Теперь я уважаю тебя даже больше."
Я точно знал, что она к ним не равнодушна, но чтобы настолько. Такое чувство, что я совсем не знаю Норл.
"Мне кажется, твои мысли расходятся со словами… Итак, что будем делать?"
"М-мм, начнем с проверки характеристик."
=====
●
Раса: Гусеница
Уровень: 40
ХП: 15,000
МП: 0
Атака: 300
Защита: 100
Ловкость: 5
Сопротивление Магии: 0
Уникальные способности: Нет
Навыки: Липкая Нить
=====
Не особо-то и сильные, но не думаю, что с ними сойдет тот же трюк с массовой атакой. Еще и неприятный навык Липкой Нити.
"Это место тоже выглядит сомнительным. Ловкость у них не ахти, потому и заманивание займет целую вечность. Так еще и ХП выше крыши."
"Муу, значит охотится здесь не будем."
"А пока не ушли, давайте проверим какие тут появляются редкие монстры."
"Хорошо!"
Было решено, что это место не подходит для массового заманивания, а потому мы пока найдем редкого монстра и посмотрим, что из него выпадает.
А пока, получив бафф от Эстель, Норл побежала вперед и разорвала гусениц на части в одно мгновение.
Несмотря на сказанные слова, что они милые, представшая предо мной сцена, как она без колебаний разрубила их на части, заставляла вздрогнуть.
"Хоть и сказала, что они милые, но всё равно порубила…"
"Ага, прям непоколебимый клинок."
Мы с Эстель подключились к бою и очень скоро зачистили все окрестности рядом с лесом. И это ужасное чувство, когда ломик пробивает их тела, мне совсем не по нраву. Я определенно не хочу здесь охотиться.
В основном тут выпадает Шёлковый Кокон. Было жутко неудобно собирать подобные вещи с таких неприятных гусениц, но предметы на удивление оказались очень даже хороши. Чувствую, из таких делают неплохую одежду в этом мире.
После сбора всех предметов, мы принялись ждать появления редкого монстра.
И уже через несколько минут массивная гусеница в 5 метров длиной вывалилась из леса, снося деревья на своём пути. Кроме того, все тело гусеницы покрывал пушистый мех.
"Кьяяяя!? Какой ужас, большая курочка-наседка манакамней просто ужасна!"
"Ох, вы сильно преувеличиваете Окура-доно. Вам стоит взглянуть поближе. Эти прекрасные круглые глазки, это мягкое тело. Разве вам не нравится?"
Она говорила таким нежным голосом.
О чём, черт возьми, ты говоришь?! Единственное, что я вижу, это то, насколько это существо отвратительно!
"Ну хоть Эстель меня понимает, верно же?"
"Фуфу…"
"Э, Эстель? Э? Я что здесь одна такая странная? Окура-доно, Эстель, скажите уже что-нибудь!?"
Когда Норл обратилась к Эстель, та просто проигнорировала её с небольшой улыбкой.
Похоже, Норл наконец-то заметила свою ненормальность, но я тоже решил игнорировать её вопрос, потому что развивать конфликт на поле битвы не очень хорошая затея.
А пока проверю статус этого уродца.
=====
● Землекоп
Раса: Гусеница
Уровень: 60
ХП: 56,000
МП: 0
Атака: 400
Защита: 300
Ловкость: 5
Сопротивление Магии: 10
Уникальные способности: Поглощение ХП
Навыки: Липкая Нить, Самоуничтожение
=====
У этого существа просто туева куча ХП. Так еще у этого столь пакостная способность их поглощения. Кроме того, он еще способен самоуничтожиться.
Еще в КД были враги, обладающие таким навыком, довольно грязный прием, когда монстр наносил урон всем вокруг после смерти.
"А теперь давайте опробуем и редкий вариант. Эстель, ты готова?"
"Ага, я всегда готова, Онии-сан."
"Эй, вы меня оставили совсем одну, словно так и должно быть!? Эй, перестаньте игнорировать меня~"
Не обращая внимания на плачущую позади нас Норл, мы готовились расправиться с Землекопом, что направлялся к нам.
●
После благополучной расправы с Землекопом, мы направились в восточные охотничьи угодья.
В конце концов он был побежден магией Эстель. Я совсем уж не хотел прикасаться к этому пушку, что рос по всему его телу, потому и приказал хорошенько поджарить его с помощью огненной магии.
И уже в конце он самоуничтожился, разбросав что-то похожее на кислотную жидкость вокруг.
Ни при каких обстоятельствах не хочу сражаться с чем-то подобным снова. А предмет с него выпал – тот же Шёлковый Кокон, что и с обычной гусеницы, только больше.
"Муу…"
"Эй, и долго ты еще собираешься дуться? Ну признаюсь, виноваты, довольна?"
"Мы же только пошутили, не обижайся, ладно?"
Похоже, она все еще сердилась за то, что мы её игнорировали. И сидя позади меня на ковре, перебирала указательными пальцами, обижаясь.
"И все же вы признаете, что те монстры были милыми?"
"......"
Я повернулся и посмотрел в глаза Эстель, что сидела рядом. Мы оба согласно кивнули и замолчали.
Каждому своё. Нехорошо отвергать чужие интересы, да и вообще, лучше больше не касаться этой темы.
"Ах-, точно. Похоже, мы уже у следующей охотничьей зоны. Будьте осторожны при посадке~"
"Аах-! Вы снова уходите от этой темы! Мууу, дзиииии~" (п/р: дзиииии – звук пристального взгляда)
Я решил прервать эту тему, так как мы прибыли в пункт назначения.
Норл схватила меня за плечи и впилась взглядом в лицо, но я все равно не обращал на неё внимание. Она продолжала "дзи"-кать прямо у моего уха. Её лицо слишком близко…
"Что-то мне от этого места не по себе."
"Появилось чувство, словно уже заранее знаешь, какие монстры здесь появятся?"
Я отстранил прилипалу, которая на мгновение застопорилась, и осмотрел место.
Бесчисленные длинные и тонкие сталактиты торчали из земли, возвышаясь над одиноким пейзажем, лишённым какой-либо зелени. Словно мы попали на кладбище.
К тому же, те существа, на которых указывала Эстель, казались белыми гуманоидами, но только пока не посмотришь на нижнюю часть тела, а еще на их лица… Их не было.
Ах, только… Прошу, только не говорите мне…
"Кьяяー!? Призраки, призраки появились!"
"Ах!? Чт-, Окура-доно! Не надо так внезапно прыгать на меня!"
Я вскрикнул, прыгнув на Норл и обняв её в полёте, а потому очень скоро мы оба оказались на земле.
Это же призраки, чёртовы призраки! Ну неужели они и тут должны существовать? Я очень плохо справляюсь со всем призрачным.
"Онии-сан, что случилось?"
"В смысле, это же призраки! Как ты их не боишься?"
"Разве боятся призраков не бессмысленно?"
"… Наверное."
"Уух, если уж так легко согласился, не мог бы ты с меня слезть?"
"Виноват, извиняюсь, я дёрнулся инстинктивно, а ты просто подвернулась под руку."
Вспоминая, что в этом мире есть "монстры", ничего удивительно в появлении призрачных видов нет.
Кроме того, в этом мире и их можно победить.
Пора бы их проверить.
=====
●
Раса: Призрак
Уровень: 40
ХП: 10,000
МП: 500
Атака: 250
Защита: 100
Ловкость: 50
Сопротивление Магии: 60
Уникальные способности: Нет
Навыки: Телекинез
=====
Не слишком-то мы совместимы с подобными монстрами. Приличное количество ХП и сопротивление магии в целых 60 единиц топчет нашу эффективность в сравнении с монстрами Северной Пещеры.
Так еще они могут атаковать издалека своим Телекинезом, что делает их в разы проблематичнее.
"Х-мм, это место выглядит ненадежным. Их сопротивление магии слишком высокое."
"Видимо, все же будем охотиться в Северной Пещере?"
"Видимо, да… Норл, прости, мне правда жаль, но мы можем положиться на тебя?"
"Фуфу-, просто оставь это на меня."
В конце концов, лучше Северной Пещеры места не нашлось. Но, думаю, надолго засиживаться мы там все равно не будем, начнем ходить и в другие места.
И я очень благодарен Норл, что она согласилась принять роль приманки. Нужно будет её как следует вознаградить.
Ладно, определяем кто здесь у нас редкий и уходим.
И да, по какой-то необъяснимой, одному только этому миру известной причине, призраки восприимчивы к физическим атакам, то есть – я могу бить их своей фомкой. Если быть точнее, то та часть, которую я пробиваю просто исчезает.
Мы уничтожили призраков, собрали предметы и теперь сидим ждем появления редкого монстра.
Через некоторое время свет начал собираться и призраки возродились. Среди них появился Скелет высотой под 2 метра в чёрных доспехах. Из оружия у него в руках находились большой синий меч и щит.
"А вот и наш редкий, хах."
"Ах, какие великолепные кости. Уверена, при жизни это был мастеровитый воин."
"Это монстр и не было у него никакой прошлой жизни, разве он не выглядит так с самого появления?"
Не верю я во всю эту чепуху с прошлой жизнью. Ладно, что там у нас с характеристиками.
=====
● Рыцарь Смерти
Раса: Скелет
Уровень: 60
ХП: 30,000
МП: 100
Атака: 2,000
Защита: 500
Ловкость: 30
Сопротивление Магии: 90
Уникальные способности: Решительная Душа
Навыки: Последний Батальон
=====
Уаах, что-то мне совсем не хочется иметь с ним дело. Уверен, эта "Решительная Душа" – способность, предотвращающая смертельное попадание, оставляющая его с 1-им ХП
А "Последний Батальон" – навык, что сокращает все повреждения на 50%, если рядом не осталось союзников. Такой монстр совсем не подходит для охоты на наживку.
"У-гу, так, дайте подумать. Эстель, можешь заагрить помимо Рыцаря Смерти еще одного какого-нибудь призрака? Естественно его тоже нужно ограничить в передвижении."
"Хо-рошо, оставьте это мне."
"После того, как Эстель успешно заманит Рыцаря, Норл преградит ему путь, когда тот приблизиться."
"Поняла!"
Если хотите нормально охотиться на такого монстра, нужно иметь дело с несколькими мишенями, ну а поскольку вокруг Рыцаря всегда есть несколько призраков, это нам поможет. Таким образом, план состоит в удерживании 1-го призрака поблизости, чтобы тот не активировал свой "Последний Батальон", а также атаке самого Рыцаря Смерти, пока тот не будет окончательно мертв.
Эстель атаковала обе цели магией, и те заагрились на неё. И перед тем, как призрак приблизился на дистанцию атаки, она ограничила его с помощью той магии, что использовала на мне прошлой ночью.
После этого Норл встала на пути Рыцаря Смерти и совершила атаку, которая замедлила его скорость наполовину. Это был золотой узор. (не помню такой навык…)
Затем, как обычно, мы с Норл вдвоем атаковали Рыцаря Смерти и через минуту или около того его тело уже распалось на светящиеся частицы, превращаясь в предмет. Мне даже как-то не по себе от такого поражения монстра.
Выпавшим предметом оказалась броня, пригодная для использования человеком.
Эхх, а ведь казалось, что будет меч или щит. Или это уже какие-то редкие предметы?
●
"Фуу, в делах и не замечаешь, как быстро вечереет."
"Нам удалось пройти все эти места до наступления ночи, думаю, это хороший результат."
"Ох, я чувствую себя такооой голодной."
"Надеюсь, ваших сил хватит на поход в Гильдию Авантюристов, нам бы получить подтвердить выполнение заданий."
Нежно фиолетовое свечение зашедшего солнца постепенно скрывалось за горизонтом, и небо постепенно становилось все темнее и темнее, когда наша поездка наконец закончилась.
И если сравнить с теми же Орлиными Воинами, в других местах пришлось изрядно пошевелить мозгами, что сильно выматывает.
Итак, прежде чем отправиться в гостиницу, мы сделали остановку в Гильдии Авантюристов, чтобы получить заветную награду за победу над монстрами. С завтрашнего дня мы будем охотиться в Северной Пещере.
"Извините, могу я взглянуть на ваше доказательство уничтожения монстров
"Ах, точно, Окура-сан. Можете представить доказательства."
Мы вошли в гильдию и сразу направились к стойке. Принявшей нас регистраторшей оказалась пышногрудая Уиззи-чан. Мой взгляд невольно то и дело опускался ниже её глаз.
Когда я выложил предметы на специально отведенное место на стойке администратора, Уиззи-тян почему-то выглядела очень удивленной.
"О-Окура-сан!? Чт-что это такое! Панцирь Скорпиона, Кокон Землекопа, Доспехи Рыцаря Смерти. Это всё – предметы с монстров, на которых могут охотиться лишь искатели приключений высокого B-ранга!"
"Ах– они просто случайно попали под раздачу, пока мы исследовали кое-что."
"Прозвучало так, словно победа над ними оказалась каким-то дополнением… Так значит разговоры о том, что вы победили Дьюса-сама действительно верны."
Ах-, вот как. Ага. Все эти монстры того же класса, что и Вождь Орлиных Воинов.
Хотя, скорее всего, и в самом B-ранге есть кто послабее и посильнее.
Ну и так как я планирую с завтрашнего дня массово изничтожать Скорпионов… То мне становится немного страшно за психическое здоровье тех людей, что будут принимать все эти доказательства.
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"Сюда!"
"Да!"
Когда я подал сигнал, Норл тут же повернула в нашу сторону. После этого магия Эстель без всякой пощады обрушилась на скорпионов.
С первого нашего посещения уже прошло десять дней, так что охотились мы здесь не мало.
"Фуу, за сегодня уже 35-й раз. Норл, как у тебя дела с ядовитым жалом?"
"Всё в порядке! Я уже заучила шаблон этой атаки."
После сбора всех предметов, мы вышли за пределы диапазона атак скорпионов и сели отдохнуть.
Поначалу ядовитое жало каждый раз настигало Норл, но постепенно она привыкла и научилась парировать его, отбивая мечом.
Похоже, мы настолько привыкли бороться с ними, что некоторые действия дошли до автоматизма. Это даже немного пугает.
"Хаа, находится внутри пещеры долгое время так удручает…"
"Ага. Но нельзя останавливаться, ведь эффективность охоты здесь просто зашкаливает. Ехехе."
"А я никак не могу нарадоваться столь легкой зачистке… По другому никак."
И все же постоянные клацанья клешней скорпионов, отдающиеся эхом по всей пещере, ужасны.
Но количество получаемого опыта и манакамней вне всяких похвал.
Когда я вижу на экране смартфона количество магических камней, которое уже превысило 500, моё сердце наполняется теплом.
Да, это лучшее чувство. Это и заставило меня зарубиться в лотерейки.
"Муфуфу, наш уровень стремительно растет! Прямо чувствую, как моё тело становится сильнее, я так счастлива."
Как же я хочу поменяться с кем-нибудь, способным без остановки применять магию.
А то охотится здесь мы можем только благодаря Эстель и Норл. Я могу лишь накладывать 10%-ый бафф и раздавать указания, так что от меня практически ничего не зависело.
При нашем методе охоты, когда у Эстель заканчивается МП, мы отдыхаем, а затем снова возобновляем охоту, как только её МП восстанавливается. Без повышения восстановления МП от философского камня мы бы точно не смогли так хорошо охотиться.
И как только мы убиваем около 30 нужных нам монстров, мы заканчиваем охоту.
"Простите, а могу я попросить вас предоставить доказательства уничтожения?"
"Кьяяя? О-ох, это же Окура-сан… Вы и сегодня охотились на Скорпионов?"
"Да, простите за беспокойство."
Когда мы прибыли в Гильдию Авантюристов, Уиззи-тян вновь приняла нас.
Когда я окликнул её со спины, она резко подпрыгнула.
С тех пор, как мы начали приходить за наградами после убийства Жал и Скорпионов каждый день, её лицо становилось всё более жестким.
Тем не менее, я уже привык к ней, ведь она хорошая девушка с мягким голосом, да и говорить с ней легко. Кроме того, её огромная грудь радуют глаз.
"Снова 35 убитых Жал? С тех пор, как я вступила в гильдию, это первый раз, когда я видела, чтобы кто-то охотился на них так часто каждый день."
"Правда?"
"Правда, все же очень трудно пробить его жесткий панцирь, так что люди обычно идут делать другие задания, вместо этого."
Награда за убийство Жала весьма существенная, за пятерых выдают 50,000. Так как мы принесли 35 трупов, то получили 350,000G. Кроме того, за 20 панцирей скорпионов платили 20,000G, а значит еще около 180,000G у нас в кармане.
И в конце концов вышло 520,000G. Итого за всё время охоты у нас набралось около 5-ти миллионов G.
И, кажется, еще никто не охотился так же безумно, как и мы.
"Но, если в команде есть маг, разве не любой может также?"
"Разве Ядовитое жало не преследует противника до самого конца? Даже с магом, этого монстра невозможно победить, не получив травм и ранений."
Понятно. Эстель же у нас персона ранга UR, и это не говоря уже о том, что экипировка на ней тоже UR ранга. Потому-то мы и можем легко уничтожать их; при обычных условиях, ранений не избежать.
А ведь когда в Норл попали, она просто "айкнула"? Может атака у Жала не такая уж и сильная?
"Тем не менее, я даже завидую. Как же много у вас этих панцирей …"
"Завидуешь? Неужели такой хороший товар?"
"Э, вы не знаете? Панцирь Жала очень популярен среди Авантюристов. Если усилить им броню, она станет куда крепче."
Погодите-ка? Конечно, монстр очень крепкий, но мы можем усилить его панцирем экипировку?
Да и выручить за него можно не мало, раз он такой популярный.
"По всему свету сыщешь не так уж и много людей, которые могут на них охотиться, потому-то материал и ценен… У Окуры-сана, наверное, уже сотни таких? Если ремесленники узнают об этом, сразу налетят."
Как бы не был популярен материал, людей, готовых пожертвовать своей жизнью ради него, немного.
Тем не менее, думаю, насчет ремесленников – все же немного приукрашено.
"Фуму, я только что услышал хорошую весть."
"О, хочешь их продать?"
"Да, для начала давайте продадим те, что собрали сегодня."
Прежде чем вернуться в гостиницу, мы решили заглянуть в оружейную лавку Ганца.
Мне все же стало любопытно, насколько же этот материал действительно популярен.
"Добро пожаловать в оружейную лавку Ганца!.. Ах, Окура-сан решил к нам заглянуть? Чем я могу вам помочь сегодня?"
"Привет! Я пришел продать вам кое-какие материалы."
"Правда?! С нетерпением жду, что вы сегодня нам приготовили. Отец! Окура-сан здесь!"
Только мы вошли в лавку, как Паула-сан поприветствовала нас. Она, как всегда, была крайне энергична.
И когда она услышала, что я хочу продать кое-какие материалы, то тут же позвала Ганца, который отсиживался внутри магазина. Каждый раз, когда мы приходим, он работал в мастерской.
Не прошло и мгновения, как раздались звуки чьих-то шагов. Вместе с Ганцом вышел еще и молодой человек со светлыми волосами.
Э, этот парень…
"Подумать только, мы встретились снова."
"О, что? Вы знакомы?"
"Да, встречались как-то."
О боже, опять Дьюс?! Почему он здесь?
Я видел его еще пару раз в Гильдии Авантюристов, но старался не замечать его.
Ухе, даже как-то неловко.
"О, давно не виделись, Дьюс-сан."
"Давно не виделись, Эстель-тян. У вас всё хорошо?"
"Не жалуюсь, даже весело."
"Понятно, у вас всё хорошо. Но помните, в нашей группе вам всегда рады."
"Фуфу, я, пожалуй, воздержусь."
Я поздоровался с ним, но вместо ответа, он меня проигнорировал и переключил всё свое внимание на Эстель. Ага, моё впечатление о нём вновь сделало поворот на 180 градусов.
Ганц-сан и Паула-сан, наблюдавшие за нами, очень сильно удивились.
"Итак, Окура. Чем я могу вам помочь?"
"Ах, да. Я недавно охотился в Северной Пещере, и совсем недавно узнал, что материалы с тамошних монстров довольно популярны в мастерских, потому и пришел продать их вам."
"Северная Пещера… Постой, только не говори мне, что ты о бронированном панцире Жала?"
"ЧТО? Панцирь Жала?"
Только я упомянул материалы из Северной Пещеры, как Ганц-сан тут же придвинулся ближе к моему лицу. Слишком близко придвинулся.
И вроде у Дьюса голос тоже казался удивленным.
"А-га, именно он. Правда, сейчас я могу продать лишь сегодняшнюю добычу, не хочешь купить?"
"Ах да, только за сегодня, я понимаю… Разве это не слишком много?! Как вы, чёрт возьми, смогли столько собрать?!"
"Э-это только за сегодня…"
Панцирь Жала примерно 50 см в диаметре. И перед входом я положил их в сумку, сложив в кучу.
Когда я передал ему сумку, Ганс проверил содержимое и удивился количеству. И Дьюс, стоявший рядом, тоже был удивлен.
"Итак, сколько возьмешь?"
"Всё… Я куплю всё. Так, давайте посмотрим… Тут 35 штук? Как на счёт 1,050,000G за всё?"
Ого, 1,050,000 – очень даже хорошо. Тем более, что у нас таких еще 500.
Вот только если их количество увеличиться, то и цена, наверняка, упадёт. Может мне стоит договориться о цене покупки до того, как это произойдёт?
Не хочу, чтобы меня потом ненавидели, если я об этом заикнусь.
"Погодите!"
"Нн, что такое?"
Когда я уже собирался ответить, Дьюс неожиданно перебил меня. Что случилось с тем замечательным парнем, которого я знал?
"Окура, нет, Окура-сан! Не соизволили бы вы продать эти материалы мне?"
"Э, не, а?"
Он неожиданно перешёл на вежливый тон и даже поклонился мне.
Уааа, слышать от него такие слова очень странно. У меня аж мурашки пробежали.
"Вообще-то этот парень пришел сюда сегодня чтобы посоветоваться насчёт своих доспехов."
"Всё так, как он и сказал. Вот почему, прошу вас, позвольте мне купить их!"
Так значит, он пришел сюда из-за доспехов?
Я же не дьявол, чтобы отнестись к нему плохо, тем более после такого обращения и поклона.
"Ах, успокойтесь. На самом деле у меня таких еще штук 500."
"Ха?"
"Так что я продам столько, сколько вам нужно."
Только я сказал им, что у меня их большее 500, их рты широко разинулись, включая даже Паулу.
Э? Такой реакции я точно не ожидал.
●
"Уму, я даже и не предполагал, что они будут так удивлены."
"Нет, вы действительно думаете, что они бы не были удивлены, когда услышали, что их 500 штук?"
"Чувство меры Онии-сана такое забавное."
После всего этого, Ганц-сан выкупил всю сегодняшнюю выручку и еще часть я потом передам Дьюсу.
Кажется, он хочет сначала договориться с членами своей группы, прежде чем давать точное число.
И тем не менее, называть моё чувство меры забавным – грубо. Их могло бы быть и больше, а если сравнивать с теми же клыками, которых у меня аж 6000 штук, то их и вообще мало.
Кстати о клыках, я так и не продал их, может стоит их где-нибудь загнать оптом?
"Всё со мной нормально…Нн?"
"Что такое?"
Смартфон в моем кармане вдруг начал вибрировать.
Ооо, хороший знак.
"Вот и он, совсем близко! Фестиваль лотерей начинается!"
Когда я включил смартфон, в верхней части экрана КД появилась надпись: "Фестиваль Снаряжения. Вероятность выпадения СР повышена в три и более раз."
=====
•
Норл Фаня
Уровень: 24 → 44
ХП: 2260 → 2780
МП: 310 → 640
Атака: 530 → 860
Защита: 355 → 525
Ловкость: 81 → 105
Сопротивление Магии: 30
Стоимость: 15
●
Эстель
Уровень: 16 → 36
ХП: 610 → 870
МП: 1520 → 1980
Атака: 415 → 575
Защита: 125 → 225
Ловкость: 12 → 18
Сопротивление Магии: 40
Стоимость: 22
●
【Лидер】 Окура Хейхачи
Уровень: 23 → 43
ХП: 890 →1220
МП: 155 →320
Атака: 315 → 480
Защита: 255 → 420
Ловкость: 47 → 80
Сопротивление Магии: 10
=====
Перевод: Nekomaster
Редактура: Ubyu_vseh
(Далее оригинальная орфография и пунктуация)
От переводчика на русский: Здравствуйте всем! Ныне все "Гача" игры начинают свои постоянные акции в честь Нового года! Желаю всем получить все то, чего так трепетно желали в этом году, а также заполучить ту заветную девку, что классно выглядит, вообще моя вайфу, но в битве она прям совсем бесполезная.
Так как я игрок только в grand blue fantasy то напоминаю тем, кто закрылся в свои норы и давно не заходят в игру – начался новогодний эвент, при котором можно получить бесплатные прокрутки колеса удачи.
Всем счастливых прокруток!
Использование Лотереи для Усиления Моих Компаньонов и Создания Армейского Корпуса Сильнейших Девушек Глава 28 - Тот, Кому Улыбается Рулетка
Глава 28 - Тот, кому улыбается рулетка
Вернувшись в гостиницу, мы наконец засели в нашей комнате, заранее приняв ванну и поужинав. Осталось только поспать – и все задачи на день выполнены. Но, прежде чем лечь, мы втроем уселись на кровати и уставились в смартфон. В итоге я оказался зажат между двумя девушками.
"Итак, да начнется Третий Великий Карнавал Хейхачи!"
"Смотрю, вы все еще зациклены на этом названии. Так и будете продолжать нумеровать призывы?"
"Фуфу, удача Онии-сана, как и всегда, отсутствует."
Мы ждали, что будет объявлена дата повышенного призыва, как и в прошлый раз, но так ничего и не изменилось. Видимо, период повышения только сегодня.
Как верующий культа двенадцатого часа ночи, я в предвкушении ожидал, когда этот момент наступит и день нынешний заменит завтрашний.
"Хоть они и назвали это повышением, но это лишь трехкратное повышение шанса для СР и выше. Нужно держать себя в руках и использовать рулетку не более 5 раз."
"Оох!? О-Окура-доно сказал "держать себя в руках"…Как же вы выросли. Я так счастлива за вас."
Да, это называется повышением, но на самом деле это подлая приманка Лотереи. Какие-то повышения для СР.
Хоть и сказали, что шанс повышается и для более редких предметов, но особо на ССР и УР это не влияет. Вполне возможно, что только одни СР и затронуты.
В принципе, я стремлюсь заполучить самые лучшие УР вещи, но и этот призыв может послужить для укрепления нашей нынешней экипировки.
Итак, решено: 5 и не призывом больше. Это железное правило на сегодня, и оно незыблемо.
Я сильный человек. Я абсолютно точно прокручу только 5 раз.
"Ах да, Норл, Эстель. Вы обе будете крутить по 11 раз дважды."
"Э!? П-правда?! Ур-ра!"
"Ой-йой, какая щедрость."
"Только избранные богом удачи могут вынести самого редкого с первого же призыва… Шутки в сторону, Эстель, Норл, в этот раз вы трудились больше всех. Вот я и решил, что вы обе должны получить в два раза больше моего."
Все глупости, что сказала Норл, я в очередной раз проигнорировал. А ведь в прошлый раз я сделал все 11 последовательных призывов.
Но в этот раз я сделал даже меньше, чем в прошлый, а потому мне не приятно в одиночку почивать на лаврах и постоянно призывать.
И это 100% не потому, что я беспокоюсь за свою призывную удачу, я совершенно точно не думаю о том, чтобы позволить им ощутить весь вкус своего отчаянья.
"Что ж, можешь начинать, Норл."
"Что-то у меня плохое предчувствие от ваших слов. Здесь что-то не так!"
Я передал смартфон Норл и теперь она оказалась зажата между мной и Эстель. Всё трое уставились в экран.
Получив смартфон, она с большим энтузиазмом нажала на кнопку 11 последовательных призывов. (напоминаю, 1 призыв = 10 манакамней, 11 = 100 – 1 призыв бесплатно)
На экране появился сундук с сокровищами. Раз и он серебряный, два – золотой и… Он остался золотым.
【СР Взрывная Печать, СР Поясная Сумка, Р Эсток, СР Экска-лом, СР Маяк, СР Обувь Ники, Р Мягкая Игрушка, SR Нефрит(Дословно "Камень жизни) Жизни/Камень Жизни, СР Подавитель Магии, Р Панацея】
"Уаааа, одни СР."
"Ой-йой, мои соболезнования."
"Хуу, такое случается постоянно. Не стоит вешать нос."
"Ууу, ладно, следующий пошёл!"
Вновь на экране появился сундук. Сначала серебряный, разбился – и уже золотой, теперь белый. Да, он остался белым.
【СР Крышка Котла, СР Магический Щит, СР Стабилизатор, Р Лагерный Набор, СР Хват Бабочки, Р Босоножки, Р Магический Динамит, Р Длинное Пальто, ССР Кольцо Нибелунгов 『Золото Рейна』, ССР Лунная Слеза】
"Ехехе, видать мне не повезло."
"Хоть я и слышала, что именно Норл удалось вызвать меня, но видимо в тот раз это был просто удачное стечение обстоятельств."
"Ч-что ж, в этот раз без UR."
"И почему это 'ты' тут жалуешься… Ладно, ничего уже не попишешь. Эстель, твоя очередь."
Кха, кто бы мог подумать, что с её второго вызова упадёт ССР. Да еще и 2!?
Конечно, я рад нашему общему усилению, но её удача пугает.
Норл, закончившая призывать, передала смартфон Эстель, которая тут же оказалась между мной и Норл.
"Как волнительно. Я впервые испытываю подобное."
"Только не унывай, если результат будет далек от ожиданий. Я бы не хотел видеть тебя в столь непристойном виде, ерзающей и катающейся по полу, постоянно причитающей о своей судьбе."
"Разве Окура-доно не делает это сам… Вам бы стоило самому задумывать об этом."
Эстель, взяв в руки смартфон, выглядела необычайно возбужденной. И, как не удивительно, такое поведение казалось наиболее подходящим её внешности и выглядело очень мило. Хаха, может стоит подготовить несколько слов утешения, когда она падёт настроением от выпавших предметов. Норл, правда, что-то там фыркнула, но я не расслышал что именно.
В отличии от Норл, она все же нажала на призыв с некоторой робостью. На экране появился сундук с сокровищами. Сначала серебряный, следом золотой, на котором и остановился.
【SR Сумка, SR Экска-лом, SR Маяк, SR Меч Затмения, R Кольцо Льда, SR Сфера Автоматической Защиты, R Наплечники, R Еда, R Мягкая Игрушка, SR Крест Кадуцея, R Спальный мешок】
"Ах… Муу, а это чувство еще более унизительно, чем я думала."
"Ахх-, не отчаивайся. Наверняка, в следующий раз тебе повезет больше."
"И почему 'ты' говоришь это таким довольным голосом…"
Эстель раздраженно надула щечки.
Хаха, чтобы получить ССР легко – не шутите.
Она вновь нажала на 11-ть призывов.
На экране появился сундук с сокровищами. Сначала серебряный, его заменил золотой, а там и белый. Он остановился на белом.
【SR Кольцо с Черепом, SR Крышка Котла, SR Магический Щит, SR Обувь Ники, R Еда, R Зелье ×10, SR Усиленное Зелье ×10, R Приемо-передатчик, SR Философский камень, R Тапочки, SSR Гримуар 『Ира』(Шип)】
"Фуфу, я сделала это. Теперь и у меня ССР."
"…Ну, ССР в этот раз довольно часто падают."
"Но, как и всегда, UR всё также недостижим."
Не могу поверить. К-кто бы мог подумать, что им обеим сможет выпасть ССР и выше!?
Подождите, всё идет совсем не так, как я представлял. А что, если я буду единственным, кто получит только СР…
"Фуу, фуфу, гляди-ка. Это же истинный избранник Фортуны, любимец лотерей и призыва!"
"Ох, я в порядке… Смотри только не начни снова кататься по полу."
"Онии-сан, только не унывай, если результат будет далек от ожиданий."
И наконец я получил смартфон, возвращаясь на своё место, вновь зажатый с двух сторон. Девушки уселись рядом, прижались ко мне и уставились в смартфон.
Чёрт, мои руки дрожат, я весь на нервах. Я при первом призыве так не нервничал. Интересно, и как до этого дошло.
Мой дрожащий палец нажал на призыв 11-ти.
На экране появился сундук.
Сундук с сокровищами Серебряный, Золотой, Белый… и, наконец, Радужный.
Святые Шары! Я выбил UR! Я и правда любимец Призыва!
Ахх~, плохо. Я чуть не заорал.
Упс, я был так взволнован, что чуть не пошёл и не заорал на весь город.
Я должен вести себя так, словно я уже и так ожидал этого, или не стану для них хорошим примером.
"Что ж, это было ожидаемо."
"…Эстель. Он только выглядит спокойным, внутри он в экстазе."
"…Ага, я тоже так думаю. Ты только посмотри на его губы, они так скривились в довольной ухмылке."
Я слышу, как они шепчутся за мной, но мне плевать.
Я сейчас так счастлив. Я не настолько мелочный, чтобы беспокоиться о таких тривиальных вещах.
"Ннн~ Я не слышу вас. Итак… Хах?"
Я разбил сундук, который отображал подтверждение UR (радужный оттенок). Но мой мозг отказался работать, когда увидел содержимое сверкающего сундука.
【R Еда, R Лагерный Набор, R Хромированная Броня, R Панацея, SR Экска-лом, R Зелье ×10, R Кольцо Тепла, R Приемо-передатчик, SR Приложение "Термометр", R Телескоп, UR Реги – Эритора (Меч Норл)】
"Что случилось… Ах."
"Нн? Что тако-…"
Когда девушки заметили моё удивление, обе устремили взгляд в экран. И обе тоже потеряли все слова.
"Э-эм… Окура-доно?"
"Чегось? Твои проделки?"
"Хиии, я, я ничего не делала!"
Я повернул голову к Норл, что окликнула меня.
Увидев моё лицо, она резко вскочила с кровати и спряталась за Эстель.
"Эй, Онии-чан, это не вина Норл!"
Я же вроде улыбался, когда поворачивался, а что она бы хотела видеть?
Однако Эстель держала Норл так, словно защищала её, а теперь поглаживает, словно успокаивает.
"А? В чём дело? Я же даже ничего не сделал еще."
"По вашему лицу и не скажешь, что вы не собирались. Выражение было такое, словно вы увидели человека, который убил ваших родителей."
"Он взбесился так сильно, что даже его манера говорить стала странной… А еще его глаза не могут сфокусироваться!"
Упс, моя голоса стала совсем пунцовой. Я потряс ею, чтобы хоть как-то прийти в себя.
Но серьезно, еще один Реги – Эритора? Вот честно, что чёрт возьми случилось с вероятностью, если мне выпала копия UR.
Кроме того, остальная часть в большинстве своём R. Ну что за беспредел!
"Угу, ку… Гунуну"
Конечно, это UR, но мне так досадно. Так и хочется кататься по полу и плакать прямо сейчас.
Мои дрожащие руки бессознательно приблизились к экрану смартфона. Клянусь, я не собираюсь призывать опаять.
Но что, если моя рука соскользнет из-за толчка воздуха и вновь призовёт 11 раз подряд, то можно ли будет назвать это случайностью?
Но рука, которая уже собиралась прикоснуться к экрану, остановилась.
"Что с тобой, Норл. Да и с тобой Эстель."
2 пары рук потянулись с обоих сторон и сдерживали обе мои руки: одну, что держала смартфон и вторую, которая пыталась нажать на экран.
"Эй, Онии-сан, что это ты собирался сделать?"
"Окура-доно. Пять раз, вы же сами это сказали?"
"Да, так и есть. Я так и сказал. Так что можете уже отпустить мои руки."
Кажется, они предвидели мой план "проскальзывания" и успели вмешаться.
Я пытался пошевелить рукой и нажать на экран, но в данном состоянии это невозможно.
Даже если я попытаюсь подвести смартфон ближе, Эстель утягивала мою руку всё ниже, в то время как Норл отодвигала другую дальше.
Проклятье, нужно было надеть Браслет Силы! Всё вышло из-под контроля!
"Я… Я верю в вас, Окура-доно."
"Тогда почему ты не отпускаешь мою руку."
"Доверяю, но проверяю, и наверняка вы нажмете, если мы отпустим."
И вот такое доверие я получаю. Как же мне больно от такого доверия.
"Кух, тогда что насчет компромисса – втроем нажмем на призыв?"
"И как можно было прийти в голове к такому компромиссу!?"
"Онии-сану и правда ничего не поможет…"
"Нуу, удача уже совсем близко, клянусь! Ставлю свои шары, что пришла волна UR и она появится вновь при следующем призыве!"
"Нет, не стоит заходить так далеко… Честно говоря, мои уговоры ничем не помогут. Как на счет тебя, Эстель?"
"Ну, он хочет еще один раз, так что можно и разрешить."
Я плакал и молил их, будучи скованным.
И все же они обе отпустили меня, чтобы показать, что приняли мои просьбу.
Девчат, мне и правда очень жаль. Как и ожидалось, я не могу поборот зависимость.
Но это точно будет последний, обещаю.
"Тогда начинаю! Раз, два, вперед!"
И девчата вместе со мной нажали на призыв одновременно.
На экране появился сундук. Серебряный, Золотой, Белый и, наконец, Радужный.
"ВОТ ТАК! Я же говорил? Поток действительно пошёл!"
"И правда… Можно ли назвать это победой упорства Онии-сана?"
"Уу, трудно признаться, но… Не могу не думать, что Окура-доно готов говорить всегда, что поток уже здесь."
"Не беспокойтесь о мелочах! Давайте глянем что у нас тут…"
Мы вновь прожали на сундук, разбивая его, чтобы увидеть все позиции.
Если я снова получу повтор, моё сердце не выдержит.
【R Еда, SR Кольцо Счастья, SR Кольцо Хранителя, SR Кольцо с Черепом, SR Маяк, SR Сачок для Бабочек, SR Меч Затмения, SR Маяк, SSR Браслет Ветра, SSR Браслет Мощи, UR Священная Ткань】
Отлично! Я наконец получил свою первую UR экипировку!
Но всё еще нужно проверить близость этого предмета с моей нынешней экипировкой, а также стоит принять во внимание баланс других предметов, что мы получили на этот раз.
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Глава 29 - Распределение Экипировки
"Хорошо, на этот раз сразу же перейдем к организации предметов."
"Выбили немало предметов SR и выше, неплохо!"
"Похоже, повышение шанса не простая уловка."
Закончив с призывом предметов, я решил сразу же определиться с предметами.
Не хорошо получится, если, как в прошлый раз, оставим такой важный вопрос на потом, да и с предметом UR надо что-то решать.
А потому я сразу же открыл список всех вещей и материализовал несколько наиболее пригодных.
Начнем с этих.
———–
●
Поясная сумка
Волшебная зачарованная поясная сумка.
Приличная вместительность. Её вес не меняется, сколько бы в неё не положили, а волшебные свойства не позволяют сгнить находящимся внутри материалам.
Обратите внимание, что живые существа не могут быть помещены внутрь.
●
Сумка
Сумка, наполненная магией.
Довольно хорошая вместительность. Её вес не меняется, сколько бы в неё не положили, а волшебные свойства не позволяют сгнить находящимся внутри материалам.
Обратите внимание, что живые существа не могут быть помещены внутрь.
—–
"Что ж, девчата, пришло время и вам получить личные сумки, какие хотите?"
"Сумки, хех. Тогда возьму вот эту. Не стесняет движения."
"Тогда я возьму оставшуюся. Мне все равно в сражениях особо двигаться и не надо."
До этого все вещи мы складывали в одну сумку, теперь хоть у девушек будут свои. Довольно неплохо, что нам выпало сразу несколько сумок.
Норл взяла себе поясную, а Эстель – перекидывающуюся через плечо.
—–
●
Взрывная Печать
Лист бумаги, взрывающийся при нажатии. До 5 применений.
—–
"Очередной опасный предмет."
"Онии-сан, давай опробуем."
"Конечно, только позже и лучше на улице."
Следующий предметом оказалась какая-то исписанная бумажка с изображением черепа и бомбы. Сначала я подумал, что это какой-то усилитель, но на деле бумажка оказалось взрывной печатью.
Надо бы проверить, но взрыв от неё наверняка очень опасен.
—–
●
Стабилизатор
Атака +300
Корректировка коэффициента попадания +40%
Автоматический Возврат Стрел (п/р: скорее всего)
—–
Только увидев статы, я сразу же подумал, что это отличная экипировка, но на деле оказалось, что это серебряный лук. У него даже были свои специальные стрелы.
На все он оказался достаточно тяжелым. Однако при этом обладал приятным эффектом автоматического возврата стрел.
Интересно, будет ли это хорошим оружием для пользователя лука, если таковой появится среди нас?
—–
●
Подавитель Магии
Сопротивление Магии +10
Останавливает магические атаки цели на короткий период времени
●
Магический Щит
Сопротивление Магии +20
Защита +150
—–
Хмм-, вроде и хороши, но не очень.
Подавитель Магии – кольцо, так что неплохо подойдет мне.
—–
●
Сфера Автоматической Защиты
40% шанс уменьшить получаемый урон на 50%
20% шанс подавить полностью входящий урон.
—–
"Наверное, это как раз для тебя, Эстель?"
"Ой, еще один прекрасный предмет. Раз вещь хорошая, то с удовольствием приму."
Хрустальная сфера оказалась размером с ладонь Эстель. Еще и с собственной подвеской, так что и носить её можно было на шее, но из-за размеров она наверняка будет мешать при движении.
Поскольку ей не нужно слишком много двигаться в бою, да и у предмета хорошие защитные эффекты, он больше подходит Эстель.
—–
●
Хват Бабочки
Атака +100
Защита +50
Скорость атаки +20%
Уменьшение Отката Навыка -10%
—–
"Перчатки, да? Каждый раз размахивать ломом голыми руками довольно тяжело, как раз то, что нужно. Ты же тоже хочешь их, Норл?"
"И мне пару! Ур-ра!"
Перчатки, сделанные из черной кожи. Легкие, с противоскользящим покрытием, идеально для холодного оружия.
И хоть у Норл есть свои перчатки, она все же выбрала эти, ведь они были получше прежних.
—–
●
Крест Кадуцея
Магическая Атака +30%
Сопротивление Магии +30%
—–
"И что нам с ним делать… Ах, он расслаивается."
"Ага…"
Это оказался крест с двумя змеями, вьющимися вокруг основного стержня с крыльями с обоих сторон.
И пока я рассматривал его, чтобы понять, как он используется, то поверхностный слой внезапно отсоединился, словно был приклеен.
Черт возьми, как можно было выдать что-то настолько недоделанное!?
Но поскольку этот предмет все же как-то связан с магией, то отдали его в сумочку Эстель.
—–
●
Гримуар 『Ира』
Магическая Сила Огненной Стихии +100%
30% шанс наложить на цель Ослепление.
—–
"Тут даже думать не надо – для Эстель. Дает мощи, вдобавок еще и накладывает негативный эффект."
"С этим моя Взрывная магия станет еще сильнее. Вот только передвигаться с ним будет трудновато."
И наконец мы дошли до предметов SSR. Этот гримуар оказался красной книгой, на обложке которой были изображены всякие Демоноподобные существа и Дракон.
И хоть эту книгу можно держать одной рукой, для маленькой Эстель она оказалась слишком большой.
Ну, в любом случае, её можно то и дело закидывать обратно в сумку после использования, и доставать только когда понадобится.
—–
●
Лунная Слеза
Автоматическое восстановление МП.
Увеличение скорости восстановления МП
Запас МП: 0
—–
"Так, значит это браслет. И тоже для Эстель. Только вот, этот запас, как он работает?"
"Скорее всего, это значит, что я смогу хранить запасы избытка моих МП. С благодарностью принимаю."
Лунная Слеза оказалась браслетом с прикрепленной к нему серебряной бусинкой.
С таким Эстель теперь сможет непрерывно обрушивать свои заклинания в течении длительного периода без подзарядки зельями МП.
Теперь, с этим запасом, она сможет быстро восстанавливать свои МП, когда необходимо, так что вещичка крайне удобная.
—–
●
Кольцо Нибелунгов『Золото Рейна』
Скорость Атаки +10%
Скорость Передвижения +10
Атака +50
Защита +50
Особое Состояние 『Ночь Начала』
—–
"Что это такое?"
"Какое ослепительное кольцо! Хорошие эффекты?"
На этот раз в руках у меня находилось золотое кольцо с резьбой. И хоть оно и идет с именованием "Золото Рейна", но я не понимаю его значения.
Кроме того, что это за "Ночь Начала" вообще не понятно. Эффекты тоже не сильные, хоть это и предмет SSR.
Пока отдам его Норл, интересно, неужели это один из " бесполезных " SSR?
—–
●
Священная Ткань
Сопротивление Магии +50%
Иммунитет ко ВСЕМ статусным эффектам
Защита +1000
Автоматическое восстановление HP
—–
"Эй… Я точно могу это взять?"
"Конечно же~ Наконец, и Окура-доно сможет побыть приманкой."
"Я ожидал чего-то потрясающего, ведь это UR, но все же она выглядит какой-то потрепанной."
Эта Священная Ткань выглядит как черный плащ, разорванный по краям.
И хоть я рад получить свою UR экипировку, но что-то мне подсказывает, что с ней мой билд становится все страннее и страннее.
"Теперь же, Норл, что ты хочешь сделать с дополнительной Реги – Эритора? Будешь использовать оба или лучше объединить?"
"Так использовать будет совсем не легко. Лучше уж соедините их вместе, пожалуйста."
"Понял. С другой стороны, что будет, если я возьму его себе?"
"Это просто будет очень острым мечом. Не зря же он считается моей эксклюзивной экипировкой."
Я уже думал, что может хоть тут можно будет пользоваться эксклюзивными вещами другого "персонажа", но похоже все же невозможно.
И хоть в принципе взять его в руки я могу и оружием оно будет довольно хорошим, но характеристики не будут столь же высокими, если использовать будет кто-то другой. Интересно, и как же это все работает.?
"А что нам делать с дополнительными браслетами? Норл, не хочешь тоже выглядеть также круто и стильно, как я?"
"И почему, когда это говорите вы, у меня сразу отпадает все желание принимать их…"
Я решил объединить оборудование, выпавшее в очередной раз.
Что же касается колец, то буду просто носить несколько вместе и в случае чего раздавать новичкам.
Оставшиеся два браслета достанутся Норл.
В игре предполагалось ношение только двух колец, но здесь это не так, так еще и эффекты одинаковых складываются.
И несмотря на это, эксклюзивные вещи все еще остаются "эксклюзивными", что довольно интересно. И как тут работает балансировщик…?
—–
●
Реги – Эритора ☆2
Атака +3000
Бонус Урона Против Монстров +100%
Уменьшение Скорости Атаки Врагов -50%
Скорость +30%
●
Экска-лом☆10
Атака +1390
Скорость +95%
●
Крышка Котла ☆5
Защита +450
—–
Ого… А вещи все мощнее и мощнее.
Сила атаки Реги – Эритора так вовсе взлетела до небес. Теперь еще и Скорость увеличивает.
Тоже самое можно сказать и о моем Любимчике – Ломе, он наконец достиг того уровня, когда его можно наконец сравнить с первичным оружием SSR из КД (Корпус Девиц).
Когда мы наконец закончили с экипировкой, нам уже пора было ложиться спать.
Интересно, чем заняться завтра? Следует ли вернуться к уничтожению Скорпионов с усиленным снаряжением, или стоит все же поискать более подходящее охотничье угодье.
●
…Чегось?
Я спал и вдруг ощутил что-то странное.
Моё тело стало вдруг таким тяжелым. Еще и под одеялом что-то зашевелилось.
"Ах, неужели меня раскрыли?"
"…Что ты делаешь?"
В полусонном состоянии я кое-как смог очнуться и заметить, что на мне что-то находится, а потому резко раскрыл одеяло.
А под ним оказалась Эстель, плавно карабкающаяся на мне.
Повернув голову туда, где она должна была лежать, я увидел Норл на кровати с признаками недавно выскользнувшей беглянки. Норл все еще поглаживала ладонью в округе, словно в поисках чего-то.
Должно быть, она использует Эстель в качестве подушки-обнимашки…
"Фуфу, просто захотелось поспать вместе с Онии-саном. Мне, знаешь ли, так одиноко без тебя."
ЧЕГО? Что только что эта девка сказала?
"Тебе стоит уже прекратить с этими шутками и лечь обратно. А ну живо обратно в постель к Норл."
"Ой-йой, как холодно и грубо называть это всего лишь шуткой."
Когда я попросил её остановиться, её глаза сузились, а на губах проступила улыбка.
Вот черт, да это же лицо человека, замыслившего что-то не доброе.
"Тише, ты разбудишь Норл."
У меня появилось плохое предчувствие, но одним лишь движением пальца Эстель остановила меня прежде, чем я успел что-либо сделать.
И снова мое тело неспособно и мускулом двинуть, как это было на днях, так еще и звука подать не могу.
Вот чёрт, чёрт, чёрт, чёрт, серьезно, что она задумала? Боюсь даже представить, что произойдет на этот раз.
Как страшно…
"Ох, я уже столько всего сделала, но ты все еще не в настроении там… Фуфу, я и так уже знаю, что Онии-сан любит 'утешать' себя."
Что… Она только что… Сказала? От куда она знает?
Я же всегда это делал тайно в ванной. Откуда у неё такая информация? Я же всегда все за собой убирал, что даже запаха не оставалось.
"Для тебя, мой дорогой Онии-сан, я готова сделать всё что угодно."
Облизывая губы, она принялась своей маленькой ладонью плавно обследовать мою грудь, поглаживая.
Какая же у неё мягкая рука, и как же от неё сладко пахнет.
Она сказала "что угодно"… "Что угодно"… Ужас, она же еще совсем юна!
Наложить руку на девушку, которая даже Норл моложе… Не потерплю!
"Итак, Онии-сан, что же мы будем делать?"
Она сбросила оковы своей сдерживающей магии. И следом её уста выдали столь сладкий вопрос с такой озорной улыбкой.
Я… Что же мне делать? Хоть она и говорит, что можно, но…
"И чтооо это выыыы тут делаете…?"
"Но-Норл, так ты не спала!"
Муки моих дум оборвалась чьим-то резким окликом. Когда я обернулся на слова, то увидел Норл, стоявшую рядом с нами.
Это было так неожиданно, что мое сердце чуть ли не выпрыгнуло из груди. Эстель тоже явно этого не ожидала.
И к-как долго она так стоит?
"Нет, правда, не смей так резко исчезать, не предупредив. Тебя так приятно обнимать.»
"Муу~, на самом интересном…"
Норл подошла, схватила Эстель и вернула беглянку в постель. То, как она держала её, делало Эстель похожей на кошку.
Фух, думаю, можно сказать, что моя честь была спасена. Интересно, что бы случилось, не проснись Норл.
Кроме того… Как долго она наблюдала? И как давно проснулась? И как много она услышала?
Чем дольше я об этом думал, тем хуже я себя чувствовал, а пот так и струился по спине.
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"Ах, кажется я поняла кое-что важное..."
"Мм? Чего это ты так внезапно?"
После пробуждения, Норл ни с того выпалила это во время завтрака. И что это "важное" такое?
Хотя меня сейчас больше беспокоит что она успела услышать из нашего (с Эстель) ночного разговора.
Но учитывая, что сегодня Норл вела себя со мной как ни в чем не бывало, полагаю, большую часть она проспала, но если все же слышала и сейчас просто не хочет меня смущать и не касается из-за этого этой темы, то это смущает даже сильнее.
"Ну, если кратко… Какая все же цель у вас, Окура-доно?!"
"Ой-йой, и правда?"
"Э? Разве вы не в курсе?"
Мне кажется, как-то я уже упоминал об этом… Может быть… Ну или нет…
"Так, давайте-ка посмотрим. Моя цель на обозримое будущее… Моя цель… Что же это было?"
"И зачем спрашивать нас…"
"Может это было не так важно, чтобы запоминать?"
А если задуматься, какая у меня "была" цель? Крутить рулетку?
Помниться, моей краткосрочной целью было просто усилить нашу боевую мощь.
Может это и правда не так уж и важно, как сказала Эстель… О!
"Ахх~, вспомнил-вспомнил. Я должен был найти способ вернуться в свой прежний мир."
"Серьезно? Как вы могли забыть о чем-то настолько важном для вас?!"
"Какая банальщина…"
Я даже удивлен, что совершенно позабыл об этом.
Жаль, правда, что девчата расстроились, услышав мой ответ.
Ранее я думал, что нужно сделать все возможно для возвращения в свой мир, и увеличение числа товарищей было лишь первым шагом.
Ну а пока я нахожусь в режиме "я должен повысить эффективность добычи манакамней для новых призывов, потому что хочу еще больше соратников в группу".
"Ну, просто жизнь в этом мире неожиданно веселая, да и лотерейку призывать я тут могу… Да и мысли о том, что успело произойти там за время моего отсутствия, бросают в дрожь."
"Звучит удручающе…"
"Похоже, он просто пытается сбежать от реальности. Давай пока оставим его в покое."
В последнее время, я относился ко всему слишком легкомысленно, то ли от возможности также крутить лотерею, то ли от возможности взаимодействия с полученными персонажами, прямо как с настоящими компаньонами.
И если уже совсем на чистоту, то я даже и не заметил, как с моего прихода в этот мир прошло немало времени.
А как только начинаю думать о своей работе, об арендной плате за съемную квартиру и обо всех остальных ужасах, что были у меня в прошлой жизни, в голове сразу всплывает мысль: "А стоит ли мне вообще возвращаться?". Поэтому даже боюсь возвращаться.
Да и если бы я вернулся, меня бы однозначно стали допрашивать, пытаясь выяснить: "где я был всё это время?" и получив в ответ: "Я оказался в другом мире!" - поместили либо в дурку, либо отправили на опыты.
Но даже так, у меня все еще есть теплые воспоминания о родителях, любимом аниме, об играх и конечно же привязанность к моей ПеКарне.
"И все же, у вас есть хоть какие-то предположения, как вы могли бы вернуться?"
"Ни единого. Хотя, может в лотереях ответ? Как сюда попал через выпавший предмет, быть может, таким же образом смогу выбраться."
"Если такой предмет действительно может выпасть только из лотерей, то на его получение может уйти немало времени."
До этого мне как-то не особо была интересна информация об этом мире.
Если тут есть какой-нибудь Владыка Демонов, то наверняка с ним было бы клише: "Ты должен его победить, чтобы вернуться", но пока что не похоже, что в этом мире существует подобный персонаж.
Если же это и впрямь предмет из лотереи, то меня ждет долгая, мучительная, полная боли и страданий жизнь, поскольку такой предмет однозначно будет иметь редкость UR.
И даже обладай он такой редкостью, шанс его получения однозначно будет крайне мал, что-то на уровне 0.001%, чтобы усложнить мою жизнь еще сильнее.
"Ну, посмотрим еще, может даже удастся найти другой способ вернуться назад. А там посмотрим, вернусь я назад или нет, лучше не думать об этом сейчас, раз точного способа нет. А пока этого не случилось, стоило бы найти способ нормально зарабатывать на жизнь в этом мире."
С этого момента моё желание остаться в этом мире стало лишь сильнее. Здесь, я окружен милыми девушками, с которыми могу провести всю оставшуюся жизнь, что в прежнем мире кажется просто-напросто невозможным.
Да и что же случиться с моими девчатами, если я возьму и вернусь в свой мир?
Если уж мне придется оставить их в этом мире, хочется все же убедиться, что они будут способны нормально жить в этом мире.
"Ладно, закроем пока эту тему, пора задуматься о насущном. Хотите сегодня снова пойти в Северную Пещеру?"
"Ууу~, мы же только закончили крутить лотерею, и теперь мне совсем не хочется идти куда-то еще."
"Я тоже так думаю. Да и в последнее время мне все чаще мерещатся клацанья Скорпионов, мне кажется, сейчас самое
время отправиться в какое-нибудь другое место."
И все же, если в списках предметов всемогущей лотереи действительно есть такой предмет, то нет никакой гарантии, что он выпадет мне, даже если я сброшу в эту яму 10.000 манакамней, так что давайте не будем спешить… Хотя, если так действительно произойдет, то я потеряю всякую мотивацию пытаться крутить рулетку снова.
Я уже думал о том, чтобы сегодня вновь покачаться и получить манакамней, но мы уже целых 10 дней ходим в одну и ту же старую пещеру, пора сменить обстановку.
"Х-мм, хорошо. Тогда как на счет того, чтобы пойти и посмотреть уже на этот лабиринт?"
======
"Проститеее~"
"Кья!? О-ох, это же Окура-сан… Опять со Скорпионами? Хотя сегодня вы рановато."
"А, нет, я здесь не для этого. Просто хотел спросить у вас о лабиринте."
Для начала нам нужно узнать о лабиринте побольше, а Гильдия Авантюристов, как-никак, наиболее подходящее для этого место.
Когда я окликнул Виззи-тян, которая как обычно стояла спиной, она настолько удивилась, что даже взвизгнула от неожиданности.
Мне даже грустно от того, что она так напрягается, когда видит нас. Даже немного угнетает… Хотя её пышная грудь по-прежнему потрясающая.
"Ах~, Лабиринт, значит. Обычно, минимальным требование для прохода внутрь значится обладание рангом B, но у группы Окуры-сана с этим не должно быть никаких проблем."
Итак, началась лекция Виззи-тян о Лабиринте.
Расположенный на окраине Южного Леса, также известный, как Лабиринт Хазино. Лабиринт расположен под землей и уходит глубоко вниз, а на каждом уровне встречаются разные монстры.
Однако, предметы выпадают там совершенно иначе, а потому и с монстров могут выпасть предметы, которые никак и не связаны с данным монстром. Такие как пижамы, что мы купили недавно.
Однако, общее количество этажей еще не определено, на данный момент известно только о 40-а этажах, что сумели открыть Авантюристы А-ранга.
"Вот и вся доступная информация. Кстати, у нас есть еще одна небольшая просьба для вашей группы, Окура-сан……"
"Хмм? И что же это?"
"Хоть это и может показаться немного грубым, но не пора ли вам повысить свои ранги?"
Как только Виззи-тян закончила, я уже было собирался подать сигнал "идти домой", но она нас остановила.
Офу, теперь на нас уже давят, чтобы мы наконец повысили свои ранги. Неужели нам Е-ранговым, нельзя просто взять и сходить в подземелье B-ранга?
"Ах, вы об этом. Я уже задумывался, что пора бы. Однако, неужели мы доставили какие-то проблемы, что нас решили попросить об этом? Если так, то прошу прощения."
"Ох, нет, вовсе нет, это не то, что я имела ввиду. Просто группа Окура-сан уничтожала Скорпионов каждый день, так что даже слухи пошли среди высших звеньев Гильдии."
Мы привозили полные повозки выпавших с них вещей, не удивительно, что дошло до подобного.
"Ну и когда Глава Гильдии пронюхал об этом слухе, то сразу же сказал: 『И как долго ты собираешься держать такую группу, как у Окуры-сана, в ранге Е?!』. Ахаха."
Нас заметил довольно важный человек. И похоже, это поставило Виззи-тян в неудобное положение.
Думаю, нам все же стоит отложить наше исследование Лабиринта и сначала поднять наши ранги.
Насколько я помню, повышение до ранга D требует выполнение определенного задания от Гильдии. Содержание этой миссии зависит от местоположения, а потому и здешняя будет отличаться от того, что мы выполняли бы в Брунне.
"Вы привлекли к себе внимание уже после дуэли с Дьюсом-сама. Итак, вы уже решили, чем займетесь? Может все же примите задание для получения D-ранга?"
"Хорошо, мы примем его."
"Ахаха, спасибо вам большое~"
После подтверждения, мы получили задание для повышения ранга до D.
Задачей оказалось Порабощение Лягуша. Для нынешних нас это прямо как детская забава.
И ведь подумать только, что на нас будет давить сам Гильд-Мастер.
Конечно, не удивительно, что после того раза мы привлекли внимание, но все же… Что-то у меня плохое предчувствие насчет этого задания.
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"Х~м, Лягуш значит."
"Что такое, Онии-сан?"
Мы вышли из Стингла и сейчас направлялись в сторону Болотистых Угодий, где и обитал назначенный нашей целью Лягуш.
Ну и поскольку путь до назначенного места был не близок, мы сошли с вымощенной дороги и летели на ковре-самолете, стараясь далеко от неё не отходить.
Что же касается маршрута, то тут нам помогла сама Виззи-тян, написав подробный путеводитель и пока особых проблем с направлением не было.
И все же это была достаточно простенькая записка с указанием направлений по самой дороге: направо на первой развилке, потом налево, а дальше по прямой. Видимо, у неё хорошая память, раз умудрилась запомнить такой путь.
"Ах, нет, ничего. Просто у меня плохое предчувствие из-за названия монстра."
"И что же не так с 'Лягушем'?"
Лягуш… Только подумаю, в моей сразу голове вырисовывается некая гуманоидная лягушка, ходящая на задних лапах.
Произойди встреча с таким в моем мире, у меня бы сердце в пятки ушло, даже не подумал бы сражаться, а рванул куда глаза глядят.
Словно какой-то монстр из фильма ужасов категории B.
"Разве это не обычная Лягушка? Т-только не говори мне… что считаешь их милыми!?"
"Ээ!? Н-нетушки~ В жизни бы такого не сказала."
"Ну это мы еще посмотрим."
Я бы еще понял, будь это обычная лягушка. Но зная этот мир, тут они наверняка размером с метр.
И таких считать "милыми" точно не получится…
И все же мне показалось, что с Норл я попал прямо в точку, поскольку, отнекиваясь, она отвечала слишком уж подозрительным тоном. И хоть она отрицала это, даже Эстель смотрела на неё с подозрением.
Должно быть, она любительница всяких странностей. И все же слишком уж издеваться над ней довольно-таки неловко, а потому я решил оставить её в покое.
●
"Значит тут и обитает это Лягуш."
"Муу, какое ужасное место, не замараться будет сложно."
"Хах, прям тихий омут."
То и дело увеличивая скорость полета Ковра-самолета, мы прибыли спустя несколько часов. Да-а, такое расстояние пешком быстро не преодолеешь.
Место, в котором мы оказались, представляло собой мутное озеро с гниющими деревьями. А запашина стояла очень похожая на таковую от канализации.
И хоть местами еще стояли заросли травы, но все остальное пространство собой заполнила грязь, а значит тут не побегаешь.
И что-то я не свечусь от счастья представляя, как недавно полученная Священная Ткань окажется вся в грязи.
"Ваааууууу~~"
"И чего же тебе тут понравилось…"
"Ва!? Ер, эрм, с чего это вы так решили?"
Приглядевшись в водоем, я заметил копошащихся бесчисленных головастиков, в длину превышающих метр.
Уаа… И почему они такие огромные? Не то чтобы я был против, это ведь не лягушки, но все равно жутко.
Однако, когда головастики вынырнули мордочками, Норл тут же издала такой очарованный визг.
"Ой-йой, а эти монстры неожиданно милые."
" И ты туда же?"
"Ээ~, правда?"
Даже Эстель уступила.
Что даже я начал задаваться этим вопросом… Большой округлый черный корпус с вытянутым хвостом, невинные глазки полные любопытства. Даже мне они начинают казаться милыми.
Черт, нужно уже заканчивать с этим и глянуть их статус.
――――――
●
Раса: Головастик
Уровень: 1
ХП: 200
МП: 0
Атака: 50
Защита: 50
Ловкость: 20
Магическое сопротивление: 0
Уникальные способности: Нет
Навыки: Нет
――――――
Ха? Такой слабый монстр. Мы даже опыта с них не получим.
"Ох, все равно. Так что будем делать? Что-то я не горю желанием идти в этот омут. Тем более, что там могут подстерегать опасность."
"Дай-ка подумать… Может мне просто заморозить болото?"
" Нее, ты просто закроешь путь монстрам. Так, какие еще идеи…"
Будет трудно передвигаться в воде, тем более, что мы можем угодить в глубокие участки, если не будем осторожны.
Да и охотиться на Лягуша в воде бы не хотелось……
Скорее всего, Лягуш встречается в здешних местах довольно редко.
"Придумал, нам же нужно только получить выпадающий предмет с этого Лягуша. Эстель, подрывай, подними этот пруд на воздух."
"Фуфу, поняла. Будет весело."
Я решил не задумываться о предметах, которые могут выпасть с головастиков и уничтожить их разом.
После указания, Эстель достала Гримуар из своей сумки.
…И выглядит теперь она невероятно взволнованной, все же будет хорошо?
"Тогда начинаю. Ей, Ей, Ей, Ей!"
Она стала размахивать посохом с энергичными выкриками. И с каждым её "Ей" в воздухе образовывался огромный огненный шар.
А затем упомянутые огненные шары один за другим полетели прямо в водоем, вызывая взрывы, испаряющие воду и грязь. У головастиков не было другой судьбы, кроме как пасть от взрывов.
Озеро поражалось взрывом за взрывом, пока земля не обнажилась, в некоторых местах часть земли даже стала похожа на раскаленную лаву.
"Фью~, какое прекрасное чувство! Эта книга невероятна!"
"Выглядело как картина апокалипсиса…"
"Надеюсь, нам за это не достанется…"
Озеро теперь выглядело совсем не так, как до нашего прибытия. Примерно половина была начисто уничтожена.
Тц, плохо. Это все же перебор…
Несколько мгновений спустя, головастики начали возрождаться один за другим в оставшейся половине озера.
И среди них появился зеленый монстр размером с гуманоида.
С черными большими глазами и тоненькими конечностями он выглядел отвратительно, при этом открывая рот и высовывая язык. Очарования головастиков в нем уже не ощущалось.
Время для проверки его статуса.
――――――
●
Лягуш Race: Лягушка
Уровень: 25
ХП: 6000
МП: 0
Атака: 350
Защита: 50
Ловкость: 150
Сопротивление магии: 50
Уникальные способности: Ядовитый Туман
Навыки: Прыжок
――――――
Такой внезапный прирост характеристик (по сравнению с головастиком). Сразу вырисовывается картина, как вы ослабляете свою бдительность против слабых головастиков, а потом появляется вот это и не трудно представить, как какая-нибудь обычная группа пытается с ним совладать.
У него есть ядовитая способность, со своей Священной Тканью я буду в порядке, Норл тоже невосприимчива, так что можно атаковать.
"Уааа… Выглядит даже хуже, чем я ожидал."
"Д-даже для меня это немного слишком."
"Может я просто уничтожу его?"
"Только держи себя в руках. Иначе от озера вообще ничего не останется."
Конечности Лягуша выглядят слишком тонкими и несбалансированными по сравнению с телом и, я уверен, он выглядит уж больно странно. А внешний вид вызвал отвращение даже Норл.
Эстель сказала что-то опасное и начала готовиться к активации своей магии. Сегодня она определённо очень мотивирована. Возможно, новая экипировка ей сильно понравилась.
И какое-то время она проводила множество магический атака на Лягуша, но тот легко уклонялся от них, то ныряя в озеро, то просто отпрыгивая.
А бедные головастики попадали под перекрёстный огонь и разлетались во все стороны.
Довольно способный противник… Снимаю шляпу, хоть он и монстр.
"Уу~ , черт, и как мне попасть по нему, если он постоянно вертится."
"Ну, тут любой будет уклоняться."
"Мне уже его жалко …"
Эстель вся закипела от того, что никак не могла по нему попасть.
И похоже, от односторонних атак Лягуша уже принялся поглощать страх. Даже я начал сочувствовать ему вместе с Норл.
"Ладно, Эстель. Заморозь озеро сразу же, как только он в следующий раз подпрыгнет. А мы и Норл позаботимся о нем."
"Муу, поняла."
При таком темпе, оставшаяся половина озера будет сметена, так что я решил победить его в ближнем бою.
"Норл, вперед!"
"Я прямо за тобой!"
И в следующий момент, когда Лягуш подпрыгнул, Эстель заморозила озеро, а мы побежали на него.
Лягуш был удивлен, приземлившись на лед, но довольно быстро перевел внимание на нас.
Норл с её улучшенной экипировкой оказалась быстрее, а потому и вступила в схватку с Лягушем она гораздо быстрее меня, замахиваясь на него.
Но Лягуш ловко уклонился от атаки, отскочив в сторону.
Я наконец догнал её и тоже попытался атаковать, но наши атаки не увенчались успехом из-за постоянных прыжков противника.
Всякий раз, когда кажется, что атака вот-вот придется по нему, Лягуш выплевывает фиолетовый ядовитый туман, который блокирует наше поле зрения, а когда тот наконец рассеивается, он уже упрыгивает на значительное расстояние. А еще этот Туман ужасно воняет.
"Черт возьми, как же он меня бесит!"
"М-да, в прыжках он мастак."
Так мы ничего не добьемся. Может все же заставить Эстель просто подорвать тут всё?
Половина и так уже превратилась в дымящиеся руины, а потому одним болотом меньше – одним больше… Нет, это может вызвать куда больше проблемы для нас.
Поскольку от всех моих атак противник просто уклонялся, мне это осточертело, поэтому порыве чувств я бросил свой ломик в прыгающего Лягуша изо всех сил.
В результате Экска-лом попал в него и проник в область бедра, от чего тот не смог правильно упасть, поэтому упал и начал корчиться в конвульсиях.
"О да! Норл, прикончи его!"
"Вууп ди дуу~!"
Норл пару раз уколола упавшего Лягуша, после чего он распался на частицы света, которые вскоре превратились в предмет.
И выпал с него… странный длинный язык… Нет, не хочу к этому прикасаться.
"Фую, наконец нам удалось его победить. И ведь этот монстр всего лишь D-класса, а сколько доставил хлопот."
"И как нормальные авантюристы его побеждают?"
"Есть ли другие варианты, кроме как войти в озеро или выманить его?"
Х-мм, возможно этот запрос является неким тестом для авантюристов в победе над монстром в неприятной среде.
В конечном итоге мы его преодолели.
●
После возвращения мы отправились в Гильдию Авантюристов, чтобы передать доказательство нашей победы.
Возвращение было мгновенным, так как я использовал предварительно установленный маяк. Какая же отличная вещь.
Эстель перед уходом растопила лед и вернула озеро в нормальное состояние. Думаю, никаких проблем в будущем не предвидится… Наверное.
"Ха? Окура-сан? Что-то случилось?"
"Эм-м, мы закончили задание, а потому вернулись с доказательством."
"Э… В-вы имеете ввиду, что уже победили его?"
"Ну да. Это мы и сделали."
Как только Виззи-чан, что сейчас была в приемной, увидела нас, то сразу же окликнула, несколько недоумевая.
И когда она услышала, что мы уже выполнили задание, то очень удивилась. Да что с тобой такое?
"Обычно, только дорога туда и обратно занимает два дня…"
"А, э-рм, мы просто решили пробежаться и бежали довольно быстро."
Вот дерьмо… Теперь я понял её настороженность. Место было довольно далеко, так что кто-нибудь обязательно заподозрит, если вы закончите такой запрос и вернетесь так быстро.
Я слишком привык к быстрым перемещениям из-за нашей охоты на Скорпионов, что совсем позабыл о такой детали…
Я конечно тут же придумал глупую отмазку, но не думаю, что такому поверят. А дела накаляются.
"Ах~, ну это же команда Окуры-сан в конце концов. Пожалуйста, передайте доказательство и ваши пластины."
"Э… Ах, верно."
Чегось? Она в самом деле поверила в это… Да и посчитала это, как само-собой разумеющееся.
Это конечно хорошо, но в то же время трудно поверить в такое. Как же мы выглядим в её глазах?
"Вот и все, теперь Окура-сан со своей группой стали рангом D. Поздравляю с повышением."
Мы получили наши пластины обратно от Виззи-тян.
Цвет пластины сменился с синего на красным и таким образом мы стали авантюристами D-ранга.
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"Итак, думаю, нам стоит взять перерыв."
"А вот это неожиданно."
"Хочешь сказать, сегодня без охоты?"
Это произошло на следующий день после нашего повышения до D-ранга. Мы только что позавтракали, и я принялся планировать дела на сегодня.
И выбор остановился на долгожданном отдыхе.
"Нн? Ах, девчат, разве вы сами не охотились дни на пролет? Вот я и подумал, что самое время дать вам обеим немного отдохнуть."
Сначала была охота в Северной Пещере для последующих призывов. А затем, забыв об усталости, мы охотились на Лягуша.
И теперь у меня появилось чувство, что мы уж слишком сильно старались каждый день.
А потому и оставить их без отдыха я просто не могу.
"Понятно. Ну раз Онии-сан так говорит, то почему бы и нет."
"Муу~, хотя я и рада наконец получить перерыв и все такое, вот только мне совершенно нечем заняться."
А ведь действительно, девчонки постоянно следовали за мной, что у них даже не оставалось времени для личной жизни.
Неужели они даже не знают, чем можно заняться, чтобы отдохнуть?
"Поскольку вас теперь двое, почему бы вам вместе не прошвырнуться по магазинам? Вот, можете взять с собой."
С этими словами я вытащил из сумки заранее приготовленный мешочек и протянул его им.
Девушки приняли мешочек, несколько склонив головы в удивлении, а затем открыли, проверив содержимое.
"5 золотых монет… То есть 500,000G!? Р-разве это не перебор…"
"Онии-сан, ты точно в этом уверен? Или у тебя просто какое-то помрачнение рассудка или что-то в этом роде?"
Я положил в мешочек 5 золотых монет. Думаю, этого должно быть более чем достаточно на данный момент.
И все же Эстель коснулась моего лба, чтобы проверить, не лихорадит ли меня. Как грубо.
"Не беспокойтесь, все же эти деньги мы заработали вместе. Если этого не хватит, то я дам больше, вот только не разбазаривайте их просто так, ладно? В особенности это тебя касается, Норл, не трать все на еду."
Поскольку до этого мы все делали вместе, то разделять доходы не было никакой необходимости.
Но теперь, когда у девочек появились собственные сумки, я подумал, что все же стоит распределить деньги, чтобы они могли потратить их на себя.
Хотя с Норл мне сразу представляется, как она все разом спустит на еду…
"Я-я думаю не только о том, как бы набить себе желудок! Окура-доно, каким же вы бываете грубым. Честное слово, за кого вы меня принимаете?"
"И-и то верно…"
Возразила Норл невероятно обиженным тоном.
Но вот только звучала не слишком убедительно. И все же, с ней будет Эстель, не думаю, что Норл решиться потратить все деньги на еду под таким присмотром.
"Что же, тогда мы с радостью примем предложение и отдохнем. Вот только разве Онии-сан не собирается отдохнуть вместе с нами?"
"Если я буду вместе с вами, то это будет как обычно."
Наверняка, им полезно иногда проводить время в чисто женской компании. Все же поддерживать хорошие отношения им нужно и между друг дружкой.
"Х-мм, так значит Онии-сан просто хочет побыть один...? Ох, кажется, я поняла…"
"Хмм?"
"Фуфу, так значит ты хочешь заниматься этим и в других местах, помимо туалета?"
"А что это ты делаешь в туалете?"
Эстель ухмыльнулась, словно что-то поняла, вот только её понесло совершенно в другую сторону. Дайте мне уже просто отдохнуть.
А вот Норл озадаченно склонила голову набок. Скорее всего она и не догадывается, о чем говорит Эстель.
Пока Норл будет сама собой и продолжит думать, как Норл, с миром будет все в порядке.
"Э-это не то, о чем ты думаешь! Вот ведь, вот, возьмите и это тоже. И свяжитесь со мной, если что-то случится."
Я подал им Приемопередатчик, тем самым уйдя от прошлой темы. Так-то он немного крупноват, а потому, пока у них не было сумок я даже и не думал давать его им.
"На сегодня я уже оплатил аренду, а потому можете возвращаться, когда захотите."
Сегодня я заранее решил заплатить за наши комнаты, чтобы мы могли вернуться в любое время.
Кроме того, заранее договорился, чтобы они могли получить ключ от комнаты на ресепшене.
=====
После того, как отправил девчат гулять, я вернулся в нашу комнату.
"Фуу, когда же я в последний раз оставался один…"
Интересно, сколько времени уже прошло с моего прихода в этот мир?
После того раза, когда я призвал Норл в первый же день, я проводил с ней всё время.
Много чего произошло, но я ни разу не оставался совсем "один" с тех самых пор, как очутился тут.
И теперь, какое-то одиночество стало постепенно съедать меня изнутри.
"Ладно, мне тоже пора пройтись."
Хмм, не время придаваться прошлому, на сегодня у меня назначено одно дельце.
Я достал заготовленные товары из Сумки и переложил в обычные мешки. Таковы были приготовления для сделки, которую я обещал тому человеку.
=====
"Извините."
Затем я отправился в Гильдию Авантюристов, поскольку именно там, скорее всего, находится тот человек.
Пока осматривался вокруг, то заметил впереди идущую Виззи-тян и окликнул её.
"Ах, Окура-сан. Какие большие сумки вы несете… Только не говорите мне, что вы опять с предметами!?"
"Ох, нет, они предназначено для другого. Я и моя группа сегодня отдыхаем, так что эти мешки для другой цели."
"Ясно… Когда вы начали говорить, я заметила, что Рыцарша и Волшебница не с вами."
"Ну да ладно, Дьюс-сан сегодня здесь?"
Верно, моя договоренность на сегодня была сделка с Дьюсом относительно Чешуек Жала.
Я принес 90 штук в общей сложности и разделил их на три мешка. И с самой гостиницы я нес их сюда пешком, что уже говорит о том, насколько стал сильнее за все время.
"Если вы ищете Дьюс-сана, то он там.
Ладно, тогда, Окура-сан, надеюсь вас еще увидеть, стремящимся получить C-ранг~"
Она указала мне на заднюю дверь, чтобы показать направление, а затем быстро вернулась к стойке регистрации. Её два холмика подпрыгивали, когда она возвращалась назад.
"Дьюс-сан, приветствую вас."
"Ах, Окура…-сан."
Я пошел в указанном направлении и вскоре увидел Дьюса, сидящего на одном из стульев.
Когда подошел поближе и обратился к нему, Дьюс-сан ответил, добавив к моему имени "-сан" своим немного невыносимым тоном.
Это только затрудняет продолжение разговора!
"Вам не нужно заставлять себя называть меня 'Окура-сан'. Тебе же это явно не нравится, верно? Давай покончим с этим и поговорим нормально."
"Нн, да, давай поговорим нормально. Почему бы тебе тоже не говорить со мной, как обычно?"
"Неужели моя вежливость настолько ужасна?"
"Честно говоря, у меня аж мурашки по коже."
"Кха, тогда и ты. Тогда я тоже буду говорить как обычно."
Черт возьми, опять тоже самое. Какую именно часть моей вежливой речи люди находят отталкивающей?
Ах, наверное, это то же самое чувство, что и тогда, когда он только назвал меня "Окура-сан"? Тогда, кажется, я начинаю понимать.
"Э? Ты сегодня один? А где Эстель-чан и другая?"
"Я дал этим двоим отдохнуть. В последнее время мы охотились без остановок."
Он оглядывался вокруг, желая поприветствовать Эстель, как обычно и делал.
Когда же я сказал, что её нет, Дьюс тут же стал каким-то разочарованным.
"Тем не менее, ваша экипировка сильно изменилась. Настолько, что… Ты стал выглядеть еще более подозрительным."
"Не говори такого прямо в лицо, не слишком приятно слышать подобное…"
Несмотря на то, что Священная Ткань, которую я теперь ношу, дает хорошие прибавки, когда начинают комментировать её внешний вид, становится не по себе.
"Итак, сумки позади тебя – это тот товар, о котором мы говорили?"
"Да, штук 90 примерно, устроит?"
"Хочешь сказать, что нес все это сам…?"
"Нн? Ну да."
Когда Дьюс увидел сумки, которые я взвалил на плечи, его лицо сморщилось.
Да что с тобой такое?
"Извини, что прошу о таком, но не мог бы ты помочь мне отнести сумки в Магазин Экипировки Ганца вместе со мной? Не думаю, что смогу нести это все в одиночку."
"Ах, понятно. Извини, я даже не подумал о таких деталях. Нужно было что-нибудь подготовить."
"Знаешь, твои подружки меня немного ошеломили… Но теперь я вижу, что ты и сам довольно необычный."
Находясь рядом с этими двумя, я уже перестал нормально оценивать силы. В прошлом я бы тоже рухнул от ношения таких тяжестей.
Видимо, дело в моей экипировки, которая тоже улучшалась.
=====
"Ах да, вижу ты поднялся до D-ранга, поздравляю!"
"Это прозвучало несколько жутковато… Но спасибо."
В конце концов, мы отправились вместе.
Нести 1 сумку для него было пределом, а потому я закинул на за спину оставшиеся 2.
Пока мы шли в магазин, он заметил, что мой ранг повысился, увидев изменения в моей пластине, и я получил от него комплимент.
Как бы это сказать… Это даже не комплимент, поскольку сказан был сказан именно им.
"Уже есть какие-нибудь намерения продолжать движения в сторону B-ранга?"
"Ну, в планах такое есть. Также подумываю о том, чтобы получить A-ранг, если будет возможность."
"Понятно… Удачи тебе с этим. Даже несмотря на то, что моя группа тоже стремится к A-рангу, впереди еще очень длинная дорога."
"Ха-ха, я ни за что не позволю Эстель присоединиться к вам, но и вам, ребята, удачи."
"Серьезно, ты даже не представляешь, как я тебе завидую. Где же ты нашел этих девчат?"
Такой разговор заставил меня задуматься, сколько же времени прошло с того момента, когда мы впервые случайно заговорили. Хоть он и довольно упрямый парень, но, узнав поближе, я нахожу его вполне нормальным.
Для него то, где я нашел этих двоих, является настоящей загадкой. Но я ни за что не стану говорить ему о Рулетке.
"Кстати, я все хотел спросить, во время нашего матча ты использовал звуковой клинок, верно? Как ты смог его использовать?"
Каждый раз, как я вспоминаю нашу битву, он же использовал Звуковой клинок. Интересно, как он смог ему научиться?
"Нн? О чем это ты? Разве не естественно использовать подобный Навык, если он имеется?"
Я воспользовался этой возможностью, чтобы спросить Дьюса о том, что меня интересовало. Речь шла о том, имеет ли Дьюс хоть какое-то представление о своих навыках и способностях или нет.
Однако, ответ, последовавший следом, так ничего и не прояснил. Он произнес это так, будто это самый естественный ответ на свете.
=====
"Мы вернулись!"
"Мы дома, Онии-сан."
"Оу, девчата, как провели день?"
Получив от Дьюса деньги за Чешую Жала, я вернулся в гостиницу.
Девочки вернулись вскоре после меня, выглядели они такими счастливыми. Думаю, они хорошенько повеселились.
"Отлично! Хааа~ Сладости из того магазина такие вкусные! Вот, и для Окура-доно взяли."
"Ох, спасибо."
Она издала по-настоящему счастливый девчачий визг. Должно быть, она съела что-то очень вкусное. И столько внимания к сладкому, неужели она такая сладкоежка?
Сувениром, что Норл принесла для меня, оказалось нечто похожее на печенье.
Да что там говорить, любой сувенир от них порадует.
"Ходить по магазинам было так удобно с нашими Сумками."
"Да, так и есть. Как и следовало ожидать от Королевской Столицы, здесь такое разнообразие одежды."
Как я и думал, они посмотрели и одежду.
Мне уже не терпится посмотреть, какую одежду они себе прикупили.
"Эй, Онии-сан. Что думаешь об этом?"
"Э-это же…!?"
"Как ты и говорила, Эстель, он действительно отреагировал…"
То, что Эстель достала, оказался набором черной одежды с прикрепленным белым фартуком.
К нему также прилагалась мини-юбка. Это был полный комплект одежды горничной, который вы можете представить для косплея.
О-обалдеть... Подумать только, чтобы такие вещи можно было нарыть в этом мире.
Раз костюм горничной здесь есть, то можно и представить какие наряды эти двое могли бы одеть в будущем. Внезапно, я ощутил небывалую мотивацию.
=====
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"Что же, давайте разберемся с задание на повышение до C-ранга, согласны?"
"Хоть я и знаю, что тебя попросили разобраться с этим побыстрее, но с чего ты так усердствуешь?"
На следующий день, как только наша передышка завершилась, мы пошли за заданием на повышение нашего ранга до C.
И в данный момент мы направляемся на Ковре-самолете к месту, где находилась цель нашей миссии.
"В любом случае очередной Манакаменный геноцид не за горами. Поэтому, я подумал, что чем раньше мы с этим покончим, тем меньшая вероятность что нас просто прижмут и прикажут это сделать."
"Он снова за своё…"
Неизбежно большое количество монстров падет от нашей руки, когда будем охотиться за Манакамнями. И если просто будем каждый раз приносить кучу останков с этих монстров, то со стороны Гильдии будет резонно потребовать снова повысить наш ранг.
Ведь наличие большого количества авантюристов с высокими рангами выгодно для Гильдии, да и отсиживаться на низких рангах для нас не очень-то и удобно.
Да и не будем же мы вечно жить в этом городе. А иметь высокий ранг авантюриста во время путешествий не так уж и плохо.
"А, кстати, а какое там у нас задание на повышение до C-ранга?"
"Эмм, тут сказано, что мы должны завалить 10 Минотавров."
"Все равно, что отобрать конфету у ребенка."
Задание на этот раз – победить Минотавров. В отличии от прошлого раза, когда мы завалили только одного, на этот раз нам нужно убить десяток таких.
А ведь в первый раз мы такого победили во время путешествия в Королевскую столицу. А потому, сейчас мы едем куда-то близ Бранна.
И раз мы наконец-то занялись нашими рангами авантюристов, сложность определенно повышается. По сравнению с предыдущим запросом, чувствуется что этот гораздо сложнее. И с такими повышениями сложности, не далек тот час, когда повышение до следующего станет для нас сложной задачкой.
=====
"Хеех, так значит Минотавр, с которым мы столкнулись тогда, был родом отсюда."
"В подобном месте нормально не повоюешь."
"Будет крайне неприятно, если нас обойдут с фланга."
Место, в котором мы очутились, представляло собой равнину с руинами, на которой там и тут было разбросано множество круглых каменных колонн.
А учитывая, что это место расположено недалеко от прямой дороги от Бранна до Стингла, то, скорее всего, прошлый Минотавр пришёл отсюда.
В отличие от прошлых охотничьих угодий, это место разделялось каменными стенами. И в видимом диапазоне оказалось не так уж много Минотавров.
Те немногие, которых мы могли видеть, ходили от места к месту, тяжело дыша через ноздри, выпуская что-то похожее на пар. Всего один навевает страх…… Что-то мне хочется обратно.
Как и сказала Норл, бросаться в слепую, как мы в последнее время обычно и делали, - плохая идея.
А учитывая, что у них есть этот навык – Рывок, охота может перерасти в довольно утомительный процесс.
"Думаю, лучше начать с обычного выманивания по одному за раз."
"Тогда я буду агрить их своей магией."
Потому я предложил заманивать их в ловушку дальними атаками, а следом уничтожить одного за другим.
Обнаружив Минотавра, находящегося на приличном расстоянии от остальных, Эстель быстро атаковала его магией.
Минотавр, на которого напали, резко повернулся в нашу сторону и с рёвом побежал к нам.
Если не будем осторожны, то другие Минотавры заметят это и тоже побегут к нам, что было бы очень неприятно.
И в отличии от нашей последней встречи, тело этого Минотавра оказалось окутано легкой красной аурой.
Неужели это значит, что он использовал свой Рывок?
Минотавра, которого нам удалось столь великолепно заманить, Норл остановила щитом. После того, как он остановился, я тут же нанес ему урон, протыкая его тело своим Ломом.
И благодаря мощи всей моей экипировки, скорость, с которой я могу атаковать, нанося колющие атаки, несравнимо выше, чем прежде.
От подобного Минотавр взвыл от боли, и Норл, оправившаяся от прошлой атаки, также начала свою контратаку, после которой тот упал в мгновение ока.
"Отлично, хорошее начало."
"Лягуш, на которого мы охотились ранее, был гораздо более опасным противником."
"Скорее даже раздражающим……"
Хоть минотавры и считаются более сильными монстрами, нам гораздо проще справится с ними, чем с Лягушом.
У них довольно большое тело, а значит и целиться особо не нужно. И наоборот, его атаки куда более опасны, поэтому нам нужно оставаться осторожными.
"Ой-йой, Онии-сан. Похоже появился усиленный."
"Нн? Что за…"
После нескольких побед над другими Минотаврами мы увидели, как более опасный монстр идет к нам из дальней области.
Он был меньше обычного Минотавра, но выглядел куда более мускулистым. У него не было каменного топора, зато был металлический.
А еще можно увидеть, как вокруг его тела то и дело пробегает искрящийся электрический разряд.
…… Выглядит очень сильным. Сейчас нужно проверить его характеристики.
===
Астерион
Раса: Минотавр
Уровень: 60
ХП: 105,000
МП: 0
Атака: 3000
Защита: 1500
Ловкость: 160
Сопротивление Магии: 30
Уникальная способность: Молния
Навык: Рывок
===
…Хах? Что это, черт возьми? Разве подобная махина на охотничьих угодьях для повышения на ранг C не слишком абсурдна!?
Да я в вообще впервые вижу монстра, у которого атака превышает 3000.
"Так, я не подписывался на это…"
"Что случилось, Онии-сан?"
Эстель и Норл, не видевшие характеристик этого монстра, несколько озадачено смотрели на мою реакцию.
Что-то меня совсем не тянет иметь дело с врагом, у которого атака более 3000… Да и что-то мне подсказывает, что он может ударить даже больнее, использовав свой Навык.
Итак, время для тактического отступления.
"Хватит болтать! Валим от него!"
"Окура-доно! Думаю, бежать уже слишком поздно!"
Ответила Норл, готовя свои меч и щит.
Услышав её слова, я обернулся в сторону Астериона, который, видя нашу попытку бегства, перешел на бег.
И бежал он, замечу, с куда более красной аурой, чем была у обычных Минотавров, разрывая землю под собой при каждом шаге.
Думаю, бежать нет смысла… Эта махина догонит нас в мгновение ока.
"Так, постараемся замедлить этого отморозка, а посему, Эстель, пока держи дистанцию! На этот раз не торопись атаковать!"
"Поняла. Тогда пока наложу на вас чары."
Заставив Эстель отойти в тыл, мы с Норл повернулись лицом к преследующему нас противнику.
Если Эстель заденет, она тотчас получит смертельный урон. Тем более, что у врага еще имеется изрядное сопротивление магии, так что не похоже, что Эстель смогла бы сильно помочь.
Однако, она все же усилила нас, прежде чем отступила.
Я планирую позволить Норл, как танку нашей команды, принять первый удар Рывком, хотя и немного беспокоюсь, удастся ли ей сдержать такой мощный удар.
А меж тем голова Астериона неуклонно приближалась к нам, пока наконец не влетела в щит Норл.
Глухим звуком отдался удар головы о щит, а под Минотавром даже земля содрогнулась, опуская упирающуюся в щит Норл все ниже в землю.
"Уу, гуу… Нуааа!?"
"Норл!?"
Она еще держалась, пока Астерион не одолел и, подняв голову резко вверх, отшвырнул её прочь, после чего Норл издала болезненный стон.
Затем Астерион надменно фыркнул, нависая над ней, словно насмехаясь. И только после этого, его пылающий красным взор обратился на меня.
Хотя я и был потрясен тем, как Астерион отправил Норл в полет, вид нависающего надо мной топора монстра все же привел меня в чувство.
Кое-как избежав удара топором, упавшим сверху вниз, я контратаковал огромную тушу противника.
"Абабабаба!?"
"Окура-доно! Бегите!"
В тот момент, когда мой Лом пронзил шкуру монстра, все мое тело сжалось, неспособное сдвинуться. Я не мог отпустить Лом, хотя и хотел этого, но тело двигалось совершенно не так, как мне того хотелось, содрогаясь словно от тока.
Ч-что за чертовщина происходит?
И в следующее мгновение топор Астериона вновь навис надо мной, но судороги наконец отпустили мое тело.
Однако, после подобного, мое тело не сразу отозвалось на команду мозга, все еще оправляясь от шока.
И когда уже было подумал, что всё кончено, Норл бросилась ко мне и сбила Астериона с ног, ударив его щитом по морде.
"Я-я спасен… Спасибо! Но почему на тебя не подействовала его Способность?"
"Похоже, Молния исчезает в момент его атаки. К счастью, против нас пока только один."
По-видимому, все его тело защищено способностью Молнии за исключением тех случаев, когда он атакует.
И поскольку способность исчезает только во время атаки, остается только контратаковать Астериона.
После слов Норл Минотавр пришел в себя и тут же направился к нам без всякой на то причины, словно бык на красную тряпку.
И если бы этот монстр напал на нас в момент сражения с каким-нибудь другим Минотавром, то мне даже страшно представить, как сложно бы нам пришлось.
"Хорошо, тогда давайте продолжим наступление и победим его наконец."
"Есть!"
Теперь, когда мы поняли, как бороться с его Молнией, то приготовились контратаковать.
Я привлек его внимание атакой ветра, используя свой Браслет, и заставил Астериона обратить на меня внимание.
И когда он вновь поднял свой топор, чтобы напасть, я резко уклонился как можно дальше, чтобы находившаяся позади Норл атаковала его в этот же момент.
После такого Астерион переключился на Норл, а когда попытался атаковать, ему в спину прилетел уже мой удар.
Мы делали это раз за разом, заставляя монстра крутиться, неуклонно снижая его запас ХП.
Некоторое время нам пришлось проделывать подобный трюк, в какой-то Астерион зашатался, заметив его состояние, я не упустил шанса и, достав из кармана лист бумаги, прикрепил его к затылку монстра.
"Норл! Отойди подальше!"
Листком, что я наклеил на него, была Взрывная Печать.
Сказав Норл отойти, я активировал Печать, и она взорвалась.
От столь мощного взрыва на затылке, Астерион пошатнулся. Следующий взрыв опрокинул его на землю.
Еще один прижал его к земле. И два последних окончательных взрыва подняли вокруг монстра клубы черного дыма.
Монстр был ослаблен, так что печать должна была его добить. Но как же красиво она взрывается.
"Фух… Думаю, с ним мы закончили."
"Окура-доно! Не теряйте бдительности!"
В ответ на крик Норл я обернулся в сторону дыма и увидел, что Астерион вновь принял стойку, замахиваясь в меня топором.
В последнюю секунду я принял стойку с поднятой крышкой от горшка и сумел блокировать топор, однако уже был не в состоянии выдержать удар, и сила брошенного топора отшвырнула меня назад.
"*Ммм, дуу, уаааах!*"
Прямого попадания удалось избежать, однако меня отправило в полет, и я прокатился по земле, подобно камешку по воде, подскочив раза 2-3. От подобного все мое тело залилось болью. Настолько, что даже хотелось плакать.
"Окура-доно! Вы в порядке??"
"Ага, Норл… Просто немного голова кружится."
"Ха-а-а, рада слышать. Вот, выпейте."
Норл сразу же подбежала, поднимая мне голову и тут же заливая в мой рот Зелье, что достала из сумки.
Я заранее распределил зелья между нами всеми.
Ура, я спасен… Хмм? Постойте, если Норл здесь, тогда кто сейчас с Астерионом?
"Нг, фух… Спасибо. П-постой! А как же монстр!?"
"Ах, эй, тебе не стоит двигаться! Если ты так беспокоишься о монстре, то Эстель о нем позаботится."
"Да о чем это ты черт возьми, Эстель опасно сражаться с ним! Мы должны ей помочь… а?"
Я попытался подняться, но Норл удержала меня.
Услышав, что Эстель взяла Астериона на себя, я дико испугался, но когда взглянул в сторону монстра, то увидел, как монстр уже оказался прижатым к земле.
"Да что там произошло…"
"Она очень разозлилась, когда увидела, что на Окуру-доно напали… А затем сказала "Отойди в сторону, Норл, я не могу низвергнуть эту тварь на атомы, покуда ты стоишь на моем пути!", и вот теперь я здесь…"
И когда я повернулся к Эстель, чтобы увидеть её состояние, то смог увидеть фиолетовую ауру, исходящую от её тела.
Н-неужели она использует свой навык?
Когда она взмахнула посохом, вокруг неё появился магический круг.
Затем, этот круг засияла еще ярче, чем обычно, а пламя собралось и сжалось в сферу, чтобы следом устремиться к Астериону.
Настолько огромный огненный шар разрывал на своем пути землю, летя в сторону Астериона, затянув его в свой поток и не останавливаясь, продолжая свой путь все дальше и увлекая в свой смертельный поток все больше и больше обычных Минотавров.
Совсем скоро после этого вдалеке, куда улетел этот шар, раздался страшный взрыв и появилось облако дыма в форме гриба.
И хоть удар произошёл довольно далеко от нас, мы всё равно смогли ощутить ударную волну.
"Уааа… Н-Норл… Давай сделаем все возможное, чтобы впредь не злить Эстель."
"П-пожалуй соглашусь…"
Это был самое настоящее "Фаталити".
Если бы это было самое обычное заклинание, то, думаю, враг бы еще мог попытаться выбраться и уйти от атаки.
Но своим Навыком она не просто поразила монстров, она еще пробила на своем пути стены.
И теперь вдалеке плавно клубился дым, опадая на землю… Интересно, как сейчас выглядит место удара?
"Онии-сан."
"Да! Весь к твоим услугам!"
"Больше не заставляй меня так сильно беспокоиться за тебя, хорошо?"
Эстель подошла к нам с крайне серьезным выражением. На её лице явно было видно, насколько она сердита, в отличии от обычной озорной натуры.
Увидев такое выражение лица, я решил, что больше никогда не буду её злить.
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"Эмм, мне очень жаль. Однако, Эстель, тебе не стоит так небрежно использовать свой Навык, даже если тебя разозлили."
"И то верно… Я потеряла самообладание. Извините."
"Эстель, как ты себя чувствуешь?"
"Все в порядке. Но хотелось бы вернуться в гостиницу как можно быстрее."
После окончательной победы над Астерионом, мы вернулись обратно в Стингл. И поскольку там уже был установлен Маячок, то обратный путь занял всего мгновение.
Естественно, перед возвращением, я сходил за остатками Астериона.
Вот только там меня ожидал глубокий кратер…
Вместе с рогами от остальных минотавров, которым не посчастливилось тоже попасть под атаку, на земле лежал еще и слегка красноватый Рог Астериона. Также на земле валялся топор побежденного монстра, так что его я тоже прибрал.
И как ожидалось, Эстель, как это ранее происходило с Норл, тоже страдает от какой-то отдачи после использования своего Навыка.
Хоть ситуация не так ужасна, как с невероятной болю в мышцах Норл, от которой та даже пошевелиться не могла, но Эстель все равно плохо себя чувствует, поскольку потеряла контроль над циркуляцией магической энергии внутри своего тела.
В связи с этим происшествием и состоянием Эстель было решено сразу же вернуться в гостиницу, как только обновим наши пластины.
"Извините~"
"А, это же Окура-сан. Уже закончили со своим заданием? Вы, как и всегда, так быстро справляетесь."
"Да, есть такое… Кстати, можешь взять на проверку и вещицы с другого побежденного монстра?"
Мы быстро добрались до Гильдии Авантюристов, а затем подошли к стойке, за которой, как и всегда, стояла Виззи-тян.
После краткого приветствия я тут же передал ей 10 рогов Минотавров, приложив сверху и Рог Астериона.
Это был довольно сильный монстр, так что я ожидал весьма существенной награды за его уничтожение.
Но мы были бы намного признательнее, расскажи нам о возможности встретить такого монстра заранее.
"Конечно~. Так, давайте посмотрим, у нас тут 10 Рогов Минотавров и… Ээ… Это же…"
Только Виззи-тян начала проверять переданные мной предметы, как её выражением резко поменялось при взгляде на Рог Астериона.
"Вы точно уверены, что получили эту вещь там?"
"Хрм? Да, абсолютно."
"Астерион – это монстр, на которого обычно собираются несколько групп ранга B. Никогда не слышала, чтобы он
появлялся в тех местах."
Чегось? Несколько групп ранга B… Теперь понятно почему он был такой сильной.
Хотя меня теперь больше беспокоит то, что этот монстр не типичен для того охотничьего места.
"Так значит этот монстр не должен был там появиться?"
"Да, не должен был. Правда, в последнее время, участились сообщения о появлении монстров в местах, где их никогда не было. Похоже, это не единичный случай."
И что это значит?
Хотя если припомнить, еще когда появился тот Циклоп, Грин-сан выкрикнул что-то вроде "От куда здесь Циклоп?"… Если я правильно помню…
Еще можно вспомнить того Минотавра, который ушел столь далеко от своего привычного места обитания, мы встретили его во время нашей поездки.
Интересно, связаны ли эти события?
"Гильдия приносит свои извинения за любые неудобства, связанные с этими случаями. Официальное извинение будет подготовлено для вашей группы позже."
"Хорошо, буду иметь в виду."
Наверное, хорошо, что именно наша группа встретила Астериона, ведь встреть его другая группа авантюристов, они могли легко погибнуть от рук такого монстра.
При этом Виззи-тян приняла очень официальный вид, её обычное добродушное поведение как ветром сдуло.
У меня такое неприятное предчувствие, что это все может перерасти в куда большие проблемы, чем я ожидал… Блин, такое ощущение, что у меня в последнее время одни только плохие предчувствия.
После того, как выпавшие вещи были сданы, нам поменяли пластины на бронзовые, что указывало на нашу принадлежность к Авантюристам C-ранга.
Рог Астериона, который я также принес, превратил нашу общую награду в 50,000G, что по здешним меркам довольно большая сумма, но учитывая, что при охоте за другим таким мне бы снова пришлось прокатиться колесом по земле, я бы предпочел обойти такое задание стороной…
Сопроводив Норл и Эстель обратно в гостиницу, я отправился продавать вещи в главный магазин.
В последнее время я начал понемногу продавать накопленные нами вещи.
И причиной, по которой я не мог принести все разом, заключалась в том, что магазин просто не мог позволить их себе.
И закончив продавать очередную порцию, я вернулся в гостиницу.
Ох и побросала меня сегодня жизнь… И еще один минотавр вдогонку… Нужно будет хорошенько почистить Крышку Горшка в благодарность, хотя она даже и вмятины не получила от той атаки.
(п/п: то и дело хочу её назвать "крышкой гроба")
Я зашел в гостиницу и, когда открыл дверь нашей комнаты, увидел незнакомую серебровласую девушку, лежащую на кровати.
На руках у неё были две своеобразные круглые плюшевые игрушки, и девушка рассеяно смотрела на них.
И кто на этот раз?
"Хафуу~, они такие милашки~"
Ох… Это же Норл без маски. (кто не помнит – Норл, когда ходит по дому, то носит маску для сна)
И почему она решила сегодня не надевать маску для глаз? Помнится, она говорила, что ей слишком стыдно показывать свое лицо другим…
Так, нужно быстро валить, ведь если она начнет плакать из-за того, что я её увидел, то мне несдобровать, так что медленно закрываем за собой дверцу и притворяемся, что ничего не видели.
Даже я бы почувствовал себя неловко, если бы кто-то увидел, как я играюсь со своим Окура-младшим. Я хорошо понимаю её чувства.
И в тот момент, когда я двинулся, чтобы закрыть дверь, Норл внезапно повернулась в мою сторону. Её голубые глаза вновь встретились с моими.
"Аа… Аа… Уаааааа!? Почему ты так быстро вернулся~!?"
"Так это я виноват!? Да и вообще, это скорее я должен спрашивать, почему это ты не надела свою маску для сна!?"
Норл была так ошеломлена, а её губки на мгновение шевельнулись, как у золотой рыбки, и только я подумал, что она так выдохнула, как вдруг принялась кричать.
Знал бы, что такое произойдет, то не старался бы побыстрее вернуться…
Думаю, с этого дня, нужно начать стучаться, прежде чем входить.
"Ууу, э-это… Даже я иногда хочу "быть нормальной"!"
"Да-да, я понял. Скорее ты бы хотела временами показывать свое личико?
Уум, и все же меня пробивает дрожь, когда Норл начинает говорить таким необычным тоном.
В конце концов она всё-таки успокоилась и из лежачего положения, наконец, уселась на кровать лицом ко мне.
По сравнению с прошлым разом её паника оказалась куда меньше. Хотя щечки все равно довольно сильно раскраснелись.
"Фуффуу, я прошла специальную тренировку, прежде чем смогла показать свое лицо Эстель!"
"Хоо… Кстати об этом, где сейчас Эстель?"
"Принимает ванну."
Она аж выпятила грудь, дав ответ на мой вопрос. Какая самодовольная.
Отсутствие Эстель меня несколько удивило, но оказалось, что она сейчас в ванной.
И все же, неужели эти двое занимались столь странными вещами, как тренировки показа лица, пока меня не было, хах.
И хотя результат их тренировок, для большинства является чем-то естественным, но для Норл это настоящий прогресс.
Мне бы очень хотелось, чтобы она продолжала в том же духе и может быть когда-нибудь смогла бы разговаривать с людьми без своей маски.
"Итак, а *ты* сейчас чем была занята…?"
"Ехехе~ Разве они не великолепны? Я любовалась своими пушистиками!"
Она протянула мне руку, на которой расположилась мягкая игрушка, размером с ладонь.
Ух, я вот правда не знаю, как реагировать, когда меня спрашивают: "Ну разве не прелесть?"
Видимо, ей и правда очень нравятся подобные вещички.
"Раз тебе так сильно они нравятся, то хочешь и остальные? Еще с последней рулетки у меня их уйма в инвентаре валяется."
"Чегосеньки? Правда?!"
Я достал смартфон и перешел в отдел с Предметами, а затем вытащил все оставшиеся Мягкие Игрушки, что там были.
И сразу появились мягкие игрушки разных форм: у одной было розовое тело с птичьим клювом, другая вовсе походила на зеленую гусеницу.
Не все из них были размера с ладонь, некоторые оказались достаточно большими, что с ними можно было спать в обнимку.
…Серьезно, зачем подобные вещи были добавлены в лотерею? Если бы не нравились Норл, то были бы и вовсе самым настоящим хламом.
Конечно, они могут попадать под категорию подарков для повышения отношений… Но пока это просто хлам.
"Ехехе, большое спасибо!"
"Всегда эм… пожалуйста."
Пока она обнимала свои новые игрушки, на её лице проступила широкая улыбка.
Гхх, какая досада, что это выглядит настолько мило. Ну вот почему она не может обходиться без своей маски?
"Муу, я на пределе…"
Сказав подобное столь внезапно, Норл задрожала.
После чего она вынула свою маску для глаз и поместила её на место.
"Фух, я столько времени смогла продержаться открытой…"
"…Что-то я совсем не понимаю как ваша система работает."
После того, как Норл вернулась в своё обычное состояние, ощущение от её улыбки стало пропадать. А ну верни мои чувства назад!
У неё что, есть какой-то лимит по времени? Прямо как у одного известного воина звезд… (п/п: Имеется ввиду Ультрамен, известный тем, что может использовать свою суперсилу около 3 минут. В ином случае сила может нанести смертельный урон его сердцу.)
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"Ну что, сегодня можем наконец сходить в Лабиринт!"
"Ой-йой, ты уверен? А я думала, что ты собираешься взять задание на повышение до B-ранга."
"А ведь выглядел таким замотивированным, неужели надоело?"
На следующий день после поднятия нашего ранга до C, я решил, что пора бы уже посетить лабиринт.
Однако девочки, услышав от меня подобное решение, были несколько озадачены.
Боже, как будто я их каждый день таскаю на задания по повышению рангов.
"Я не это имел в виду. Лишь сказал, что неплохо было бы достичь C-ранга в ближайшие несколько дней… Тем более, что я уже обсудил это с Виззи-чан."
Учитывая резкое повышение на целых 2 ранга в столь короткий промежуток времени, на нас уже должны были обратить внимание.
Так что я на всякий случай сходил в гильдию Авантюристов утром и уточнил у Виззи-чан, можем ли мы взять задание на очередное повышение.
Однако она ответила, что раз мы уже достигли C-ранга, то спешить с повышениями не стоит.
Выглядела она действительно уставшей, видимо, из-за вчерашнего. Меня совесть замучает, если продолжим в таком же духе.
"Но в принципе я не возражаю. Я тоже заинтересована в этом Лабиринте."
"Я тоже за! Все лучше, чем охота за манакамнями."
Ну, в любом случае, они за, так что мы собираемся в Лабиринт.
Мне и самому интересно, что это за место такое. И несмотря на взбудораженность от нового места, минимальная рекомендация быть B-рангом выглядит довольно устрашающе.
Неужели в нем обычные монстры на уровне Вождей Орлиных Воинов или Жал? Вот только если там появится кто-нибудь того же уровня, что и Астерион, то мы однозначно сбежим.
И если там будут такие, то какими же монстрами являются Авантюристы A-ранга, если могут пройти дальше 40-а уровней этого Лабиринта?
И хотя Дьюс тоже имеет ранг B, но разница между A и B, скорее всего, колоссальна.
"Ну что, пошли?"
=====
"Онии-сан, и к чему такая куча приготовлений перед походом?"
Пока мы только движемся в сторону Лабиринта.
И, прежде чем мы ушли, я пополнил наш запас еды и зелий.
"Ох, ведь Лабиринт уходит глубоко под землю, верно? Потому существует вероятность, что мы просто-напросто не сможем использовать Маяк для возвращения."
"И то верно. Нет ничего плохо в том, чтобы подготовиться к непредвиденному."
Есть вероятность, что Маяк просто не сможет активироваться, как написано у него в описании.
В случае, если что-то пойдет по одному месту, мы просто не сможем быстро вернуться.
"Хррм, уже должен быть где-то здесь… Аах, а вот и он."
"Какой у него жуткий вход."
Виззи-тян дала мне только приблизительное местоположение, потому я и ориентировался скорее по местности, но все же Лабиринтом оказалась огромная скала с расщелиной посередине.
И выглядит так ненатурально… Совершенно не вписывается в окружение, складывается ощущение, что его просто ввинтили сюда в последний момент.
В конце концов, даже атмосфера от него такая, словно бы чужая. У человека, решившего первым посетить это место, должно быть были стальные яйца.
А рядом со входом красуется табличка с надписью: 【Рекомендовано Авантюристам B-ранга и выше. Пожалуйста, воздержитесь от входа в одиночку, даже если соответствуете рекомендованным условиям.】
"Окура-доно, а как глубоко мы собираемся спуститься сегодня?"
"Дай-ка подумать… Ну, можем попробовать опуститься этажей на 10."
Нынешним планом у меня было тестово спуститься хотя бы на 10 этажей. И даже если сможем идти дальше, то остановимся.
Поскольку это место рекомендовано для рангов B и выше, то в принципе мы должны справиться.
Однако для спуска ниже хотелось бы иметь в команде кого-то вроде священника или специального танка с тяжелой бронёй.
И хотя Норл сейчас справляется с ролью защитника, но с врагами сильнее Астериона ей уже будет опасно иметь дело.
"И почему здесь так светло…"
"Свет исходит от стен."
Я собрался с духом и вошел внутрь, тропинка вперед постепенно спускалась ниже.
И хоть под землей света быть не должно, стены испускали таинственный зеленый свет, от чего видимость была достаточно хорошей.
И ведь я уже думал, что удастся воспользоваться выпавшей Лампой, спускаясь ниже под землю, но… Видимо, не в этот раз.
Кстати, подобное свойство камней довольно удобное, может быть мне удастся выбить кусок и забрать с собой?
"Онии-сан, появился монстр."
И пока шли по единственной тропинке, с любопытством осматривая окружение, мы достигли довольно просторного места.
И наткнулись на зеленое круглое существо. Всякий раз, когда оно ловко подпрыгивало, все его тело тряслось.
Похоже, его тело полностью состоит из какой-то жидкости. А в центре этого тела плавает белая бусинка.
Однако, поверхность стен, по которым проходит это существо, теряет свои люминесцентные свойства и становится просто каменистой поверхностью. Неужели эта штука поедает все, что содержится на поверхности стен?
"Выглядит довольно слабым."
"Муу, Окура-доно. Не стоит обманываться внешним видом."
И все же он не выглядит слишком сильным. Не похоже, что у него есть защита и урон ему наносить нечем с таким-то телом.
Я уже думал ему хорошенько засветить своим ломом, как вдруг меня остановила Норл, прежде чем я успел даже замахнуться.
Ууму, в её словах есть смысл. Пора проверить его в Покедексе.
● Кислотная Слизь
Раса: Слизь
Уровень: 35
ХП: 10,000
МП: 0
Атака: 400
Защита: 50
Ловкость: 5
Сопротивление Магии: 0
Уникальная способность: Сильная Кислота
Навык: Излучение
"Уох!? Если бы подошел слишком близко, страшно даже подумать…"
"Видимо, это одна из причин, почему такое ограничение на ранги. Онии-сан, тебе не стоит терять бдительность, пока мы здесь."
Таким образом, наличие в её наименовании "Кислоты" означает, что все её тело состоит из кислоты!?
Даже прикасаться к ней довольно опасно. Я еще могу видеть характеристики, но о свойствах, которых не было в КД знать не могу.
А если эта Сильная Кислота может игнорировать защиту, что тогда?
Борьба с монстрами 101. Ранги Авантюристов показывают не только силу, но и отражают насколько внимателен он к таким деталям.
……Я действительно плохо разбираюсь в подобных вещах.
После этого мы продолжили путь, попутно побеждая всех Слизей, что встречались по пути, с помощью магии Эстель издалека.
И пока нам не попадалось ничего, кроме материалов Слизи. Падает одна лишь белая бусинка. Неужели это что-то вроде ядра Слизи?
Если это все, что они роняют, то странные безделушки, про которые говорили, видимо, являются довольно редкими. (п/а: помните пижаму из 14 главы?)
Пройдя до самой дальней части 1-го этажа, мы встретили еще один дверной проем, ведущий вниз по склону, очень похожий на тот, что был у входа.
Мы опустились на 2-й этаж. Здесь снова встретили Слизей, только на этот раз они были фиолетовыми.
Покедекс показывает, что это уже Ядовитые Слизи. И как следует из названия, они обладают Навыком Смертельного Яда.
Полагаясь снова на Эстель, мы продвинулись дальше на 3-ий этаж, где находились прозрачные Слизи.
Уничтожив еще больше Слизей на 4-ом этаже, мы спустились на 5-ый.
"Это место опасно… Эстель, тебе лучше не отходить от нас."
"Да, это я поняла."
"Здесь разумней воздержаться от действий в одиночку."
На 3-м этаже Слизи назывались Оглушающими, и как следовало из их названия, обладали они Навыком Оглушения. На 4-ом были Тепловые, что могли вызывать Ожоги.
И они все кидались на нас, атакуя всевозможными аномальными состояниями. Этот Лабиринт забит всякого рода смертельно опасными Слизями.
Мы продолжали продвижение, но теперь мы с Норл защищали Эстель вместе, держа её в центре.
И хотя мы с Норл были невосприимчивы к подобным негативным эффектам, идти на риск и целенаправленно подвергать себя опасности не стали.
Ведь есть вероятность, что некоторые их навыки не основаны на изменении статуса.
И все же Слизи двигаются медленно, так что в основном Эстель подрывала их своей магией.
"Оох, а вот из этого выпадет куча опыта!"
"На вид довольно жесткая Слизь."
И наконец, 5-ый этаж. Однако на этом этаже мы не встретили ни одной Слизи, пока не достигли главной площади, где находилась только одна Слизь серебристого цвета.
Ох, разве это не одна из тех редких Слизей, что обычно появляются в РПГ? И хоть эта не обладает тем известным лицом, которое я знаю, но они все равно чем-то похожи. (п/а: Слизи из Драконьего Квеста)
И там они давали больше опыта, чем другие монстры, если их победить, вот только они часто убегают.
У меня аж мурашки от желания побыстрее врезать ей, прежде чем она успеет убежать, но Норл мне сразу же сделала выговор, так что воспользуюсь сперва Покедексом.
Стальная Слизь
Раса: Слизь
Уровень: 50
ХП: 4000
МП: 0
Атака: 2400
Защита: 20,000
Ловкость: 60
Сопротивление Магии: 0
Уникальная способность: Нет
Навык: Трансформация
Ха?.. Цифры отличаются от тех, что я себе представлял. Но Эстель, видимо, может мгновенно убить её своей магией.
Пожалуй, позволю Эстель покончить с ней быстро.
И как раз в тот момент, когда я собирался отдать приказ, Слизь, о которой шла речь, сделала свой ход.
Она стала медленно удаляться от нас, трансформировалась, а затем с невероятность скоростью устремилась к нам, а её поверхность покрылась бесчисленными игольчатыми шипами.
"Уооооох!?"
"Окура-доно!"
И хоть я не успел среагировать на столь неожиданные действия, Норл удалось оказаться между мной и Слизью, перехватив её своим щитом.
Господи, я уже думал, что она нашпигует меня иглами. Эта штука напоминает мне ту машину смерти из жидкого металла, пришедшую из будущего!
Если бы Норл не было с нами, я мог оказаться на краю гибели.
"Норл, спасибо за спасение…"
"Не переживай. Итак, что же нам теперь делать?"
Слизь мгновенно вернулась к своей первоначальной форме, затем устремилась к одной из стен и в следующее мгновение сжалась, после чего вновь начала двигаться.
Учитывая скорость противника, Эстель было трудно правильно направить свою атаку, поскольку существует задержка перед применением.
И хотя тут довольно обширная территория, мы все еще под землей, если в последствии атаки по области потолок обрушится, нам несдобровать.
Она меняет свою форму с помощью Навыка Трансформации. Думаю, удастся использовать эффект Кольца с Черепом, запечатав её навык, а после можно и магией атаковать.
"Помоги мне отбить атаки. А я пока отвлеку её атаками ветра, чтобы следом попытаться запечатать Навык, как только получится."
"Так точно!"
Мы заняли свои позиции перед Эстель, чтобы не дать Слизи добраться до неё.
Поначалу казалось, что все внимание Слизи сконцентрировано на Норл, поскольку большая часть атак приходилась на неё.
Но затем я начал атаковать ветром, размахивая своим ломом, пока она принимала его атаки.
И после этого Слизь переключилась на меня, однако Норл вовремя проскользнула передо мной и отразила её следующую атаку щитом.
Повторяя эти действия в течении некоторого времени, Слизь вернулась к своему первоначальному круглому телу и перестала двигаться после нанесения мной достаточного количества ударов.
Видимо, Навык наконец сработал.
"Отлично, Эстель, порази его своей магией!"
"С радостью."
И вот Слизь, что перестала двигаться, попала под магическую атаку Эстель.
Слизь, что имела низкий уровень ХП и нулевое сопротивление магии, стала таять на глазах от огненного шквала Эстель.
И на месте, где она растаяла, остались лишь серебристая бусинка и пара металлических Ботинок.
Ох, неужели это один из тех самых Редких Предметов?
"Итак, мы только на 5-ом этаже… Как на счет того, чтобы попытаться пройти как можно дальше, а не только до 10-го? Естественно, сначала мы попробуем добраться хотя бы до 10-го."
"Так точно~"
"Ну, я тоже не возражаю, все же это может оказаться гораздо веселее, чем я себе представляла."
Кто бы мог подумать, что такое чудовище появится уже на 5-м этаже…
Честно говоря, я уже подумываю о том, чтобы вернуться, но пока мы продолжим свой путь.
И если с этого момента он окажется еще опаснее, я без колебаний разверну всю команду, и мы вернемся назад. У нас еще будет время вернуться в другой раз.
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Глава 36 – Крещение Богом Рандома
После уничтожения той Стальной Слизи на пятом этаже, мы последовали ниже, и вот уже пред нами 10-й этаж.
За все время пути с 6-го по 9-ый нам встречалось еще множество различных Слизей, но таких же тяжелых сражений, как со Стальной, не было.
Хотя вот Слизь-Бомба на 9-ом этаже оказались той еще занозой, когда при каждой атаке они тут же еще и подрывались…
"А это еще что за чертовщина…?"
"Похоже здесь есть несколько разных путей."
А теперь вернемся на 10-й этаж. При входе на него мы были готовы ко всякого рода странностям, однако обнаружили мы лишь каменный пьедестал в центре комнаты. А на нем находилось что-то уж больно напоминающее Колесо Рулетки.
Кто не знает, эта такая штуковина, со стрелочкой посередине, что крутится вокруг своей оси. А вот на самом пьедестале, на котором и была эта стрелочка, изображены стрелки, указывающие в четыре разных направления – вверх, вниз, влево и вправо.
"Итак, значит нам нужно запустить эту штуку?"
"Да, видимо так и есть. Не похоже, что у нас есть другой выбор."
На самом же постаменте находилась Красная Кнопка, которая так и манила нажать на неё.
И другого пути не было, кроме дороги, по которой мы пришли у эту комнату. Потому можно сказать, что мы в тупике.
Сама по себе комната казалась квадратной и, если присмотреться, то от находящегося в центре постамента выходили какие-то бледные линии, ведущие к каждой стене, в том числе и к той, из которой мы вышли.
Видимо, это тот самый механизм, который при нажатии на кнопку завращается и в какую сторону он укажет – в той стене и откроется выход? Какая же морока.
"Что ж, тогда я нажму. Но будьте начеку, а то вдруг произойдет что-то неожиданное, ладно?"
"Так точно."
"Ммм, положись на меня."
Честно говоря, желания нажимать на какие-то там кнопки у меня совсем нет, но раз это единственный способ продолжить, то я неохотно, но все же сделаю это.
И все же, приказав девочкам быть настороже, я нажал на кнопку.
Рулетка завращалась и вскоре остановилась на "Правой Стрелке".
В тот момент, когда указатель остановился на стрелке, послышалось, как каменная стена справа от нас начала двигаться, а затем появилась и тропинка, ведущая куда-то вниз.
"Какие удивительные технологии здесь используются…"
"Как и ожидалось от Лабиринта."
Какой еще к черту "Как и ожидалось от Лабиринта."?!... Да и вообще, что за фигня с этим местом?
Ладно, во всяком случае путь появился, и мы двинулись вперед.
И конечно же, мы старались идти осторожно. С тех пор, как мы пришли в этот Лабиринт, произошло немало неожиданного.
Слизи, падающие с потолка и взрывающиеся цепочкой взрывов друг за дружкой – пример подобного.
Такое чувство, что тут и вовсе ничего хорошего произойти не может.
"Что, опять!?"
"Интересно, неужели это проверка нашей удачи? Думаю, стоит оставить это на Онии-сана."
"Окура-доно… Постарайтесь."
Продолжая путь, мы тщательно проверяли путь на признаки врагов, но в результате просто что пришли в другую комнату с такой же рулеткой на каменном пьедестале.
Серьезно, почему я должен играть в головоломку тут…
А вот девчата на меня смотрят с "крайне" тревожным взглядом.
Угх, по какой-то причине мне назначено нажимать кнопку, но они все равно тревожно смотрят на меня и это удручает.
Я снова закрутил барабан и на этот раз стрелка остановилась на направление "вверх".
Как и в прошлый раз, пред нами появился путь в центре стены.
"Му, а вот и враги."
"Это же тот же тип слизи, что мы встречали на верхних этажах."
Мы вошли в следующую комнату, сохраняя бдительность, и обнаружили там 3 Оглушающих Слизи, с которыми мы сражались на 3-м этаже.
Кроме того, в центре комнате находится точно такая же рулетка, как и в прошлых. Так что, тут тоже есть комнаты с врагами. Быть на стороже – оказалось верным решением.
Слизи были повержены и вот я снова кручу рулетку.
На этот раз стрелка показывает влево, так что открылся левый путь.
"Ого, да это же сундук с сокровищами!... Но почему здесь сундук с сокровищами?"
"Фуфу, твои мозги вспыхнут, если будешь слишком много думать об этом."
На этот раз в комнате оказался сундук с сокровищами, а в нем оказалось ожерелье с блестящим драгоценным камнем.
Оох, видок у ожерелья что надо, так и радуют моего внутреннего искателя приключений. Но как здесь появилось что-то подобное.
Мне даже трудно представить, как кто-то решил поместить сюда сундук с сокровищами, от чего мне все сильнее хочется узнать, как это место работает.
Но, как и сказала Эстель, думать об этом бессмысленно, поскольку мы находимся внутри Лабиринта.
"Хмм, это тупик?"
"Видимо так."
"Посмотрите, кажется там что-то написано?"
Итак, я снова раскрутил барабан, и мы продвинулись в соседнюю комнату, но на этот раз рулетки не оказалось.
На стене были высечены 2 меча, 1 щит и 2 посоха. И что это должно значить?
"Уоо!? Это еще что за черт!"
"Окура-доно, Эстель! Приготовьтесь!"
Мы уже думали повернуть назад, но вход закрылся прежде, чем мы смогли уйти, так что теперь мы оказались взаперти.
Кроме того, светящиеся свойства земли начали усиливаться, как знак того, что что-то должно произойти.
Черт… Неужели это комната – ловушка!?
Мы втроем держали оружие наготове, стоя спиной друг к другу, дабы видеть всю округу, чтобы среагировать если вдруг что-то произойдет.
И когда интенсивность свечения достигла своего пика, пейзаж вокруг нас изменился прямо на наших глазах.
"Ваа-… Разве это не вход на этот этаж?"
"Кажется, нас вернули назад."
"Это значит, что нас будут телепортировать обратно каждый раз, когда мы пойдем не в ту сторону."
В этот момент я был так напряжен, готовясь к возможной катастрофе только для того, чтобы быть отправленным обратно ко входу? Что за ужасный способ убить все настроение?
Я уже думал, что сейчас мы схлестнемся в битве с сильнейшими монстрами, что будут нападать на нас волнами, то справа, то слева, ведь это же 10-й этаж и все такое, но если уж подобный трюк – это все, что здесь есть, то пройти этот этаж будет проще простого.
А пока продолжим крутить рулетку, пока нас не доведет до входа на следующий уровень.
=====
"Так, с меня хватит… Лабиринт, за что ты так со мной?!"
"Ууу… Который это уже раз?"
"Будет уже 40-й."
39 попыток спустя после первой. И вот мы снова стоим у входа.
И не похоже, что здесь есть какое-то определенное количество врагов, ведь единственное, что мы могли сделать – это крутить рулетку снова и снова. Сначала я был настроен довольно оптимистично, но по мере того, как количество попыток увеличивалось, это начинало становиться настоящей головной болью.
Не думаю, что когда-либо испытывал такую агонию раньше. Как же мне хочется хорошенько вмазать тому ублюдку, что подумал, что это будет проще простого!
Затем я попытался нажать кнопку в первой комнате во второй раз, но она была зафиксирована в нажатом состоянии, так что это не сработало.
"Эстель, а ты не можешь просто разрушить стены?"
"Ой-йой, что за опасные мысли, Онии-сан? Не слишком элегантный вариант для Лабиринта."
Я уже устал от попыток закончить это нормальным способом, потому и предложил Эстель просто разрушить стены.
Но, как она и сказала, разрушение стен для прохождения лабиринта звучало не очень мужественно.
С другой стороны, я начинаю думать, что человек, который создал такой Лабиринт будет сам виноват, что его детище развалили на камушки.
"Мы же так и не продвинемся дальше, если будем тут топтаться на месте… Ну пожалуйста!"
"Эхх, ты всегда говоришь так убедительно."
Она сделала озабоченное лицо, приложив руку к щеке, но все же уступила.
Затем из её сумки появился Гримуар, и Эстель создала огненные шары, что тут же зашвырнула в стену.
Мы с Норл подняли щиты, дабы защититься от возможных летящих осколков.
Вскоре магическая атака достала стену, разрываясь мощным взрывом, распространяя за собой несколько горящих языков пламени. От подобного взрыва стена должна быть вдребезги.
Но после того, как дым рассеялся, стало понятно―― что взрыв не разрушил стену.
Перед нами, как ни в чем не бывало, стояла все та же светящаяся стена. Повреждений замечено не было.
"Ни единой царапины… Даже немного расстраивает."
"С такой прочностью, видимо, она сконструирована так с самого начала, чтобы выдерживать подобный уровень разрушения."
Так как ожидалось сразу, что кто-то попытается разрушить стены…
"Муу, думаю, у нас нет выбора, кроме как следовать задуманным правилам."
Будет весело…
Было бы так сложно, представляйся возможность самому выбирать направление, но направление выбирается совершенно случайно.
"Ладно, попробуем в следующий раз, возвращаемся домой, как только нас снова вернут обратно."
"Уже возвращаемся?"
"Ага, ведь мы здесь уже довольно долго."
"И то верно."
С нашего входа в Лабиринт, должно было пройти несколько часов. Хотя я на всякий случай и подготовился достаточно, чтобы бродить здесь несколько дней, будет крайне глупо, если просто продолжим двигаться по неправильному пути.
Ведь нам удалось достичь намеченной цели – добраться до 10-го этажа, так что я без колебаний могу назвать сегодняшний день исследований Лабиринта успешным.
Таким образом мы начинаем наш заключительный раунд рулетки 10-го этажа.
Первый бросок – налево, следующий – направо, мы продвигались вперед, по пути уничтожая различных Слизей.
У меня было полное намерение сдаться, когда мы потерпим очередную неудачу, но после того, как мы прошли уже немало барабанов, то неожиданно достигли комнаты, в которой еще ни разу не были.
"Оох, видимо, нам наконец удалось добраться до последней комнаты."
"Какая ужасная дверь."
"Это своего рода указатель, что *тут сидит босс*."
В последней комнате нас встретили большущие металлические Двери.
Даже смотреть на подобное страшно.
Конечно. Такие двери обычно являются предшественниками битв с Боссами, а это все же 10-й этаж. И я даже не удивлюсь, если увижу за дверью Пред-Босса.
Я немного не решался открывать дверь, но все же слегка приоткрыл, заглянув внутрь.
Будь это игра, то при соприкосновении с дверью нас затянуло бы внутрь на обязательную схватку с Боссом, так что отсутствие здесь подобного – настоящее благословление.
Заглянув в щель между створками двери, я мельком увидел Слизь Золотистого оттенка. А вот по размеру она почти такая же, как Циклоп.
С таким размером они обычно выглядят более величественно. И-итак, во всяком случае, нужно взглянуть на её Характеристики.
=====
● Золотая слизь
Раса: Слизь
Уровень: 70
ХП: 200.000
МП: 0
Атака: 4500
Защита: 3000
Ловкость: 20
Сопротивление Магии: 30
Уникальная способность: Золотой блеск
Навык: Претенциозная Демонстрация
=====
Ах… Кажется, с такой мы точно не справимся.
"Норл, Эстель… Пора возвращаться."
"Что случилось?"
"Мы же уже зашли так далеко, что случилось, Онии-сан?"
Я осторожно прикрыл дверь, следом повернувшись к девушкам и рассказав им о своих намерениях.
Они были довольно удивлены, услышав, что я сказал.
"Вот, посмотрите на это."
"Аах… Да, пожалуй, стоит вернуться."
"Возможно, мы дошли до этой точки слишком рано."
После того, как я показал им Характеристики на своем смартфоне, они обе отреагировали так же, как и я.
Пока что, её способности и навыки могут стать для нас теми еще неизвестными переменными, а потому нет необходимости заставлять себя сражаться с ней прямо сейчас.
Как и ожидалось, нам нужно получить больше уровней и улучшить свои характеристики. Мне тоже стоит воспользоваться Лотерейкой немногим больше, чем планировалось изначально.
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"Фьюх… А день выдался уматывающим."
"Действительно. Пребывание в Лабиринте совсем сбивает чувство времени."
"Мы пробыли там куда дольше, чем думали."
Закончив исследование Лабиринта, мы вернулись в гостиницу.
Как я и ожидал, уже начиная с 10-го этажа Маяк отказывался работать и нам пришлось возвращаться своим ходом, что заняло больше времени.
И когда мы наконец поднялись на поверхность, уже наступила ночь, после чего смогли вернуться в Стингл при помощи Маяка.
Пришлось бы разбивать лагерь, не будь у нас этого Маяка.
"Подумать только, что там обитают монстры такого уровня."
"Рекомендация по рангу оказалось не шуткой."
И хоть это было нашим первым исследованием Лабиринта, результаты все равно оставляли желать лучшего.
Большое количество монстров, сразу же бросающихся в битву, вызвало гораздо большую умственную усталость, чем при обычной охоте. Тот факт, что мы пробились вверх по рангу Авантюристов так стремительно за счет своей силы, только подтверждает отсутствие у меня опыта.
Раз уж на начальных этажах нам доставляют такие сильные неудобства простые Слизи, то идти глубже просто опасно.
"У-му, у меня такое чувство, что нам все еще кое-чего не хватает, прежде чем мы сможем вновь взяться за Лабиринт. Думаю, нам нужно сделать "это"…"
"…Под "этим" вы имеете ввиду вновь крутить Лотерею?"
"Ммм, ага, именно "это".
"Ой-йой, похоже, сам Онии-сан не слишком в восторге от этого."
Я действительно думаю, что мне все еще не хватает определенных вещей, но возникает другая проблема.
Если это простые монстры, то мы можем справиться с ними без проблем. Однако, та Золотая Слизь, с которой мы столкнулись на последнем этаже, может оказаться настоящей проблемой.
Нам решительно не хватает кое-чего, чтобы победить текущими силами.
Так что я подумываю залатать этот "недостаток" чем-нибудь из Лотереи…
"Нет, я всегда только "за" использование Лотереи. Но если я хочу укрепить нашу группу, то нам нужен класс более узконаправленный."
"……? Что вы хотите этим сказать?"
В отличии от того, как мы уже использовали Лотерею ранее, на этот раз условия "победы" другие.
И хоть мы по-прежнему будем запускать Лотерею, количество попыток, необходимое для получения нужного, будет совсем иным.
"Думаю, что сейчас мы достаточно обеспечены экипировкой. Чего нам сейчас не хватает, так это боевой мощи, чтобы участвовать в групповых сражениях." (Окура)
"Мы и сейчас довольно хорошо справляемся, но как только мы сталкиваемся с более сложными противниками, то многое идет совсем не по плану." (Эстель)
Верно, нам сейчас решительно не хватает сопартийцев.
До сих пор мы теснили врагов подавляющей силой наших девчат. Но в действительности скорее враги были слабее каждой из них и по отдельности.
Но когда сталкиваешься с врагами, которых они не могут победить самостоятельно, становится куда сложнее выйти победителями.
Правда, большая часть таких опасных моментов были из-за меня, но…
"Честно говоря, меня нельзя считать надежным в бою… Потому, вы двое и составляете нашу настоящую боевую силу."
"Аах, значит вот о чем вы беспокоитесь. Не беспокойтесь, Окура-доно можете не торопиться, мы вас прикроем, чтобы вы смогли попривыкнуть к сражениям."
"И даже так – это не значит, что вы можете ослаблять бдительность перед врагами, как в прошлый раз, а то в следующий раз враги могут вас и немного покусать, хорошо?"
"Ах, точно. Извините за тот раз."
Эстель ругает меня с очень нежной улыбкой, но эта улыбка меня почему-то пугает.
Такой же страх меня окутал, когда она с невозмутимым видом ругала меня после сражения с Астерионом. У неё было точно такое же лицо и во время встречи со Стальной Слизью, что действительно пугает…
Это похоже на постоянное наблюдение вашего учителя или начальника.
Можно сказать, что это событие заставило меня нервничать, и еще я стал очень осторожен после встречи со Стальной Слизью.
И это "в следующий раз", хах, звучит достаточно пугающе, так что нужно быть осторожным…
"Возвращаясь к теме, очевидно, что нам не хватает рабочих рук, так что нам особенно нужен 『Танк』."
"Танк?"
Хоть нам и не удалось по-настоящему сразиться с ней, попытка одолеть Золотую Слизь текущим составом будет опасным делом.
Конечно, у нас есть шанс победить, но мы не спешили идти дальше, а потому и не решились стараться изо всех сил.
Если бы все же мы решились, то битва была бы не из легких, и я не удивлюсь, если в конце наша группа понесла бы потери, случись что не так.
"Эта Слизь на 10-м этаже, так что нам нужен кто-то, кто сможет сдержать её, если мы хотим победить."
"Итак, нам нужен класс с тяжелой броней и высокой защитой?"
Тот, кто сможет выдержать атаки этого монстра, получая при этом небольшой урон. Тяжело бронированный авангард, способный на такие подвиги, был бы идеальным дополнением.
Но одного лишь танка нам будет недостаточно.
"Вы же тоже об этом подумали? Помимо представителя класса защиты, нам крайне необходим Священник. Неважно как крепка будет защита авангарда, если у нас не будет средств для его исцеления."
"Разве мы не можем просто пить зелья, когда доходит до этого?"
Эффективную роль танка нельзя назвать полноценной только благодаря высокой обороноспособности.
И, как и сказала Норл, Зелья могли бы соответствовать такому требованию для танка, но…
"Норл, ты можешь пить зелья в любое время, даже когда на тебя нападают?"
"Эм… Нет, не могу."
Если вас будут нападать настолько безжалостно и беспрестанно, что вы не сможете выпить спасительное Зелье, то даже самая тяжелая броня окажется бесполезной…
С учетом всего вышесказанного, приоритетом №1 прямо сейчас является получение Священника, который может лечить других с большого расстояния.
Если так подумать, то группа Дьюса действительно была бы полноценной, если бы к ним присоединился еще и Пользователь Магии.
"Если мы получим Священника, то нам больше не придется беспокоиться о таких вещах, тем более что Норл пока способна в определенной степени выполнять роль танка."
"Нн~, думаю способна."
А со Священником на нашей стороне, Норл должна справится с танкованием.
Но это пока оценка исходя из нынешней ситуации с Золотой Слизью, однако, оба этих класса все равно являются незаменимыми, если мы когда-нибудь все же решимся покорить Лабиринт.
"Однако, это же означает, что нам придется защищать и Эстель, и Священника."
"Все станет лишь сложнее…"
Даже если к нам присоединится Священник – это лишь увеличит количество целей, которые мы должны будем защищать в тылу.
А это в свою очередь значит, что либо я, либо Норл должны выполнять только роль защиты. Но я не уверен, что справлюсь с подобной задачей, так что хотелось бы позволить Норл заниматься этим.
Но это означает, что на меня ложится задача основного атакующего… Если бы только я был достаточно силен, чтобы играть эту роль, то все бы звучало куда проще… Чувствую себя ужасно.
"Так что, нашим основным приоритетом становится Священник, затем – тяжело бронированный танк, что станет большим подспорьем для нас, но теперь у нас есть еще одна проблема."
"Есть что-то еще?"
Эстель с любопытством склонила голову, так как подумала, что мы завершили обсуждение наших проблем.
Ведь я бы не назвал "Давайте накатим Лотерею для священника и танка" отличным решением…
"Проблема в самой Лотерее."
Девушки посмотрели друг на друга, показывая неспособность понять проблему, о которой я говорю.
"Самая большая проблема, с которой мы сталкиваемся из-за Лотереи, появляется, когда тебе хочется получить конкретных персонажей. Честно говоря, UR появляются уж слишком редко, чем хотелось бы."
До сих пор я боролся за UR как сумасшедший, но нынешняя цель будет еще большим препятствием, чем раньше.
Безнадежно сражаться против Бога Рандома ради определенных UR…
Повышение выпадение на таких персонажей – было бы идеальным решением нашей проблемы, если бы только она не была вновь заблокирована на долгое время.
Есть даже шанс, что мы так и не получим необходимого, и закончится это тем, что мы просто задавим врагов количеством других юнитов, которые попадают нам в процессе.
"Так что, если мы хотим укрепить нашу группу должным образом, то получение нужных нам юнитов с помощью Лотереи может обернуться трагедией."
"Муу, если подумать, в списке есть еще и снаряжение UR… Получить нужного нам UR юнита будет не просто."
Если мы не сможем получить поддержку нашей группы через Лотерею, то нам, возможно, придется рассмотреть возможность найма Авантюристов этого мира.
Если такое произойдет, то мне придется объяснять вещи, о которых мы не можем говорить, такие как Лотерея и прочее. Будет совсем ужасно, если выбранный нами Авантюрист, не окажется достойным нашего доверия.
Тем более, что у меня не так уж и много связей… Действительно, я знаком лишь с небольшим количеством людей, ведь все мое внимание было акцентированно на другом.
Теперь, когда мы в затруднительном положении, возможно, мне стоит начать принимать различные задания, пока мы собираем Манакамни.
"Пока что сбор Манакамней у нас идет хорошо. Но исследование Лабиринта пока приостановим."
"Действительно. Хотя если повышение сложности Лабиринт будет продолжать такими темпами, становится интересно, что же скрывается в самых глубинах."
"Есть шанс, что внутри кроется ключ к разгадке возвращения Окура-доно в прежний мир."
Это довольно крупный лабиринт. Кто знает, что лежит в его глубинах.
Столь неестественно сформированный вход и ненормально выполненные проходы. Не удивлюсь, если там действительно есть ключ к возвращению в мой мир.
Отложим покорение Лабиринта на будущее, давайте для начала повысим нашу боевую силу.
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"Хаа~, и почему я чувствую себя таким вымотанным?"
"Что случилось? Вы сегодня жалуетесь больше обычного."
"Не значит ли это, что сегодня охота на манакамни отменяется?"
Прошло чуть больше недели после нашего осмотра Лабиринта. С тех пор мы возобновили охоту в Северной пещере, дабы разжиться манакамнями и поднять уровни.
А сейчас мы встречаем очередное утро в гостинице, пока я обдумываю планы на сегодняшний день.
Вот только усталость успела накопиться в моем теле, из-а чего совершенно не хотелось вставать с постели.
"Ум-му, пожалуй, стоит взять небольшой перерыв в сборе манакамней?"
"…Ааа?!"
После моих слов обе девушки оказались так удивлены, что ни одна не смогла скрыть свою реакцию.
Что? Неужели я сказал что-то настолько странное?
"Окура-доно, вы себя хорошо чувствуете? Может болит где-нибудь?"
"Температы… вроде нет. Онии-сан, может вам стоит принять Панацею?"
Норл осторожно заговорила со мной, не веря своим ушам, в то время как Эстель положила ладонь мне на лоб, чтобы проверить наличие у меня жара.
Эй, неужели я выгляжу настолько плохо, что ты предлагаешь мне выпить Панацею?!
"Так, я совершенно точно здоров."
"Невозможно~ Окура-доно ни за что бы не сказал подобно嬬 Ауч!? Бофно, отпуфтите…"
Она встала в свою позу "Яре Яре", собираясь закончить свои слова фразой "Ой-йой, ну что за шутки у вас".
А потому, ведомый инстинктом предотвратить это, я ущипнул её за щеки и потянул, чего уже давно не проделывал.
"Боже, неужели ты обо мне такого плохого мнения?"
"Ехехе, а вот и настоящий Окура-доно."
"Мууу… Всё равно спасибо."
Похоже, она просто хотела разрядить обстановку, так как мой голос звучал слишком уж пресно.
Эта маленькая импровизированная сценка заставила меня почувствовать себя чуточку бодрее.
Плохо впадать в отчаяние, думая, что ничего не получится.
Покрутить Гачу, чтобы получить нужный нам Класс… Так и вспоминаются подобные моменты в КД.
Бесчисленное количество раз я говорил: "Это радужный, но не тот, что я хочу!" А затем приходит отчаяние при просмотре счетов разбазаренных Волшебных (Кредитных) Карт.
Но ощущение, когда вы побеждаете Рандом и получаете то, что хотите… Ах, только лишь думаю об этом, как тут же хочу вновь крутануть Гачу.
"Итак, чем займемся сегодня?"
"Дай-ка подумать… Думаю, можно пойти в Гильдию и взять какое-нибудь задание, может даже несколько уменьшим темп. Ведь помимо заданий на повышение Ранга – у нас одни только уничтожения монстров."
Сегодня мы сделаем перерыв от нашей обычной охоты в Северной Пещере и возьмемся за другое задание.
=====
"Вууух~, а здесь довольно спокойное местечко."
"И то верно. У меня даже появилось желание повалять дурака."
"Думаю, было бы неплохо время от времени приходить в такие места."
Место, в котором мы оказались, было огромным зеленым полем с рекой, протекающей через него, довольно красивое место.
В Гильдии Авантюристов мы приняли запрос на сбор трав C-ранга и вот мы здесь.
Неподалеку возвышается лес, и именно в нем растет Трава Шисуки, что и была в запросе.
И похоже, в этом лесу бродят монстры волчьего типа, но они не должны представлять для нас какой-либо опасности.
Трава Шисуки выглядит как какое-то растение с прикрепленным к нему штучками, похожими на белый жемчуг. Я уже видел, как она выглядит в справочнике растений, но мне все же интересно, действительно ли такое растение существует.
В основном такие растения растут в лесу, но попадаются и в полях. Нам нужно собрать 20 штук.
"Х-мм, там прилично места для её роста. Разве мы не потратим слишком много времени зря, если начнем поиски отсюда?"
"О, а вот и первая!"
Тут большое поле и весьма непросто искать нужное растение в густой траве, в отличие от леса.
И все же, Норл нашла его так быстро, что я даже несколько сбился с мысли.
"…Может, искать его не так уж и трудно?"
"Или ей просто повезло?"
Норл радостно собирает Траву Шисуки.
Если все так пойдет и дальше, а траву найти не так уж и сложно, то мы быстро закончим. Можно даже будет немного отдохнуть и поваляться в травке.
Ведь это довольно удобное место, тут красиво и солнечно. Отличное место для прогулки и глотка свежего воздуха.
"… Ага, значит, ей действительно просто повезло."
"Никак не могу найти больше…"
Только начал думать о подобном, как следом мне пришлось присоединиться к поискам, но минут через 10 я сдался. Мы так и не смогли найти больше ни одного запрошенного растения, кроме первого найденного.
У нас как всегда – только начало хорошее!
Мне даже начинает казаться, что меня прокляли, ведь "резкое падение вниз после достижения вершины" – у нас частое явление.
"Мнн~, и все же нам нужно идти в лес."
"А ведь мы взяли это задание на сбор трав, чтобы расслабиться, но всё равно всё закончиться так."
Я уж было подумал, что мы сможем закончить задание без столкновений с монстрами, но похоже, придется отправляться в гущу леса, ведь выбора не остается.
Было бы славно, попадайся монстры по одному-два, но держу пари, на карте появится целая стая монстров ровно в тот момент, когда мы зайдем в лес.
Имея это в виду, мы подошли ко входу в лес, как вдруг прямо перед входом объявилось свернувшееся клубочком белое существо.
"Нн? Что это?"
"Ах, это…!?"
"Норл, ты знаешь, что это?"
Норл была удивлена, увидев это существо, и отреагировала громче обычного.
Мне всегда казалось, что она очень хорошо осведомлена обо всем заранее. Может быть, как-нибудь попросить её научить меня чему-нибудь?
"Это же Кролик Удачи! Говорят, что он приносит счастье тем, кто его видит – это очень ценное животное!"
"Ой-йой, такой миленький."
Её выражение возбуждения, при котором она трясет руками вверх и вниз, сегодня кажется более интенсивным, чем обычно.
И выглядит очень взволнованной. Раз "вот это" должно приносить счастье, думаю, он довольно редкий.
А еще Эстель тоже сказала "такой миленький", когда увидела его.
Приглядевшись, я увидел красные глаза и длинные уши, а также круглый хвост…. Это на 100% кролик, как следует из названия. Хотя, еще на его теле есть бледный узор в форме сердца.
......Интересно, а в таких местах вообще водятся обычные животные? Разве это не очередной монстр?
Однако, судя по реакции девчат, это не так.
"Аах~… Я довольна уже тем, что увидела его."
"Вот как, понятно… Нн? А разве он не слишком странно себя ведет?"
Она даже стала издавать звуки, похожие на "Хау~!". Я и сам подумал, что кролик выглядит мило, так что ничего не мог сказать в ответ.
Вот только пока мы смотрели на кролика, он так пытался избежать наших взглядов, что я не мог не заметить кое-что странное.
Хоть он и выглядел испуганным и дрожащим, глядя на нас, но при этом не показывал никаких признаков попытки сбежать.
И даже когда я приблизился к нему, сокращая расстояние, он лишь задрожал сильнее прежнего и вроде даже попытался сбежать, но тут же упал.
"Аах… Кажется, он ранен…"
"Да, похоже, рана глубокая. Интересно, сработает ли Зелье?"
Норл медленно подошла к нему, чтобы не усугублять его рану еще больше, следом присела на корточки рядом с ним и, увидев рану на его лапке, тут же сообщила нам.
Я тоже подошел и присмотрелся, там действительно была глубокая колотая рана и значительное кровотечение, возможно после нападения другого монстра. Я был удивлен, что он смог убежать в таком состоянии.
Между тем, Норл все время нервничала, смотря на кролика.
Ничего не поделаешь, а потому я достал Зелье, чтобы залечить рану.
Не знаю, правда, действует ли это Зелье на нелюдей или нет.
Норл взяла зелье и вылила жидкость себе на ладонь. Затем поднесла ладонь ко рту кролика и тот начал лакать жидкость языком.
Когда он закончил слизывать Зелья с ладони Норл, область вокруг ранения начала светиться, и рана вскоре исчезла.
Хууу, до сих пор я не получал никаких травм, а потому и не знал, что Зелье способно закрывать подобные раны.
"Слава Зелью Гачи."
"Оно и правда заживляет мгновенно."
"Хаа~х. Я так рада. Эй, только будь осторожней на обратном пути."
Норл принялась гладить теперь уже полностью выздоровевшего кролика, а затем встала и отошла от него.
От чего кролик тут же встал и затрусил за ней.
"Ах? В чем дело?"
"Похоже, ты ему нравишься."
Каждый раз догоняя Норл, Кролик принимался смотреть на неё влажными от радости зрачками.
"Ннн~… Окура-доно?"
"Неа."
Она окликнула меня, как будто хотела сказать, что хочет забрать его с собой.
Но из этого ничего не выйдет, нам даже негде его держать. Мы же не можем просто взять его с собой в гостиницу.
"Ми-ми-милашка, ми-ми-милая мордашка…"
"Кроме того, разве это не просто монстр?"
"Это Кролик Удачи."
"Ох…"
Но Норл не сдавалась!
Она настаивала на том, что это кролик, какие бы вопросы я ей ни задавал. Не то чтобы я действительно возражал, ведь "он" не выглядит опасным.
Затем это переросло в долгую словесную баталию, но в конце концов я уступил.
К тому времени, как мы закончили собирать травы, солнце уже близилось к закату. Эй, куда делась моя смена темпа?!
Кстати, позже я узнал, что этот кролик – все же монстр, но которого можно держать в качестве домашнего питомца.
Точнее – это довольно умный монстр, и если вы ему понравитесь, то он станет к вам эмоционально привязан.
Думаю, мне теперь нужно будет искать гостиницу, где принимают с домашними питомцами……
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Глава 39 – Учебный Лагерь Норл
Прошло уже несколько дней с момента, как к нам присоединился кролик, мы вернулись к охоте за манакамнями и уже накопили 920 штук.
Надеюсь, когда вновь объявят скидки, такой суммы хватит, чтобы получить хотя бы одного с рейтингом UR, что нам нужен…
Правда, меня по-прежнему беспокоит необходимость получить определенных персонажей.
Кроме того, мы понемногу накапливаем стресс, продолжая охотиться дни на пролёт за камнями, ради следующего "Фестиваля", который еще хрен знает когда произойдёт. Это то самое чувство, когда копишь в преддверии повышения шанса выпадения.
На случай, если не удастся получить нужного UR юнита, я решил, что должен сделать всё возможное для решения этой проблемы другим путём.
"Норл, я хочу попросить тебя об одолжении, ты сейчас свободна?"
"Фуе? О чём это вы~"
"А Норл то сильно привязалась к кролику."
"Ехехе, ну разве он не милашка?"
А потому я решил посоветоваться с девчатами по поводу решения этой насущной для меня проблемы.
Правда, девочки сейчас сидели и гладили кролика, наслаждаясь его компанией.
А назвали мы этого малыша Моффуто……. Имя больше подходит его владельцу.
Мы также поменяли место нашего проживания из-за Моффуто. И хотя плата за проживание выросла, девочки довольны, так что всё хорошо.
Норл меж тем с довольным выражением гладила кролика, сидящего у неё на коленях. А Эстель сидела рядом с ней и гладит крольчонка по спинке.
И хотя на первый взгляд Моффуто просто покорно позволяет девушкам развлекаться, похоже, он и сам получает удовольствие от такого внимания. И честно говоря, положение у него весьма завидное… Не хочешь поменяться местами?
"Итак, о чем вы хотели меня попросить?"
"Ну, этоооо… Можешь меня потренировать?"
"….Э?"
После моих слов, девчата переглянулись, а затем посмотрели на меня так, словно увидели НЛО.
Даже Моффуто выглядел удивленным, когда задрожал на коленях Норл. Эй, даже этот кролик меня что ли презирает?!
"…Эстель, Окура-доно опять ведет себя странно."
"…Ага, интересно, что же случилось. В последнее время он и правда странноват."
"Эй, я вообще-то тут!"
Хотя девчата выглядели так, словно перешептываются друг с другом, голос они не поубавили, от чего я отлично мог их слышать.
Что, неужели для меня странно просить подобное?
"Что, ради всего святого, случилось с вами? Чтобы вы вдруг захотели учиться у меня?"
"Ну, это… Я подумал, что если буду учиться у Норл, что вечно сражается на передовой, то стану куда надёжней."
То, что я должен сделать, так это научиться вносить свой вклад в битву.
И когда я подумал об этом, то вспомнил, что у нас есть опытный боец авангарда.
Однако, воспроизвести боевой стиль Норл невозможно практически на все 100%, а потому я немного сомневаюсь в своем выборе.
"Нн~, это определенно звучит логично. И как вы собираетесь это сделать?"
"Муму, я рада, что у вас такая мотивация. Тем не менее, тренировать, хах… Я раньше никогда никого не учила."
Норл с обеспокоенным взглядом положила ладонь на подбородок, издавая звук активной работы мозга.
И я не могу её в этом упрекнуть… Любой бы озадачился, попроси его о том, чего он никогда раньше не делал.
Может быть это даже слишком…
"Нам понадобится живая мишень для такого рода тренировок! Окура-доно, сегодня мы раскроем все ваши недостатки в бою!"
А пока я переживал об этом, голова Норл, очевидно, была забита совершенно иными вещами.
=====
"Итак, зачем мы сюда пришли?"
"Это место должно быть подходящего уровня."
"Хах, это Лес Орлиных Воинов то?"
Итак, согласно инструкциям Норл, мы пришли в Лес Орлиных Воинов.
У меня, конечно, есть свои мысли относительного такого выбора места и времени, но "Не обращайте внимания на мелкие детали и просто идите туда!" – были её слова, а потому мы здесь.
Моффуто остался на попечении Хозяина гостиницы. И я благодарен, что у них есть такие услуги, помогающие ухаживать за домашними животными. За определенную цену, конечно же.
"Так, и что мне теперь делать?"
"Теперь вы должны пойти и сразиться один на один с Вождем Орлиных Воинов!"
…Нн? Я один против ЭТОГО?!
Не-не-не… Так Норл тогда имела в виду "живую мишень"?!
"Это же не Спарта! Разве не ты должна была стать моим первым соперником?!"
"Когда это я на такое соглашалась? Лучше всего – это позволить своему телу испытать подобные вещи. Да и вы научитесь гораздо быстрее, если вашим противником будет настоящий монстр."
Это, конечно, звучит разумно, но…
Я думал, что здесь мы будем устраивать тренировочные бои с Норл и постепенно набираться необходимого опыта.
Да и если подумать, то сейчас, во время нашего первого урока, она сказала мне только "Иди драться" и почти больше ничего… Неужели я обратился за помощью не к тому человеку?
"Я буду указывать на ошибки Окура-доно отсюда, так вы сможете быстрее исправиться, когда будете сражаться. Ах да, использование вашего Кольца с Черепом – запрещено."
"Э, ты это серьезно?"
Не могу использовать Кольцо с Черепом?!
Ах, но у меня же еще есть Священная Ткань, так что монстр на уровне Вождя Орлиных Воинов не должен стать такой уж большой проблемой…
"И снимите свою Священную Ткань тоже. Тренировку нельзя назвать тренировкой, если нет определенного уровня опасности."
"Н-неужели мне действительно нужно сражаться вот так…"
Теперь, когда Норл приказала снять еще и Священную Ткань, я снова превратился в сумасшедшего воина с Ломом и Крышкой от Горшка, вместо место меча и щита.
Эх, ну как так, я чувствую себя таким незащищенным. Моя "зона комфорта" сейчас просто подорвалась.
"А не слишком ли ты мягка к нему?" (Эстель)
"Ваш уровень увеличился в сравнении с предыдущей встречей, так что побольше уверенности в себе."
Т-точно. Я поднялся на новый уровень и набрался опыта с тех пор, как мы последний раз были здесь.
Может быть я даже стал достаточно способным, чтобы победить таких страшных существ, как Вожди Орлиных Воинов!
"Ой-йой, что-то Вождя совсем не видно. Тогда я пока подорву кого-нибудь."
"А, собираешься убрать мобов, чтобы заставить появиться Вождя Орлиных Воинов?"
На лесной полянке бродила стая Орлиных Воинов. Но ни у одного из них не было красных перьев, а значит и Вождь еще не объявился.
Эстель, подтвердив слова Норл, достала свой Гримуар, а затем начала бомбардировку травянистых равнин созданными ей огненными шарами. От таких взрывов воины взвили к небу с неимоверной скоростью.
Однако, среди воинов оказался один, что выжил после первого взрыва. Он попытался встать после приземления, но его тут же послал в полет очередной огненный шар.
Пока я наблюдал, как Орлиных Воинов взрывают один за другим, мне даже стало их жалко несмотря на то, что инициатором этой тренировки был лично я.
"Вот и всё, Онии-сан, постарайтесь~!"
"Окура-доно, в бой!"
Вскоре после того, как все Орлиные Воины были истреблены, только что появившиеся начали вылезать из леса.
И среди один был существенно больших размеров с отчетливо виднеющимся красным оттенком – Вождь Орлиных Воинов.
Эстель тут же атаковала Вождя магией, заставляя его обратить на нас взор.
Некоторые из его прислужников также побежали вслед за ним, но тут же стали мишенями для магии Эстель, прежде чем успели хоть немного подобраться к нам.
Вождь Орлиных Воинов окутал себя красной аурой с помощью навыка, как и в прошлый раз, когда мы с ним сражались. И я тут же ринулся в бой, взмахнув своим Ломом.
Стихия ветра высвободилась из замаха Лома и выстрелила вперед, разрезая всё на своем пути, вступив в контакт с Вождём.
От полученного удара, монстр издал удивленный вскрик, а затем мгновенно перевел взгляд на меня.
Всё хорошо, я справлюсь. Его характеристики теперь намного ниже моих.
Ведь с нашей последней встречи я поднял уровень и характеристики. Я должен… нет… Я в состоянии справить с ним!
"Ку, оох!?"
Вождь Воинов приблизился ко мне на расстоянии вытянутой руки и тут же нанес удар одноручным мечом. Столь мощный удар я принял Крышкой от Горшка.
После которого тут же контратаковал боковым замахом Ломика, целясь в живот.
Но прямо перед касанием Вождь Воинов отступил и избежал моей атаки.
Почему…? Скорость моей атаки должны быть намного выше, чем в прошлый раз. Но мне всё равно не удалось нанести удар.
Но битва продолжилась, а я все также сдерживал односторонние атаки противника, пока Вождь Воинов не пнул по земле и внезапно не атаковал меня песком.
"Ак?!"
Не в состоянии должным образом среагировать на такую неожиданную атаку, я допустил попадание песка в глаз. Потеряв зрение на один глаз, я впал в панику и стал защищать Крышкой от Горшка только голову.
После чего сразу же почувствовал, как боль пробежала по ногам, как будто меня что-то порезало. Похоже это была атака Вождя Воинов.
Чтобы отойти от следующей атаки Вождя Воинов, я принялся высматривать его своим невредимым глазом и сделал несколько замахов Ломом.
Однако я не чувствовал кровотечения в месте удара. Я бросил взгляд на свою ногу, пока отбивался, однако не увидел раны.
Похоже, что я больше не получаю таких поверхностных ран из-за своей текущей Защиты, хоть и продолжаю чувствовать боль. Возможно, что тут тоже самое, что случилось с Гоблином, с которым я столкнулся в первый раз.
После этого, битва продолжилась в том же оборонительном темпе для меня, что и раньше, но каждые пару минут Красная Аура Вождя Воинов исчезала, и его движения становились очень вялыми.
И когда это происходило, его скорость падала достаточно, чтобы я мог попасть своими атаками, а ослепленный глаз наконец достаточно восстановился, и мне удалось победить Вождя Орлиных Воинов.
"Хаа… Хаа…. Я… больше… не… могу…"
После победы над ним, я вернулся к девчатам и упал, бессильно растянувшись на земле.
Уверен, мне бы не удалось победить, не будь на моей стороне такого перевеса в характеристиках. Мне удалось рефлекторно защитить голову, но я получил много ударов по ногам.
Было очень больно. С точки зрения ощущений, я бы сказал, что это похоже на порез от бумаги. Но таких порезов у меня целая куча на ногах, что крайне неприятно.
"Норл, какой вердикт?"
Норл скрестила руки и изобразила задумчивое лицо.
"А~, Х~мм, довольно плохо во многих моментах."
Так что я вообще не получаю никакой похвалы. Что неудивительно.
Но подумать только, что всё будет настолько плохо…
После этого она начала объяснять целый ряд тем.
Во-первых, моё туннельное зрение. Очевидно, когда я смотрю на своего противника, я слишком сильно сосредотачиваюсь на оружии и в конечном итоге не смотрю на своего противника в целом.
Далее – моя защита была недостаточной, мои атаки были небрежными, ведь я немного ослабил бдительность лишь потому, что видел разницу в характеристиках между мной и противником, также я не использовал полностью все возможности своего снаряжения… и так далее, и тому подобное.
К тому времени, как Норл закончила указывать на все ошибки, мой дух был окончательно разорван в лоскуты.
Я думал, что смогу стойко вынести все поучения, но её "Я хочу донести до тебя мысль сейчас, пока есть возможность" все продолжалось и продолжалось.
"Вот и всё, что я могу придумать прямо сейчас. Окура-доно, вам нужно работать над проблемами, которые я указала. Когда сможете справиться с ними, думаю, вы сможете победить даже усиленную версию Вождя Орлиных Воинов."
"А теперь, Онии-сан, пришло время для второго раунда."
"Э… Э? Мы не закончили?!"
Я очень устал и хотел поднять тему возвращения.
А вместо этого обе схватили меня за бока и заставили подняться.
Затем уже потащили меня к Орлиным Воинам.
Хочу домой…
=====
"Ууф… Я попросил не того человека о помощи…"
Через пару часов после этого, сегодняшняя специальная тренировка, наконец, закончилась.
Количество Воинов Орлов, которых я победил, точно перевалило за 10. И сейчас моё тело словно испещрено порезами от бумаги, других ощущений просто не осталось.
И это чувство остается, даже если я пью Зелье Восстановления, да так сильно, что всё мое тело бессознательно покачивается.
"Хорошая работа, вам удалось нанести больше атак, уже начиная со второй половины."
"Фуфу, получаемое количество ударов также уменьшилось, если он продолжит в том же духе, возможно, удастся отточить нужные навыки."
Эээ… Продолжит в том же духе? Неужели мне действительно нужно будет проходить через подобное в будущем….
Это, конечно, правда, что чем больше повторений, тем лучше мой результат. И было бы отлично, сумей я приблизиться к уровню девчат, повторяя этот процесс раз за разом, но в тоже время у меня от одной этой мысли сводит желудок.
На этом наш день подошёл к концу, я достал свой смартфон, чтобы начать процесс возвращения в гостиницу.
"Нн? Это же?!"
Смартфон завибрировал как раз в тот момент, когда я его вынимал, а на экране высветилось 【1 SSR Гарантирован в каждом 33 призыве】.
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По окончании первой специальной тренировки мы вернулись в гостиницу, после чего, как и всегда, приняли ванну и поели, а затем расположились в нашей комнате.
И хоть сильно утомился и хотел скорее лечь спать, но из-за уведомления на обязательное выпадение 1 ССР за 33 Прокрученные Подряд Лотерейки я держался и ждал начала следующего дня.
Это событие похоже на то, что обычно длятся только сутки. Потому о таких вещах нужно объявлять заранее!
"Гунуну… 33 последовательных запуска…"
"Хах? Окура-доно не выглядит счастливым… Тебе не кажется, что с каждым разом Окура-доно все более странный? Окура-доно, разве вы не собирались устроить свой Фестиваль призывов?"
"Онии-сан не счастлив крутить Лотерейку… Неужели это предчувствие чего-то плохого?"
Подобно тому, как это происходило раньше, мы втроем сидели на кровати со мной в центе. Девчата же смотрели на экран смартфона с обеих сторон.
Единственная разница заключалась в том, что в этот раз Мофутто тоже участвует и прижимается к коленям Норл. Похоже, колени Норл стали его личной лежанкой.
Конечно, я должен быть счастлив, ведь Лотерея будет с модификтором призыва, но всё не так просто.
33 последовательных гачи за 150 манакамней. Сейчас у нас имеется 934. А это значит будет всего 6 циклов.
Кроме того, шансы выпадения определенных персонажей повышены. И на этот раз увеличен процент выпадения 4-х юнитов: УР Шисуха・Альви, УР Карон, УР Клаузолас и УР Аттрактор.
Шисуха – это Священница, которая нам и нужна. Если и пытаться получить конкретных персонажей, то она определенно является нашим главным приоритетом… Но другие тоже весьма неплохи.
Карон – Боец Авангарда, которого можно назвать одним из самых сильных, а последних двух – Мечом и Щитом.
Получение любого из этих двух, поможет мне навсегда забыть о Крышке Горшка и Эска-ломе… Да получение вообще любой из этой четверки за имеющиеся 6 циклов будет настоящей победой.
"Знаете, я очень рад, что в этом ивенте повышен шанс выпадения Священницы…… Но черт возьми! Если этот ивент с повышенными шансами просто хочет нас таким образом потролить, то на следующий раз нам нужно будет запастись еще большим количеством манакамней!"
"Ээээ… Так вы из-за этого переживали?"
Нынешнее событие выпало так не вовремя… Конечно, я не ожидал, что понадобится 33 последовательных призыва!
Как же хитро с их стороны добавлять повышенный шанс только на 33 последовательных призыва. Даже если обязательно выпадет 1 SSR, там ни слова о шансах на UR.
Вероятно, это событие просто увеличивает вероятность получение указанных целей, когда выпадают именно UR. При этом шансы выпадения UR никуда не делись и все также составляют 1%. Обычно, так и работала КД.
Было бы намного лучше, если бы повышенный шанс применялся к 11 призывам, вместо вот этого… Вот если бы у меня бы хватало на 18 таких прокруток, то я бы не переживал, но их только 6, что крайне неприятно, аж до киликов.
И даже если бы мы отправились на охоту прямо сейчас, добыть еще 116 камней крайне непросто. Если бы только это событие длилось еще пару дней… Чёрт.
"Итак, у нас будет в общей сложности 6 возможностей призвать нужных юнитов … Давайте на этот раз по 2 попытки на каждого."
"Йа-ай! Мы снова будем призывать!"
"Фуфу, с нетерпением жду этого."
На этот раз у нас четное количество, так что по 2 призыва звучит справедливо.
Норл и Эстель, кажется, очень довольны этим, хотя мне теперь от этого не по себе.
Стоимость 33 последовательных призывов нельзя сравнивать с 11. Словами не передать чувство, когда вы не получаете радужный сундук на своем призыве.
Пока ждешь результатов на экране, чувствуешь себя подсудимым перед оглашением приговора.
Но вот ощущение, когда получаешь нужный предмет, преодолев все трудности, просто неописуемо прекрасны. Я даже был готов бегать по комнате голышом от счастья.
"Ты должна молиться и думать о нужном, когда призываешь. Думать о важности 11 последовательных призывов, повторяемых трижды."
"Уууу, после ваших слов, у меня теперь такое чувство, что на меня свалилась невероятная ответственность… Ничего же, если я буду последней?"
"Ой-йой, Норл скромничает. Раз так, то я начну первой."
Услышав мои слова, Норл видимо испугалась, а потому подняла Моффуто, что сидел у неё на коленях, и обняла его.
В отличии от неё, Эстель взяла из моих рук смартфон своей обычной манере.
Она является примером того, как значит быть достойной. Я поменялся с ней местами, так что теперь мы с Норл окружили её с двух сторон и уставились на экран.
И её недрогнувший ни единой секунды палец нажал на 33 последовательных прокрутки призыва.
На экране тут же появился сундук сокровищ. Сначала Серебряный, Золотой, потом Белый. Остановился на Белом.
【R Еда, R Хромированная броня, R Хромированная перчатка, SR Эска-лом, SR Крышка Горшка, R Кинжал, R Кортик, SR Проклятый жезл, SR Крест Кадуцея, SR Маяк, R Мягкая игрушка】
【R Спальный мешок, SR Высшее Зелье × 10, R Панацея, SR Философский камень, R Приемник, SR Автоматически защищающая сфера, SR Хват Бабочки, SR Кольцо Счастья, R Дымовая завеса, SR Приложение: Таймер, R Тиара】
【SR Крышка Горшка, R Лампа, SR Обувь Ники, R Дубина, R Аксессуар, R Кольцо Холода, R Кольцо Грома, R Золотой Блок, SR Посох Привязанности, SSR Богиня Принятия, SSR Адамантовый Щит】
"…Что ж, это заставило мое сердце биться гораздо чаще, чем я думал."
"Авава… Это куда страшнее, чем я думала."
"У меня пошли слезы, когда не появился UR."
Величественная аура исчезла, а выражение лица Эстель стало немного жестким.
Сидевшая рядом Норл обняла Мофуто крепче прежнего, отчего круглый кролик стал выглядеть более сдавленным и даже немного деформированным.
Время для второго Раунда. Эстель нажала на кнопку еще раз.
На экране вновь появился сундук с сокровищами. Сундук сперва стал Серебряным, затем Золотым, потом Белым. Вновь остановился на Белом.
【SR Плечевая Сумка, R Длинный Меч, SR Кольцо Хаоса, R Еда, R Кольцо Жара, SR Ожерелье Благословения, R Спарта, SR Золотая Булава, R Зелье ×10, R Металлический хлыст, R Стальная Коса】
【R Панацея, SR Философский камень, SR Эска-лом, R Длинное пальто, SR Коронное кольцо, SR Львиное Сердце, SR Бутылка Воды, SR Высшее Зелье ×10, R Кольцо Грома, R Ружье-лук, R Стальной Меч】
【SR Восстанавливающий Самоцвет, R Перчатка, SR Меч Затмения, R Коготь, R Травмат, SR Крышка Горшка, R Нагината, SR Маяк, SSR Адамантовые башмаки, R Тонкая Книга, SSR Гримуар 『Акадия』】
"Ах… Онии-сан, мне так жаль…"
"Ох, не беспокойся. Твое мужество идти первой все равно заслуживает уважения."
"…Муу? Окура-доно ведет себя подозрительно…"
Эстель с извиняющимся видом вернула мне смартфон, и мы снова поменялись местами.
Все же это не пройдет так легко, как я этого ожидал. Мысль о том, что мы только что 6 раз призвали по 11 последовательных призывов, заставляла моё тело дрожать.
Неужели это те самые Воинские Мурашки, хах. Фуфу, как интересно.
Раз уж кручу эту Гачу, то должен получить по крайней мере 1 UR!
"Итак, начинаю!"
С максимально возможной скоростью я нажал на кнопку для 33 последовательных призывов приложив максимум усилий…
На экране появился сундук с сокровищами. Серебряный, Золотой, Белый… Он Белый.
【R Короткое Копье, SR Поясная Сумка, R Рукавицы, SR Золотые туфли, R Коготь, SR Веер из Листа Банановой Пальцы, R Барабан, SR Крест Кадуцея, R Железный Меч, SR Жезл Возвышения, R Панацея】
【R Стальной Топор, SR Нефрит Жизни, R Мягкая игрушка, R Книга в жестком переплете, R Стимулятор, SR Захват Бабочки, R Железное Копье, R Кольцо Жара, SR Кольцо Защиты, SR Обувь Ники, R Лагерный набор】
【R Еда, R Магическое Зелье ×10, SR Магические Наручники, R Кольцо Ветра, R Дубина, R Костяное Кольцо, SR Эска-лом, R Магическая Бумага, SSR Адамантовый Шлем, R Золотой Блок, R Печь】
"Хиееее-… Н-не может быть, пока еще нет… Успокойся, ты должен успокоиться! Верно же?!"
"Онии-сан, ты в порядке? С тебя пот течет ручьем!"
"Окура-доно, вам действительно необходимо успокоиться…"
"Я-я в порядке, все хорошо."
В тот момент, когда дисплей остановился на сверкающем белом сундуке, мое тело разом напряглось, что я даже забыл, как дышать.
Такие вещи плохо влияют на мое сердце… Итак, осталось еще 3. Я обязан получить хотя бы что-то редкости UR со следующих 3-х попыток.
За такое короткое время мы уже прошли половину пути.
Однако, если взглянуть на это под другим углом, то остается еще половина. Все еще есть шанс получить UR. Вернее, я просто обязан получить его!
Я успокоил дыхание и спокойно нажал очередной раз на призыв.
На экране появился сундук с сокровищами. Затем сундук стал Серебряным, Золотым, Белым… и, наконец, Радужным! Он остановился на Радужном!
"Фьюх, человек моего калибра способен собственной волей призывать UR предметы."
"Это что за напыщенное выражение?"
Фуфуфу, я опять вытащил один UR. Как и ожидалось, моя удача не знает границ.
И ведь сейчас событие с повышенным выпадением. Вероятность выпадения уже имеющегося у меня юнита настолько мала, что я начну верить в наличие у Лотереи своей воли, если это произойдет!
【R Еда, SR Великолепная Обувь, R Лагерный набор, SR Поясная Сумка, R Мягкая Игрушка, SR Волшебное Лезвие, R Стальные Ботинки, SR Нефрит Жизни, SR Крышка Горшка, R Нож, R Спальный мешок】
【R Зелье×10, SR Приложение: Звонок, R Кольцо Жара, SR Обувь Ники, R Потертое Кольцо, SR Магические Наручники, SR Эска-лом, SSR Адамантовая Броня, R Жезл Холода, SR Платиновая Пластина, R Тонизирующее средство】
【R Ножницы, SR Кольцо с черепом, R Золотой Блок, R Аксессуар, R Железное копье, SR Самоцвет Привязанности, R Панацея, SR Высшее Зелье ×10, R Коготь, SSR Кольцо Нибелунга『Валькирия』, UR Жезл Провидца】
"Кхах~"
Я потерял сознание. Мое тело повалилось на кровать.
"Ваа~!? О-Окура-доно!? Э-Эстель! Окура-доно не дышит!?"
"Еще одна копия предмета, хах… Может быть, Онии-сан был даже слишком сосредоточен на результат? Эй, Онии-сан, очнись."
Вокруг меня раздавались панические голоса. Однако содержание (голосов) не регистрировалось в моей голове.
Итак, что же со мной случилось?
Мгновение спустя я почувствовал, как что-то коснулось моей кожи и слегка погладило. Потом я резко ощутил, как что-то течет во мне.
"Абабаба—Чегось?! Ч-что только что случилось…"
"Кто бы мог подумать, что ты прекратишь дышать от прокрутки Лотереи…"
"Онии-сан должно быть сильно вымотался."
Хах? Что я сделал?
Я же должен был использовать призыв… Ах да…
Почему мне выпало то, что у меня уже есть?! Что случилось с повышенным шансом?! А? Может кто-нибудь мне ответить, ну серьезно.
Сраженный на смерть (буквально и фигурально) Лотереей, я рукой отмахнул смартфон к Норл, после чего мы поменялись местами.
Она положила Мофуто, которого обнимала, обратно на колени. После чего опустила ладони так, чтобы даже кролик мог видеть экран.
Мофуто начал обнюхивать смартфон с интересом.
"Х-хорошо, теперь моя очередь… М-можете не смотреть на меня так пристально, я нервничаю."
"Удачи, Норл, все наши ожидания сейчас возложены на тебя."
"Я верю в тебя. Я всегда верил, что ты из тех людей, которые могут получить все, что только возможно."
"П-почему ты так сильно веришь в меня именно сейчас!? Уууу…. Вот ничего нет."
На экране появился сундук. Сундук сокровищ превратился в Серебряный, Золотой, а потом Белый. И остановился на нём.
【R Лагерный набор, R Железная Броня, R Еда, R Обувь, SR Крышка Горшка, R Мягкая игрушка, SR Обувь Ники, R Лампа, R Дымовая Бомба, SR Маяк, SR Взрывная Печать】
【R Жезл Холода, R Приемник, R Травмат, SR Кольцо Привязанности, SR Волшебное Лезвие, R Аксессуар, R Жезл Грома, R Зелье ×10, SR Томагавк, SR Кольцо с Черепом, R Дезодарант】
【R Телескоп, R Печь, SR Эска-лом, SR Кольцо Защиты, R Кольцо Жара, R Магический Динамит, R Обувь, R Панацея, R Рукавицы, SSR Адамантовые Руковицы, SSR Кольцо Нибелунга『Зигфрид』】
"Ааа…"
"Тц… Ах, извини. Не беспокойся об этом, есть же еще один."
Плохо, очень плохо… Я машинально цокнул языком.
Даже везение Норл не может нарушить эту черную полосу плохих призывов? Мы действительно в этот раз ничего не получим?
Неужели мы ничего не можем сделать…
"Ва-, ты что, щелкнул языком?! Муу… Окура-доно, а можно мне позволить Мофуто нажать кнопку?"
"Муу? Ну, поступай как хочешь."
"Ехехе, тогда вперед. Мофуто, давай, нажми вот сюда."
Отреагировав на мои действия, она мгновенно остановила палец. И следом придумала идею позволить Мофуто воспользоваться Лотереей.
Х-мм, я на самом деле не против, если ей уж так хочется.
Норл приблизила смартфон ближе к Мофуто и указала ему на кнопку для 33 призывов подряд.
И тогда, словно бы поняв её намерения, он поставил свою переднюю лапку на кнопку.
Я, конечно, слышал, что это умное существо, но сейчас он действительно выглядел так, будто бы понял, что Норл сказала…
На экране появился сундук с сокровищами. Сундук сокровищ стал отливать Серебром, Золотом, следом Белым светом, а затем, наконец, Радужным. Он остановился на Радужном!
【R Великолепный Меч, SR Шипованный Щит, R Еда, SR Толстая Книга, SR Проницательность, R Усиливающее Cредство, R Травмат, SR Автоматически защищающая сфера, R Наплечники, R Кольцо Холода, R Мягкая Игрущка】
【R Слезоточивая бомба, SR Кулак Суры, R Спальный мешок, SR Ангельское одеяние, R Сюрикен, SR Франциска (топор), R Магическое Зелье ×10, R Лампа, R Приемник, SR Приложение: Фото, R Кольцо Грома】
【R Чакрам, SR Меч Заката, R Кинжал, SR Сабли-близнецы, SR Эска-лом, R Дезодорант, SR Крышка Горшка, R Хромированная Броня, R Аксессуар, SSR Защитный Браслет, UR Шисуха・Альви】
"Иеех?! У нас UR?!"
"Слава Посланнику Удачи!"
"Муфуфу, Мофуто, молодчина~"
Мофуто гордо фыркнул, а Норл радостно погладила его по спинке.
Ну нихрена себе… Конечно, я счастлив, но для моего Гача-везения слишком удручающе проигрывать кролику……
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Глава 41 - Призыв Шисухи
"Теперь и на нашей улице праздник! Священник присоединился к нашей группе!"
"И правда, ура!"
"Мне одному кажется, что это произошло слишком быстро?"
Закончив с последними 33 призывами в Гаче, мы двинулись навстречу новому дню.
Тем более, когда мы закончили, я уже находился на пределе как физически, так и морально, так что в итоге просто вырубился, даже не потрудившись разобраться с выпавшими шмотками.
Ведь я совсем не ожидал, что мы получим Священника так скоро.
Почему-то мне кажется, что нам слишком повезло.
Да и думаю, что с экипировкой можно разобраться позже. Для начала, нужно вызвать Шисуху и подобрать ей экипировку.
С остальными вопросами проблем будет меньше.
"Думаю, стоит уйти подальше от посторонних глаз."
Мы поступим также, как с призывом Эстель, ведь призыв в городе будет слишком заметным, кто-нибудь может увидеть.
Поэтому мы займемся её вызовом только когда выйдем куда-нибудь подальше загород, где нас никто не увидит.
Выбравшись за пределы города, я достал смартфон и выбрал "Шисуха・Альви" среди списка предметов.
Её стоимость в отряде составляло 20 единиц. Поскольку мой уровень уже перевалил за 50-й, то проблем с этим не возникнет.
Шисуха・Альви. В КД она была хорошей, конечно, но не незаменимой, хотя союзник она весьма полезный.
С защитной и исцеляющей магией поддержки, которую она способна накладывать, наша команда станет более стабильной. Да и её Навыки, усиливающие способности к исцелению, выглядят весьма впечатляющими.
Тем не менее, хоть и Священники ССР отличные целители, они никогда по-настоящему не выделялись. И поскольку мне не доводилось играть с ней в группе, то характер девушки оставался для меня загадкой.
Хотя, бывало, на форумах люди писали что-то вроде: "А ведь Шисуха-чан такая хорошая девочка", на что вскоре получали ответ типа: "Не убегай от реальности…" и тому подобное, отчего мне становилось любопытно.
И хоть мне было интересно, что имели в виду те ребята, но не так сильно, чтобы читать про неё на вики, хотя, наверное, стоило этим заняться……
"Хиих~ Так вот как все выглядело, когда меня призывали."
"В будущем никто не пройдёт через те же муки страдания призыва, что испытывала я, не так ли…" (напоминалка: Норл была вызвана с дерева и грохнулась с него)
"Кстати, напомнила, так как тебя призвали, Норл?"
Свет вновь начал переливаться из смартфона, собираясь в человеческую форму.
Наблюдая за этим, Эстель восхищенно вздохнула, в то время как Норл отвернулась и стояла насупившись, по всей видимости, вспомнив о своём появлении в этом мире.
Когда Эстель услышала то, как была призвана Норл, её взгляд устремился на меня с явным упрёком.
Эй, не смотри на меня так! Как будто я сделал что-то действительно плохое!
"Приятно познакомиться, Мастер. Меня зовут Шисуха Альви."
После того, как разливающийся во все стороны свет успокоился, перед моими глазами появилась четкая фигура девушки.
А затем, открыв свои голубые глаза, она посмотрела на нас и представилась, отвесив глубокий поклон, качнув светлыми волосами.
Если судить по одной только внешности, она производит впечатление немного более зрелой девушки, нежели Норл… Её одежда в основном белого цвета, с вкраплениями черного то тут, то там.
Внешностью Шисуха напоминала европейскую монахиню, вот только её длинная юбка имела длинный разрез с одной стороны, обнажающий бедро. А на бедре были заметны её чулочки, что только добавляло мыслей, по поводу характера девушки.
Также на ней красовалось ожерелье с крестом, а под ним щедро обнаженная часть груди, что так и приковывало взгляд на инстинктивном уровне.
Как и Эстель, она держала в руках посох, однако дизайн посоха Шисухи был очень простым с маленьким синим драгоценным камнем на навершии.
"М-м-мне тоже очень приятно. М-меня зовут Окура Хейхачи."
"… А на нас он так не реагировал."
"Муу… Даже чутка завидно."
Вот чёрт, всё плохо. Я никогда не обращал на неё особого внимания (как на персонажа), покуда играл в КД.
Но лицезрев Шисуху в реальности, я был буквально поражен, насколько же милой она оказалась.
Увидев моё напряженное состояние, Эстель вновь показала недовольное выражение лица, что немного давило на меня.
"А я Норл Фаня. Надеюсь, мы поладим."
"Я Эстель. Рассчитываем на тебя."
"Окура-сама, Фаня-сан, Эстель-сан, всё верно? Спасибо, буду стараться."
После представления девчат, Шисуха перечислила нас по одному с улыбкой и снова поклонилась.
Ох, так она довольно добродушная девочка? Я ещё толком её не знаю и не знаю её характера, но если ничего не изменится, то и беспокоиться не о чём.
Все же после Эстель я немного волнуюсь об подобных вещах.
"Итак, Альви-сан. Насколько вы осведомлены о нашей нынешней ситуации?"
Для начала нужно объяснить Шисухе наши текущие обстоятельства.
Похоже, имеется небольшая разница в знаниях у девчат, которые они получают от меня после призыва, и потому для начала устроим допрос.
Вот только после моего вопроса, она стала ерзать и выглядела так, словно хотела как можно быстрее сменить тему, нежели отвечать.
"Эмм… Мастер. Знаю, не вежливо с моей стороны такое просить, но прошу, можете дальше называть меня просто - Шисуха."
И пока я думал с чего начать, она наконец заговорила, сказав то, чего я совсем не ожидал, выглядя при этом невероятно взволнованной.
Нуу… Так вот она о чем. Разве плохо, что я обращался к ней, как к Альви? Да и что важнее, когда меня называют "Мастером", у меня мурашки по коже.
"Т-тогда Шисуха… П-пожалуйста, не называй меня Мастером, просто "Окура" подойдет. Если возможно, то и приставку "-сама" не стоит…"
В отличии от тех раз с Эстель и Норл, я просто не мог нормально разговаривать из-за её зрелой ауры.
Чёрт! Как же смущает!
"Хорошо, тогда… Окура-сан, прошу, не нервничайте так. Я буду рада, если вы сможете нормально со мной разговаривать. Судя по воспоминаниям, что я получила от вас, мне кажется, что сейчас вы слишком сильно себя сдерживаете."
Муу… Так даже подобного рода информация предоставляется призываемым девушкам, хах. И это значит, что это был косвенный способ сказать мне, что она находит моё поведение неприятным?
Когда подобное хотят сказать столь окольными путями, я чувствую себя еще хуже.
"Н…нн. Ч-что ж, тогда я буду говорить как обычно. Итак, Шисуха, насколько ты в курсе нынешней ситуации?"
"Хорошо, дайте подумать… Начнем с того, что мне известно о вашей работе Авантюристов… Я также знаю, что у вас были проблемы на 10-м этаже в каком-то Лабиринте. И, наконец, что вы искали ценный актив для команды, и вам удалось призвать меня."
Похоже, что она более или менее в курсе всей нынешней ситуации. В таком случае мне и ничего и не нужно ей объяснять.
"Примерно всё так и есть, и теперь я подумываю тебя тоже зарегистрировать Авантюристом, ничего не имеешь против?"
"Нет, у меня нет возражений."
Поскольку с этого момента Шисуха присоединится к нашей группе, то и она, естественно, должна зарегистрироваться в Гильдии Авантюристов.
И похоже, что та, о ком идёт речь, не возражала против подобной идеи и уступила.
"Муу…"
"В чём дело, Эстель?"
"Нет, ничего такого… Просто она уж слишком безупречна, что кажется подозрительным."
По окончанию нашей беседы, мы направились в Гильдию, и по пути я услышал, как Эстель разговаривает с Норл.
При том она шептала так тихо, чтобы Шисуха не услышала… Но неужели она действительно выглядит такой подозрительной?
Вот я в ней вижу только спокойного, кроткого и добродушного человека.
=====
"Простите~"
"Ах, Окура-сан. С каким делом вы к нам сегодня?"
"Ну, я привёл кое-кого, кто готов присоединиться к нашей группе, а потому пришёл зарегистрировать в качестве Авантюристки."
Прибыв в Гильдию Авантюристов, мы сразу же направились к стойке Виззи-тян.
Следом я представил Шисуху, что стояла подле меня.
"Приятно познакомиться, я Шисуха Альви."
"Ах, м-мне тоже весьма приятно! О-Окура-сан! Т-только не говори мне, что она - Священник?!"
"А, это, да. Так оно и есть."
Шисуха шагнула вперед и представилась, поклонившись.
Виззи-тян ответила тем же на её приветствие и следом уже озадаченно спросила меня.
И хоть наряд на ней не схож с нарядами Магов, все же она быстро догадалась, что пред ней предстал Священник.
"Сначала Маг, а теперь еще и Священник… И похоже она не какая-нибудь подмастерье, где вы черт возьми их находите?!"
"Ну, это… Можно назвать её моей знакомой, хахаха…"
В конце концов, число Магов и Священников, которые связывают свою жизнь с Гильдией Авантюристов в этом мире невелико.
Да и не могу же я ей сказать, что получил её из Гачи, потому и просто уклонился от вопроса, улыбаясь.
"Что ж, раз теперь нас прибавилось, что будем делать с жильем?"
Закончив с регистрацией, мы решили вернуться в гостиницу.
Да и поскольку Шисуха только зарегистрировалась, её ранг оказался на уровне G. С нашими силами поднять её до ранга F будет раз плюнуть, но в ближайшее время стоит как можно скорее подтянуть её до нашего ранга (кто не помнит – последний был C).
Хотя против правил не попрешь, и нам каждый раз нужно будет подтягивать новых товарищей к нашему рангу, но кое-что меня все же беспокоит…
Когда мы станем ранга А, появится ли возможность быстро поднимать наших будущих соратников на тот же ранг… Хотя, не думаю, что здесь существует что-то настолько удобное.
Так, достаточно, пока сконцентрируемся на проблемах насущных, а именно вопрос жилья.
Ранее, когда нас еще было 3, мы еще каким-то образом справлялись, но сейчас то нас 4. Думаю, еще немного, и мы достигнем предела того, сколько сможет вместить себя одна комната.
"Разве не лучше оставаться в той же комнате, что и раньше?"
"И правда. Да и в новой гостинице должны быть комнаты на 4 человека."
Недавно нам пришлось сменить гостиницу из-за Моффуто. И у них как раз оказалась комната на 4-ех с двумя большими кроватями, стоящими рядом.
Вот только если мы останемся в той же, то в конце концов мне придется делить кровать с одной из них.
"Ой-йой-йой, вам не кажется, что это уж слишком… То есть, одной из вас придется спать в одной постели со мной, понимаешь?? Шисуха, например, однозначно будет против подобного, верно?"
"Нет, на самом деле делить одну комнату звучит здорово...! Ах?! П-прошу прощения...?! У меня нет никаких проблем с тем, чтобы разделить с вами комнату."
Когда я спросил её, она внезапно приблизилась ко мне и ответила несколько смущенно. Но тут же сделала выражение, которое так и кричало: "Я облажалась!" – и следом замолчала.
А потом она улыбнулась и ответила, как ни в чем не бывало.
Блин… У меня чувство, словно меня принуждают. Только от мысли, что могу оказаться с ней в одной постели, я начинаю волноваться…
Хотя, в случае чего, у меня есть спальный мешок из Гачи, так что в худшем случае я могу спать на полу.
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"Аах—, с выбором комнаты закончили, тогда начну раздачу экипировки."
Все же мы остановились в одной комнате уже привычной нам гостиницы.
И мною было принято решение спать на полу. Хотя, если бы пришлось выбирать с кем именно спать … То я бы, наверное, выбрал Норл?
Эстель пугает меня, да и Шисуха не самый лучший вариант после увиденного.
Поскольку проблема с комнатой оказалась решена, я принялся раздавать полученные новые вещички.
Разумеется, мы не забыли про Моффуто, которого оставляли гостинице, и теперь он вновь лежит на коленях Норл.
Взгляд Шисухи словно бы сверкнул, когда она увидела Моффуто, и теперь она сидела рядом и гладила его. Кух, как и ожидалось, она действительно слишком милая, что буквально заставляет меня таять от умиления.
"На этот раз нам выпало немало разных предметов, а посему я с нетерпением жду раздачи."
"Фуфу, однозначно. Там еще есть новый Гримуар, с ним однозначно можно много чего наколдовать."
"Это, конечно, звучит очень хорошо, но прошу, не переусердствуй и не забывай о сопутствующем ущербе…"
Испытав распределение снаряжения в прошлый раз, обе девушки, похоже, рады получить еще больше подобных улучшений в свое распоряжение.
Вот только голос Эстель звучит несколько зловеще взволнованно, от чего меня бросает в дрожь.
Если она в конечном итоге вызовет разрушения, превосходящие тот переполох на Болотистых Угодьях, мой желудок может и не выдержать.
"Эмм… Мне точно можно в этом участвовать, я ведь только присоединилась?"
"Нн? На самом деле я специально откладывал момент распределения экипировки, пока мы не вызовем тебя, чтобы и ты смогла получить себе новые предметы. Мне будет неловко, если будешь так стесняться."
В отличии от нас, Шисуха словно извинялась, что присутствовала.
А ведь я отложил этот момент, потому что предполагал, что она тоже будет счастлива получить себе предметы.
Шисуха кажется довольно кроткой, да и вполне возможно, что она переживает, что не может толком войти в наш круг общения, из-за уже сложившихся отношений, что сложились между мной, Норл и Эстель. Нужно приложить побольше усилий, чтобы облегчить ей этот шаг.
Так, вернемся к распределению, на этот раз у нас тут целый грузовик предметов, а потому я выбрал только те, что по моему мнению, мы сможем использовать и материализовал их.
У нас есть куча новых Защитных Колец, Нефритов Жизни и прочих подобных безделушек, но пока я буду просто раздавать их, не объединяя в улучшенные версии.
Ведь на самом то деле у нас не так чтобы и много подобных предметов, которые можно было бы усилить объединением, а потому более эффективно будет использовать их в таком виде.
Первым делом я спросил у Шисухи, не нужна ли ей Сумку, после чего она выбрала понравившуюся Наплечную Сумочку.
С подготовкой закончили, пришло время начать распределение экипировки, не имеющей дубликатов.
=====
Львиное Сердце
Увеличивает сопротивление паническим атакам во время боя.
Идеальный предмет для труса в тебе?
=====
"Муу… Это…"
"Ах, похоже это идеальный предмет для Окуры-доно. С ним мы сможем добиться дальнейшего прогресса в нашей специальной тренировке."
"Ой-йой, мне даже немного жаль, что больше не смогу увидеть трусливого Онии-сана."
"Хотелось бы мне увидеть и такого Окуру-сана…"
Как и Крест Кадуцея, это был герб, но с тигром. Интересно, он сработает, если нацепить его на броню?
Панические атаки, хах. Я пока не знаю, как это работает, разве что, может просто понимает уровень страха.
А я ведь часто теряюсь, когда сильный враг бросается на меня, так что эта штука действительно может оказаться полезной.
Хотя крайне невежливо называть людей трусами! И зачем было добавлять сюда такой текст?!
=====
Бутылка Воды
Потребляя МП, создает питьевую воду.
=====
"У-му, можно ли это как-то использовать?"
"Может это для мест вроде Лабиринтов?"
На вид это обычная круглая бутылка с синей жидкостью внутри. И мы уже получали подобные вещи в более ранних призывах, однако нам не нужны были подобны предметы.
Я бы хотел дать по 1-ой штуке каждому на всякий пожарный. Однако, в настоящее время их недостаточно, а потому ничего не выйдет.
=====
Самоцвет Привязанности
Эффект Восстанавливающей Магии +20%, МП+200
=====
Кольцо Привязанности
Эффект Восстанавливающей Магии +10%, МП+200
=====
"А вот это Шисухе."
"Какие красивые… Спасибо вам, Окура-сан."
То, что я ей дал, было ожерельем с тонким розовым драгоценным камнем. И кольцо с небольшим розовым драгоценным камнем.
Эта экипировка предназначена для Священников. И когда я протянул их Шисухе, меня ослепила невероятно счастливая улыбка.
Уух, в отличии от "милых" улыбок Норл и Эстель, её очаровательная улыбка заставила моё сердце замереть. Какая ужасная разрушительная сила. Если слишком долго смотреть, то можно и вовсе сгореть.
=====
Коронное Кольцо
Сопротивление Огню
Шанс нанести слабый урон Огнем при атаке
=====
Кольцо Хаоса
20% шанс наложить состояние Паники при атаке
=====
"А это для Норл. Тут у нас Огненный атрибут на атаку… Да и Панику можно наложить."
"Муфуфу, с этим я смогу применять магические атаки так, как это делает Окура-Доно!"
"Это, конечно, прекрасно, что ты горишь таким энтузиазмом… Но разве тебе сперва не стоит сначала привыкнуть к потреблению МП?"
Кольцо цвета пылающего пламени и угольно-черное кольцо.
Х-мм, они лучше подходят для атакующего в ближнем бою, а потому я отдаю их Норл.
И она оказалась довольна, как только увидела дополнительный атрибут огня в эффекте атаки.
Да и это ведь не посох, так что не стоит волноваться о том, что он может выскользнуть из рук, как это было в прошлый раз. (Примечание: см. главу 21). Однако, она не очень то хорошо контролирует свои МП, а потому я сразу же предупредил её по этому поводу.
=====
Проницательность
Увеличение дальности обзора.
Пожалуйста, проверьте, действительно ли вы видите за тысячи миль.
=====
Гримуар 『Акадия』
Сила Атаки Магией Земляным Элементом +100%
30% шанс понизить Скорость цели
=====
"Х-мм, будет ли увеличение обзора как-то совместимо со способностью Эстель? Да и эффект от Гримуара крайне неприятный."
"Не попробуем не узнаем, для начала нужно опробовать его на практике. Да и бафф к моей Магии Земли вполне приветствуется."
По факту это оказались очки с маленькими круглыми линзами и книга жёлтого цвета с мишками на обложке.
Предоставить такого рода предмет бойцу задней линии, такому как Эстель, будет полезнее всего.
Итак, теперь у нас новый Гримуар, хах. С этим баффом к магии земли будет ли проще использовать такие заклятия, как земляные кандалы?
Возможно, ей даже не нужно будет теперь использовать свой Навык, чтобы сразить кого-то вроде Астериона.
=====
Волшебное Лезвие
Атака +150
Добавляет эффект Игнорирования защиты к атакам
=====
"Ого… Да это оружие самое настоящее воплощение надежды и мечтаний."
"Да вот только не думаю, что оно пощадит МП при использовании."
То, что появилось, оказалось вытянутым предметом, напоминающим собой трубу...
И в голову пришла мысль: "А в каком именно месте это лезвие?", но затем мне удалось нащупать переключатель на боковой стенке предмета, при нажатии на который из лона трубы вырвался поток света.
Потрясающе! Это же тот самый лазерный меч!
Даже если учесть способность игнорирования защиты, даже в сумме это будет куда меньше, чем у Эска-лома. Грусть-жизнь-боль.
А постоянное расходование МП забивает последний гвоздь в крышку этого гроба.
=====
Приложение: Фото
Добавляет функцию "камеры" в Смартфон.
Обратите внимание, что при использовании будет включен звук.
=====
Приложение: Звонок
Добавляет функцию Звонка в Смартфон.
Теперь можно связаться через Приемник.
Бесплатные звонки.
=====
"Уоооо! Наконец-то, приложение, которое было нужно!"
"Вы имеете ввиду Приложение: Фото? Похоже, тут существует что-то, что вы хотите сфотографировать?"
"Фуфу, Онии-сан. Что же такого интересного, вы бы хотели сфотографировать?"
Да, черт возьми! Наконец-то я получил приложение для фотографий!
С этим я смогу фотографировать моих девочек… Правда, он издает звуки, да… Аа, не, не думаю, что это доставит мне какие-нибудь неудобства.
Ведь я не из таких и не думаю о чем-то непристойном на сто миллионов процентов, ведь я тот, у кого "Чистое" и "Непорочное" сердце.
=====
Объятия Богини 『Классовый предмет Священника』
Защита +400
Эффект Магии Восстановления +20%
Расширение Диапазона Способностей
=====
"Название под стать Священнику… Э?"
"Немного смущает…"
Это белая шаль.
Если так подумать, то она весьма подходит её наряду. Но сама же Шисуха выглядит смущенной и прикладывает ладони к щечкам, вероятно из-за названия предмета.
Ага, даже мне несколько неловко.
Да вот только один только бафф на повышение диапазона способностей дорогого стоит. Вещь невероятно годная.
=====
Адамантовый Шлем
Защита +500
Увеличение устойчивости к Болезням.
=====
Адамантовые Рукавицы
Защита +500
=====
Адамантовые Башмаки
Защита +500
Ловкость -10
=====
Адамантовый Щит
Защита +500
Ловкость -10
=====
Защитный Браслет
Защита +500
Скорость реагирования на атаку +30%
=====
"Х-мм? Да это же…"
"Это же полный комплект Адамантовой экипировки."
"Это знак, словно бы всё в этом мире хочет, чтобы Онии-сан стал танком."
"Если Окура-сан станет танком, то я приложу все усилия при лечении."
Это был блестящий комплект угольно-черной брони. Вертикальный щит овальной формы и длинной около метра. Синий браслет, по всей видимости, тоже входит в комплект.
Э-это ведь… Полный комплект ориентированной на защиту экипировки. Как будто Гача хочет, чтобы я стал Танком в тяжёлой броне.
И ведь если я действительно смогу танчить, наша группа, безусловно, станет хорошо сбалансированной… Но справлюсь ли я с такой задачей?
=====
Кольцо Нибелунга『Валькирия』
Скорость Атаки +10%
Скорость Перемещения +10%
Атака +50
Защита +50
Часть набора『2-й День』
=====
Кольцо Нибелунга『Зигфрид』
Скорость Атаки +10%
Скорость Перемещения +10%
Атака +50
Защита +50
Часть набора『2-й День』
Групповой бонус от набора:
Скорость атаки +20%
Скорость Перемещения +10%
Ловкость +10
Увеличение скорости восстановления ХП
Увеличение скорости восстановления МП
=====
"Ч-что это?! Я думал, что это будет бесполезный предмет, но теперь появилась куча бонусов."
"Нн—? Неужели они обладают эффектами, влияющими на всю группу?"
"Думаю, стоит отдать их Норл?"
"Уу, мне они не очень нравятся, ведь так я буду выделяться… Да и если так пойдёт и дальше, то у меня все пальцы будут в кольцах!"
Новые кольца похожи на те, что мы получали ранее, а точнее кольца с выгравированными золотыми буквами. На этот раз у нас аж 2 новых.
Кроме того, есть префиксы Валькирия и Зигфрид, значения которых мне пока непонятны.
Обычно эти кольца сами по себе не дают большого эффекта, но теперь к ним добавился групповой бонус. Интересно, если мы получим еще таких, то даст ли нам это еще больше эффектов?
Но пока я передал кольца Норл, так что теперь у неё на пальцах блестят три золотых кольца. И да, они, безусловно, выделяются.
=====
Жезл Провидца ☆2
МП +1500
Атака +2500
Сопротивление Магии Цели -60%
Скорость +10%
=====
Эска-лом ☆15
Атака +1890
Скорость +120%
=====
Крышка Горшка ☆9
Защита +650
=====
Адамантовая Броня ☆2
Защита +800
Скорость реагирования на атаку +10%
=====
"Ах… Мой любимый Эска-лом стал чересчур сильным. Как и Крышка Горшка…"
"К тому времени, когда Окура-доно получит UR оружие, Лом будет уже куда лучше."
"Фуфу, мой посох стал сильнее после Лотереи Онии-сан, с нетерпением жду будущих сражений."
"Я ведь даже не участвовала ни в одном сражении, но столько всего получила, мне как-то неудобно."
И наконец экипировка, у которой появились дубликаты.
Уже стало очевидно, что комбинированная экипировка UR до смешного сильна. Даже от одного +1 статы получают такую безумную прибавку.
Бафф Скорости, который получает Эска-лом, тоже очень хорош… Но это также означает, что в ближайшее время я не смогу его заменить, если только не смогу получить два одинаковых UR оружия, чтобы объединить их.
Да и статы Крышки Горшка уже куда лучше, чем у Адамантового Щита… Если так пойдёт и дальше, то я стану чудаком в Полной Броне, держащим в руках Ломик и Крышку Горшка, с обернутой вокруг меня рваной тканью…
=====
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Наконец, мы закончили с распределением экипировки.
Мне достался полный набор Адамантовой экипировки. И Защитный Браслет в придачу.
Да вот только, когда получаешь столько защитной экипировки…
"Ммм-, так значит мне остается только быть Танком?"
"Наверное. Вот только для этого нужны крепкие стальные шары, чтобы терпеть всю ту боль, что будут причинять противники."
Разумеется, мне придется активно принимать все атаки врагов, защищая тем самым свою группу, такова уж роль Танка.
Если бояться получать удар за других, то можно не успеть защитить своих союзников.
Конечно, боль пугает, но, думаю, мне хватит смелости, когда дело касается стальных шаров. Если, конечно, имеется в виду показатель выносливости.
"Фуму, другими словами, я идеально подхожу на эту роль."
"Э?"
"Нн?"
『Что, чёрт возьми, говорит этот парень?』 было написано на лицах Норл и Эстель. На встревоженном лице Шисухи же появилась кривая улыбка.
А? Неужели мои слова показались им странными?
"О-оставим это на потом. С таким распределением ролей группа будет отлично сбалансирована, верно?"
"Вот только меня беспокоит снижение наступательной мощи авангарда из-за этих изменений."
"Если нашей целью остается покорение Лабиринта, то недостаток силы действительно кажется проблемой."
"Да, именно так всё и выглядит."
Как только мы перейдем на новое построение нынешним составом, Норл окажется единственным доступным защитником задней линии, на случай если нужно будет экстренно прикрывать Эстель или наш тыл. И как только такое произойдёт, передняя линии окажется в уязвимом положении.
При подобном раскладе у нас могут возникнуть проблемы с врагами, обладающими высоким сопротивлением магии.
Хотелось бы мне иметь какой-нибудь особый способ построения или путь для более стабильного сражения, стань я танком… Как минимум, понадобится еще один атакующий или специальный танк, на случай если мы соберемся погружаться в глубины Лабиринта.
"Кстати, совсем забыл, я наконец изменил свой Титул."
"Ах да, было же что-то такое."
Я совершенно забыл про систему Титулов, поскольку было немного не до того.
Да и не сказать, что необходима была немедленная смена Титула, ведь 10%-е повышение всех статов от Лидера, уже звучала достаточно сильно.
=====
10 – Лидер Мечников - Базовый урон от Атак Мечом +20%
20 – Лидер Лучников - Базовый урон от Атак Луком +20%
30 – Бронированный Лидер - Защита +20%
40 – Магический Лидер - Базовый урон Магических Атак +20%
50 – Командир - Все статы +15%
=====
"Ммм–? Интересно, какой лучше выбрать."
"Можешь просто оставить его на общем баффе, да и в случае чего Онии-сан может переключать его, когда захочет."
Муу, странное у меня чувство. Сравнивать +15% Командира с 20% повышения других, это просто…
Пока оставлю на Командире. Меня сейчас больше интересует почему названия отличаются от таких же в КД.
"Кстати, Шисуха, могу же я глянуть твой уровень?"
"Конечно, Окура-сан, когда пожелаете, даже просить не нужно, пожалуйста не стесняйтесь делать это всякий раз, как понадобится."
=====
Шисуха Альви
Уровень 40
ХП 1550
МП 1800
Атака 550
Защита 350
Ловкость 45
Сопротивление Магии 20
Стоимость 20
Уникальная Способность:
【Молитва Святой】
Расширяет диапазон восстановительных способностей, позволяя одновременно лечить несколько целей.
Навык:
【Ускорение Восстановления】
Увеличивает эффект Исцеляющей магии на 40%
Время перезарядки перед повторным использованием: 1 час
Г: 94 Т: 60 Б: 88 Предполагаемый размер груди: G
=====
Её характеристики в основном схожи с таковыми у Эстель, разве что с различием в защите? Еще и перезарядка Навыка всего в 1 час будет весьма полезна.
И… Я бы мог сказать, что они "просто большие", но вы только посмотрите - они "огроменные"! Как же трудно не пялиться.
=====
Виитинг
МП +800
Атака +800
Магия Лечения +30%
=====
Альматель
ХП +300
МП +200
Защита +400
Магия Лечения +20%
Время Перезарядки -20%
=====
Предполагаю, что её UR экипировка - это Посох и Ожерелье с мотивами Крестов? И как ожидалось, они усиливают лечебные эффекты.
"Хммм? Я уже об этом думал, когда призывал Эстель, но не основаны ли ваши уровни на моём?"
"Видимо так. Ведь мы должны быть готовы к бою с момента, как нас призовут."
Хотя её уровень и самый низкий среди нас, но она начинает сразу с 40-го.
А это значит, что тратить усилия на очередную прокачку наших будущих товарищей нам и не нужно будет.
Что по поводу Силы Лечения, то она всецело зависит от силы атаки. А это означает, что… Мне теперь любопытно, что произойдёт, если она решит сама вдарить.
"Давайте я пока немного потренируюсь в своей новой роли Танка, пока будем заняты выполнением задания. Еще и Шисуха получит ранг F."
Пока Шисуха регистрировалась, я сразу же принял запрос на продвижение до ранга F.
Еще есть время до наступления ночи, да и цель задания находится недалеко от стен Королевской Столицы, так что управимся за сегодня, если начнем прямо сейчас.
=====
Наконец мы прибыли в указанные охотничьи угодья по заданию на повышение ранга. Местом оказалось пещера, расположенная недалеко от города.
А перед ней то тут, то там, слонялось около дюжины монстров.
Нашей целью на этот раз оказались Кобольды. По сравнению со среднестатистическим Гоблином они крупнее, и голова у них напоминают собачью. Более того, эти уже вооружились чем-то похожим на каменные мечи.
Но поскольку они всего лишь монстры для продвижения к рангу F, то и проверять их характеристики не вижу смысла.
"Итак, вот мы и на месте. И как я выгляжу?"
"Как-то Онии-сан…"
"Д-думаю, смотрится хорошо, ага."
Всякий раз, когда я двигался, раздавался характерный неуклюжий металлический скрежет.
Чтобы полноценно прочувствовать "Адамантовый" набор, решил его напялить целиком. И чувствую, что в нем я неподражаем.
Однако Крышку от Горшка по-прежнему со мной, как и мой любимый Эска-лом. На мне кроссовки Ники, что вот совсем не подходит к набору, но поделать с этим я ничего не могу.
Я, конечно, сначала попробовал использовать Адамантовый Щит, но тот оказался ужасно громоздким и неудобным…
Кроме того, шлем полностью закрывал голову, от чего мне сложновато услышать голоса других людей.
"А это не так уж и легко."
"Думаю, для начала нужно попривыкнуть к доспехам."
Теперь, когда я целиком покрыт бронёй, мне стало трудновато передвигаться.
Моя защита взлетела выше плинтуса, но теперь меня беспокоит способность атаковать.
"Ну, на этот раз целью всё равно являются Кобольды, так что они будут хорошей практикой."
"Онии-сан, не думаю, что тут может что-то пойти не так, но и расслабляться не стоит."
Муу, Эстель слишком беспокоится. С таким снаряжением Кобольды меня даже не поцарапают… Возможно.
Вот теперь мне не по себе, так что буду осторожен.
Получив усиление от Эстель, я медленной походкой направился к Кобольдам.
Издавая куда более интенсивный металлический звук по сравнению с прошлым, я задрал свой Лом вверх, продвигаясь к Кобольдам.
Кобольды очень быстро заметили моё приближение, повернувшись на звук, при этом сразу же начали готовиться к битве, размахивая мечами.
И как только я достиг своего диапазона атаки, я резко опустил Лом вниз.
Моя атака сокрушила каменный меч, а затем и прошла и по Кобольду.
И процесс раз за разом повторялся, пока, побеждая очередного, я вдруг не услышал внезапный лязг сбоку.
Оглянувшись на него, я увидел Кобольда с ошметками своего меча. Похоже, что тот сломался, врезавшись в мою броню.
"Х–мм? Поле обзора даже хуже, чем думал. Удивляюсь тебе, Норл, и как тебе удается двигаться так плавно (с твоим-то шлемом)?"
"Да я уже привыкла. Кстати, думаю, что поле обзора у вашего даже лучше."
Размозжив еще нескольких, я подобрал выпавшие с Кобольдов клыки и потопал к девчонкам.
Хоть Кобольды и считаются одним из наиболее слабых типов монстров, подумать только, что я получу от них неожиданный удар… Надо бы поскорее привыкнуть к этой броне.
А если бы я столкнулся с куда более сильными монстрами, эта незначительная промашка могла оказаться фатальной.
И хоть щель для глаз в этом шлеме горизонтального типа, рассмотреть через неё что-либо всё равно труднее, чем обычно.
Норл, правда, хорошо справляется и с таким полем обзора.
"Извини меня, Шисуха, но похоже какое-то время ты будешь сидеть без дела."
"А, нет, что вы, я ни капельки не возражаю. И хоть я не выгляжу так, на самом деле я неплоха в ближнем бою."
"Ого, хотелось бы увидеть."
"И мне!"
"Вот немного магии поддержки."
Хуу, она говорит, что может вести ближний бой, хотя с её то внешностью это сложно представить.
Не то чтобы я помнил, чтобы Священники когда-либо вообще нападали в КД…
Хотя, возможно, что в разрез на её юбке не просто так и специально предназначен для резких движений.
Не только мне стало интересно, девчата тоже заинтересовались.
Если она действительно способна сражаться в рукопашном бою, то можно было бы возложить на неё самооборону и защиту тыла.
Ведь даже с учетом того, что мы с Норл берем на себя большую часть защиты, будут возникать моменты, когда даже мы вдвоем не справимся.
"Мне так неловко, когда все смотрят с таким ожиданием… Что ж, я пошла!"
Она отвела лицо в сторону, нервничая, неужели она так стесняется нашего внимания?
После чего она получила магическое усиление от Эстель, а затем, сжав волю в кулак, Шисуха стала разминаться.
О, она выглядит так мило. Правда, она Священница, так что её боевое мастерство не должно быть слишком крутым, но с простыми Кобольдами, думаю, управится.
Закончив приготовления, Шисуха направилась к группе слоняющихся Кобольдов.
Кобольды заметили её приближение и сразу же подготовили мечи для перехвата.
И следом Шисуха вступила в контакт с ближайшим Кобольдом, который замахивался на ней своим мечом.
Она резко развернулась всем телом, уклоняясь от меча в самый последний момент, а затем, используя импульс от разворота, с размаха снесла посохом голову Кобольда.
"…Э….Эээээ?!"
"Священница… Она ведь точно Священница, верно?"
"…Священники удивительны."
Ха… У меня такое чувство, что её движения гораздо точнее и плавнее, чем мои.
Остальные двое, что лицезрели произошедшее вместе со мной, были также поражены, увидев её в действии.
После первоначального обмена ударами, Шисуха принялась бить, пинать, колоть и дубасить остальных Кобольдов, вышибая из них последний дух.
Странно… Мне показалось, или её лицо горело экстазом, когда она их убивала…
=====
Норл Фаня
Уровень 44 -gt; 51
ХП 2780 -gt; 3060
МП 640 -gt; 780
Атака 860 -gt; 1000
Защита 525 -gt; 595
Ловкость 105 -gt; 119
Сопротивление Магии 30
Стоимость 15
=====
Эстель
Уровень 36 -gt; 46
ХП 870 -gt; 1230
МП 1980 -gt; 2240
Атака 575 -gt; 735
Защита 225 -gt; 295
Ловкость 18 -gt; 20
Сопротивление Магии 40
Стоимость 22
=====
【Командир】Окура Хейхачи
Уровень 43 -gt; 50
ХП 1220 -gt; 1360
МП 320 -gt; 390
Атака 480 -gt; 585
Защита 420 -gt; 525
Ловкость 80 -gt; 94
Сопротивление Магии 10
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Закончив с охотой, мы отправились в Гильдию Авантюристов.
За сегодня мы успели много всего закончить, а потому подошли уже когда смеркалось.
Итак...... Боевые способности Шисухи не слабо так удивили меня. Учитывая сколько она смогла, используя лишь экипировку целителя, мне становится интересно, чего она сможет достигнуть с моим боевым снаряжением......
После нашего отчета по выполнению заданий, ранг Шисухи возрос до F.
В принципе, мы выполнили программу максимум на сегодня, а потому намеревались уже отправиться в гостиницу...... И по пути пересеклись с четверкой знакомых.
Идущий впереди группы молодой парень приметил нас и подошёл.
"Ох, это же Эстель-чан."
То был Дьюс. И первое делом этот парень всегда приветствует именно Эстель.
Неужели он снова...... не, нужно прекратить постоянно подозревать его.
"Ой-йой, давненько не виделись."
"Действительно. Кстати...... Неужели "его" нет рядом? Кроме того, у вас 2 новичка?"
Вопреки моим ожиданиям, он действительно спросил обо мне. Также он поинтересовался "новыми" членами команды, посмотрев на меня в доспехах и Шисуху.
А? Я думал, что он собирается вновь попытаться завербовать Эстель, но в этот раз что-то в нём изменилось.
Кроме того, он еще и не узнал меня. Вероятно, взгляни он на мою потрясающую накидку, узнал бы тотчас.
"Здаров, Дьюс."
"......Это ты, Окура? Что за прикид?"
"Ну, насчет этого......"
Когда я поднял руку и окликнул Дьюса, у него на лице словно было написано "Какого чёрта он делает......"
Поэтому мне пришлось рассказать ему, что я взял на себя роль Танка.
"Понятно, что ж, я тоже думаю, что это хорошая идея. Но...... Этот прикид не принесет тебе никакой пользы. Настоятельно советую не разгуливать при полном параде по ночам."
"Всё настолько плохо?"
Дьюс даже одарил меня взглядом с легким налетом жалости.
Что, как будто я здесь самый странный. Хоть я и сохранил при себе Лом и Крышку, но выгляжу я совершенно нормально в своём рваном плаще, броне, шлеме на все лицо и кроссовках.
"Онии-сан, а когда это вы успели так подружиться?"
"А[, это, мы с ним еще несколько раз обменивались мнениями еще с тех пор. Кстати, разве ты не собирался продолжать свои попытки завербовать Эстель?"
Пока я крутил головой и витал в облаках, Эстель вдруг подняла эту тему.
А ведь я познакомился с ним поближе благодаря продаже материала c Жала, когда отправлял девчонок прогуляться по магазинам.
А потому наше дружелюбное общение для них выглядит неожиданным.
"В тот раз я позволил своей жадности взять над верх. Примите мои извинения за былые поступки."
Он даже пытался поиздеваться над нами после матча, и это несмотря на результат, но теперь, похоже, он, наконец, задумался о своих действиях и смирился.
В тот раз он и правда ощущался неким шилом в задницу, а потому его нынешнее обращение любого бы заставило усомниться в собственных ушах и глазах.
Тем более, что фиаско с Эстель и проигрыш крупной сумму, вероятно, могли оставить серьезные душевные травмы.
"Норл?"
"Я еще не простила его...... Хмф."
И хоть я уже был готов отпустить прошлое, Норл, похоже, все еще не простила Дьюса.
Все было настолько плохо, что Норл даже ни разу не глянула в его сторону за весь разговор. Довольно неожиданная реакция для Норл.
Я уже было подумал, что она из тех самых жизнерадостных людей, которые не беспокоятся о таких вещах, но похоже, она весьма чувствительна к подобным ситуациям.
".........Хаха, видимо, я ей действительно не нравлюсь."
"Разве не ты сам виноват в этом? Ранее ты об этом совершенно не задумывался."
"Уу, т-твоя правда......"
Из его горла вырвался сухой укоризненный смешок из-за осознания реакции Норл.
После которого в разговор влетела лучница, входящая в состав группы Дьюса.
В арсенале девушки числился черный лук, а она одета была в черное защитное снаряжение, выглядящее достаточно лёгким. Может ли эта черная окраска исходить от панциря Жала?
Только ворвавшись в разговор, она уже создавала весьма яркое впечатление. Оранжевые до плеч волосы ей очень шли.
"Окура-сан?... Ведь так? Я Мигуру. И мне очень жаль, что наш дурачок Дьюс доставил вам неприятности. Хотя и я не лучше, ведь даже не остановила его......"
"Да, всё правильно, я Окура. Это, конечно, было неприятное событие, но теперь это всё в прошлом, так что давайте прекратим копаться в нём."
Это был первый раз, когда я встретился со всей остальной группой уже после матча, так что мне даже было интересно что думают о том событии остальные?
И похоже для них это не впервой...... Интересно, сколько же он успел им нервы помотать?
После небольшого приветствия Мигуру-тян остальные члены группы тоже подтянулись, представляясь в качестве приветствия.
"Я-я Сумика...... Приятно познакомиться......"
"......Гаусс"
Жрица группы - Сумика-тян. Она говорила довольно тихо, что могло быть вызвано как волнением, так и застенчивостью. Её короткие каштановые волосы и одеяние жрицы хорошо смотрятся вместе.
А еще тут этот парень в чёрных доспехах, что очень коротко представился. Неужели он из молчунов?
Раньше я этого не видел из-за шлема, но у него короткая стрижка и каштанового оттенка волосы. По лицу его видно, что он намного старше остальных членов отряда Дьюса. Он даже выше меня, что придавало ему устрашающий вид. Выглядит вполне надежным Танком.
"Итак, вижу ты зря времени не терял и нашёл еще одну привлекательную девушку? И как тебе удается это удается?"
"Ха-ха-ха...... В любом случае, тебя давненько не было видно, за город выбирались?"
"Ага, выполняли запрос на сопровождение."
После того, как все закончили со своими приветствиями, я задержался, чтобы немного поговорить с Дьюсом.
Он расспрашивал меня о нашем пополнении, но я рассмеялся, словно принял это за шутку, и съехал с темы. Ну не могу же я просто сказать, что призываю их с помощью Гачи.
Я видел, как он регулярно появлялся в Гильдии до того, как призвал Шисуху, но после уже не так часто. Видимо, запрос на сопровождение заставил его группу отправиться довольно далеко.
"Нннн~, Эстель-тян всё-таки такая милашка."
"Я конечно рада похвале и всё такое, но не будешь ли ты так любезен уже отпустить меня?"
"Ээээ~, не хочууу~"
Норл и другие девушки вели свою беседу.
Услышав предмет разговора, я повернулся и увидел Мигуру, обнимающую Эстель.
У~му, такая сцена успокаивает душу. Даже Дьюс, сидевший рядом, смотрел на них с благоговением.
"О, кстати, раз уж мы встретились, не возражаешь, если я попрошу Гаусс-сана дать мне несколько советов и трюков для Танка?"
"Не буду останавливать...... Но не советовал бы этого делать."
Неожиданная встреча с ним была приятной случайностью, из которой стоит извлечь максимум пользы.
И потому я спросил у их лидера Дьюса, но его ответ...... немного сбивал с толку.
Может случилось что-то плохое? Он говорит, что не рекомендует этого делать...... И после такого у меня не должно быть вопросов, верно?
"Извините."
"......Что такое?"
"Если не возражаете, не могли бы дать мне совет относительно роли Танка......"
Я окликнул Гаусс-сана, сидевшего в одиночестве за столиком и распивавшего после приветствий, на что получил короткий ответ.
Страшный, такой страшный...... Его глубокий низкий голос так и излучает давление.
"............Очень хорошо. Я словами вобью в тебя все способы становления лучшим Танком."
Я нервничал из-за возможного ответа, но на удивление Гаусс-сан легко принял мою просьбу.
Ара, неужели он страшный снаружи, но добрый внутри? Как и в случае с Шисухой, не стоит судить книгу по обложке.
"Для начала, я бы хотел услышать, что по твоему мнению нужно для роли Танка?"
"Эр-рм...... Нужно защищать остальных? Уметь переносить боль и всё такое."
Если спросить меня, что нужно уметь для этой роли...... То разве готовность защищать других не придёт вам первой на ум?
А еще нужно уметь принимать урон, про что мне уже рассказывала Норл. Нужно уметь сохранять концентрацию во время получения ударов, иначе враги перестанут обращать на тебя внимание и атакуют остальных.
"Если ты думаешь об этом только так, то у тебя весьма смутное представление об этой роли."
Он поставил свой бокал на стол и глубоко вдохнул, посмотрев мне в лицо.
Как будто он смотрит сквозь меня...... Хотя вынужден согласиться, что у меня сложилось несколько неоднозначное впечатление о роли Танка.
"Необходимо четко осознавать, какую часть роли ты способен выполнить. Понимание пределов собственных возможностей, как избежать привлечения слишком большого агра. Самая большая опасность для группы - это когда Танк падает и отпускает врагов, которых сдерживал. Это одна из главных причин поражения любой группы."
У~гу, понятно. Если буду атаковать каждого врага, которого увижу, то скорее всего исцеление не сможет справиться с полученным уроном.
А затем, как только я стану проминаться, то агрессивные враги могут начать нападать на всю группу, обходя меня, что приведет к уничтожению.
"Далее - приоритет. Нужно сразу знать каких врагов стоит потянуть на себя, а каких оставить на членов твоей группы. Неправильный выбор может принести больше вреда твоей группе."
Значит, я должен притягивать более опасного врага, тем временем позволяя союзникам разбираться с более слабыми мобами? Таким образом я не буду пытаться откусить больше, чем смогу прожевать.
Из-за неверного выбора могут пострадать остальные, а потому нужно научиться оценивать противника и определять главные цели заранее.
Хорошо, что в моем случае у меня есть приложение статуса и я могу использовать его для справки.
"Затем, выполняя свою часть работы, ты должен помнить о своем расположении относительно остальной части группы. Ведь ты здесь для того, чтобы защищать союзников, а не препятствовать их атакам. Это то, чему можно научиться на собственном опыте командной работы."
Я ни за что не смогу научиться всему за одну ночь......
Представляю, как сделаю какое-нибудь странное движение и уже тут же получаю магией в спину от Эстель.
"Дальше...... Как ты уже отмечал ранее, это уметь сдерживать боль. Обязательно наступит такой день, когда твоя броня будет разрушена в дребезги, и возникнет необходимость принимать атаки своим телом. А потому не будь беспечен, даже если по уши в броне."
Я не должен забываться из-за своей прочной защиты. И ведь когда я сражался с кобольдами, мысль "их атаки всё равно не доберутся до меня"...... вот что мне сразу пришло в голову.
Если придется взять на себя роль Танка, то нужно отбросить подобные мысли и всегда быть готовым к ситуациям, когда атаки будут проходить через мою защиту.
Кхаах...... От подобных мыслей у меня разболелся живот.
"Бывают и моменты, когда тебя настигает внезапная болезненная атака, которой ты не ожидаешь. Но и это тоже нужно уметь терпеть. Даже несмотря на ужасную головную боль и ощущение, словно горишь заживо, ты должен принять всё это, даже если твоё сознание затуманивается. Аахх... Именно в такие моменты ощущаешь себя по-настоящему живым. Если ты действительно следуешь по пути Танка, то должен понять это чувство."
Эм? Как бы это сказать, последнее прозвучало как-то странно.
Из спокойного и тихого тона он с каждым словом вкладывал всё больше и больше силы в голос.
И когда из его горла вырвалось "поймешь это чувство", его лапища обхватили меня за плечи.
"Ээ...... Эммм, подождите секунду."
"...... Ты ведь всё понимаешь, не так ли? Так давай же вместе двигаться к неисследованной границе этого ощущения!"
Судя по тому, как он смотрел мне в глаза, он был в экстазе.
Срань господня, с этим парнем что-то не так! Он говорит, что чувствует себя живым, только когда ему больно, разве он не из тех людей, у которых уже шарики за ролики заехали?!
Нуууу, не хочется мне становится таким, как этот человек.
Я попытался отступить и убежать, но не мог вырваться из железной хватки Гаусс-сана.
"Что тут происходит......" (Норл)
"Аах, я пытался его остановить......" (Дьюс)
Не успел я опомниться, как Норл уже наблюдала за разворачивающейся сценой, а Дьюс что-то бормотал, глядя на меня.
Что? Так вот что ты имел в виду, когда сказал, что "не рекомендовал бы"?!
=====
Мне пришлось слушать о замечательных переживаниях, которые тот пережил в качестве Танка, это время показалось мне вечностью.
Уххх...... Думаю, это не тот мир, в который мне бы хотелось погружаться.
Дробящие, рубящие, колющие удары, ненормальные состояния и многие другие виды боли. Мне пришлось выслушивать всё в мельчайших подробностях и сейчас я был ментально опустошён.
"Хорошо, пора бы немного вздремнуть...... Думаю, я достаточно натерпелся."
Вернувшись в гостиницу, я быстро покончил с ужином и остальными делами, так что оставалось лишь поспать.
Итак, мы вчетвером оказались в одной комнате, и я уже собрался вытащить свой спальный мешок, чтобы спать на полу, когда......
"Хм, точно. Онии-сан, мы же будем спать вместе?"
"Согласна. Давай, поторопись сюда. Давай-давай."
Эти двое меня остановили, прежде чем я успел что-либо сделать.
Эстель села на кровать, где уже лежала Шисуха, а Норл села с другой стороны второй кровати, похлопав по матрасу.
Моффуто лежал у неё на коленях, а она смотрела на меня с таким выражением, в котором так и читалось "живей-живей". Она же делает то же самое, что и Эстель, да?
"Не, я пожалуй на полу. У меня тут как раз есть спальный мешок."
Я вроде уже попривык находиться в одной комнате с девушками, но всё равно не могу спать с одной из них на кровати.
"Окура-сан будет спать на полу, покуда мы будем на кроватях...... Так не пойдёт."
"Да, верно. Давай, Онии-сан, сюда."
Теперь к ней присоединилась ещё и Шисуха, а Эстель ей помогает.
Так, вы там что, хотите, чтобы мы втроём спали на одной кровати?
"Тогда, Окура-доно, вы сами должны выбрать с кем хотите спать."
Я искал выход из сложившейся ситуации и по какой-то причине в конечном итоге перевел взгляд на Норл. Да вот только в итоге она и сбросила на меня абсурдно-неожиданную бомбу!
"Обожемой...... Я серьезно не могу принять такое решение прямо сейчас."
Пожалуйста, прекратите это прямо сейчас! Просить меня выбрать сейчас ничем не отличается от склонения к самоубийству.
Серьезно, как бы я хотел, чтобы они перестали так надо мной издеваться. Независимо от того, какую я из 3 выберу...... меня пугают последствия.
"Окура-доно...... Вы так сильно не хотите спать вместе с нами?"
"Нет, дело не в этом...... не в этом, но......"
"Тогда какие могут быть проблемы?"
"Вот именно. Окура-сан, тебе, наверное, все же лучше сделать свой выбор в ближайшее время."
Мой отказ был встречен вопросом от Норл: нравятся ли они мне?
Как же я хочу, чтобы они прекратили этот цирк, такой сон очень плохо влияет на моё сердце.
Так еще и оставшиеся 2 девушки также напали на меня после отказа, потребовав сделать выбор.
Серьезно, что происходит то...... как страшно. Никак не могу выбрать......
"......Извините, но не могли бы вы прекратить уже."
В конце концов мне пришлось пустить в ход супер-догёзу, преклонив голову до пола, чуть ли не вжимаясь в него целиком, чтобы спасти себя.
На этот раз мне удалось пережить эту ночь, но последствия могут быть фатальны, если это будет продолжаться.
Может, мне все же снять еще одну комнату...... Но мне будет одиноко и неловко, если придется приходить в их комнату.
Что же делать......
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Прошло несколько дней с момента призыва Шисухи. Мы вернулись к нашей повседневной охоте на Скорпионов в Северной пещере.
В данный момент мы отдыхаем в гостинице, ведь самое время определиться с планами на сегодняшний день.
Кроме того, я так и не взял себе отдельную комнату, а потому продолжил спать на полу. Не слишком приятно, но и быть одному не очень хочется.
"Х-мм, вроде и шмотки новые, и товарищ добавился, но в конечном итоге мы продолжаем зачищать Северную Пещеру."
"Как бы вы не хотели, но эту экипировку мы подготовили именно для использования в Лабиринте."
Несмотря на подготовку к роли псевдо-Танка, у меня практически нет нормальной возможности воспользоваться этими предметами.
Вероятно, я бы даже не дрогнул от лобовой атаки Жала (с новым-то снаряжением).
Да вот только, как Норл и сказала, оно больше подходит именно для Лабиринта…
"Хмм… Может пойти на Астериона, чтобы немного разбавить рутину?"
Сложив руки в замочек, Эстель подошла и с улыбкой предложила столь ужасающую вещь.
Правда, произнесла она это так, словно предложила пройтись по парку.
"Д-д-да о чем ты вообще думаешь? Какой дурак пойдет охотиться на подобного монстра, только чтобы разбавить рутину!"
Пусть я и ною, что у меня не появляется возможности воспользоваться новыми вещами, это еще не означает, что мы должны пойти на адского демона во плоти!
Конечно, я обошёлся без серьезных травм, вот только после того сражения всё тело болело.
"Теперь с нами Шисуха, так что сражение пройдет гораздо проще. Кроме того, Онии-сан, если будешь сражаться только со слабыми врагами, то как собираешься улучшать навыки?"
"Ууу, это конечно так, но…"
Действительно, сражаясь только со слабыми противниками сильнее мне не стать.
И хоть я всё еще время от времени сражаюсь с Вождями Воинов во время обучения, но прогресс уже ощущается не столько явно.
Но если посмотреть объективно, прогресс естественно есть, но сомневаюсь, что смогу быстро среагировать и перестроиться при встрече с сильным врагом.
Да и у нас теперь есть Шисуха, если даже всё пойдёт не по плану, как-нибудь выкрутимся.
Пожалуй, мне действительно стоит попробовать уровень посложнее……. Застой не позволит мне догнать девчат в плане техники.
"Не волнуйтесь, Окура-сан. Пока вы будете оставаться считать технически живым, я смогу вылечить вас мгновение ока. Даже если вы потеряете оду или две конечности, я мгновенно их восстановлю. Но будьте осторожен, не дайте им отрубить голову."
Эй, это звучит не очень-то обнадеживающе.
Я все же думаю, что Шисуха - хорошая девочка. Она честная, говорит вежливо и обладает яркой индивидуальностью.
Впечатление производит такое, что будь она героиней гаремника, болел бы за неё.
Но… НОООООО. Иногда… Честность оборачивается против неё, прямо как сейчас.
Было бы неплохо, умей она, например, говорить более окольными путями, а не рубить правду матку.
То, как она подает информацию облегчает её понимание, но и оставляет мало место для воображения.
=====
"Мы действительно делаем это, да…?"
"Окура-доно, это возможность преодолеть прошлую травму! В прошлый раз вы могли бы благополучно пережить схватку, если бы в конце не потерял концентрацию."
В конце концов, мы снова прибыли к Руинам Минотавра.
Травма… На самом деле я бы это так не называл, хотя, возможно, после того испытания я стал куда чувствительнее к атакам противников.
Как она и сказала, я бы и вовсе не думал о этой битве, если бы в тот раз не заигрался от привкуса приближающийся победы и не стал небрежен…
Если на этот раз я добьюсь успеха, то, возможно, смогу получить столь необходимую уверенность.
"Для начала нужно заставить Астериона появиться."
Минотавры, как обычно, слонялись по охотничьим угодьям.
Эстель вышла вперед, вытащила свой посох и Гримуар и уже собиралась начать атаку.
Но прежде, чем это произошло.
"Эм, никто не будет возражать, если я сначала попробую свои силы в охоте на минотавров?"
Неожиданно выступила Шисуха. И то, как она это сказала, могло означать только одно - она хочет это сделать в одиночку……
Вот я сам бы побоялся охотиться в соло, а вот она, похоже, крайне бесстрашная.
"Ну, просто сказать: "Вперед, в рукопашную!" я не могу, так что…"
"Прошу! Я наконец получила счастье от возможности… С-сражаться своими собственными руками!"
(п/а: хилы не могут давать отпор в игре КД)
Она сложила обе ладони на груди, словно молилась, обращаясь ко мне.
И её взгляд, похожий на взгляд грустных щенячьих глаз, с собирающимися в уголках глаз слезинками, атаковал меня, заставляя капитулировать.
Кх, никак не могу заставить себя сказать нет, когда такая красивая леди умоляет… Да я и вообще особенно слаб к красивым девушкам, так что с этим ничего не могу поделать.
"Окура-доно, разве плохо просто дать ей попробовать?"
"Верно. На её нынешнем уровне Минотавры не представляют угрозы."
Обнадеживающе, Норл и Эстель также выразили своё одобрение.
Х-мм, раз другие девочки так говорят, то с ней, наверно, всё будет в порядке.
А вот сам человек, о котором шла речь, выглядел так, словно жаждет битвы. И если она справится с ролью нападающей, то, может быть, это решит нашу проблему с бойцом?
Трудно судить её только по битве с Кобольдами, но Минотавры должны будут дать лучшее представление о её боевых способностях.
"Нн-, думаю, проблем не будет, раз уж девчата дали зеленый свет… Но не будь слишком безрассудна, хорошо? Теперь, раз уж мы согласились… Норл, надеюсь, ты не возражаешь, если Шисуха одолжит твой браслет? И возьми еще вот это. И еще, хочешь еще чего-то взять, может какое-то оружие?"
"Конечно. Держи."
"Спасибо, Окура-сан, Норл-сан! Мой посох и так отлично справляется."
Я переживал, что позволяю ей охотиться в экипировке Целителя, потому временно передал ей браслет Норл и мои силовые браслеты.
Помимо них, я также дал ей Защитное Кольцо, Обувь Ники и Нефрит Жизни.
Теперь, при полном оснащении, из неё выйдет великолепный боец передней линии.
Закончив с экипировкой нового оборудования, она тут же устремилась к Минотавру, заранее получив всевозможные баффы от Эстель.
При таком снаряжении, она и бежит намного быстрее, чем тогда при встрече с Кобольдом.
Нацелившись на одинокого Минотавра, рядом с которым больше никого не было, Шисуха инициировала атаку.
Первым делом она вдарила в открытый затылок Минотавра, и эффект не заставил себя ждать - тот неуклюже пошатнулся вперед. Видать, хорошо она его приложила.
Взревев от боли, тот поднял свой топор и для замаха обернулся, но не увидел Шисуху, ведь та уже юркнула вниз для сокрушительной атаки по ногам.
Она умело двигается и атакует из слепых зон Минотавра… И даже не полагается на свои превосходящие статы, а подавляет одной лишь техникой. Если бы мне пришлось сразиться с Шисухой, я бы потерпел поражение еще до того, как увидел совершенную ей атаку.
И это гораздо проще понять, нежели то, чему учила меня Норл. Так и хочется попробовать имитировать её стиль, но вряд ли получится … Видимо, здесь замешано какое-то предвиденье движений.
"Да она скорее Монах, нежели Целитель… Но в руках у неё посох, что перечеркивает первое. Вообще, разве её можно называть Жрицей после увиденного?"
"Сейчас она демонстрирует сочетание отличных атак. Замечательное позиционирование, движение тела и чтение боя. Можно сказать: жаль, что она Священница."
"Она и защитной магией пользуется. Разве не правильнее в таком случае будет называть её Храмовником?"
Продолжая сбивать с толку Минотавра, Шисуха начала наносить дополнительные удары по незащищенным областям.
Сейчас она совершала только один удар, прежде чем переместиться, боясь разницы в размерах с противником, но я все еще помню её комбо: размах → удар с прыжка на кобольдах…
Также можно было заметить по синему цвету, окутавшему её вокруг, что она использует защитную магию.
И всего мгновение спустя, Минотавр исчезает в огнях.
"Фууух, как замечательно немного потренироваться. Это чувство выполненного долго от избиения монстра собственными "руками", ощущение погружения кулаков в беспомощную плоть и милые стоны монстра, что вырываются из его пасти… Ах, это чувство неописуемо."
Закончив с битвой, Шисуха возвращается к нам с очаровательной улыбкой на лице. Подобная улыбка с легкостью способна разбить сердце любого мужчины, награжденного честью увидеть её.
Но по несколько иным причинам, мне она показалась очень пугающей.
И выбранные для описание произошедшего слова вызывали только мурашки.
Вскоре после этого, Эстель и Норл тоже вступили в бой и началось истребление Минотавров.
Примерно через десять минут охоты, нам показался Минотавр, окутанный грозовыми тучами, что мчался к нам из внутренних руин.
"В-вот и пришло время для моего реванша…"
"Тогда вам двоим стоит выложиться по полной. Онии-сан, я буду болеть за тебя."
"Мы вмешаемся, если ситуация покажется опасной, так что выкладывайся по полной и не волнуйся."
Здесь я уже думал, что мы все вместе будем сражаться, но затем Эстель отступила вместе с Норл, применив свою магию поддержки.
"Э… Чег.. В смысле только двоим?"
"Окура-сан, давайте сделаем всё, что в наших силах, хорошо?"
Рядом со мной осталась только Шисуха. И не выразив никаких признаков удивления, она принялась накладывать на меня защитную магию, словно бы подготовилась заранее.
Подождите минутку! Понятно, это был их план!
И ведь если подумать, то мне станет вдвойне тяжелее, от того, что я не смогу сражаться с теми, с кем уже привык.
Пока я думал об этом, Астерион вступил с нами в контакт и бросился на меня, окутанный своей Красной Аурой.
"Уоооох!? Ках… Как тяжко."
Раньше, Норл была той, что принимала первую атаку, но на сей раз это сделал я.
Конечно, я бы ни за что не позволил Шисухе принять удар, мне удалось остановить атаку, но от столь мощного удара у меня онемели руки.
Держась обеими руками за Крышку Горшка, я стоял и останавливал атаки, но каждый раз, когда Астерион бодал головой, меня отталкивало назад, сильнее вдавливая в землю.
И только мне в голову прокрался вопрос, сколько времени мне еще понадобится, чтобы противостоять нападению, как меня тут же бросило в холодный пот, но благо, атака закончилась. Шисуха нанесла сильный удар посохом по шее Астериона, пока я сдерживал его напор.
С громким шлепком Астерион рухнул лицом в землю и был обездвижен.
Не упустив свой шанс, я несколько раз ударил по лапе с топором, несколько истощая ХП монстра.
"Шисуха, можешь перейти в наступление, используя меня в качестве щита?"
"Да, положитесь на меня!"
Было бы здорово, сумей мы победить, продолжая в том же темпе, но это никогда не бывает просто.
Астерион вытащил рога из земли и издал глухой рёв с сопением.
Это было очень сердито. Но по какой-то странной причине, я не испытывал никакого страха.
После этого битва продолжилась, а я получал удары топором и контратаковал Ломом, в то время как Шисуха наносила удары посохом, как только появлялась возможность.
Всякий раз, как собирала слишком много его внимания на себя, Шисуха некоторое время пряталась за мной, прежде чем продолжить атаковать.
Правда, даже имея больше защиты, мои руки все также получали урон, а потому я просил Шисуху исцелять меня время от времени.
С такой надежной тактикой мы ни за что не проиграем. Фуфу, наша победа предрешена.
Упс… Я снова позволил преимуществу засесть в мою голову.
На этот раз, я не собираюсь быть беспечным. Ведь это один из тех моментов, что наиболее опасны, когда перед самым концом вы становитесь небрежным.
И все же, когда у вас только 2 человека, для истощения всего ХП Астериона потребуется немало времени.
Битва продолжалась уже несколько десятков минут, пока Астерион, наконец, не опустился на одно колено, раздраженно пыхтя.
Желая закончить уже битву, я крепко сжал Лом и приблизился к нему, после чего тот бросил в меня топор, как и в прошлый раз.
"Вот ты и поп--а, уоооооох!?"
Я уклонился от брошенного в мою сторону топора и уже намеревался нанести завершающий удар, пока он безоружен.
И как только мой взгляд вновь остановился на Астерионе, тот опустил голову и окутался этой проклятой Красной Аурой и бросился на меня, прежде чем я успел отреагировать.
"Ууух, гкух… Деееерьмо!"
Плохо, всё очень плохо!
Хоть я и вовремя поднял Крышку Горшка чтобы защититься, я оказался не в состоянии должным образом принять удар.
Мне удавалось сопротивляться нападению, но, если так всё и продолжится, я буду сражён, как в тот раз с Норл.
Чертовщина, может быть, я действительно не гожусь для роли Танка.
"ХааААааа!"
Практически достигнув своего предела, я потерял всякую надежду, держащая Крышку Горшка рука ослабевала.
Но прежде, чем все закончилось плачевно, Шисуха с могучим боевым кличем сокрушила свою ногу в чулочке прямо на шею Астериона.
Мощный прыжок и штопор в воздухе, а затем удар ногой и развевающиеся за спиной золотые волосы, пустившиеся в дикий пляс, всё это заставило и моё сердечко пропустить один удар.
Эта единственная её атака, была сродни падающему лезвию гильотины.
Астерион пал под атакой, уходя головой в землю, с согнутый в странном направлении шеей, очевидно, сломанной
Судя по тому, как сильно из его рта шла пена, совершенно очевидно, насколько смертельной была эта атака.
"Окура-сан! Вы в порядке!"
"Эмм, а, да, я в поряд…"
Видя, что мой противник наконец пал, я почувствовал, как силы покидают меня и просто осел на землю.
А Шисуха подошла ко мне, уже обмякшему, и с улыбкой протянула мне руку. Солнце светило позади неё, добавляя её наряду особый шарм, что можно было бы смело вырисовывать какую-нибудь историческую религиозную картину.
Обычно, в этот момент, ты обязан в неё влюбиться.
Однако, я не мог не задрожать, когда стал свидетелем совершенного ей подвига.
Всё, что я мог сделать, так это сглотнуть, думая лишь о том, что она вошла в список девочек, которых я ни в коем случае не должен злить, наряду с Эстель.
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Глава 46 - "Премиумный" Билет
Уже куча дней прошла с той охоты на Астериона.
А в нашей рутине особо ничего и не поменялось, ведь мы продолжали беспрестанно охотиться в Северной Пещере, то и дело перебиваясь походами в другие места.
Просто так отказаться от Северной Пещеры не получится, ведь эффективность получения манакамней там просто зашкаливающая.
"Вот, это Окура-сану. А это для Эстель-сан, всё верно?"
"Да, спасибо!"
"Ммм, спасибо!"
Шисуха поставила заказанные нами напитки на стол.
Она постоянно заботится о нас, пока мы отдыхаем в гостинице.
И как такая внимательная и добрая девочка в бою превращается в "подобное"……?
Хотя, время от времени "это" в ней просыпается даже вне сражений.
"Муфуфу~"
"Норл, если будешь после еды столько валяться, то станешь коровой."
"Мьфю, не беспокойся. Я из тех, кто ест и вообще не толстеет."
"Ой-йой, как завидно-то."
Мы только что поели и спокойно посиживали на креслах. Все, кроме Норл, катающейся по кровати и время от времени потискивающей Моффуто.
Эстель же сказала, что завидует… Но разве тебе не стоит все же немного поднабрать веса?
Не думаю, что хорошей идеей будет поднимать эту тему, так что, пожалуй, промолчу.
"Итак, сегодня снова в Северную пещеру?"
"Нн-, кстати об этом…"
Я всё копил и копил камни на новые призывы гачи, и сейчас набралось уже 420 манакамней. Я бы не назвал это количество - большим, но накопилось прилично.
Теперь у нас есть сбережения на случай внеочередного события… И теперь, нам осталось определится с последующими действиями.
Кстати говоря, насчет местной КД Гачи. Хочу поделится своим мнением со всеми людьми, что также столкнулись с этим рандомом, если они, конечно, есть. Тут он поистине ужасен.
Сами посудите, за 33 призыва выпало всего 2 UR, разве это справедливо? Не похоже на повышенные шансы.
И пока я ругал систему, смартфон в кармане внезапно завибрировал.
Может ли это быть…
"Нн?... Э-это же-- Ауч!"
Я ударился пальцами ноги о стол от удивления, когда посмотрел на экран смартфона.
Возможно, я слишком разволновался.
"Чт-что случилось, Окура-сан?!"
"Ой-йой, видимо это связано с Гачей."
"Это однозначно связано с Гачей."
Шисуха удивилась тому, что я вдруг начал шуметь.
В отличие от неё, Норл и Эстель смотрели на меня совершенно незаинтересованными глазами.
Ведь они обе знали меня куда лучше, а потому понимали, на что я мог так реагировать, посмотрев в смартфон.
"Ах, да…. Ну да, это связано с Гачей, но на этот раз ситуация немного отличается."
Тут уж я подумал, что объявилось очередное событие, но на этот раз меня ждало довольное необычное объявление.
"Специальное праздничное событие "Благодарности" для Пользователей! Получите Один Премиум Билет SSR или выше за следующие 11 призывов!"
Вот что было отображено на всплывшем на экране окне.
"Премиум… билет?"
"Хеех, какая неожиданность. Очень щедро для Гачи."
Девушки подошли поближе, чтобы взглянуть, что было отображено. А затем наклонили головы, услышав незнакомые слова "Премиум Билет".
Подобных вещей никогда не было в КД. И я никогда не ожидал получить такого рода халяву…. Да пусть будут благословлены благочестивые администраторы.
И, пожалуйста, примите мои извинения за то, что хотел пожаловаться.
"Это же замечательно!! Это "бесплатные" гарантированный SSR, а глядишь и того лучше, а нужно лишь использовать 11 призывов подряд! Да я ни за что не пропущу этого!"
"Норл, ты же и сама знаешь, что его уже не спасти, так что тебе следует поберечь свои нервы."
Ннн? Разве я сказал что-то странное?
Ай, неважно, билет сейчас гораздо важнее.
В отличии от предыдущих Повышений Шансов, здесь гарантируется SSR или выше. А это значит, что и UR получить очень даже возможно.
Кроме того, поскольку получение билета гарантировано, не хотелось бы просто профукать такой замечательный шанс.
"Так это и есть знаменитая "Гача"?"
"Ой-йой, Шисуха же еще не участвовала во всем этом."
"Да. А еще… Глаза Окуры-сана налились кровью, и сам он начал выглядеть несколько пугающе."
"Это происходит каждый раз, так что не стоит беспокоиться о нём."
Шисуха несколько припозднилась на общий сбор, а потому робко взгляну на смартфон из-за моей спины.
А ведь действительно, я еще ни разу не крутил Рулетку с того раза, как мы призвали её. Нужно будет позволить Шисухе сделать несколько призывов, когда появится следующая возможность.
Она еще говорит, что мои глаза налились кровью, но это же не так, верно?
Ведь я уверен, что мой мыслительный процесс просто становится "Острее", чем обычно. Зрение проясняется, и я даже слышу, как сердце бьется громче обычного.
"Хватит об этом. Давай уже крутани, а потом будем думать, что делать с Гачей."
"Ты ведь знаешь, что размышлять о Гаче уже после призыв не имеет никакого смысла, верно?!"
Я вроде что-то говорил и мне даже попробовали что-то ответить, но меня уже не остановить, я уже готов к призыву.
Если что-то подобное пробуждает в вас желание выстрелить, то у вас просто нет другого выбора, как нажать на курок!
На экран выпрыгнул сундук сокровищ. Засветился серебряным светом. Да так и остался на нём.
【R Мягкая Игрушка, R Еда, R Тканевая Одежда, R Медная Броня, R Железный Меч, R Обувь, R Бревно, R Зелье x10, R Лом, R Свеча, R Тонкая Книга】
Увааах!? Это что, сцена из B-слешера? Тут нужна цензура мозаики для блокировки ужасающего контента.
Это Тотальный Крах, который лишает всех умственных сил после увиденного!
Н-но, я ведь получу прекрасный Премиумный Билет. Такого уровня издевательства просто недостаточно, чтобы нокаутировать меня.
"Ууу, ах, урм, ну теперь хоть есть Премиумный Билет."
"Это было жестоко."
"Не, обычное дело."
"Так значит вот это как? Значит и я была получена таким образом."
После завершения 11-ти этапов боли и стенаний меня вернуло на экран призыва Гачи, и рядом с кнопкой 11-ти призывов был добавлен Премиумный Билет.
"Хорошо, давай тебя опробуем."
После соприкосновения пальца с Билетом, на экран выскочил обычный сундук с сокровищами.
Он засиял, разбился на серебряный, золотой, белый, а затем и радужный. Остановился на радуге.
Ох дааааа! В конце концов, я благословлен удачей.
Фуфу, могу поспорить, что ни одна из них не ожидала, что я получу еще одного UR. Если это будет Юнит, то мы сможем не просто пройти, мы пробьем Лабиринт до самого конца.
Повысив свои ожидания, я нажал на экран, чтобы увидеть результат.
【UR Норл・Фаня】
"Тц, еще одна Норл, хах… Э?"
......Эмм!? Погодите-ка секунду, у меня теперь еще одна Норл?!
Ухх, так значит можно получить дубликаты одного и того же Юнита? Я отреагировал также, как и всегда, но, если честно, то и понятия не имею, что может произойти.
"Окура-доно…. Несмотря на то, что я не лишена недостатков, мне всё равно обидно…"
"Попридержи-ка коней, Онии-сан. То, как ты это сказал, звучало ужасно! А ну извинись перед Норл!"
"Точно, Окура-сан! Это было слишком даже для меня!"
Очевидно, Норл услышала моё разочарованное замечание "Еще одна Норл, хах" и была обескуражена таким замечанием.
Эстель и Шисуха разозлились на меня из-за того же.
Вот чёрт, моя жизнь оказалась в опасности, ведь я разозлил этих двоих.
"Эх, ах, я очень сожалею о сказанном!"
Не придумав ничего другого, я тут же поклонился перед ними.
Замечание о дубликате, было для меня обычным делом, но было крайне невежливо говорить об этом в слух, не подумав о чувствах Норл.
Даже себе я показался отвратительным.
"Конечно, мне действительно жаль, но может все же отложим этот вопрос в сторону, ведь есть ещё кое-что, на что вам, девочки, следовало бы обратить внимание, помимо этого?!"
Я намерен позже загладить свою вину перед ней за мой невежливый комментарий.
Но разве другие девушки не видят странности сложившей ситуации?
И даже когда я переспросил их, они лишь сконфужено посмотрели на меня, говоря о том, что понятия не имеют, о чем я.
"Ну, разве это не означает, что появится ещё одна Норл?"
"......А, че-, в смысле еще одна "Я"?!"
Когда логика слов наконец дошла до них, у трех девушек сразу появилось столь неописуемое выражение на лицах.
Норл, наверное, на самом деле оказалась удивлена даже сильнее остальных……
"Теперь, когда вы, наконец, поняли…… Не думаете ли вы, что должно что-то произойти не так?"
"То есть, теперь будет две Норл-сан?"
Ранее я думал, что есть только дубликаты экипировки и предметов, но, похоже, что подобное может произойти и с Юнитами.
Что, чёрт возьми, происходит с Гачей? Но, раз уж мы получили нового Юнита, то с помощью призывов можно даже собрать целую Армию Клонов, верно?
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Глава 47 - Две Норл….?
"Ехехе~, разве он не прекрасен~"
"И правда~"
Норл что-то бормотала о Мягкой Игрушке, что держала в руках, усаживаясь на кровать, а рядом с ней другая Норл.
Обе сейчас вновь находились в собственном мирке, рассматривая уж совсем не "милые" Мягкие Игрушки.
"Как и ожидалась от меня. Только я сама смогла понять эти чувства."
"Вижу, вы двое поладили."
Они тотчас же ответили "Да!", самодовольно подняв вверх большие пальцы.
И почему же эта картина слегка раздражает?
"Разумеется, как вообще можно не поладить с самой собой?"
"Согласна. Думаю, было бы гораздо необычнее и страннее, пытайся мы сейчас перегрызть друг другу глотки."
Обе скрестили руки и кивнули в унисон.
В конце концов, они ведь один человек, ничего удивительного что их действия также синхронизированы.
"Сюда, Мофутто. Иди скорей."
"Ах, какая хитрая! Я хочу, чтобы он пришёл ко мне!"
Теперь внимание обеих Норл переключилось на Мофутто.
Обе они подзывали его к себе, чтобы тот подошёл ближе, да вот только сам Мофутто был ужасно смущён таким положением, смотря то влево, то вправо, сравнивая двух девушек.
А поскольку они обе выглядели совершенно одинаково, то взгляд его метался из стороны в сторону.
"Муу… Похоже, необходимо показать, кто является лучшим выбором для Мофутто, раз и навсегда!"
"Согласна. Давай выйдем раз на раз."
"Эй, подождите минутку, эй!"
В конце концов Мофутто не пошёл ни к одной. Увидев это, они переключились друг на друга, сверля свою копию взглядом.
Схватив экипировку, они вышли на улицу, держа по мечу и щиту в руках.
Мофутто же прыгал, следуя за ними сзади, словно пытаясь прокричать им вслед: "Пожалуйста, не сражайтесь из-за меня!"
Через несколько мгновений снаружи послышался грохот и лязг.
Прошло еще немного времени, как вдруг прогремел гром и испуганные крики людей разнеслись по всему городу, битва стала настолько серьезной, что люди в панике разбегались по домам.
Нууу… И как мне теперь смотреть в лица людям снаружи после всего……
=====
По крайней мере, так я себе это представил.
"Увааа…"
Я невольно издал стон… Так как уже себе напредставлял, каково было бы призвать ещё одну Норл.
Сама по себе Норл имеет кучу недостатков, а тут их будет сразу 2…… Синергия усилила бы её недостатки, сделав их вдвойне более проблемными.
"Окура-доно, не поделишься ли ты с нами тем, чего ты себе там навоображал?"
"Ах, нет, я ни о чем не думал. Правда."
Тон Норл звучал приветливо, да и выглядела она так, словно улыбается, но готов поклясться, я почти увидел, как из неё просачивается нечто злобное, что не позволило мне сказать правды.
Неужели она поняла по реакции, что именно я там себе напридумывал?
"Хотя, если мы получим ещё одну Норл, то это будет довольно мощное пополнение к нашей группе."
"Верно. Да и чувствовать можно себя вдвойне безопаснее, с двумя-то Норл."
По сравнению с другими юнитами ближнего боя - 2-я Норл была бы довольно мощным бустом всей команде.
Одно только 60% повышение атаки и защиты (в сумме от двух), да и в целом Норл довольно надежная девушка.
"Норл, а что на счёт тебя? Есть какие-нибудь мысли о том, чтобы получить еще одну "себя" в группе?"
Если брать в расчет только боевую перспективу, то вызов 2-ой Норл будет удачной находкой для всей группы.
Но все же я хочу услышать мысли человека, о котором сейчас и идёт речь.
Ведь если она не выскажет все свои мысли сейчас, то в будущем это определенно станет проблемой.
"Я...... согласшусь с решением Окуры-доно."
Норл на мгновение заколебалась в своем решении, после чего последовала небольшая пауза и, прежде чем сказать окончательно решение, она некоторое время еще в нерешительности просто разевала рот.
И хоть её ответ не сильно повлиял на напряженность нынешней атмосферы, она все же оставила решение за мной.
Даже если ты в действительно хочешь, чтобы я поступал так, как считаю нужным, я… Хм, что ж, давайте посмотрим……
"Для меня все же ты "единственная и неповторимая Норл"…. И честно говоря, я бы не хотел другой."
Норл была моей самой первой призванной боевой девой. Именно с ней я провел больше времени, чем с остальными.
Даже если бы я действительно вызвал вторую "Норл", то просто не знал, как же теперь с "ними" взаимодействовать.
Ведь я прекрасно осознаю собственную неуклюжесть в вопросе взаимоотношений, а потому не смог бы понять, как мне одинаково относится как к первой Норл, так и к той, которая была бы вызвана позже.
И хоть наличие 2-х Норл значительно облегчило бы прохождение Лабиринта, не хотелось бы торопиться с подобными шагами.
Кроме того, сам акт вызова второй Норл меня не слишком вдлхновляет.
Поразмыслив немного над множеством вещей, я пришёл к выводу, что не хочу этого делать.
"О, Окура-доно. Э-это…"
"Ой-йой, это почему-то прозвучало как признание."
"Фуфуфу, эти двое действительно хорошо ладят."
От услышанного Норл пришла в замешательство, в то время как Эстель с Шисухой смотрели на нас теплыми взглядами.
Признание….?
"Э… ааа, в-всё не так!? Я ведь имел ввиду, что было бы неприятно, если бы одного и того же человека было бы двое!"
"Ннн-, ну, в каком-то смысле ты права. Появись здесь другая я… Я бы тоже была не уверена."
"Если бы появилась другая я, ха… Это могло бы быть по-своему забавно. Но все же я бы хотела, чтобы здесь оставалась "Только Одна" Норл-сан."
Я в панике тут же поправил себя, а Эстель кивнула в знак согласия.
После чего подошла Шисуха и снова сказала что-то странное… Я абсолютно точно не должен призывать 2-ю "её".
Хотя теперь мне интересно спросить её, как же она собирается "повеселиться" с этой второй Шисухой, но у меня такое чувство, что ответ мне не понравится.
Предполагаю, это будет что-то вроде "Мы можем исцелять друг друга по мере необходимости, пока сражаемся с монстрами". Ты что, житель "Кровавых Земель"? (Land of Carnage)
"Слушайте, а разве не стоит сначала проверить, действительно ли вы можете дублировать "её", если уж когда-нибудь решите, что в этом есть необходимость?"
"И ведь верно. "Она" же не будет вызвана, если не нажать кнопку подтверждения."
Новая Норл не будет вызвана, пока не будет подтверждено в столбце Призыва.
И от этого куда спокойней и я просто могу её оставить в колонке предметов……
Сейчас мы просто подтвердим саму возможность, о которой говорили, а потому я нажал и выбрал новую "Норл Фаня" в столбце инвентаря.
【Норл Фаня уже вызвана и не может быть призвана вновь. Хотите усилить существующую Норл Фаня?】
"О, похоже я не могу призвать вторую."
"Честно говоря…. Это стоило сделать с самого начала. И не беспокоиться по пустякам."
Поскольку вызывать дубликаты персонажей оказалось невозможно, я задумался, а имел ли вообще смысл наш предыдущий разговор…… Хорошо, что проверили сразу, а не оставили это на потом.
Норл меж тем облегченно вздохнула от услышанного и, наконец, расслабилась.
"Ой-йой, а ты оказывается действительно волновалась."
"Должно быть, ты счастлива. Ещё теперь знаешь, что и Окура-сан не захотел бы тебя променять на вторую."
"Ууу… так неловко."
Пусть Норл и сказала, что позволит мне решать, скорее всего, она совершенно не хотела, чтобы рядом была еще одна "она".
Правда, точно сказать по выражению лица не получится, ведь увидеть его полностью не представляется возможным, а потому даже тогда она не производила особо негативного впечатления по поводу выбора.
Хотя теперь обнимает Моффуто и отворачивается от всех, смущаясь.
"Хоть я и не могу вызвать еще одну тебя, вместо этого я могу усилить тебя. Норл, хочешь, чтобы я это сделал?"
"Хоть это и несколько тревожит, я бы не смогла спать спокойно, если бы просто оставили "её" в качестве "предмета" в инвентаре, потому, пожалуйста, сделайте это Окура-доно."
Если……. Если вдруг по какой-то причине я потеряю нынешнюю Норл, имеется возможность вызвать её "снова".
Хранение дубликата на случай, если такие события произойдут, также является вариантом, но я бы предпочёл все же произвести усиление, чтобы уменьшить вероятно исхода, при котором понадобится вообще повторять призыв.
Похоже, Норл тоже беспокоилась насчет подобных вопросов, но когда она дала мне своё одобрение, я нажал на кнопку, чтобы подтвердить её усиление.
Свет хлынул из смартфона, а затем окружил всё её тело и медленно впитался.
"Как ты? Ничего странного не чувствуешь?"
"......Ннн! Чт-что это… такое чувство, словно в меня что-то проникает. Неописуемое чувство эйфории!!"
Закончив поглощать свет, Норл возбужденно задрожала и обхватила себя руками, сдавливая грудь.
Её голос звучал слишком уж чувственно….
В-в любом случае, никаких видимых физических изменений не последовало, а сама она ничего слишком странного не сказала.
Если что-то и изменилось, то, скорее всего, её Статус. Нужно достать смартфон и посмотреть.
=====
●【Дева Войны】Норл Фаня
Уровень 51
ХП: 6120
МП: 1560
Атака: 1500
Защита: 795
Ловкость: 169
Сопротивление Магии: 40
Стоимость: 13
Уникальная способность
【Защита Девы Войны】
Находясь в группе, повышает Атаку и Защиту всех юнитов группы на 50%
Навык
【Платиновая Аура】
Повышает все Характеристики в 3 раза на 10 минут. Время перезарядки перед повторным использованием: пол дня.
=====
Матерь Божья… Цифры выросли слишком резко - только так я могу описать всё то, что сейчас вижу.
Так теперь у неё есть Титул рядом с именем. Хм, Дева… Э? Дева, значит, хах….. Что ж, давайте пока отложим это на потом. (переводчик: дева/девушка - молодая/не замужем/девственица)
Даже её Уникальная способность и Навык изменились. Ещё и её стоимость уменьшилась. Теперь выходит, что это улучшение куда полезнее, чем получение какой-нибудь UR экипировки.
"Окура-доно! Давайте пойдем на охоту прямо сейчас! Моё тело так и просится в бой. Давайте, пойдемте, пошли-пошли-пошли!"
"Пост-, ой, не тяни меня так! Эстель, Прашу, ПАМАГИ…"
"Фуфу, разве ты не рад, Онии-сан?"
"Вот-вот, Окура-сан. Итак, куда мы пойдём сегодня?"
Может из-за усиления, её энергия резко возросла по сравнению с прошлым "я" и теперь нужно куда-то выплеснуть излишки?
Она схватила меня за руку и буквально потащила засобой, говоря, что мы должны торопиться и пойти "куда-нибудь".
Фуу, как же я хочу, чтобы она поскорее успокоилась.
=====
(До апгрейда)
* Норл Фаня
ХП: 3060
МП: 780
Атака: 1000
Защита: 595
Ловкость: 119
Сопротивление Магии: 30
Стоимость: 15
Уникальная способность
【Защита Воинственной Принцессы】
В группе повышает силу атаки и защиту всех юнитов на 30%
Умение
【Вдохновение】
Все характеристики удваиваются на минуту. Перезарядка: 1 день
Использование Лотереи для Усиления Моих Компаньонов и Создания Армейского Корпуса Сильнейших Девушек Глава 48 - К следующему Охотничьему Угодью
Глава 48 - К следующему Охотничьему Угодью
"Итак, Окура-доно! Куда мы сегодня направимся?"
Переусиленная Норл начала меня беспокоить.
И как обычно, она начала трясти возбужденно кулачками, должно быть у неё хорошее настроение.
"Северная пещера ужа стала приедаться, так что может пришло время поискать новое место? Да и то, что Шисуха без дела сидит и не имеет даже возможности как-то поучаствовать, не дело."
"Ох, не беспокойтесь вы так, я счастлива и так. Даже не так, это я должна извиниться, что не могу выполнять свою роль должным образом."
Несмотря на то, что мы её вызвали нашим целителем, ещё не было такого сражения, где понадобились сами её способности исцеления.
Вместо этого, когда мы пошли в Лес Орлов Воителей на пару дней для тренировки, она набросилась на Вождя для забавы и очень быстро вырубила его.
Это маленькое событие заставило меня серьезно задуматься над тем, какими окажутся последующие выпавшие священники, что я могу получить в будущем, и не окажутся ли они похожи на неё.
"Говорите, другое охотничье угодье? Раз так, то как на счет того, чтобы найти что-то более сложное?"
"Я тоже об этом подумал. Хотя и в Северной пещере эффективность сбора манакамней довольно высока и мы однозначно точно ещё будем возвращаться туда, но, думаю, пришло время поискать новое место для шлифовки наших сил."
Необходимо выбрать подходящее место для хорошего соотношения эффективности охоты и коэффициента получения опыта.
Правда, так как прирост опыта нигде не отображается, нужно будет каждый раз смотреть через приложение статуса, пока мы охотимся…
"Тогда решено, будем искать новое охотничье угодье."
"Хорошо. Тем более с нами теперь Шисуха и теперь более сильные противники не должны составить больших трудностей."
У-му, сказав это, я даже испытал как по спинке пробегаются мурашки.
То что Шисуха теперь будет "исполнять свою работу", означает лишь то, что вероятность получения мною урона резко возрастет…… А я вот совсем не хочу превращаться в такого чудака, как Гаусс-сан.
"А как же исследование лабиринта? Теперь же мы должны справиться со слизью на 10-м этаже."
"Да, мы, скорее всего, сможем его победить хоть сейчас. Но поскольку мы не знаем что находится за ним, да и установить маячок для быстрого возвращения на эту точку у нас не получится, то выбор его для охоты не идеален."
С добавлением в отряд Шисухи и меня, взявшего на себя роль Танка, мы справимся с той Слизью Лабиринтовой.
Однако, то что будет за пределами 10-го этажа, нам всё еще не известно. Кроме того, там не получается использовать Маяки, а это значит, что если отправимся туда на охоту, то не сможем вернуться в ближайшее время.
Поиск необычных предметов может быть интересным, но это не то место, куда стоит соваться, когда нуждаешься больше в эффективности набирания манакамней и опыта.
=====
В конце концов мы так и не смогли решить куда хотим пойти, а потому обратились в Гильдию авантюристов за советом.
Мы направились к уже привычной для нас стойке, где как и обычно находилась Визз-тян, и она как раз должна быть в состоянии ответить на наш вопрос.
"Ах, Окура-сан. Чем я могу вам помочь сегодня?"
"Мы тут подумывали о поиске нового места, где бы поохотиться. У вас случайно нет каких-нибудь рекомендаций на этот счёт?"
"Рекомендаций значит…"
Она аж наклонила голову и прикрыла глаза, издавая звук "Х-ррм", когда задумалась над вопросом.
За всё время пребывания в этом мире, я ещё ни разу не видел что-либо, будь то предмет или ещё что-нибудь, что бы могло определять характеристики и статус других людей, поэтому местным небось нужно больше времени для принятия решений по таким вопросам."
"Это немного далековато, но Горный Хребет Лемури на севере может быть хорошим местом. Там вы сможете найти гуманоидных монстров, известных как Человек-ящер."
Затем Виззи-чан приступила к длительному объяснению относительно этого места.
Горный Хребет Лемури находится примерно в двух днях верхом от сюда. Это даже дальше, чем Болото, где обитал Лягуш.
В свою очередь Яшеролюды - гуманоидные монстры, очень похожие на Воинов-Орлов. Я могу пока только предположить, но они наверное ходят на задних двух ногах, примерно как те, о которых я знаю из манги и игр.
Основной отличительной чертой между ними и прочими, с которыми мы уже успели встретиться, заключается в том, что эти помимо меча предпочитают пользоваться и другими оружиями, типа топора, копья и даже лука.
"Из-за расстояния и высокой сложности местности, большинство авантюристов не выбирают охоту там, но предметы из Ящеролюда, известного как Кепул, пользуется популярностью у мастеров."
"Популярный материал, хе…."
Видимо этот "Кепул" - редкая разновидность? И, как Жало, роняет популярный материал тоже.
Отбросив в сторону расстояние, у меня возникает предчувствие, что это уже будет "высокая сложность."…
"Подобно Жало, у обычных приключенцев нет шанса против них, а потому и материал с него редок и не часто циркулирует на рынках."
"Разве авантюристы ранга А не ходят как раз на подобного рода монстров?"
"У таких людей есть своя особая специфика… Да и здесь практически нет никого, кто бы охотился в таком же большом количестве, как Окура-сан."
Учитывая, что она говорила таким окольным путём, у ней должны быть причины для этого. Мне, конечно, интересна эта тема, но я не собираюсь совать свой нос куда не следует.
До сих пор я видел только одного Авантюриста ранга А, от чего я и начал задумываться о том что они делают и где они.. Ведь довольно часто получается видеть членом гильдии класса В, но совсем не видно класса А.
И поскольку есть слухи, что они могут подняться на 40-й этаж Лабиринта, легко представить, что они являются сверхспособными людьми. От чего мне только сильнее хочется увидеть характеристики этих "Укротителей монстров".
"С притоком панцирей Жала, принесенных Окурой-сан, у других авантюристов теперь больше возможностей раздобыть экипировку с этим материалом. Да и наш Гильдмастер весьма доволен от улучшения качества снаряжения искателей приключений."
После продажи Дьюсу панцирей, я ещё время от времени продавал Панцири в магазины, но чёрт возьми, я никак не ожидал, что это возымеет какой-то эффект.
Но увеличение силы авантюристов в целом - это ведь хорошо… верно?
Так вот что гильдия задумала, они хотят заставить меня провернуть тоже самое с Ящеролюдами…?
"Итак, мы с нетерпением ждем ваших подвигов и на этот раз."
"Ахаха… Я приложу все усилия."
Она сказала мне с улыбкой на лице, на что я ответил самой лучшей улыбкой, что мог выдавить из себя.
=====
Узнав, как до туда добраться, мы начали наше путешествие к Горному Хребту Лемури.
Однако, возникла одна крошечная проблема….
"Почему это произошло…"
"Фуфу, не беспокойся о мелочах."
Мы, как и обычно, отправились на нашем потрясающем Ковре-самолете, за исключением того, что я сижу, скрестив ноги, а на образовавшемся месте на моих ногах восседает Эстель.
Поддерживать такое положение, как это, действииииительно неудобно для такого парня, как я...
"Муу, Эстель, это несправедливо."
"Эстель-сан так хорошо вписывается туда."
Норл и Шисуха сидят позади. Я ничего не могу сделать для Норл, как бы она обиженно ни звучала.
Четыре человека оказалось немного многовато для пассажирского лимита Ковра. Поэтому мы обсудили предложение о том, чтобы оставить одного из нас в Гостинице, а потом уже переместить оставшуюся Маяком.
Но по какой-то необъяснимой причине - вот это конечный результат той дискуссии.
Я предложил Эстель сесть вместе с Норл, но в итоге уступил её настояниям, что ей здесь больше нравится…
И в продолжении пути, я то и дело вдыхаю этот приятный аромат и то и дело соприкасаюсь с мягкими частями её тела. Теперь я точно не смог винить Норл за то, что она использует её в качестве подушки-обнимашки во время сна.
"И даже так, Ковер такой быстрый."
"Да, летит и правда очень быстро. Будь осторожна и старайся не упасть, хорошо?"
Ковёр двигался с довольно высокой скоростью, и даже так я постоянно ловил взгляды Шисухи, высовывающейся за пределы от любопытства и оглядываясь.
Я и так чуть ли не каждый раз ловлю приступ от страха, что вдруг кто-то действительно упадёт, а потому хотелось бы, чтобы она прекратила так делать. Вот же бесстрашная."
"Да, спасибо за совет. Даже если кто-то упадёт, я смогу вылечить его в кратчайшие сроки, так что не беспокойтесь."
"Тут не в этом дело…"
Шисуха ответила с улыбкой, но вот Норл, сидевшая рядом, отреагировала несколько иначе.
Конечно, можно будет залечить травмы, но падать определенно будет больно… Она наклонила голову от отстраненной реакции Норл, словно бы говоря "Я сказала что-то странное?", заставляя меня задуматься о том что у неё творится в голове…
Такие разговоры продолжались на Ковре на протяжении всех поездки несколько часов, а затем я ненадолго остановил Ковёр.
"Хорошо, сброшу 1 здесь."
Я достал Маяк из своего смартфона и положил его в какие-то не особо приметные кусты, чтобы спрятать.
"Окура-доно, что вы пытаетесь сделать, установив здесь Маяк?"
"Разве мы уже не на приличном расстоянии от города?"
Девочкам было очень любопытно моё действо.
Ведь это было место от которого слишком уж далеко до города, и не то место, которое моно было бы посчитать "важным" для установки Маяка.
"Видите ли, мы всё ещё далеко от места назначения. А это просто страховка на случай, если я не смогу вернуться в Маяк в городе прямо из пункта назначения. Также это ещё и эксперимент, чтобы увидеть, насколько далеко должен находится маяк, прежде чем я потеряю с ним связь."
Горный Хребет Лемури - сравнительно самое удаленное место, куда мы едем из города. Будет уж особо больно, если я не смогу получить приём от Маяка, который установил недалеко от столицы.
Поэтому я подумал, что стоит установить больше маяков по пути.
"Подумать только, что ты рассмотрел настолько много вариантов… Я и не ожидала ничего меньшего от Окуры-сан."
"Действительно. Хотя очень неожиданно видеть, как Окура-доно использует свой мозг для чего-то другого, кроме Гачи~~фья!? Зафем фы эфо делаеф!?"
"Уж извините, что не могу думать ни о чем другом, кроме Гачи!"
Норл кивнула в знак согласия с Шисухой, но добавила ненужный комментарий, так что теперь у неё были оттянуты щёки.
Прошло уже довольно много времени с тех пор, как я делал это в последний раз, потому я приложил немного больше усилий.
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"Так теперь это наше новое место для охоты, хе."
"М-да, не живописное местечко."
Перед нами раскинулись бесплодный скалистый горный хребет, а не зеленая лесистая гора, которую я себе представлял.
Огромные валуны были разбросаны по всей округе, угрожающие устроить реальные проблемы любому, кто вознамериться взобраться на гору, норовивших обрушиться на незадачливых путников.
А помимо природы, прибывшим может помешать и монстры с жесткой синей шкурой, бродящих тут и там, норовивших схватить попавшегося им на глаза.
"Значит это и есть те монстры, что здесь обитают. В отличии от ранее нами встречаемых, у них на мордах читается какое-то напряжение."
"Выглядят они очень крепкими для монстра гуманоидного типа. Такое чувство, что эти очень даже могут дать сдачи."
Помимо этого, мордой они очень похожи на ящериц, как я и представлял. Шкура выглядит очень жесткой и имеет несколько острый зазубрин.
В отличии от тех же Орлиных Воинов, которые бродили в большом количестве, здесь можно увидеть лишь горстку Людоящеров с мечами, разгуливающих по скалистой горе.
Это место ещё и чертовски далеко от города, да и количество их не подходит для Масштабной Охоты. Ладно, время проверить их Характеристики.
=====
Раса: Людоящер
Уровень: 60
ХП: 18.000
МП: 0
Атака: 600
Защита: 800
Ловкость: 150
Магическое Сопротивление: 40
Уникальная способность: Нет
Навык: Рёв
=====
А вот уровни у них оказались более высокими, чем наши. Моя группа сейчас в среднем на уровне 50, потому по крайней мере будет на чём получить немного Опыта.
От взгляда на их же характеристики, могу лишь сказать что они просто больше, чем у орлиных воинов.
"Х-мм… Может нам действовать уже по отработанному шаблону? Эстель, подготовь свою маги--"
"Постойте!"
"Что не так?"
Я уже думал о том, чтобы заставить Эстель начать бой с её атакующей магии, как вдруг Норл остановила нас прежде, чем я успел закончить своё предложение.
"Мне кажется слишком странным то, что здесь бродит так мало монстров. Помимо этого нашему полю зрения мешает множество скал на горе. Не было бы ничего удивительного, если бы из под укрытий повылезало ещё больше таких после первой же атаки."
"А ведь правда. Слишком уж неестественно по сравнению с другими Охотничьими Угодьями, в которых мы уже побывали. Разумнее не использовать небрежно магические атаки."
Как она и сказала, очень странно, что вокруг так мало монстров.
Слишком много слепых зон из-за раскиданных тут и там скал, и сам рельеф горы мешает.
Возможно, в этих местах их ждёт ещё больше.
"Давайте сначала осторожно проверим, заманив и победив оторвавшегося от основной группы. Норл, не против напасть первой на того монстра?"
"Шисуха тоже готова к бою. Думаю, Окуре-сан нужно только защищать тыл, а Шисуха может прикрыть все остальное."
На этот раз Норл - будет стоять спереди, я в середине, а Эстель и Шисуха сзади.
В случае опасности, Норл сможет отступить назад, после чего атаку приму на себя атаку монстров, что могут попробовать прорваться к нашей задней линии.
Конечно, теперь в нашем отряде Шисуха, что сможет и сама отбиться в случае опасности, на всякий случай пока будем играть от обороны. Если же бой будет 1 на 1, то Норл будет в состоянии справиться самостоятельно.
"Норл-сан, мы надеемся на тебя."
"Тогда вперед, хей!"
Шисуха и Эстель усилили нашу группу магией поддержки, после чего была предпринята превентивная магическая атака Людоящера, что казался наиболее отдаленным от остальных.
Огненный шар приземлился и монстр слегка попятился, тут же заметив нас, после издал рёв, не сводя с нас взгляда.
После которого последовательно выскочили из-за скал несколько силуэтов, окружая Людоящера, на которого мы напали.
"Ч-что за!?"
"Как я и думал, целая куча сразу примчалась. Пожалуй, пока продолжим с ними бой. Эстель, пока что просто помогай, пожалуйста."
"Конечно, положитесь на меня."
Хоть и все появившиеся все также были теми же самыми Людоящерами, в общей сложности их набралось уже 8, включая того, на которого мы изначально напали и который сейчас мчался к нам.
Меч, топор, копье, лук - каждый из них владел разным оружием, как будто они были какой-то обычной группой авантюристов.
Норл же сразу побежала им навстречу, дабы перехватить.
И когда Людоящеры оказались совсем рядом, двое из них отделились от общей своры, начав выпускать дальнобойные атаки луками, выпуская стрелы раз за разом.
Ловким движением меча, Норл сразила нацеленные на неё стрелы мечом и вступила в лобовой штурм против оставшейся группы, не теряя ни малейшего импульса.
Уклонившись от лезвия меча, рвущегося к ней от первого попавшегося ящеролюда, она тут же отрубила одну из его рук в ответ.
Затем Людоящер с топором обошёл Норл сзади и замахнулся над головой оружием, пытаясь рубануть сверху, но тут же лишился его вместе с обеими руками, что его держали прежде, чем тот успел опуститься.
И совершенно неожиданно из живота Людоящера с топором, вырвалось копьё.
Видимо решив, что топорщик стал бесполезен, человек ящер с копьем атаковал через него.
Но даже несмотря на такую неожиданную атаку, Норл все ещё удается блокировать её своим щитом и отбросить сразу двух Ящеров.
В этот же момент Эстель выпустила свою "поддерживающую магию", обездвижив 3-ех первоначально нападавших ящеролюда, поглотив их огненными шарами.
"Уверен, Шисуха тоже хороша, но Норл справляется с ними так легко…"
"Думаю, мне и правда ещё далеко до такого умелого бойца передней линии. Хаа, Норл-сан выглядит великолепно…. Надо будет как-нибудь с ней поговорить по душам."
А вот я если был бы атакован множеством врагов подобным образом, то не справился.
Через некоторое время ящеролюды окружили её и вступили в агрессивную не останавливающуюся атаку, да вот только Норл раз за разом избегала атак так, как будто уже знала откуда они будут исходить.
Кроме того, та атака копьем должна же была застать её врасплох, но её рефлексы сработали так безумно быстро, что она успела блокировать даже не видя атаку и тут же контратаковать.
Шисуха, наблюдавшая за разворачивающейся битвой, была очарована и что-то бормотала себе под нос.
Она вроде говорила о каком-то "разговоре", но что-то мне подсказывает что они будут не говорить… Теперь, когда ты пробудила в ней интерес, самое большее что я могу сделать: пожелать тебе удачи, Норл.
"Фьюх, если бить по одному за раз, то они не такие уж и "сильные". Хотя, Окура-доно ещё слишком рано с ними пытаться разбираться."
"Все же не думаю что эти монстры из тех, с которыми можно вступать в бой с одним лишь защитником на передней линии…"
Оставшиеся агрессивные монстры были неуклонно уничтожена, после чего расправились и с лучниками.
После поражения их передней линии, единственный вариант у лучников был - попытаться сбежать, что и сделало их легко добычей.
Норл практически победила всю группу монстров в одиночку, а вот мы с Шисухой почти ничего и не сделали.
Самое большее, что успели - это отразить стрелы, нацеленные на Эстель.
Выпавшими предметами оказались: Шкура ящеролюда и оружие, которым они владели.
"Итак, значит мы теперь можем ожидать каждый раз группу из 6 бойцов ближнего и 2-ух лучников?"
"Думаю, все же лучше пока не нападать бездумно на одиноких Ящеролюдов, что находятся начеку."
После участия в ещё нескольких сражениях, теория была подтверждена и найденный нами первоначальный Ящеролюд, что оставался на открытом месте в одиночку, является чем-то вроде патрульного или разведчика.
Когда на этого единственного нападают, он использует свой Навык Рёва, чтобы предупредить и вызвать своих союзников, которые поджидают поблизости.
В каждой группе, с которой мы сражались, было по 6 бойцов ближнего боя и 2 - дальнего, что старались держаться поодаль и атаковать с большего расстояния.
"Х-рм, не думаю что здесь можно активно накапливать манакамни…"
"Твоя мотивация меняется на лету всякий раз, когда в дело вступает Гача. Нехорошо вот так внезапно терять ко всему интерес."
По сравнению с мобами, что мы убивали в Северной пещере, здесь монстры просто более беспокойные.
Вероятность появления здесь Редкого Варианта, вероятно, не очень высока.
Но в замен, уровень монстров здесь намного выше, что хорошо для получения опыта, но… Моя мотивация из-за этого угасала.
И пока я думал о том, чтобы вернуться домой, нагрянуть в родные Горные Скалы, и устроить тотальный геноцид на Редкие Варианты, как вдруг из-за скал выскочил Яшеролюд черного цвета.
"Нн? Что-то неожиданно появилось… Кхе!?"
"А этот может быть опасным."
Я почти уверен, что это и есть здешний Редкий Вариант, но на поле стало появляться все больше и больше этих черных Ящеролюдов, пока их не стало 8.
В отличии от мест с единственным редким монстром, которого мы привыкли видеть, так уж получилось, что тут нам нужно будет сразиться сразу с 8 одновременно… Пора бы взглянуть на их Статус.
=====
●Кепул Раса: Ящеролюд
Уровень: 80
ХП: 55.000
МП: 0
Атака: 1800
Защита: 2000
Ловкость: 240
Сопротивление Магии: 60
Уникальная способность: Единство
Навык Рёв
=====
Фьюх… У них не только Уникальная способность присутствует, но и Навык.
И я могу с уверенностью сказать, что опасно будет лезть сразу на всех 8, верно же?
"Окура-доно, с твоего разрешения, можно мне использовать свой Навык?"
"Эх…"
И когда я начал уж думать: "Мы не проиграем, но придётся приложить не мало усилий" и "нам нужно будет…", Норл дала понять, что хочет использовать свой Навык.
И выглядела она настолько взволнованной, ведь речь зашла об использовании её обновленного Навыка.
У-мо, бой бы прошёл с огромными болью и страданиями, да и что с её Навыком интересно посмотреть.
"Да, давай, но сразу как прикончишь последнего, сразу обратно. Будет плохо, если ты снова рухнешь, как в прошлый раз."
"Так точно!"
Я дал ей разрешение использовать свой Навык, только при условии что она вернется до истечения срока его действия.
По-армейски весело ответив, её тело сразу же окутал серебристый свет, показывая что она активировала свой Навык.
Вскоре после этого, она сделала свой ход, и в следующий раз, когда я увидел её, она уже преодолела дистанцию между нами и ближайшим Кепулом и замахнулась мечом вниз.
Из-за её смехотворно-сумасшедшей скорости, я, Эстель и Шисуха дружно воскликнули "А?".
Первый Кепул, на которого напали, покинул этот мир, даже не заметив приближение Норл.
Последствие атаки отбросило каждого ящеролюда, что был на прямой линии удара.
По-видимому, ударные волны исходят от кончика её меча, так как часть поверхности скалистых гор также была разрушена в процессе.
"Уваа… Да ты издеваешься надо мной!"
"Хоть это и первый раз, когда я вижу как она использует свой Навык… Это выглядит невероятно."
"Конечно, она усилилась, но кто бы мог подумать, что настолько."
Заметив, что один из них был отправлен в загробную жизнь, оставшиеся Кепулы, начала нападать на Норл.
Но даже в полном окружении, для нынешней Норл это было всё равно, что кучка муравьев, пытающихся сразиться со слоном.
Ещё до того, как Кепулы смогли сделать какие-либо движения, их конечности и головы были отрублены одна за другой. Как будто они ничем и не отличались от обычных Людоящеров.
Её атаки также повлияли и на окружающую местность, а значит и больше не было недостатка в регулярных добавлениях новых Яшеролюдов к ней на стол.
Кепулы, что были первоначальными целями, уже исчезли, а потому и оставшиеся Яшеролюды превратились в простые куски мяса без особых усилий со стороны Норл.
"Фуфуфу, я чувствую себя просто Великолепно с большущей буквы "В"! Чувствую, я сейчас никому не проиграю!
=====
"Ухуху… Больно, мне так больно…"
"Я так и знал, что это произойдёт."
Норл вернулась до того, как истек срок действия её Навыка.
После чего она внезапно упала в обморок сразу после истечения срока действия.
На данный момент она может двигать губами, да и то с помощью магии исцеления Шисухи, но вот остальным телом ни капли.
Так как мы всё равно ничего не можем с этим поделать, то сейчас я нёс её на спине.
"Даже магия восстановления Шисухи не может вылечить её полностью."
"Приношу извинения за свою беспомощность…"
А ведь Норл в начале даже говорить не могла, но её состояние было улучшено до уровня сильной мышечной боли с помощью исцеляющей магии.
Вместе с эволюцией Навыка, эволюционировала и отдача…… И все же использовать его все также трудно в полной мере.
Использование Лотереи для Усиления Моих Компаньонов и Создания Армейского Корпуса Сильнейших Девушек Глава 50 - Начало Срочного Поручения
Прошло уже около десяти дней с нашего похода на Горный Хребет Лемури. В основном мы провели их возвращаясь в старую добрую Северную Пещеру, но и на Горный Хребет мы также захаживали.
Ведь Людоящеры имели высокий уровень, а значит и давали куда больше опыта.
Да и Кепулы появляются сразу по 8, а значит и манакамней можно получить не мало.
Правда, полагаться на одну лишь Норл с её саморазрушающим Навыком всё время нельзя, а потому мы уже охотились все вместе, включая мою защиту от чужих атак…… Правда вот получать от них было весьма больно даже с моей защитой.
Дни тянулись медленно и лениво и сегодня мы посещаем в очередной раз гильдию авантюристов.
"Нн? А сегодня здесь довольно шумно."
"Может что-то случилось?"
И когда мы вошли, здесь оказалось гораздо больше людей и, как следствие, шума.
И можно сразу разглядеть две разные стороны, вовлеченные в некую дискуссию.
Переведя взгляд на приемную Виззи-чан, я увидел крупного парня в доспехах, загораживающего мне обзор, но все ещё можно было разглядеть несколько человек что-то обсуждающих.
У-му, думаю, сегодня не стоит их беспокоить. Не то чтобы я знал из-за чего сегодня такой шум в гильдии, но вступление в светские беседы, я бы предпочел день охоты на монстров.
"Ах! Окура-сан! Прошу, не уходите!"
Я сразу же дал сигнал Норл и остальным, что мы уходим, и мы уже было отвернулись от стоек, собираясь уходить.
Но прежде чем мы вышли, Виззи-тян заметила нас и окрикнула.
Что такое? Не помню, чтобы за последнее время за что-то провинился.
"Что-то случилось?"
"Хааа, слава господне. Я вся извелась от мысли: "что мне делать, если Окура-сан не появится сегодня."
Испытав облегчение от того, что ей удалось поймать нас раньше, чем мы ушли, она выдохнула, успокаивая дыхание и прижимая к груди ладонь.
Она так беспокоилась что мы не придем сегодня? Да что тут происходит?
"Здаров, Окура."
"О, так это был ты, Дьюс. Что-то случилось?"
Когда мы подошли к стойке Виззи, вся группа стоящих повернулась к нам лицом. Оказалось что тут столпилась команда Дьюса.
Мигуру-чан, Сумика-чан и Гаусс-сан были здесь с ним.
"Да, нам прислали Срочный Запрос. Я уже попросила Дьюса-сан принять участие, но я также хотела бы чтобы и Окура-сан со своей командой присоединился."
Ого, прям Срочный Запрос. Раз и меня хотят добавить в команду, то значит для такого дела понадобится не одна команда.
"Вы же помните, что в последнее время то и дело встречаются монстры там, где не должны? Именно по этой причине наш Гильдмастер велел нам отнестись к этому заданию с предельной предосторожностью."
О да, помню такое, да как тут забыть, ведь нам об этом рассказали ещё после нашей первой встречи с Астерионом. В то время мы даже получили 300,000G в качестве извинения.
Но чтобы сам Гильдмастер давал указания об осторожности в отношении конкретного запроса? Это уже говорит об сложности, которую просто следует ожидать.
"Разве гильдии не стоит тогда попросить помощи у авантюристов ранга А вместо нас?"
"Авантюристы ранга А уже отправились в другие места. Группы же Дьюса и ваша будут отправлены в места, рекомендация на которые не превышает категории "B"."
Если гильдия так обеспокоена выполнением этих запросов, то они просто должны были попросить авантюристов ранга А выполнить их.
Но только я об этом подумал, как мне указали, что А-класс уже успели отправить в другие места.
А раз так, то и есть ещё множество Срочных Запросов, которые проходят в разных других местах?
"Хорошо, тогда я не возражаю. Какие детали у этого запроса?"
"А, да, это будет запрос на покорение Западных земель, населенных Высшими Кобольдами. Основные признаки Великого Монстра уже стали проявляться, а потому вам нужно будет уничтожить Главную Особь."
"Ннн? Что ещё за Первичный Монстр и Главная Особь?"
Выражение её лица было очень напряженным, что свидетельствовало о надвигающемся кризисе, но вот её слова… Я её совсем не понял. (Переводчик: я тоже чел, я тоже.)
"Хрмм… Вы только что упомянули о каком-то Первичном Монстре? И что ещё за Особь?"
"Что, ты ведь давно работаешь авантюристом и не знаешь об этом?"
Дьюс мгновенно отреагировал на мои слова, как и другие члены его группы.
Напротив же, никто из моей команды не знал об этом, и когда я попробовал взглянуть на Норл, на случай если она знает, и других боевых подруг, те же ответили таким же непонимающим взглядом.
И поскольку моя группа ничего не знает об этих вещах, нам выдали ускоренный курс, посвященным Первичным Монстрам и другой соответствующей информации.
Существует два вида Первичного монстра: первый - это когда появляется невиданной силы монстр, а второй - когда появляется целое племя монстров, сосредоточенная вокруг Ядра Личности и опустошает окрестности.
Из-за того, что авантюристов ранга А не так уж и много, то когда одновременно происходит несколько таких событий, как сейчас, гильдия отправляет всех оставшихся способных там, где это возможно.
"Хее~, так значит и подобные вещи случаются."
"Племя монстров наносит существенный урон, если его не остановить, даже если среди них одна мошкара. Поэтому нас, авантюристов, отправляют покорять их, прежде чем они успеют нанести слишком большой ущерб."
"Теперь я понимаю что подразумевают под Первичным Монстром. Но что на счёт Главной Особи?"
Затем я спросил об Главной Особи и это оказалось просто глава орды монстров. Другими словами, это монстр, который был выбран, чтобы возглавить орду.
Когда появляется такой монстр, другие монстры, которые обычно бродят в разных местах после своего появления, вместо этого собираются вокруг этой Особи и становятся его подчиненными, после чего орда медленно формируется по мере того, как этот процесс повторяется.
Признаками же на этот раз стали заключаться в том, что стало поступать множество сообщений о том, что авантюристы сталкивались и вступали в бой с аномально большими группами Высших Кобольдов.
Узнав об этом, гильдия стала расследовать этот вопрос в других регионах, чтобы подтвердить догадки, после чего создало Срочный Запрос, который в настоящее время и происходит.
Ну и поскольку орда в настоящее время не завершена, запрос заключается в порабощении Главной Особи до того, как орда полностью разовьется.
"На этот раз Главная Особь рассматривается как угроза. В пункте назначения встретятся 2 вида монстров, а именно: Высшие Кобольды и Тиранические Кобольды. И если недавняя череда аномальных происшествий согласуется с этим, то мы можем ожидать встречи с Лордом Кобольдов."
И почему Кобольды получают такие страшно-опасно звучащие имена? Типа Тиранических и Лордов…
"Насколько опасны эти монстры?"
"По нашим данным, Кобольды, встреченные на 15-м этаже Лабиринта, известны как раз как Лорды Кобольдов."
15-й этаж… Это, безусловно, опасно.
Такой должен быть, по крайней мере, сильнее ранга B по силе, учитывая что это монстр, который появляется на 15-м этаже.
Естественно, он будет слабее чем Золотая Слизь, ведь тот босс, но все же по крайней мере должен быть наравне со Стальными Слизями или даже сильнее.
Хоть я и не видел характеристик полностью экипированного Дьюса, я могу с уверенностью сказать что он довольно силен.
Но сражаться в месте, где формируется орда против монстра с 15-го этажа Лабиринта, вероятно, слишком даже для него.
"Ты даже не можешь представить себе, насколько обнадеживающе действовать вместе с вами, ребята. Я буду рассчитывать на вас всё это время."
"Хорошо, рассчитываем и на вас."
Этим рукопожатием мы взаимно договорились о сотрудничестве.
Это будет мой первый межпартийный кооператив с тех пор, как я пришёл в этот мир. Хот я бы никогда не подумал, что этот раз будет с Дьюсом… И гораздо меньше я бы думал об этом, если бы меня спросили об этом после нашей первой встречи.
=====
Из-за большой срочности запроса, мы быстро подготовились и поторопились с приготовлениями.
У моей группы не было проблем даже без этого, но…
"Не думал, что ходьба будет такой изнурительной."
"Ранее мы об этом даже не задумывались…"
В этот раз мы путешествовали вместе с группой Дьюса. Это также означало, что я не могу использовать свои Ковёр-самолёт или предустановленные маяки.
Необходимость путешествовать пешком после длительного перерыва, казалась настоящим адом. Это всё равно, что ходить пешком после того, как уже привык водить машину, чтобы передвигаться.
Даже Норл шагала вперед вяло.
"Как же мне поооовезло, что Эстель-тян и остальные приняли это задание вместе с нами!"
"Не слишком перевозбуждайся, Мигуру…"
"Но я ничего не могу с собой поделать. Просто от того, что миленькая Эстель-тян вместе с нами, я чувствую небывалый подъем! Я буду тебя защищать, не взирая на жизнь!"
"Ага, жду с нетерпением твоих стараний."
Мы с Норл шли позади группы, в то время как Эстель была ближе к Дьюсу и Мигуру-чан.
Дьюс выглядел несколько смущенным из-за того, как была взволнована Мигуру… Думаю, ему было очень стыдно в этот момент.
К её чрезмерной восторженности, Эстель всё ещё ускользала от её ухаживаний с одной лишь улыбкой. В принципе, как и ожидалось.
"Я уже слышал, что вы, Гаусс-сан, пережили очень многое, но все же хотелось бы спросить кое-что сейчас, пока есть такая возможность. Какая все же была по вашему мнению самая "эффективная" атака, которую вы на себя приняли до сих пор?"
"Фуму, точно… Был один такой раз…"
"… только не снова."
Это были Шисуха и Гаусс-сан, Сумика-чан же следовала за ними.
Оба впереди начали болтать об опасных сражениях, в то время как она сзади плелась и дрожала от страха перед их разговором.
Мдаааа, я бы тоже не хотел вступать в этот круг.
Может быть, Шисуха и Гаусс-сан совместимы друг с другом?
Я даже видел, как она горячо кивала, слушая, как Гаусс-сан подробно рассказывает о своем прошлом опыте.
Пока мы продолжали идти к месту назначения, по пути был замечен Кобольд, бегающий вдалеке.
Он всё ещё находился на большом расстоянии от нас, но Мигуру-тян, которая и обнаружила его, вышла вперед и с энтузиазмом выпустила стрелу.
Её стрела пронзила голову Кобольда наконечником великолепно, да вот только после этого его голова взорвалась, как лопнувшее яблоко.
"…Хах?"
"Мигуру, это что за фокусы?"
"Я просто атаковала его так, как делаю это обычно! Меня тоже сильно удивило, что его голова внезапно оторвалась…… Но почему это произошло?"
Видимо, это не то, что должно было произойти, поэтому результат сбил с толку всю группу Дьюса.
…..Ах, может быть, потому, что я принял, что все мы в одной большой "группе", на Дьюса и его команду теперь тоже влияют наши усилители группы?"
В настоящий момент, я и Норл увеличиваем общую силу атаки на 65%.
Наверное, лучше не говорить им об этом… Да и не похоже, что они поверят в это.
=====
Мы идём уже довольно долго, но нам ещё предстоит добраться до места назначения.
Если бы мы были на Ковре-самолёт, то оказались бы на месте уже спустя несколько часов, но вот пешком это занимает больше половины дня.
"Эстель, ты в порядке?"
"Ээ… Я в порядке. Не беспокойся, Онии-сан."
Постепенно скорость ходьбы Эстель уменьшалась.
Ей всё ещё удается не отставать, но, судя по её напряженному выражению лица, она, видимо, заставляет себя и подгоняет.
Если так попытаться вспомнить все наши походы, то ей никогда не приходилось проходить такие большие расстояния с момента её призыва.
Также это может быть связано и с быстрым темпом из-за срочности ситуации на этот раз.
"Не стоит давить на себя слишком сильно."
"Хочешь, я понесу тебя? Я (предположительно) известен большой выносливостью."
Норл и Шисуха тоже заметили это и обратились к ней, но она говорила что всё в порядке и продолжала путь.
"Нашей принцессе ничем не поможешь….. Вот, садись ко мне на спину."
"Эх, но…"
В конечном итоге она начнет использовать усиливающую магию на себе, просто чтобы не отставать, поэтому я решил дать ей возможность прокатиться на спине.
Будет проблемой, если она морально истощится ещё до того, как мы прибудем в пункт назначения.
И этого достаточная причина для меня, чтобы это сделать. Да и Эстель - полулёгкая, нести её до тех пор, пока мы не разобьем лагерь, не должно быть для меня слишком большой проблемой.
Я присел перед ней на корточки и попросил её забраться мне на спину.
Дьюс и его команда же были слегка удивлены этой сценкой, наблюдая за нами. Это так смущает…
"…Извини."
"Лучше поблагодари меня, нежели извиняться."
Озадаченная, она извиняюще забралась мне на спину.
Она обвила руками мою шею, в то время как я поддерживал её бедра своими руками.
Ей не стоит плохо думать об этом, поэтому я сказал ей, чтобы она поблагодарила меня, вместо извинений, когда повернулся к ней спиной.
После того, как Эстель услышала меня, её слегка удивленное лицо расплылось в улыбке.
"Спасибо тебе, Онии-сан."
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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Ближе к вечеру мы разбили лагерь на ночь, пока ещё не стемнело, и уже на следующее утро продолжили движение.
В процессе разбиения лагеря, мы то и дело попадали на кобольдов, что только подтвердило приближение к Орде.
После нескольких часов ходьбы мы столкнулись уже с группой монстров.
И в настоящее время мы наблюдаем за ними из ближайших кустов.
"Уваа… Вот это зрелище…"
"Это и является одним из Признаков."
Кобольды усеяли весь луг. Выглядело это так, как если бы они двигались к определенному месту назначения.
Однако, они не объединились в одну армию и не шли плотным строем, а были разбиты на группы на большой площади.
На первый взгляд они выглядели скоорденированными, но при ближайшем рассмотрении - нет.
Правда, и кобольды тут выглядели слегка иначе, чем те, что мы уже видели: оттенок их кожи выглядел чутка темнее, да и в руках вместо мечей были копья. Неужели это и есть Высшие Кобольды?
Во главе больших групп также находились ещё один тип большего размера и ещё темнее, размахивающий топором. По всей видимости это был Таринчиский Кобольд.
Сейчас осмотрим обоих.
=====
●Высший Коболь Раса: Кобольд
Уровень: 25
ХП: 3500
МП: 0
Атака: 250
Защита: 80
Ловкость: 50
Сопротивление Магии: 0
Уникальная способность: Нет
Навык: Нет
=====
●Тиранчисекий Кобольд Раса: Кобольд
Уровень: 35
ХП: 15.000
МП: 0
Атака: 600
Защита: 150
Ловкость: 80
Сопротивление Магии: 0
Уникальная способность: Нет
Навык: Буйство
=====
Нн? Они куда слабее, чем я думал. Но если судить лишь по числу, то для одной лишь группы Дьюса это могло быть опасно.
"Разве их не намного больше, чем обычно?"
"Да, ты права. Хоть и Главной Особи здесь нет, они уже перемещаются в таком количестве…"
Услышав разговор Микуру-тян и Дьюса, я смог выяснить, что данная группа, что сейчас перед нами, намного больше тех, что обычно встречаются.
На первый взгляд их, наверное, 40… Может даже больше 50? Получается, что наша группа вперые попадает на группу монстров в таком количестве сразу, если, конечно, не считать наших особых охотничьих интриг.
Справедливости ради, я подумал, что Тиранический Кобольд, возглавляющий группу, и был Главной Особью, но видимо это не так
"Это и есть Главная Особь?"
"Если бы это было так, то центр группы был бы намного более укрепленным, чем этот. Я бы сказал, что эта группа отделилась от оснойной орды, где и должен находится Главный, и патрулирует тут вокруг."
"…обычно же их разве всего около 20."
"Д-да тут их больше 50, как не считай - много…"
Гаусс-сан и Сумика-тян также были удивлены их количеством.
Итак, значит когда их количество набирается достаточно, чтобы защищать Главную Особь, то они ещё и разбредаются на отдельные группы вокруг, а это Срочное Поручение - та ещё заноза в заднице.
И если в такой отдельной группе 50 кобольдов, то не будет преувеличением сказать, что в основной орде их будет больше 100.
Я бы даже не удивился, если бы вокруг Повелителя Кобольдов были сотни таких…
"В наших же интересах уничтожить эту группу, да?"
"Конечно. Если даже отдельная группа уже настолько велика… Даже страшно представить, сколько их в Основной Орде."
Если бы мы проигнорировали группу такого размера, они стали бы источником проблем для близлежащих деревень и простых людей.
Похоже, что нам придется убирать все группы, с которыми столкнемся по пути.
"Раз уж мы всё равно на них нападем, то может я просто стеру их с лица земли одним махом?"
"Так, пока не начинай. Тебе не следует тратить свою магию на таких, как они. Меня, Норл и группы Дьюса должно хвать более чем, чтобы справиться с этим."
Эстель уже достала из сумки свой красный гримуар и была готова уже напасть, но я попросил её воздержаться от тотального уничтожения их своей магией.
Ведь использовать столь мощное средство на столь жалком отрядке - пустая трата сил, да и могут сбежаться на шум ещё большее количество. А вот если наступит "жопа" - то да, стоит тогда и жахнуть.
Да и наших бойцов вполне должно хватить для групп таких масштабов.
"Слушайте план: Я, Норл и Дьюс атакуем в лоб, перед этим получив магическую поддержку от Эстель и Шисухи, а Мигуру-чан будет нас поддерживать огнем. Гаусс-сан останется сторожить девчат в тылу."
На самом деле, когда в отряде столь много народу распредение ролей выглядит куда проще.
Мне не нужно беспокоиться о Высших Кобольдах, которые могут обойти с флангов и атаковать тыл, ведь Шисуха вполне сможет с ними справиться, а также я попросил Гаусс-сана следить за Эстель и остальными.
Когда мы будем сражаться с Лордом Кобольдов Норл будет нашим главным нападающим, в то время как я или Дьюс перейдем в оборону, не давая врагам пройти. Ведь все же она лучший боец в нашей группе.
Возможно, конечно, что Шисуха бы оказалась куда более эффективной в лобовой стычке, нежели чем я или Дьюс… Но на этот раз я заставил выполнять её свою работу лекаря.
"Так значит Шисуха-сан тоже доступна магия поддержки…"
"Ууу… Мне так жаль, что я все ещё…"
"Эй! Я не это имел ввиду. Уверен, что ты, Сумика, однажды тоже овладеешь ей."
Услышав мою предложенную стратегию, Дьюс удивился способностям Шисухи.
А вот Сумика-чан показалась подавленной, опустив глаза в пол.
После чего Дьюсу резко пришлось оправдываться… Видимо, это ещё одна их деликатная тема.
И даже так, разве это так необычно, что у Священника есть магия поддержки?
"Л-ладно! Все согласны с тем, что я предложил?"
"Да, звучит неплохо. Остальные?"
Атмосфера немного изменилась, направив нить разговора в совершенное неправильное русло, а потому я постарался исправить это, вернувшись к основной теме.
И после слов Дьюса, все остальные подтвердили его решение кивком.
Следом я попросил Эстель и Шисуху усилить всю группу.
"…удивительно. Чувствую как силы переполняют меня."
"Усиление от Эстель-чан… Ммм~, то что доктор прописал!"
"Эй, можешь не реагировать на это подобным образом?"
В то время как моя группа уже попривыкла к магическим усилениям, группа Дьюса оказалась несколько шокирована от подобного первого опыта.
Навевает воспоминания, когда и я получил свое первый бафф и был так сильно удивлен тем эффектом, что он возымел на мое тело.
Микуру-чан же по какой-то не понятной мне причине, принялась обниматься себя с выражением полного блаженства, после которого Эстель отреагировала с несколько отрешенным взглядом, хоть и на её губах на мгновение промелькнула улыбка.
Слушайте… А не слишком ли много у нас в группе странных личностей?
"Ну чтож, давайте пригото―― лиииии!?"
Когда наши приготовления окончились, Шисуха небрежно пробралась вперед, поскольку для неё это уже стало обычным делом.
От чего я тут же схватил её за воротник, чтобы остановить.
"Кха… Ч-что вы делаете, Окура-сан!?"
"Куда ты прешь? Ты же священник! Шисуха - ты наш целитель, а потому будь сегодня в тылу!"
"Но… Но…"
Из-за столь резкого хвата сзади, она стала кашлять и даже прослезилась, нахмурившись на меня слегка влажными глазами.
И услышав, что на передовой ей не будет места, на её лице изобразлилось такой невероятный уровень отчаянья, словно её жестоко предали.
Её красота противоречит её извращенной логике… Группа же Дьюса просто наблюдала за столь странной сценой.
"Сегодня…? То есть обычно она сражается на передовой, хоть и священник? Что же вы за команда такая…"
"О-она же точно священник?"
"Да, я священник."
Как я и думал, сражающийся в передней линии священник для них странная вещь. В особенности озадаченными выглядели Дьюс и Сумика.
И хоть она ответила, что является священником, лицо её казалось менее свежим и бодрым, от чего в чужих глазах словно бы застыл вопрос: а действительно ли она священник?
Тем не менее, напряженная атмосфера провисела до самого окончания приготовления к сражению.
"Чтож, тогда я начинаюー!"
Выстрел Мигуру-чан - станет нашим началом сражения.
Она проворно выхватила из колчана стрелу и наложила ту на тетиву. Выдохнула и ещё немного сильнее натянула тетиву, нацеливая на одного из них.
Неожиданно на острие стрелы стал собираться свет, постепенно окутывая её целиком, как только та закончила прицеливаться, а затем стрела была выпущена. Окутанная светом стрела с огромной скоростью устремилась к Высшим Кобольдам.
Целью оказался наиболее близкий к нам высший кобольд. Стрела пронзила его в открытый висок. Но стрела не остановилась после того, как пробила череп и обезглавила первого, попутно проходя через ещё две головы попавших на траекторию стрелы кобольдов.
"Уааау!? Чт-что только что произошло?!"
Предполагаю, что свет на стреле был вызван её навыком, но сбита с толку она была именно его результатом.
Видимо, подобное произошло из-за наших с Норл групповых навыков и магического баффа Эстель.
"Эй, не стой без дела, пора приниматься за работу!"
"Аах, да…"
Окружавшие их высокие кобольды, заметив атаку, повернулись в нашу сторону.
Тот, кто шёл во главе группы, тоже обратил своё внимание на нас.
Я позвал Дьюса, чей рот всё еще был разинут после увиденной атаки Мигуры-тян, выпрыгивая вперед на приближающихся монстров.
Я тут же нанёс удар и стал сметать одного за другим приближающихся высших кобольдов.
Я на самом деле наношу достаточно урона высшим кобольдам, что их тела рассыпаются от одного удара независимо от того, куда бы я их не бил.
Оглядываясь на Дьюса, ему требовался не 1, а 2-3 удара, чтобы прикончить одного высшего кобольда, так что он похоже уже пришёл в себя.
Норл же унеслась далеко вперед нас прямо на Тиранического Кобольда, отрубив ему сразу руку, как и обычно, после чего и обезглавила.
У тех же, что попытались преградить ей путь, не было ни шанса, так как многие были убиты ей одним взмахом. Она даже быстрее меня или Дьюса, я бы даже сказал что скорость с которой она убирает монстров, можно назвать только как "тревожащую".
"Хмм, подобный уровень всё ещё слишком лёгок для меня."
"Эта группа была расчитана только на количество, а не качество. Окура-доно, не теряй бдительности, когда будем сражаться с главной ордой."
Мы уничтожили эту группу высших кобольдов за считанные минуты. Одни только выпавшие с них предметы указывают на их некогда существование.
Я решил себя немного потешить, сказав столь самовлюбленные слова, да вот только Норл не позволила мне этого.
"Ну, чтож… Как бы это сказать. Я думал, что знаю насколько вы до абсурдного сильны, но то что я сейчас вижу превзошло все самые смелые мои ожидания."
"Эта магия поддержки - нечто! Эстель-чан потрясающая!"
"Ой-йой, спасибо за комплимент."
С легкостью очистив эту большую группу, группа Дьюса оказалась невероятно взбудоражена.
Мигуру-тян, похоже, так вовсе думает, что сила её выстрела была вызвана только магией поддержки Эстель.
Если они уже с этого так удивлены, боюсь даже представить что будет с их лицами, когда они увидят, что Эстель может сотворить в полную силу…
"Норл и когда атаку Огра смогла отразить уже казалась удивительной… Но я бы никогда не подумал, что она будет способна ещё и на такое! Моё уважение."
"Му… конечно."
Затем Дьюс обратился к Норл с очень серьезным лицом. Возможно, что-то вспыхнуло в нем после того, как он увидел её нынешнюю битву.
Он был так унижен, что можно было даже разглядеть в его глазах, как из них просачивается зависть. Даже я могу сказать, что боевой стиль Норл - мечта любого мальчика.
Хотя ей, по всей видимости, он все еще не очень нравится, по крайней мере она ему в каком-то смысле ответила.
С тех пор, как бы объединились, Норл вела себя не так весело, как обычно. Может она ещё не простила его?
У-му, думаю с этим всё равно ничего не поделать.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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