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Глава 1 - Особый ученик
Континент Кангсуан.
Здесь существовали десятки тысяч рас и сотни бродячих демонов. Время от времени сюда вторгались пришельцы. Повсюду вы могли найти разбросаны бесчисленные небесные артефакты и удивительные сокровища.
Любой человек мог постоянно становиться сильнее благодаря культивированию, до такой степени, что мог двигать горы и наполнять моря. Они даже могли стать всемогущими!
В царстве Северного Духа, самой пустынной пустоши на континенте, в большом зале секты стояли лицом к лицу две фигуры - пожилая и молодая.
"Хэ Имин, ты уверен, что именно здесь хочешь основать свою секту?
"Эта секта была уничтожена сто лет назад! Это место также известно как "царство крайнего запустения" из-за своей негостеприимной природы. Человеческие культиваторы покинули это место более ста лет назад", - сказал пожилой мужчина.
"Да, я в этом уверен!" Юноша Хэ Имин кивнул, а его взгляд оставался твердым.
"Это хорошо. Отныне это твоя секта! Теперь вложи в печать секты первого ранга свою "сущность крови" и запечатлей ее в Большом зале. Тогда твоя регистрация будет завершена", - напомнил ему старик Ван Пин.
Первый ранг являлся самым низким. Далее следовал второй ранг, и так вплоть до шестого. Выше шестого ранга находилась легендарная Священная Земля!
В царстве Северного Духа существовала только одна Священная Земля, которая также являлась самой могущественной фракцией в царстве.
Имея в своем распоряжении печать секты первого ранга, можно было найти процветающую землю и основать секту первого ранга. Это чем-то напоминало получения одобрения всего царства Северного Духа.
С другой стороны, если человек создавал секту без одобрения – то ему приходилось полагаться исключительно на свои собственные силы!
Хэ Имин кивнул и достал золотую печать секты первого ранга. Он капнул на нее свою кровь и приложил к формации, что находилась в Большом зале.
Когда свет распространился и засиял, церемония регистрации оказалась завершена.
Это означало, что Хэ Имин стал официальным действующим Мастером этой секты.
"Секта Янь Хуан!"
Хэ Имин начертал на формации название, над которым довольно долго размышлял. Одновременно с этим на каменной табличке за пределами новообразованной секты медленно появились слова "Секта Янь Хуан".
"Поздравляю, мастер секты Янь Хуанг, Хэ Имин! Через месяц этот старик заберет тебя для первого тура экзаменов в академии!" напомнил ему Ван Пин.
Старик являлся нотариусом Академии Хаотянь. Его задача заключалась в оценке и контроле.
Тем не менее, Хэ Имин был одним из первых выпускников Академии Хаотянь.
Академия Хаотянь в основном обучала всем дисциплинам и теориям культивирования, включая изучение управления сектами. В то же время она готовила и обучала преемников и выдающихся талантов из всех крупных стран или организаций!
Вот только репутация молодого парня в царстве Северного Духа все еще оставалась нулевой. Никто не знал о нем и даже не слышал.
Однако Хэ Имин, как и десять лучших выпускников Академии Хаотянь получили большую печать секты первого ранга, дарованную Академией Хаотянь.
Затем Хэ Имину и остальным предстояло пройти год экзаменов. Только пройдя все этапы экзаменов и тестов, они могли стать главой секты.
Если они проваливали экзамен, то, естественно, лишались печати секты и теряли статус мастера секты.
Хэ Имин вдруг улыбнулся, глядя вслед уходящему Ван Пину.
Спустя четыре года в его голове раздался знакомый звук!
Динь!
【Хост выполнил условия активации!】
【Система Сильнейшей Секты активирована!】
"Наконец-то..." Хэ Имин чуть не прослезилась, услышав этот голос.
Хэ Имин не был уроженцем этого мира. Он являлся попаданцем.
Около четырех лет назад Хэ Имин перенесся в этот мир культивации.
Хэ Имин пробудил систему в первый же день своего путешествия, но загвоздка заключалась в том, что для активации системы ему нужно было стать мастером секты.
В этом мире культивации получить квалификацию и столь высокую должность весьма нелегко.
Нужно либо обладать силой, поражающей небеса, либо происходить из могущественного рода.
К сожалению, у Хэ Имина не мог похвастаться ни тем, ни другим.
Поэтому молодой паренб остановился на третьем пути - поступить в самую могущественную академию Северного царства духов, Академию даосизма Хаотянь.
В общей сложности Хэ Имин провел в академии четыре года и научился быть главой мекты. После стольких лет лишений он, наконец, закончил обучение и получил свою заветную возможность.
"Сейчас я посмотрю, насколько сильна "Система сильнейшей секты"..." Хэ Имин закрыл глаза и стал слушать.
В его голове продолжали непрерывно звучать уведомления системы.
【Привязка к хосту...】
【Система привязывает секту...】
Дзинь!
【Активация прошла успешно!】
Дзинь!
【Успешная привязка секты Янь Хуанг!】
【Активация системы регистрации!】
【Активация системы миссий!】
【Выдача задания секты!】
【Ограничение времени для набора пятидесяти учеников: 3 дня】
【Длительность выполнения миссии влияет на оценку миссии. Чем выше оценка, тем богаче награда.】
Внимательно выслушав сообщения, Хэ Имин начал обдумывать данное задание.
Он мог обновить "Систему сильнейшей секты", продолжая развивать свою секту, тем самым увеличивая ее силу! Вместе с этим, парень также мог разблокировать больше функций системы и стать сильнее благодаря этому.
Но на данный момент все остальное не имело такого приоритета, как регистрация и получение награды за первый день регистрации.
Именно поэтому Хэ Имин решил основать свою секту в этом богом забытом месте, где в радиусе тысячи миль не было ни одного жителя!
Он хотел найти практически безлюдное место в тени и мирно развивать свою секту. Иными словами ему ничего не мешало регистрироваться каждый день и получать вознаграждение. Разве это не гениально?
Что являлось самым опасным в мире культивации?
Не присутствие свирепых демонических зверей, не опасная окружающая среда, а человеческое сердце! Как Хэ Имин не мог этого не понимать?
Динь!
【 Регистрация успешна! 】
【Награда за вход: Система Вербовки Учеников! 】
Динь!
【Не удалось обнаружить никого за тысячу миль.】
Дзинь!
【Система Вербовки Учеников усовершенствована до Многомерной Системы Вербовки Учеников!】
【С помощью Системы Вербовки Учеников: Хост может призывать живых людей из своего родного мира. Их души могут проходить через пространственную ткань.
Хозяин может воссоздать тело призванного, заключить с ним контракт и принять в секту как ученика】.
Услышав это Хэ Имин оказался поражен.
Модернизирована?
Система модернизирована? Может вызывать живые души из моего родного мира?
Хэ Имину пришлось немного подумать, прежде чем прийти к пониманию.
"Многомерная Система Вербовки Учеников" эквивалентна устройству входа в систему!
После получения VR-шлема, присланного системой, друзья с его родной планеты могли войти в систему и отправиться в этот мир со своими душами и войти в новое тело, созданное системой.
Для этих товарищей с родной планеты мир культивации Хэ Имина станет чем-то похожим на онлайн-игру!
Иными словами он сможет организовать четвертое бедствие. Так называли безумных игроков, что врываясь в онлай игру начинали творить хаос!
Даже если они умрут здесь, то просто вернуться в изначальное тело, а не отправятся на небеса или в подземный мир.
"Четвертое бедствие... это здорово!" Хэ Имин был в восторге.
Сегодня только первый день его регистрации в системе, а ему уже дали такую потрясающую функцию. Он мог не только дурачить игроков, но и вызывая их обманом заставлять подписывать неравноценные контракты!
Отныне в его власти оказывались судьбами игроков. Ему не стоило беспокоиться и о предательстве. Несомненно эти парни станут самыми лучшими учениками.
"Система, начинай призыв!"
Процесс вызова начался.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 2 - 88 игроков
Глава 2 - 88 игроков
【Вызов из другого мира...
Создание игры...
Запуск официального сайта...
Игровой форум онлайн...
Отбор первой партии учеников...
Распределение VR-шлемов и устройств входа...】
После шести часов ожидания система завершила созыв первой партии.
Все 88 игроков оказались включены в шорт-лист, а VR-шлемы доставили им домой.
Хэ Имин посмотрел на немного грубый официальный сайт, созданный системой. После секундного колебания он написал строчку на пустом месте, оставленном для названия игры.
Первая в мире онлайн-игра в виртуальной реальности "Бессмертный дьявол" официально открыта для бета-тестирования!
Следуйте за мастером секты Хэ Имином и начните свой путь в качестве учеников секты Янь Хуан в абсолютно реальном мире культивации. Выбирайте и будьте тем, кем вы хотите быть, достигните вершины став Демоном культивирования!
Дружеское напоминание: Для первого бета-тестирования доступно только 88 мест!
По указанию Хэ Имина эти слова автоматически появились на официальном сайте игры.
Подумав немного, также записал и небольшое видео.
В ролике кадры охватывали полуразрушенные руины секты, ненадолго останавливались на несравненно великолепных горах и реках, расположенных где-то вдалеке, и, наконец, останавливались на молодом главе.
Хэ Имин поднял руку и сказал: "Хочешь заставить дьявола умолять? Хочешь стать Бессмертным? Я буду ждать и смотреть, как ты будешь бороться за это!". Затем он резко завершил видео.
Затем молодой парень нажал кнопку "загрузить", чтобы завершить свою часть работы.
Всю остальную, техническую часть, возьмет на себя система.
Теперь ему оставалось только ждать, пока эти 88 игроков войдут в систему!
-
Земля – 2032 год.
"Шлем виртуальной реальности? Что?" В комнате съемной квартиры Дин Хао посмотрел на VR-шлем в своей руке и был немного ошарашен.
Неожиданно он получил экспресс-доставку, содержимое которой описывалось как "VR-шлем". Как верен онлайн войск, он сразу же подписал форму и принял посылку. Так, только из любопытства.
Когда он открыл посылку, то обнаружил, что это действительно шлем виртуальной реальности. Независимо от качества изготовления или эстетики, он был намного лучше, чем популярные сейчас версии VR-шлемов!!!
Это заставило Дин Хао с нетерпением ждать.
Пару лет назад на рынке появилась технология, которая считывала мозговые волны и позволяла людям играть прямо во сне.
На рынке стали появляться всевозможные шлемы VR. Их было несколько видов, и каждый из них обещал обеспечить "реальный опыт виртуального мира"!
Однако, когда игроки действительно испытали эти шлемы, они вскоре обнаружили, что все обещания и шумиха оказались ложными. Технологии мало чем отличались от обычной VR реальности десятилетней давности.
С кучей ошибок и несколькими моделями, которые не справлялись со стабильностью управления в игре, большинство из обещаний оказались просто хвастовством! Очевидно, что должно пройти много времени, прежде чем технология VR будет доведена до совершенства.
Но этот VR-шлем действительно осмелился гарантировать 100% реальную симуляцию!
Правда?
С любопытством Дин Хао зашел на официальный сайт игры, но обнаружил, что тот построен грубо и некачественно. Хотя на сайте был форум, на нем не оказалось даже спама.
Однако Дин Хао был ошеломлен, когда увидел видео, что загрузил Хэ Имин.
"Это просто потрясает воображение! Это вообще реально? Даже если у меня будет самая современная видеокарта, она не сможет воспроизвести такое качество?" Дин Хао оказался совершенно потрясен!
Неописуемый импульс заставил Дин Хао лечь, надеть VR-шлем и нажать кнопку включения.
В следующее мгновение, когда он открыл глаза, чтобы взглянуть на окружающее, то просто ошалел от увиденного!
Он шагнул в "пустоту", вокруг него вихрились бесчисленные руны, а перед ним стояло зеркало.
К его удивлению, в зеркале стояла фигура, похожая на него.
【Добро пожаловать, игрок 1】
【 Игра будет использовать парадигму моделирования реального мира. Настройка боли (по умолчанию) будет установлена на 5%. Впоследствии может быть изменена по желанию игрока. Кроме того, игрок может в некоторой степени изменить свою внешность. После введения имени персонажа его уже не изменить. Как только игрок войдет в зеркальный портал, вы сможете начать свое легендарное путешествие в мире культивации! 】.
Раздался механический голос.
"Боже мой, что это за технология? Это нейросеть!"
Дин Хао оказался так взволнован.
Что не удивительно, ведь этот интерфейс входа в систему намного лучше, чем все VR-игры, в которые он играл!
В результате Дин Хао быстро подкорректировал свой внешний вид. Он сделал себя немного красивее и небрежно выбрал себе имя.
【ID: Лапша с говядиной】.
Когда Дин Хао сделал шаг вперед, его тело вошло в зеркало...
В то же время Хэ Имин спокойно стоял на площади перед Большим залом секты и смотрел на слегка иллюзорный вихрь перед собой.
Внезапно тот начал дрожать. Глаза Хэ Имина сразу же загорелись!
"Началось!"
"Игроки здесь!"
Под взглядом Хэ Имина из вихря вышла фигура.
Хэ Имин мог с первого взгляда увидеть атрибуты этого человека.
【ID: Лапша с говядиной】
【Культивирование: Закалка тела - первый уровень 】
【Таланты: Нет】
Только три надписи, но все они обладали определенной ценностью!
Ранги культивации в этом мире делились на Сферу Закалки тела, Сферу Духовных стихий, Сферу Заложения основ, Сферу Морского колеса и Сферу Небесных пилюль!
Независимо от того, насколько высок предельный уровень культивирования человека, Хэ Имин не мог его достичь.
Он находился лишь на пике десятого уровня Закалки тела!
Вслед за первой фигурой из вихря вскоре вышло множество других. Каждый из них выглядел ошарашенным, словно не мог поверить своим глазам.
Хэ Имин посмотрела на них. Все они находились на Первой ступени сферы Закалки тела и не обладали ничем особенным.
Казалось, что система была активирована совсем недавно, так как ее функции все еще недостаточно хороши. Тела всех этих игроков находились на самом низком уровня.
"Боже! Что это за технология? AR+VR+SR? Так круто?"
"А мы можем пукать в VR? Может ли это симулировать ветерок? Может ли это стимулировать боль?"
"Что это за технология? Это инопланетяне разработали?"
"Айо, эта игра просто божественна. Степень реализма просто потрясающая!"
"Одна только эта сцена смогла сокрушить игры Illusionary 6 Engine до основания! Эта игра также дает реалистичные тактильные ощущения. Я даже чувствую дуновение ветерка! Ах, как удобно!"
"Брат Имин выглядит гораздо лучше, чем на видео. Черт, что же мне делать, если я в него влюблюсь?"
-
Все 88 игроков в шоке смотрели на свое окружение, потому что место, в котором они находились, не было похоже на симуляцию, которую им подавали через виртуальный шлем. Это было просто слишком реально!
После того как они закончили воспринимать сценарий романа, игроки стали смотреть на Хэ Имина.
Лазурный даосский халат в сочетании с его нежным и красивым лицом и необъяснимой аурой. Спокойный и неподвижный как вода. Все это создавало впечатление мягкого дуновения весеннего ветерка.
Как и ожидалось от Мастера Секты!
Какой красавец!
Некоторые игроки даже ущипнули себя за лицо.
Черт, немного больно!
Некоторые игроки подобрали небольшие камни и бросили их вдаль. Камни приземлялись на расстоянии, издавая чистый звук, совсем как в реальности.
Некоторые игроки даже попробовали подпрыгнуть и тяжело приземлиться на землю. От удара руки и ноги у них слегка онемели, а на лицах появилось потрясение.
Дин Хао оглядел сцену, которая в точности повторяла демонстрацию из видео.
Он был очень взволнован.
Неужели все это только лишь в игра? Была ли тема игры направлена на имитацию реальной переселения души?
-
Хэ Имин подсчитал количество игроков.
Как и ожидалось от людей, выбранных системой, все 88 игроков вошли в игру.
Их действительно очень много! Похоже, что система была надежной, и сумела сделать правильный выбор!
По крайней мере, эти игроки не заботились о времени, и все они вошли в игру!
Казалось их и вовсе не волнует продолжительность игрового времени.
Что ж, похоже ему предстояло выступить! Хэ Имин успокоилась и сделав глубокий вдох, шагнул вперед.
~~~
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 3 - Покажи брату Мину уважение!
Глава 3 - Покажи брату Иминю уважение!!!
"Добро пожаловать!
"Я Хэ Имин, мастер секты Янь Хуан.
"Секта Янь Хуанг когда-то являлась чрезвычайно процветающей. К сожалению, те времена прошли. Сейчас секта находится в плачевном состоянии.
"Но сегодня я, Хэ Имин, поклялся вернуть секте Янь Хуанг известность!
"Все ли вы готовы присоединиться ко мне и стать учениками секты Янь Хуан? Следуйте за мной по пути культивации! Давайте вместе создадим самую могущественную секту!" спокойно произнес Хэ Имин. Затем он последовал указаниям системы и бросил им контракт, который подготовил заранее.
В результате перед каждым игроком появился огромный экран.
【Бессмертный демон: Лицензионное соглашение】
Последнее изобиловало множеством крайне несправедливых условий.
Например, все открытия и достижения, полученные игроками в игре, должны быть переданы секте. Взамен они могут получить вознаграждение в качестве очков вклада.
Игроки не могли предать мастера секты, пойти против него или подарить ему зеленую шляпу рогоносца. В противном случае их будет ждать погибель.
И таких пунктов оказалось более ста. Причем каждый длинный и запутанный.
"Черт, этот пункт такой длинный!"
"Почему так много смертей?"
"Не спрашивай. Если спросишь, то это потому, что ты еще не окончил начальную школу и тебе не хватает словарного запаса!".
-
Многие игроки просто согласились, пролистав несколько строк контракта.
Черт, он слишком длинный!
Дин Хао, чей ID был "Лапша с говядиной", даже не пытался дочитать первую страницу. Он пролистал договор до самого низа и согласился с условиями.
Какой смысл дочитывать до конца? Просто нажмите ОК!
Вскоре все 88 игроков согласились с контрактом!
Это означало, что все 88 игроков теперь официально стали первой партией учеников секты Хэ Имина.
【Поздравляю с завершением миссии. Оценка миссии: S】
【Награда за миссию: Пилюли Восходящего Духа высшего класса!】
【Таблетки Духа Восхождения высшего класса: 100% шанс войти в Сфера Духовных стихий со стабильным фундаментом и прочной основой!】
Хэ Имин пришел в восторг от подсказки системы.
Несмотря ни на что, у него наконец-то появились ученики, и он даже награда - пилюля Вознесения высшего класса!
Хэ Имин уже давно достиг десятой ступени сферы Закалки тела. Его можно было считать обладателем самого высокого уровня культивирования среди смертных!
Однако цена Пилюли Вознесения Духа оказалась слишком высока. Хэ Имин не мог себе этого позволить.
Но с того момента, как система активировалась, она дала ему все самое лучшее!
Хэ Имин не стал медлить. Он принял пилюлю и прорвался в Сферу Духовных стихий!
Он сразу же почувствовал, как по его телу течет духовная энергия, чья мощь была в десять раз сильнее чем та сила, что использовалась при закалке тела!
Сфера Духовный стихий представляла собой истинный путь к культивированию!
Когда он находился в Сфере Закалки Тела, в его организме находилось лишь небольшое количество духовной энергии, и Хэ Имин мог полагаться только на грубую силу!
Переход в Царство Духовной стихии означал, что у него появилась возможность использовать духовные инструменты и техники!
Он даже мог управлять летающими мечами, чтобы словно птица летать в воздухе. Правда лишь в течение короткого периода времени!
Пока Хэ Имин наслаждался своей радостью от прорыва, игроки остались беспокойны и не желали оставаться одни.
Некоторые пытались убежать вдаль, а несколько смельчаков, захотели подбежать и дотронуться до Хэ Имина.
Так же парень с ником " Лапша с говядиной", хотел дотянуться до места, куда не следовало.
"Интересно, пискнет ли сект-мастер Хэ Имин, если я дотронусь до этого места..."
Говяжьей Лапше стало крайне любопытно!
Хэ Имин наоборот оказался шокирован, а затем пришел в ярость!
Сердце молодого парня учащенно забилось. Поскольку игроки подписали контракт, он мог ограничивать их движения, когда захочет.
"Ого, я больше не могу двигаться. Это начало сюжета?"
"Тсс, молчи. Покажи немного уважения!"
"Кому? НПС? Это даже не смешно!"
-
Хотя эти игроки и хихикали, они быстро успокоились.
В этот момент Хэ Имин получил второе задание от системы!
Динь!
【Выдано новое задание!】
【Избавиться от всех демонических зверей в окрестностях секты.】
【 Цель: Убить 100 боевых горбатых зверей.】
【Ограничение по времени: 3 дня】
【Длительность выполнения миссии влияет на оценку миссии. Чем выше оценка, тем богаче награда.】
【Дружеское напоминание: Хост может поручить задание своим ученикам. Кроме того, миссия может быть разделена на более чем 100 второстепенных задач для выполнения вашими учениками】
Хэ Имин снова оказался ошеломлен, когда услышал задание системы.
Хотя система выпустила миссию секты, он мог разделить ее на части и оставить выполнение игрокам. Это было равносильно тому, чтобы позволить игрокам работать на него. Что не говори, а это просто прекрасно!
Но...
"Горбун? Боевые звери-горбуны в царстве Духовной стихии? Этот уровень сложности для игроков просто невозможен!" Хэ Имин почувствовал себя беспомощным.
Он только что прорвался на раннюю стадию царства Духовной стихии, а ему предстояло убить 100 зверей Горбунов.
Что касается основы игроков, то они находились лишь на первой стадии сферы Закалки тела. Сражаться со зверями-горбунами в первом бою? Это равносильно отправки их на смерть?
Хэ Имин боялся, что эти игроки окажутся избиты до смерти боевым зверем-горбуном. Поражение может оказаться настолько сокрушительным, что они, скорее всего, выйдут из игры!
Хэ Имин задумался на мгновение. Неважно, насколько это было сложно, он все равно должен попробовать!
"Ученики!
Сегодня я поведу вас всех на гору, чтобы расширить ваши горизонты!".
"Следуйте за мной!" безразлично произнес Хэ Имин и направился к лестнице.
"Черт! Мы открываем новую локацию?"
"Ху~ Спуститься с горы? Значит ли это, что мы сможем сражаться с монстрами?"
"Ого, я смогу убивать монстров, если спущусь вниз. Монстры, не ищите смерти, сражаясь со мной!"
"Интересно, хватит ли монстров в деревне новичков!"
"Подождите, у меня даже нет оружия. Как я могу сражаться с монстрами?"
"Я не знаю. Давай сначала последуем за братом Имином!"
-
Все игроки оказались чрезвычайно взволнованы, следуя за Хэ Имином. Они спустились по извилистой горной лестнице и, наконец, оказались у подножия горы.
Местность, что они увидели оказалась покрыта сорняками и множеством мелких деревьев. Во многих местах даже не имелось возможности пройти. Очевидно, что это место долгое время оставалось безлюдным.
В этот момент близлежащие заросли вдруг зашевелились.
"Идет!" Выражение Хэ Имина изменилось, когда он огляделся.
Гага!
Вслед за странным криком появилась гигантская фигура ростом более четырех метров. Пара больших глаз жадно оглядывала игроков.
У существа была коричневая кожа, похожая на чешую, четыре длинные ноги и огромный рот с острыми зубами.
Оно походило на лошадь, но его четыре ноги казались такими же толстыми, как у слона.
Но особенно выделялись острые зубы. Их было достаточно, чтобы за один укус сожрать живого человека!
Надо сказать, что этот демонический зверь выглядел несравненно жестоким!
~~~
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 4 - Как ты смеешь, драться деревянной палкой
Глава 4 - Да куда ж ты только с деревянной палкой?!!
"Это действительно зверь!" Сердце Хэ Имина замерло.
Хотя зверь Горбун не обладал какими-либо выдающимися способностями, но все его тело было покрыто прочной чешуей, что усиливала его защитные возможности, особенно это касалось конечностей. Ненормально толстыми они обладали безграничной силой. Зверь намного превосходил человека того же уровня.
Проще говоря, это монстр-обманщик с высокими показателями как защиты, так и атаки.
"Проклятье! Почему этот монстр такой грозный?"
"Что за хрень? Ты - размазня! Я уже убивал бесчисленное количество монстров. Так что этот для меня просто кусок торта".
"В игре "Monster Hunter 7", в которую я играл раньше, был монстр под названием Old Mountain Dragon, с высотой в несколько тысяч метров. По сравнению с ним, этот просто мусор.
"Пфф, это как прогулка в парке."
-
Некоторые игроки оказались напуганы и их лица побледнели от страха, но большинство других, чувствовали лишь азарт.
После стольких виртуальных игр, каких только монстров и демонов они не видели.
«Пытается напугать меня? Только этим? Ха-ха-ха!»
Хэ Имин знал, что все игроки находились на первой стадии сферы Закалки тела.
Поэтому даже если бы они сразились с этим Зверем Горбуном, то все равно не смогли бы его победить.
"Ученики, отступите! Этот демонический зверь называется Горбун. Он принадлежит к демоническим тварям Сферы Духовных стихий. Вам пока рано сражаться с таким противником". Хэ Имин издал предупреждающий крик. Затем он сделал шаг вперед, чтобы атаковать!
"Ха-ха-ха, посмотрите, как папаша совершит свое первое убийство!"
"Заряжай!"
Однако один игрок оказался чрезвычайно взволнован. Он размахивал деревянной палкой, которую откуда-то взял, и сразу же бросился вперед.
Хэ Имин ошарашенно замер.
Игрок с ID Лапша с говядиной, набрался смелости и попер напролом.
Это же демонический зверь, что ты хочешь сделать с ним палкой? Спину почесать?
"Что за хрень? Да он просто клоун"
«Все игроки оказались ошеломлены»
«Черт! Где тактика? А как же план?»
«Он просто слепо атакуете?»
Когда зверь Горбун увидел, что к нему мчится Лапша с говядиной, то внезапно поднял оба передних копыта.
"Будь осторожен. Это единственный навык зверя Горбуна - Топот войны!" - крикнул Хэ Имин, быстро отступая.
Он не собирался спасать глупца, есть кто-то лично вызвался продемонстрировать мощь монстра, то зачем мешать?
Хэ Имин же начал объяснять все остальным игрокам.
В следующее мгновение Горбун сильно топнул по земле, что вызвало небольшое землетрясение в радиусе нескольких десятков метров.
На самом деле даже игроки, находившиеся на расстоянии сорока-пятидесяти метров, почувствовали толчки от его мощного удара. Их тела содрогнулись, и они чуть не потеряли опору.
"Тяжелый топот зверя не позволит противнику стабилизироваться". Воспользовавшись открывшейся возможностью, зверь атакует и победит врага одним ударом!" сказал Хэ Имин.
Почти в то же время.
"Ах!" Лапша с говядиной не выдержал атаки и полетел на землю.
Глаза горбатого зверя вспыхнули, он подняв копыта ударил его ногой еще в воздухе.
Бах!
С громким хрустом Лапша с говядиной разлетелась на куски!
Хм, это было быстро.
"Что за хрень? Этот монстр слишком ненормальный, да?"
"Он был убит мгновенно! Вы видели это? Его убили!"
"Черт! Эта игра совсем не похожа на игру про культивацию. Это гребаная игра, похожая на Дарк солс!"
"Черт... умер вот так просто... дебил~"
-
Окружающие игроки закричали в тревоге.
"???"
"Что за черт?"
Дин Хао, с ID: Лапша с говядиной, в настоящее время смотрел на экран входа в игру с ошарашенным выражением лица.
【Добро пожаловать, игрок Лапша с говядиной.】
【Поскольку ваш персонаж оказался мертв. Вам следует возродиться в главном зале секты】
Прозвучал механический голос системы, и Лапша с говядиной наконец-то все понял.
"Эта дрянная игра токсична!"
Что за хрень! Монстры из деревни новичков могут убить меня одним ударом?
Игра действует против него!
-
"У зверя Горбуна Войны есть только один навык - Топот Войны! Кроме того, он полагается на свою поразительную скорость и грозную силу, чтобы победить врага!" После того, как Хэ Имин закончил объяснять, он сделал шаг вперед.
Хэ Имин знал, что игроки не могут победить зверя Горбуна, но терпеливо объяснял им.
"А теперь смотрите!"
Хэ Имин не стал больше говорить глупостей, он быстро направился к монстру.
"Гага!" Крик горбатого зверя казался очень странным. Видя, что еще один человек приближается к смерти, он начал бежать к нему.
Но Хэ Имин подпрыгнул в воздух и уклонился от атаки!
Зверь Горбун сильно топтал ногами землю, прямо разбивая ее в большую яму глубиной более метра.
Бум!
Мощная бомбардировка и сотрясение земли ошеломили всех игроков.
"Черт! Он настолько свиреп?"
"Брат Имин кто-то украл жену этого зверя Горбуна?
"Тсс. Не говори. Это должно быть интро игры. Брат Имин обязательно победит!"
-
Игроки оказались шокированы, но тут же переключились в режим стороннего наблюдателя.
"Кожа зверя Горбуна несравненно прочна и не имеет никаких отверстий.
Единственное его слабое место - нижняя часть живота!" Хэ Имин наносил удары, объясняя. Он сражался с горбатым зверем лоб в лоб!
Битва была чрезвычайно ожесточенной. Все игроки не могли поверить своим глазам.
Хэ Имин нанес удар по голове горбатого зверя, отчего тот закричал и выплюнул кровь.
Однако Горбун был действительно силен. Атака Хэ Имина еще больше раззадорила и разозлила зверя.
Сразу же после атаки скорость монстра заметно возросла, а его сила увеличилась в несколько раз, став еще более ужасающей.
"Что за хрень? У этого моба даже есть режим берсерка?" Многие игроки закричали в шоке.
"Техника молниеносного удара!" Хэ Имин внезапно поднял руки, и из кончика его пальца вырвалась молния, поразив чудовище.
"Гага!" Зверь Горбун издал жалкий крик, и все его тело замерло.
Воспользовавшись случаем, Хэ Имин бросился к зверю, духовная энергия собралась и сконденсировалась в его правой руке.
В следующее мгновение кулак Хэ Имина приземлился на морду горбатого зверя!
После жалобного крика тело монстра потеряло равновесие, показав свою слабость.
Воспользовавшись небольшим отверстием, Хэ Имин нанес мощный удар кулаком. Взмахом руки он пробил живот зверя.
Пучи!
С хрустящим звуком брюхо горбатого зверя оказалось разрезано, и вся его кровь и органы выплеснулись наружу.
Это несомненно смертельный удар!
~~~
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 5 - Одиночный вызов Горбуну
Глава 5 - Одиночный вызов Горбуну
"Мы победили!" - Хэ Имин не мог не обрадоваться.
Хотя он уже однажды уже сражался с демоническим зверем в команде со своими одноклассниками. Но это была его самая первая битва один на один!
Гага!
Однако в этот момент глаза Горбуна вспыхнули яростным красным светом. Казалось, что он знал о своей неминуемой смерти, но все же поднял оба копыта и яростно пнул Хэ Имина!
Видя приближающуюся атаку, тот поспешно начал циркулировать свою энергию, чтобы защитить свое тело. Однако он все равно оказался отправлен в полет на десяток или около того метров. Более того приземляясь молодой парень сломал несколько больших деревьев.
"Проклятье! Я был неосторожен!" - Хэ Имин закашлял кровью и встал.
Он получил ранение. А если бы не защита, то и вовсе мог умереть. Сила последнего удара Горбуна поистине ужасающая!
Впрочем, раны горбатого зверя оказались слишком серьезными, и сразу после того, как он отправил Хэ Имина в полет... то перестал дышать.
"Чертов выпендрежник!"
"Брат Имин! Черт возьми, да он вообще в одиночку справился!"
"Это... В этой битве было столько поворотов, взлетов и падений, и финальная контратака! Просто потрясающе!"
-
Все игроки оказались ошеломлены. Только после того, как Хэ Имин взял себя в руки, поднялась суматоха.
"Это и есть зверь Горбун! С вашей нынешней силой вы ему точно не соперники".
Даже мгновенное промедление Мастера Секты оказалось встречено контратакой!
"На сегодня, наша экспедиция закончится. Это место не будет закрыто и останется открытым для всех учеников, но вы должны помнить, что никогда не должны думать о том, чтобы идти против зверя Горбуна!
"Хорошо, а теперь отнесите тушу обратно в секту."
-
Хэ Имин говорил спокойно, как будто все происходящее являлось частью сюжета игры.
Он не мог просто сказать, что у него недостаточно накопленного боевого опыта. Поэтому выдавал все случившееся за заранее задуманное.
"Я дам этой сюжетной сцене 101 балл и 1 дополнительный балл за красивое лицо брата Имина".
"Черт, неважно, насколько ты хорош, NPC не будет держаться за тебя!"
"Мы можем съесть мясо этого зверя? Почему бы нам не отнести его обратно и не сделать из него, что-то вкусное?"
"Ты только и знаешь, что есть! Это все драгоценные материалы. Ты хоть знаешь, что это за материалы? Его кости, зубы и все остальные части тела могут быть переработаны в оружие!"
"Хорошо, если у тебя нет мужества, не ешь его, когда я сделаю из него жаркое".
"Старший брат, я был не прав!"
"Поскольку слабость зверя Горбуна - брюхо, я отправлю его в полет к небесам своей раздвижной лопатой, но чуть позже."
-
Воодушевленные рассуждениями, игроки объединились и потащили зверя обратно в секту.
Вернувшись Хэ Имин приказал нескольким игрокам пойти на кухню и принести ему несколько кухонных принадлежностей.
В конце концов, хотя их тела созданы и смоделированы системой, они все еще живые и им нужно есть, пить и отдыхать. Иными словами игроки могли умереть от голода, жажды или истощения.
Тем более зверь Горбун которого он убил с большим трудом, не должен пропасть зря.
"Съев плоть зверя-горбуна, можно напитать тело и укрепить физическую силу.
"Его кости и зубы так же эффективны!
"Что касается меха, то после смерти он быстро начнет разлагаться, и поэтому его трудно переработать в какое-либо пригодное для использования оборудование!"
-
Хэ Имин коротко объяснил и начал доставать специи из своего мешочка.
"Брат, я помогу. Я лучше всех умею готовить хотпот!" Игрок с ником "Укушенный молодой мастер" немедленно вышел вперед.
Укушенный молодой мастер нашел ржавый кухонный нож. Он слегка отполировал его, чтобы он снова стал острым. Отработанными движениями парень быстро начал нарезать мясо зверя на маленькие ровные кусочки. От начала и до конца его движения были плавными, как вода.
Хэ Имин насторожился.
Этот парень здесь, чтобы заниматься культивированием или он пришел на пиршество?
"Старший брат, позволь мне помочь тебе разжечь огонь!"
"Старший брат, я нарублю дров!"
"Старший брат, позволь мне помочь тебе поесть!"
-
Дюжина или около того прожорливых игроков набросились на еду и принялись за дело.
Хэ Имин кивнул.
Этого зверя Горбуна было достаточно, чтобы насытить игроков еще на несколько дней. Так что в ближайшее время ему не нужно беспокоиться о добыче еды.
Сегодня зверь Горбун нанес ему мощный удар и сильно ранил. Ему нужно было быстро отдохнуть, чтобы восстановить силы.
Но в этот момент система отправила еще одно уведомление.
【Дружеское напоминание: Хост может разделить задание на части и дать ученикам подзадачи для выполнения! 】
【Миссия будет считаться завершенной, если все выделенные задания будут выполнены учениками!】
"Хорошо, хорошо, хорошо! Я дам им задания! Вздох..."
Хэ Имин оказался действительно несчастен.
Он задумался на мгновение. В конце концов, игроки не умрут. Их тела всегда можно просто воскресить.
"Точно! Я могу разработать виртуальную валюту и соответствующие очки вклада секты!
"Игроки могут заработать очки вклада после выполнения выпущенных миссий, и когда у меня будет что-то хорошее, я смогу позволить им обменять это на очки вклада!
"Это значит, что мне даже не придется тратить ни одного камня духа! Невероятно выгодно!".
Чем больше Хэ Имин думал об этом, тем счастливее он становился.
Сердце парня учащенно забилось, когда он объявил задание!
【Задание секты: Зверь Горбун】
【Цель: Убить зверя Горбуна и отнести его тушу обратно на площадь】
【Награда за миссию: 100 очков вклада секты】.
Хэ Имин вошел в секретную комнату и начал восстанавливать силы, и как только он это сделал, игроки получили уведомление о задании. Все они собрались на площади за горящим костром.
"Черт! Наконец-то, вот оно!"
"... убить зверя Горбуна Войны? Черт, это действительно первое задание?".
"Черт, у меня даже оружия нет. Как я буду сражаться?"
-
Игроки оказались в смятении.
Тем не менее, почти все приняли задание без колебаний.
В этот момент Лапша с говядиной уже закончил реформировать тело и создал нового персонажа. Но, конечно же, он сохранил идентификатор.
"Я побежден!!!"
"Я все еще должен сражаться!"
Выйдя из портала, Лапша с говядиной снова появился на площади и не говоря ни слова, бросился вниз по горной дороге.
Через время, что потребовалось, чтобы сжечь половину палочки благовоний...
"Черт возьми!" Лапша с говядиной проклял ядовитую игру, выходя из портала. Очевидно, он умер с гораздо большей скоростью, чем в прошлый раз.
"Все! У меня есть идея!" Внезапно появился молодой человек с ID 'Звезда' и крикнул остальным игрокам.
"?"
Все игроки оказались ошеломлены.
Что этот человек пытается сделать?
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"Звезда... а, это не тот парень, что набрал больше всех первых убийств в Зверином Мире-3, президентом гильдии Звезд высшего ранга?"
"Не может быть... Разве он не проигрок?"
"Ого ~~"
-
Несколько игроков узнали идентификатор, как только увидели его, и их глаза стали расширились от удивления.
Ведь в игре "Мир зверей-3" каждый монстр уровня босса был необычайно силен, а лидер команды, которой удавалось набрать наибольшее количество первых убийств в игре, естественно являлся проигроком или даже киберспортсменом.
"Вы все, наверное, догадались, кто я, но все же позвольте представиться еще раз.
"И так я Звезда, глава гильдии Звезд. Однажды я повел членов своей гильдии убивать всех новых боссов - и стал первым, кто сумел это сделать", - Звезда говорил тихо, а его голос оставался спокойным. Он даже не красовался, а лишь констатировал общеизвестный факт.
Но его достижения и в самом деле казались потрясающими.
Звериный мир-3, прославившийся как самая горячая виртуальная онлайн-игра несколько лет назад. Утверждалось, что ежедневный одновременный онлайн игроков в ней достигал 8 миллионов!
Этот же человек сумел выделиться среди огромной толпы и стать первым кто убил всех новых монстров уровня босса! Несомненно перед ними настоящий эксперт!
"Согласно моим расчетам и наблюдениям в этой миссии нет ограничения на количество участников. Кроме того, это игра с открытым миром без фиксированного распорядка дня!".
"Поверьте мне преодолеть это задание соло невозможно, поэтому давайте создадим команду! Мы сможем устроить засаду на Горбуна и запинать его групповыми атаками!" Звезда взмахнул своей большой рукой и произнес очень уверенным голосом.
«Хаха, неважно, насколько сильным может быть монстр-босс, но оказавшись в нужной ситуации он превратиться лишь в обычного зверя»
«Хе-хе, посмотрите, как этот повелитель окружает людей, все стоят в очереди, готовые умереть за него!»
Так получилось, что дизайн нового монстра-босса в Мире зверей-3 ничем не отличался от других ранее выпущенных моделей, поэтому Звезде стало скучно.
Но даже первый монстр в деревне новичков этой игры оказался настолько сложным, что вызвал у него желание сразу же бросить новый вызов!
Новая локация?
Он любил открывать все новое! Ему нравилось бросать вызов таким играм с высокой сложностью!
"Никто не может сражаться голыми руками. Но нам и не нужно. Все локации хаба открыты, поэтому разделитесь и ищите любое оружие или снаряжение, которое попадется вам под руку! Если нет, мы можем использовать материалы из уже убитого Горбуна. НПС определенно убил его не зря. Более того он даже сказал, что мы можем использовать!" - звезда углубил свой тон и немедленно отдал приказ.
"Правильно!" - все были ошеломлены на мгновение, но вскоре отреагировали и разошлись кто куда так как посчитали его слова разумными.
Задание Хэ Имин заключалось в том, чтобы просто убить Горбуна. Как они это сделают не имело значения. Вот и все.
Не было никаких дополнительных ограничений или условий.
Игрокам предоставлялась полная свобода!
Один игрок открыл все кувшины с водой, и даже отверстия в туалетах не остались в стороне.
Очевидно, что он очень много играл в высококлассные РПГ.
Некоторые игроки забирались на крыши, сканируя местность в поисках чего-нибудь ценного.
Значительное число игроков также нашли несколько сломанных дверных панелей, которые после небольшой переделки превратились в деревянные щиты.
Один изобретательный игрок вырвал зубы убитого зверя Горбуна, затем привязал их к случайно найденной деревянной палке и превратил в импровизированное костяное копье!
Таким образом, был собран элитный отряд из десяти человек.
"Все отлично справились!" Стар посмотрел на свой первый элитный отряд и удовлетворенно кивнул.
Все они носили куртки из меха Горбуна, а в руках костяное копье и деревянный щит.
Даже первого взгляда они выглядели как элитный отряд солдат.
"Данг!"
"Как и ожидалось от Звезды, он сумел так быстро собрать штурмовую группу!"
"Какой грозный вид!"
"Я хочу увидеть, как Босс продемонстрирует свою мощь!"
-
Когда другие игроки увидели эту сцену, они не могли не почувствовать зависть.
Значит вот что значит быть большой шишкой?
"Все, следуйте за мной, чтобы атаковать зверя... Хаа! Вперед!"
Звезда махнул рукой и развернулся.
Плащ, сделанный из хвоста зверя Горбуна, развевался на ветру, придавая ему героический вид!
"Давайте убьем его!" Все десять членов элиты оказались чрезвычайно взволнованы. Они были полны уверенности в себе, следуя за Звездой по горной дороге.
Остальные игроки, естественно, последовали за ними и стали наблюдать.
"Что эти игроки планируют?" Хэ Имин только что вышел, когда он вспомнил о чем-то и увидел эту сцену. Он решил последовать за ними из любопытства.
11 игроков сферы Закаливания Тела...
С самодельным оружием.
Может это … охота?
Хэ Имин вскоре отогнал эту мысль, поняв, что он слишком много думает.
-
У подножия горы.
Гага!
Воинственный горбатый зверь зарычал и начал топтать землю!
Вот только Звезды, что поспешно вскочил на ноги и избежал удара, остальные игроки потеряли равновесие и разлетелись кто-куда.
"Ах!" С жалобным криком три игрока оказались отправлены в полет молниеносным ударом зверя и мгновенно погибли.
Затем зверь Горбун начал атаку с трех ударов!
"Быстро поднимайте щиты!!!" поспешно крикнул Звезда.
В тот же момент следующие три игрока вышли вперед, они тут же сложили свои щиты вместе.
"Это сила единства! Непобедимая стена щитов!" Лица трех игроков оказались наполнены страстью и решимостью. Даже углы выравнивания их щитов казались идеальными!
Бум!
Однако, зверь Горбун попросту растоптал их вместе с щитами.
Было очевидно, что деревянный щит бесполезен против настолько огромного зверя.
"Ах! Да сдохни уже!" В этот момент один из игроков яростно взревел, выхватил костяное копье и ударил им Горбуна!
Треск!
С хрустящим звуком костяное копье сломалось. Игрок же оказался мгновенно убит чудовищем!
В этот момент монстр казался попросту непобедим. Оно пронеся во всех направлениях, завалив трех игроков насмерть!
Наконец, все 10 игроков оказались уничтожены!
"Черт я не могу победить его!" - Звезда посмотрел на зверя и почувствовал себя побежденным.
Он собрал десять игроков, полностью подготовил их к охоте, и все же они оказались уничтожены?
А зверю было все равно, что думает глупый человек. Одним сильным ударом он отправил Звезду обратно домой.
"Это... Это чудовище действительно из деревни новичков?" Все зрители стояли ошарашены.
Что за хрень! Все 11 членов элитной команды уничтожены?
Этот зверь Горбун просто ненормальный!
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"Похоже, миссия по убийству 100 Зверей Горбуна Войны окажется проваленной". Хэ Имин покачал головой и отправил уведомление всем игрокам.
Дзинь!
【Дружеское напоминание: Игрокам предлагается съесть мясо зверя Горбуна на площади секты, если они голодны. Пить воды из колодца рядом с Большим Залом, если их мучает жажда.】.
【Если игроки испытывают усталость (в игре), найдите место для отдыха!】
【Чтобы выйти из игры войдите в режим медитации】
Хэ Имин развернулся и приготовился вернуться, чтобы восстановить силы.
Однако в этот момент один из игроков взволнованно крикнул.
"Срань господня! Посмотрите, что я нашел!" Лапша с говядиной взволнованно выбежал из библиотеки и протянул нефритовую табличку.
На ней оказалось выгравированы три слова.
Накопленный энергетический удар.
Лапша с говядиной погиб три раза подряд, и он понял, что если продолжит слепо идти вперед, то его просто снова забьют до смерти.
В результате он обшарил всю секту и быстро нашел особое здание - Библиотеку.
"Библиотека? Значит внутри должны быть техника культивации!" - Лапша с говядиной обрадовался и вошел в библиотеку.
Вот только как оказалось в течение ста лет в библиотеку никто не приходил. В результате все книжные полки были пусты. Но Лапша с говядиной не унывал!!!
Он бегал и осматривал каждый пустой книжный шкаф и в конце концов нашел кое-что.
Это была нефритовая табличка под названием 'Накопленный энергетический удар'.
"В этих руинах все еще есть техника культивации?" Хэ Имин оказался немного удивлен, когда услышал ликование Лапши с говядиной.
Учитывая, насколько ценным являлись техники культивации в этом мире. Эта разрушенная секта, должна была быть разграблена многими сильными культиваторами. Тогда почему они оставили технику культивирования?
Однако, когда Хэ Имин увидел название на нефритовой табличек, он сразу все понял.
Накопленный энергетический удар.
Эта техника культивирования не могла считаться полноценной техникой культивирования. По сути это один единственный боевой прием.
Его суть проста, собрать всю силу в своем теле и высвободить ее через один мощный удар.
Однако у него имелась фатальная слабость из-за которой данный прием считался мусором. Использующий должен задержать дыхание, и потратить время на накопление энергии. Естественно, что в динамических битвах подобное означало верную смерть.
Ну кто будет накапливая силы в середине боя?
"Этот артефакт называется нефритовый слепок культивации. Его нужно прижать к голове. Таким образом вы окажетесь в Иллюзорном пространстве и сможете изучить технику", - объяснил Хэ Имин.
"А? Спасибо" - следуя указаниям Хэ Имина, Лапша с говядиной приложил нефритовую пластинку к своей голове, и вскоре все вокруг мгновенно исчезло.
Он оказался в темном пространстве.
Парень увидел фигуру с размытым лицом, взмывающую в небо. Затем фигура вытянула назад правую ногу, согнула ее, и вокруг нее начала собираться мощная сила, прежде чем она безжалостно вырвалась!
Фантом повторял это действие снова и снова, как в видеоуроке.
"Значит, вот как..." - Лапша с говядиной изучил атаку несколько раз, пока его время не истекло. Затем он вышел из Иллюзорного царства.
"Брат, дай и мне посмотреть!"
"Наконец-то у меня есть мой первый навык культивации!"
"Это называется боевой навык, идиот!"
-
Остальные игроки взяли нефритовую табличку и начали ее передавать.
"Хай-яа!" Лапша с говядиной подпрыгнул в воздух, с большим изяществом. Он аккумулировал энергию в своих ногах, чтобы оказаться достаточно высоко! Со стороны его действия казались весьма впечатляющими.
"Жалкий зверь, я непобедим!" - Лапша с говядиной возбужденно засмеялся, сразу же после нескольких повторных растяжек.
Хэ Имин в свою очередь потерял дар речи.
Непобедимый?
Если ты вернешься в свой мир, то для тебя не составит труда разобраться с несколькими гопниками.
Но это мир культиваторов!
Взмахом руки могущественные эксперты могут сдвинуть горы и наполнить моря!
А ты собираешься стать непобедимым с одним ударом ногой?
Что это за шутка?!
Хэ Имин посмотрел на взволнованных игроков и понял, что все эти люди на вид практически одинаковые!
Эта секта изначально являлась руинами, поэтому Хэ Имин не заботился о ее сохранности. Он позволил игрокам исследовать ее без каких-либо ограничений.
В любом случае здесь все равно нет сокровищ. А если есть, то они в любом случае не смогут ими воспользоваться.
Хэ Имин вернулся в Большой зал и нашел уголок для отдыха.
"С боевым мастерством, Горбатого зверя им не одолеть! Эх" – но тем временем Лапша с говядиной гордо побежал вниз с горы.
Многие игроки оказались ошеломлены, но затем все последовали за ним.
Ведь за это задание можно получить сразу 100 очков вклада!
Хотя зверь монстр очень силен, но ведь Лапша с говядиной выучил "Удар накопленной энергии"!
Вокруг Звезды все еще находилось семь или восемь последователей, и один из них спросил.
"Брат, что будем делать?"
"Пойдем следом и посмотрим!"
Звезда не мог с этим не согласиться. Он являлся мощным игроком во многих играх, но тут не мог победить даже монстров в деревне новичков?
Если эта новость распространится, то Звезда станет посмешищем.
В итоге Звезда взглянул на Лапшу с говядиной и, взмахнув рукой. Он и его товарищи последовали за отчаянным парнем.
"Нашел зверя! Я нашел Горбуна!" - Лапша с говядиной очень быстр отыскал нужного монстра.
"Заряжай!" прорычал Лапша с говядиной и бросился вперед.
"Накопленный энергетический удар!" Без всякой прелюдии, он сразу же подпрыгнул в воздух.
"..." Воинственный горбатый зверь спокойно смотрел на Говяжьего Лапшу, не обращая внимания на готовящуюся атаку.
Однако его взгляд казался таким, будто он покровительствует глупцу.
~~~
***************
Не забываем про лайки!!!
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В воздухе раздался звонкий треск.
Горбун не пострадал, а вот Лапша с говядиной сломал себе ногу.
Это оказалось крайне неудобно.
Когда Лапша с говядиной нанес удар, ему показалось, что он попал ногой по железной плите. Как его конечность могла выдержать такое? Разумеется, что она сломалась!
Топнув задними ногами, Горбун отправил парня обратно домой.
Окружающие игроки, увидев это потеряли дар речи. Ты пытаешься быть смешным? Или подражаешь обезьяне?
Хотя они видели, как зверь победил Лапшу с говядиной, все равно нашлось несколько человек, что один за другим бросали вызов зверю, используя различные тактики и схемы.
"Брат Горбун, вообще-то я твой давно потерянный двоюродный брат..." Игрок, полулежащий на коленях на земле, активировал свой режим обмана и попытался обмануть зверя с помощью техники движения ртом.
Бах!
Горбун поднял копыта и растоптал его до смерти.
"Съешьте мои грави-дротики!" Были даже некоторые игроки, которые бросали щебень в сторону зверя и быстро убегали (очевидно, пытаясь использовать тактику дальнего нападения).
В заключение, все было так, как и ожидалось. Даже не поранив чудовище эти парни погибли.
Две ноги не могли обогнать четыре. Это был очевидный исход...
"Как ты смеешь! Ублюдок! Посмотри на эту лопату!" - также один из игроков кричал на чудовище и пытаясь проткнуть его лопатой.
В конце концов, он естественным образом проскользнул под копытами зверя, получил ими по лицу и умер быстрой смертью.
Час спустя...
Игроки вышли из вихря и в ужасе посмотрели друг на друга.
"Я чувствую... Давайте вернемся", - медленно проговорил один из игроков.
Остальные игроки же сбежали со слезами на глазах.
Черт, они не могут убить даже первого монстра в деревне новичков. Как вообще можно играть в эту игру?
В этот момент к чудовищу подошла фигура.
Его идентификатор: Неукротимый Медведь!
"Зверю требуется секунда, прежде чем он начнет топтать своих врагов. Кроме того, мы знаем его слабое место - нижняя часть живота. Значит и целиться нужно именно в него. Только так атака будет эффективной!"
"Кроме того, игра дала нам технику культивирования. Я тренировал ее в течение трех часов, и я верю, что это ключ! Предыдущая битва показала нам, что Удар накопленной энергии может быть использован только для атаки единственного слабого места зверя - нижней части живота. В противном случае наши тела попросту не выдержат!"
Твердый взгляд Неукротимого Медведя замерцал, он сделал шаг вперед и бросил вызов.
Но вскоре вспыхнул свет, после которого игрок снова появился на площади секты.
"Мои движения слишком медленные. Нужно совершенствоваться! Пока уклоняюсь нужно делать вот это и это..."
Пробормотав про себя, Неукротимый Медведь продолжал бросать вызов зверю.
Снова и снова смерть не могла ни на йоту поколебать твердость воли. Наоборот, она все больше и больше разъяряла его.
Видя, что им совершенно не удается победить зверя Горбуна большинство игроков предпочли сдаться.
Или, скорее, подождать, пока большой босс убьет его первым!
"Ах, если бы к такой прекрасной сцене прилагался кубок отличного вина, разве это не было бы просто идеально!" Некоторые игроки забрались на возвышенность и неспешно наслаждались угасающим сиянием заходящего солнца.
Впрочем, некоторые просто рыскали вокруг.
Но несколько решительно вышли, чтобы изучать другие игры и стратегии сражений с сильными монстрами.
Впрочем, большинство игроков собралось на площади.
Игрок по имени Саркастик-тян нашел где-то большую кастрюлю и даже сделал вокруг нее барьер из камней. Поэтому сейчас варил мясо зверя слегка помешивая его.
Окружающие игроки держали деревянные палочки для еды, жадно глотая слюну.
"Мясо этой твари слишком вкусное!"
"Угу бедра лучше всего!"
" Черт, вкус просто потрясающий!"
"Подождите. Может, сначала займемся культивированием?"
"В чем смысл культивации? Разве культивация имеет аромат горячего мяса?"
"Черт, этот старик всю ночь играл в игры и в итоге съел горячий горшочек прямо в интернете!"
-
Чем больше эти игроки ели, тем лучше они себя чувствовали. Более того, сколько бы они ни ели, им не надоедал вкус.
Таким образом, пролетела вся ночь.
На следующий день.
"Ху..." Хэ Имин открыл глаза и удовлетворенно выдохнул.
Ему потребовалась довольно много времени, чтобы полностью оправиться от всех травм.
"Этот зверь слишком силен!
"Игроки не смогут победить! Я могу рассчитывать только на себя!
"Но осталось всего два дня. Как же мне убить 100 зверей?" – сказал и тяжело вздохнул Хэ Имин.
Ладно, забудем об этом, давайте для начала войдем в систему!
Дзинь!
【 Вход успешен! 】
【Награда за вход: Новое здание (Зал Воскрешения)! 】
【Зал Воскрешения: После смерти игрока он автоматически возрождается в Зале Воскрешения. Его культивация будет сброшена до первого уровня Закалки тела. Больше нет необходимости создавать нового персонажа】
"Этот Зал Воскрешения – очень хорошая вещь!" – подумал Хэ Имин и кивнул.
С этой штукой, даже если игроки умрут все их предыдущие накопленные данные вернутся в исходную форму и им не придется начинать все заново. Да тело обнулится, но все боевые навыки останутся.
Иными словами это фактически гарантированное бессмертие.
Таким образом игроки уже ничего не смогут заподозрить. Для них это место навсегда останется просто лишь очень жесткой игрой!
Вдруг, в этот момент в ушах главы секты, внезапно, раздался звук системного уведомления...
Дзинь!
【Неукротимый Медведь успешно убил зверя Горбуна и выполнил порученное задание!】
【 Награда: 100 очков вклада!】
"???" – услышав это Хэ Имин оказался ошеломлен.
"Есть игроки, что могут убить Горбуна?" - первой реакцией Хэ Имина стала уверенность, что он еще не проснулся, и ему все это только снится.
Однако это действительно было системное уведомление. Тут нет никакой ошибки!
"Как, черт возьми, он это сделал?" Хэ Имин немедленно встал и поспешил выйти из зала.
-
"Черт возьми! Брат Медведь такой могучий!"
"Это мой брат! Как и ожидалось от брата Медведя!"
"Потрясающе. Большой босс, тебе все еще не хватает людей, которые держат твои бедра?"
-
В центре ликующей толпы, на свежем трупе зверя Горбуна Войны, стояла фигура, залитая кровью, а его лицо светилось от радости победы.
Это был игрок с ID: Неукротимый Медведь.
"Этот зверь Горбун действительно силен!
"Основная сложность заключается в его высокой атаке и высокой защите! Стоит пропустить удар и мы мгновенно убиты!
"Вот почему вы должны быть невредимы, чтобы убить этого зверя!" - спокойно сказал Неукротимый Медведь.
???
Должны быть невредимы?
Да он издевается?
Все игроки в ужасе посмотрели друг на друга.
Возможно, этот мир лишь для больших боссов.
"Большой Босс, как ты его убил? Можем ли мы узнать это от тебя?" с любопытством спросил один из игроков, в глазах которого вспыхнули звезды.
"Конечно!" Неукротимый Медведь кивнул головой, не собираясь держать это в себе.
"Большой босс, это большой босс!" Остальные игроки оказались крайне взволнованы.
Ранее они не могли победить монстра!
Но...
Но теперь у них был большой босс!
Если они увидят, как большой босс убивает зверя, то тоже смогут научиться этому.
"Как он это сделал?" Хэ Имину тоже стало любопытно.
Кто-то на первой стадии сферы Закалки тела в одиночку убил демонического зверя ранней стадии сферы Духовных стихий?
Если бы он родился с Врожденным Хаотическим Телом, Высшим Телом или даже Бессмертным Телом, то в таком исходе не было бы ничего странного.
Но этот игрок, Неукротимый Медведь, являлся таким же как и все остальные.
Тогда как в конце концов, это произошло?
~~~
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"Подождите, пока я съем немного мяса и выпью немного воды! Мне нужен бафф!".
Неукротимый Медведь не волновался. Он поел и отдохнул.
"Босс, съешьте немного вареного мяса!"
"Босс, выпей воды!"
"Босс, позвольте мне помассировать ваши плечи!"
Один игрок за другим оказывал ему различные специальные услуги, обращаясь с ним, как с какой-нибудь звездой.
Насытившись едой, напитками и прочей ерундой, Неукротимый Медведь встал и сразу же отправился вниз по горной тропе.
Толпа игроков, включая Хэ Имин, последовала за ним.
"Вот! Горбатый зверь!" - крикнул один остроглазый игрок.
"Что ж, местность здесь подходящая, мы можем сражаться". Неукротимый Медведь внимательно осмотрел местность и только после этого пошевелил телом.
Разогрев мышцы и кости, он пошел вперед, опираясь только на голые руки.
"Давай, большой босс", - шептались игроки.
"Я хочу посмотреть, как он его убил!" Глаза Хэ Имина также оказались прикованы к Неукротимому Зверю.
И вот битва началась!
Гага!
Воинственный горбун быстро обнаружил своего противника, Неукротимого Медведя, и с ревом бросился на него.
Тот не стал делать поспешных движений и отступил, чтобы избежать удара.
В следующий момент Неукротимый Медведь внезапно опустился на одно колено и принял очень странную позу.
Он сжал кулаки, поднял один локоть и уставился прямо на зверя Горбуна.
"Что означает это действие?"
"Босс, что ты делаешь?"
"Тссс! Не разговаривай. Не мешайте боссу, когда он сражается!"
-
Все игроки опешили, но быстро успокоились.
Гага!
Воинственный зверь зарычал и прыгнул, намереваясь растоптать своего противника.
Но потом все увидели, как Неукротимый Медведь перекатился и остановился под зверем!
Удар оказался быстрым, и в этот момент было уже слишком поздно принимать какие-либо контрмеры!
"Удар накопленной энергией". Непримиримый Медведь вдруг издал низкий рык.
Еще в перекате он начал накапливать энергию, а затем оттянул правую ногу назад и нанес яростный удар, что пришелся в нижнюю часть живота зверя.
От сильного чувства боли Горбун издал болезненный вопль.
Хэ Имин знал, что эта атака определенно смогла ранить горбатого зверя.
Теоретически, сильный физический удар в нижнюю часть живота - его единственное слабое место - действительно мог ранить данного монстра.
Но что с того?
Одно дело - слегка ранить его, а совсем другое - убить. По крайней мере, для того, чтобы нанести ему серьезные повреждения, потребуется сотня таких же ударов.
Минуточку...
Под взглядами всех присутствующих Неукротимый Медведь начал неустанно атаковать зверя, нанося по одному удару за раз, заранее предугадывая порядок и схему атаки монстра.
Гага!
Когда зверь использовал свой топчущий прием, Неукротимый Медведь всегда мог точно предсказать его и избежать атаки вовремя отпрыгнув в сторону. Был даже случай, когда Непримиримый Медведь просто увернулся от монстра.
Все думали, что ему конец. Но, вопреки всем их ожиданиям, он использовал локти как точку опоры, а свой собственный вес для создания импульса. Парень вытолкнул себя и избежал топчущего удара, так словно он танцевал на улице!
Битва продолжалась...
Час спустя зверь был окончательно изранен обильными атаками. Он тяжело упало на землю и некоторое время пыхтело, прежде чем наконец испустить последний вздох.
"Успех!" Неукротимый Медведь медленно встал и наступил на труп горбатого зверя, объявив о своей победе!
Большой Босс!"
"Черт! Мы действительно можем так сражаться! Мои глаза наконец-то открылись!"
-
Игроки были так взволнованы, что сразу же зааплодировали!
"Сфера Закалки тела..."
"Но ты действительно убил зверя ранней стадии сферы Духовных стихий?"
Хэ Имин был шокирован больше всех.
"Кто же этот человек?"
"Ученики, откуда взялся этот выдающийся ученик? Кто может мне сказать?" Хэ Имин подавил свой шок и сразу же спросил у окружающих его игроков.
"Брат Имин, он спидраннер божественного уровня! Мировой рекордсмен три года подряд!"
"Мало того, он первый человек, который прошел игру Black Soul VR без травм!"
"Черт! Зачем ты рассказываешь все это NPC? Думаешь, он поймет что-нибудь из этого?"
-
Хэ Имин наконец понял.
"Так это оказался спидраннер уровня бога с Земли! Лучший игрок, хм тогда подобное менее неудивительно..." Хэ Имин кивнул.
Хотя уровень культивирования парня находился только на первом уровне сферы Закалки тела, однако этот Неукротимый Медведь явно пережил бесчисленные сражения в играх и привык к битвам слабый против сильного.
Многих боссы Солс-играх, всегда были более чем в сто раз сильнее игроков!
Но в конце концов они все равно погибали от рук последних!
Поэтому хотя зверь Горбун очень силен, в конце концов, это просто тупой демонический зверь. После того, как его слабые стороны и атакующие модели полностью изучены, его действительно можно одолеть.
"Поздравляю, Непримиримый Медведь! В качестве награды за первое убийство я дам тебе пилюлю ковки тела!" - Хэ Имин сделал объявление, а затем поднял руку и бросил кристально чистую пилюлю Непримиримому Медведю.
Этот препарат являлся основными лекарственными средством, что употребляли культиваторы сферы Закалки Тела. Пилюля не стоила дорого, но она могла увеличить силу тела и повысить уровень культивации!
"Спасибо, мастер секты!" Непримиримый Медведь оказался вне себя от радости, получив пилюлю, он не стал медлить и сразу же проглотил ее.
Бум!
Мгновенно окружающая его аура вспыхнула, и он сразу же прорвался, войдя во вторую ступень сферы Закалки тела!
Но на этом действие мощной лекарственной пилюли не закончилось, она продолжала циркулировать в его теле и заставила его прорваться во второй раз!
Таким образом игрок перешел сразу на третью ступень сферы Закалки тела!
"Это... Он прорвался?" Многие игроки оказались шокированы.
"Пилюля настолько мощная! Моя скорость, сила и время реакции были улучшены?"
Неукротимый Медведь почувствовал прилив сил и был крайне взволнован.
По самым скромным подсчетам, все его базовые показатели увеличились почти вдвое!
Хэ Имин же не удивился. Все же он дал парню высококлассную Пилюлю Ковки Тела.
Ранее он хранил ее для себя, намереваясь силой прорваться в сферу Духовных стихий, если не сможет найти Пилюлю Вознесения Духа. Но теперь от нее как и от двух других больше не было толку.
Так почему бы не отдать одну из них в качестве награды за первое убийство?
"Проклятье, это же награда за первое убийство! Черт!"
"Черт! Он все еще не собирается останавливаться, как завидно!"
"Вздох. Я ничего не могу с этим поделать. С такой силой мне ни за что не получить награду."
-
Все игроки были крайне завистливы и тут же заволновались.
Но они ведь видели пример, так почему бы не попробовать самим?
~~~
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 10 – Непреклонный молодой Лапша с говядиной
Глава 10 – Непреклонный молодой Лапша с говядиной
Динь!
【Новое обновление! 】
【Зал Воскрешения открыт! 】
【После смерти игроки автоматически возрождаются в Зале Воскрешения. Их культивирование будет сброшено до первой ступени сферы Закалки тела! Вам больше не нужно заново создавать нового персонажа.】
Хэ Имин воспользовался этой возможностью, чтобы объявить о новом здании.
Все игроки оказались ошеломлены, а когда новость дошла до них, начали радоваться и ликовать.
"Пойдемте убивать!"
"Я тоже попробую. Может быть, я сделаю двойное убийство?"
"Правильно. Даже если мы умрем, все равно есть Зал Воскрешения! Больше нет необходимости в хлопотном восстановлении тела персонажа."
-
Все казались взволнованы.
"Ха-ха-ха, я тоже! Я тоже!" - Лапша с говядиной вскочил и возбужденно провозгласил. После этого его глаза начали искать и быстро остановились на стоящем неподалеку звере Горбуне.
"Заряжай!" - Лапша с говядиной бросился к монстру и ловко перекатился.
Но так получилось, что он упал прямо под ноги Горбуна.
Следующая сцена оказалась просто невероятно живописной.
Игрок умер мгновенно!
Факты оказались неоспоримы.
Профессионал это профессионал, никто не мог подражать его действиям в надежде получить аналогичное вознаграждение.
Вскоре все игроки катались по земле в нетерпеливом стремлении обойти и убить зверя крутым способом.
Но в итоге прошло меньше времени, чем нужно, чтобы сжечь половину палочки благовоний, и все собрались в Зале Воскрешения, чтобы ужасе посмотреть друг на друга.
В этот момент между телом и разумом каждого происходил странный диалог.
Мозг: Давайте сделаем это!
Тело: Нет!!! Не хочу. Бу-ху~
"Это безумие, разве это не игра про культивацию? Где этот дьявол-попрошайка? Где путь к бессмертному вознесению? Почему мне кажется, что это какая-то игра серии Солс?"
"Проклятье! Нам придется ударить зверя Горбуна более ста раз в течение целого часа, и при этом без единой ошибки. Как это, черт возьми, можно сделать!"
"Больше всего меня мучает то, что профессионал учит меня, как победить зверя? А я все еще слишком некомпетентен, чтобы просто повторить увиденное!"
-
Игроки оказались сильно избиты, и они ничего не могли сделать, чтобы выйти из этой ситуации.
Что же теперь делать?
Они могли только собраться на площади, разрубить зверя, убитого Боссом (Неукротимым Медведем), и продолжать есть горячую похлебку у костра.
Эта игра слишком жестокая и только горячий горшок с вкусной едой мог исцелить их разбитые сердца.
"Похоже, что только Неукротимый Медведь достаточно силен, чтобы убить зверя Горбуна. Никто другой не сможет справиться с этой задачей", - размышлял про себя, подумал Хэ Имин.
До окончания миссии оставалось еще два с половиной дня. Он сам мог победить двадцать монстров или около того, а Неукротимый Медведь еще десятерых.
"У меня не хватит времени! Это просто слишком нереально!" - Хэ Имин покачал головой и не стал больше раздумывать над этим.
В результате Хэ Имин выбрал другое направление для спуска с горы. Он избегал игроков и начал в одиночку охотиться на Горбунов.
В этот момент, как Неукротимого Медведя, все еще сражался с монстрами в одиночку, большинство игроков попросту сдались.
Однако среди игроков оставались и те, кто неустанно прилагал усилия. Например, Лапша с говядиной.
-
"Я не побежден!" - скрежетал зубами игрок, не желая сдаваться просто так.
Как опытный геймер, он прошел бесчисленное количество игр и выиграл очень много трофеев!
Он даже одолел самую сложную игру из серии Soul: Soul 7. Пусть и используя подпольные и бесстыдные методы. Тем не менее он справился с ней, и это считалось победой.
А теперь он не смог победить даже монстра в деревне новичков? Как он мог смириться с этим?
Это должно быть потому, что я недостаточно искусен! Давай сразимся с ним еще несколько раз! Подумал про себя Лапша с говядиной и поспешно побежал вниз с горы.
Два часа спустя...
"Черт!" Стоя перед Залом Воскрешения, Лапша с говядиной начал размышлять о жизни и едва не испытал экзистенциальный кризис.
Почему?
Почему эта игра такая сложная?
Я же знаю, как играть!
Он много раз практиковался в бросках и стал очень искусным в этом деле. Но почему, когда дело доходило до схватки, он всегда погибал?
"Зверь Горбун, это ты вынудил меня сделать это!!!" Лапша с говядиной глубоко вздохнул, и его характер изменился.
Раз уж я не могу сражаться с тобой лоб в лоб...
Не вини меня за грязную игру!
Лапша с говядиной развернулся и побежал в секту, лихорадочно ища что-нибудь.
Что-нибудь.
"Хм? Это... Это котел для рафинирования пилюль?" Вскоре Лапша с говядиной оказался в обвалившихся руинах и обнаружил кое-что интересное.
Внутри котла лежало много черных комков.
"Не будем спешить, сначала я просто засуну их в карман!" сказал он и схватил самый большой кусок, после чего продолжил поиски.
"Да!" Вскоре Лапша с говядиной добрался до небольшого деревянного склада, где хранились старые инструменты, лопаты и прочая мелочь.
"Хех, значит Горбун? Разве ты не просто зверь? Я выкопаю огромную яму, и когда ты упадешь в нее, то просто станешь мясом на разделочной доске?"
Лапша с говядиной захихикал.
Затем он побежал вниз по горе, нашел подходящее место и начал копать.
Надо сказать, что персонажи в этой игре все еще были очень сильны. Поэтому Лапша с говядиной не устал даже после получаса непрерывного копания.
Если бы это было в реальности, то с таким телосложением, как у него парень не смог бы совершить подобное.
"Хорошо!" - вскоре Лапша с говядиной с удовлетворением похвалил свою работу.
Перед ним открылась яма шириной пять на два метра. Ее глубина составляла пять метров. Этого было достаточно, чтобы зверь мог лишь высунул голову, но не выпрыгнуть из ямы.
Найдя немного травы, чтобы прикрыть ее, Лапша с говядиной быстро побежал на поиски Горбуна.
"Маленький звереныш, налетай на меня! Если ты догонишь меня, я отпущу тебя!" Лицо Лапша с говядиной оказалось направлено на Горбун. Он кричал дразнящим тоном.
Выражение и действия Лапша с говядиной действительно казались серьезными и его подстрекания подействовали.
Глаза зверя стали красными, и он в бешенстве бросился на него.
Лапша с говядиной развернулся и побежал прочь. Он оказался перед ловушкой.
Затем, одним прыжком, парень перепрыгнул ее.
"Давай, давай..." Лапша с говядиной замахал руками и начал дразнить монстра еще больше.
Поскольку Горбун гнался за ним, он попал в ловушку.
Бах!
Послышался тупой стук.
Огромное тело Горбуна упало прямо в яму. Поскольку последняя была очень узкой, она успешно обездвижила его.
"Ха-ха-ха! Ты что, глупый?" Лапша с говядиной громко рассмеялся.
"Что случилось? Хочешь укусить меня? Тогда прыгай и кусай меня.
"Эх, я буду просто стоять здесь, подойди и побейте меня!
-
Однако в этот момент Горбун, внезапно, высунул язык и обхватил ногу Лапши с говядиной.
"Черт возьми! Почему у этого зверя такой длинный язык?" парень оказался ошеломлен. И прежде чем он успел отреагировать, его схватили и потащили вперед.
"Все кончено!" Его зрение потемнело, когда чудовище открыло свою пасть и проглотило его целиком.
Когда Лапша с говядиной снова открыл глаза, то находился в Зале Воскрешения.
"Черт! Проклятье!" прошипел он.
Его план провалился.
Не оставляя времени на раздумья, Лапша с говядиной поспешил к ловушке.
"Проклятье! Интересно, сможет ли этот зверь выползти из ямы и убежать!"
Однако на полпути его паясничанья выражение лица изменилось. Парень оказался ошеломлен.
Дзинь!
【Лапша с говядиной убил зверя Горбуна и выполнил задание!】
【Награда: 100 очков вклада!】
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 11 – Я, что пришел не в то место?
Глава 11 – Я, что пришел не в то место?
"???"
Как это чудовище Война-Горбун умерло?
Что, черт возьми, случилось?
На лице Лапши с говядиной появились вопросительные знаки.
Может это его врожденный талант?
Ба!
Когда Лапша с говядиной прибыл на место, он оказался еще больше ошарашен.
Зверь Горбун действительно умер. Из его пасти шла пена, а морда почернела. Оно неподвижно лежало в яме, а его тело уже остыло.
Не было нужды думать об этом.
Забудьте о людях, даже обезьяна могла понять, что он отравлен!
"Черт! Может ли быть, что моя нога настолько вонючая, что после того, как зверь съел меня, то отравился насмерть? Пах! Это не правильно! Это игра! Это не мое настоящее тело!"
После расследования, Лапша с говядиной, наконец, вытащил что-то из пасти Горбуна.
Черная грязь.
"Неужели это та штука?" – парень опустил голову и посмотрел на черные комки в своих руках. Это было именно то, что он нашел в подозрительном котле для переработки пилюль.
Это ведь похоже на остатки пилюль.
Может эта штука ядовита?
Подумав немного, Лапша с говядиной опустил голову и слегка лизнул.
Менее чем через несколько вдохов Лапша с говядиной обнаружил, что изображение перед ним исказилось. Его тело ослабело, а мир постепенно становился размытым.
Когда он снова открыл глаза, то обнаружил себя в Зале Воскрешения.
Хотя он умер со скоростью света, Лапша с говядиной почувствовал экстаз.
"Кажется, я обнаружил лазейку в этой игре..."
В пещере на другой стороне горы на земле лежали трупы пяти боевых зверей Горбунов. Все они были убиты Хэ Имином.
Глава секты глубоко вздохнул и открыл глаза!
Сейчас уже наступил поздний вечер. Он успел убить только пять зверей. Это заняло у него около трех часов, более того не обошлось и без ранений. Поэтому он нашел пещеру, чтобы восстановить силы.
Как только он закрыл глаза, прошло полдня.
"Похоже, это все, что я могу сделать за сегодня. Я убил пятерых, а Неукротимый Медведь может еще максимум двоих или троих. До завершения еще далеко". Подумал он про себя. Затем глава секты открыл системную панель и проверил статистику миссии.
Но то, что предстало перед ним в интерфейсе, заставило его остолбенеть.
【Лапша с говядиной убил зверя Горбуна и выполнил задание!
【 Награда: 100 очков вклада!】
【Лапша с говядиной убил зверя Горбуна и выполнил задание!】
【 Награда: 100 очков вклада!】
【 Лапша с говядиной убил зверя Горбуна и выполнил задание!】
【 Награда: 100 очков вклада!】
-
Появилось множество уведомлений. Все они гласили, что Лапша с говядиной убил дюжину или около того зверей Горбунов.
За этими уведомлениями шли уведомления о том, что другие игроки также убили монстров.
【 Ван Люфэй убил зверя Горбуна и выполнил задание! 】
【 Награда: 100 очков вклада!】
【Звезда убил зверя Горбуна и выполнил порученное задание!】
【 Награда: 100 очков вклада!】
【Первая ледяная служба страны убила зверя Горбуна и выполнила задание!】
【Награда: 100 очков вклада!】
-
Хэ Имин оказался поражен, когда увидел длинный список уведомлений.
Он снова посмотрел на статистику миссии.
99/100.
"Что за черт? Что случилось?" – глава чувствовал себя словно во сне и не был уверен, что действительно проснулся.
Что именно произошло, пока он восстанавливался?
Почему игроки, которые ранее погибли такой жестокой смертью, стали такими грозными?
Убить более девяноста Горбунов за такой короткий промежуток времени?
Эта группа отбросов на сферы Закалки тела, даже не могла использовать нормальное оружие!
За один короткий день они убили больше зверей Горбунов, чем их собственное количество?
Видя, что до завершения миссии остался всего один зверь, Хэ Имин глубоко вздохнул и быстро вернулся в секту.
Он отчаянно хотел узнать...
Как этим игрокам удалось убить так много зверей?
Как только он вернулся на площадь секты, Хэ Имин увидел трупы зверей. Небольшая часть из них уже использовалась в качестве мясо. Более десятка подставок для горячих горшков, грилей, теппаньяки и других блюд источало восхитительный аромат.
В конце концов, была ли это площадь секты или ночной рынок?
"Горячее блюдо зверя Горбуна скорее съешь его!"
"Высококачественное, горячее и острое, домашнего приготовления, чистое и вкусное! Не пропустите!"
"Сейчас открыты места в Полуночной Боевой Команде. Пилюли для вас будут предоставлены! Для первых двух есть лопаты! Приходите, потрудитесь вместе с нами!"
"Эффективная и быстрая боевая команда Звезда. В команде уже три человека, и осталось заполнить только одно место! Присоединяйтесь к нам и совершите смелый прыжок веры!".
Игроки не только установили ларьки, но и действительно начали торговать.
???
Хэ Имин почувствовал, что пришел не туда.
Неужели он снова перенесся в другой мир?
"Брат Имин здесь!" - закричали остроглазые игроки, увидев появление главы секты.
Сразу же появилась группа игроков.
Лапша с говядиной, заметив его, сразу же начал жаловаться.
"Брат Имин, эти ублюдки слишком бесстыдны. Они пытаются копировать мои методы. Ты должен добиться справедливости для меня и вознаградить должным образом! Накажи их!" На глазах Лапши с говядиной выступили слезы, а его лицо приняло жалкое и несчастное выражение.
"???" Услышав это, Хэ Имин оказался ошарашен.
"Брат Имин, здесь так очень мало Горбунов. Где мы можем найти больше этих зверей?"
"Верно, верно. Сейчас отыскать их очень сложно!"
"Я отправился на поиски новых зверей десять минут назад, но не увидел ни одного из них. Они все оказались стерты с лица земли!"
-
Все игроки жаловались на то, что зверей Горбунов стало очень мало.
"???" Хэ Имин же пребывал в замешательстве.
Убить пять боевых зверей - это уже предел моих сил.
Тогда почему вы, ребята, на жалком первом уровне Закалки тела уничтожили их всех?
Но, естественно, он не мог показать своего недоумения.
" Лапша с говядиной, раз уж ты говоришь, что они скопировали твои методы, то продемонстрируй их!" равнодушно произнес Хэ Имин.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 12 - Искусство судьбы
Глава 12 - Искусство судьбы
Гора, на которой расположилась секта, была очень большой.
Поэтому многие места у ее подножия игроки еще не исследовали.
Именно поэтому там еще оставалось много Горбатых зверей.
Хэ Имин указал в направлении, где игроки еще не бывали.
"Нет проблем! Брат Имин, но ты должен дать мне справедливое вознаграждение!" Лапша с говядиной кивнул, а затем понес железную лопату вниз с горы.
"???" Хэ Имин оказался немного озадачен.
Зачем ему лопата?
Инструмент покрыт ржавчиной и не мог пробить кожу Горбуна.
Зачем же тогда ему лопата?
Он увидел, как Лапша с говядиной умело выкопал большую яму в земле за десять минут.
Затем глава секты лицезрел, как игрок сделал лицо, говорящее: "Иди, побей меня", и, как ни странно, зверь Горбун завелся и упал в яму.
Затем, глава секты ошарашенными глазами наблюдал за прыжком веры прямо в пасть чудовища!
"???" Хэ Имин оказался ошеломлен.
Черт?
Это можно сделать и таким способом?
Это особый метод?
Это, что удар веры?
После применения столь причудливой техники уничтожения Горбунов. Погиб последний, 100 монстр!
Динь!
【Поздравляю с завершением миссии! 】
【Оценка миссии: S】
【 Награда за миссию: Бессмертное искусство тела】
Хэ Имин снова оказался ошеломлен, а затем, но потом пришел в неописуемый восторг!
"Это действительно Бессмертное телосложение императора?"
Хотя это далеко не самая могущественная техника, но ее достаточно, чтобы достигнуть сферы Небесной Пилюли!
Бессмертное искусство тела императора содержало техники культивирования пяти основных сфер.
Даже если он не будет употреблять лекарственные пилюли и не будет испытывать судьбоносных встреч, то все равно сумеет достичь царства Небесной Пилюли! Правда на это потребуется более ста лет.
Как грозно!
Когда он еще учился в академии, Хэ Имин имел возможность встретить многих старых студентов которым не хватало ресурсов для культивации. Среди них были и те, кому перевалило уже за 50, но они все еще оставались в сфере Духовных стихий!
Поэтому Хэ Имин нисколько не колебался. Он сразу же начал культивировать Искусство Бессмертного тела Императора.
А поскольку речь шла о награде от системы, глава секты освоил его в совершенстве менее чем за секунду!
Бум!!!
Вместе с грохотом, исходящим от его тела, внутри него начал медленно циркулировал мощный, зеленый поток энергии. Огромная мощь непрерывно питала все меридианы, кости и плоть!
Треск!!!
Хэ Имин чувствовал себя так, словно он заново родился. Его кожа сверкала и казалась прозрачной, а внешность стала еще более приятной.
Даже его рост немного увеличился.
Когда Хэ Имин взмахнул рукой, послышался легкий звук!
И это несмотря на то, что его культивация все еще находилось на ранней стадии сферы Духовных стихий!
Однако Хэ Имин был абсолютно уверен, что если он снова встретит зверя Горбуна, то ему больше не придется атаковать только слабое место. Глава секты сможет убить его одним ударом!
Вот насколько ужасающим являлось Бессмертное искусство тела императора!
"Брат Имин! Брат Имин?" Увидев, что тот внезапно сел со скрещенными ногами и начал культивировать, Лапша с говядиной не посмел его беспокоить.
Он мог только ждать...
В то же время, еще один прыжок веры убил зверя Горбуна!
Хэ Имин открыл глаза, и со вспышкой света его большая рука сильно ударила по плечу вновь воскресшего Лапша с говядиной.
"Ученик ты очень хорошо справился! Пойдем соберем всех остальных. Ваш мастер секты должен сделать важное объявление!" громко сказал Хэ Имин.
"Да брат!" - радостно прокричал Лапша с говядиной и побежал обратно к горе.
"Все, слушайте. Брат Имин попросил всех собраться. Он должен объявить что-то важное!"
После криков Лапши с говядиной игроки бросили свои дела и собрались вместе.
Хэ Имин посмотрел на кучку чудаков перед ним. Их рты оказались вымазаны жиром, а в руках они держали шампуры. Чем больше он смотрел, тем больше они ему нравились.
Хотя некоторые из игроков оказались очень расчетливыми, хитрыми и беспринципными, но разве это плохо?
В выполнении задания он положился на самого беспринципного из них, Лапшц с говядиной и не прогадал. Глава секты не только выполнил задание, но и успешно получил Искусство бессмертного тела Императора!
"Где Лапша с говядиной?"
"Ваш ученик здесь, мастер!" - Лапша с говядиной вышел вперед и поклонился. В этот момент его лицо оказалось наполнено радостью.
"Ученик Лапша с говядиной создал совершенно новую стратегию, чтобы убить зверя Горбуна. Поэтому глава секты очень доволен им и награждает не только 1000 очков вклада, но и пилюлей Ковки тела", - спокойно сказал Хэ Имин, затем он вскинул ладонь, и на ней появилась круглая таблетка.
"Ученик благодарит Мастера Секты!" - Лапша с говядиной оказался вне себя от радости и поэтому ответить в игривой манере.
Затем он взял пилюлю Ковки Тела. Но самое главное, это 1000 очков вклада секты.
Ведь это равносильно убийству десяти Горбунов!
"Ф*к, 1000 очков вклада?"
"Б*я, так много?"
"Брат, ты такой могучий!!! Брат, я хочу работать с тобой ~~"
-
Все остальные игроки оказались шокированы!
Несмотря на то, что Лапша с говядиной убил несколько зверей подряд, остальные игроки последовали за ним и тайно узнали этот трюк.
Тем не менее оставалось еще несколько игроков, которые даже не пытались.
В итоге количество очков вклада Лапши с говядиной составило уже 2000 очков!
Неужели это и значить быть большой шишкой?
В этот момент на востоке взошло солнце и наступил новый день!
Хэ Имин сразу же снова вошел в систему.
Динь!
【 Вход успешно осуществлен! 】
【Награда за вход: Мандат - Искусство судьбы! 】
【Эффект 1: Ученики хоста получают кармическую удачу, если убивают любое существо из сферы Духовных стихий или выше. Вся эта кармическая удача будет накоплена и сохранена хостом! Вы сможет обменять ее на техники культивирования или использовать ее для повышения собственных основ! 】
【Эффект 2: Хост может даровать кармическую удачу своим ученикам, напрямую увеличивая их мощь! 】
【Эффект 3: Хост может поделиться своими техниками культивирования со своими учениками через нефритовые таблички】
Разумеется, что Хэ Имин оказался ошеломлен, когда увидел это сообщение.
Мандат - Искусство судьбы!
В очень древних книгах академии он видел записи об этом Небесном Мандате!!!
Говорилось, что в далеком забытом прошлом существовала высшая техника, позволявшая древним могущественным культиваторам постигать силу Небесного Дао!
Но эта техника уже давно утеряна! Даже если бы он получил лишь несколько неполных глав техники Искусства судьбы, то сумел бы создать самую непобедимую силу, способную подавить всех на континенте.
Несомненно Искусство судьбы и в самом деле потрясающее!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 13 - Доброе утро, работники!
Глава 13 - Доброе утро, работники!
"Госпожа удача слишком хороша! Это значит, что все игроки могут не только работать на меня, но и способны улучшить мою культивацию?" Хэ Имин с первого взгляда понял удивительную ценность новых функций!
Конечно, с точки зрения игроков, Хэ Имин все еще оставался спокойным и невозмутимым.
"Система, проверь, сколько у меня сейчас удачи!" поспешно спросил Хэ Имин.
"101 очко!" быстро ответила система. Очевидно, что Хэ Имин получил все очки, что собрали игроки!
И раз ее достаточно, глава секты не скупился!
"Дорогие ученики, вы усердно трудились, чтобы внести свой вклад в развитие секты и убить Горбунов. Поэтому ваш глава секты очень доволен!
Иными словами вы прошли испытание и в качестве награды я научу вас технике нашей секты!
"Вечное тело лазурного Императора - техника Закалки тела!" слабо произнес Хэ Имин и активировал мандат небес, чтобы передать технику игрокам.
Все 88 человек почувствовали, как их глаза стали черными!
Так же как и ранее, при использовании нефритовой таблички, синяя фигура снова и снова повторяла методы культивирования Бессмертного Тела Лазурного Императора!
Некоторые игроки оказались умнее и понимали все с первого взгляда. Они сразу же принялись повторять за проекцией снова и снова.
Более глупые создания довольно долго смотрели прежде чем до них что-то дошло.
Так прошел целый час, прежде чем многие игроки открыли глаза!
Вдруг они с удивлением обнаружили, что их тела излучают свет, а величественная сила бушует где-то внутри. Несомненно их сила значительно возросла!
С помощью Мандата Небес скорость культивирования игроков значительно ускорилась!
Но они лишь только-только осваивали методы Бессмертного Тела Лазурного Императора.
Поэтому возросли исключительно базовые способности их тел.
Чтобы полностью овладеть Бессмертным Телом Лазурного Императора, требовалось как от трех до пяти лет упорной работы!
Они находились слишком далеко от Хэ Имина, что обладал силой системы!
Мало того его атрибуты удвоились, но что более важно, тело Хэ Имина претерпело трансформацию!
Разница между игроками и ним была сродни разнице между облаком и грязью!
"Придержите траву, эта техника взрывоопасна!"
"Бессмертное тело Лазурного Императора! Это оказалось Бессмертное Тело Лазурного Императора. Неужели ты с самого начала культивировал такую небесную технику?"
"Как и ожидалось от старшего брата."
-
Игроки с радостью ощутили величественную силу в своих телах, и все они оказались чрезвычайно взволнованы!
Но это еще не конец!
Хэ Имин сразу же выпустил новое уведомление для всех игроков, объявив еще одну хорошую новость!
Динь!
【Магазин секты открыт!】
【Дорогие игроки, теперь вы можете войти в интерфейс игрового магазина и потратить очки взноса!】
-
Игроки снова оказались ошеломлены. Прочитав уведомление, они не могли дождаться момента, когда смогут войти в интерфейс магазина.
Но сейчас продавался только одна вещь.
【Очко прорыва культивации сферы Закалки Тела - 200 очков взноса】
【Описание: Для перехода с первой стадии сферы Закалки тела на вторую требуется 1 очко, со второй на третью - 2 очка, и так далее, с девятой на десятую - 9 очков. Чтобы достичь пика десятой стадии, необходимо десять очков! 】
"Мы должны совершенствоваться, используя очки вклада?"
"А разве убийство монстров не увеличит опыт? Нужно ли нам покупать очки опыта после выполнения заданий?"
"Он что издевается?!"
-
Игроки снова забурлили. Некоторые ругались, а некоторые оказались в восторге!
Говяжья Лапша с говядиной махнул рукой и сразу же потратил 200 очков вклада, на 1 очко культивации.
Внезапно, его основа культивирования резко возросла, прорвавшись на вторую стадию сферы Закалки Тела!
"Я непобедим!" Лапша с говядиной возбужденно заревел, а затем бросился вниз с горы!
Менее чем через 5 минут.
"Проклятье!" Лапша с говядиной вышел из Зала Воскрешения. Он умер, и его база культивирования обнулилась. Он снова вернулся на первую стадию Закалки Тела!
К счастью, метод культивирования Бессмертного Тела Лазурного Императора не требовал переобучения!
"Ученики!" снова заговорил Хэ Имин.
"Видя ваш прорыв в силе, глава секты очень доволен и настоящим открывает все области!
"Вокруг этой горы есть много мест, в которых вы еще не бывали. Там много горбатых зверей, а также других монстров! Идите, сражайтесь! Оттачивай свою силу, тренируй свою мощь!" Хэ Имин произнес бесстрастную речь, а затем выпустил еще одно небольшое объявление.
【Дружеское напоминание: Игроки, очки вклада будут существовать всегда и не будут обнуляться. Игроки могут накапливать и использовать их для улучшения своей силы в критические моменты! 】
"Открыть все локации? Разве это не значит, что мы можем пойти куда угодно?"
"Идите к черту. С нашей силой, если ты встретишь двух зверей то превратишься в отбивную!"
"Очки вклада постоянны. Означает ли это, что очки вклада все еще можно использовать в будущих прорывах?"
-
Игроки оказались разгорячены.
"Вперед, ученики!" облегченно сказал Хэ Имин.
"Идите вкалывать!" добавил он в своем сердце.
Это были не ученики, а рабочие!
Чем больше игроки старались убить монстров, тем больше удачи они могли принести ему!
Если они убивали двух зверей, то получали 200 очков вклада, а ему даровали 2 очка кармической удачи!
Однако в обратном направлении все 200 очков вклада стоили 1 очко удачи.
С этой схемой 100% прибыли он мог улучшить свою культивацию!
Хотя глава секты только что преодолел раннюю стадию сферы Духовной стихии, Хэ Имин, казалось, видел себя уже на средней стадии.
Я выгляжу как бесстыдный вор, но мне это нравится!
Одновременно с этим игроки тоже разошлись кто куда и оказались у подножия горы.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 14 - Новая библиотека
Глава 14 - Новая библиотека
"Смотрите, здесь так много Горбунов!"
"О боже, у реки полчища зверей!"
"Маленький зверь, вот он я!"
"Я нашел это. Уходи!"
"Прыжок веры!!!"
-
Пока игроки дико атаковали, звери продолжали падать. На стороне Хэ Имина, значение его Кармической Удачи постоянно менялось. +1+1, а затем +1!
Вскоре значение удачи Хэ Имина достигло более 150 пунктов, поэтому тот потратил 100 пунктов и конвертировал их в улучшение своего культивирования!
Бум!
Величественная Ци Неба и Земли превратились в водоворот, а затем собралась на макушке Хэ Имина. Они влилась в его тело словно зелье!
Глава секты только почувствовал, как огромная аура вливается в его тело, и поспешно использовал Бессмертное Тело Лазурного Императора, чтобы поглотить ее!
Если бы он являлся обычный экспертом, то не смог бы выдержать столь огромную силу. Его разорвало бы в считанные минуты!
Но он обладал Бессмертным Телом Лазурного Императора. С помощью такой небесной техники, даже такая ужасающая сила Неба и Земли оказалась идеально поглощена. Ни одна капля не была упущена!
В следующий момент потекла духовная энергия, и это произошло естественным образом!
Прорыв!
Теперь он достиг средних уровней Сферы духовных стихий!
"Такая скорость культивации... это просто вызов небесам!"
Хэ Имин открыл глаза. Этот момент улучшения и прорыва оказался таким освежающим!
Ощущение мощной силы, текущей по всему телу, - это просто высшее наслаждение!
Хэ Имин так увлекся, что даже не замечая, как прошел целый день!
Глава секты не мог не вздохнуть. Неудивительно, что могущественные люди могли культивировать в течение сотен лет!
Во время культивации время летит слишком быстро!
"Так давайте посмотрим сколько зверей убили эти игроки!" Хэ Имин открыл системный интерфейс и оказался ошеломлен.
387!
За один день эти игроки убили еще 387 Горбунов!
"Четвертое стихийное бедствие, вполне заслуженная репутация! С такими темпами Горбуны вскоре попросту вымрут!" прошептал Хэ Имин.
"Я могу снова войти!" Начался новый день, и Хэ Имин с радостью начала зарегистрировался в системе !
【Динг, поздравляем с успешным входом!】
【Вам доступно новое здание - библиотека! Добавлены новые техники! 】
【 Холодный лед - древнее базовое заклинание. Поглощает ци неба и земли и конденсирует ее в холодный воздух! Ранг: Первый】
【Боевые искусства - Древнее базовое боевое искусство. Вы можете быстро сгустить свое тело с помощью силы самосовершенствования и значительно увеличить силу организма! Ранг: Первый】
Увидев награду за регистрацию, Хэ Имин оказался ошеломлена, а затем вышел из зала.
"Это..." Хэ Имин посмотрел на секту и его глаза внезапно загорелись!
Библиотека, что ранее стояла почти полуразрушена, вдруг превратилась в девятиэтажную башню, сверкающую золотым светом!
Первый этаж башни открылся!
Два нефритовых листка спокойно лежат на книжной полке, ожидая, пока игроки прочитают их.
【Хост может свободно устанавливать права доступа в новую библиотеку, а также устанавливать, сколько очков взноса требуется для входа или для покупки нефритовых табличек!】
"А? Это неплохо! Я могу собрать еще немного ресурсов!" Хэ Имин оказался ошеломлен, а затем рассмеялся.
-
"Старший брат, это нехорошо!"
" Старший брат, придумай способ!"
"Да-да!"
Как только появился Хэ Имин, многие игроки один за другим окружили его.
"Дорогие ученики, что случилось?" Хэ Имин подавил свое волнение и торжественно спросил.
" Старший брат, эти звери становятся все умнее. Их больше не одурачить!"
"Да, эти мерзкие твари не прыгают в яму!"
"Ага, а когда я сделал прыжок веры, зверь меня выплюнул. Это бесстыдство!"
Игроки скрипели зубами один за другим.
"???" Хэ Имин потерял дар речи.
Что? Вы все действительно собирались их попросту уничтожить. Неважно, насколько глуп зверь, но даже он умеет приспосабливаться!
Конечно, Хэ Имин не мог сказать такие вещи!
"Ученики, не паникуйте. Пожалуйста, посмотрите туда!" Хэ Имин махнул рукой и указал на место, где находилась библиотека.
"Что?"
"Есть новые обновления?"
"Эта башня такая властная! Это новая версия библиотеки секты?"
-
Игроки оказались ошеломлены, а затем взволнованы.
"Дорогие ученики. Библиотека была приведена в порядок после того, как мастер отремонтировал ее за один день!
"Ученики могут войти в библиотеку и культивировать совершенно новые техники!
"В настоящее время вам доступны две новые техники: Холодный Лед и Боевое Искусство! Ваш выбор зависит от склонностей и специализации!" произнес Хэ Имин, а затем умело отправил уведомление.
Дин!
【Новая библиотека доступна! Игрокам достаточно заплатить 100 очков взноса, чтобы войти в библиотеку на 6 часов и свободно прочитать все техники на первом этаже! 】
【2-й этаж и выше еще не открыты, так что следите за новостями!】
После этого уведомления, игроки взорвались!
"Это новая техника!"
"Быстрее, быстрее, я хочу научиться!"
"Блядь, не жмись. Прояви хоть немного приличия. Вы не можете встать в очередь?"
Игроки повалили в сторону библиотеки.
Хэ Имину тоже стало немного любопытно, как выглядит здание, внутри и поэтому он последовал за ними.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 15 - Техника холодного льда и боевое искусство
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【Если вы собираетесь войти в библиотеку. Вам нужно заплатить 100 очков взноса. Хотите войти?】
Как только игрок подошел ко входу в библиотеку, на экране появилось системное приглашение.
Не раздумывая, он нажал "да" и заплатил 100 очков взноса, чтобы войти в библиотеку.
Хэ Имин тоже вошел. К этому времени все изначальные книжные полки бесследно исчезли!
Поэтому им открылось огромное пространство площадью в тысячи квадратных метров! Причудливый деревянный пол аккуратно выложен плиткой, и в таком огромном пространстве не использовалось ни одной колонны, для поддержания второго этажа.
Более того места внутри оказалось как минимум в десять раз больше, чем снаружи!
Очевидно, что здесь использовалась технология расширения пространства. В конце концов, чего еще ждать от могущественной системы!
Вскоре Хэ Имин увидел два огромных каменных монумента. Один ледяной и серебристо-голубой, а другой – обычным, серым!
На каждом оказались выгравированы названия двух техник.
"Неплохая библиотека!" Хэ Имин шагнул вперед и воскликнул.
Оригинальные нефритовые таблички мог читать только один человек за раз.
Но к памятнику из камня могли притронуться сразу несколько человек.
Более того все действия фантома сопровождались голосовым объяснением.
Хэ Ими сил рядом с каменным монументом и осваивал техники.
"Техника холодного льда!" глава секты повернул ладонь, и мощный поток холодного воздуха создал кусок льда размером с кулак.
"Боевое искусство!" мысли Хэ Имина пришли в движение, и мощная база культивации, что таилась внутри его тела создала тонкой слой брони с боевыми узорами!
Оба упражнения оказались просты и легки в использовании! Они очень подходили для игроков!
"Древняя базовая техника..." Хэ Имин слегка кивнул.
Многие из древних техник оказывались чрезвычайно чистыми и простыми методами культивации. Но в зависимости от понимания каждого человека, они могли со временем превратиться в нечто очень мощное!
С другой стороны многие техники Хэ Имина являлись смешаны с другими аспектами. Например, некоторые физические техники необходимо соединить с духовной травой или кровью животных, чтобы помочь в физическом культивировании, а некоторые магические техники требовали особых духовных инструментов, чтобы проявить свою силу!
Древние техники и современные имели разные преимущества и недостатки!
Проще говоря, современные техники казались более целенаправленными, и эксперт мог быстрее проявить огромную силу!
Древние техники больше подходили для гениев, что быстро совершенствовались и могли выполнять различные трюки!
По мере того как культиваторы увеличивали свою силу, одновременно увеличивалась и их мощь!
Даже в древние времена существовала великая сила, способная превратить базовые техники самого низкого уровня в огромный меч, чтобы покорить целую эпоху!
"Для меня этих две техники бесполезны!" Хэ Имин покачал головой, но затем улыбнулся.
Хотя эти техники оказались не так уж эффективны, но они идеально подходили игрокам. Так он с легкостью собрал 80 очков удачи!
Правда для перехода на следующий уровень ему требовалось500 очков удачи! Если же подбить все, что у него имелось, то получиться около 300. Иными словами ему все еще не хватало более 200 очков.
Хэ Имин взглянул, на то как игроки сидели со скрещенными ногами вокруг каменного изваяния.
"Горбатые звери больше не так глупы. В настоящее время, кроме Неукротимого Медведя, другие не смогут убить этих монстров! Но чтобы овладеть этими техниками, игрокам потребуется много времени. Я же могу пока стабилизировать свое культивирование!"
Хэ Имин развернулся и вышел. Он вернулся в главный зал, спокойно используя технику Бессмертного Тела Лазурного Императора, чтобы стать значительно сильнее.
Через час многие игроки один за другим открывали глаза. Эти две техники оказались почти одинаковыми, поэтому они поспешили опробовать их.
Лишь двое игроков все еще продолжали постигать.
Прошел еще час, потом два часа, потом три!
Один из игроков гордо поднялся с улыбкой. "Мой Холодный Лед наконец-то доведен до совершенства!" торжествующе сказал человек с идентификационным именем: Первый Ледяной Человек, выходя из библиотеки.
Другой игрок, которого звали Ван Люфэй, сидел, скрестив ноги, неподвижно.
Лапша с говядиной уже вступил в контакт с горбатым зверем.
"Техника холодного льда!!!" парень поднял руку, и холодный воздух медленно оросил зверя.
"Кряк!" сказал Горбун. Увы, ему лишь стало немного холодно.
Поэтому он тут же поднял два копыта.
"Боевое искусство!" - Лапша с говядиной гордо улыбнулся и не спешил.
Тонкий слой брони окутал парня. Однако два копыта упали и сразу же убили его!
"???" Стоя в Зале Воскрешения, Лапша с говядиной никак не реагировал.
"Неужели я выучил, что-то не то?" – сплюнул парень.
Техника Холодного Льда оказалась бесполезна против Горбуна, а боевое искусство практически не защищало!
В чем же польза? Я долгое время учился, какая польза от этих двух техник?
"О Боже, иди и посмотри. Какие-то большие парни собираются убить зверя льдом!"
"Где он? Держите траву!"
"Это техника Холодного Льда? Мы точно изучали одну и ту же технику?" воскликнули многие игроки. Лапша с говядиной также оказался ошеломлен. Он поспешно пошел посмотреть на происходящее.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 16 - Техника Первого ледяного человека
Глава 16 - Техника Первого ледяного человека
"Кряк!" Зверь Горбун в ярости поднял копыта, пытаясь атаковать, но его передние конечности оказались покрыты слоями льда и двигались очень медленно!
В менее чем десяти метрах перед этим зверем стояла фигура. Ее тело слегка склонилось, а руки выпускали холодный воздух, что медленно конденсировался и превращаося в маленькую ледяную стрелу!
"Ледяная стрела!!!" В следующий момент игрок с ID Первый ледяной человек толкнул ее и попала прямо в передние копыта зверя Горбуна.
Последние снова оказались покрыты слоем инея.
Это значительно снизило его скорость!
Ухватившись за эту возможность, Первый Ледяной Человек атаковал, и перед ним появилась ледяная сфера.
"Ледяной рикошет!" – игрок атаковал еще один раз. Бусина льда пролетела вперед и весьма точно попав в прямо в землю под монстром, но затем она отскочила и ударила в нижнюю часть живота!
"О-о-о-о!" Этот удар сразу же ранил зверя, нанеся ему определенный урон!
Всякий раз, когда Горбун собирался в напасть на игрока, в него попадала ледяная стрела, заставляя замедляться!
Когда же монстр развернулся и хотел уйти, Первый Ледяной Человек яростно атаковал его сзади!
Враг наступал, он отступал. Враг отступал, он наступал!
Первый Ледяной Человек используя этот прием убил зверя монстра!
Это видели многие игроки, в том числе и Лапша с говядиной.
"Ах ты ж хулиган!"
"Этот парень действительно достоин быть Первым Ледяным Человеком!"
"Ксюер, это ты?"
-
Зрители увидели все это своими глазами, и оказались шокированы, а затем они обрадовались.
Игроки не могли повторить стиль игры Неукротимого Медведя. Но техника Первого Ледяного Человека вполне воспроизводима.
Многие начали выращивать холодные ледяные стрелы и ледяные сферы. Разумеется, что они тренировались прямо на площади секты.
Как только игроки наберутся мастерства, эти парни отправятся на гору, чтобы сразиться с монстрами!
"Придержите траву, зверь сбежал!"
"Черт, в него нелегко целиться!"
"А-а-а-а! Нет, я не смог~~"
Вскоре многие игроки трагически погибли. Некоторые из них погибли попросту не попали в зверя, другие - из-за ошибок в тайминге!
"Черт, я могу легко умереть в одиночку, поэтому я создам команду!" Некоторые игроки сразу же придумали контрмеру!
"Дуэт Frost Arrows Kite Flow, давайте проведем хорошую операцию!"
"Трио "Морозные стрелы", двоим не хватает третьего!"
"Эта техника льда действительно удивительна! Она непобедима!"
-
Многие игроки сформировали команды одну за другой. Вскоре появилось трио, что по очереди запускало Ледяные стрелы. Таким образом они успешно убили их первого зверя!
Но если был первый, то будет и второй!
Звери оказались быстро истреблены игроками!
В этот момент каждый считал себя мастером льда!
"Ха-ха-ха, я преуспел! Я наконец-то убил горбатого зверя!" - крикнул Лапша с говядиной, наступая на труп зверя.
"Брат Миан, следующий идет сюда!"
"Вот так, не останавливайся!"
-
"Обязательно! Сегодня я не буду спать!" крикнул Лапша с говядиной и взмахнул рукой!
Когда почти все игроки перешли на технику льда, фигура в библиотеке все еще гордо стояла!
Потребовалось целых шесть часов, чтобы пройти тренировку более тысячи раз! Но эта фигура успешно достигла своей цели.
Идентификатор, Ван Люфэй!
"И так мои руки наконец-то готовы!" сказал игрок, а затем повернулся и вышел из библиотеки.
"Обменять 6 очков на физическую подготовку!" Ван Луфэй открыл интерфейс обмена и потратил свои очки вклада на дальнейшее развитие.
Бум-бум-бум!
С сумасшедшим ростом ауры сила Ван Луфэя прямо и непрерывно прорвалась на четвертый уровень сферы Закалки тела!
"Горбатый Зверь, я иду!" прорычал парень!
Подойдя к подножию горы, он быстро выбрал монстра.
"Кряк!" Этот зверь тоже заметил Ван Луфэя и бросился на него со странным криком!
Игрок ловким движением избежал удара и тут же использовал стиль игры Неукротимого Медведя. Сделав кувырок, он бросился к нижней части живота зверя!
В этот критический момент глаза Ван Луфэя сверкнули, и он активировал свое боевое искусство! Но боевое оно полностью отличалось от техник других игроков!
С низким ревом Ван Люфэй поднял правую ногу, и она мгновенно стала черной!
Его оказалось немного, но он сгустился на правой ноге!
Эта сцена чем-то напоминала стальную руку в одном аниме!
"Заряженный удар!" В следующее мгновение Ван Луфэй запустил свою первую атаку!
Бум!
Внезапно, обычный заряженный удар врезался в нижнюю часть живота зверя.
"А-а-а!" тот закричал и его вырвало кровью. Очевидно, что ранение оказалось весьма серьезным!
Раненый монстр впал в ярость. Когда Ван Луфэй встал, тот сразу же злобно пнул его.
Удар оказался слишком быстрым, и Ван Луфэй не успел спрятаться, поэтому он склонил свое тело и скрестил руки, чтобы блокировать атаку!
"Цветная рука!" Почти в то же время Ван Луфэй зарычал, и появились черные линии, обхватили его руки.
В следующий момент копыта ударили парня! Ван Люфэй закричал, и его отбросило на десяток метров. Но...
После нескольких коротких вдохов тот, пошатываясь, встал!
"У меня … у меня получилось!" – сказал Ван Луфэй и вытер кровь с уголков рта.
Хотя рана оказалась серьезной, все его тело наполнилось волнением!
Ему все же удалось блокировать смертельный удар зверя!
Хотя Ван Луфэй не мог противостоять второй атаке, это давало ему еще один шанс и игрок воспользовался этой возможностью!
Далее он использовал стиль игры Неукротимого Медведя и успешно убил зверя!
"Я... я победил!" - Ван Люфэй посмотрел на труп у своих ног. Он просто не мог не кричать от возбуждения.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 17 - Цветная рука Ван Люфэя
Глава 17 - Цветная рука Ван Люфэя
"Броня?"
"Нет... это воля оружия! Ее создал я, Ван Люфэй!" – молодой парень просто не мог удержатся от возбужденного крика!
Принцип работы цветной руки Ван Луфэя был очень прост! У парня ушло всего полчаса на изучение боевого искусства, но вскоре он обнаружил и его самый большой недостаток.
Броня покрывала все тело равномерно и не давала особых преимуществ.
Хотя мощь всего тела увеличилась, а сила защиты также возросла, перед лицом столь опасного зверя это не давало ничего. Вы всё равно будите убиты одним ударом. Вот только парень фанател от One Piece, Наруто и тому подобного. Поэтому он объединил несколько способов контроля в один.
После использования доспехов, броня, что изначально покрывала все тело, уплотнилась и сжалась. Она сконцентрировалась на определенной части тела.
Например, если сила боевого искусства сконцентрирована только на одном кулаке, то и мощь его удара будет увеличена в несколько раз!
Разумеется, что-то же самое касалось и защиты.
Работая над этим, Ван Луфэй потратил два с половиной часа. Оставшиеся три часа он тренировался комбинировать различные удары.
В конце концов, сильным можно быть только некоторое время, а красивым - всю жизнь!
Можно ли назвать руку, что получила лишь несколько странных надписей - цветной?
В итоге Ван Луфэй гибко использовал свои знания, оперировал собственной базой культивации, быстро переместил и сконденсировал меланин в своем теле в одну точку, тем самым достигнув цели почернения.
Что касается действия боевого искусства и вопроса почему оно может перемещать меланин в теле? То разве это важно? Самое главное, что выглядело круто!
"Проклятье, что же мне делать, если я не могу научиться Морозной Стреле?"
"Я привык к ближнему бою!"
"Я долгое время культивировал боевые искусства, но толку нет!"
-
Хотя большинство игроков успешно изучили разновидность Морозной стрелы, оставались и те, кто неоднократно терпели неудачу. Они так и не смогли в полной мере использовать "Морозную стрелу".
Эти игроки могли только сидеть на площади и есть горячий горшок, обсуждая контрмеры.
"Братья, я спасу вас!" сказал Ван Люфэй выйдя вперед.
"?" Семь игроков сразу же смотрели на него с ошарашенным выражением лица.
"Кто сказал, что техники Холодного Льда непобедимы?
"Моя цветная рука самая сильная!" гордо заявил Ван Люфэй.
"???" игроки оказались еще сильнее сбиты с толку.
Цветная рука?
Вы издеваетесь?
Фоном этой игры является мир культивации, где здесь цветная рука? Ты что, слишком много смотришь One Piece?
Но когда игроки увидели цветную руку Ван Луфэй и тот как он убивал зверя Горбуна, то оказались шокированы.
"Цветная рука, разве ее действительно можно использовать?" - игроки попросту не верили в увиденное.
"В этой игре в культивацию, вы действительно можете использовать подобные техники?"
"Сначала я думал, что это игра по выращиванию бессмертных! Позже я подумал, что это игра, похожая на Солс. Но как оказалось, это настоящая игра с полностью открытым миром и неограниченными возможностями!"
-
Игроки сразу же посмотрели на Ван Луфэя.
"Брат Луффи... я... я хочу научиться цветной руке!" Эти игроки кричали один за другим, причем весьма искренними голосами.
"Нет проблем! Я, Ван Луфэй, никогда не собирался скрывать эту информацию!"
"Школа по изучению цветной руки, занятия начинаются!" Ван Луфэй удовлетворенно кивнул, а затем не стал откладывать и обучил их своей цветной руке.
……..
Менее чем через час...
"Цветная рука!"
"Заряженный удар!" Семь игроков закричали низким голосом, а затем они запустили комбинацию!
Бум!
Огромные камни, установленные перед парнями разлетелись на куски!
"Поздравляю всех. Вы наконец-то закончили школу! Теперь идите со мной. Пусть звери Горбуны узнают нашу мощь!" Ван Люфэй взмахнул рукой, побуждая семерых игроков в восторге броситься вниз с горы.
-
"Моя сфера наконец-то стабилизировалась!" Когда Хэ Имин открыл глаза, то не мог не улыбнуться.
После двух последовательных прорывов уровень культивации Хэ Имина повысился слишком быстро, что вызвало небольшую нестабильность в его организме. Но через день его состояние полностью стабилизировалось.
"Интересно, что случилось с теми игроками..." Хэ Имин подумал об учениках и открыл интерфейс системы.
После чего снова оказался ошеломлен.
За один день эти игроки убили 562 Горбунов?
Эта скорость намного выше, чем даже после выходки Лапши с говядиной!
"Что случилось?" Хэ Имин потерял дар речи. Неужели эти игроки снова нашли какие-то лазейки?
"Морозная стрела?"
"Цветная рука?"
Хэ Имин подошел к подножию горы, чтобы взглянуть.
Два игрока объединились и убили зверя Горбуна с помощью Морозной Стрелы, что вполне нормально.
Холодная морозная Стрела замедлила монстра, что давало окно для атаки. Но...
"Цветная рука!!!" - закричали четверо игроков, и их правые ноги окрасились в черный цвет!
"Заряженный удар!"
В следующее мгновение четверо игроков залпом подняли руки и ударили зверя!
Четверо игроков не только не сломали свои конечности, но и повалили зверя на землю.
Почти в то же время три других игрока воспользовались возможностью и шагнули вперед, целясь в открытую нижнюю часть живота этого зверя.
"Цветная рука!" "Заряженный удар!"
Черная правая нога оказалась точно такой же мощной, она непрерывно била по нижней части живота этого зверя.
Казалось, что группа людей попросту издевается над монстром!
Мощный зверь оказался забит до смерти этими семью игроками.
Это слишком ужасно.
"Неплохо!" С восхищением Ван Люфэй он встал и с чрезвычайно довольной улыбкой.
"Это действительно Шичибукай моего Ван Луфэя!" воскликнул Ван Люфэй, а затем махнул рукой.
"Следующий, поехали!"
"Босс Луффи!"
Видя, как эти семь игроков радостно ищут следующего зверя Хэ Имин потерял дар речи.
Кто я? Где я? Разве это не должен быть мир культиваторов? Почему появляется цветная рука? Кто этот за Ван Люфэй и его Шичибукай?
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 18 – Можно ли украсть технику у ученика?
Глава 18 – Можно ли украсть технику у ученика?
"Ван Люфэй, откуда ты взял эту технику?" спросил Хэ Имин, ничего не понимая. Когда игрок вернулся на площадь секты, чтобы поесть, он воспользовался этой возможностью, чтобы поговорить.
"Королю-культиватору разумно быть полностью вооруженным, верно?" Ван Люфэй ответил в своей собственной манере. Впрочем, как и ожидалось.
"???" Хэ Имин проигнорировал его странные доводы и продолжал спрашивать.
"Боевое искусство может эволюционировать в Цветную Руку после нескольких улучшений?" – а вот услышав это Хэ Имин оказался очень удивлен!
Изначально он думал, что эта техника не окажет на него особого влияния. Но похоже весьма ошибался!
Не говоря ни слова, Хэ Имин изучил Цветную Руку, созданную Ван Люфэем, и также использовал эту технику.
"Цветная рука!" - прошептал глава секты, и указательный палец правой руки стал черным.
"Ого!" Взмахнув рукой, Хэ Имин без особых усилий разрезал камень своими пальцами!
"Потрясающе!" удивился он.
Глава секты находился на средней стадии сферы Духовных стихий. А с точки зрения техники культивирования, овладел Бессмертным Телом Лазурного Императора!
Разумеется, что с его характеристиками он обладал куда более огромной мощью чем Ван Люфэй!
"Если я сделаю все возможное..." - глаза Хэ Имина вспыхнули, и он спустился с горы, чтобы найти зверя Горбуна Войны.
"Кряк!" – монстр увидел молодого парня и сразу же набросился на него.
Хэ Имин поднял руку и задействовал всю свою мощь. Затем же на монстра обрушился стремительный удар!
Бах!
Горбатое чудовище отлетело на несколько метров. Его вырвало кровью и ранило!
"Хорошо, а если я использую Цветную Руку?" Хэ Имин сжал правый кулак, и он стал черным.
"Кряк!" Зверь Горбун оказался ранен, но все равно яростно бросился на него с еще более ужасающей аурой!
Хэ Имин не дрогнул и не уклонился! Когда копыта горбатого зверя приблизились он поднял правую руку!
Бум!
Зверь Горбун Войны почувствовал, что его копыта словно бьют по большой горе. Он не только не смог запинать противника, но и оказался отброшен назад.
"Заблокирован?" Тело Хэ Имина немного задрожало, но затем он твердо встал на ноги.
Ему действительно удалось заблокировать атаку, используя Цветную Руку?
Это слишком невероятно!
Хэ Имин не отступил, а наоборот двинулся вперед. Он нанес заряженный удар!
Бум!!!
Зверь Горбун, чья кожа была грубой и толстой, что даже обычные мечи и копья не могли причинить ей вреда, оказался убит ударом Хэ Имина!
Более того молодой глава бил в самую прочную часть – череп! Но столкнувшись с мощным ударом Хэ Имина, тот разлетелся как стекло!
Глава оказался ошеломлен. После доработок Ван Люфэя боевое искусство превратилось в цветную руку, что демонстрировала действительно ужасающую мощь!
"Очень хорошо! Цветная рука меня радует!" Хэ Имин сразу же улыбнулся.
Хотя эту технику создал не он, но ведь Ван Люфэем являлся его учеником. Соответственно разве эта техника не принадлежала и ему тоже?
Это весьма разумно!
"Ученики, собирайтесь!" Хэ Имин быстро выпустил уведомление через систему, поэтому игроки отложили свои дела и собрались на площади Секты.
"Брат Имин снова собирается объявить о важном событии?"
"Вы собираетесь открыть новую локацию?"
"Возможно, зверь Горбун слишком слаб. Давайте найдем более свирепых монстров, чтобы выглядеть крутыми!" - шептались многие игроки.
"Это действительно удивительно..." Хэ Имин взглянул своих учеников и не мог не воскликнуть.
【ID: Лапша с говядиной
База культивирования: Седьмая ступень сферы Закалки тела
Талант: Нет】
【ID: Ван Люфэй
База культивирования: Шестая ступень сферы Закалки тела
Талант: Нет】
【ID: Неукротимый Медведь
База культивирования: Седьмая ступень сферы Закалки тела
Талант: Нет】
Хэ Имин увидел, что основа культивирования всех игроков улучшились. У большинства из них она увеличилась в три раза. Лапша с говядиной, Ван Люфэй и Неукротимый Медведь шли впереди всех!
Это говорило о том, что эти игроки уже могли легко убить зверя Горбуна . Если бы они часто умирали, то их основа культивирования не смогли бы подняться так высоко.
"С такой скоростью, рано или поздно, они достигнут пика сферы Закалкиа! И тогда им понадобятся пилюли прорыва! Похоже, что мы должны как можно быстрее начать выращивать духовной травы на духовных полях!" - подумал Хэ Имин.
Но то сейчас речь шла не об этом.
"Ваши достижения очень хороши! Мастер секты доволен вами! Но два ученика, которые показали самые выдающиеся результаты!
"И так Первый Ледяной Человек и Ван Люфэй, сделайте шаг вперед!" негромко сказал Хэ Имин и игроки с волнением вышли вперед.
"Неужели снова награда?"
"Это возможно!"
"Я не знаю, что это за награда? Может еще одна пилюля для ковки тела?"
Многим игрокам было любопытно узнать об этом.
"Эти два ученика талантливы и создали Морозную Стрелу и Цветную Руку. Мастер Секты очень доволен ими!
"Таким образом, глава секты присваивает вам двоим статус внутренних учеников! С этого момента Первый Ледяной Человек будет отвечать за обучение Морозной Стреле, а Ван Люфэй - Цветной Руке!
"Я надеюсь, что другие ученики будут усердно учиться! Конечно, все это добровольно!" слабо произнес Хэ Имин, а затем через систему присвоил Первому Ледяному Человеку и Ван Люфэю звание внутреннего ученика!
Цзыцзы!
Внезапно перед Первым Ледяным Человеком и Ван Луфэем появилась строка из маленьких золотых букв!
Внутренний ученик!
В настоящее время этот титул фактически ничего не давал. Так обычные игроки могли делать только скриншоты, а внутренний ученик обладал возможностью записывать видео!
Но если говорить с точки зрения игрока, то тут все совершенно иначе!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 19 – Духовный поля
Глава 19 – Духовный поля
"Вау, тебя действительно повысили до внутреннего ученика?"
"Босс, ты заслуживаешь быть старшим братом!!!"
"Босс, может вам все еще не хватает обнимателей бедер?"
Другие игроки завидовали. Теперь перед их никами стоял титул Внутреннего Ученика!
"Спасибо, Мастер Секты!!!" Первый Ледяной Человек и Ван Люфэй оказались невероятно рады.
Хэ Имин тем временем кивнул. Он когда он собирался продолжить говорить, то вдруг раздался сигнал системы.
【Доступно задание: Разбейте духовное поля.】
【Цель: Освоить сто акров Духовных полей и посадить семена Духовной Травы.】
【Ограничение по времени: три дня!】
【Длительность выполнения миссии влияет на оценку миссии. Чем выше оценка, тем богаче награда.】
【【Дружеское напоминание: Хост может разделить миссию на более мелкие задания для учеников.】 】
Хэ Имин оказался слегка удивлен, когда услышал задание, выданное системой. Похоже она действительно собиралась ему помочь!
В этом мире культивации эффект от лекарств весьма очевидна. Чтобы создавать пилюли, требовалась духовная трава. Ее выращивали на Духовных полях.
"Если все 88 игроков захотят войти в царство Духовных стихий, им понадобится как минимум 88 пилюль Восхождения Духа!" – мысленно подсчитал Хэ Имин.
Даже если пилюля духа была низкосортной, она стоила сотню камней духа!
После четырех лет обучения в академии, он заработал всего лишь более дюжины духовных камней.
Это также стало причиной того, что развитие Хэ Имина застряло на десятой стадии сферы Закалки тела и он не мог прорваться!
Все потому что цена Пилюли Вознесения Духа оказалась очень высокой!
Если же говорить о игроках, то чтобы прорваться секте понадобиться 8.800 камнях духа!
«Я не смогу собрать столько камней духа!»
Тогда, они могут лишь полагаться на Духовные Поля, чтобы выращивать Духовную Траву. Правда потом придется найти алхимика, чтобы превратить растения в пилюли!
"Ученики, ваш мастер должен сделать еще одно объявление!" Хэ Имин снова обратился к игрокам.
"Для развития и роста секты Янь Хуан, пришло время открыть Духовные поля!"
Хэ Имин туманно объявил, а затем выпустил новое задание для игроков.
【Миссия секты: Восстановление духовных полей】
【Цель: Отвоевать один акр Духовных полей и посадить семена Духовной Травы】.
【Вознаграждение за задание: 100 очков вклада.】
"Новая миссия?"
"Наконец-то, пришло время для новой миссии. Что ? Фермерство вместо убийства монстров? Фермерство?"
"Как я могу заниматься фермерством?!"
Игроки возмутились, но почти все тут же взялись за выполнение задания.
"Ученики, следуйте за мной!" Хэ Имин развернулся и повел игроков к заброшенному Духовному полю.
Его полный размер составлял по крайней мере, почти тысяча акров.
Но оно было заброшено в течение ста лет. Из-за этого земля стала твердой и сухой. В таком виде ее нельзя использовать для выращивания Духовной Травы.
Если не рекультивировать землю и не орошать ее водой из источника, то восстановить землю окажется сложно.
Когда Хэ Имин посещал секту раньше, то обнаружил где-то наверху колодец. Вопрос был в том, где взять семена духовной травы?
"Дорогие ученики, мастер секты верит, что вы сможете успешно возделывать священную землю! После того, как почва будет подготовлена я раздам семена духовной травы!" - сделав объявление, он повернулся и ушел.
Как только Хэ Имин ушел, игроки начали действовать.
"С этого момента, пожалуйста, называйте меня маленьким принцем фермерства!" Лапша с говядиной оказался очень быстрым. Он схватил мотыгу и начал радостно ворочать землю.
Остальные игроки не отставали. Те, кто схватил мотыгу, нашли участок земли и начали пахать.
Но вскоре они обнаружили, что вспахивать почву очень трудно. Земля очень твердая, и мало кто из них умел это делать. Поэтому их эффективность оказалась низкой.
"Чтобы вспахать этот акр земли, потребуется не один день!" После долгой работы они обнаружили, что готово всего несколько квадратных метров.
"Вы неправильно работаете!" В этот момент игрок с ID Хозяин фермы привлек всеобщее внимание.
"Старший брат, а как нужно?" с любопытством спросили некоторые игроки.
"Я занимаюсь профессиональным фермерством уже более десяти лет. Сейчас вы сами все увидите!" Хозяин фермы слегка улыбнулся и научил всех пяти движениям.
От поднятия мотыги до вспашки только пять плавных движений.
Внезапно скорость вспахивания земли у всех значительно увеличилась.
"Эй, у меня есть предложение!" Звезда снова проявил себя.
"???" Другие игроки посмотрели на него.
«Эти мотыги слишком тупые! Основываясь на моих исследованиях, мы можем использовать кости Горбуна, чтобы сделать сельскохозяйственные инструменты! Затем нам следует скооперироваться и собраться в одну линию!»
"У меня тоже есть идея. Пусть все одновременно используют Цветную Руку. Тогда наша скорость удвоится! Не верите? Посмотрите сами!" Ван Люфэй тоже вышел вперед и использовал Цветную Руку.
В следующий момент он с ужасающей скоростью взмахнул мотыгой. И продела необходимую работу в четыре или пять раз быстрее.
"Использовать техники? Мне это нравится!"
"Брат Луффи действительно властный!"
"Неужели даже в фермерском хозяйстве нужно быть таким показушным?"
Другие игроки восхищались им, а затем другой большой босс внес новые предложения.
Менее чем за палочку благовоний все закончили вспашку 88 акров земли. Через два с лишним часа игроки вспахали почти тысячу акров земли!
После этого они отыскали реку и создали канал прямо к полям, чтобы завершили первое орошение.
Дальше оставалось только посадить семена духовной травы!
Хэ Имин все еще искал семена, но игроки потащили его на Духовное поле.
"Брат поле возделано. Можешь дать нам семена?" Все игроки с нетерпением ждали ответа Хэ Имина.
"???" тот посмотрел на почти 1000 акров духовной земли и потерял дар речи.
Как они сделать все так быстро?
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Хэ Имин взглянул на духовное поле. Помимо множества новых мелких сельскохозяйственных орудий, там также находилось нечто огромное, длиной более семи метров. Этот инструмент создали из костей и шкур животных.
Казалось, что этим орудием можно действительно быстро вспахать землю на большой площади. Но орудовать им могли только лишь несколько игроков.
Тем не менее, над ним явно поработал кто-то с умелыми руками
"Возможно... я сделал неверное суждение. Мне не следовало брать за точку отсчета эффективность обычных фермеров, чтобы судить о скорости работы в мире культивации!
Физическая сила на первом уровне сферы Закалки тела сравнима с лучшими спецназовцами из моего изначального мира! Более того, эти игроки, как правило, находятся на третьей или даже четвертой ступени сферы Закалки тела! Они уже преодолели предел человеческих существ!" понял Хэ Имин когда немного подумал.
Теперь, когда обработка поля оказалась завершена, пришло время посадить семена Духовной Травы.
Но он все еще их не нашел!
"Хэ Имин, возьми это мешочек ... Если окажешься в тупика, то открой его!"
Неожиданно он вспомнил слова старика.
Хэ Имин задумался и достал пространственный мешочек. Его подарили ему в день окончания школы.
Молодой глава открыл хранилище т с немного сложным выражением на лице заглянул внутрь.
В мешочке оказалось довольно много вещей. С левой стороны лежали аккуратно разложенные камни духа, около пятисот.
Уже они являлись действительно ценным приобретением!
Большинство из тех, кто учился в Академии обладали средним талантом и не могли похвастаться хорошей подготовкой. Поэтому людей, способных добыть пятьсот духовных камней, было меньше, чем один из ста!
Даже некоторые преподаватели не могли себе позволить собрать такое количество. Несомненно подобная щедрость стоит действительно ценить!
Справа лежали семена Духовной Травы низкого уровня. Примерно почти тысяча. Этого вполне достаточно, чтобы возделать тысячу акров духовного поля. Самое главное, что эти низкоуровневые семена Духовной Травы включали в себя все вспомогательные Духовные Травы, необходимые для создания пилюли Восхождения Духа.
Кроме того в хранилище лежала нефритовая табличка.
"Шанцин Цзюэ?" Хэ Имин взглянул и опешил.
Шанцин Цзюэ одна из четырех ранговых великих сект и уникальная школа дворца Шанцин. Иными слова этой нефритовой таблички достаточно для культивирования вплоть до сферы Небесного Ядра!
Конечно, суперформула в руке Хэ Имина была неполной. Она содержала лишь методы культивации подходящие для сферы Закалки тела.
Но даже так, если ее просто продать, то вы уже могли получить около тысячи камней духа.
Хэ Имин тихо поблагодарил старика. Пространственный мешочек, что дал ему Нангун Ли, оказался просто сверхценным!
Хэ Имин давно знал, что жизненный опыт и происхождение Нангун Ли не так уж простыми, но по подарку молодой глава осознал, что происхождение старика куда более удивительное, чем ему казалось!
"Раз у меня есть Бессмертное Тело Лазурного Императора, то этот Шанцин Цзюэ не так уж полезен!"
Хэ Имин покачал головой и не стал об этом думать. В данный момент самым важным вопросом, являлось развитие и расширение секту. Все же через месяц должна пройти аттестация!
А с нынешней ситуацией он ее обязательно провалит.
"Ученики, вот семена Духовной Травы, просто следуйте тому, что я говорю..." Хэ Имин слегка улыбнулся и достал семена, чтобы объяснить игрокам нужные вещи.
Как лучший выпускник Академии Хаотянь, Хэ Имин обладал прекрасными теоретическими знаниями!
Так он тщательно изучил методы выращивания каждой низкоуровневой Духовной Травы класса Даньтянь, включая даже те растения к которым никогда не прикасался.
"Ого, это семя Духовной Травы?" Лапша с говядиной осторожно взял хрустальный шар, похожий на желе, обеими руками.
Маленький шар оказался прозрачным, а внутри него виднелось колышущееся семя Духовной Травы, похожее на одуванчик.
"Линхай обволакивает семена Дух-травы, в нем содержится очень много питательных веществ. Помимо защиты семени, это также первое, что поглощается!
На одном акре земли можно посадить только одно семя Дух-травы! После посадки каждый день следует приносить воду и поливать через регулярные промежутки времени!" - терпеливо объяснял Хэ Имин.
"Старший брат, а когда прорастет такое семя?" Лапша с говядиной сразу же начал задавать вопросы.
"Это семя Духовной Травы низкого уровня! Обычно они прорастают через месяц, а созревают через год! Только когда Дух Травы созреет, ее можно будет использовать в алхимии!" ответил Хэ Имин.
"Один месяц? Один месяц игрового времени?" Лапша с говядиной попросту замерла, впрочем как и другие игроки.
"Поддерживать траву один месяц? Твою мать, мы будем выполнять это задание в течение одного месяца?"
"Не дразни меня? Эта Духовная Трава ядовита?"
"Не паникуйте. Слушай внимательно. Должен быть и иной путь!"
Игроки закричали. Заниматься сельским хозяйством целый месяц, это что наказание?
Но были те кто быстро реагировал и сразу же замечал детали!
"Старший брат, а как мы можем ускорить созревание?" поспешно спросил Хозяин фермы.
"Хм, есть много способов! Лучше всего перерабатывать сокровища Неба и Земли в духовную жидкость для ускорения созревания. Этот метод самый безопасный!
Или же культиватор использует свою собственную энергию, может укрепить растение!" – после этих слов выражение его лица изменилось.
Для подобного трюка требовалась специальная техника. Но что могло сравниться с Бессмертным Телом Лазурного Императора?
Хотя текущая основа культивирования Хэ Имина все еще оставалась слишком низкой, но само Тело Бессмертного Лазурного Императора находилось на пике атрибута дерева!
Управляя им он мог ускорить созревание!
"Ученики... позвольте вам продемонстрирует вам это!"
Хэ Имин слегка улыбнулся. Он использовал силу Бессмертного Тела Лазурного Императора. В тот же момент голубой поток медленно влился в семена Духовной Травы, посаженное Лапшой с говядиной.
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Скорость роста семени Духовной Травы мгновенно ускорилась в десять раз. Оно продолжало распространяться в окружающую почву со скоростью, видимой невооруженным глазом.
Прилив жизненной силы стремительно возрастал! По расчетам Хэ Имина, без помощи на созревания этой Духовной Травы уйдет месяц, но теперь достаточно максимум трех дней! Иными словами скорость увеличилась в десять раз!
Однако только Бессмертное Тело Лазурного Императора могло сделать это! Но...
"Сто акров земли, это 100 низкоуровневых духовных растений... Я не смогу позаботиться об этом один", - Хэ Имин подсчитал, что сможет вырастить не более дюжины низкоуровневых духовных растений.
Если бы он полагался только на себя, то на созревание и прорастание ушло бы не меньше десяти дней.
"Я тоже попробую!" - после просмотра демонстрации, Лапше с говядиной тоже не терпелось попробовать.
Однако лишь израсходовав все свои силы, он наконец выдавил из себя след голубого света.
"Старший брат, сколько времени мне понадобится, чтобы созреть растению?"
"Двадцать девять дней и двадцать три часа!" – непринужденным голосом ответил глава секты.
"Черт! Время сократился всего на один час?" - Лапша с говядиной хотел рвать кровью.
"Если каждый сможет найти что-то странное, или что-то, что содержит сущность неба и земли, это также может значительно ускорить прорастание!
Тогда ученики, пожалуйста, потрудитесь хорошо!" – сказав эти слова Хэ Имин слегка улыбнулся, а потом развернулся и ушел.
"Если игроки так убивают монстров, то может им удастся найти, лазейки для битвы с более могущественными тварями! А фермерство, вероятно, не сработает! Похоже, что все остальное должен сделать я сам!" - подумал Хэ Имин. Затем он сразу же вернулся в зал и нашел безопасное место, чтобы начать медитировать.
Благодаря усилиям игроков, значение удачи Хэ Имина превысило 800 пунктов.
Таким образом, он на одном дыхании перешел на позднюю стадию сферы Духовных стихий!
Разумеется, что при этом сила, способная управлять Бессмертным Телом Лазурного Императора, значительно возросла. Может быть, у него будет шанс вырастить всю низкоуровневую Духовную Траву на 100 акрах за три дня?!
После того как Хэ Имин заплатил 500 очков Кармических Удачи, огромная сила Неба и Земли снова влилась в его тело!
Хэ Имин бешено запустил Бессмертное Тело Лазурного Императора и начал поглощать эту огромную мощь.
-
"Что теперь делать?" - Лапша с говядиной посмотрел на других игроков и небрежно спросил.
"Что делать? Придумайте способ! Неужели мы действительно будем ждать месяц? Невозможно, это абсолютно невозможно, невозможно в этой жизни!" - толпа игроков покачала головой.
Как это возможно - ждать месяц?
"По словам старшего брата, есть довольно много способов. Пусть каждый, что-то попробует!" громко сказал Хозяин фермы, и игроки начали действовать.
"Я попробую кровавые трюки!!!" Игрок порезал себе запястье и использовал кровь для увлажнения семян Духовной травы.
"Чтобы растения созрели, нужно использовать удобрение! Давайте сожжем ветки и листья, а перепел используем в качестве удобрение!".
Были и такие игроки, которые, казалось, немного знали о сельском хозяйстве, и тут же с нетерпением попробовали различные трюки.
"Мы также должны танцевать для благословения!", а были и те кто понадеялся на высшие силы.
Но прошел час, а семена не двигались. Игроки посмотрели на них и понимали, что их грязные методы не сработали.
"Согласно моему опыту, возможно, навоз зверя можно использовать как эффективное удобрение!" - внезапно сказал Хозяин фермы.
"Использовать... навоз?" – в тот же момент лица многих игроков изменились.
Это предложение действительно разумно. В нем не было ничего плохого.
Даже в 2032 году на Земле все еще использовали навоз животных в качестве удобрения. Он являлся самым известным натуральным удобрением.
"Понятно!" - Лапша с говядиной моргнул и первым бросился вниз с горы.
Многие игроки оказались ошеломлены, а затем отреагировали и один за другим отправились вслед за ним.
"Уйди с дороги, я нашел первым!"
"Брысь, я завернул эти два комка!"
Лапша с говядиной выступил вперед, а десятки игроков бросились к подножию горы и начали хватать кал.
Но большинство учеников не двигались, они не принимали подобных правил игры.
"Разве эта игра не о культивировании и превращении в демонов? Почему мне кажется, что этот сюжет неправильный?"
"Брат-босс, если я не хочу руками таскать дерьмо!"
"Подождите, вы серьезно? Мы действительно используем дерьмо?"
Лао Цзы пришел за 100% игрой в виртуальное бессмертие. А теперь ему сказали таскать дербмо, чтобы использовать его для фермерства?
Вы что, издеваетесь?
"Я лучше пойду и дальше сражаться с монстрами!" - Первый Ледяной Человек понял, что ухаживать за полем слишком хлопотно.
Он принял это на психологическом уровне и поэтому решительно отказался от этого задания.
Как и Первый Ледяной Человек, большинство других игроков, таких как Ван Люфэй, тоже сдались. Но это не означало отказ от задания системы.
Просто игроки решили подождать и посмотреть. Вместо того чтобы таскать дерьмо и терять время, лучше продолжить сражаться с монстрами. Поэтому игроки разделились на две части. Большинство покинули поле ради битвы.
Однако несколько игроков во главе с Хозяином фермы сели на корточки в поле духов, чтобы продолжить свои исследования.
"Я понял!" Лапша с говядиной быстро прибежал обратно на поле, неся большой мешок, который казался набит навозом.
Хозяин фермы сразу же взял его и нашел семя Духовной Травы. Разобравшись с навозом, он посыпал его удобрением.
"Работает!!!" – через некоторое время, Хозяин фермы радостно закричал!
Благодаря этому с семенами Духовной Травы низкого уровня, действительно произошли изменения!
Щупальца семени медленно распространились и начали поглощать питательные вещества в навозе. Скорость его роста значительно ускорилась.
По расчетам Хозяина фермы, до полного прорастания семени должно пройти еще 24-25 дней!
Навоз Горбуна ускорил этот процесс на четыре-пять дней! Это действительно удивительно!
"Всего четыре или пять дней? Этого слишком мало!" После того как Лапша с говядиной услышал слова Хозяина фермы, то потерял дар речи.
"По моим предположениям, в навозе Горбуна должны быть различные элементы и питательные вещества! Если у меня будет профессиональное оборудование и исследовательская техника, то я могу извлечь сущность из навоза. Но к сожалению, здесь нет ничего подходящего!" Хозяин фермы говорил медленно, но слегка беспомощно.
В конце концов, они в игре. Здесь не было микроскопов, колб и другого оборудования. Хозяин фермы признал бессилен.
"Давайте возьмем еще навоза!"
Но внезапно в голову Лапши с говядиной пришла безумная идея.
"Что? Что ты делаешь?" Хозяин фермы оказался ошеломлен и смотрел на Лапшу с говядиной с ошарашенным выражением лица.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 22 - Что вы делаете?
Глава 22 - Что вы делаете?
"Ты не имеешь в виду извлечение сущности? Поскольку эта игра - игра по выращиванию бессмертных, а Духовная Трава может быть переработана в пилюлю, то должно существовать и извлечение сути. Таким же образом мы сможем переработать и навоз, ведь так?
В секте есть алхимическая печь. Давайте разожжем огонь и используем навоз Горбуна в качестве основы! А когда все будет гово... то назовем результат...
Дерпиля!" – весьма серьезным голосом сказал Лапша с говядиной.
Хозяин фермы оказался ошарашен.
Что это за логика? Переработать навоз? Извлечь суть дерьма? Но когда он хорошо подумал.
"А ведь в этом действительно есть смысл!" Глаза Хозяина фермы загорелись. Он почувствовал, что перед ним открылся новый мир!
Хозяин фермы являлся эксперт в сельском хозяйстве. Если речь шла о сельскохозяйственных исследованиях, то он уже давно имел дело с навозом или очень вонючими удобрениями, поэтому не обращал внимания на запах. Но другие игроки не могли пойти на подобное.
"Ты... Ты серьезно?" Несколько игроков озадачено посмотрели на Лапшу с говядиной и Хозяина Фермы.
Тем временем первый действительно принес большой котел, наполнил его водой и умело развел огонь. В этом действии не было ничего странного. Проблема лишь в том, что......
Лишь в том, что Хозяин фермы принес мешок навоза и высыпал его в котел. Внезапно распространился сильный аромат фекалий.
"Они, что будут его готовить?"
"Эти двое сошли с ума, верно?"
"Черт, меня сейчас стошнит!"
Все игроки тут же отошли на сто метров, от котла и начали наблюдать за происходящим с безопасного расстояния.
Это слишком жестоко! Эти двое действительно психи!
"Сначала приготовьте навоз. Это принесет нам большую пользу. Подождите, пока он не закипит..." умело объяснил хозяин фермы.
Лапша с говядиной кивнул, и после того, как горловина мешка открылась, оттуда выплыло множество коричневых предметов. Затем он достал большую ложку и зачерпнул еще больше навоза.
Бреееее!
Увидев эту сцену, нескольких игроков с плохими психологическими качествами стошнило. Остальные отступили еще сто метров.
Слишком страшно! Это действительно ужасно! По сравнению с этими двумя, сотня зверей - ничто!
Затем Лапша с говядиной и Хозяин фермы нашли алхимическую печь в руинах Зала зелий.
Именно там ранее игроки обнаружили отходы производства пилюль. Разумеется, что перед использованием печь помыли.
"Поднимай огонь, клади!" По команде Хозяина фермы, Лапша с говядиной положил вываренный навоз и закрыл крышку.
Вскоре алхимическая печь начала рафинировать и им оставалось только ждать.
"Получится ли у нас?" спросил Хозяин фермы.
"Не знаю. Давайте все равно попробуем. Мы ведь ничего не теряем!" ответил беззаботным голосом Лапша с говядиной.
Через некоторое время печь начала дрожать, но вскоре успокоилась. Похоже, что пилюля готова. Однако когда Лапша с говядиной открыл ее, то почувствовал концентрированный запах дерьма. Ощутив этот невероятный аромат, парень чуть не потерял сознание.
Но вскоре перед ним появился коричневый и слегка мягкий шар, размером с рыбу.
"Это... это... дер-пиля?" сказал Лапша с говядиной и поднял маленький шарик. Хотя тот пах немного неприятно, он все равно выглядел хорошо. Он казался немного мягким, но обладал кристально чистым видом.
Иными словами, со стороны, этот объект мало чем отличался от пилюли.
"Поторопись и попробуй!" - напомнил Хозяин фермы.
Поэтому эти двое поспешили обратно на поле духов, растолкли пилюлю в порошок, насыпали его в маленькую чашку с водой. После это полили этой жижей семена Духовной Травы.
И тут произошло чудо!
Семена Духовной Травы начали развиваться с поразительной скоростью. Они постоянно поглощали пилюлю и росли со скоростью, видимой невооруженным глазом.
"Брат попробуй снова использовать внутреннюю энергию!" поспешно напомнил ему Хозяин фермы.
"Ах, да!" Лапша с говядиной кивнул и тут же применил свои силы, чтобы еще больше ускорить созревание.
В тот же момент произошло нечто еще более шокирующее! Похоже, что определенные условия оказались соблюдены. В то время когда семена Духовной Травы поглощали пюлюли их окутал синий свет и они тоже засверкали!
И уже в следующее мгновение скорость роста семян Духовной Травы увеличилась в десять раз!
Меньше чем за час, этот пилюля оказалась полностью поглощена, а перед Лапшой с говядиной и Хозяином фермы появился маленький зеленый росток.
【Динь! Поздравляем игрока Лапша с говядиной с успешным выращиванием Духовной Травы.
Вы выполнили задание. Награда: 100 очков вклада! 】
После того, как появилось сообщение о выполнении задания, парень обрадовалась.
"Успех!" Лапша с говядиной и Хозяин фермы посмотрели друг на друга, и увидели волнение в глазах...
*********
Бум!!!
Вспыхнула мощная аура. Хэ Имин открыл глаза, и могучая сила потекла по его телу!
Прорыв!
Он на поздней стадии Сферы Духовных стихий!
Всего за один день, с помощью хозяина судьбы, Хэ Имин снова успешно прорвался!
Скорость его культивирования казалась главе секты едва ли не самым чудесным сном.
Хэ Имин знал, что хотя Академия Хаотянь в основном культивировала теоретические знания студентов, недостатка в гениях она не испытывала!
Но самому лучшему из них понадобилось десять месяцев, чтобы пройти путь от начальной стадии до последней стадии сферы Духовных стихий! Несомненно он гений среди гениев!
Но что насчет Хэ Имина?
Всего три дня?
Он в сто раз быстрее этого гения.
Конечно, речь шла не о собственных усилиях Хэ Имин! Это зависело от тяжелой работы 88 игроков!
"Спасибо за вашу тяжелую работу... милые ученики!" Хэ Имин не мог не воскликнуть.
Когда он прорвался в культивировании, наступил уже новый день!
Уголок рта Хэ Имина скривился, и он с радостью вошел в систему.
【Дин, хост успешно зарегистрировался! 】
【Бонус за регистрацию, специальное оборудование - Тесак для кладки! 】
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 23 - Не обращайте внимания на запах, это действительно вкусно!
Глава 23 - Не обращайте внимания на запах, это действительно вкусно!
"А? Что это за штука?" - Хэ Имину стало любопытно.
То, что находилось перед главой секты, являлось огромным устройством семь или восемь метров в длину и ширину.
Материал немного похож на металл, но не он. С левой стороны этой машины для резки каменной кладки находилась конвейерная лента, на которую, казалось, можно было положить любые камни.
С правой стороны от него находился выход, что должна был выдавать готовую продукцию.
В центре станка для резки камня находился контроллер, благодаря ему можно свободно регулировать длину и ширину камня, а также различные параметры.
Хэ Имин немного изучил его и понял, как им управлять. Это оказалось совсем несложно.
"О это действительно хорошая вещь!" - воскликнул Хэ Имин.
Как следует из названия, эта машине для резки каменной кладки. Блоки следовало поместить на конвейер, а затем агрегат создаст из них плитки.
В то же время на последние, также наносилась специальная формация, что выполняла три функции:
• Уменьшение веса.
• Модульностью
• Термический сплав
Так через час после создания вес уменьшался до одной десятой от изначального. Так с транспортировкой не возникало каких-либо проблем.
В то же время эти плитки можно было автоматически соединять с другими плитками, что обеспечивало модульность.
Более того через час тесно расположенные плитки автоматически сливались в одно тело и вес восстанавливали свой вес.
Несомненно, этот агрегат создавал прекрасный строительный материал.
«Это можно использовать для мощения дорог или строительства кольца. Он также может построить общежитие для учеников! » Хэ Имин удовлетворенно кивнул.
«Кажется, что награды за вход в основном сосредоточены вокруг секты! Задачи, выдаваемые системой задания, в основном усиливают мою личную силу! »
Через несколько дней Хэ Йимин также примерно понял разницу между вознаграждением за вход и вознаграждением за выполнение заданий.
«Этот квест по возделыванию духовного поля должен быть завершен! Я не могу упустить награду за квест! » Хэ Иминь подумал, что даже если он придется не спать, он должен сделать все возможное, чтобы завершить задачу по освоению ста акров Духовного поля.
Однако, как только Хэ Иминь вышел из зала, выражение его лица изменилось.
«Почему тут так воняет? » - Глава секты почувствовал сильный запах, от которого обычный человек мог потерять сознание.
Что делают эти игроки? Они же не варят дерьмо, ведь так? Хэ Имин тут же повернул голову и оказался ошеломлен.
«Свежеиспеченная пена, побыстрее!»
«Дай мне кусок! »
«Ууууууфф, три мешка навоза доставлены. Я положу их сюда »
«Хорошо, позволь мне все приготовить!»
На Площади Секты кипела дюжина котлов, и оттуда исходил сильный «аромат»…
Многие игроки приносили мешки с навозом, бросали их на землю, а затем торопливо разворачивались и спускались с горы.
Парень с прищепкой на носе умело высыпал мешок навоза в большую кастрюлю и добавлял дров, чтобы усилить жар огня…
«Эти игроки действительно готовят дерьмо?» - Хэ Имин оказался ошеломлен.
Что за черт? Что происходит? Почему игроки готовят навоз? Они устали от мяса Горбатого Зверя и решили изменить свой вкус? Но разве это возможно? Это должно быть невозможно, правда? Это должно быть…не может быть… нет… возможно ли?
«Большой Брат, ты такой классный, ты уже приготовил десятки горшков?»
«Вообще-то, если не смотреть на запах. То все будет похоже на вонючий тофу. Это вкусно!»
"Да пошел ты!!!"
В этот момент Хэ Иминь дважды кашлянул, наблюдая за улыбающимися и игроками.
Привлекая внимание парней, он собирался объявить, что они должны прекратить готовить навоз.
Но в этот момент, внезапно, прозвучало системное сообщение.
Динь!
【Поздравляем хоста с выполнением задания. Оценка: S!】
【 Награда за задание: особое телосложение - Тело Небесного Грома!】
【Тело Небесного грома– теперь ваше тело способно выдерживать удары молнией и выпускать электрические разряды! 】.
Хэ Имин оказался удивлен. Естественно, это было и в самом деле чудесное вознагражденем.
Обычное Тело Духа Грома больше не боялось молний и в некоторой степени даже могло их поглощать. Если же говорить о «Небесном» теле грома, то оно являлось еще более потрясающим.
Хэ Имин поднял руки, его глаза сгустились, и он увидел, как в его теле зашипела и засуетилась светло-золотистая энергия молнии. Это сила полностью принадлежала ему!
Когда глава секты почувствовал силу в своем теле, его заметили игроки.
"Старший брат здесь!"
"Черт, брат Имин, должно быть, сердится!"
"Да, мы ведь готовили дерьмо, разумеется, что NPC будет весьма зол, ведь так?"
Когда игроки увидели Хэ Имина, то многие заволновались, а некоторые даже остановили свои движения. Потому что они не знали как глава секты отреагирует на их действия.
Подумайте, только если кто-то поставит большой котел и начнет варить дерьмо прямо под вашими окнами. Что вы захотите сделать с этим ублюдком?
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 24 - Командные задания
Глава 24 - Командные задания
"Ученики, глава секты верит в вас. Пока вы все усердно будете работать, я не стану ограничивать вас в использовании любых методов! Продолжайте!" - Хэ Имин слегка улыбнулся, а затем пошел в сторону духовного поля.
Глава секты не мог понять, что именно делали игроки. Он прекрасно контролировал Бессмертное Тело Лазурного Императора, но чтобы прорастить растения самостоятельно, ему потребуется более десяти дней.
А вот игроки находились только в сфере Закалки тела, и их Бессмертное Тело Лазурного Императора еще не достаточно развито. Как же тогда эти парни, всего лишь за один день сумели прорастить низкоуровневую Духовную Траву?
Подойдя к духовному полю, Хэ Имин внезапно понял. Эти игроки не только готовили дерьмо, но и перерабатывали его.
Рядом с духовным полем Лапша с говядиной умело ложил мешки с приготовленным навозом в алхимическую печь. Через некоторое время они оказывали переработаны в пилюли.
Наблюдая за тем, как навоз измельчают до состояния пасты и с помощью силы Бессмертного Тела Лазурного Императора развивают семена Духовной Травы, Хэ Имин склонил голову.
"Неужели так можно было?" - Хэ Имин почувствовал, что за последние четыре года все, что он изучал в Академии Хаотянь оказалось подорвано.
Навоз действительно можно использовать в качестве удобрения для созревания урожая. Сила Бессмертного Тела Лазурного Императора также могла развивать Духовную траву.
Все это весьма разумно. Значит, сочетание этих двух способов могло сократить время прорастания низкоуровневой Духовной Травы, которой изначально требовался месяц.
Это... казалось вполне разумным. Видя, что игроки планируют посадить все семена духовной травы, Хэ Имин не стал их останавливать.
Чем больше полей духа возделано, тем больше растений посажено. Естественно, чем больше тем лучше!
Хэ Имин некоторое время наблюдал за происходящим, а затем снова созвал всех игроков.
"Зачем брат Имин вызвал нас?"
"Смотри, это устройство такое большое, для чего оно?"
"Тссс, тихо!"
Игроки с легким волнением смотрели на камнерез, ожидая, что скажет Хэ Имин.
"Ученики!" – глава секты начал не громко, а затем похлопывал по каменному тесаку рядом с собой.
"Мои ученики успешно возделали поле духа и прорастили семена. Мастер секты очень доволен!
Нашу секту ждет возрождение, но все должны работать еще усерднее!.
Это оборудование называется резак для кладки. Через некоторое время я покажу вам, как им управлять!
Глава секты надеется, что каждый ученик будет использовать это оборудование, чтобы усердно работать над улучшением секты!" – сказал Хэ Имин и тут же выпустил новое задание.
【Миссия секты: Построить кухню [командное задание: максимальное количество человек - 10]
Цель: Используя чертеж, построить новую кухню.
Награда: 1000 очков вклада. [Распределение поровну между всеми членами команды]】
【Миссия секты: Построить общежитие] [Командное задание: максимальное количество человек - 10].
Цель: Используя чертеж, построить новое общежитие.
Награда за задание: 1000 очков вклада. [Распределение поровну между всеми членами команды]】
【Миссия секты: Строительство главной дороги】
……..
【Миссия секты: Построить цех по переработке управления】
……….
【Миссия секты: Построить склад】
……….
Хэ Имин вздохнул и выпустил пять командных заданий. Общежитие, позволяло ученикам найти безопасное место для отдыха и перерыва в работе.
Главная дорога соединяла различные важные здания секты. Также зарезервированы места для алхимических павильонов и кузнечных залов, которые все еще предстояло построить.
Конечно же, самым важным зданием являлся цех переработки удобрений! Это было специализированное место для приготовления навоза.
Если они продолжат делать это на площади, то запах пропитает всю Секту!
"Ого! Есть еще и задания по строительству?"
"Покажите нам, как построить дом!"
"Я ждал годами, просто ждал строительства!"
"Наконец-то пришло время ждать, когда игроки Майнкрафта смогут показать свою силу!"
"Командное задание? Наконец-то появилось командное задание!"
Многие игроки заволновались, особенно парень с ID [MC Myth], чьи глаза сверкали!
Лишь немногие знали, что MC Myth являлся хардкорным игроком "Minecraft 3". Он также сумел прославиться как легендарный лидер – Игрок номер один!
В глазах MC Myth это был не резак для кладки, а машина для создания!
"Сначала я выйду в офлайн, чтобы разобраться с чертежом, созданым мной ранее..." MC Myth подумал некоторое время, и после того, как он узнал об использовании каменщика у других игроков, то решительно уйти в оффлайн.
"Кухонная группа открыта. Присоединяйтесь к нам!"
"Группа "Звезда" абсолютно эффективна. Мы возьмем на себя выполнение двух командных задания!"
"Я, я. Я хочу присоединиться!!!"
Игроки заволновались и начали формировать группы. Через некоторое время несколько лидеров групп получили чертежи, нарисованные Хэ Имином, и начали использовать резак для кладки.
Большинство игроков с волнением несли мешки и бежали собирать различные камни. Эта секта оставалась заброшена уже сто лет, так что земля была заполнена обломками. Так что игроки могли сразу же собрать нужный материал.
Более того, сама секта находилась на большой горе. Если щебня не хватало, они могли в любой момент воспользоваться железной киркой, чтобы раскопать камень. Таким образом, игроки условно разделились на три части.
Небольшое количество игроков все еще неустанно сражались с монстрами.
Некоторые игроки, такие как Хозяин фермы, жили в поле духов.
Однако группа с наибольшим количеством игроков начала строительство фундамента секты полным ходом!
"Положите этот кирпич сюда, да, прямо сюда!"
"Эй, вон там скорость выше!"
"Так здесь дорога, куда ты это сунешь!!!"
Игроки двигались быстро!
Ведь машина для резки кладки напрямую резала аккуратные квадратные кирпичи, и задача становилась намного легче. Игрокам нужно было только подбирать кирпичи и укладывать их, как блоки.
Менее чем за полдня из земли поднялись кухня, склад, общежития и другие здания, их строительство оказалось завершено!
"Скорость действительно высокая!" Хэ Имин посмотрел на эту сцену и удовлетворенно кивнул.
"Брат Имин, это нехорошо. На нас напали!!!"
Но в этот момент несколько игроков вышли из Зала Воскрешения и в панике подбежали к нему.
"Напали?" Хэ Имин оказался ошеломлен!
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Глава 25 – Вторжение морской расы
Некоторое время назад...
"Цветная рука!!!" - рыжеволосый игрок спокойно использовал свою атаку, чтобы блокировать смертельный удар Горбуна. Он оказался только ранен и отброшен более чем на десять метров. А тем временем другой игрок добил монстра
"Еще один убит!" – сказал он и с улыбкой на лице, стал ловко обвязывать тушу зверя веревкой. Парни готовились отнести его обратно в секту.
Уууу!
Но в этот момент раздался пронзительный звук. Прежде чем рыжеволосый игрок успел среагировать, он оказался пронзен костяным копьем в плечо и пригвожден к стволу дерева.
"Кто?" – второй игрок в кожаной куртке оказался ошеломлен. Как только он повернул голову, то увидел семь или восемь странных фигур.
Они оказались покрыты чешуей. Их головы походили на человеческие, но с чертами рыб. У них даже имелись жабры на щеках. Больше всего эти создания напоминали мурлоков!
Эти семь или восемь мурлоков носили чешуйчатые доспехи и держали в руках костяные копья. Они окружили двух недоумевающих игроков.
"Что за черт?"
"Кто эти ребята?" - оба игрока оказались ошеломлены.
"Люди осмелились прийти сюда... Ха-ха, убивайте их без пощады!" хрипло произнес лидер мурлоков и взмахнул рукой. Остальные сразу же атаковали!
"Цветная рука!!!" - увидев копье, игрок в кожаной куртке поспешно использовал свою самую сильную технику!
Пых!
Однако это костяное копье оказалось чрезвычайно острым, он мгновенно пронзило защиту парня и пронзило сердце парня.
Убийство одним выстрелом!
"Кто вы?" - поспешно спросил рыжеволосый игрок.
Эти мурлоки не только сильны, но и умели говорить?
"Мы - благородная морская раса! Скромные и презренные низшие человеческие существа, должны умереть!" - хрипло произнес вождь мурлоков, а затем поднял свое копье.
"Я не хочу умирать!!!" - рыжеволосый игрок вытащил копье, пронзившее его плечо, развернулся и хотел сбежать.
В конце концов, если он умрет, то ему придется начинать все сначала!
"Техника контроля воды!" - однако лидер мурлоков тихо прошептал, и из воздуха появился поток воды. Он превратился в реку, что со свистом унесся прочь. Сбитый рыжеволосый игрок упал в реки.
"Что за черт? Откуда взялось так много воды?" - игрок изо всех сил пытался высунуть голову из реки, но у него не получалось.
"Умри!" - вождь мурлоков вступил в реку, взмахнул костяным копьем и пронзил голову рыжеволосого игрока.
"Эти люди действительно слабы!"
"Ха-ха-ха-ха, человеческая раса бежала отсюда сто лет назад. Они, просто кучка отходов!"
"Капитан, давайте продолжим охоту! Недалеко отсюда еще есть человеческие расы!" - предложили другие мурлоки.
"Это точно. Если низкая человеческая раса осмелится снова войти на этот кусок земли, принадлежащий Морской Расе, они будут убиты! Более того после этого мы им съедим! Ха-ха-ха, капитан еще никогда не ел человеческую плоть!"
Игроки, что все еще охотились на зверей у подножия горы, оказались атакованы мурлоками! Почти все группы были попросту уничтожены!
Цветные Руки не могли остановить копья. Они хотели сбежать, но их смыл мощный поток воды.
Рыжеволосый игрок, который погиб первым, посмотрел на Хэ Имин, и все рассказал.
"Мурлоки? Морская раса?" - выражение главы секты тут же изменилось.
Хэ Имин никогда не видел морских обитателей, но когда учился в Академии Хаотянь, узнал о них из книг.
Морские расы обитала в основном в морских глубинах и изредка появлялась в прибрежных районах.
Большинство морских рас являлись смертельными врагами наземных! Поскольку морской народ любил есть других разумных. Разумеется, что из-за таких вот столкновений время от времени вспыхивали весьма ожесточенные конфликты!
"Ученики, соберитесь!!!" - Хэ Имин не говоря ни слова, сразу же собрал всех учеников.
"Появилась Морская Раса. До моего возвращения, пожалуйста, не спускайтесь с горы по своему желанию. Вам слишком рано сталкиваться с ними!" – закончив говорить свое предупреждение, он сразу же спустился с горы.
"Придержите траву, Морская раса идет?"
"Открыт новый сценарий? Новая раса?"
"Это нельзя пропустить. Я хочу посмотреть шоу! Сейчас брат обезглавливает морской клан!"
Игроки вскочили, положили свои вещи и группами последовали за Хэ Имином.
**********
"Ха-ха-ха, эти человеческие эксперты слишком слабы!"
"Да, они оказались напуганы до одури. Даже дети нашей Морской Расы лучше, чем они!"
"Раз уж они такие слабые, давайте сразу же пойдем к горным воротам! Если ученик такие дрянный, то мастер уд точно не намного сильнее!"
В это время мурлоки раздавили и убил несколько игроков. Поэтому вели себя весьма высокомерно.
"Да уж! Я не ожидал, что человеческая раса, появившаяся спустя сто лет, окажется настолько слабой? Похоже, что старшее ошиблись! Моя большая Морская Раса слишком сильна!" Вождь мурлоков полностью развеял их прежние опасения.
Люди, которых они встретили, действительно оказались слишком слабыми. Многие из тех, кто ехал на лошадях, были убиты копьями или поспешно бежали.
Где же эти хитрые и разнообразные сухопутные, о которых говорило старшее поколение?!
Если все действительно так, то уничтожить секту не составит труда!
"Убьем всю секту. Давайте уничтожим всех людей!!!" яростно закричал лидер мурлоков.
"Кого ты хочешь убить?" - легкомысленно произнес Хэ Имин. Как только прозвучал крик мурлока, он встал перед ними.
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Глава 26 – Сражение с Мурлоками
"Мы собираемся сражаться!"
"Думаешь, брат Имин, что-то сможет сделать? Эти мурлоки просто удивительны! Один против восьми, сможет ли брат Имин победить?"
"Думаешь старший брат проиграет? Это ведь попросту невозможно!"
"Тише, тише, пусть брат покажет себя!"
"Этот мурлок напал на Лао Цзы, и уровень последнего обнулился! Он снова на первом уровне Закалки тела!"
"Брат, давай, убей их!"
Игроки спрятались за валунами, наблюдали за битвой!
"Поздняя стадия сферы Духовных стихий?" - Лидер мурлоков оказался поражен.
Хэ Имин казался очень молодым, но его культивирование уже достигло поздней стадии сферы Духовных стихий. Он находился на один уровень выше, чем сам лидер мурлоков. Разумеется, что последний этого явно не ожидал. Но что с того?
Судя по предыдущим сражениям, каждый из этих культиваторов стоял на месте, как дурак и ничего не мог сделать.
"Иди и убей его!" Мурлок на ранней стадии сферы Духовных стихий, стоявший за лидером, кивнул и вышел вперед.
"Ты из бескрайнего моря на востоке?" – однако Хэ Имин не стал торопиться.
"Да, мы воины Железной Чешуи. Слабые человеческие культиваторы, покорно встаньте на колени и сдайтесь. Я могу подарить вам хорошее время!" высокомерно сказал морской воин на ранней стадии сферы Духовных стихий.
".угу как скажешь..." сердце Хэ Имин опустилось.
Он выбрал очень пустынное место. Земли известны как место, где даже культиваторы не могли выжить.
К востоку от секты находилось бескрайнее море, в котором жили бесчисленные морские расы.
Они довольно часто выходили на берег, и человеческая раса теряла еисла значительный урон.
Эти же восемь особей, вероятно, лишь передовой отряд!
"Что ж, похоже, что пришло время умереть!" - легкомысленно сказал Хэ Имин, и сила Бессмертного Тела Лазурного Императора тут же высвободилась из его тела.
"Умри!!!" - мурлок пребывал в ярости. Он поднял свое костяное копье и метнул его, как молнию!
"Брат Иминг, будь осторожен!" Несколько игроков, что оказались убиты Костяными копьями, поспешно закричали.
Это оружие с легкостью пробивало их защиту, поэтому оно и в самом деле очень опасное!
Однако Хэ Имин поднял левую руку, и черный боевой узор окутал ее! Костяное копье из летающей змеи ударило в ладонь Хэ Имина, но это больше походило на столкновение с камнем!
Треск!
С хрустящим звуком костяное копье, выкованное из костей мощного морского зверя рассыпалось вдребезги!
"Что?" - капитан Морской Расы оказался ошеломлен.
Он не понимал, что произошло? Хэ Имин, ведь использовал ту же технику, что м все остальные.
Но его защита оказалась намного выше. Как это возможно?
Тем временем Хэ Имин сконцентрировал энергию в ногах!
Бум!
Земля провалилась образовав небольшую яму, а фигура Хэ Имина, словно острая стрела, метнулась к Морскому Воину.
"Так быстро!" Предводитель мурлоков не ожидал, что взрывная сила молодого парня окажется настолько ужасающей!
Бум!
Он не оставил этим морским расам ни единого шанса. Хэ Имин ударил, черным кулаком и пронзил грудь мурлока!
Лидер мурлоков являлся выходцем из клана железной чешуи, все его тело защищала чрезвычайно твердая железная чешуя!
Но перед ударом Хэ Имин он не более чем бумага.!
"Первый!" легкомысленно сказал глава секты.
"Нападем вместе!" – выкрикнули мурлоки. Они поняли, что слишком недооценил человеческих культиваторов, поэтому, взмахнув рукой, все Морские Расы одновременно атаковали Хэ Имина. Своими копьями
Все произошло так быстро, что он попросту не успевал спрятаться!
"Брат Имин осторожно!"
"Это прыжок прямо в середину боевой группы. Это конец!"
"Ты что-то забыл? Старший брат ведь тоже вооружен?"
Игроки также чувствовали огромное напряжение! Но потом произошла еще более шокирующая сцена!
"Цветная рука!!!" слабо произнес Хэ Имин и все его тело оказалось покрыто черным цветом!
Разумеется, что находясь в сфере Духовных стихий, глава секты во много раз превосходил своих учеников.
Треск, щелк, щелк!
Звуки ломающихся копий шли один за другим. Разумеется, что все морские воины оказались ошеломлены.
Этот человек... Он что, сделан из стали?
Как тело из плоти может быть таким твердым?
"Черт! Этот план слишком бесстыден!!! Просто скопировав мою Цветную руку он стал лучше меня!" - Увидев эту сцену, Ван Люфэй не мог не вскочить и не закричать.
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"Умрите!" - Хэ Имин остановил атаку и начал контратаковать!
Усиленный кулак ударил, прямо в голову воина Морской расы и та взорвалась.
"Используйте технику контроля воды!!!" - крикнул кто-то из мурлоков.
Внезапно остальные воины отступили назад, открыли рты и выплеснули поток воды.
"Черт. Эти твари хотят использовать технику Кисаме?" - воскликнул Ван Люфэй.
Многие игроки, видевшие Наруто, также оказались шокированы. Неудивительно, что многие игроки оказались убиты. Именно поэтому они не смогли сбежать!
Огромный поток воды внезапно выплеснулся наружу. Под его воздействием они не смогли даже устоять на месте, так же в такой ситуации можно сбежать?
Однако столкнувшись с несколькими потоками воды, Хэ Имин не спешил.
"Бессмертное тело Лазурного Императора!" – произнес тот, купаясь в голубом свете. Его тело превратилось в возвышающееся дерево.
Ноги Хэ Имина стали корнями, что прочно укоренившимися в земле. Несмотря на проливной дождь, фигура главы секты даже не дрогнула.
Возможно, культивационная основа Хэ Имина все еще оставалась достаточно низкой, и он не мог использовать истинную силу Бессмертного Тела Лазурного Императора, но чтобы остановить подобный удар, его сил вполне хватало.
"Что?" - Морские Расы оказались шокированы. Почему их техника не возымела никакого эффекта?
Этот человеческий культиватор слишком силен!
"Отступаем!!!" – прокричал один с Мурлоков и первым принялся спасаться бегством. Естественно, что его товарищи последовали за ним.
Неважно, насколько силен был Хэ Имин, он сможет убить их всех.
Как только они сбегут, то сразу же доложат о произошедшем и тогда Морская Раса отправит более сильных экспертов.
Но в этот момент... Хэ Имин сложил руки вместе и внезапно развел в их стороны.
"Ледяная стрела!" прошептал он и сразу десять ледяных конусов устремились вперед.
"Черт! Это слишком бесстыдно. Он скопировал даже мою Ледяную стрелу!" - увидев эту сцену, Первый Ледяной Человек не мог не закричать.
Он усердно тренировался и развил технику Холодного Льда в Ледяную Стрелу, но за раз он мог создать только один конус размером с ладонь.
С другой же стороны Хэ Имин всего лишь несколькими взмахами создал 10 огромный ледяных стрел!
Бум!
Когда последние попали по ногам мурлоков, те, внезапно, почувствовали как их конечности наполнились холодным воздухом. Они застыла на месте, превратившись в большую глыбу льда.
"Хотите сбежать? Никто из вас не сможет этого сделать!" - Хэ Имин усмехнулся, как он мог позволить им отступить и рассказать о его секте?
Одно слово, и все должны умереть.
Хотя Морская Раса боролась и сопротивлялась, они все оказались убиты.
"Уже в следующий дождливый день, армия Морской Расы атакует! В это же время непобедимый Основатель морей прибудет и убьет тебя и твоих учеников, а затем сожрет вас одного за другим!" крикнул мурлок с безумным выражением лица.
Услышав это цвет лица Хэ Имина слегка изменился, но он не стал медлить и убил последнего мурлока.
"Значит как минимум сфера Заложения основ?" тихо прошептал Хэ Имин, а его выражение лица весьма задумчивым.
Эксперты могли создать секту без разрешения только после достижения сферы Заложения основ. А вот Хэ Имину пришлось вступить в Академию Хаотянь и проучиться четыре года.
Три года в сфере Закалки тела, десять лет в сфере Духовных стихий и сто лет в сфере Заложения основ.
Эта мантра совершенно не напрасна. Среднестатистическому культиватору часто требовалось сто лет, чтобы успешно заложить основание.
После этого эксперты получили возможность летать по воздуху. Это полностью отличалось от сферы Закалки тела.
Что же касается Морской Расы, ее эксперты Заложения основ и в самом деле ужасали.
Техника управления водой, которую демонстрировала морская раса и рядом не стояла с мощью этих созданий. Они вполне могли вызвать настоящее наводнение!
Может быть, Хэ Имин и смог бы защитить себя, но игроки с их сферой Закалки тела окажутся смыты в одно мгновение.
"Дождь действительно пойдет... Проклятье..." Хэ Имин забеспокоился еще больше, потому что сила Морской Расы усиливалась в дождливые дни.
Изначально, когда Морские Расы покидали море и выходили на сушу, их сила ослабевала. Но если шел дождь, и они получали питание от дождя, сила Морской расы наоборот возрастала.
"Что мне делать? Позвать на помощь?
Но придет ли Академия Хаотиан на помощь? Даже если она придет и поможет нам защититься в этот раз, что мне делать в следующий?
Атаки Морской Расы подобны приливам и отливам. Они бесконечны. Защитился в первый раунд, жди второй.
Это будет продолжаться до тех пор, пока мы не будем полностью уничтожены!" Мысли Хэ Имина текли потоком. Его сердце становилось все более тяжелыми, но вот игроки чувствовали обратное.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 28 - Эпическая миссия
Глава 28 - Эпическая миссия
"Давай брат Имин!"
"Это же не боя, а просто ибеение!"
"Знайте мурлоки насколько потрясающий наш старший брат!"
Игроки прыгали от возбуждения. Многие все еще изучали трупы Морской Расы. Несколько быстроруких игроков даже подобрали их костяные копья.
"Отнесите их обратно. Нужно найти клей и почини!" - Игрок радостно подхватил сломанное костяное копье.
"Армия Морской Расы?" Глаза Звезды загорелись, когда он услышал слова умирающего солдата.
"Может быть, это новый сценарий? Вторжение Морской Расы?
"Значит ли это, что вскоре последует большое количество нападений морских рас?" - втайне подумал Звезда.
Впрочем, о подобном задумались многие другие.
"Придержите траву. Разве сценарий вторжения Морской расы уже открыт?"
"Когда же придут мурлоки. Черт, я хочу отомстить!"
"Я уже устал от Горбунов. Наконец-то появился новый монстр!"
"Но эти Морские Расы сильны, как мы будем сражаться?"
"Чего ты паникуешь? Брат Имин же здесь!"
"Более того у нас ведь есть Лапша с говядиной, с его 100 прыжков веры, он хорошо проучит этих мурлоков!"
Игроки много говорили, и все они казались очень взволнованы. В конце концов, они играли в игру уже несколько дней, а в ней был только один противник Горбуны. Поэтому игроки начали уставать.
Хотя фермерство и строительство тоже весьма увлекательные занятия, но большинство игроков все же предпочитали сражаться с монстрами!
【Доступна миссию секты! Защита от вторжения Морской Расы.
Цель: Выдержать первую волну нашествия морских рас и убить 100+ мурлоков.
Продолжительность выполнения задания влияет на оценку задания. Чем выше оценка, тем богаче награда. 】
В это время система внезапно выдала четвертое задание, что весьма удивило Хэ Имина!
Однако это служило надежным подтверждением того, что Морская раса определенно нападет.
Несомненно, это действительно весьма тревожно!
Даже по приблизительным подсчетам, мурлоков будет не меньше сотни!
Более того, как только появится сильный культиватор Морской Расы уровня, Хэ Имину придется сражаться за свою жизнь.
"Должен ли я покинуть секту?" - подумал он.
В Академии Хаотянь Хэ Имин стал свидетелем того, насколько силен человека, находящегося на стадии Заложения основ.
С таким противником не сможет управиться даже несколько экспертов сферы Духовных стихий. Даже если сотня культиваторов пика сферы Духовных стихий объединят свои усилия, они все равно не сумеют блокировать человека сферы Заложения основ!
Более того, он ведь находился лишь на поздней стадии, а не на пике!
"Если я покину эту секту... мое положение как главы попросту исчезнет!" Хэ Имин четко осознавал правду. В этом мире культивации один шаг назад мог означать польёт в пропасть!
Если он отступит сейчас, то никогда не сможет снова основать секту и вступить на вершину культивации!
"Ученики!!!" - Хэ Имин принял решение в одно мгновение, а затем повернулся и посмотрел на игроков.
Все тут же замолчали и начали слушать.
"В следующий дождливый день Морская Раса нанесет удар! Люди и жители мря - смертельные враги! Когда они нападут, армия Морской расы будет невероятно огромной. Я боюсь, что она превысит сотни человек, и среди них будут и те, кто достиг сферы Заложения основ! Они никогда не сдадутся, пока не убьют нас!
"Вы, ведь, осмелитесь присоединиться ко мне, чтобы бороться за нашу секту до самого конца?!" - Хэ Имин говорил слово за словом, его выражение лица оставалось наполнено настойчивостью и решимостью!
Глава секты принял решение бороться до самого конца и никогда не отступать! Если он отступит, то, возможно, сможет выжить, но потеряет секту, систему и все остальное.
Он точно проведет всю свою жизнь в сожалениях. Вместо этого лучше выйти и сражаться!
В любом случае однажды он уже умер, прежде чем перешел в этот мир!
После того как Хэ Имин закончил говорить, он одновременно выпустил новое задание.
【Эпическое задание: Защита секты Янь Хуанг [Участвуют все игроки]
Цель: любой ценой защититься от нападения Морской Расы и обеспечить выживание главы секты.
Награда за задание: 100.000 очков вклада. [Поровну делится между всеми игроками]
Особая награда? ?
Напоминание: Если Хэ Имин умрет, задание окажется провалено, бета-версия игры завершится, и игроки больше не смогут войти в игру】.
Увидев системное сообщение, все игроки пришли в восторг.
"Ого, эпическая миссия? Защитить секту Янь Хуан?"
"Черт, 100.000 очков вклада? Это ведь все равно больше тысячи, даже если разделить их на всех?"
"О тут даже есть специальные награды? Это оружие и снаряжение?"
"Подождите, если брат Имин умрет, бета-версия закончится? Мы больше не сможем войти в игру?"
Многие игроки пришли в ярость, увидев миссию, выпущенную Хэ Имином.
Это задание заслуживало статуса эпического. Как только оно провалится, бета-версия закончилась. Это так захватывающе!
"Ученики, следуйте за мной в секту! Возьмите трупы Морской Расы! Может быть, мы сможем чему-то научиться..." - Хэ Имин взмахнул рукой и приказал игрокам быстро вернуться в секту.
Вернувшись в секту, глава велел игрокам готовиться к битве, а сам вернулся в Тайную Комнату.
"Чтобы прорваться на пик царства Духовной Вены, необходимо 2500 очков удачи...
Сейчас у меня только менее 200 очков...
"Цветная рука" действительно очень сильна и на этом уровне, но перед лицом сферы Заложения основ даже она не даст особого эффекта!
Похоже, что единственный шанс - это мое недавно приобретенное Тело Небесного Грома!" - тайно подумал Хэ Имин и закрыл глаза.
Цзыцзы!
В следующий момент тело главы секты оказалось окутано разрядами молний!
В то же время на площади Секты игроки собрались вместе, чтобы обсудить новый сюжет.
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Глава 29 – Это же старший брат Миф?
"Это труп Морской Расы? Если мы изучим его, то, возможно, сможем найти их слабые места!"
Парень с ID - Эволюционный Игрок достал нож, сделанный из кости и расчленять труп мурлока. Мало-помалу он достал внутренние органы и принялся их изучать.
"Эй!!! Давайте устроим боевое собрание! Иначе, когда придут Морские Расы, на всем будет ХХХХ!" - Звезда поднял руки и громко крикнул. Все игроки тут же собрались рядом с ним.
Так передовой отряд Морской Расы сумел убить более десятка игроков.
Столкнувшись с атаками мурлоков, игроки даже ничего не смогли им противопоставить.
"Брат Имин сказал, что когда армия Морской Расы нападет, число их солдат превысит сотню. Более того главарь этой шайки находиться в сфере Заложения основ. И как с ними бороться?" - не удержался от вопроса один из игроков.
"Босс из сферы Заложения основ? Я хочу сразиться с ним!" - глаза Непримиримого Медведя сразу же загорелись.
Теперь, когда он достиг восьмой ступени сферы Закалки тела, он мог одновременно сражаться с двумя Горбунами, не получая при этом каких-либо травм!
Для Непримиримого Медведя звери больше не представляли никакой сложности!
С другой стороны Морская Раса выглядела довольно мощной и сразу же вызвала интерес у Непримиримого Медведя!
"Согласно моему анализу, у мурлоков только две основные способности. Первая - метать костяные копья с чрезвычайно высокой скоростью. Так кроме брата Имина их никто не сможет остановиться!
Другая техника - это контроль воды. Благодаря ему они создают поток воды. Этого достаточно, чтобы заставить нас упасть и стать ягнятами, ожидающими заклания!
Если найдется больше дюжины или даже сотни мурлоков, что используют технику Управления водой, то боюсь, что все может превратиться в потоп! Мы будем уничтожены первой же волной!" – Звезда говорил уверенно, анализируя каждое слово.
"В дальнобойной атаке есть хитрость! Хотя Цветная Рука не может блокировать удар, но ею можно парировать атаки. У мурлока с которыми имел дело брат Имин, были только костяные копья. Поэтому их удара можно избежать!" – произнес Неукротимый Медведь.
"Ты можешь избежать костяного копья? В чем хитрость?" - поспешно спросил один из игроков.
"Через некоторое время я открою школу уклонения и научу вас, как это делать!"
Ответил Неукротимый Медведь в весьма эгоистичной манере.
"Хорошо, хорошо, это хорошо!" - многие игроки внезапно обрадовались, особенно те, кого убили костяными копьями.
"Я видел, что брат Минг использовал Ледяную стрелу, и ее эффективность оказался чрезвычайно хороша! Я думаю, что мурлоков следует рассматриваться как земноводных. У них нет меха, поэтому их устойчивость ко льду крайне низка. Может быть, "Ледяная стрела" обладает чудодейственным эффектом! Мы можем собрать игроков, что хорошо владеют этой техникой и сформировать ледяную команду!" предложил Первый Ледяной Человек.
Все игроки внезапно заговорили, обсуждались различные тактики против Морской расы.
"Самый важный вопрос - как справиться с контролем воды?" - внезапно сказал Звезда.
Разумеется, что все игроки тут же оказались весьма ошарашены.
Сотни совместных техник контроля воды Морской Расы могли вызвать наводнение!
Что можно сделать перед лицом потопа?
"Это просто! Давайте построим плотину!"
"Более 30 лет назад мой дед использовал плоть и кровь, чтобы бороться с наводнением и победить его!"
"Теперь у нас есть навыки, а наши характеристики сильны. Тогда почему мы все еще боимся потопа? Что за шутка!" - внезапно заговорил голос, и многие игроки посмотрели на него.
MC Миф вышел на середину с большой шкурой животного.
Вшух!
Затем MC Миф бросил рулон на землю и развернул его.
Игроки же увидели, что на шкуре животного оказался нарисован чертеж, это и в самом деле оказалась дамба!
"Преимущество Морской расы - вода!
"В этой битве мы не должны сражаться с ними на ровной местности. Дайте мне 20 человек для строительства дамбы и мы создадим дамбу! Эпическая миссия? Невозможно защититься? Подобного попросту не существует! В руках MC Мифа нет ничего невозможного!" – произнес игрок.
"Где старший брат Миф?!" - когда MC Миф зарычал, семь игроков немедленно встали.
Эти парни прошли путь от первого поколения Minecraft, до второго до третьего.
"Строить плотину? Вы серьезно?" - изумленно спросил один из игроков.
Это же мир бессмертных! А вы хотите построить плотину? Может быть... вы хотите использовать плотину для выработки электричества в будущем?
"Плотина - это хорошо! С плотиной, способной выдержать наводнение, самая большая угроза со стороны Морской Расы попросту исчезнет!" - глаза Звезды засияли!
Он тоже в свое время играл в Minecraft, и поэтому все прекрасно понимал. Для этих великих богов MC, нет ничего, чтобы они не могли построить! Хоть Ноев ковчег, хоть космический авианосец!
"MC Миф... Может быть... ты и есть тот игрок, что известен как номер один на национальном сервере среди 30 миллионов пользователей?" – Звезда, внезапно все понял и воскликнул.
"Что? Он действительно MC-Миф?"
"Не может быть? Неужели это правда?"
"Я слышал, что этот магнат создал космический линкор "Титан", который может летать и перемещаться в 3-м поколении!" - многие игроки оказались ошеломлены.
"Предоставьте плотину мне! Я обещаю, что все будет сделано за один день!" - MC Миф уверенно похлопал себя по груди.
"Поскольку техника контроля воды оказалась решена, у меня есть отличный план битвы!" Звезда также оказался вне себя от радости и сразу же предложил разработанную им тактику сражения!
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Глава 30 - Затишье перед войной
"Для этой эпической миссии все игроки разделить задание. Нам не нужно воровать монстров у друг-друга, наоборот нам нужно работать вместе! В конце концов, все понимают невероятную сложность этой игры!" - сказал Звезда.
Многие игроки кивнули. Они прекрасно помнили, как в первые день не могли даже подойти к Горбунам.
"В этой битве все игроки поделятся на три эшелона!
"Те кто умер и те кто не достиг третьей ступени Закалки тела - команда пушечного мяса. Ваша задача - быть приманкой и заманивать Мурлоков на плотину!
Второй эшелон станет главной атакующей командой! Я лично буду командовать ими.
Это те, кто хорош в ближнем бою и, те кто может использовать Ледяную стрелу! Старайтесь убивать солдат морской расы группами!
Третий эшелон - это поддержка! Они в основном кочуют туда-сюда!
Кроме того, Неукротимый Медведь, Лапша с говядиной, Ван Люфэй, Первый Ледяной Человек будут действовать в одиночку! Если появится Босс, то все будет зависеть только от вас!" - Звезда говорил медленно и изложил чрезвычайно подробный и полный план.
"Брат Звезда, мы последуем за тобой!"
"Да, этот план хорош!"
"Тогда я стану пушечным мясом! Братья, только от вас зависит, как вы убьете Морскую Расу!" - игроки оказались взволнованы.
"Хорошо, тогда, давайте приготовимся!" – Звезда взмахнул рукой, и игроки начали действовать.
"Положите эти кирпичи сюда! Да, здесь. Ребята, идите и принесите еще кирпичей сюда!"
MC Миф выбрали место у подножья горы и быстро начали строить дамбу.
С семью старыми игроками MC в качестве ядра, более дюжины игроков, занимались строительством. Поэтому фундамент оказался заложен за очень короткое время.
"Когда монстр бросит костяное копье, начинайте действовать вот так. Всем открыть глаза и следить за мной ..." - Неукротимый Медведь объяснял, как увернуться от костяного копья более чем 20 игрокам.
"Бросайте вместе!" - Неукротимый Медведь решительно взмахнул рукой и приказал четырем игрокам бросить костяное копье.
Свищ свищ свищ!
Четыре костяных копья полетели одновременно, и Непримиримый Медведь избежал их всех, скрутив свое тело.
"Вау!"
"Ты достоин быть боссом!"
"Это ничто. На поле смертельной битвы Black Soul VR в среднем более пятидесяти атак костяным копьем. Если вы хотите остаться невредимым, вам нужно двигаться вперед и уклоняться в течение одной минуты", - равнодушно ответил Неукротимый Медведь.
"Это действительно темный мир?" - Многие игроки посмотрели друг на друга.
Если бы в них бросили пятьдесят костяных копий, то они бы превратились в ежа!
"Команда ближнего боя, шаг вперед!" – Звезда тем временем начал тренировку с более чем 20 игроками. Среди них находилось около дюжины парней ближнего боя и столько же дальнего.
"После моих исследований оказалось, что у морских рас отличные верхние конечности и благодаря им они отлично умеют метать костяные копья! Но их нижние конечности все еще имеют рыбоподобную структуру. Проще говоря, сражаться на земле им сложно. Самое главное, что они очень жесткие. Поэтому если мы будем атаковать кругами, мурлоки вообще не смогут дать отпор!" - Эволюционный Игрок представил свои выводы другим ученикам.
"Цветная рука брата Мина действительно потрясающая. Нет, как моя техника может проиграть NPC? Я должен найти более сильную Цветную Руку! Возможно, Бессмертное Тело Лазурного Императора сможет вывести меня на совершенно новый уровень!" - Ван Люфэй продолжал совершенствовать свои техники.
"Босс на стадии Заложения основ? Хе-хе, эти грибы и эти травы очень ядовиты. Я не верю, что ты сможешь выдержать!" - Лапша с говядиной смотрел на кучу ядовитых растений перед собой, ухмыляясь.
Один день прошел быстро и вот в небе над сектой Янь Хуанг появились темные тучи. В воздухе витал запах прилива.
"Будет дождь?" – спросил один из игроков.
"Атака Морской расы скоро начнется! Всем занять боевую позиции!" – отдавал приказы Звезда.
"Подождите 1 минуту. Я выйду из сети, чтобы сходить в туалет!"
"Черт, моя подруга только что пригласила меня на светский раут!"
"Сейчас не время для развлечений с девочками!" – прокричал кто-то ему в ответ. Игроки с нетерпением собирались и занимали свои места.
В это время Хэ Имин тоже вышел из Зала Главы Секты.
"Понадобился целый день, чтобы выйти на пик! Остальное зависит от удачи!" втайне подумал он, а затем ловко вошел в систему.
【 Динь, Хост успешно вошел!
Награда за вход: Формация - массив сбора духа!
Массив сбора духа - может собирать энергию духа неба и земли, а затем ускорять рост духовной травы. Культиваторы также смогут быстро восстанавливать израсходованную энергию и ускорить свое развитие.】
После этого сообщения в руках Хэ Имин вдруг появился непонятный массив!
"Массив Сбора Духа? Это действительно вовремя!" Хэ Имин тайно поблагодарил систему.
Все дело в том, что этот массив мог помочь культиваторам собрать силу Неба и Земли, тем самым увеличить шанс прорыва!
Но для нынешнего Хэ Имин эффект еще лучше больше! Разместив Массив Сбора Духа на поле боя, можно значительно ускорить скорость восстановления игроков! Это как ореол, который возвращает пролитую кровь!
"Разместить массив!!!" – даже не раздумывая, Хэ Имин разместил Массив Собирания Духов, покрыв всю территорию секты.
"Я не знаю, как готовились игроки... Но надеюсь, они смогут продержаться как можно дольше!" - подумал Хэ Имин.
"А? Почему никто не остался в секте?", - но вскоре он обнаружил, что большинство игроков один за другим бегут вниз с горы, как будто они собирались что-то делать там!
Хэ Имин быстро отправился к воротам.
"Ого!" – ошарашенно произнес он, когда увидел перед собой невероятную сцену!
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Глава 31 - Цунами
Перед глазами Хэ Имина появилось огромное здание высотой более 30 метров и длиной более сотни!
Присмотревшись, глава секты обнаружил, что это не стена! Похоже, что речь шла о самой настоящей плотине!
"???" - Хэ Имин даже не знал как ему реагировать.
Откуда взялась эта плотина? Неужели игроки построили ее? Но это же полный бред?
"Брат Имин здесь!" - игрок на дамбе увидел главу секты и возбужденно закричал.
Хэ Имин поспешил на плотину. Он думал, что эта дамба достаточно тонкая, всего лишь шириной в несколько стоков. Но когда Хэ Имин оказался на ней, то понял, что ошибался! Плотина обладала большим количеством дренажных отверстий. Более того, внутрь вели десятки каналов.
Это не плотина! Это крепость!
"Брат Имин здесь!"
"Братья, сражайтесь и защищайте старшего брата!"
"Если мы проиграем битву, то станем мясным щитом!"
………..
Когда появился Хэ Имин, многие игроки в восторге скандировали различные возгласы.
"Дорогие ученики... Вы, вы проделали хорошую работу!" – глава секты не знал, что сказать, и поэтому громко похвалил их.
"Посмотрите на это!" - вдруг один из игроков указал на восток и воскликнул.
Хэ Имин и другие игроки повернули головы, а затем глубоко вздохнули!
Хьюв!
Вдали быстро приближалась огромная волна! Эта сцена выглядела действительно шокирующей! Это словно небольшое цунами!
"Да ладно! Эта сцена слишком властная! Это ведь цунами? Я впервые вижу такое!"
"Черт! Сколько стоит этот спецэффект! Кажется, я уже чувствую запах горелой видеокарты!"
"Смотрите внимательно, на волнах что-то странное!"
…………..
После того как игроки немного пришли в себя, они тут же обнаружили, что на волнах виднелись фигуры мурлоков!
Каждый из них держал костяное копье и словно серфер плыл на волне!
Эта грандиозная сцена глубоко потрясла всех игроков!
"Эта игра такая особенная, да?"
"Сделайте скриншоты"
"Я уже сделал!"
"Это просто вау! Сюжет "Вторжение Морской Расы" просто потрясающий! Эта игра взорвет весь игровой мир!"
…………..
Взволнованные, игроки открыли системное меню и начали делать скриншоты. С другой стороны, как внутренние ученики, Первый Ледяной Человек и Ван Люфэй записывали видео.
Хотя война вот-вот должна была начаться, они решили как можно скорее выложить запись в сеть и поделиться ею со всеми игроками!
"Все готовы?" – громким голосом прокричал Звезда.
"Ждем приказов, брат Звезда!" - ответили один за другим остальные игроки.
"Всем занять боевые позиции!" - Звезда отдал приказ, и большинство игроков с высоким уровнем культивации один за другим ушли вглубь плотины.
Что же касается всех низкоуровневых игроков, то они остались на дамбе.
Хэ Имин не знал, что собираются сделать ученики, но он не стал их останавливать. Игроки, должны следовать своем собственному ритму!
Хэ Имин не собирался предпринимать никаких действий. Подумав об этом, он развернулся и вернулся в зал секты, чтобы восстановить силы.
Поскольку масштабы атаки Морской Расы оказался столь велик, неизбежно должен появиться очень сильный эксперт!
Игроки на начальных уровнях сферы Закалки тела, определенно не являлись противниками подобного создания!
«Когда придет время, я смогу полагаться только на себя! Поэтому мне нельзя использовать свою силу, чтобы справиться с обычными солдатами Морской Расы. Я должен ждать удобного случая!»
В это же время мурлоки стремительно приближались и вскоре бросились к дамбе.
"Ха-ха-ха, убейте всех людишек!"
"Слабая человеческая раса пытается сопротивляться?!"
"Эй-эй, неужели вы думаете, что строительство стены поможет вамм остановить великую Морскую Расу?"
Мурлоки, что прошли через волны, увидели плотину, но не стали предавать ей особого значения!
Это всего лишь стена. Неважно, насколько она прочна, ее разрушат волны!
Бум!
В следующий момент огромные волны с силой ударили по дамбе. Однако, чего не ожидал мурлоки, так это того, что конструкция окажется чрезвычайно прочной и легко блокирует их удар!
В плотине находилось бесчисленное множество дренажных отверстий, которые постоянно расходились и отводили волны!
При каждом ударе часть морской воды проходила через дамбу и сбрасывалась. Иными словами волны не только не разрушили дамбу, но и потеряли свой импульс.
"Черт возьми, что будет если волны и вовсе исчезнут? Как могут отходы человеческой расы противостоять нам!" - Могущественный представитель Морской Расы находящийся на пике сферы Духовных стихий, тут же отдал приказ.
И первый отряд из сотни мурлоков дружно высадилась на плотину.
"Морская раса здесь!"
"Ах, мне так страшно! Помогите!"
"Убегайте. Мы не можем остановить их. Все кончено!"
Более десятка игроков на первой стадии Закалки тела ждали уже довольно долгое. Когда же появились мурлоки, каждый из них испугался и запаниковал. Они падали, плакали, разворачивались и бежали куда попало.
"Ха-ха-ха-ха! Эти эксперты - мусор!" - мурлоки не ожидал, что люди испугаются и сбегут.
"Убейте их всех!" - следуя приказу капитана воины Морской расы, начали бросать свои копья.
Таким образом часть игроков оказались убиты, даже не сопротивляясь. Остальные в панике убежали в проход и вошли в плотину.
"Преследуйте их! Не дайте этим отбросам сбежать!" - лидер отряда не стал долго раздумывать. Взмахнув рукой, он повел своих подчиненных в проход.
Но когда последний из них вошел внутрь.
Бах!
Огромная и тяжелая каменная плита упала у входа и закрыла путь к отступлению...
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Глава 32 - Глупец, я воскресну!
Как только мурлоки вошли в плотину, они обнаружили, что внутри находится множество проходов, довольно сложных как лабиринт. Но воинов Морской расы это совершенно не волновало!
Они изначально смотрели на людей свысока, а эксперты на дамбе и вовсе казались им мусором. Поэтому Мурлоки их не боялись.
"Они там!"
"Преследуйте их!"
"Здесь есть развилка. Давайте разделимся!"
Мурлоки тут же рассредоточились, каждый выбрал свой канал и погнался за людьми. Семь или восемь воинов преследовали и убили игрока, но вскоре загнали их в пустую комнату с одним входом.
"Ха-ха-ха, человеческие отбросы, И куда вы теперь побежите?" - видя, что это тупик, семь или восемь воинов морской расы начали ухмыляться.
"Идиоты, вас одурачили!" – но игрок отбросив панику и страх, торжествующе улыбнулся.
"Братья, активируйте механизм!" – крикнул он.
С щелчком проход за мурлоками закрылся, а потолок начал опускаться вниз!
Максимум через десяток вдохов все кто находился внутри окажутся раздавлены.
"Проклятие! Это же ловушка?!"
"Возвращаемся!"
"Проход заблокирован!!!"
Мурлоки поспешно развернулись и захотели сбежать, но проход позади них оказался перекрыт огромным камнем.
"Ха-ха-ха! Кучка подонков!" - Игрок-приманка высокомерно засмеялся.
"Человек, ты действительно хочешь умереть с нами?" – услышав его слова мурлоки ошарашенными глазами уставили на действительно безумного эксперта.
Неужели все культиваторы человеческой расы такие смелые и не боятся смерти?
"Умереть с вами? Ха-ха-ха!" – но их слова вызвали лишь новый приступ смеха: "Простите парни, но я воскресну!"
Бум!
Посреди испуганных криков солдат Морской расы раздался громкий звук!
Потолок полетел вниз и превратил всех в мясную пасту. Однако менее чем через десять секунд игрок-приманка появился в зале воскрешения.
"Пришло время поиздеваться над следующей партией морских свинок!" - ученик улыбнулся и поспешил обратно к дамбе.
******
"Почему этот проход такой узкий?" - в это же время группа мурлоков шла по проходу шириной которого составляла менее одного метра. Многие чувствовали, что что-то не так. Но было уже слишком поздно.
"Давай!" - с громким криком из неизвестного источника, маленькие отверстия внезапно появились по обе стороны прохода и костяные копья пронзили тела воинов морской расы.
"Это ловушка!"
"Убегайте!"
"Путь назад заблокирован! Спасите меня!"
Мурлоки хотели убежать, но, к сожалению, никто из них не мог смог этого сделать. Все они оказались заколоты насмерть.
Целая сотня воинов морской расы проникла внутрь этой похожей на лабиринт дамбы. И хотя им также удалось убили несколько игроков-приманок, но в итоге все мурлоки трагически погибли под подлыми атаками различных ловушек и игроков.
"Что происходит?" - второй отряд воинов Морской Расы, приземлился на плотине и почувствовал, что что-то не так.
Почему те, кто вошел в плотину, так и не вернулись? Неужели нужно столько времени, чтобы разобраться с человеческим мусором?
"Капитан, там люди!"
"И там!"
"Кто-то забежал в проход!" - в это же время многие мурлоки обнаружили, что у входа в дамбу появилось множество человеческих культиваторов.
"Убейте их всех!" – второй отряд воинов Морской Расы не стал слишком долго раздумывать. Они бежали к проходу один за другим.
Разумеется, что через некоторое время они также оказались убиты!
"Что-то не так!!!" – муролоки все еще находящиеся на волнах, почувствовали неладно.
"Внутри этой плотины что-то странное. Никому больше не разрешается входить внутрь!" - могущественный эксперт Морской Расы достигший амув сферы Духовной стихии, отдал достаточно четкий приказ.
Его звали Зром, именно он тот кто командовал этой атакой.
"Те человеческие культиваторы на дамбе действительно находятся в сфере Закалки тела. Как они могут сражаться с моими воинами? Если только...
Эти люди просто - приманка!" - Зром понял, что именно происходит.
"Оставьте сотню воинов на стене, а остальные должны перебраться через нее и атаковать внутренние строения секты!" - Зром взмахнул рукой, и оставшиеся три сотни воинов разделились на две части.
Сто из них остались на дамбе, а оставшиеся две сотни последовали за Зромом и к секте Хэ Имин.
Тем временем из укромного уголка дамбы высунулась голова, чтобы понаблюдать за происходящим.
"Брат Звезда, они действительно разделились!"
"Оповести всех. Приготовитесь к атаке!" - уголки рта Звезды скривились и на его лице появилась улыбка.
Враг разделил силы, а это значит у них появилась прекрасная возможность!
-
"Эти человеческие культиваторы так слабы. Я не знаю, почему лидер Злом не позволяет преследовать их!"
"Даже если там есть ловушки, что может сделать группа отбросов-людей?"
"Я думаю, те парни, что пошли первыми сейчас просто наслаждаются пиршеством! Эк, как же завидно!"
......
Мурлоки, оставшиеся на дамбе, разбрелись по двое и по трое, каждый шел неторопливо и расслабленно. Они не воспринимали эту битву всерьез.
В глазах воинов морской расы, люди не более чем группа ягнят, которых нужно было зарезать.
В конце концов, если их эксперты действительно сильны, то почему они сбежать с этой пустынной земли сотни лет назад?
"Убить!!!" - но в этот момент, прежде чем они успели среагировать, на них напали!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 33 - Игроки атакуют
Глава 33 - Игроки атакуют
Внезапно, часть блоков на плотине перевернулись, и многие солдаты Морской Расы упали замертво, затем же кто-то закричал. Мурлоки оказались, атакованы человеческими культиваторами!
"Заряженный удар!!!" - несколько игроков объединили усилия и яростно ударили ногами по голове монстра, разнеся ее на куски!
"Бросок костяного копья!!!" – затем они подняли свою оружие и принялись пробивать тела солдат Морской Расы.
Треть мурлоков, погибла буквально мгновенно!
"Защищайтесь!!!" поспешно проревел командир оставшийся за дамбой. В тот же момент многие солдаты Морской Расы подняли свои костяные копья и бросили их!
"Эй, а я уклонялся. Я спрячусь, ха-ха-ха!" – вот только после тренировок Неукротимого Медведя большинство игроков сумело легко избежать этого удара.
Конечно, оказалось и несколько невезучих парней, что попросту не успели!
"Ты знаешь, насколько хороша моя Морская Раса? Ты боишься?" – мурлоки убив нескольких игроков, свирепо зарычали, пытаясь напугать остальных.
Однако, увидев реакцию людей, воины морской расы попросту остолбенели.
"Вот ведь неудачники, пропустят все веселье!"
"М-да их тренировки оказались напрасны!"
Видя трагическую смерть своих товарищей, другие игроки засмеялись. Они не только не боялись, но и смеялись над своими павшими.
"Проклятье, эти человеческие ублюдки попросту обезумели!!!" – мурлок зарычала в гневе, а затем нанес удар своим копьем, но не смог поразить цель.
Все дело в том, что его противник уклонился и принялся кружить вокруг мурлока атакуя кругами. Воины морской расы отличались длинными, жесткими ногами, поэтому они очень медленно разворачивались. Таким образом мурлок не мог угнаться за скоростью игрока. В результате он оказался избит до полусмерти и при этом даже не смог коснуться своего противника.
"Отступайте, возвращайтесь в воду!!!" - видя, что воины Морской Расы проигрывают и их командир поспешно отдал приказал.
Разумеется, что воины Морской Расы тут же развернулись и захотели сбежать.
"Где отряд Ледяных стел?" – но в этот момент Звезда также громко отдал приказ.
Вших!
Десять игроков вышли вперед. Их действия оказались одинаковыми. Они одновременно начали создавать конусы льда.
"Пли!" – приказал Звезда!
Свиш~ Свиш~
Десять игроков выстрелили залпом. Десять ледяных стрел полетели вперед и попали точно в ноги воинов Морской Расы.
Внезапно повеяло холодом, и их нижние конечности покрылись слоем инея!
Мурлоки изначально обладали ограниченной скоростью передвижения по суше, а теперь их еще больше замедлили!
"Убить!" Игроки погнались за ними, убивая мурлоков одного за другим!
"Контроль воды!!!" - от горя и негодования командир мог только предпринять последнюю атаку, чтобы втянуть силу моря в плотину, превратив ее в поток, что устремился к игрокам.
"Это удар водой. Все использовать метод брата Имина!" - крикнул один из игроков, чтобы все остальные не паниковали. Они взялись за руки и использовали Бессмертное Тело Лазурного Императора!
Вдруг четыре или пять игроков почувствовали, что превратились в большое дерево, а их ноги вросли в землю!
Мощный поток хлынул внутрь, пронизывая этих парней, но не мог утащить их с собой!
Несколько игроков объединили усилия, чтобы поддержать друг друга, и отлично выдержали этот удар!
"Да, чтоб его!!!" - с размаху десять ледяных стрел поразили голову командира.
Когда большая часть его тела покрылась льдом, тот понял, что ему конец.
"Люди, не гордитесь! После того как лидер Злом уничтожит вашу секту, он вернется и убьет вас всех!" - свирепо прорычал последний мурлок.
"Хе-хе, да? Это если он сможет вернуться!" - с презрительной улыбкой произнес Звезда, а затем дюжина игроков использовала копья, чтобы добить последнего мурлока.
"Теперь парни все зависит только от вас!" – Звезда повернул голову и посмотрел в направлении Секты.
************
На лестнице ...
"Странно, почему я не здесь людей?" – Злом мчался в сторону Секты Янь Хуана.
Но по пути он не встретил ни единого противника. Это ведь человеческая секта, но почему она такая пустая?
До сих пор самый сильный эксперт, что он видел находился лишь на первой ступени сферы Закалки тела. Но Злом чувствовал, что что-то тут не так. Внезапно он остановился.
На вершине лестницы появилась фигура.
"Я ждал тебя долгое время!" - равнодушно сказал Неукротимый Медведь.
"Убей его!" Как только Злом взмахнул рукой, несколько мурлоков тут же бросили свои копья!
Согласно предыдущему опыту, эти человеческие отбросы не могли увернуться от подобных атак. Но не в этот раз. Зло своими глазами увидел как этот эксперт восьмой ступени сферы Закалки тела лишь слегка повернувшись избежал удара всех костяных копий.
"Будь осторожны, этот парень, вероятно, старейшина секты!" - лицо Злома нахмурилось и он поспешил предупредить свои подчиненных.
Злом изучал некоторые исторические книги и знал, что люди делятся на учеников и старейшин.
Сила старейшины намного выше чем у ученика. Она эквивалентна уровню капитана или командира Морской расы!
Неукротимый Медведь силен и скорее всего одним из старейшин!
"Что старейшина ... у него ведь лишь восьмая ступень сферы Закалки тела и пытается сражаться с нашей армией? Давайте вместе пойдем и убьем его!" - Злом взмахнул рукой, и воины стоявшие за ним, устремились вверх, словно прилив.
Как раз в тот момент, когда мурлоки перешли в наступление Неукротимый Медведь засмеялся.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 34 – Хак, хак, хак, хак, хак!
Глава 34 – Хак, хак, хак, хак, хак!
"Лейте жир!" - Неукротимый Медведь взмахнул рукой. Тут же появилось несколько игроков, что опрокинули бочки с жиром.
Его получили из тел Горбунов Войны. Жир брызнул вниз по лестнице и покрыл мурлоков.
"Жир?" - Злом оказался ошеломлен, а затем его нос едва не заставил эксперта потерять сознание.
Проклятые человеческие существа, что за фокусы!
"Контроль воды!!!" - по приказу Злома солдаты вместе открыли рты, и мощный поток устремился вперед!
Однако... после их удара вода медленно стекала вниз, а жир все еще остался.
"Эта парни действительно глупы. Если бы вода могла смывать жир, то к чему тогда моющее средство?
"Да они полные идиоты?" - Несколько игроков засмеялись, когда увидели эту сцену.
"Огонь!" - как только Неукротимый Медведь приказал, появилось более дюжины игроков с деревянными луками и пылающими стрелами.
"Это нехорошо!" - внезапно осознал Зром.
Эти ублюдки действительно хотят атаковать огнем?
По взмаху руки Неукротимого Медведя, стрелы тут же взлетели в небо и уже через мгновение на мурлоков обрушился огненный дождь.
Жир столкнувшись с пламенем запылал с ужасающей скоростью. Многие тела воинов Морской расы загорелись.
"Без паники!!!" – яростно прокричал Злом.
Хотя эти языки пламени наносили урон, но в конце концов, речь шла о самом обычном огне от костра!
Мурлокт достигшие сферы Духовных стихий обладали очень мощным телом. Даже если их поджечь, они не сгорт до смерти!
"Убейте их!" - неукротимый Медведь издал мощный рев и повел более 20 игроков в атаку. Каждый ученик держал в руках небольшой мачете, сделанное из кости.
В отличие от воинов Морской расы, каждый из этих игроков носил самодельные башмаки с гвоздями, поэтому они не скользили по камнях покрытых жиром.
А вот у мурлоков ситуация совершенно иная Они изначально не очень хорошо сражались на суше. А теперь когда их ноги оказались настолько неустойчивыми все стало еще хуже.
Более того не стоит забывать и о ожогах от пламени. Хотя они не сгорели бы до смерти, боль оказалась весьма мучительной. Разумеется, что в подобной ситуации организовать эффективную оборону попросту невозможно!
"Умри!!!" - Злом, не обращая внимания на других взмахнул костяным копьем и метнул его в сторону Неукротимого Медведя!
Он находился на пике сферы Духовных стихий, поэтому его костяное копье оказалось намного быстрее молнии!
Это было определенно смертельный удар!
"Цветная рука!" - Неукротимый Медведь сложил руки, а затем слегка перенаправил атаку костяного копье Злома.
Удар!
После того, как оно промахнулось, то убило игрока, что не успел уклониться.
"Проклятые людишки!!!" прорычал Злом и набросился на Неукротимого Медведя!
Почти в то же время другие игроки бросились к мурлокам и между ними завязалась ожесточенная схватка.
"Вших, вших, вших, вших!!!" - игроки, орудуя маленьким мачете, неистово рубили, но нанеся удар, они сразу же меняли цель.
Что касается Неукротимого Медведя, то он уклонялся от ударов Злома и постоянно орудовал мачете. Но он атаковал не капитана, а его подчиненных. Из-за жира и огня воины морской расы оказались застигнуты врасплох.
Почти все они так или иначе пострадали. Самые невезучие, получили действительно тяжелые ранения.
"Проклятые людишки. Неужели вы думаете, что сможете победить нашу великую Морскую Расу?" - в ярости прорычал Злом!
Но после первоначального хаоса мурлоки довольно быстро освоились со скользкостью смазки. В то же время они придумали, как погасить пламя.
Далее оставалось лишь дать отпор.
"А-а-а!" - в конце концов, помимо настойчивости и силы, у этих игроков, наивысший уровень культивирования находился лишь на третьей стадии сферы Закалки тела. Перед лицом солдат Морской Расы, что достигли сферы Духовной стихий они не более чем глупые дети!
Более того, количество мурлоков все еще в десять раз превышало количество игроков!
Также часть учеников оказались убиты после бросков костяных копий.
В мгновение ока осталось только два игрока, и Неукротимый Медведь оказался загнан в тупик.
Его ноги пронзили костяные копья, и он потерял способность сопротивляться.
"Люди, сколько бы вы ни прибегали к хитростям, абсолютную разницу в силе все равно не восполнить!" - Злом снисходительно смотрел, как Неукротимый Медведь наполовину опустился на колени.
"Эти человеческие отбросы действительно причинили мне боль!"
"Проклятье, я хочу съесть их всех!"
"Не убивай этих людей. Давайте пытать их!"
Другие мурлоки тоже вышли вперед и окружили Непримиримого Медведя.
Их оказалось более двухсот, так как никто из них не умер!
В конце концов, все мурлоки, что могли сражаться на суше, находились в сфере Духовных стихий! Боевая мощь каждого из них намного превосходила силы игроков!
"Думаешь, ты победил?" – но Неукротимый Медведь внезапно улыбнулся.
"Ха-ха-ха, разве нет? Почти все твои люди погибли! С другой же стороны никто из моей великой Морской Расы не пал!" - Злом усмехнулся, думая, что этот представитель человеческой расы просто пытается дразнить его.
"Время, уже почти пришло, верно?"
"Да, уже почти!" - внезапно, Неукротимый Медведь и Эволюционный Игрок, неожиданно, зашептались между собой.
"???" Злом же оказался ошеломлен.
Почти время для чего?
"Пафф... Что происходит... почему мое тело внезапно теряет силу..." Внезапно, один из мурлоков начал сплевывать черную кровью, а затем медленно упал на землю.
Глаза воина Морской Расы расширились. Он протянул руку, чтобы схватить что-то, но вскоре дыхание жизни покинуло его
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 35 - Король морских глубин?
Глава 35 - Король морских глубин?
"Эй, что со мной?"
"Ах... у меня нет сил..."
"У меня кружится голова..."
В одно и то же время, несколько воинов Морской Расы также начали сплевывать черную кровь, а затем они упали. Это походило на цепную реакцию. Все мурлоки, что получили ранения падали на землю.
Затем же в течение нескольких вдохов, солдаты Морские Расы погибли!
"В чем дело? Это... яд!!!" – Злом оказался ошеломлен. Он на мгновение задумался, а затем отреагировал.
Оказалось, что люди намазали ядом свое оружие!
"Мурлоки по своей природе все еще амфибии. Их кожа не имеет защитного слоя. Поэтому если пробить чешую, то в кровь могут проникнуть токсины... Хотя и брат Лапша с говядиной прекрасно постарался, отбирая яд!" – объяснил Эволюционный Игрок.
"Эта тактика! Я не ожидал, что все пройдет так гладко!" – с возбуждением ответил Неукротимый Медведь.
Эту тактику предложил Эволюционным Игроком. Во главе с Непримиримым Медведем они привлекут внимание лидера мурлоков. Тем временем все остальные воины Морской расы будут бороться с горящим жиром. Но при это настоящим убийцей будет яд, намазанный на оружие. Когда дело доходило до сражений игроки не брезговали любыми методами.
"Вы коварные ублюдки!!!" - Злом оказался очень зол.
"Я убью вас!" – он зарычал и собрался убить Неукротимого Медведя.
"Вы очень хорошо справились! Я доволен!" – но в этот момент раздался голос Хэ Имин. Он ступил на каменные ступени.
"Старший брат, будь осторожен. Этот парень очень силен!" - поспешно крикнул Эволюционный Игрок.
В конце концов, Неукротимый медведь лично сражался с Зломом и не смог даже поцарапать его. Более того он сам получил серьезные ранения!
"Значит ты лидер этих людей? Тогда сначала я убью тебя, а потом их!" – сначала Злом оказался ошеломлен, но затем обнаружил, что Хэ Имин находится только на поздней стадии сферы Духовных стихий.
Поэтому он подпрыгнул в воздух и атаковал главу секты!
"Техника Небесного Грома!!!" – но Хэ Имин совершенно спокойно поднял левую руку!
Бум-бум-бум!
Золотая молния устремилась вперед и с ужасающим давлением пронзила Злома!
"Как... ты..." - глаза мурлока расширились, а на его теле появилась дюжина золотых трещин!
Бум!
С хрустящим звуком тело Злома лопнуло!
Абсолютное превосходство!
"Ого! Это невероятно" - Эволюционный Игрок оказался весьма шокирован!
"Вот это мощь!" - Неукротимый Медведь также оказался очень ошарашен ошеломлен.
Он долгое время упорно сражался, но ему не удалось ни разу ударить мурлока. Однако Хэ Имин выстрелил молнией и мгновенно убил его. Это слишком мощно!
"Вижу вы действительно сумели убить солдат Морской Расы?" – сказал Хэ Имин глядя на трупы мурлоков. Последние заполонили всю лестницу
Армия Морской Расы, что прорвалась за плотину, оказалась полностью уничтожена!
В списке заданий количество убитых мурлоков превышало 500!
Но Хэ Имин оказался еще больше потрясен, когда обнаружил, что получил более 1200 очков удачи!
Мурлоки ранней стадии сферы Духовных стихий давали сразу 2 пункта. Разумеется, что Злом принес еще больше.
Но как армия Морской Расы оказалась уничтожена игроками?
Хэ Имин никогда не думал, что все закончится именно так. Но сейчас он беспокоился о совершенно других вещах.
"Задание все еще не завершено... значит, что наступление мурлоков еще не закончилось!" - подумал Хэ Имин.
Он достал лечебную пилюлю и дал ее Неукротимому Медведю. После этого он поспешил к дамбе!
-
"Ха-ха-ха-ха, все мурлоки убиты! Круто!"
"Этот сюжет такой крутой!"
"Я только присел на корточки в плотине и сумел зарезать нескольких мурлоков. Это слишком круто!"
Игроки побежали к плотине, чтобы поедая шашлыки из горбуна отпраздновать это событие.
"Подержите. На плотине собралось очень рыбы и креветкок. Поторопитесь, принесите мой котел. Сегодня у нас будут изысканные морские деликатесы!" – повар также обрадовался и начал разводить огонь. Он хотел приготовить совершенно новое блюдо.
Но как раз в момент празднования...
"А?" - игрок вдруг заметил, что вокруг стало намного темнее, а на земле появилась огромная тень.
"Что за черт?" - как только игрок поднял голову, на него уставился огромный монстр высотой почти семь метров.
Но как только он хотел открыть рот, чтобы воскликнуть, то оказался растоптан большой зеленой ногой.
"Вы посмели убить моих подчиненных!!!" - злобно прорычал этот огромный семиметровый монстр.
Этот огромный монстр являлся сильнейшим представителем мурлоков, по имени - Ронал.
Темно-зеленый воин Морской Расы из клана железной чешуи. Он чувствовал, что его солдаты легко справятся с небольшой группой людишек и поэтому не сразу пошел в атаку.
Однако оказалось, что все его подчиненные убиты. Как Ронал мог не разозлиться?
В это же время многие игроки также внезапно обнаружили это огромное существо. У него зеленая кожа, рыбья чешуя и плавники на всем теле, а также золотая корона на голове ...
"Да ладно, это же - Король Глубокого Моря! Это Король Глубокого Моря!"
"Не может быть, разве это не Морской Король?"
"Черт, Морской Король пришел. А где Сайтама?"
"Бессовестный, бессовестный, как только я вышел из Деревни новичков, игра выпустила Короля морских глубин, монстра уровня дракона?"
"Эта игра токсична! Это же Морской Король?"
"Поторопитесь и найдите лысую голову... черт, давайте попросим брата Имиена о поддержке!!!" - воскликнули многие игроки!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 36 - Глубоководный король Ронал
Глава 36 - Глубоководный король Ронал
"Король морских глубин?" - Ронал оказался ошеломлен.
Что это, черт возьми, такое?
Очевидно, он являлся высшим существом среди мурлоков, Темно-Зеленым Воином Морской Расы из Клана Железной Чешуи! Но...
"Да, я - Король Глубокого Моря!" - Ронал повернул голову и закричал.
Может это имя, что знают только лысые обезьяны. Ронал никогда не думал, что однажды человеческие культиваторы будут с благоговением называть его Королем Морских глубин!
Какой властный титул! Более того, в нем было слово "Глубоководный", а полный титул был "Король Глубоководья"!
В бескрайнем море на востоке, даже некоторые ужасные существа в царстве Небесной Пилюли, принадлежащие к Морской Расе, не назывались так!
"Что ж, эти человеческие культиваторы неплохи... Очень хорошо, этот король не будет убивать их до поры до времени. Они будут пойманы и заключены в тюрьму, чтобы каждый день называть меня Королем Глубокого Моря... Это так прекрасно!" - чем больше Ронал думал, тем больше воодушевлялся.
"Значит Король Глубокого Моря? Всем, слушайте мой приказ!!!" – Звезда вышел вперед и зарычал!
"Наконец-то, наконец-то пришел БОСС! Наконец-то пришло время мне возглавить группу и первым убить БОССА!" – он оказался весьма взволнован.
"Отряд ледяных стрел, стреляйте!" – как только он взмахнул рукой, десять игроков без раздумий начали атаковать!
Сотни морозных стрел непрерывно попадали в Ронала и практически мгновенно превратили его в огромную ледяную скульптуру.
"Ха-ха-ха, попробуй нашу лучшую атаку" - игроки отряда Ледяных стрел также стали весьма взволнованными.
Бах!
Однако тело Ронала лишь слегка дрогнуло, и весь лед разлетелся вдребезги!
"Хм?! Неплохо!" – Мурлок улыбнулся, схватил горсть льда и слегка швырнул его.
Десять игроков отряда Ледяной стрелы попали под этот удар, упали на землю.
Хотя из-за истощения они и так едва держалась на ногах, но после этой атаки парни и вовсе не смогут подняться.
"Отряд Цветных Рук, вперед!!!" – Звезда оказался ошеломлен, а затем поспешно отдал приказ.
"Вперед!" - внезапно, более дюжины игроков использовали свои Цветные Руки и яростно запустили Заряженный удар.
Ронал же оставался неподвижен словно гора Тай!
Бум! Бум! Бум!
По мере того как игроки наносили удары, один за другим раздавались звуки переломов. Они падали на землю, держась за ноги и визжали как свиньи.
"Быстро, используй костяные копья!!!" - снова тревожно приказал Звезда.
"Бросайте вместе!!!" - дюжина игроков кивнули друг другу, подняли оружие и бросили их в сторону Ронала.
Кач! Кач! Кач!
Хотя костяные копья попадали в мурлока, они разбивались одно за другим. Они не могли причинить Роналу никакого вреда!
"Маленькие милашки, ваша атака окончена? Тогда теперь моя очередь~" - после принятия титула Короля Глубокого Моря, личность Ронала сильно изменилась. Сумасшедший, извращенный, свирепый!
Проще говоря, он постепенно становился похожим на настоящего Короля Глубокого Моря!
В одно мгновение Ронал исчез, а на том месте, где он находился, остались две огромные ямы глубиной более метра.
"Куда делся БОСС?"
"Не может быть. Король Глубокого Моря летает?"
"Я не вижу его, в чем дело?" - игроки оказались в замешательстве.
Бум! Бум! Бум! Бум!
Внезапно среди игроков на большой скорости пронеслась семиметровая фигура. Она оказалась поразительно быстрой, оставляя после себя лишь следы!
"Аххххххххх!" - когда Ронал остановился, все игроки, кроме Звезды оказались сбиты с ног.
Мурлок очень точно контролировал ситуацию, он не убил ни одного игрока. Ему все еще нужно, чтобы те с трепетом называли его имя!
"Король морских глубин... такой ужасающий!"
"Черт, он даже никого не убил!"
"Слишком силен, Король Глубокого Моря непобедим!"
"Блядь!"
"Давайте ждать лысого плаща!"
"Брат Имин, помоги мне!"
Хотя игроки оказались серьезно ранены и не могли снова встать, их рты не останавливались!
"В таком случае, я позволю вам увидеть, насколько силен Звезда!" - игрок глубоко вздохнул.
Поскольку его младшие братья повержены, он должен сделать все сам!
Правый кулак Звезды взмахнул, и его Цветная Рука активировалась. Он бросился к Роналу!
Однако тот лишь поднял палец и щелкнул им. В тот же момент Звезда пролетел десятки метров, а перед приземлением потерял сознание.
"Брат Звезда умер!!!"
"Не кричи, он все еще дышит!"
"Этот БОСС слишком свиреп!"
"Как и ожидалось от монстра уровня Дракона!"
"Кто такой Морской Король? Почему вы все о нем знаете? Кто-нибудь может мне сказать?!"
Потребовался всего один удар, чтобы одолеть Звезду. Затем Морской Король проигнорировал игроков и повернулся, чтобы посмотреть позади себя.
"А, вот и новые человеческие культиваторы?" - Ронал обернулся и увидел две фигуры.
Первый Ледяной Человек и Ван Люфэй!
"Я пойду первым!" - гордо заявил Первый Ледяной Человек.
"Я покажу всем свой новый трюк!" - легкомысленно сказал он.
"А? Брат ты не используешь Морозную Стрелу?"
"Тссс, с этого момента настало время выступать большим парням!"
"Подождем, пока большой босс покажет себя!"
Игроки, упавшие на землю, ели шашлык из зверя Горбуна, удобно расположившись в разных позах.
Они увидели, как Первый Ледяной Человек внезапно подпрыгнул в воздух. Верхняя часть его правой ноги внезапно окрасилась в черный цвет!
"Это удар цветной рукой? Но этот трюк бесполезен!" - многие игроки оказались ошеломлены, они не совсем понимали, что делает Первый Ледяной Человек.
Но в следующий момент он сумел еще больше шокировать их!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 37 - Вторая передача Ван Люфэя
Глава 37 - Вторая передача Ван Люфэя
"Заряженный удар льда!!!" - первый Ледяной Человек зарычал, и на его правой ноге появилось холодное сияние. Оно показывало, что эксперт использует элемент льда.
Совместив его с Зарядным ударом, он атаковал Ронала!
Цветная рука! Заряженный удар! Техника льда! Все три в одной атаке! Первый Ледяной Человек идеально совместил сразу три приема.
Бум!!!
С ревом Первый Ледяной Человек нанес удар, не уступающий по силе атаке всего отряда Ледяных стрел.
Большая часть тела Ронала сразу же оказалась покрыта льдом. Однако нога Первого Ледяного Человека также сломалась, и он потерял способность сражаться.
"Ну как тебе?!" - Первый Ледяной Человек поднял голову и ярко улыбнулся.
"Этот трюк... неплох!" - сказал Ронал, а затем поднял плечо и совершил легкий толчок.
Лед, покрывавший большую часть его тела, разлетелся вдребезги.
"Да ладно!" – разумеется, что Первый Ледяной Человек оказался невероятно ошеломлен.
Его самый мощный прием, который он тренировал более десяти часов... неужели все бесполезно?
"Сразись со мной!" В это время раздался громкий крик!
"Ван Люфэй!"
"Это мой брат Луффи!!!"
"Брат Луффи, все зависит от тебя! Пожалуйста, начинай свое выступление!" - глаза многих игроков снова загорелис.
В конце концов, это идея использовать боевые искусства в форме "Цветной руке" принадлежала именно Ван Люфэю. Именно благодаря ему они смогли начать убивать Горбунов в ближнем бою.
Даже в борьбе с Мурлоками, эта техника сыграла огромную роль.
"А? Ванг... Луффи?" - Ронал так же с любопытством посмотрел на Ван Луфэя.
Вершина сферы Закалки тела. Но почему эти человечки так сильно уважают его?
"Не бойтесь! Я здесь, чтобы спасти вас!" – сейчас он выглядел как праведный герой, появляющийся в последний момент.
"..." – игроки же на некоторое время потеряли дар речи.
Этот Ван Луфэй и в самом деле хорош во всем.
"Ты думаешь, что сможешь сразиться со мной?" – но Ронал презрительно посмотрел на Ван Люфэя.
Однако Ван Луфэй гордо произнес. "Я очень слаб. Я знаю это лучше, чем кто-либо другой! Но это не имеет никакого отношения к победе или поражению. Поэтому я должен стоять здесь и сражаться с тобой!" - Ван Луфэй выглядел праведно и говорил очень громко.
При этих словах даже Ронал немного растрогался, а игроки и во все онемели.
"Придержите траву. Луффи же воссоздает классическую сцену?"
"Эта фраза действительно пошловата~"
"Черт... я что, больше не играю в игру про культивацию? Неужели кто-то перепутал декорации и отправил меня в мир One-Punch Man?"
Игроки, что смотрели этот действительно культовый мультсериал не могли не похвалить Ван Луфэя. Тем временем тот уже приготовился действовать!
"Цветная рука!" – он издал низкий рык, и его правая рука стала черной.
Он потратил все свои очки вклада, чтобы повысить культивацию до самого высокого уровня среди игроков..
"Человеческий отброс, ты действительно хочешь использовать этот бесполезный прием?" – сказал Ронал и нахмурился.
Несколько игроков атаковали его этой Цветной рукой, но он даже не сломал ни единой чешуйки. Этот мусор лишь сломал себе руки.
"Раз ты сказал, что Цветная Рука не очень хороша, то тогда я покажу тебе силу моего нового творения!" - легкомысленно произнес Ван Люфэй и внезапно использовал Бессмертное Тело Лазурного Императора.
В тот же момент его окружил голубой света, придавая ему мощную ауру. Однако он все еще также находился на уровне Закалки тела.
"Эта техника... кажется, что он сражается с небесами... Но какой бы великой ни была техника, сфера Закалки тела все также слишком слаба! Она не причинит мне никакого вреда!" - Ронал оказался немного удивлен, но затем презрительно улыбнулся.
Ван Люфэй мог бы победить некоторых мурлоков на ранней стадии сферы Духовной стихий, но... Ронал являлся Королем Глубокого Моря!
Он сильнейший представители Морской Расы в сфере Заложения основ!
Однако следующий ход Ван Люфэя заставил всех игроков зашуметь.
"Вторая передача!!!" - Ван Луфэй внезапно издал низкий рык, и сила Бессмертного Тела Лазурного Императора, текущая в его теле, внезапно значительно возросла. Мощная энергия потекла назад по всем его меридианам.
Любой культиватор знал это. Как только техника окажется обращена вспять, вы на короткое время получите невообразимую силу.
Однако это определенно повредит меридианы и вызовет необратимые травмы. В самом плохом случае вас и вовсе ожидала смерть!
Только эксперт, сошедший с ума, мог обратить свою технику вспять и впасть в неистовое состояние. Однако Ван Люфэй взял на себя инициативу и вошел в подобное состояние.
"Обратить технику?" - Ронал оказался ошеломлен, как будто не мог поверить в это.
Неужели эксперт способен на такое?
Бум-бум-бум!
Под шокированными взглядами всех игроков кожа Ван Луфэя быстро нагрелась, а мощная аура разбушевалась, отчего глаза парня налились кровью.
Это все результат сильного повреждением меридианов и кровеносных сосудов. Аура Ван Люфэя взорвалась. Хотя он все еще находился в сфере Закалки тела, но его сила почти сопоставима с мощью сферы Духовных стихий.
Руки и ноги Ван Люфэя окутали чернота Цветной Руки!
Хотя она все так же попрежнему не так хороша, как у Хэ Имина. Однако значительно превосходит других игроков.
"Да ладно, это действительно вторая передача!"
"Это Цветная Рука? Боже мой, Лу Фэй такой выпендрежник!"
"Эм... ты можешь так играть?"
"Обратить технику? Да ладно. Лу Фэй сошел с ума!"
"Боже мой, это ведь мой брат Луффи!"
"Брат Луффи, давай, убей Короля Глубокого Моря!"
Все игроки пребывали в ошарашенном состоянии.
Ван Люфэй из Второй передачи казался очень разумным.
"Обратить технику вспять, чтобы получить временное увеличение силы? Это очень похоже на сжигание крови..." - Ронал впервые оказался действительно удивлен.
Но в следующий момент Ван Луфэй топнул ногой и, словно молния, бросился к Роналу.
"Девять ударов подряд!" - игрок использовал силу своих рук, чтобы укрепить ноги.
Подпрыгнув в воздух, он нанес девять последовательных ударов. Сила каждого из них казалась просто потрясающей!
После девяти последовательных ударов Ван Луфэй начал наносить двойной удар перед приземлением.
Ада Ада Ада!!!
При этом парень издавал весьма странные звуки. Его кулаки бешено хлопали и били по Роналу.
Бум, бум, бум!
Звуки ударов по мясу следовали один за другим. За короткое время Ван Луфэй нанес сотни ударов подряд.
В конце концов, игрок прекратил атаковать, когда исчерпал всю свою выносливость. После приземления он почувствовал, что его тело достигло предела. Теперь деле Ван Луфэй не сможет сделать и шага.
Казалось, что при такой манере боя у Короля глубин не должно остаться сил, чтобы дать отпор.
"Ха-ха-ха, ты знаешь, что Ван Люфэй удивительный!" – игрок просто не смог удержаться от самодовольного смеха.
Но вскоре пыль медленно рассеялась и игроки увидели результат.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 38 - Немного больно!
Глава 38 - Немного больно!
Ронал не двигался, а его выражение лица ничего не выражало.
"Твое комбо закончилось? Это действительно немного больновато!" - легкомысленно произнес он, а затем ударил Ван Луфэя.
Бум!
Раздался громкий рев. Ван Луфэй повернулся на 360 градусов, прежде чем приземлиться. После этого он уже не мог встать.
"О, я случайно стал более серьезным! Может быть, это из-за дождя!" - медленно произнес Ронал.
В этот момент погода и в самом деле стала более пасмурной. Дождь становился все сильнее и сильнее.
Аура Ронала постоянно улучшалась, становясь все более и более устрашающей.
Его тело, что все еще обладало схожими формами с человеческим организмом. Однако оно выросло на несколько метров, и сейчас монстр возвышался на десяти метров или даже больше. Его верхняя часть тела приобрела черты рыбы. Он действительно полностью превратился в монстра.
Более того мощная атака Ван Луфэя не только не повредила Роналу, но и вдохновила его на свирепость.
"Вот черт! Люфей атаковал хорошо, но не нем нет ни единой царапины!"
"Этот БОСС слишком силен! Как мы можем бороться с ним?"
"Вот почему Глубоководный король находится на уровне Дракона!"
"Будьте благоразумны! Кто такой Король Глубокого Моря? Почему вы все называете это имя?!!"
"Ты даже не знаете, кто такой Морской Король? Черт ну ты и отстал от жизни!"
"Парни, идите в офлайн и найдите Ванпанчмена!"
Увидев внезапную смерть Ван Люфэя, игроки не только не запаниковали, но даже еще больше воодушевились. Нашлось даже несколько парней, что сразу же начали стрелять в Ронала.
Но в конце концов, Звезда потерял сознание, Первый Ледяной Человек лежал плашмя, а Ван Луфэй погиб всего за несколько секунд. Кто еще мог сразиться с Роналом, Королем Глубокого Моря?
"А-а-а-а!" - закричала толпа игроков.
Все дело в том, что Ронал решил немного поохотиться на игроков, чтобы утолить свой голод.
"Ах, не ешьте меня!"
"Черт он собирается нас съесть!".
"Бежим!"
Многие игроки увидев, что делает Ронал, начали торопливо ползти от него.
"Никто из вас не сможет убежать! Ха-ха-ха-ха!" – засмеялся монстр будучи очень довольным собой.
Мелкие людишки должна ползать вокруг него и отчаянно молить о милосердии!
"А вот и старший брат. Теперь этому монстру придет конец!!!" - кромкий крик пронзил шум дождя!
Ронал повернул голову и увидел медленно идущего Хэ Имина. Что касается остальных, а именно Неукротимого Медведя и Эволюционного Игрока, то на них он даже не обратил внимание.
"Поздний стадия Духовных стихий..." - Ронал с первого взгляда определил уровень культивации Хэ Имин.
Среди этого мусора, он определенно самый сильный!
"Ты ведь мастер глава секты, верно?" – свирепым голосом произнес Ронал.
"Морские чудовища... как вы посмели вторгнуться в мою секту Янь Хуан. Я убью вас за эту дерзость!" - Хэ Имин произносил каждое слово с огромнейшей жаждой крови.
Между человеческой расой и морскими расами всегда шла ожесточенная война. Поэтому никто не даст второго шанса.
"Игроки действительно не могут стать его противниками!" - Хэ Имин взглянул на плотину и увидел лежащих на земле учеников.
Очевидно, что армия игроков оказалась уничтожена. Поэтому ему придется полагаться только на себя.
"Тогда иди и умри! Я разорву тебя прямо на глазах у твоих учеников!!!" - свирепо выкрикнул Ронал, а затем топнул помчался к Хэ Имину.
Сердце молодого главы оказалось ошарашено, скорость этого представителя Морской Расы оказалась невероятно огромной. Она во много раз превосходила воображения Хэ Имина.
"Цветная рука!!!" – он издал низкий рык и выставил руки, чтобы блокировать этот удар.
Бум!
Хэ Имин почувствовал себя так, словно попал под поезд. Он пролетел несколько метров, а его левая рука оказалась сломана и раздроблена.
Пух! Перед приземлением Хэ Имин выплюнул кровь.
"Цветная рука не может остановить его!" - Хэ Имин был крайне шокирован.
"Хм? Несмотря на то, что этот парень только лишь на последней стадии сферы Духовных стихий, но он все же смог блокировать весьма серьезный удар" - Ронал также оказался потрясен. Причем дажк больше, чем Хэ Имин.
Он достиг стадии Заложения основ и даже лучшие воины мурлоков не могли выдержать его удар!
Более того этот человеческий культиватор, чье тело намного уступает Морской расе, сломал только руку?
"Мне нельзя сражаться в ближнем бою!" – лицо Хэ Имина и в самом деле очень сильно скисло.
"Отступаем!" - не говоря ни слова, Хэ Имин скорректировал свою фигуру в воздухе, а после приземления отскочил назад и попытался отойти на некоторое расстояние.
Бум-бум-бум!
Однако Ронал начал преследовал его, не давал Хэ Имину возможности даже отдышаться.
Когда Ронал находился менее чем в десяти метрах от главы секты, то почувствовал угрозу.
"Техника Небесного Грома!" - внезапно выкрикнул Хэ Имин, и золотая молния с грохотом ударила прямо в Ронала.
"Успех?" - Хэ Имин почувствовал, что вне себя от радости, но вскоре цвет его лица резко изменился.
"Хм, а вот это уже действительно просто невероятная небесная техника..." – сказал Ронал зажимая рану на груди.
Почувствовав угрозу, он поднял руки и погасил большую часть атакующей силы молнии.
Хотя техника Небесного Грома все же проникала в его тело, хоть и не сумела причинить большого вреда.
"Твое телосложение... это тело Небесного Грома?" - внезапно сказал Ронал.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 39 - Лапша с говядиной делает свой ход
Глава 39 - Лапша с говядиной делает свой ход
Обычно эксперт, находящийся в сфере Заложения основ, мог легко расправиться с сотнями солдат, что достигли сферы Духовных стихий. Даже если бы они объединили свои силы, то все равно не смогли бы причинить вреда ни одному волоску эксперту сферы Заложения основ.
Но имелись и исключения из правил. Всегда найдутся люди, что рождались с особым телосложением, например, с телом духа пяти элементов. Это невероятно мощная кровь.
Ронал уже видел представителей Морской Расы с ужасающей кровью Древних драконов. Свой мощью этот эксперт мог подавить культиватора достигшего сферы Заложения основ.
Спустя сто лет Ронал сумел войти в сферу Заложения основ, а существо с кровью Древних драконов, взобралось на самую вершину и стало владыкой Морской Расы.
Такова разница в телосложении. Хэ Имин выпустил молнию, что могла легко пробить его мощное тело. Значит, это должно быть чрезвычайно мощное тело небесного грома!
"Ха-ха-ха-ха! Вот это находка! Гений с Телом Небесного Грома! Какая жалость, будь у тебя десять лет и тогда я бы уже не смог стать твоим противником! Но сейчас...
Мне нужно съест тебя и выпить всю кровь. Тогда я сам сумею овладеть мощью Тела небесного грома! Ха-ха-ха-ха!" - Ронал не удивился, а скорее обрадовался. Он посмотрел на Хэ Имин более жестоким взглядом.
"Черт!" – а вот лицо Хэ Имина скисло.
Техника Небесного Грома являлась его нирваной. Но он не только не смог убить своего противника, но и еще сильнее разозлил.
В этой битве Хэ Имин оказался не в самом лучше положении. Несколько раз его чуть не убили, но благодаря силе Цветной Руки он все же спасся. Но так продолжалось недолго. Хэ Имин дважды активировал Технику Небесного Грома, и его избежал удара Ронала.
Но этот монстр слишком быстр. Иными словами Хэ Имина не сможет бегать от него постоянно.
"Черт. Брат Имин больше не может сдерживать его!"
"Мы должны ему помочь!"
"Давайте нападем вместе!" - игроки, наблюдавшие за происходящим, внезапно забеспокоились.
Многие игроки пытались встать, чтобы поддержать главу секты, но достаточно быстро превратились в кровавый туман.
Ранее Ронал намерено не стал убивать игроков и держал свои руки при себе. Но как только он стал серьезным, он мог разорвать игрока одним ударом.
"Ледяная стрела!!!" - Первый Ледяной Человек хотел поддержать Хэ Имин, но даже не смог попасть по нему.
Ван Люфэй, только что вернувшийся к жизни, но из-за низкого уровня ничего не смог сделать
"Все кончено, все кончено!"
"Еще через несколько раундов брат Имин проиграет!"
"Эх, эпическая миссия будет провалена!"
К этому моменту Хэ Имин уже весь оказался в крови. Причем все его раны довольно серьезные. Даже игроки могли видеть, что он едва держится. Поэтому они решили сдаться.
"Я уже иду!" – но в этот момент раздался знакомый крик. Лапша с говядиной, наконец-то выбрался из туннеля и взволнованно закричал.
"Черт, я действительно заблудился ..." - Лапша с говядиной просто не мог промолчать.
После удачной засады другие игроки ушли раньше него. Поэтому он в одиночку плутал внутри плотины. Пройдя несколько раз, он так и не смог найти выход. Несомненно, игрок заблудился!
"Ура, Лапша с говядиной здесь!"
"Это же Лапша с говядиной! В критический момент он наконец-то появился!"
"Но это бесполезно. Даже с ним брат Имин вскоре умрет!"
Однако многие игроки все же возлагали свои надежды на Лапша с говядиной.
"Брат Лапша с говядиной?" - Ронал изменил свое выражение лица. Услышав крики многих игроков, он не мог не взглянуть на нового эксперта.
Им оказался еще один мелкий шлак из сферы Закалки тела, поэтому Ронал перестал обращать на него внимание и продолжил атаковать Хэ Имин. Еще максимум несколько раундов, и глава секты превратится во вкусную закуску.
"Эй, идиот зеленой морской расы! Ударь меня!" - однако, Лапша с говядиной закричал, и Ронал остановился.
Идиот?
Ронал почти развернулся, чтобы ударить Лапша с говядиной, но он все еще прекрасно контролировал свои эмоции.
Раньше у мурлок отличался очень диким нравом, но пережив сотню лет, он стал крайне осторожным.
Поэтому Ронал смог обнаружить технику Небесного Грома Хэ Имина и защитился заранее, тем самым сведя ущерб к минимуму.
"Это твоя агрессивная стратегия? Хахаха!" – услышав слова игрока Ронал лишь презрительно усмехнулся.
Однако...
"Не может быть? Неужели эта глупая Морская Раса меня боится?"
"Я же говорил вам раньше, что не стоит сразу же убивать этого здоровяка. Видите, этот идиот даже не смеет повернуть голову в мою сторону!"
"Эй, почему ты такой глупый!"
Лапша с говядиной насмехался снова и снова, продолжая выставлять Ронана идиотом.
Тот в свою очередь задрожал. Рот этого мусора слишком мерзок!
После того как он убьет Хэ Имин, то точно разорвет этого человека на куски.
"Эй идиот Морской Расы. Я буду просто стоять на месте и даже не стану использовать оружие. Неужели ты посмеешь даже подойти ко мне? Ого и в самом деле не смеешь?" - Лапша с говядиной снова заговорил высокомерным тоном.
"Черт его рот полон фекалии!"
"Брат Лапша, продолжай! Не останавливайся!"
"Эй большой идиот. Я буду лежать здесь, а ты все равно не посмеешь меня ударить?"
"Ха-ха-ха-ха!" Многие игроки закричали и издевались!
После того как Лапша с говядиной вышел вперед, игроки стали значительно смелее.
И хотя Ронал все еще атаковал Хэ Имин, на его лбу вздулись синие вены.
Так было до тех пор, пока ... пока Лапша с говядиной не подобрал ключевое слово!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 40 – Что? Да какой с него Король Глубокого Моря?
Глава 40 – Что? Да какой с него Король Глубокого Моря?
"Что, ты хочешь сказать, что этот мелкий мурлок Король Глубокого Моря?"
"Кто? Вот это баран великий и ужасный Король Глубокого Моря?"
Он?
Вот он???
Вот это вот????
Эти слова мгновенно разожгли накопившийся гнев Ронала. Несомненно, Лапша с говядиной умел доводить до белого каления. И как результат …
"Я убью тебя первым!!!" - Ронал развернулся, бросив Хэ Имин, и атаковал Лапшу с говядиной.
Несомненно он успешно вывел Ронала из себя.
Хлоп!
Как только Ронал протянул руку, он поймал Лапша с говядиной.
"Я использую самый жестокий метод, чтобы полностью раздавить тебя! Ты пожалеешь о своих словах!"
Ронал угрюмо улыбнулся и приготовился засунуть игрока себе в рот.
"Да пошел ты. Давай. Кто тебя боится?! Я - Лапша с говядиной!" – парень упрямо демонстрировал, что совершенно не боится ни смерти, ни опасности.
"Неужели этот эксперт настолько силен?" - Ронал оказался немного шокирован. Даже самые храбрые мурлоки не могли сравниться с его мужеством.
"Брат Лапша с говядиной действительно бессовестный! Он ничего не знает о боевой этике!"
"Черт, да что тут творится? Я ничего не понимаю?"
"Тссс, заткнись!"
Многие игроки увидели, как Ронал постепенно запихивает их товарища в свой рот и вдруг все поняли!
Эта такая знакомая сцена!
Как игроки могли не понять?
Ронал оказался единственным, кто ничего не понимал.
"Может ли ... ?" - Хэ Имин также оказался ошеломлен, но потом вдруг все поняла.
"Если Лапша с говядиной действительно сможет добиться успеха, то возможно у них появится шанс ... Однако моей Техники Небесного Грома действительно недостаточно ..." - Хэ Имин сразу же задумался.
Над небом висели плотные тучи и лил дождь. То и дело сверкали молнии. Они источали огромную мощь.
Внезапно, сердце Хэ Имина приняло решение.
"Сейчас я тебя съем!" - Ронал свирепо рассмеялся. Схватил Лапша с говядиной и уже собирался укусить его.
Однако вдруг глаза Ронала сверкнули. Он схватил и разорвал мантию Лапша с говядиной.
Внезапно, множество высокотоксичных веществ, скрытых в одежде упали на землю.
"Упс!!!" - Многие игроки почувствовали холод, увидев эту сцену.
"Ха-ха-ха, вот и все!" - Ронал осмотрел все с триумфальным выражением лица.
"Ты намеренно разозлил меня. Хотел воспользоваться моим гневом, чтобы отправить меня?
Ха-ха-ха... Бедный муравей, ты такой наивный!" - Ронал громко рассмеялся, сложил руки вместе и едва не раздел игрока.
Внезапно, все высокотоксичные вещи, тщательно приготовленные Лапшой с говядиной, просто исчезли!
"Как это могло случиться?" - Лицо парня сразу стало бледным, с выражением ужаса и отчаяния.
"Муравьи! Все ваши маленькие хитрости бессмысленны!" - Ронал снова осмотрел парня и убедился, что у него нет признаков отравления. Ведь этот безумец вполне мог попросту съесть яд.
В следующий момент Лапша с говядиной замахал руками и закричал снова и снова, попадая в рот Ронала.
Треск, щелчок!
Раздался ужасный жевательный звук. Лапша с говядиной оказался тщательно съеден Роналом.
"Ха-ха-ха-ха-ха! Муравьи, ваш последний трюк окончен!" – мурлок смеялся, полный абсолютного господства.
Звезда потерял сознание. Первый Ледяной Человек серьезно ранен. Ван Люфэй убит и даже Лапша с говядиной мертв. Все четверо сильнейших игроков оказались убиты.
Хэ Имин также получил множество ранений. Жир исчерпан в этот момент больше никто не мог остановить Ронала.
"Так теперь мне осталось только убить и съесть вашего главу секты. После этого наступит ваша очередь!" - мрачно закончил Ронал и повернулся, чтобы посмотреть на Хэ Имин.
Ронал даже не сомневался, что больше не существует ничего, что может остановить его. Эта война наконец-то закончилась их победой.
После нескольких трюков он загнал Хэ Имин в тупик.
"Пора умирать!" - засмеялся мурлок и уже собираясь убить молодого главу.
"Все кончено, все кончено!" - игроки выглядели мрачными, и все ожидали провала миссии. Игра закончена и им придется уйти в оффлайн.
Но в этот момент произошло, нечто неожиданное.
"А? В чем дело?" - Ронал внезапно зашатался. Он не смог устоять на месте и упал на колени.
Мир перед его глазами начал вращаться. Из уголков глаз и рта Ронала медленно хлынула черная кровь.
"Яд... Как ... ? Это невозможно?" - Ронал не мог поверить в это, но он ведь все проверил.
Во время битвы яд еще больше проник в него и поэтому действовал максимально эффективно.
"Невозможно! Я ведь уничтожил весь яд!?" - Ронал не мог понять, почему? Как он мог отравиться?
"А? Что происходит?"
"Разве он не выбросил весь яд, что Лапша с говядиной спрятал в своей одежде?"
"Где он мог спрятать яд? Неужели он съел яд заранее? Но в таком случае он бы оказался отравлен?"
Игроки тоже пребывали в замешательстве. Только Лапша с говядиной мог отравить Ронала, но где он спрятал яд?
"Я понял!" – сказал один из игроков и цвет его лица резко изменился.
"Черт! Я тоже!"
"Черт, я могу сказать? Это же Лапша с говядиной!"
"Фу, я вдруг тоже понял, где он спрятал яд!"
Многие игроки внезапно прозрели, и у каждого из них появилось очень странное выражение.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 41 - Король морских глубин слишком наивен
Глава 41 - Король морских глубин слишком наивен
"Подождите, как брат Миан спрятал яд? Расскажи мне?" – разумеется, что некоторые игроки, все ещё не знали правды.
"Эх, эти дети слишком наивны!"
"Нет, Король Глубокого Моря слишком наивен!"
"Старик может дать подсказку только лишь намек. ... В древние времена именно там прятали наркотики!"
Следуя этому намеку, все игроки мгновенно все поняли.
"Черт! На самом деле..."
"Оказалось, что цветок хризантемы скрывал яд?" - Первый Ледяной Человек отреагировал медленнее всех, но он тоже все понял.
Первый Ледяной Человек обнаружил, что если он на первом этаже, Ронал на втором. То Лапша с говядиной определенно уже на пятом.
"Проклятье..." – мурлок оказался сильно отравлен. Но Ронал все еще находился в сфере Заложения основ. Поэтому он подавил распространение яда, свернул кровь и начал постепенно выводить отраву из своего тела.
Благодаря этому, он сможет избавиться от яда примерно за одну палочку благовоний.
Но как мог Хэ Имин упустить такую возможность?
В этот критический момент, когда Ронал оказался сильно отравлен и не мог двигаться, глава секты подпрыгнул в воздух и как можно выше подняд правую руку.
Над его пальцами загрохотал золотые молнии, он использовал их как точку притяжения.
Бум-бум-бум!
В небе раздался ужасающий гром, словно привлеченный силой Техники Небесного Грома Хэ Имина. Массивные молнии, внезапно, сотрясли облака, преодолевая тысячу миль.
И одна из них угодила прямо в тело Хэ Иминя.
Молния толщиной почти в метр ударила в правую руку главы секты.
"Техника Небесного Грома!!!" - прорычал Хэ Имин, и взмахнул правой рукой. Он воспользовался импульсом, чтобы направить молнию в Ронала.
Бум-бум-бум!
Молния устремилась к Роналу. Тот же оказался крайне напуган и отчаянно попытался сбежать, но из-за яда в его теле двигался слишком медленно.
"Проклятье, люди!!!" - в конце концов, Ронал смог произнести лишь отчаянное проклятие и затем его поразил ужасающим электрический разряд.
Между громовыми раскатами на теле Ронала образовалась огромная дыра.
Огромная сила молнии бушевала и полностью разрушила всю жизненную силу Ронала. К тому времени как Хэ Имин приземлился, мурлок уже умер. На его огромном теле зияла гигантская кровавая дыра, ширина которой достигала двух метров.
С помощью молнии, Хэ Имин, наконец, удалось убить Ронала.
Динь!
【Поздравляем с завершением миссии.
Оценка: S
Награда за задание: Инструмент Высшего Духа: Летающий Меч Минг Юэ! 】
(Прим: Минг Юэ означает "Яркая Луна")
Услышав о награде системы, сердце Хэ Имина шевельнулось, и перед его глазами появился серебряный летающий меч.
Клинок казался чистым и слегка прозрачным, по нему струился слабый лунный свет. Эфес отсутствовал. Вместо него находился только цилиндрический конец с металлической текстурой, испещренный рунами.
Под действием системы Минъюэ, летающий меч высшего уровня духовного оружия, уже давно соединился с сознанием Хэ Имина.
Молодой глава слегка шевельнулся, и Минъюэ пролетел десятки метров, а затем быстро вернулся обратно.
"Эта награда великолепна!" обрадовался Хэ Имин. Но сейчас не время для изучения меча.
"Ученики...
"Спасибо вам за вашу тяжелую работу!"
"В битве с Морской Расой... Мы... победили!!!" - Хэ Имин гордо встал, медленно поднял правый кулак и сильно закричал.
"Ого, мы победили?" "Эпическая миссия, удалась?"
"Мы наконец-то победили! Это так необычно, это нелегко!"
"Это эпическая миссия!"
"Черт. Это первый раз, когда меня довели до слез во время игры!"
"Ты не одинок!"
Многие игроки оказались так взволнованы, что несколько человек даже заплакали.
Многие действительно думали, что они попали в другой мир. Под руководством брата Имина им на самом деле доводилось противостоять вторжению Морской Расы и защищали секту Янь Хуан.
Особенно в этой эпической миссии, сюжет которой имел взлеты и падения. Когда Ван Люфэй и другие проигрывали один за другим, игроки думали, что миссия вот-вот провалится...
Однако Лапша с говядиной спрятал яд в своей хризантеме и перевернул ситуацию с ног на голову.
Затем Брат Иин продемонстрировал свою могучую силу и с помощью молнии убил БОССА.
Это все пролетело буквально за несколько мгновений. Но каждый игрок оказался глубоко тронут.
"Я здесь, я здесь. Где же БОСС?" - в это время Лапша с говядиной поспешил к дамбк и громко спросил.
"Брат Лапша здесь!"
"Брат Лапша, с этого момента я буду следовать за братом Лапшой!"
"Держи траву. Самым большим помощником должен быть Брат Лапша!"
Многие игроки оказались так взволнованы, что бросились и подняли Лапшу с говядиной высоко в воздух.
"А?" – тот же оказался в замешательстве.
"Брат Лапша, твой метод отравления хризантемами просто потрясающий! Я глубоко впечатлен!" - Первый Ледяной Человек тоже вышел вперед и не мог не восхититься.
"Что?" – однако Лапша с говядиной выглядел ошарашенным.
Почему они думают, что я прячу яд в своей хризантеме?
Но он умел весьма быстро подстраиваться под ситуацию и поэтому весьма серьезным голосом заявил: "Я догадывался, что этот БОСС увидит мой первый слой маскировки, и, естественно, приготовился к этому обеими руками!" - сказал он с покрасневшим лицом.
Со стороны казалось, что все это заранее продумано.
Что касается правды, почему в моей хризантеме яд. То ...
«Пусть это навсегда останется тайной!» - прошептал Лапша с говядиной в своем сердце и навсегда похоронил этот секрет...
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 42 - Награда за эпическое задание
Глава 42 - Награда за эпическое задание
Дин!
【Поздравляем игроков за выполнение эпической миссии - Защита секты Янь Хуан! Ваша награда - 1136 очков вклада!】
Вернувшись на площадь Секты, все игроки получили напоминание о том, что задание выполнено. Так же они узнали и о начисленных очкых вклада.
"Ого! Это круто!"
"Наши с трудом заработанные очки!"
"Очки за вклад пришли, а как насчет особой награды?"
Игроки оказались чрезвычайно взволнованы. Все они ржали словно лошади. Более тысячи очков вклада совсем не маленькая сумма. Но все же многие, с нетерпением ждали особой награды.
В это же время Хэ Имин принял пилюлю и временно обезболил свои раны. Это позволило ему махнуть рукой и созвал игроков.
"Значит особая награда все же будет!"
"Но что? Может экипировка?"
"Может пилюли?"
Игроки много говорили, но вскоре успокоились и начали ждать речи Хэ Имина.
Тот посмотрел на 88 учеников чем больше он наблюдал, тем больше ему это нравилось.
Если бы игроки не сотворили чудо и не уничтожали армию Морлоков, то он вполне мог бы оказаться в невыгодном положении и погибнуть. Да они выиграли при помощи подлости и хитрости. Их победа даже не пахла благородством. Но они ведь не в кривом романе. Реальность же такова, что кто выжил тот и прав.
Эта же битва выиграна только благодаря мужественной борьбе игроков.
«Ученики!!!
Вы проделали действительно хорошую работу!.
Сейчас мастер секты наградит вас по заслугам!» - произнес Хэ Имин, а затем его сердце дрогнуло. Система удачи активировалась, и он потратил более шестисот очков. Он давал всем игрокам огромные награды за постоянные прорывы.
Что же касается тех, кто оказался убит Морской Расой и упал обратно на первую ступень Закалки тела, они получили сразу три повышения.
Бум-бум-бум!
Все игроки почувствовали только вспышку света, а затем их аура быстро увеличилась. Они мгновенно прорвались вперед!
Первая ступень, вторая ступень, затем третья ступень!
"О Боже!" Многие оказались ошеломлены!
«Вау!»
«Три уровня за раз?»
«Эта награда просто взрывная?»
«Это задание заслуживает того, чтобы считаться эпическим!»
Все игроки, что погибли, в качестве приманки, влетели сразу на четвертую ступени Закалки тела.
Но никто не ждал, что это только начало!
"Лапша с говядиной, Звезда, Неукротимый Медведь, Эволюционный Игрок, выйдите вперед!" - сказал Хэ Имин, и все четыре игрока сделали несколько шагов, хотя и не понимали, что это может значить.
"Среди множества учеников, вы показали себя очень хорошо! Настоящим я присваиваю вам статус внутренних учеников!" - объявил Хэ Имин.
Пшшш!
Все четверо подняли головы и увидели маленькие золотые буквы перед своими никами.
Внутренний ученик!
Они также получили новое разрешение. Бесплатную запись и загрузку на форум официального сайта.
"Ого. Внутренний ученик!"
"Черт. Я тоже хочу!"
"Ой даже не перди!"
"В следующей эпической миссии я тоже получу статус Внутреннего Ученика!"
"Я решил, что буду играть больше 8 часов в день!".
"Ну не дурак ли ты? Сутки брата Лапши с говядиной составляют 16 часов. Так что просто не воняй!"
Многие игроки пришли в ярость. Они оказались переполнены завистью и ревностью. Среди 88 игроков теперь имелось шесть внутренних учеников: Ван Люфэй, Первый Ледяной Человек, Лапша с говядиной, Звезда, Неукротимый Медведь и Эволюционный Игрок.
Хэ Имин удовлетворенно кивнул. Он приготовился закончить это собрание. Но вдруг система выдала новое задание.
【Вам доступная миссия секты - Исследуйте Квартер!
Цель: Исследуйте любую область Квартера. Исследуйте более 100 миль, убейте более 1000 зверей Духовных стихий и более 3 монстров стадии Заложения основ!
Ограничение по времени: семь дней!
Продолжительность выполнения задания влияет на оценку задания.
Чем выше оценка, тем лучше награда.】
Как только прозвучали эти слова, Хэ Имин оказался потрясен. Неужели ему нужно исследовать Квартер в одиночку?
Хотя срок семь дней, но сложность этого задания слишком велика. Местность вокруг них чрезвычайно бесплодная земля известная как место отчаяния человеческой расы.
До прихода сюда Хэ Имина, он имел краткое представление об этой бесплодной земле. С его собственной сектой Янь Хуанг в качестве центра, все четыре направления оставались чрезвычайно опасны.
На востоке простиралось бескрайнее море. Нет нужды говорить, что в нем проживало огромное количество свирепых морских рас. Если бы не их слабость на суше, то игроки никогда бы не смогли их так легко уничтожить!
Но если человеческая раса входила в море, то расклад сил значительно менялся. Теперь уже люди испытывали огромные ограничения.
Три других направления также не менее или даже еще более опасны.
"..." тем не менее Хэ Имин некоторое время размышлял, а затем принял решение и снова заговорил.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 43 – Открыт новый регион!
Глава 43 – Открыт новый регион!
"Ученики... Морские расы никогда не сдадутся!
Хотя мы выдержали первую волну, наши враги обязательно вернуться и нападут снова. Но на этот они отправят куда более крупные силы!
Морские расы подобны приливу, они будут нападать на нас снова и снова, пока не перебьют нас всех!" - Хэ Имин слово за словом озвучил этот ужасный факт.
В прошлом секта существовавшая в этом месте сетка раз за разом блокировала атаки Морских Рас. Но в конце концов оказалась полностью уничтожена под многократными мощными ударами. Именно из-за этого искалеченная человеческая раса ушла из этих мест около сто лет назад. Но слова Хэ Имина заставили игроков закипеть.
"Не может быть?! Неужели мурлоки снова нападут?"
"Черт. Это так круто. Выходит, мы сможем выполнить эту эпическую миссию во второй раз?"
"Подождите. Я должен быстро поднять уровень. В следующий раз, когда Мурлоки надут, моя мощь поразит их в самое сердце!"
"А когда придет следующая волна? У меня есть время в эти выходные. А лучше всего, если одна волна будет приходить каждый день в течение трех дней на выходных. Это действительно хорошо!"
"Это такой классный сюжет. Я не против, чтобы они приходили хоть каждый день!"
"Эта игра такая классная! Я с нетерпением жду следующей атаки "Мурлоков"!"
Игроки воспламенялись страстью. За эти годы вышло так много онлайн-игр, но все они отличались очень скучные ежедневные задания.
Однако уже первая эпическая миссия «Бессмертного Небесного Демона», вторжение Морской Расы, оказалась просто потрясающей. Особенно чувство вседозволенности. Их ни в чем не ограничивали и не навязывали ролей. Каждый участвовал в битве как мог. Многие игроки строили плотину вместе с MC Миф. Именно она помогла уничтожить большую часть Мурлоков. Так что тяжелый труд большого количества игроков полностью оправдал себя. За тем даже люди самого низкого уровня могли играть роль приманки и успешно заманивать врагов в глубины плотины, чтобы убить.
Каждый игрок по-своему участвовал в этой атаке Морской расы и внес свой весомый вклад.
Это полностью отличалось от тех онлайн-игр с криптоновыми правилами, где мобы пачками выкашивали всех кто ниже их по уровню.
"Ученики, тише", - Хэ Имин также не ожидал, что игроки окажутся настолько взволнованы, поэтому взмахнул рукой, чтобы успокоить их.
"С нашей нынешней силой, если мы встретим более мощную атаку, то точно не сможем ей противостоять! Поэтому ваш глава решил вывести вас из секты Янь Хуан!
К северу от ста тысяч гор находятся бесчисленные монстры и несметные сокровища неба и земли! Перед следующим нападением Морской Расы мы должны работая вместе, стать сильнее!
После Северной экспедиции, я надеюсь, что каждый из вас сможет вырваться из сферы Закалки тела и шагнуть в сферу Духовных стихий!!!" - легкомысленно произнес Хэ Имин, и тут его сердце дрогнуло!
Хув!
Вылетел со свистом Минъюэ, а затем сделав десятка кругов, приземлился рядом с Хэ Имином.
"Ученики Секты Янь Хуан, отправляйтесь в след за Мастером Секты в Северную экспедиции. Войдите в 100 000 гор, сражайтесь с бесконечными монстрами и становитесь сильнее!" - Хэ Имин говорил слово за словом.
Затем по всему его телу вдруг запульсировала энергия превращаясь в огромное дерево. После чего уже мощь золотой молнии рванула вперед и засвистела. Парящий меч летел в пустоте, как яркая луна, излучал манящий свет.
Эта сцена глубоко потрясла всех игроков.
Развивайся, тренируйся и станешь таким же сильным, как брат Имин.
"Вот это круть!"
"Я сделал скриншот!"
"Северная экспедиция... Сто тысяч гор? Подождите? Мы только закончили эпическую миссию, а уже открылся новый сюжет и новый регион?"
"Эта игра слишком захватывающая!"
"Черт, я закажу десять жареных почек!"
"Эта игра мешает нам выйти в офлайн?"
Игроки подняли шум. Они только что прошли эпическую миссию вторжения Морской расы и сразу же собирались отправиться в экспедицию на север, чтобы столкнуться с бесконечными монстрами.
Только подумав об этом, они начали волноваться.
"Всем приготовиться. Мы отправимся в путь завтра!"
Хэ Имин так же подумал, что поспешил и прежде, чем начать действовать нужно подготовиться. Он указал на труп Ронала.
"После того, как плоть этого создания будет сварена и съедена, вы сможете закалить свою собственную! Его кости по своей природе твердые. Да их нельзя переработать в духовное оружие, но можно отполировать и использовать в качестве элементов брони!
Что касается других частей, ты тут вы и сами сможешь во всем разобраться!"
После того, как Хэ Имин дал указания, он развернулся и вернулся в зал секты.
В конце концов, его раны никуда не исчезли и их нужно как можно быстрее залечить. Плюс так же стоит освоить управление новым оружием. Эх так много работы и так мало времени!
Когда Хэ Имин ушел, игроки снова зашумели.
"Отдайте его мне!!!" - Игрок с ID Язык-Вождя вышел вперед, ловко орудуя двумя кухонными ножами.
"Из мяса Короля морских глубин можно приготовить горячий горшок, из плавников - рыбьи когти, кожу можно пожарить во фритюре или сделать блинчики, а бесполезные кости можно сварить в супе..." - прошептал Язык вождя и его глаза заблестели еще больше.
В бою он не более чем взбитый соевый соус. Но на самом деле его никто не мог одолеть в кулинарии. Даже в онлайн игры он играл, чтобы еще больше улучшить свое мастерство. Естественно, что попав в это место он испытал огромное удовольствие. Абсолютно все вещи в этой игре обладали теми же характеристиками, что и в реальности.
Игроки быстро, но тщательно вымыли котелок, в котором варился навоз, а затем отдали его Языку-вождя.
"Черт! Я чувствую, что стал сильнее!"
"Я тоже. Съев мясом, я стал намного сильнее!"
"Большой брат, ты заслуживаешь быть боссом!"
Игроки собрались вокруг котла, чтобы поесть. Чем больше они ели, тем больше их сила увеличивалась.
Ван Люфэй и Первый Ледяной Человек, съев несколько кусочков мяса, спокойно вышли из сети, загрузить видео предыдущей атаки Морской расы.
Чего они не ожидали, так это того, что через несколько часов ролики вызовут огромную сенсацию.
Событие оказалось настолько массовым, что даже Хэ Имин получил сообщение от системы о критических перегрузках форума.
"Да ладно? Что за черт?" - Хэ Имин оказался ошеломлен и поспешно открыл форум через интерфейс системы.
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Хэ Имин перестал обращать внимания на форум после того, как набрал 88 игроков. Тем более тот все еще оставался довольно примитивным.
За исключением 88 бета-игроков, что могли войти на форум со своими ID, остальные не имели возможности даже зарегистрировать свои аккаунты. Все они считались гостями. То есть никаких тебе добавлений в друзья, отправки личных сообщений, выражений любви или размещений фотографий.
Этот форум официального сайта словно пришел из позапрошлого века.
В то же время Хэ Имин, случайно, установил максимальное количество посетителей на 1.000.000. В то время на форуме никого не было, поэтому он не стал особо задумываться об этом.
"???" Но сейчас, снова войдя на форум молодой глава секты и в самом деле оказался озадачен.
Число онлайн-пользователей, что посетили форум превысило миллионы, и оно продолжало увеличиваться с угрожающей скоростью.
Количество опубликованных сообщений перевалило десятки тысяч.
Естественно, что большинство первых сообщений оставили 88 бета-игроков, а их содержание сводилось взаимному обмену игровым опытом.
Но после нападения Мурлоков, на ее форум заходило все и больше гостей. Они наблюдали за обменом скриншотами и опытом бета-игроков. Более того уже возникла целая очередь желающий попасть в вторую волну бета-тестеров.
"Парни дайте аккаунт, я денек погоняю и верну?"
"А когда ОБТ? Я очень хочу поиграть!"
"Возьмите мои деньги и пришлите мне виртуальный шлем. Вот номер для выставление счета!"
"Мое мнение о Бессмертном небесном демоне!"
"Отчет о первом тесте!"
"О кулинарии в игре. Играючи за …. !"
Хэ Имин отвела взгляд. Подобные сообщения оказались повсюду, и почти девяносто девять процентов из них умоляли дать им завести аккаунт.
В прошлом же оказалось много популярных сообщений, например, видео с покорением Горбуна, созданное Непримиримым Медведем. Количество его просмотров превысило миллион.
Также имелись посты, опубликованные Первым Ледяным Человеком – «Быстрое обучение Ледяной Стреле», «Опыт использования Ледяной Стрелы» и т.д.. Их также просмотрело более 100 000 человек.
Но в это время в тройке лидеров оказались не различные тесты игры на прочность и не обучающие видео. Тройка популярных постов, каждый из которых собрал более трех миллионов просмотров оставалась совершенно неизменной.
Посты писали три человека: Лапша с говядиной, Первый Ледяной Человек и Ван Люфэй.
Сообщение первого игрока оказалось очень простым, но оно же было и самым популярным. С любопытством Хэ Имин сразу же кликнул на него.
"Давайте построим пирамидку. Хочу посмотреть, сколько людей хотят поиграть в эту игру?"
С первого взгляда ничего особенного, но количество ответов взрывало мозг.
"Брат Хэ Имин, я хочу играть!"
"Брат Хэ Имин, я хочу играть в X2!"
"Брат Хэ Имин, я хочу играть в X3!".
Так только количество подобный сообщений, что возрастали лишь на одну цифру, перевалило за 10 000.
Общее же количество ответов достигло более 30.000!
Это произошло потому, что форум оказался забит и многие люди даже войти в него.
Сообщение от Первого Ледяного Человека заняло второе место.
"Эпическая миссия, охрана всей секты Янь Хуан!"
[Привет всем, я один из 88 бета-игроков - Первый Ледяной Человек.
[Если вы не знакомы с игрой, вы можете взглянуть на первый отчет о тестировании, который я опубликовал ранее!
【Ссылка】
[Но сегодня я хочу сказать, что именно в этой игре самая мощная эпическая миссия, которую я когда-либо видел - Защита секты Янь Хуан!
[Но давайте не будем говорить ерунду и просто перейдем к видео!
[Видео 1] Цунами
[Видео 2] Ожесточенная битва на дамбе
[Видео 3] Появляется Морской Король
[Видео 4] Лапша с говядиной и хризантема
[Видео 5] Брат Хэ Имин поглощает молнию и одним ударом убивает Короля глубокого моря.
[Резюме: несомненно эта эпическая миссия, определенно, является самой хорошо продуманной из всех игр, в которые я когда-либо играл! У вас нет никаких ограничений, хотите, меняйте ландшафт, хотите, устраивайте ловушки. Хотите, сражайтесь как полный подлец. На все ваши действия враг отреагирует должным образом. Здесь нет строгих скриптов, просчитанных таймингов или шаблонных действий. Каждый враг уникален и каждый может преподнести ужасающий сюрприз.
Но это верно и в обратном порядке. Здесь нет полоски ХП, удар в газ убьет любого и мусорного моба и могущего титана. Даже в этой миссии "Лапша с говядиной" не обладая высоким уровнем, сумел полностью переломить ход сражения. Что абсолютно невозможно во всех этих шаблонных играх!
Впрочем, не думайте что хитрость и интеллект обеспечат вам огромное преимущество. В этой игре монстры, по мере роста уровня становятся не только толще, но и гораздо умнее
[По моим суждениям, Глубоководный Король - высокоинтеллектуальный ИИ, поэтому он смог сразу же увидеть, что же задумал Лапша с говядиной. Так что ваш ключ к победе, нестандартные решения и умения приспосабливаться к любой ситуации!
[Виртуальная игра Бессмертный небесный демон - является абсолютно 100% виртуальной, но дает вам опыт незабываемого путешествия. Не говоря уже обо всех существующих играх, в ближайшие 50 лет ни одна виртуальная реальность не сможет достигнуть настолько высокого уровня!
[Если вы сможете сыграть в эту игру, то умрете без сожаления!]
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Как только это сообщение закончилось, за ними последовал взрыв обсуждений от бесчисленных игроков.
"Это реальный игровой процесс?"
"Черт, да кто станет так упариваться ради развлечения 88 игроков. Разумеется, это реалистичная картинка!"
"Король морских глубин!"
"Блядь, 100% виртуальность, интеллектуальный ИИ, сильнейшие спецэффекты, эта игра просто непобедима!".
"Мама спросила меня, почему я читаю пост на коленях. А я хочу сказать: "Брат Имин, позволь учиться бессмертию вместе с тобой!".
После прочтения этот сообщения молодой глава на некоторое время задумался.
Неужели все зашло настолько далеко? В конце концов, он всего лишь хотел обмануть группу игроков, чтобы они работали на него.
Кто бы мог подумать, что форум станет настолько популярен, что количество людей в онлайне переполнит лимит.
Разумеется, что Хэ Имин не мог не прочитать сообщение Ван Люфэя.
Тот также писал о вторжении Морской Расы.
Просто его стиль повествование оказался более... необычным!
[Первая глава о возвышении секты Янь Хуан, Морская раса наступает! [От Ван Луфэя, человека, что хочет стать королем бессмертных культиваторов!
[Как ученик секты Янь Хуан, я, Ван Луфэй, с моей собственной Цветной Рукой и Шичибукаем под моим командованием, собираюсь стать достигнуть вершины этого мира!
[Однако в глубинах бесконечного моря Востока - Морская Раса позавидовала моему таланту и пришла за мной!
[Бесконечный дождь, молнии и гром!
[Армия морского клана приближалась! Она собирается захватить мою Великую Секту Янь Хуан!
[Но я, Ван Луфэй, совсем не боялся этого!
[Я культиватор. Так зачем мне бояться битвы?!
[Содержание войны следующее...
【Видео 1】
【Видео 2】
【Видео 3】
[Наконец, Морская оказалась побеждена и отступила под натиском Ван Луфэя!
[Но...
[Почему Морская раса пришла?
[Почему брат Иминг основал секту в одиночку?
[В чем глубокий смысл названия секты Янь Хуан?
[Почему Ван Люфэй, король, пришел в этот мир, и какова его миссия в войне против Небес?
[Что касается меня, Ван Люфэй, хочу ли я стать демоном? Или стать богом!
[Все это будет во второй главе истории о возвышении секты Янь Хуан, так что следите за новостями...].
Увидев сообщение Ван Люфэя, Хэ Имин на некоторое время потерял дар речи. Литературный талант парня действительно заслуживал похвалы.
Пост выглядел как самый настоящий роман. В конце он даже оставил наживку для следующих глав!
Это уже походило на эпический шедевр, что разделен на несколько частей.
Но что заставило Хэ Имина потерять дар речи, так это следующий ответ.
"Я Белая борода, и хотел бы сразиться с братом Луффи!"
"Я - Учиха Сасукэ, и хотел бы сразиться с братом Луффи!".
"Я, Лэй Ли, король Присподни, и хотел бы сразиться с братом Луффи!".
"Я, Король воров, хотел бы сразиться с братом Луффи!".
"Я, маленькая Свинка Пеппа, хотел бы сразиться с братом Луффи!".
Внизу оказалось много ответов, и их явно оставили товарищи Ван Люфэя.
Хэ Имин внимательно пролистала форум после чего обнаружил, что Ван Люфэй тоже много чего написал.
【Обучающее видео по цветной руке】
【Цветная рука реальное боевое испытание】
【Я, Ван Луфэй, успешно создал Цветную Руку】.
Увидев самый популярный пост, Хэ Имин с любопытством кликнул на него. Это оказался впечатляющий рассказ Ван Луфэя о Цветной Руке и его различных экспериментах. Разумеется, все это сопровождалось видео.
Так на одном из них Ван Луфэй включил свою Цветную Руку и одним ударом разнес валун.
Правда все коментарии к этому посту оставались все также слегка бузумными
"Плуто Рейли сказал: Как и ожидалось от моего ученика, старик очень доволен!"
"Рыжеволосый сказал: Луффи, я жду тебя на Гранд Лайн!".
"Лан Ран сказал: Да, это один кусок. У меня есть 82-летний Занпаку. Теперь это бесплатная доставка всего за 99 юаней! С ним, Луффи, ты сможешь стать Королем Наруто!"
Пафф!
Прочитав сообщение некоторое время, Хэ Имин сидел с открытым ртом.
«Это уже не форум, а слет людей с синдромом восьмиклассника, что нашли как можно воплотить их фантазии в реальную жизнь»
...
Внезапно, Хэ Имин понял, что он даже не заметил, что следит за происходящим на форме уже больше часа.
"Система, ты можешь обновить онлайн-форум?"
"Да!"
"Тогда обновляй до самого крупного".
【Динг! Максимальное количество людей в онлайн увеличено до 100.000.000!】.
Но после обновления максимального лимита, Хэ Имин задумался.
«У меня еще очень много дел!»
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Пока Хэ Имин и игроки готовились, в одной из самых процветающих и могущественных сект домена Тяньюань происходила грандиозная сцена.
В секте, что располагала более чем десятью горными вершинами, на каждой из них стояла высокая башня охраняемая аурой эксперта Основателя царства.
На площади секты в общей сложности 800 молодых учеников практиковали боевые искусства. Среди них самые слабые находились на десятой ступени сферы Закалки тела.
Павильон Алхимии, Кузнечный Зал, Библиотека и другие здания. Все они казались просто великолепны и были доступны всем ученикам.
Над небом возвышался огромный массив, охватывающий всю секту. Очевидно, его защита и в самом деле грандиозна.
Это была секта второго класса, что передавалась из поколения в поколение на протяжении ста лет - Чжэн Юань.
В главном зале молодой человек спокойно слушал доклад старика.
Если бы здесь присутствовал Хэ Имин, то он бы сразу узнал Ван Пин. Именно этот старейшина привел его в дикую пустыню и вручил столь полезное пространственное хранилище со всем необходимым.
"Значит... этот парень, Хэ Имин, действительно основал секту в пустынном регионе?"
Услышав слова Ван Пина, молодой человек не смог удержаться от смеха.
"Да!" - резко ответил старик.
Естественно, Ван Пин знал этого молодого человека. Он являлся вторым после Хэ Имина. Второй по рангу среди выпускников Академии Хаотянь - Гу Чанфэн.
Именно он стоял позади Хэ Имина на церемонии вручения дипломов. Но в отличие от повелителя игроков, что не обладал ни происхождением, ни поддержкой, ни ресурсами, дед Гу Чанфэна являлся заместителем ректора Академии Хаотянь. Поэтому он организовал для своего внука секту Чжэн Юань.
Несомненно, последняя являлась настоящей сектой второго класса. В ней насчитывалось около дюжины старейшин, достигших уровня Заложения основ и больше тысячи.
Чтобы Гу Чанфэна сумел стать лучшим по результатам месячной аттестации, было набрано сразу 800 новых выдающихся учеников.
Причем речь шла не о новичках, что только встали на путь культивирования. Нет, все эти ученики уже являлись выдающимися представителями малых сект, кланов и других сил.
Среди них оказалось даже более дюжины тех, кто родился с духовными телами, а нескольких и в самом деле любой мог назвать гениями.
Несомненно все это преимущество сильного происхождения.
А вот Хэ Имину досталась разрушенная секта в очень пустынной местности. На тысячу миль не найти ни одного поселения, за то опасность таилась во всех направлениях.
Разрыв между этими двумя и в самом деле просто огромен!
"Крайняя пустошь... Хе-хе, Хэ Имин, ты что действительно ищешь смерти?!" – сказал Гу Чанфэн и презрительно улыбнулся.
"Я слышал, что Хэ Имин закончил академию Хаотянь на высшем уровне. Может быть, он специально выбрал Пустынный регион! Да он опасен, но в то же время я слышал, что там просто огромные возможности. ..." – несколько нерешительно произнес старейшина.
"Ха-ха-ха-ха!" – но услышав это, Гу Чанфэн громко рассмеялся, а затем мрачно произнес. "Шестой старейшина, вы разве не понимаете, почему Пустынный Регион называют безвыходной ситуацией!
По словам старейшины Ван Пина, секта, которую выбрал Хэ Имин окружена Горбунами. Это чрезвычайно сильные монстр ранней стадии сферы Духовных стихий. Только три эксперта того же уровня убить подобного монстра!
Допустим Хэ Имин, может это сделать и в одиночку. Но если он захочет выйти и усилить свою секту? Это ведь попросту невозможно!
Горбуны - чудовища, что живут группами, а вокруг секты, где находился Хэ Имин, их не меньше тысячи! Дайте ему три года, и тогда, возможно, он сможет убить их всех. Но как насчет набора учеников и развития? Это же просто шутка!
Более того, даже если Хэ Имин уйдет из секты, его ждет еще большее отчаяние!"
Сделав паузу Гу Чанфэн заговорил, еще более коварным голосом: "Секте Хэ Имина грозит опасность со всех сторон. На востоке находится бескрайнее море, и там часто случаются цунами или нашествие Морских рас! Как только рыбоголовые обнаружат Хэ Имина, то неизбежно продолжат атаковать, пока не сотрут его с лица земли. В бесконечном море есть даже культиваторы царства Небесной Пилюли. Что он может использовать для борьбы с ними? Поэтому его секта рано или поздно падет!
Что касается севера, то там находится горный хребет Сотни Тысяч Демонов, где повсюду обитают бесчисленные сильные монстры! Ранее туда отправилась целая группа экспертов сферы Небесной Пилюли, но никто так и не вернулся!
На юге находится адская пустыня. Там палящее солнце, и обычные культиваторы поджарятся, не сумев сделать и десяти вдохов!
Запад же - земля войны. Человеческая раса уже давно выбита оттуда. Так что это поле битвы различных нелюдей. Прада они все крайне враждебно настроены по отношению к человеческой расе!
Как только там появятся люди на них сразу же нападут. Так что в Пустынных Землях на тысячи миль нет никого! Это «Квартет" в отчаяния! Хэ Имин, он беден и без происхождения. Он - кузнечный муравей с десятью гирями! Скажите тогда, каковы его шансы?" – улыбаясь, громко закричал Гу Чанфэн.
"Глава, не стоит так волноваться..." - старейшины оказались ошеломлены и поспешили успокоить его.
"Я взволнован? Я взволнован? Вы думаете, я взволнован? Это всего лишь муравей! Почему я, Гу Чанфэн, должен волноваться из-за какого-то Хэ Имина?" - Гу Чанфэн буквально зарычал, а его лицо сильно исказилось.
"Глава, почему вы так сильно ненавидите Хэ Имин?!" - несомненно даже обезьяны могли увидеть, что Гу Чанфэн ненавидел Хэ Имин до мозга костей.
"Я слышал, что Хэ Имин отверг просьбу Гу Чанфэна и безжалостно победил его на выпускном экзамене. И похоже, это правда!" – подумал Ван Пин и бросил мимолетный взгляд на Гу Чанфэна.
Он знал, что оценка будет в конце месяца и Хэ Имин никогда не победит Гу Чанфэна.
Разрыв между двумя сторонами слишком велик. Это как разница между облаком и грязью. Но Ван Пин в глубине души знал, что Хэ Имин намного лучше Гу Чанфэна.
Хэ Имин был настоящим гением, который мог победить тысячи студентов Академии Хаотянь и стать лучшим.
А Гу Чанфэн... Если бы не его дедушка, заместитель ректора...
Кха!
Ван Пин выплюнул полный рот мокроты.
"А? Старейшина Ван Пин, в чем дело?" – озадачено спросил Гу Чанфэн.
"А? Ничего страшного, просто климат здесь немного сухой. Горло слегка саднит!" - ответил старик.
"Понимаю. Старейшина Ван Пина позвольте поблагодарить вас за то, что сообщили младшему поколению столь интересную новость. Я вам безмерно благодарен. Прошу проходите, мы отнесемся к вам с должным почтением!" – после этих слов Гу Чанфэн махнул рукой, и несколько служанок вышли вперед. Они повели Ван Пина в комнату отдыха.
"Хэ Имин, более чем через полмесяца начнется оценка. Ты не должен умереть раньше времени! Я, Гу Чанфэн, должен победить тебя на аттестации!"
"И эта сука. Четыре года она не обращала внимания на столь великолепного гения. Она водилась только с этим ублюдком Хэ Имином. Проклятье! Проклятье!!!" - Гу Чанфэн подумал о другом человека и еще сильнее стиснул зубы.
"Нангун Ли... Ее происхождение слишком ужасно... Вся Академия Хаотиан не может позволить себе провоцировать ее! Ты никогда не должен провоцировать ее! Запомни!" - Вспоминая наставления деда, Гу Чанфэн мог только сдерживаться, как бы он ни был зол, но тут все влияние его семьи не более чем шутка.
В то же время Гу Чанфэн вспомнил день выпуска.
"Нынешняя верхушка Академии Хаотянь... Хэ Имин и Нангун Ли, первое место!" - на площади Академии Хаотиан, Хэ Имин и Нангун Ли стояли бок о бок, став самыми привлекательными в глазах десятков тысяч студентов.
Они смотрели друг на друга так, словно никого не замечали вокруг. Женщина казалась милой и ласковой, а мужчина - спокойным и нежным. Это просто идеальная пара.
Хотя Гу Чанфэн стал вторым, никто даже не обратил на него внимания. Он превратился в ничтожество, что забилось в угл.
Чем больше он думал об этом, тем больше злился.
Нангун Ли он тронет. Слишком опасно. Но Хэ Имин...
"Подожди, оценки уже в конце месяца. Я дам всем понять, что я, Гу Чанфэн, настоящий дракон среди драконов, гений среди гениев!" - Гу Чанфэн яростно поклялся.
"Верно! Стоит поговорить с дедушкой, может быть, мы сможем начать оценку намного раньше? Хэ Имин никогда ее не пройдет!" – внезапно в голову Гу Чанфэну пришел очень зловещий план...
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 46 - Мастер секты дает наставление ученикам
Глава 46 - Мастер секты дает наставление ученикам
Главный зал секты Янь Хуан.
Хэ Имин открыл глаза и испустил длинный вздох: "Ха... рана наконец-то зажила!
Бессмертное Тело Лазурного Императора слишком могущественное. За такой короткий промежуток времени оно восстановило все мои раны и даже сумело прорваться!" – глава секты вскинул ладонь и достал из большую сферу. Он извлек ее из тела Короля морских глубин.
Если бы не система, Хэ Имин обязательно переработал ее во внутреннюю пилюлю для искоренения своего развития.
Высококлассная конденсированная пилюля духа могла значительно увеличить его базу культивирования, и даже предоставить небольшой шанс прорваться на пик сферы Духовных стихий.
Но...
Подумав об игроках, Хэ Имин некоторое время просто размышлял. Затем он принял решение. С Кармической Удачей достижение пика Духовных стихий всего лишь вопрос времени. Поэтому будет лучше подождать и превратить ядро в высококлассную Пилюлю Вознесения Духа!
Когда духовные травы на Поле Духов созреют, их можно переработать в Пилюли Духа, но они будут принадлежать к низшему классу. Но внутреннее ядро Короля Глубокого Моря, несомненно станет препаратом высшего класса.
В конце концов, существовало множество формул для создания подобных пилюль. Правда и основные ингредиенты для создания подобных пилюль также принадлежали к высшему сорту!
В конце концов, сотня лет культивирования и сферы Заложения основ - это явно не шутка. Несомненно, убить этого монстра очень трудно, но еще сложнее заполучить внутреннее ядро. Все дело в том, что таки создания предпочитают сделать все возможное, чтобы сфера не досталась врагу.
Приняв решение, Хэ Имин убрал ядро.
"Брат Имин? Вы здесь?" - внезапно в зале раздался голос игрока. "Да!" - Хэ Имин немного подумал и вышел из тайной комнаты.
Так он столкнулся с Ван Люфэем.
"В чем дело?" – спросил Хэ Имин и слегка улыбнулся. Сейчас он выглядел как самый настоящий старейшина.
"У меня есть несколько вопросов о культивации. Поэтому я хочу спросить совета у брата Имина!" - поспешно ответил Ван Люфэй.
"Хорошо, давайте поговорим!"
"Эм..." - Ван Люфэй кивнул, а затем сразу же перегрузил Бессмертное Тело Лазурного Императора.
Цзыцзы!
Вскоре кровь наполнила все тело Ван Люфэя. Тот, всего через мгновение начало кипеть. Его меридианы повреждались, но аура стала чрезвычайно мощной.
Разумеется, что Хэ Имин прекрасно понимал, что не может воспользоваться этой техникой. Если подобное произойдет, то он попросту превратиться в бесполезного человека.
"Брат Имин, я всегда чувствовал, что потенциал этой техники безграничен! Но сейчас мне не удается достигнуть нужного эффекта! Скажите есть ли способ решить эту проблему?" - Ван Люфэй прекратил уничтожать собственное тело и выжидающе посмотрел на Хэ Имина.
Ван Люфэй внимательно исследовал мощь Лазурного Императора и сумел активировать вторую передачу.
Однако даже после длительной борьбы с Королем Глубокого Моря ему не удалось нанести достаточно серьезного урона. На форуме даже нашлись друзья, что дали ему прозвище Король иглоукалывания!
Вот почему Ван Люфэй не мог дождаться, чтобы найти Хэ Имин. Если кто-то в этом мире культивации может ему помочь, то это лишь глава секты.
Разумеется, что Хэ Имин особо не беспокоился. Даже если игрок угробит свое тело, то что с того? Он всегда может воскреснуть, поэтому какой смысл волноваться о подобном?
Но если перегрузит сначала один меридиан, а после адаптации еще два, то ваша мощь значительно возрастет!
Таким образом, можно не только значительно увеличить время жизни под нагрузкой, но и постепенно увеличить силу!" - объяснил Хэ Имин.
Если говорить о понимании Бессмертного Тела Лазурного Императора, то кто мог сравниться с главой секты.
"Иными словами... эта техника равнозначна открытию Восьми Врат? Перегрузка одного меридиана равна открытию одних врат? Брат Иминг, я же все правильно понял?!"
Поэтому сейчас глава секты улыбнулся и ответил: "Бессмертное тело Лазурного Императора - одно из десяти сильнейших божественных тел! Если активировать перегрузку на одном дыхании, то тело не только не выдержит, но и не сможет реализовать весь потенциал. Из-за активации различных энергий все становится слишком хаотичным!
"Нет, механизм меридианов Тела Лазурного Императора не..."
"Восемь врат. Я действительно нашел Восемь Врат?"
"Подожди, все немного не так как ты думаешь..."
"Ха-ха-ха, я, Ван Люфэй, действительно гений! Да, брат Иминг!"
"Что ж, поздравляю, ты создал Восемь Врат!" – подумав немного Хэ Имин осознал, что переубедить подростка попросту невозможно.
Самое главное, что Ван Люфэй счастлив! Зачем же ему мешать подобной одержимости?
"Спасибо, брат Имин!" - Ван Люфэй почтительно поклонился и поспешил выйти.
"Брат Минг, ты здесь?" – но как только Ван Люфэй ушел, вместо него пришел Первый Ледяной Человек.
"Да, внимательно слушаю?" - с любопытством произнес глава секты.
"Брат Минг, я уже давно изучаю технику Холодного Льда... Но в предыдущей битве моя атака "три в одном" не сработала! Неужели у этой техники нет никаких шансов?"
Столкнувшись с Морским Королем, Первый Ледяной Человек, нанес ему Заряженный, ледяной удар, но даже не пробил кож.
Разумеется, что игрок оказался немного расстроен.
"Твой уровень культивирования находится только на стадии Закалки тела, в то время как Король морских глубин достиг сферы Заложения основ. Так что разрыв в ваших уровнях слишком огромен".
"Неужели ничего нельзя передумать!"
"К сожалению твоя сила в ограничена! Но что, если собрать несколько человек, десять или даже сто и использовать совместный удар?" – произнес Хэ Имин и слегка улыбнулась.
В мире культивации вполне нормально работать вместе, чтобы использовать мощные заклинания. В Академии Хаотянь имелось более дюжины таких методов. После того как Хэ Имин обучил Первого Ледяного Человека самому простому и полезному из них, тот взволнованно поблагодарил его и ушел.
"Брат Имин, ты свободен?" – но как только глава секты отослал игрока к нему пришел Звезда.
"Если у тебя есть что сказать, то добро пожаловать!" – произнес Хэ Имин и кивнул.
"Брат Иминг, я знаю, как нужно проводить битвы, в том числе и предыдущую, но не могу нормально командовать! Поэтому разнообразие доступных тактик очень сильно падает! Члены моей команды попросту не могут вовремя выполнить мои команды!
Может, есть ли какие-нибудь заклинания передачи звука, или... стоит добавить какой-нибудь командный интерфейс, плагины...
Эм, черт, он ведь NPC. И что делать ..." - когда Стар говорил о системных функциях, то оказался немного обескуражен. Хэ Имин ведь всего лишь NPC, а он рассказывал ему о проблемах игровой механики.
"Нет стоит переживать, я понимаю, что ты имеешь в виду!" – в этот момент глаза Хэ Имин загорелись.
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Сражаясь с сильными врагами, игроки использовали голосовые команды для общения, иначе это битва могла стать хаотичной. Несомненно, печатать текст и использовать чаты для координации движений уж слишком долго. Иными словами, в мире культивации командные способности Звезды в значительной степени снизились. Но мог лишь очень громко кричать. Однако когда вокруг царил хаос и шум, многие игроки попросту не слышали его команд. Это приводило к тому, что командные навыки Звезды оказались бесполезными.
"Система, мы можем..." - подумал Хэ Имин и с любопытством поинтересовался.
"Да!" – сразу же услышал он в ответ.
"Неужели?" - Хэ Имин оказался вне себя от радости. Он довольно быстро сформировал идею в своей голове, а затем позволил системе выдать уведомление.
Дзинь!
【Предложение внутреннего ученика Звезды одобрено!
Добавлена новая функция!
Команда - четыре игрока могут сформировать отряд! Каждый участник сможет проверить статус культивирования товарищей и их состояние в любое время!
Рейд - внутренние ученики могут сформировать большой отряд. Максимальное количество членов - 40 человек. Лидер может активировать голосовую функцию, а все члены команды смогут мысленно совершать голосовые вызовы независимо от расстояния и окружения!
Маркировка - лидер команды может отметить целью. Метка будет видна только членам его отряда.
Идентификации - игроки могут запрашивать информацию из библиотеки знаний】
Получив серию уведомлений от системы, многие игроки оказались удивлены, а затем обрадовались.
"Это же система отрядов и команд?"
"Наконец-то, теперь сражаться станет намного легче!"
"Да, наконец-то мне не нужно постоянно кричать!"
Несомненно все эти функции в значительной степени сумеют облегчить им жизнь!
Что же касается идентификации, то Хэ Имин совместил свои собственные знания и возможности системы. Поэтому игроки могли получать сразу же получать информацию о тех или иных объектах.
Конечно, если сам Хэ Имин ничего не знал и не видел, то и идентификация окажется совершенно бесполезной. Перед глазами у игроков будут лишь знаки вопросов.
"С этими функциями... Я, наконец-то смогу полностью проявить себя!" – разумеется, что больше всех радовалась именно Стар. Все эти функции помогут ему реализовать все его таланты.
"Он как глава секты этого добился...? Он, что вручную управляет системой? Разве он не простой NPC? Или же он ИИ?" – Звезда посмотрела на Хэ Имин и не мог прийти к верному решению.
"Спасибо, брат Имин!" - Звезда кивнул, поблагодарив его, и поспешил уйти.
"Группа Звезда DKP официально сформирована! Мы наберем 20 человек! Ждем всех кто владеющие искусством Цветной Руки или Ледяной стрелы. Будем рады также тем, кто осмелится изучить искусство скрытия яда хризантемы..." – закричал Звезда как только вышел из зала.
В тот же момент площадь секты заметно оживилась.
"Вяленое мясо глубоководного короля. Его только что замариновали. Самый лучший сухой паек для Северной экспедиции всего за десять юаней!"
"Кинжал, сделанный из зубов глубоководного морского царя, острый. Чего вы ждете? Идите и возьмите его!"
"Костяные доспехи из костей Морского Царя. Непревзойдённая защита. Кто первый пришел тот и получил!"
К этому моменту Король глубокого моря уже оказался расчленен. Съедобные части приготовлены в виде острого жаркого, горячих котлов, тэппанъяки и даже жареных котлеток. Что же касается зубов и костей, то из них сделали различные простые виды оружия и снаряжения.
Поскольку Хэ Имин открыл новую функцию, многие игроки начали искать знакомых и сформировать группы из четырех человек.
"Три кинжала для ближнего боя, нам нужен мастер Ледяной стрелы!"
"Четыре комбинации Ледяной стрелы. Ищем четвертого и идем охотится!"
"У отряда Звезды есть три свободных места. Записывайтесь как можно быстрее!"
Игроки начали формировать свои команды.
Конечно, оставались и одинокие волки. Они не собирались объединяться в команды. "Я не смог одолеть даже мелкого полубосса Морской Расы. В битве же с Королем глубокого Моря мне не выстоять и секунды!" - медленно прошептал Неукротимый Медведь.
"Ван Люфэй специализируется на Цветной Руке, а Первый Ледяной Человек - на Ледяном Болте. Тогда я тоже должен выбрать тот путь, что больше мне больше всего!" – и вот, вскоре игрок принял решение.
Он отличался от других. Неукротимый Медведь обладал огромной силой и опытом. Он надел костяную броню, сделанную из Короля глубокого моря. В то же время на его поясе висело несколько сумок из звериной шкуры. Они оказались наполнены множеством бутылок и банок.
На ботинке расположился кинжал, на плечах веревка, на поясе - несколько факелов, а на спине - большой рюкзак.
С первого взгляда Неукротимый Медведь явно не походил на культиватора. Скорее его могли принять за путешественника, одетого абы как. Но Неукротимый Медведь казался полон уверенности в себе.
……..
"Первые врата..." тихо прошептал Ван Люфэй, перегружая первый меридиан. Затем он нанес удар и раздробил камень диаметром в метр!
"Вторые врата..."
"Третьи..."
"Пятые врата!" Когда Ван Люфэй перегружал меридианы один за другим, его аура почти достигла предела.
Бум!
В следующее мгновение Ван Люфэй ударил кулаком и разбил огромный валун на куски. Сила его удара приблизилась к случайной атаке Хэ Имин.
"Какая ужасающая мощь!" – подумал игрок.
"Он еще и тренируется?" - Хэ Имин, что тайком подглядывал, тоже оказался ошеломлен!
Сила Восьми Врат и в самом деле ужасала. Думаю в самом крайнем случае мне также следует использовать ее!
Примерно через десять вздохов, Ван Люфэй почувствовал, что в его глазах темнеет.
Когда же он снова пришел в себя, то обнаружил, что уже находится в зале воскрешения.
"Похоже, что в сфере Закалки тела, я могу открыть до пяти врат. Затем, в сфере Духовных стихий уже шестые! И только достигну стадии Заложения основ мне удастся открыть седьмые! Также существует проблема с временем. Сейчас у меня не более десяти вдохов!" – когда Ван Люфэй закончил свои исследования, то вдруг засмеялся.
-
Наконец-то наступил новый день!
Хэ Имин с удовлетворением отодвинула Минъюэ: "Похоже я научилась управлять парящим мечом! Это превосходное духовное оружие, но оно уж слишком мощное!" – несомненно глава секты оказался потрясен.
Сегодня он должен будет повести игроков в Северную экспедицию.
Но сначала... нужно зарегистрироваться.
Динь!
【Вы успешно вошли в систему!
Бонус за вход, новое снаряжение - колесница! 】
Как только прозвучали эти слова, перед ним, внезапно, появилось огромное транспортное средство.
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"Колесница?" - Хэ Имин оказался слегка удивлен, но потом, проведя небольшое исследование, обрадовался.
Похоже, что это транспортное средство обладало размеров пять или шесть метров в длину и ширину, но внутри площадь намного больше. Здесь имелись склады, общежития, обеденный зал и кухня.
Но самым удивительным оказался тот факт, что здесь находилась даже небольшая комната воскрешения. Она могла поднимать до трех игроков одновременно каждые 10 минут.
Если же погибнет намного больше учеников, то им придется подождать своей очереди.
Несомненно, это поможет всей Северной экспедиции. Игроки могли взять эту колесницу и отправиться в путь. Если они устанут после ожесточенной битвы, то смогли хорошо отдохнуть, восстановить силы, поесть и поспать.
А в случае смерти их можно воскресить в соответствующей комнате.
Таким образом им не нужно было возвращаться в секту. Однако колесница управлялась формацией, и каждый час потребляла десять камней духа.
"К счастью ... у меня есть пятьсот камней духа, иначе моих собственных сбережений явно не хватит!" - Хэ Имин снова тайно поблагодарил старика.
Колесница оказалась привязана к Хэ Имину, поэтому он махнул рукой и отправил ее в системное пространство.
"Ученики!" – глава секты вышел из зала и негромко собрал всех игроков.
"Началось, началось!"
"Я достаточно поел и попил, поэтому обойдусь без офлайна как минимум 10 часов!"
"Я тоже!"
Игроки, к этому моменту, полностью подготовились. Они вооружились и поэтому стояли очень взволнованы. "Сегодня мы достигнем гор на севере! Сражайтесь в кровавых битвах с бесконечными монстрами, используйте возможности и стремитесь к удаче!" - Хэ Имин произнес речь, что еще более разожгла страсть каждого игрока.
Однако, когда они спустились вниз, то ученики все еще думали о том, как они попадут на север. И тут они увидели колесницу.
Когда же все вошли внутрь, то оказались еще больше потрясены.
"Вау, вот это и есть колесница? "
"Мы будем использовать ее для Северной экспедиции? Ого!"
"Пространство внутри этой машины больше чем сама колесчница! Это технология сжатия пространства?"
"Смотрите, в машине есть точка воскрешения!"
"Ого. Какой большой склад. Давайте сначала перенесем туда наши пайки!"
"Эта кухня просто великолепна! Чтобы мне не принесли, я смогу приготовить массу вкуснейших блюд!
Игроки снова вспыхнули, затем они разместились и приготовились к путешествию.
"Вперед!" - подумал Хэ Имин, и колесница понеслась на север.
Что же касается секты, то она осталась совершенно пустой.
Впрочем, это все равно никого не волновало. Там ведь нет ничего ценного, кроме духовных полей. Но духовная трава только проросла и практически ничего не стоит.
Библиотека же являлась системным зданием, и существа, не достигшие уровня Заложения основ не могут ни войти в нее, ни разрушить.
Что касается существ куда более могущественных ...
То даже если они придут в секте, то ничего не смогут сделать. Поэтому Хэ Имин чувствовал себя совершенно спокойным.
Сейчас его цель Горы ста тысяч демонов. Колесница двигалась очень быстро. Она галопом мчалась к своей цели.
Сидя в кабине, Хэ Имин не знал о состоянии игроков из-за отличного звукоизоляционного эффекта.
"Скоро они будут сражаться не на жизнь, а на смерть. Не знаю, смогут ли ученики выдержать..."
Хэ Имин задумался на некоторое время, он планировал произнести еще одну речь, чтобы поднять боевой дух игроков.
Но как только он вошел в карету, глава секты буквально потерял дар речи.
"Мир культивации - это я~ди~любовь! Король морских глубин - большой глупый идиот!"
"Еще пять шампуров Короля Глубокого Моря!"
"Подходи! Налетай!"
В карете игроки слушали музыку, ели горячий закуски и танцевали.
"Хм, откуда берется музыка?" - закатив глаза подумал Хэ Имин.
В углу же молодой человек с ID Music Games играл на гитаре грубой работы, а ногами бил в два барабана.
Струны его инструмента изготовили из сухожилий Короля глубокого моря. Что же касается барабанов, то их создали из кожи мурлоков.
Несмотря на то, что звук столь грубого самодельного музыкального инструмента время от времени выбивался из тональности, но игрок все равно играл хорошую мелодию.
"Похоже, что Король глубокого моря действительно выжали дочиста!" - Хэ Имин даже немного посочувствовал Морскому Королю.
"Эффект дерпили Короля Глубокого моря, просто невероятен. Она в десять сильнее обычных! Жаль, только, что он не успел переварить все, что съел. Так мы могли бы переработать еще несколько пилюль!"- несомненно Хэ Имин оказался весьма ошеломлен словами Хозяина фермы.
Неужели этот парень использовал даже дерьмо из брюха Короля Глубокого моря?
Да ладно!
Это слишком жестоко!
"Брат Имин здесь!" – тем временем один из игроков заметил главу секты.
"Дорогие ученики, мы прибыли к окрестностям Гор Сотни Тысяч Великих Монстров!" - Хэ Имин подавил свои мысли и начал говорить весьма спокойным голосом
"Да ладно! Мы уже на месте!"
"Мой меч жаждет крови!"
"Ха-ха-ха-ха, я в доспехах уровня бога. Через некоторое все увидят на что я способен!"
Игроки чувствовали уверенными в себе как никогда. Все они подготовились и собрались все необходимое.
"Хотя это окраины гор, здесь тоже обитает очень много духовных зверей, и многие из них действуют группами! Иногда здесь можно наткнуться даже на созданий поздней стадии сферы Духа!
Поэтому пусть каждый возьмет палочку, это артефакт для подачи сигнала бедствия. Если вы столкнетесь с крайней опасностью, используйте сигнальную палочку, и я приду спасти вас как можно скорее!" - сказал Хэ Имин, а затем сотню веточек.
В них он запечатал след силы Бессмертного Тела Лазурного Императора. Принцип действия же очень прост. Когда игрок ломал маленькую ветку, активировалась сила грома. Она вырывалась в небо, приводя в движение след силы бессмертного тела Лазурного Императора. Иными словами в небе появлялся голубой ореол.
Хэ Имин планировал патрулировать местность используя свой парящий меч. Как только игрок попросит о помощи, он сразу же спасет его.
В конце концов, многие игроки значительно улучшили свою основу культивирования. К тому же, это они находились далеко от секты, поэтому могли сразиться с новыми монстрами.
"Ого, есть способы попросить о помощи? Здорово!"
"Хе-хе, я не буду нуждаться в помощи!"
"У-у-у-у. Брат Имин слишком сильно заботится о нас. Я так тронут!"
Хотя игроки говорили гордо, их тела все еще оставались очень честными. Иными словами никто не стал отказываться от палочки.
"Пойдемте! Вперед!"
"Отправляемся!"
"Эта волна должна быть заработана кровью!"
Вскоре игроки выбрали направление и устремились в густой лес.
Хэ Имин же медленно поднялся в воздух и завис примерно в 30 метрах над землей. Он внимательно следил за окрестностями и готовился прийти на помощь игрокам.
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"Прошло много времени, почему мы все еще не видели монстров?"
"Скоро мы их увидим!"
"А шампуры есть? Я хочу еще один!"
Четверо игроков очень неторопливо шли по густому лесу. Их глаза стремительно осматривались.
Будучи начеку, они искали что-нибудь хорошее.
Граааа!
Внезапно раздался рев. Прежде чем игрок успел среагировать, их повалил на землю черный леопард, длина которого превышала четыре метра.
"Черт!" - Игрок среагировал и поднял руку, чтобы заблокировать пасть монстра.
Но его конечность оказалась откушена. На ее месте осталась ужасная рана.
Поскольку инцидент произошел так быстро, игрок даже не успел использовать цветную руку.
"Помогите ему!" – в это время трое других напали.
Граааа!
Они атаковали, используя костяные копья, но черная пантера мягко подпрыгнула и приземлилась на верхушки деревьев, избегая ударов.
После нескольких прыжков она и вовсе исчезла. Тем временем четверо игроков поспешили назад. Очевидно, черная пантера все еще находилась поблизости.
"Да ладно, почему этот монстр умнее Горбуна?"
"Черт, зверь Горбун невероятно тупой по сравнению с этой черной пантерой!"
"Вы, что тупые? Это уже не деревня новичков! Вот и звери стали свирепыми!" - все четверо игроков оказались немного ошеломлены. Пантера набросилась на них, пытаясь ударить. В результате монстр не только совершила подлую атаку, но и сбежал. Неужели эта тварь ищет возможность для следующей атаки?
Как и эти четыре игрока, многие другие ученики оказались атакованы монстрами с разным поведением и внешним обликом.
"Помогите мне, помогите мне!" - одного игрока крепко опутала огромная лиана и отправила в пасть гигантской пираньи.
Этот парень не мог пошевелить ни руками, ни ногами, поэтому ему оставалось только звать на помощь.
"Бегите!!!" - трое игроков в панике бежали. За ними гнался огромный черный бык с двойными рогами.
Причем не один, а с сотней товарищей!
"Скорее позовите на помощь!!!" - громко крикнул игрок, а затем его проглотил питон длиной более десяти метров.
Другой игрок поспешно поднял палочку и подал сигнала бедствия. Внезапно, в небо поднялся громовой свет, из которого вырвался голубой ореол.
Через мгновение к нему поспешила фигура Хэ Имина. С первого взгляда он увидел, что трое игроков оказались сдавлены гигантским питоном и умирают.
"Летающий меч, руби!" - сердце Хэ Имина даже не дрогнуло. Минъюэ, превратившись в световой меч, в мгновение ока оказалась рядом.
Пух!
Гигантский питон, более десяти метров в длину, тут же был разрублен на две части. Но голова змеи оказалась невероятно свирепой и все еще продолжала кусаться.
Бум!
Но Хэ Имин спустился с неба и одним ударом добил монстра.
"Быстрее, он еще не должен был перевариться!" - три игрока обрадовались и быстро встали. Они вытащили проглоченного товарища из брюха гигантского питона.
"Фу как же она воняет!" – парень которого вытащили, оказался покрыт слизью с неприятным запахом, и у него имелось очень много переломов.
"Тебе..." - Хэ Имин хотел сказать, что ему следует вести себя более осторожно, но внезапно услышал непрерывный гром.
Как только он повернул голову, то увидел в небе семь или восемь голубых ореолов, расцветающих один за другим.
"М-да..." - вздохнул Хэ Имин.
Только войдя во внешнюю зону, игроки превратились в легкую добычу!
Но что мог сделать Хэ Имин? Он мог только наступить на Минъюэ и отправиться им на помощь. Через час большинство игроков собрались у колесницы, каждый из них казался очень жалок.
У некоторых из них не хватало рук и ног. Их доспехи сломаны, а оружия потеряно.
Но один игрок, казался особенно несчастен. Никто не знал, с каким чудовищем ему пришлось столкнуться, но его голова оказалась раздавлена. Теперь парень походил на надкушенное яблоко.
Но игрок не умер, и его обычная деятельность в основном не пострадала. Лишь половина лица была немного сжата, что выглядело крайне забавно.
"Черт, почему монстры здесь такие свирепые?".
"Я не убил ни одного монстра. Если бы не брат Имин, то меня бы просто сожрали!"
"Я только ударил теленка и в тот же момент за мной погналась сотня диких зверей. Эта просто безумие! Небеса хотят избить нас до полусмерти!"
Игроки залечивали свои раны, поедая горячий горшок, и одновременно сравнивали друг с другом свои несчастья.
"Я так скучаю по Горбунам!" - в это же время многие игроки скучали по этим монстрам.
Хотя Горбуны обладали мощной атакой и высокой защитой, их IQ оставался низким. К тому же игроки смогли придумать, как с ним бороться.
На самом деле, Горбуны вегетарианцы, а окрестности секты буквально монополизированы ими. Поэтому без естественных хищников и конкуренции их разум не развивался.
В этих же горах обитало бесчисленное множество чудовищ, и между ними шла жестокая конкуренция. Поражение означало смерть, поэтому монстры чрезвычайно сильны или жили большими группами.
Слабый монстр, такой как черная пантера, коварен и хитер. Она любила нападать исподтишка, и если ей не удавалось нанести смертельный удар, то тут же убегала.
Большинство команд игроков состояли из одного сильного и трех слабых, или двух слабых и двух сильных.
Их боевая мощь оказалась недостаточной. Поэтому они были ужасно избиты монстрами.
Но подобное касалось далеко не всех. У некоторых имелись значительные успехи.
Хууууух!
Тигр длиной более четырех метров зарычал, размахивая когтями и нанося яростные удары по фигуре перед собой.
Ван Люфэй – гласил ник игрока!
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"Цветная рука!" - не говоря ни слова, Ван Люфэй скрестил руки и блокировал удар.
"Хм Кровавый Тигр на ранней стадии сферы Духовных стихий? Хорошо, сегодня я убью тебя!"
После этих слов Ван Луфэйон присел на корточки, сжал кулак и коснулся им земли.
"Восемь врат освобождение... Первые врата! Открыть!" - Ван Люфэя уже пережил несколько противостояний, и более-менее приспособился к атакам Кровавого Тигра. Поэтому он перестал колебаться и открыл первые врата.
Бум-бум-бум!
В меридианы тела Ван Люфэя хлынула мощная энергия. Разумеется, что парень начал испытывать сильную боль и нанес урон самому себя, но так ему удалось приобрести огромную мощь.
Бах!
Ван Люфэй топнул ногой и подпрыгнул, затем он поднял правый кулак.
"Умри!" – парень сразу же ударил кулаком по голове Кровавого Тигра.
Тот упал на землю и выплюнул кровь. Но затем яростно зарычал. Хвост тигра щелкнул, и уже Ван Люфэй, отплевываясь кровью отлетел назад.
"Одних ворот недостаточно? Открыть вторые врата!"
Ван Люфэй приземлился, но ничего не сказал. Он открыл еще одни ворота.
Внезапно из его тела вырвалась еще более мощная и ужасающая аура. На этот раз Кровавый Тигр, похоже, тоже почувствовал опасность и впервые начал отступать.
Ведь аура Ван Люфэй стала куда более ужасной, чем раньше.
Вух! Кровавый Тигр развернулся и хотел сбежать.
"Хочешь уйти?" - Ван Люфэй презрительно улыбнулся и поднял левую руку.
"Ледяная стрела!" – магическая атака попала в правую лапу монстра.
Из-за этого его движения стали намного медленнее.
Бах!
Ван Люфэй топнул ногой и подпрыгнул в воздух на семь или восемь метров, после чего бросился на кровавого тигра.
"Умри!" парень ударил тяжелыми кулаками. На голову Кровавого Тигра обрушился мощный удар.
Треск!
Раздался хруст костей и голова Кровавого Тигра, едва не лопнула.
Хм...
Наблюдая за падением монстра, Ван Люфэй закрыл врата. Затем потратив немного времени, он использовал силу Бессмертного Тела Лазурного Императора, чтобы восстановил ущерб, нанесенный собственной техникой.
"И так поищем следующего!" - Ван Люфэй перевел взгляд на нового зверя.
*********
В это же время в другом месте огромный бык длиной семь или восемь метров, пылающий пламенем, атаковал какую-то фигуру.
ID, Неукротимый Медведь.
Этот бык казался поразительно сильным чудовищем среднего уровня Духовных стихий - Пылающим Бешеным Быком!
Он открыл свою огромную пасть и выплеснул пламя в сторону Неукротимого Медведя.
Оно охватило радиус в десятки метров, перекрыв все укрытия вокруг.
Вшухххх!
Как только Неукротимый Медведь поднял руку, то использовал веревку, чтобы подняться высоко на верхушки деревьев. Именно таким образом ему удалось избежать струи пламени.
"Вперед!" – одним сильным взмахом руки Неукротимый Медведь бросил бутылку в Пылающего Бешеного Быка.
Бутылка взорвалась, попав в пламя Пылающего Бешеного Быка, и превратилась в большое облако дыма, закрыв ему обзор.
Охххххххххх!
Пылающий Бешеный Бык закрыл глаза в дыму, слезы продолжали течь, и некоторое время он не мог видеть окружающую обстановку.
Воспользовавшись случаем, Непримиримый Медведь бросился в сторону Пылающего Бешеного Быка.
Вслед за этим Непримиримый Медведь сделал сильный прыжок и вскочил на спину Пылающего Бешеного Быка.
Охххххххх!
Бык был в ярости, дико прыгал, пытаясь стряхнуть Неукротимого Медведя. Но Непримиримый Медведь уперся своими сильными ногами, крепко зажмурился, даже вытащил из ботинка кинжал и вонзил его в шею Пылающего Бешеного Быка.
"Цветная рука!" С сильным рыком, правая рука Неукротимого Медведя, которая держала кинжал, окрасилась в черный цвет. С огромной силой в шее Пылающего Бешеного Быка образовалась огромная дыра.
Кровь хлынула наружу. Неукротимый Медведь твердо следовал за Пылающим Бешеным Быком, и после того, как его ноги разжались, он легко приземлился.
Хотя бык безумно сопротивлялся, он слишком сильно истекал кровью и в конце концов упал на землю.
"Ху... Захватывающе! Это так круто!" После успешного единоличного убийства Пылающего Бешеного Быка, Неукротимый Медведь не мог не поднять руки и не крикнуть.
"Это игра, которую я хочу!
"Это именно тот вызов, который я хочу! Просто блуждая, можно найти новые испытания!" - больше всего Неукротимому Медведю нравился вызов.
Он не боялся того, что монстры сильны. Он переживал, что звери окажутся слишком глупыми, а видов мобов будет слишком мало. Разумеется, уже после нескольких убийств, парню попросту надоедало.
Но в этих горах количество противников, казалось, бесконечными. Их видовое разнообразие поражало воображение. Более того даже монстры одного и того же вида отличались друг от друга.
Поэтому хотя Неукротимый Медведь и сбегал несколько раз, ему все-таки удалось убить Пылающего Бешеного Быка.
Затем игрок привел себя в порядок и отметил местоположение трупа монстра. Затем он развернулся и начал искать следующую добычу.
*********
"Ветвистый питон сейчас начнет кувыркающуюся атаку. Ближний бой, отступаем!" - с ревом Звезды, шесть игроков с кинжалами и костяными копьями отошли назад.
Хис!
Гигантский питон длиной более 20 метров ужасно кувыркался, разбивая множество кустов и камней вокруг себя.
Если бы не своевременная команда Звезды, то игроки ближнего боя могли погибнуть.
"Команда 2, команда 4, атакуйте!" - приказал Звезда через голосовую функцию командной системы.
Сразу же восемь игроков использовали "Ледяные стрелы" и нанесли удар.
Серия магических ударов обрушилась на питона. Хотя они не причинили никакого вреда, но успешно замедлили монстра.
"Команда 5, атакуйте веревкой!" - как только Стар отдал приказ, четверо игроков набросили веревки на питона, а затем привязали их огромному стволу дерева.
Таким образом движение питона оказались в значительной степени ограничены.
Шиии!
Гигантский питон в ярости набросился на игрока. Тот оказался задет хвостом змеи, отлетел в сторону и получил травму.
"Не спешите, держитесь! Если ранены, то отступайте. Остальные продолжат!" - Звезда умело командовал и подстраивался под состояние игроков в команде.
Тем временем меньшая половина тела питона оказалась заморожена и превратилась в глыбу льда. Дюжина веревок также сильно ограничивала его движение.
Иными словами перед игроками появилась прекрасная возможность!
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"Отряд ближнего боя, цельтесь в семидюймовую позицию!" – взревел Звезда и шесть игроков немедленно бросились вперед, размахивая оружием, сделанным из костей глубоководного короля.
Семидюймовая позиция гигантского питона являлась ключевой точкой. Когда игроки атаковали ее, монстр вскоре начал истекать кровью.
Хис!
Из-за сильной боли, гигантский питон неистово боролся и порвал веревку. Лед на его теле также оказался практически разрушен.
"Отряд ближнего боя, отступаем! Команды 2 и 4, продолжайте сдерживать. Команда 5, готовьте новые веревки! Еще два раза, и мы победим!" - приказал Звезда.
Через полчаса гигантский питон, наконец, исчерпал свои силы и рухнул на землю.
"Три трупа? Хм, вполне приемлемо!" – сказал Звезда когда подсчитал ущерб.
"Гигантский питон, могущественный зверь в поздней сфере Духовных стихий - успешно убит!" - стоя на голове монстра Звезда громко крикнул и поднял правый кулак.
"Старший брат Звезда! Старший брат Звезда!"
"Славно, мы убили большого монстра!"
"Я даже не знаю, насколько длинный этот питон!"
Игроки оказались взволнованы. В первый день Северной экспедиции они успешно убили гигантского питона на поздней стадии сферы Духовных стихий. Несомненно это круто!
Время шло быстро. Почти все игроки медленно отступили из джунглей и собрались вокруг колесницы, чтобы отдохнуть и восстановить силы.
По крайней мере половина игроков не смогла убить ни одного монстра. Но...
"О! Ван Луфэй вернулся!"
"Смотрите, брат Луффи убил шесть монстров! Большой брат просто жжет!"
"Брат Луффи, я помогу тебе нести!"
Группа игроков окружила Ван Луфэя и вскоре принесла шесть чудовищ.
У всех трупов имелись различные повреждения и уровни. Так самый сильный из них обладал силой среднего уровня Духовных стихий.
"Братец Медведь вернулся! Черт, какой большой монстр!"
"Сильный, слишком сильный!"
"Черт, а мы точно играем с ними в одну и туже игру?"
В окружении множества игроков вернулся и Неукротимый Медведь. Он также принес с собой двух монстров. Одним из них являлся Пылающий Бешеный Бык, а вторым огромный крокодил длиной более десяти метров.
Неукротимому медведю потребовалось три часа, чтобы избавиться от последней твари. Но он оказался ранен, при чем весьма серьезно. Поэтому ходил прихрамывая.
"Звездная группа вернулась!" - никто не знал, кто из игроков крикнул, но все увидели команда из двадцати человек, несущих трех огромных монстров и девять тварей гораздо меньшего размера.
Большие твари находились на среднем и позднем уровне сферы духовных стихий.
Что же касается девяти маленьких, то все они находились на ранней стадии Духовных стихий.
Что касается результатов битвы, то группа "Звезда" с наибольшим числом людей имела самый выгодный результат.
Она не только убила больше всех монстров, но и получила другие преимущества.
"Это Духовная Трава! Ее охраняли два зверя поздней стадии Духовных стихий. Каждому растению по семь лет!"
"Мы также нашли жилу с несколькими крупными камнями духа! Но я не знаю, что это за штука?"
"Брат Звезда также обнаружил гигантское дерево. Мы сорвали несколько плодов, и они оказались очень вкусными!"
Игроки Звездной группы с радостью делились своим урожаем.
Эти 88 игроков участвовали в ЗБТ тесте и поэтому не пытались нажиться на товарищах. Ведь каждый понимал, если их группа ослабнет, то пострадают все.
Поэтому если у кого-то было что-то хорошее, они просто доставали это и делились друг с другом. Если речь шла об открытии, то о нем рассказывали другим.
Многие игроки даже отдавали свои самодельные вещи другим совершенно бесплатно. Поэтому, хотя лишь меньше половины игроков успешно убили чудовищ, остальные тоже оказались очень довольны.
Все игроки, убившие чудовищ, очень щедро делились всем, что касалось убитых ими тварей.
"Возьмите кабана, которого мы убили. Поджарим его и добавим немного соли. Несомненно это будет просто восхитительно!"
"Быстрее, брат Медведь сказал сварить убитого им быка в горячем горшке. Давайте поедим вместе!"
"Я не могу. Уже и так слишком занят. Эй, кто хорошо готовит, помогите мне?!"
"Старший брат я помогу тебе!"
"Из кожи этого гигантского зверя-крокодила можно сделать хорошие доспехи!"
"Давайте, пусть каждый получит свою долю духовных фруктов, что мы собрали".
Игроки оказались заняты. Даже если они не убили зверя, этот пир со всеми видами мяса монстров был доступен всем. Они делили тарелку с духовными фруктами и хвастались своими старшими братьями.
"Звезда, ты нашел духовную жилу?" - Хэ Имин смотрел на вечеринку у костра, но не принимал в ней участия. Он лишь отыскал Звезду.
Из разговора с игроками его группы, он с удивлением узнал, что эти ребята, похоже, обнаружили месторождение духовного камня.
В местах, где небо и земля оказывали полны энергии духа, через сотни или даже тысячи лет образовывались духовные жилы.
Эффект от таких месторождений просто невероятен. Ведь духовны камни являлись единственной признанной валютой в мире культивации.
"Да, брат Имин. Сначала мы нашли пещеру, что показалась нам бездонной. Но потом из нее выполз гигантский питон поздней сферы Духовных стихий. Когда же мы убили его, то нашли в пещере несколько камней. После идентификации выяснилось, что это камни духа", - Звезда кивнул и протянул Хэ Имину духовный камень.
"Аура очень чистая... Значит в этой духовной жиле должно быть что-то еще!" – получив кристал и изучив его, Хэ Имин почувствовал предвкушение.
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 52 - Учитесь горному делу вместе со мной
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"Ты можешь отвезти меня туда?"
"Без проблем!" – произнес Звезда и кивнул.
"Поехали!" – ответил Хэ Имин. Он не стал болтать ерунду и сразу же поднялся в воздух.
Подумав, немного, глава секты повесил веревку на Минъюэ и сделав лассо на другом конце, сбросил ее вниз.
"Привяжи к своему телу!" - небрежно произнес он.
"Эм... хорошо!" – Звезда оказался слегка ошеломлен, но осторожно набросил веревку на себя.
"Ах!" - как только это произошло, Звезда воскликнул, ведь глава секты стремительно влетел ввысь.
"Низко идет! Наверное, к дождю?!"
"Черт, я тоже хочу полетать!"
"Брат Иминг, возьми меня с собой. Я тоже хочу полетать!"
Многие игроки почувствовали зависть, когда увидели эту сцену. Тем не менее глава секты проигнорировал крики игроков и пролетел несколько миль, прежде чем оказаться возле пещеры.
"Вот она!" – кивнул Звезда.
Как только они вошели в пещеру, Хэ Имин почувствовал влажный и слегка прогорклый запах. А на земле еще оставались шерсть и кости монстров.
Очевидно, эта пещера всегда являлась логовом питона. Вскоре, Хэ Имин увидел слабый свет.
"Хм!" – глава с секты поднял левую руку, слегка повернул ее и создал шар света.
Как только появились лучи света, они увидели большую яму. На ее стенах виднелось множество духовных камней. "Это действительно месторождение!" - обрадовался Хэ Имин. Духовные камни являлись валютой в мире культивации.
В Академии Хаотянь, молодой глава секты усердно работал, помогая людям переписывать конспекты в течение дня, но зарабатывал только два или три камня духа.
Здесь же они виднелись практически повсюду. Нужно только лишь потратить время и выкопать копать их.
Хэ Имин мог сделать это и сам, но он не хотел терять время. Глава секты вернулся в лагерь и сразу же созвал всех игроков.
"Ученики... Благодаря усилиям внутреннего ученика Звезды, оказался убит мощный зверь поздней стадии Духовных стихий. Но самое главное, что нам удалось найти жилу духовных камней!
Поэтому если вы не умеете сражаться, то можешь отправиться в пещеру, чтобы начать добывать духовные камни. Каждый кристалл, отправленный в секту, принесет вам награду!" – после этого Хэ Имин зразу же выпустил новое задание.
【Задание секты - Добыча духовных камней
Цель: заполучить 5 кристаллов и сдать их в секту. (Положить на склад колесниц).
Награда: 100 очков вклада】
Как только Хэ Имин выпустил новое задание, многие игроки закивали.
"Подождите? Это новое задание ведь сделает меня шахтером?".
"Пять камней духа эквивалентны 100 очкам вклада, это же гораздо эффективнее, чем убивать монстров!"
"Я, я, я, я, я подписываюсь!"
Многие игроки оказались вне себя от радости и принялись вызываться один за другим.
"Кроме того, в процессе исследования, вы можете найти духовную траву или сокровище. Их вы также можете отдать секте. Ценность я буду определять лично. Разумеется, что каждый получит достойную награды!" – затем Хэ Имин выпустил еще одно задание.
【Задание секты: Собрать Духовные травы
Цель: собрать низкоуровневую Духовную Траву возрастом более одного года и передать ее секте. (Поместить на склад колесницы).
Награда: 100 очков за год низкоуровневой Духовной Травы】
Как только оказалось оглашено задание на сбор трав, игроки снова засуетились.
Группе "Звезда" уже повезло. Она нашла два низкоуровневых растения, что созревали в течение семи лет.
Трава кровавого зуба являлась одним из ингредиентов, для создания пилюли Закалки тела. Так пока партия духовной травы в секте созревала, Хэ Имин мог открыть печь для изготовления пилюли. Если повезет, то он сможет изготовить даже, что-то высшего класса.
Многие игроки достигли пятого уровня Закалки тела. Они стали такими же сильны, как Неукротимый Медведь. Но многие погибли во время сражения с мурлоками. Поэтому им приходилось начинать все сначала.
Так если использовал очки вклада, чтобы увеличить свой уровень, до пика десятой ступени сферы Закалки тела, то вам потребуется не менее 2000 очков.
Но если использовал первоклассную Пилюлю Закалки Тела, то достаточно только одной.
Семилетняя Трава Кровавого Зуба, это 700 очков. Плюс вспомогательные материалы — это еще 300.
При таком расчете, затраты составят до 1000 очков вклада. Боле тогот за один раз можно изготовить две или даже три пилюли.
Иными словами, продавая игрокам пилюли за 1000 очков, Хэ Имин сможет получать невероятно огромную прибыль.
"Что ж... пускай игроки собирают Духовную Траву. Я переработаю ее по низкой цене в пилюли, а затем продам по высокой цене... Таким образом, мне не только не придется рисковать, но и можно будет с экономить время. В итоге я смогу заработать больше... Это почти три зайца одним выстрелом!" – в этот момент лицо Хэ Имина оказалось наполнено предвкушением.
**********
"Однолетняя трава Духа - 100 очков вклада?"
"Черт, я раньше думал только о борьбе с монстрами. На травник куда более быстрый путь!"
"Это просто здорово!"
Многие игроки внезапно проснулись. Убийство ведь являлось лишь средством. Их главная цель стать сильнее и этого можно достичь разными путями.
"Кроме того, мы вошли лишь во внешнюю область. Наша цель - углубиться на сотни миль! Продолжайте идти дальше, и сможете встретить еще более сильных монстров".
"Однако перед этим. Отточите свои силы на текущих противника. Ученики, вы должны воспользоваться этой возможностью. Без совершенствования вам никогда не победить действительно могущественных монстров!" - Бесстрастная речь Хэ Имина снова заставила игроков взреветь.
За одно утро они убили 40 или 50 монстров. Но количество тварей в этих местах попросту несметное. Так даже группа Звезды сумел преодолеть только около двух миль.
Задания, выданные системой, предполагали продвижение на сто миль за семь дней, а награды оценивалась согласно скорости и эффективности.
При нынешних темпах они сумеют пройти только половину расстояния. Впрочем, даже если им удастся справиться с этой задачей к концу седьмого дня, то награда все равно окажется достаточно мизерной!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 53 - Лапша с говядиной исчез!
Глава 53 - Лапша с говядиной исчез!
"Чтобы ученики могли двигаться вперед, я пойду вперед и соберу разведданные, а также нарисую для вас карту! Но не рискуйте делать то, что может в соответствии со своими силами!
Кроме того, ваш глава секты настоятельно рекомендует, чтобы все ваши открытия и достижения в битве с монстрами оказались разделены с вашими товарищами! Только прогрессируя вместе, можно стать сильнее!" - Хэ Имин говорил медленно. Он учил игроков шаг за шагом.
"Ого. Брат Иминг пытается найти для нас дорогу?"
"У нас будет карта? Неужели, наконец, появится функция карты?"
"Если у нас будет карта и мы будем знать распределение монстров, то сможем избежать многих опасностей!"
"Раз есть карта, мне нужно только кликнуть, чтобы пройти мимо!"
"Так даже интереснее!"
"Я решил, что хочу следовать за боссом. Когда босс убьет монстров, я заберу тушу!"
Игроки оказались очень сильно взволнованы. Перекусив, они продолжили действовать.
Эволюционный Игрок, а также семь или восемь парней, что не умели сражаться, вскоре прибыли к месту расположения жилы духовных камней.
"Значит, это духовные камни? Хм, интересно, а как они образуются... Было бы неплохо, если бы на них взглянул тот кто очень заинтересован в изучении географии или геологии!" – Эволюционный игрок с любопытством посмотрел на камни духа.
"Черт, эта игра действительно душераздирающая. Ты можешь есть, можешь заниматься фермерством, а теперь еще и добывать полезные ископаемые?"
"Хватит нести чушь. Духовный камень — это очки вклада. Копай быстрее. Сегодня я даже спать не буду!"
"Правильно, не будем спать всю ночь!"
Игроки сменили профессию на шахтеров и копали как сумасшедшие. В это же время группа "Звезда" снова атаковала.
Изначально в ней входило всего 20 человек, но на этот раз их число достигло сорока. Теперь они стали полноценной командой.
Двадцать один человек, включая Звезду. Однако за ними следовало еще девятнадцать парней, они несли большие рюкзаки. Игроки складывали в них духовную траву, духовные фрукты и другие неопознанные вещи.
Они не сражались, а лишь являлись своеобразными сборщиками.
Ван Люфэй и Неукротимый Медведь по-прежнему действовали в одиночку, но за ними также следовало несколько игроков.
Задача этих парней также очень проста. Они должны подбирать и перевозить зверей, убитых Ван Луфэем и Неукротимым Медведем.
Также более десяти игроков и вовсе не покинули лагерь. Они отказались от борьбы с монстрами, чтобы заниматься крафтом. Кто-то занимался изготовлением оружия, кто-то создавал броню, а кто-то готовил мясо или превращал ее в сух пайки.
Однако это далеко не все, также несколько игроков решили, что будут отвечать за логистику. Они помогали формировать команды и отправляли их в разные места. Таким образом игроки не конфликтовали друг с другом.
После ожесточенной утренней битвы у учеников появился определенный опыт. В это же время сильные отряды объединились, и образовывали самый настоящий рейд.
Однако многие игроки забыли одного человека.
"Черт! Почему я снова заблудился!" – Лапша с говядиной тяжело опирался на костыли.
Вскоре после входа в густой лес, его отряд столкнулся с большой группой монстров, и все разбежались.
Лапша с говядиной не знал, что делают остальные, поэтому он случайно упал в большую реку и оказался смыт.
Когда он наконец выбрался на берег, то за ним погнался монстр, и парень едва не превратился в обед.
Однако в конце концов он убежал, и на какое-то время оказался в безопасности. Вот только Лапша с говядиной не знал, где он сейчас находится.
"Неужели мне придется совершить самоубийство, чтобы вернуться назад? Черт, мне понадобилось больше тысячи очков вклада, чтобы подняться на шестую ступень сферы Закалки тела!" – разумеется, что Лапша с говядиной не хотел этого делать.
"Что это за золотая штука?" - внезапно парень увидел золотистую неопознанную субстанцию.
Эта масса вещества казалась очень большой, почти три-четыре метра в высоту. Она немного напоминала помет животных, но не имела неприятного запаха. Более того оставалась кристально прозрачной, немного похожей на желе огромных размеров.
"Что это за штука?" - Лапша с говядиной открыла меню, чтобы провести идентификацию.
"???" – вещество оказалось с вопросительными знаками.
Вау!
Однако, внезапно раздался ужасный рев. Испуганный Лапша с говядиной задрожал и инстинктивно прыгнула в желе, чтобы спрятаться.
"Вот какашка!" - когда он залез в желе, то случайно откусил немногою. Внезапно по всему его телу распространилось горячее тепло.
"Ого. Надеюсь оно не ядовито?" - Лапша с говядиной оказался немного ошарашен и поспешно использовал Бессмертное Тело Лазурного Императора.
Через некоторое время ощущение жара медленно исчезло. Однако Лапша с говядиной не заметил, как позади него медленно появился фантом в форме дракона. Он существовал лишь короткое время, прежде чем медленно исчезнуть.
"Плевать. Забираю все до последнего кусочка!" - в соответствии с принципом РПГ – греби все, что не прибито, Лапша с говядиной открыл свой рюкзак и упаковал в него неизвестное вещество.
"Хорошо, попробую попросить помощи!" – игрок немного подумал, а потом достал палочку бедствия Хэ Имин и с небольшим усилием раздавил ее.
Однако...
Пух!
Энергия в ней только появилась, но потом сразу же рассеялась.
"Что за черт? Неужели мне досталась бракованная?" - Лапши с говядиной хотелось рвать кровью!
Сигнальная палочка оказалась мертва, и теперь у него нет способа вернуться назад.
К счастью, Лапша с говядиной, знал правильное направление. Ведь, прежде чем отправиться в путь, он изучил местонахождение колесницы. Вот только ...
"Черт, дюжина миль отсюда. Смогу ли я вернуться живым?" - Лапше с говядиной хотелось плакать.
Учитывая время, сейчас другие игроки, вероятно, едят и пьют у костра, делясь плодами победы.
Почему я такой несчастный?!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 54 - Необычная северная экспедиция
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"О тут могущественный зверь позднем стадии Духовных стихий ...
"А тут группы монстров ...
"Хм, здесь духовный источник? Значит можно будет найти много духовной травы!"
Хэ Имин наступил на летающий меч и пронзил воздух. В полете он достал свиток и начал создавать карту.
Фух!
Время от времени летающие монстры замечали Хэ Имина и атаковали его.
"Техника Небесного Грома!!!" – молодой глава секты поднял руку, и использовал удар молнии.
В конце концов, это все еще периферия горного массива и самый сильный монстр, которого встретил Хэ Имин достиг лишь поздней стадии сферы Духовных стихий. Более того он действовал в одиночку.
Разумеется, что глава секты сумевший убить даже Ронала достигшего сферы Заложения основ, совершенно не боялся этих монстров.
За день Хэ Имин проверил все на пятьдесят миль вперед, отмечая по пути все важные места, в том числе и логова монстров.
Разумеется, что находясь в воздухе он многие вещи пропустил, но это не имело значения. Хэ Имин верил, что игрока уж точно не упустит действительно хорошие вещи.
После того как глава секты вернулся, его быстро заметили несколько игроков.
"Брат Имин вернулся!" - с криком, дюжина учеников, внезапно, собрались вокруг него.
"Брат Имин, мы снова убили много монстров!"
"Брат Имин, мы накопали много камней духа, ящики почти полны!"
" Брат Имин не хочешь ли ты поесть шашлыков с пятью специями? Пять видов мяса монстров смешиваются и сочетаются, это очень вкусно!"
Игроки радостно хвастались, а несколько человек принесли Хэ Имину шампуры.
"Несомненно игроки и в самом деле на все руки мастера!" – подумал глава секты и откусив немного мяса осмотрелся.
Он отсутствовал всего полдня, а огромный лагерь, центром которого являлась колесница, уже оказался создан.
На западе разместилась улица с едой, пять или шесть лотков работали открыты одновременно. Здесь игроки установили прилавки с горячими горшками, острыми горячими закусками, множеством шампуров, а также других блюд.
"Брат Язык, десять мясных булочек "Черная пантера"!"
"Хорошо!"
"Когда будут шампуры?"
"Подожди еще несколько минут. У нас закончилось мясо".
"Черт, а я собирался взять булочку с паром, вы что уже все съели?"
"Поторопитесь, дайте еще мяса!"
По крайней мере 20 игроков собирались вместе, чтобы поесть особой еды. Хэ Имин даже подозревал, что несколько парней ели с момента входа в сеть и никуда не ходили.
На восточной стороне расположился ряд полок, а также самодельный стол с простыми инструментами.
Несколько мастеров искусно начищали оружие и собирали доспехи. Каждый раз, закончив работу, они размещали ее на полке.
Несколько игроков время от времени возвращались, приветствовали их, забирали новое оружие или доспехи, а заодно складывали поврежденную экипировку.
На южной стороне находилась небольшая площадка.
"Черт, Врата не открываются. Сделай это еще раз..."
"Восемь врат, освобождение!"
"Люфей, нам тоже нужно так позировать? Мне как-то стыдно!"
"В технике нет ничего лишнего, ты не можешь противостоять половине силы, это здравый смысл!"
"Что???"
"Ты не понимаешь истинного смысла. Для активации техники нужно время. Так что весьма разумно принять странную позу, чтобы привлечь внимание противника и ошарашить его!" - Ван Люфэй руководил семью или восемью игроками. Они неоднократно практиковали освобождение Восьми Врат.
В спальном помещении колесницы более 20 игроков неподвижно лежали на кроватях, погруженные в глубокий сон.
Конечно, эти ученики не спали, а находились в офлайне. В конце концов, кроме Лапши с говядиной, что мог играть более 16 часов в день, большинство людей могли находиться в сети лишь около 8 часов в день.
"М-да ... похоже есть много преимуществ в том, чтобы быть игроком!" - Хэ Имин глядя на эту сцену и не мог отделаться от подобного ощущения.
Если бы в экспедицию отправились обычные эксперты, то совершенно неважно какова их численность. Они бы каждый день сражались за свою жизнь и погибали от зубов монстров.
Каждый раз, возвращаясь в лагерь, они теряли бы нескольких товарищей. В сочетании с болью, накопленной в битвах, боевой дух падал бы с невероятной скоростью. Но игроки - совсем другое дело.
Смерть? - Они могут воскреснуть в любой момент!
Ранения? - Хэ Имин видел, как игрок, чья голова оказалась размозжена, все еще бился и хвастался другими парням своим ранением.
Низкий боевой дух? – даже сложно представить, что должно произойти для возникновения подобной ситуации .
Они пришли в этот мир, чтобы убивать монстров вместе с другими друзьями и веселится.
Каждый из этих игроков излучал настоящую радость и счастье. Хэ Имин почувствовал живую атмосферу и не мог не посмотреть на далекие горы.
Да, мне не приснилось. Я действительно нахожусь на окраине Сотни Тысяч Гор. Затем словно в подтверждение послышался рев монстров.
Только игроки могли позволить себе столь самонадеянными в настолько опасном месте, ведь так?
Северная экспедиция не похожа на прогулку. Однако Хэ Имин покачал головой и перестал думать об этом. Он выпустил системное уведомление, и вскоре все игроки собрались вместе.
Ученики, вышедшие на бой, также быстро вернулись обратно, а люди, находящиеся в оффлайне, вошли в сеть.
"Ученики!" Хэ Имин сначала похвалил игроков за их усилия, а затем достал огромную карту.
"Это местность, что я исследовал за сегодня. Здесь указано расположение самых сильных монстров..." - Хэ Имин указал на карту, и после некоторых объяснений игроки все поняли.
Одним движением глава секты использовал возможности системы, чтобы отправить карту каждому игроку в виде скриншотов.
Таким образом, ученики могли проверить ее в любое время.
"С картой все будет намного проще!" - глаза Звезды буквально загорелись. Он тут же достал свиток и начал набрасывать план битвы своим самодельным пером.
В это время небо постепенно тускнело, приближалась ночь. Хэ Имин знал, что со способностями игроков им не выстоять против ночных хищников.
Но время ведь ограничено. Хотя сегодня только первый день Северной экспедиции, время не может быть потрачено впустую. Поэтому Хэ Имин решил сражаться с монстрами даже ночью!
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Глава 55 - Спать, вставать и сражаться ночью
«Приближается ночь, и ночные хищники станут куда более жестокими! Ночная битва начнется сегодня! Я лично приму меры и поведу вас вперед! Если вы не уверены в своих силах, можете оставаться в колеснице! Остальным обязательно нужно сформировать команды по два человека и объединиться в группы! Никому не разрешается бродить в одиночку!» - спокойно приказал Хэ Имин.
"Вау. Сражаться ночью? А это не помешает нам спать?"
"Спать, вставать и сражаться!"
"Брат Иминг лично возглавляет команду! Вот это да!"
"Разве атака главы не непобедима?"
Все игроки оказались очень взволнованы. Некоторые уже планировали выйти в оффлайн. В конце концов, на Земле уже почти полночь. Но как только они услышали, что Хэ Имин хочет атаковать, все снова оказались полны энергии.
Многие игроки поспешили выйти из сети, сделать чашку эспрессо, а некоторые открыли бутылку 2-литровой колы, наполнили несколько чашек и поспешили вернуться в сеть.
"Кстати, кажется, я не вижу Говяжью лапшу!"
"Может он в офлайн?"
"Но и его тела в общежитии на колеснице тоже нет..."
Несколько игроков повернули глаза и обнаружили, что уже давно не видели Лапшу с говядиной. Этот парень очень много проводил в онлайн, поэтому его отсутствие озадачило многих игроков.
"Отправляемся!" - следуя приказу Хэ Имина, игроки тут же бросили думать о подобном и быстро собрали свои вещи. Колесница проехала около двух миль и остановилась у шахты духовного камня. Хэ Имин решил использовать это место в качестве базового лагеря и начал ночную битву.
Сегодня ночью нам нужно пройти не менее десяти миль!
"Я открою вам путь, пробью прямую линию и оставлю след от факела!"
"Звезда, возьми людей из своего отряда и позаботься о сильных монстрах на главном пути!
"Неукротимый Медведь, Ван Люфэй и Первый Ледяной Человек, вы отвечаете за убийство упущенных монстров!
"Остальные разбейтесь на команды по 8 человек!" - Хэ Имин лично отдал приказы, а затем наступил на парящий меч и пронзил воздух.
На этот раз глава секты решил лететь на небольшой высоте, и через каждые 100 метров бросать на землю факел в качестве ориентира.
Игроки быстро следовали за ним. Все кто отвечал за сражение, оставались начеку. Игроки, отвечающие за сбор предметов, постоянно определяли ценные растения, не пропуская ни одного сокровища.
Хо Хо Хо Хо Хо!
Огромная черная горилла высотой более пяти метров взмахнула большим кулаком и ударила Хэ Имина.
От нее исходила аура зверя поздней стадии сферы Духовных стихий.
"Брат Иминг, будь осторожен!" - воскликнули многие игроки.
"С этим монстром трудно справиться!" - выражение лица Звезды также изменилось.
Его команда подходила для борьбы с крупными монстрами, но медленными. Хотя эта горилла была гораздо меньше по размеру, она была чрезвычайно быстрой и мощной. Справиться с ней было нелегко.
"Цветная рука! Открыть первые врата!" - Хэ Имин оставался спокоен как вода. Он сразу же активировал две техники.
В его меридианы тут же потекла энергия Бессмертного Тела Лазурного Императора и мощная сила вырвалась наружу.
Бум!!!
Хэ Имин ударил кулаком в грудь Гориллы.
Треск!
Раздался треск и рев. Прежде чем огромная черная горилла успела среагировать, Хэ Имин убил ее на месте. Он уже также находился на поздней стадии сферы Духовных стихий. Как человек, глава секты обладал относительно слабым телом. Но с помощью легкого удара сумел убить действительно сильного монстра.
"Ого!" - Многие игроки были ошеломлены.
"Черт он снова украл мою технику!" - Ван Люфэй же действительно разозлился.
Именно он придумал технику Восьми Врат, но ее снова забрал себе глава секты. Более того в его исполнении, она оказалась куда более могущественной.
Это уж слишком бесстыдно.
"Брат Имин!"
"Как и ожидалось, от старшего брата!"
"Покажи им!"
Когда же горилла умерла Хозяин фермы, и другие игроки поспешили разделать ее. Мясо монстра достаточно ценное, и было бы жалко его потерять. Кости обеих рук очень тяжелыми, из них можно сделать мощное оружие. Мех тоже хорош.
Хэ Имин несколько раз оглянулся, а затем повернулся и продолжил прокладывать путь.
Цзыцзы!
В верхушках деревьев затаилась ядовитая змея, увидев Хэ Имина, она плюнула в него ядом.
Сердце молодого главы заколотилось. Он подпрыгнул, чтобы избежать яда, Минъюэ свистнул и отрубил монстру голову.
Хэ Имин же приземлился на летающий меч. Менее чем в миле впереди еще две гигантские птицы средней стадии сферы Духовных стихи также атаковали главу секты.
Но Хэ Имин не паниковал.
"Техника Небесного Грома!" - он поднял кончики пальцев, и две молнии убили птиц.
В это же время игроки также столкнулись с большим количеством атак монстров.
"Отряд ближнего боя, вперед!
"Отряд дальнего боя, начинайте атаку!
"Назад, назад!" - благодаря умелым голосовым командам Звезды, игроки продолжали убивать монстров даже, несмотря на темноту.
"Восемь врат, открыть вторые врата!" - Ван Луфэй действовал намного проще и грубее. Он использовал технику Восьми Врат и Цветную Руку, чтобы убивать монстров. Многие твари на ранней стадии царства Духовных стихий оказались убиты одним ударом.
Помимо старших братьев, остальные игроки объединили свои силы, чтобы быстро убить нескольких монстров на ранней стадии царства Духа Вейна.
В течение часа команда неуклонно продвигалась вперед. Так они преодолели целую милю. Медленно прошла ночь, и армия игроков прошла уже десять миль. Небо становилось все светлее.
Большинство игроков постепенно не выдерживали и начали делать перерыв в игре.
Хэ Имин видя это понял, что необходимо создать временный лагерь и хорошо отдохнуть.
В это же время наступил новый день, и, как обычно, Хэ Имин вошел в систему.
Дин!
【Вы успешно зарегистрировались!
Награда за вход. Новое здание: Кузнечный зал! 】
Дзинь!
[Обнаружена колесница! Колесница подвергается перестройке...】
Дин!
【 У колесницы появилась новая комната: Кузнечный зал.】
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Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 44 – Бурлящий форум (часть 2)
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 45 - Второй после Хэ Имина
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 47 - Открытие восьми врат?
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 48 – Давай действовать
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 50 - Контратака
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 52 - Учитесь горному делу вместе со мной
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 53 - Лапша с говядиной исчез!
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 54 - Необычная северная экспедиция
Безумные геймеры в царстве бессмертных культиваторов Глава 55 - Спать, вставать и сражаться ночью