
        
            
                
            
        

    	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 1. Работающая молодежь
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 2. Обучение
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 3. Призыватель и Драконьют
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 4. Оружейный магазин и необходимые навыки
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 5. Трактир и Гильдия искателей приключений
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 6. Первая битва и сила Лили
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 7. Слухи и запрос на оружие
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 8. Кухня трактира и готовка Такуто
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 9. Кулинария и посуда
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 10. Результат квеста и набор посуды
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 11. Сражение и кормление в лесу
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 12. Камень и водная ловушка
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 13. Новые знакомства
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 14. Чат производителей и обучение приготовлению пищи
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 15. Лесной король и лесной ниндзя
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 16. Охота на пираний и лесная опасность
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 17. Первая эволюция и сводные сестры
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 18. Видеочат с сестрами
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 19. Доска объявлений №1
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 20. Саблезубый тигр и Белая сова
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 21. Навык алхимии
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 22. Гильдия укротителей и контракт
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 23. Призыв нового зверя
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 24. Первый титул
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 25. Просьба
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 26. Лили против Ион
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 27. Новые заклинания и Цыплята
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 28. Исследование леса и встреча с боссом
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 29. Производители
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 30. Битва в Лесу молодых деревьев
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 31. Новая информация
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 32. Доска объявлений №2, ч.1
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 32.5 Термины,ч.1
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 32.5 Термины, ч.2
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 33. Рыбный рынок
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 34. Рыбалка
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 35. Способ приготовления амурского гольяна
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 36. Игра со сводными сестрами
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 37. Охота и повышение уровня сестер
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 38. Магический древесный камень и эльф
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 39. Сила Сетии
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 40. Кулинарная битва
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 41. Начало кулинарной битвы
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 42. Кулинарная битва - салат
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 43. Кулинарная битва - суп и основное блюдо
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 44. Кулинарная битва - рыба и десерт
	Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 45. Причины поражения и звание шеф-повара



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 1. Работающая молодежь 


Вы когда-нибудь слышали о «Колесе эмоций» Плучика?


Это означает, что человеческие эмоции состоят из восьми основных эмоций, а две из этих первичных эмоций объединяются, образуя вторичные эмоции.


Восемь основных эмоций - это радость, печаль, доверие, отвращение, страх, гнев, удивление и ожидание.


Сочетание этих эмоций порождает такие эмоции, как Любовь, которая рождается из Радости и Доверия, и Отвержение, которое рождается из Удивления и Печали.


В холодный зимний день в пустом, черном мире зародилось огромное количество эмоций. Однако они не знали, что такое эмоции. Все, что они знали, - это слово «эмоция» и его значение.


Поэтому, даже если бы они могли объяснить, что такое эмоции, они не могли ни почувствовать их, ни попытаться понять, что это такое.


В том мире появилось много богов. Боги научили их эмоциям, и они обрели разум.


Это миф о сотворении определенного мира.


Миф о сотворении... История о том, как появился мир. В разных частях света существует множество различных мифов о сотворении мира.


Он всегда проходит один и тот же путь, и неважно, идет ли речь о другом мире или о мире игры.


Мы понимаем, что ничего об этом не знаем. Вот почему мы хотим узнать об этом.


Вот почему мы такие, какие мы есть.


И вот однажды Бог сказал нам. Что однажды появится существо, которое научит нас чему-то важному. Он сказал нам,  что когда это время придет, мы сами должны выбрать путешествие и отправиться с этим существом в Великий мир, чтобы узнать то, что важно для нас.


С того дня Бог исчез. И вот мы ждали, когда наступит этот роковой день.


Интересно, сколько времени прошло? И вот, наконец, настал тот день, которого мы так долго ждали.


Однажды человек с множеством эмоций пришел в мир, где мы были единственными, и мы попали под влияние встречи с человеком, обладающим эмоциями.


И после этого я наблюдал за ним из пустоты.


Мне захотелось пообщаться с ним, овеянным нежностью.


Так все и началось.


Меня зовут Сейго Коноэ. Я ученик средней школы, который только что начал второй год обучения в старшей школе.


После первого учебного дня меня заперли в комнате пыток под названием «Комната жизненных ориентиров», а мой учитель был очень зол. Причиной этого было то, что я заболел из-за того, что слишком много подрабатывал во время весенних каникул. Я не ожидал, что упаду в обморок, проработав всего 24 часа подряд в течение всех весенних каникул.


Кстати говоря, это даже не оправдание. Я ни за что не собирался говорить что-то подобное, так как это только заставило бы их ругать меня еще дольше. Все это скоро закончится, если я просто извинюсь как следует.


Когда меня наконец отпустили, и я вернулся в класс, мой близкий друг Кайто Манака подошел ко мне с ухмылкой.


- Эй, брат, спасибо за твою тяжелую работу.


Это важно, поэтому я повторюсь. Я дружил с этим парнем с первого курса. Мы ни в коем случае не были кровными родственниками.


- Заткнись, Монака.


- Моя фамилия Манака! Не превращай ее в мороженое, черт возьми.


- Не надо ассоциировать ее только с мороженым. По сути, это традиционная японская выпечка. По крайней мере, я информирован лучше, чем ты.


Это печально. Я не могу поверить, что он сразу ассоциирует монаку с мороженым... когда японская выпечка монака вкуснее.


- Нет, нет. Даже если ты ассоциируешь мое имя на уровне такого продукта, это все равно нехорошо... скорее, как все прошло с Сэнко и остальными?


- Они были в состоянии крайней ярости. Я записал это на свой телефон. Хочешь послушать?


- Ты записал это... Знаешь, я дружу с тобой с первого курса, но я до сих пор не знаю, что у тебя в голове.


- Если они меня побьют, я, в конце концов, могу потребовать денег.


Учителя понимали, что нападение на учеников - достаточное основание для увольнения, поэтому они просто кричали во все горло.


-  Это страшно! Старшеклассники так не думают, понимаете!


- Это так?


- Конечно, так. Скорее, а как же твоя подработка?.


- На данный момент мне не разрешают брать подработку.


Ну, даже если бы мне не запретили этого вшколе, моя семья уже запретила мне брать подработку.


- Ну, это само собой разумеется. Я имею в виду, на скольких работах с частичной занятостью тебя приходилось доставлять в отделение неотложной помощи из-за переутомления?


- Я работал на четырех работах, 24 часа в сутки, без перерывов, а потом упал в обморок.


Если быть точным, это произошло не потому, что я много работал, а потому, что я не делал перерывов. Это было просто для того, чтобы я мог сразу же отправиться на следующую подработку.


- Ты... ты идиот.


Вот дерьмо... даже Кайто назвал меня идиотом.


- Я уважаю тебя за то, что у тебя хватает смелости называть меня идиотом, хотя ты знаешь, что академически я умнее тебя.


- Нгх... у меня нет ответа на это, так как ты всегда позволял мне списывать домашнюю работу.


- Но теперь, когда у меня нет работы на полставки, мне нечего делать. Интересно, чем бы мне заняться вместо этого?


На самом деле, я могу сказать, что сейчас мне не на что тратить свое время. Ведь раньше я посвящал все свое свободное время подработке.


- О! Если так, то почему бы не поиграть в игру? В игру виртуальной реальности.


- А разве  виртуальные игры не те вещи, которые я постоянно вижу в новостях?


- Я слышал истории о людях, умирающих от обезвоживания после погружения в воду в течение двадцати четырех часов подряд, о людях, которых преследуют настоящие преступники, или о людях, попавших в неприятности из-за видеоигр, которые часто приводят к убийству.


- Это плохие примеры. Правительство и люди, управляющие игрой, предпринимают много шагов, чтобы убедиться, что все в порядке.


- Хи, я этого не знал. Так что это за игра?


- О, ты хочешь знать?


- Я в любом случае свободен. Нет ничего плохого в том, чтобы использовать игры, чтобы убить немного времени, не так ли?


Ну, у меня нет хороших воспоминаний об играх виртуальной реальности, но я думаю, что это нормально - попробовать снова после столь долгого времени.


- Я знаю, каково это. Поэтому я рекомендую вот это!


Кайто показал мне свой смартфон, на экране было написано название «Элизион Онлайн».


«Элизион онлайн»?


Где же я об этом слышал...? Интересно, это было в те времена, когда я работал в манга-кафе?


- Да! Существует множество MMORPG, но эта игра имеет репутацию веселой и интересной, в ней игрок является человеком и имеет различные профессии. Самое главное, она ориентирована на реализм. В сражениях нет задержек, а персонажи, которые появляются в игре, очень милые. Разговоры также кажутся очень естественными. Видимо, она настолько совершенна, что некоторые бета-тестеры считали, что это все равно, что перенестись в фантастический мир.


- Так ты просто охотник за милыми персонажами, да?


- Конечно. В конце концов, я буду играть с симпатичными девушками. Вот в чем смысл VR-игр, чувак!


Судя по тому, что я слышал, это была неплохая игра, но у меня есть проблема.


- Эй, Кайто.


- Что?


- У меня... нет игровой консоли виртуальной реальности, и программного обеспечения тоже нет.


Кайто растерялся.


--


По дороге домой я всерьез задумался о том, что Кайто посоветовал мне купить, так как у меня были свободные деньги, и не успел я оглянуться, как уже приехал домой.


Мой дом был обычным двухэтажным домом. В настоящее время я живу здесь один. Причина этого в том, что я потерял своих родителей в результате несчастного случая, когда учился в шестом классе.


Шок от потери родителей вызвал у меня много негативных мыслей в то время. Не знаю, был ли у меня период бунтарства или развивался синдром второго года средней школы, но все было настолько плохо, что я считал все, что видел, мусором.


Я был в таком психически опасном состоянии, и единственным человеком, который смог сохранить мне жизнь в то время, был мой дедушка. Скорее, благодаря деду и моим сводным сестрам я жив и по сей день.


Мне не нужно рассказывать вам подробности, но я жил с дедушкой, пока учился в начальной школе. Позже меня усыновила семья моей сводной сестры, семья Коноэ, и я жил с ними до младшей школы.


После этого, по совету родителей сводной сестры, я стал жить один в том же доме, где раньше жил со своими настоящими родителями.


Родители оставили мне немного денег, но мне было неудобно их тратить, поэтому я устроился на подработку. В результате меня отправили в больницу, где мне читали лекции родители моей сводной сестры. Я слышал, что у них были близкие отношения с моими родителями, так что, возможно, они имели право сердиться.


Перед моим домом была припаркована незнакомая машина. Я насторожился, но человек, вышедший из машины, был мне знаком.


- Коянаги-сан.


- Давно не виделись, Сейго-кун.


Коянаги-сан. Он был отладчиком на моей подработке зимой первого курса, который занимался моим обучением.


- Что происходит?


- Я пришел сюда сегодня, чтобы сделать тебе подарок, Сейго-кун.


- Подарок?


Что это? Мой день рождения был очень давно...


- Игра, которую ты помогал разрабатывать, выйдет завтра. Чтобы поблагодарить тебя за успешный выпуск игры, я дарю ограниченное издание игры тем, кто работал над ней.


Игра, которую представил господин Коянаги, была «Элизион Онлайн». А? Я имею какое-то отношение к этой игре?


- Уммм... я ценю твои чувства, но у меня нет никакого игрового оборудования виртуальной реальности.


- К сожалению, я не могу подарить тебе это... ну, ничего страшного, если ты захочешь продать и это. Я позволю тебе быть судьей. Хотя лично я хотел бы, чтобы вы, ребята, почувствовали вкус того игрового мира, в который вы были вовлечены.


Раз уж он так сказал, думаю, у меня нет выбора, кроме как купить одну...


- Ну, тогда я пойду. Надеюсь, в следующий раз ты сможешь вернуться в качестве постоянного работника.


- Я подумаю об этом.


И тогда Коянаги-сан вернулся к своей машине и уехал. После этого я переоделся, взял бумажник и отправился покупать игровое оборудование для виртуальной реальности.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 2. Обучение 


На следующий день был выходной, поэтому я вошел в игру одновременно с ее запуском.


Затем мне сразу же предложили создать персонажа в пустой комнате, но это показалось мне слишком хлопотным, поэтому я просто выбрал случайный вариант. Однако оказалось, что статус и профессия были определены с самого начала и не выбирались наугад.


В моем случае я стал Призывателем. Это тот класс профессий, который позволяет вызывать монстров и тому подобное. В любом случае, я не собирался отдавать предпочтение атаке в игре, поскольку возможность неспешно исследовать мир с помощью монстров была уже воплощением моей мечты. Так что, думаю, результат, который я получил, в конце концов, сработал отлично.


Появляется информационный экран, и я начинаю обучающую часть игры в качестве Призывателя.


[Добро пожаловать в «Элизион онлайн». Эта игра представляет собой VRMMO, созданную для того, чтобы позволить вам окунуться в другой мир].


После того как приветственное сообщение исчезло, началось прохождение.


Игра представляла собой типичную VRMMO, где игроки сначала начинали в городе, а затем переходили на поле боя, чтобы сражаться с монстрами.


[Вы можете взаимодействовать с различными странами и персонажами, поэтому, пожалуйста, старайтесь активно взаимодействовать с ними. Однако, пожалуйста, обратите внимание, что если произойдет чрезмерный контакт, то есть шанс, что о вас сообщат. Если это происходит между игроками, пожалуйста, немедленно сообщите в поддержку, чтобы руководство могло принять соответствующие меры].


Итак, сексуальные домогательства и тому подобное запрещены. Думаю, это само собой разумеется. Я вполне могу представить, что Кайто за это посадят в тюрьму.


Однако в этой игре есть одна особенность - люди могут свободно сражаться. Также кажется, что любое действие, которое может причинить вам боль в реальной жизни, например, удар ногой или кулаком, может нанести урон. Однако также утверждается, что игроки, наносящие больше повреждений,  приобретают и используют больше навыков.


Также игроки могут получить урон от падения и подводного боя.


Урон от падения возникает, когда вы прыгаете со второго этажа дома. Чем выше, тем сильнее урон. Так что если вы летите по воздуху на пегасе и падаете с лошади, то спастись вам не удастся. Я думаю, что это для более высокого уровня, когда вы обычно испытываете травму. Но я также слышал, что это сделано для того, чтобы вы не травмировались.


То же самое относится и к урону под водой. Это повреждения, которые возникают, когда вы находитесь под водой. Проще говоря, это тип урона, который показывает, что вы не можете дышать под водой. Однако, похоже, вы можете уменьшить или свести на нет этот урон с помощью навыков плавания, магии, снаряжения и предметов.


Что касается навыков, то, похоже, существует шесть основных категорий навыков.


[Базовые навыки]


Это навыки, которые имитируют обычные действия.


Например: владение оружием, плавание и т.д.


[Навыки боевых искусств]


Это навыки, позволяющие использовать боевые искусства.


Уровень навыка повышается при регулярном использовании оружия.


Например: одноручный меч, посох и т. д.


[Производственные навыки]


Это навыки, которые позволяют вам производить вещи.


Простое использование навыка повышает ваш уровень мастерства.


Например: собирательство, лесозаготовка, горное дело, кузнечное дело и т.д.


[Магические навыки]


Это навыки, позволяющие использовать магию.


Простое использование навыка повышает ваш уровень мастерства.


Например: магия огня, магия ветра и т. д.


[Ограниченные навыки]


Это навыки, которые можно приобрести для выполнения определенной работы.


Простое использование навыка повышает ваш уровень мастерства.


Например: магия призыва, алхимия, ниндзюцу, боевой дух и т.д.


[Специальные навыки]


Это навыки, которые можно получить только после выполнения особых условий.


Простое использование навыка повышает уровень вашего мастерства.


Очевидно, что некоторые из этих навыков развиваются автоматическими, а некоторые вручную. Я думал, что будет хорошо, если все они будут автоматическими, но, видимо, нет. Я думаю, это будет своего рода спойлер, если будут добавлены какие-либо примеры специальных навыков.


Также, похоже, вы можете использовать очки навыков для приобретения умений. Вначале у вас 25 очков, но вы можете увеличить их, повышая уровень и выполняя задания. Если вы не будете их тратить, то есть вероятность, что вы не сможете получить нужные вам навыки.


Вы можете изучить любой навык, который есть в списке. Похоже, что это позволяет даже волшебникам сражаться на мечах, но это не всегда легко из-за их статусного телосложения.


Далее объясняются навыки боевых искусств. Это так называемые специальные приемы, для активации которых требуется оружие. Утверждается, что каждый навык, классифицируемый как навык боевого искусства, имеет свой собственный боевой навык, но схожее оружие также может быть использовано с тем же навыком.


Преимущество Боевых искусств в том, что для активации навыка требуется мало времени. Более того, он даже не расходует выносливость. Однако для основных техник есть предупреждение - чем больше навык, тем дольше он восстанавливается. В конце концов, было бы нечестно, если бы противник мог мгновенно применить подряд один сильный навык.


Однако обратная сторона этого заключается в том, что эти навыки, как правило, фиксируются. Конечно... было бы странно, если бы кто-то, кто не очень хорошо разбирается в навыках, так внезапно овладел бы ими. Другим недостатком этого является то, что необходимо выкрикивать название навыка для атаки. Для некоторых людей это может быть неудобно.


Далее - магические навыки, которые меня интересуют. У этих навыков есть время применения. Слабая магия имеет короткое время применения, в то время как сильная магия требует больше времени для применения. Более того, кажется, что пользователи магии не могут двигаться во время произнесения заклинания, и заклинание будет отменено, если они получат атаки.


Несмотря на свою силу, это умение имеет множество возможностей. Первые шесть типов магии включают ветер, огонь, землю, воду, свет и тьму. Кроме того, похоже, что шесты не будут иметь атрибутов стихий.


Далее, похоже, что у монстров тоже есть атрибуты, и у каждого из них есть свои слабости. Содержание таково:


[Ветер против Воды].


[Вода против Огня].


[Огонь против Земли].


[Земля против Ветра].


[Свет против Тьмы].


И, наконец, ни один атрибут не имеет слабых мест.


Эти магические отношения довольно стандартны в играх, но я слышал, что у каждого типа магии есть свои особенности. Например, Магия Огня в основном направлена на атаку, Магия Света в основном используется для лечения и восстановления, а о Темной магии часто говорят, что она аномальна.


Далее поговорим о квестах. Игра представляет собой типичную VRMMO, где вы выполняете различные задания, зарабатывая деньги и предметы по мере того, как вы уничтожаете всех на поле боя. Эти задания, как говорят, доступны игрокам, которые состоят в гильдии.


Существует пять типов квестов:


[Квесты подчинения] - в этих квестах игроки уничтожают монстров.


[Запросы] - Эти квесты не требуют от игрока убийства монстров. Если вы потерпели неудачу, то эти квесты можно выполнить заново. Однако есть и такие квесты, которые нельзя переделать.


[Специальные квесты] - Это квесты с особыми условиями. Иногда вы вынуждены проходить эти квесты. От них нельзя отказаться.


[Квесты администраторов] - эти квесты проводятся администраторами. Участие в них необязательно.


[Мировые квесты] - Эти квесты отделены от административных Событий и вовлекают всех игроков. Принудительное участие.


Эти квесты, конечно, выглядят потрясающе... Но что там с этим Мировым Квестом?


Далее, давайте поговорим о системе.


Во-первых, это система страха. Критические атаки, навыки боевых искусств или неудачные заклинания будут пугать игроков. Испуганный игрок не сможет двигаться в течение нескольких секунд. Из-за этой системы страха игроки не смогут использовать свои боевые искусства и магические навыки так часто, как им хотелось бы.


В дополнение к системе страха существует так называемая система удвоения. Это бонус к урону, который возникает, когда вы совершаете серию атак. Чем больше атак вы совершаете, тем больше урона получаете. Эта система хорошо использует систему страха.


Далее следует система питания. Существует так называемый индикатор насыщения, который уменьшается со временем, особенно во время сражений и передвижения.


Когда он заканчивается, кажется, что игрок становится голодным, все его показатели падают, он не может двигаться. Другими словами, если вы проголодаетесь на поле боя, то это конец.


Игроки могут восстановить свои HP, съев еду. Очевидно, что никакого риска нет, так что люди могут есть, даже будучи сытыми, и им не нужно беспокоиться об ожирении или чем-то еще.


Что касается важной системы опыта. Если клан беспокоится о распределении очков, то эта система автоматически сделает это. Это означает, что чем больше людей в клане, тем меньше опыта вы получите как отдельный игрок. Кроме того, если вы умрете в бою, вы не получите никакого опыта, но опыт от использования навыков сохранится.


[Если кто-то в вашем клане умрет, что произойдет с его долей опыта?]


[Их доля очков опыта будет разделена между оставшимися в живых членами партии].


Понятно. Значит, люди, которые умирают слишком часто, все время остаются позади. Это довольно строгое правило, не так ли? Но, похоже, очки опыта можно получать и за производство предметов.


Далее - система друзей. Это система, в которой игроки могут давать свой код друга другим игрокам, чтобы те могли переписываться с ними по электронной почте или в чате. Поскольку мы не можем отправиться на поиски приключений в одиночку, эта система будет очень полезна.


Далее следует система дуэлей, которая используется для решения проблем между игроками. Система дуэлей позволяет сражаться на специальном поле, называемом Полем дуэлей, где можно заранее подать заявку на дуэль. Очевидно, что монстры не могут входить или появляться на Поле дуэли. Более того, если вы убьете своего противника на дуэли, это не будет считаться смертью.


Кроме того, в дуэли есть отдельная система, которая называется PK System. PK означает «убийца игрока».


Преимуществом этого является то, что вы получаете предметы и деньги убитого вами игрока. Однако недостатком этого является то, что вы будете объявлены в розыск, если будете убивать игроков слишком часто.


Кстати, если вас поймают персонажи в игре (например, охранники) за плохое поведение, вас посадят в тюрьму, и вы не сможете ничего делать, пока вас не освободят.


Более того, ученикам младших классов или более молодым игрокам запрещено убивать других персонажей. Разве это не само собой разумеющееся? В некоторых тяжелых случаях это запрещено даже студентам колледжа.


И последнее - наказание за смерть, которое также известно как Деспена. Во-первых, все ваши очки статуса вернутся к 1. Восстановление также занимает больше времени, в зависимости от уровня. Кроме того, все предметы, находящиеся в вашем распоряжении, будут исчезать случайным образом. Если у вас закончатся редкие предметы, то вы почувствуете урон.


На этом объяснение игровой системы закончено.


Теперь перейдем к объяснению, кто такие Призыватели.


Призыватель - это класс профессий, который использует магию призыва для вызова зверей. Кроме того, бывают случаи, когда вызов может оказаться неудачным. Процент успеха зависит от уровня мастерства игрока, но похоже, что первый вызов фиксирован.


Но не является ли это ограничение довольно строгим? Ведь если с первого раза не получится, не будет ли это напрасно? Этого ведь не произойдет...? Существует ли какая-то система помощи?


Я думал об этом, но, кажется, есть еще несколько моментов, на которые стоит обратить внимание.


[После того, как зверь был призван, он не может быть вызван повторно. Кроме того, существует ограничение на количество вызываемых зверей, поэтому, пожалуйста, хорошо подумайте, прежде чем вызывать их].


Существует ли ограничение на случайные вызовы!? Скорее, если не будет никаких ограничений, то количество вызываемых зверей будет бесконечно расти, и это станет проблемой, поэтому я очень беспокоился по этому поводу. В любом случае, я бы сказал, что вызывать зверей следует с тщательным учетом ограничений.


Итак, существует два основных типа призванных зверей. Вызываемые животные и вызываемые деми-люди. Это было все объяснение, которое я получил. Возможно, это потому, что объяснение станет длинным и скучным, если они начнут приводить примеры. Хотя, даже если бы они это сделали, все было бы хорошо.


Очевидно, что у каждого из вызванных зверей есть свой характер. Есть нуждающиеся или избалованные, а есть и грубые. В основном, они будут делать все, что прикажет им их Призыватель, но будут и случаи, когда они не будут этого делать, поэтому мне сказали, что я должен их правильно обучить. Так что воспитание также входит в роль Призывателя.


Далее меня предупредили.


[Пожалуйста, имейте в виду, что если вы будете жестоко обращаться с вызванным зверем или делать что-то неприятное, вызванный зверь может убежать или выйти из-под контроля и напасть на вас].


Поэтому они не не накладывают на них запрет. Если бы я был на месте разработчиков, я бы наложил запрет. Но таковы правила, которым мы должны следовать, я полагаю. 


Теперь, что касается Деспены Призывателя, похоже, что статус будет понижен, но Деспена предмета не произойдет. Однако, если призыватель умрет первым, то вызванный зверь автоматически исчезнет. Так что в тот момент, когда я умру, мое поражение будет подтверждено.


На этом руководство для Призывателя закончено. Теперь пришло время призывать.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 3. Призыватель и Драконьют 


Согласно информации, для того, чтобы Призыватель мог вызвать зверя, необходим Камень Призыва. В этот раз я получил Камень Призыва бесплатно в качестве стартового бонуса. Я сразу же положил камень на землю, как написано в инструкции, и проговорил заклинание 1-го уровня, Волшебный Камень Призыва.


- Волшебный Камень Призыва!


Когда я произнес заклинание, вокруг волшебного камня автоматически образовался фиолетовый магический круг. Магический камень взлетел вверх и был втянут в магический круг. После этого из Круга Призыва, поглотившего магический камень, вырвался ослепительный желтый свет. Свет был настолько ослепительным, что мне пришлось закрыть глаза. Вскоре свет прекратился.


Когда я открыл глаза, в центре магического круга стояла симпатичная голубоглазая девушка с длинными светлыми волосами. Снова появилась информационная панель.


[Успешное вызывание дракончика. Пожалуйста, дайте ему имя].


Если я не ошибаюсь, Драконьют - это часть расы драконов, верно? Другими словами, эта девушка - вызванный зверь типа Деми-человек. Чтобы я сразу вызвал дракона...


Пока я застыл, девушка-дракон заговорила со мной.


- Ты... вызвал меня?


- А, да. Это я тебя вызвал.


Вот дерьмо, не думал, что она заговорит со мной...


- Понятно. Скажи мне свое имя.


- Это Се... нет. Такуто. Меня зовут Такуто.


Я чуть не назвал ей свое настоящее имя. Я слышал, что такие вещи запрещены, так что в следующий раз я должен быть осторожен.


- Такуто. Хорошее имя!


Девушка искренне и весело улыбнулась. Эта технология виртуальной реальности пугает. Она выглядела совсем как настоящая девушка. Когда я поблагодарил девушку за ее слова, она сказала,


- Эй, Такуто, дай мне имя.


Она попросила у меня имя. Я никогда не думал, что мне придется называть кого-то. Я присмотрелся к ней. У меня сложилось впечатление, что она светлая и честная девушка. Я посмотрел на нее и определился с именем.


- Как насчет Лили?


Ее имя произошло от названия цветка лилии. Существует много видов лилий, но я решил назвать ее, основываясь на языке цветов обычных лилий. Во время моей подработки в цветочном магазине женщина, с которой я работал, сказала мне, что на языке цветов лилия означает чистоту, невинность и целомудрие, что, как мне показалось, подходит для этой девочки.


Я бы хотел исключить другие ее значения, такие как очарование, чистая любовь и тоска, поскольку она не подходит для первой встречи. Есть и другие значения, связанные с цветком, но они немного не подходят к образу этой девушки, поэтому я не буду их включать.


В других странах цветок, кажется, в основном ассоциируется с чистотой и невинностью, так что проблем быть не должно.


- Лили... Так вот как меня зовут...


Теперь мне интересно, понравится ли ей имя, которое я ей дал.


- Если оно тебе не понравится, просто дай мне знать. Я сделаю все возможное, чтобы придумать другое.


Как только я это сказал, девочка обняла меня.


- Нет, все в порядке! Спасибо за милое имя, Такуто!


- Понятно. Приятно познакомиться, Лили.


- Да, я тоже рада знакомству, Такуто!


Боже, она такая милая... У меня есть сводные сестры, так что я мог бы в какой-то степени противостоять ее миловидности, но если бы я этого не сделал, было бы плохо.


Когда я закончил давать ей имя, выскочило уведомление.


[На этом мы завершаем обучение Призывателя. Сейчас мы телепортируем вас в первый город].


Нас окутал свет. Оооо, так это и есть телепортация. Наконец, мы переместились в игровой мир.


Когда я открыл глаза, мы уже были на городской площади.


- Ооо, так это и есть город.


- Это город!


Пока я озвучивал свои мысли, Лили, которая была рядом со мной, имитировала действия. Она улыбалась, как будто это было что-то хорошее, поэтому я не стал ее упрекать.


Оглядев окрестности, я увидел, что несколько игроков один за другим телепортируются в город. Если бы мы оставались на месте, мы бы им мешали, поэтому я потянул Лили за собой, и мы отступили в один из задних переулков. И, как меня учили в учебнике, я просмотрел наши статусы.


[Имя]: Такуто, Призыватель Уровень 1


Жизнеспособность: 10


Магическая сила: 10


Сила: 15


Защита: 4


Ловкость: 10


Сообразительность: 14


[Навыки]


Без оружия: Уровень 1


Посох: Уровень 1 


Магия призыва: Уровень 1


[Имя] Лили Драконьют Уровень 1


Жизнеспособность: 10


Магическая сила: 8


Сила: 20


Защита: 6


Ловкость: 8


Сообразительность: 6


[Навыки]


Без оружия: Уровень 1


Одноручный меч: Уровень 1


Мне не с чем сравнивать, поэтому я не очень понимаю, почему сила Лили бесполезно высока. Как и ожидалось от драконьего рода. Что касается моего статуса, я думаю, что мое телосложение также довольно высокое. В конце концов, за исключением уровня моей защиты, который равен 4, все остальные показатели не ниже 10 и выше.


Далее я заглянул в ящик с предметами и обнаружил там Посох послушника, Зелье новичка х 5, Порционная еда х 5 и деньги в размере 5000G. Меча для Лили там не было, так что, похоже, мне придется его купить. После того, как я забрал Посох послушника, моя подготовка была завершена. Дальше нужно искать подходящий меч для Лили, но сначала...


- Могу я тебе помочь?


- А? - произнес я, и Лили издала озадаченный звук. Похоже, Лили этого не заметила.


- Так ты заметила, да?


Перед нами появилась одинокая женщина-игрок. Она выглядела значительно старше меня... как офисная леди.


- Разве то, что ты делаешь, не является преследованием?


- Не будь такой обидчивой... прости, что преследую вас.


Хм-м-м... если она сразу извинилась, то, думаю, паниковать не нужно...


- Итак, еще раз, чем я могу тебе помочь?


- Почему бы нам сначала не представиться? Меня зовут Руин. Я Бета-тестер и мой класс - Торговец.


Раз она представилась, значит, я тоже должен сказать ей свое имя.


- Я Такуто, а это Лили. Я - Призыватель.


- ... Значит, эта девушка все-таки вызванный зверь...


Хмм? Так это все из-за Лили?


- Что-то не так с Лили?


- Нет, ничего... Я просто удивлена, потому что я не видела ни одной женщины, призванной зверем, даже во время бета-тестирования.


Значит, существование Лили было редкостью, и она хотела поговорить со мной.


- Полагаю, теперь я не могу требовать, чтобы ты рассказал мне о ее расе и статистике, не так ли?


Похоже, так оно и есть, подумал я, но Лили опередила меня и бодро ответила.


- Лили - драконьют!


Между обеими сторонами возникла странная атмосфера неловкости.


- Как мне сказать это.... Прости меня, ладно? Я не должна была спрашивать тебя об этом.


- Все в порядке, все равно, - ответила Лили. - На этот раз вина лежит на нашей стороне.


- Даже если так, я не могу оставить это просто так. Если я не ошибаюсь, ты новичок, не так ли? Есть ли что-то, в чем тебе нужна помощь?


У меня действительно есть много вещей, в которых мне нужна помощь, но пока...


- Ты знаешь хорошую оружейную мастерскую?


- Конечно. Я познакомлю тебя с одним знакомым.


И вот, мы последовали за Руин-сан, когда она привела нас в оружейный магазин.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 4. Оружейный магазин и необходимые навыки 


Госпожа Руин обучала меня основам по ходу дела.


Как и в учебнике по игре, игроки должны вступить в гильдию, например, в гильдию искателей приключений, и выполнять задания, чтобы заработать деньги.


Монстры не приносят денег, как в старых RPG, но, похоже, из них можно получить предметы, если использовать навык разборки. Похоже, что эта игра работает по системе, где вы нападаете на поле, зарабатывая деньги, создавая хорошее оружие и даже продавая предметы.


Люди, у которых вы покупаете предметы или которые делают для вас оружие, называются производителями. Эти ребята в основном покупают и продают предметы, чтобы заработать деньги, но они также могут сражаться - просто это не самая сильная их сторона.


Они продают широкий спектр предметов, таких как предметы для восстановления, оружие, и, несмотря на то, что это странно, они покупают и продают пищу для утоления своего голода. 


По словам госпожи Руин, это напрямую связано с жизнью, поэтому они могут стабильно зарабатывать деньги. Я также подрабатывал в различных ресторанах быстрого питания, так что если я смогу готовить и в этой игре, то я хотел бы попробовать. Мне сказали, что есть и другие способы заработать деньги, например, принимать задания на сопровождение от других игроков и тому подобное.


Однако бета-тест игры длился всего одну неделю, а закон запрещает играть нон-стоп, как и раньше, поэтому кажется, что они не сильно продвинулись в плане завоеваний. Поэтому справедливо будет сказать, что подробной информации не так много. Тем не менее, я смог получить некоторые сведения, которых не было в учебнике, что было очень полезно.


На данный момент, похоже, что в первую очередь нам нужно приобрести оружие и доспехи, найти жилье и зарегистрироваться в Гильдии искателей приключений. Мне было любопытно, насколько важно найти постоялый двор, чтобы остановиться в нем, поэтому я спросил ее.


- Это хороший вопрос. Концепция этой игры, Элизион Онлайн, заключается в том, что мы, игроки, переносимся в другой мир. Все так, как написано в учебнике, верно? Говоря прямо, все сделано излишне реалистично. Например, если игроки ворвутся в трактир, то комнаты будут полны.


- А, значит, найдутся люди, которые воспользуются этим, так?


- Именно. У меня пока мало информации, но во время бета-тестирования трактиры довольно часто попадаются. Конечно, вы бы хотели сразу найти хорошую гостиницу, не так ли? Что касается плохих трактиров, то я останавливалась в некоторых, которые брали 3000 за ночь, несмотря на очень плохие условия. Хотя обычно цены колеблются от 100 до 200 за ночь.


- Это обдираловка.


- Обдираловка!


Лили подражает моим словам. Думаю, мне не стоит слишком много ругаться.


- Эй, Такуто, что такое «обдираловка»?


- Это обман покупателей при совершении сделки. Лили - хорошая девочка, поэтому ты не должна делать ничего подобного.


- Хорошо, поняла! - энергично отвечает Лили. Это замечательно.


- Фуфу, ты как отец.


- Я бы предпочел быть старшим братом.


У меня есть две младшие сводные сестры, так что это похоже на это.


- Конечно, она такая сестра, которую даже я бы хотела.


- Я не отдам ее тебе.


- О боже, какая жалость, - Руин-сан сказала это с озорной улыбкой. 


Похоже, она была настроена очень серьезно.


Наш разговор продолжался в том же духе, и, не успев оглянуться, мы прибыли в магазин оружия. Однако это был не тот магазин оружия, который я ожидал увидеть, а ларек на обочине дороги.


-  Кроу, я привела для тебя покупателей.


- Йоу. Неужели это Принцесса-Истребитель. Ты пропала из поля зрения с момента официального запуска игры, а теперь приводишь мне клиентов.


Этот парень по имени Кроу, очевидно, кузнец в этом оружейном магазине. Кстати, Принцесса-Истребитель - это Руин-сан, верно? Руин - это синоним уничтожения, в конце концов.


- Я привела тебе несколько клиентов с добрыми намерениями, но, похоже, ты снова хочешь быть сожженным заживо на дуэли, нет?


Судя по ее тону, она действительно это имела в виду. Кстати, говоря о дуэли, она имела в виду Дуэльную систему. Она также объяснялась в учебнике, но это битва, созданная для решения многих проблем, возникающих в игре виртуальной реальности. В руководстве также объясняется, как ее настроить. Существуют различные настройки, например, ставить деньги и предметы, или просто наслаждаться битвой, ничего не ставя.


- Погоди, я просто пошутил. Но Руин, у меня нет руды, поэтому я пока не могу сделать оружие.


- Ты бесполезный, не так ли?


- Ты, ты действительно пришла сюда, чтобы сказать мне это, не так ли?! Ты не можешь просто купить руду и сделать оружие в первые пятнадцать минут игры! Не надо недооценивать нас, кузнецов!


Значит, он не может сделать оружие... это прискорбно. Я думал, что он сможет легко сделать какое-нибудь оружие, но, видимо, все не так просто.


-  Что ж, и это тоже. Но позвольте мне сначала представить вас, ребята. Такуто-сан, это Кроу. Он кузнец, который делал оружие для группы захвата и является бета-тестером, как и я. У него сложный характер, но он опытный и делает свое дело, так что можешь быть уверен.


- Я не хочу слышать это от тебя, как от любого другого человека. В любом случае, как она и сказала, я - кузнец Кроу. Приятно познакомиться.


- Я Такуто, Призыватель. А это мой призванный зверь, Лили. Я тоже рад познакомиться с тобой.


- Я Лили! Приятно познакомиться!


Да, да. Ты смогла поприветствовать их правильно, как я тебя и учил. Ты молодец, Лили. Лили была удивлена, когда я впервые погладил ее по голове, но, похоже, ей это понравилось.


- Эхехе, - она широко улыбается, хихикая.


- Но я был очень удивлен его вызванным зверем. Это первый раз, когда я вижу говорящего гуманоида. У нее также много эмоций. Администрация, похоже, приложила к этому дополнительные усилия.


- Согласен. Я уверен, что это сделает класс Призыватель более популярным и побудит огромное количество людей начать играть в эту игру.


- Действительно. Кстати говоря, ты хотел, чтобы тебе сделали оружие?


- Да, я бы хотел одноручный меч для Лили.


Кроу удивился, когда услышал мою просьбу.


- Этот ребенок - твоя боевая мощь? Сколько у нее Силы?


- 20.


- Это довольно много... если у нее столько силы, значит, она боец силового типа. Если это так, то вес оружия не должен иметь значения.


- Вес оружия?


По словам господина Кроу, оружие имеет вес, и если этот вес превышает ваш уровень Силы, то оно будет довольно тяжелым и замедлит движение. Полагаю, мы должны следить и за этим.


- Если у тебя есть материалы для изготовления оружия, то оно будет намного дешевле.


- Их можно получить из монстров?


- Вообще-то, из монстров, руды и камней. Поскольку ты Призыватель, у тебя должен быть навык [Горное дело], верно?


- ...У меня еще нет этого навыка.


Существует список навыков, из которых можно выбрать. В нем также были указаны соответствующие очки, необходимые для их приобретения.


По словам госпожи Руин, важно тщательно выбирать навыки. На этапе бета-тестирования была история, когда один маг выбрал навык [Одноручный меч], чтобы стать рыцарем-магом, но его магия была совместима только с его посохом, поэтому в итоге он потратил много очков умений.


Другими словами, существуют совместимые и несовместимые навыки для разных классов профессий. В случае с Призывателями, кажется, что посох является стандартным оружием, поэтому мои навыки должны быть совместимы с магией.


Я должен был выбрать навыки с хорошей совместимостью, используя стартовые 25 очков навыков. Я не знал, что выбрать, поэтому решил пока оставить его, но, похоже, я совершил ошибку.


- Это нехорошо. Навыки [Горное дело] и [Алхимия] необходимы для Призывателей, в конце концов. Лучше взять их как можно раньше, понимаешь? Чем раньше ты получишь эти навыки, тем быстрее ты сможешь их улучшить.


- Почему эти два навыка важны?


- Потому что эти навыки необходимы для изготовления магических камней, которые используются для призыва. Обычные магические камни можно сделать из обычных камней, используя навык [Алхимия].


- Что касается [Горного дела], то обычно можно купить руду и другие подобные вещи, но дешевле будет отправиться на поле собирать камни и руду, так как Призыватели лучше подходят для атаки. Даже призыв стоит много денег, поэтому он считается необходимым навыком. Кроме того, магические камни нельзя купить, и единственный способ создать их - навык [Алхимии].


Понятно. Другими словами, будет плохо, если я не получу эти навыки.


- Есть ли еще навыки, которые я должен приобрести?


- Ну, тебе также могут понадобиться некоторые навыки, совместимые с магией.


- Призыватели - оборонительный тип, а поскольку Такуто-сан использует посох, думаю, тебе лучше получить навыки, связанные с магией.


Понятно. Действительно, единственный способ, которым я могу атаковать сейчас - это прямая атака с помощью моего посоха. Поскольку я играю в игру, я мог бы изучить магию. Но проблема в том, какой навык я должен получить. Согласно учебнику, магические умения делятся на 6 типов: Ветер, Огонь, Земля, Вода, Тьма и Свет. Как объясняется в учебнике, каждый тип магии имеет особые свойства, поэтому выбирать нужно тщательно.


Я решу это после того, как увижу Лили в бою. Итак, они научили меня другим навыкам, таким как навык [Оценки], который важен для оценки предметов и снаряжения, и навык [Разборки], который упоминался в учебнике ранее.


Я быстро выучил [Алхимию], [Горное дело], [Оценку] и [Разборку], и информация потекла в моей голове.


[ Получен навык [Алхимия] ]


[ Получен навык [Горное дело] ]


[ Получен навык [Оценка] ]


[ Получен навык [Разборка]].


В общей сложности я потратил 5 очков навыков. Только [Алхимия] стоила мне 2 очка. У меня осталось 20 очков, поэтому я проверил и обнаружил, что каждый магический навык также стоит 2 очка. Думаю, рано или поздно мне придется использовать и их.


Имя Такуто Призыватель Уровень 1 


[Жизнеспособность] 10


[Магическая сила] 15


[Сила]12


[Защита] 4


[Ловкость] 10


[Сообразительность] 14


Навыки:


[Без оружия] Уровень 1 


[Посох] Уровень 1 


[Магия призыва] Уровень 1 


[Алхимия] Уровень 1 


[Горное дело] Уровень 1 


[Разборка] Уровень 1 


[Оценка] Уровень 1



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 5. Трактир и Гильдия искателей приключений 


Я расстался с господином Кроу и госпожой Руин, у которой я был в долгу. Мне также нужно было найти гостиницу, а вместе искать не получится. Изначально, до появления оружейной лавки, все было по договоренности.


Поэтому я ищу трактир вместе с Лили. Однако в гостинице на главной улице, скорее всего, будет много бета-тестеров, поэтому мне сказали, что если я хочу найти хорошую гостиницу, мне следует избегать главной улицы.


Поэтому я осматриваю магазины, прогуливаясь по городу вместе с Лили. Наконец, я нашел хороший постоялый двор. Он находится довольно далеко от главной улицы, но выглядит неплохо. Мы с Лили вошли внутрь.


- Добро пожаловать, - когда мы вошли, женщина NPC на стойке регистрации произнесла обычным голосом.


- Я хочу остаться на ночь, комната свободна?


- Да! Только одна комната свободна. Повезло. Старший брат


О! Внезапно она оказалась свободной! Но подождите минутку, одна комната?


- Что... разве нет двух свободных комнат?


- Ах! Разве ты не знаешь, старший брат? Вызванный зверь не может быть отделен от Призывателя, поэтому комната должна быть одна.


Что... Я вижу Лили. Она явно ученица начальной школы. Можно ли спать с этой девочкой? Нет, я спал со своими сестрами, хотя они и сводные. Это нормально, не так ли? Если это не сработает, администрация не будет ставить блокировку... Я уверен, что это нормально!


- Это точно. Я не знал. Сколько это стоит?


- 150G за ночь с питанием. 1300G за 10 ночей.


Мне кажется, что 150 - это очень дешево с питанием! Более того, если вы останетесь на 10 ночей, это будет на 200G дешевле!? Этот человек - торговец. Хммм, сейчас еще рано, и я думаю, что пробуду в этом городе некоторое время, так что я думаю, что нужно выбрать 10 ночей. У меня есть деньги, и я сделаю это!


- Я понял. Я хотел бы остаться на десять ночей.


- Спасибо за ваше постоянное покровительство. Номер 205. Это ключ от номера.


- Спасибо. Пойдемте, посмотрим комнату прямо сейчас?


- Да!


Отведите Лили в комнату и отоприте ее. Когда мы вошли в комнату, это была комната с одной грязной кроватью. Это начало, и все так. Я не думаю, что в Японии есть место, где можно остановиться за 150 йен.


- Вау! - Лили приходит в восторг и ныряет в постель. 


Ах, я тоже так делал в детстве. Но когда она трепещет на кровати и двигает ногами, я вижу ее трусики... не так ли?


Под углом определенно должно быть что-то видно... Однако, это не так... Нет никакого полового признака. Я просто не могу его увидеть. 


Что? Это разочарование! - взываю я к Лили с неописуемым разочарованием. 


Мы не можем оставаться в трактире в таком виде. Дальше мы должны идти в гильдию искателей приключений!


Вот почему мы пришли в Гильдию искателей приключений. Здесь можно зарегистрироваться в качестве искателя приключений и сказать, что игра начинается.


Когда я сразу же зарегистрировался, старшая сестра администратора дала мне белую карточку гильдии искателей приключений. В этой игре члены гильдии определяются по цвету карточек.


- Карточки гильдии будут подниматься в порядке возрастания: черная, серая, коричневая, синяя, водная, красная, розовая, зеленая, желто-зеленая, желтая, оранжевая, фиолетовая, медная, серебряная и золотая по мере выполнения заданий. По мере повышения ранга количество заданий, которые вы можете получить, будет увеличиваться, поэтому, пожалуйста, старайтесь изо всех сил.


То, что вершина - золото, немного похоже на реальность.


В гильдии искателей приключений я также получил 5 портативных блюд, 5 зелий восстановления (отлично), демонтажный нож (новичок) и кирку (новичок). Очевидно, нож и кирка достались мне потому, что у меня были навыки разборки и добычи полезных ископаемых.


Наслаждаясь полученными ощущениями, я получаю задание на убийство кабанов в Гильдии искателей приключений.


Квест [Порабощение] [Порабощение кабана]: Сложность F-


Награда: 100G


Победите десять кабанов на Стартовом лугу.


После того, как я выйду на поле и одолею указанное количество монстров, я выполню квест. Вот так мы вышли на поле в первый раз.
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Когда мы вышли из города, то попали на луг. Кажется, он называется [Стартовый луг]. Это название я часто слышал.


- Пошли, Такуто, пошли.


Лили идет передо мной в хорошем настроении. Но веселая прогулка длилась недолго.


Из травы вышел синий кабан. Очевидно, этот парень похож на кабана.


Когда я так подумал, кабан вдруг начал бежать ко мне. Видимо, он использует ускорение.


Было бы глупо сражаться лоб в лоб против кабана. Я подумал, что лучше избежать его и атаковать сбоку, но тут случилось непредвиденное.


- Такуто, опасность! - Лили двинулась вперед, чтобы защитить меня. Вернее, она в опасности!


- Яаааа!


ЧТОООООО!


...Что?


Я уверен, что мои глаза сейчасвидели это. Все это произошло на моих глазах - Лили ударила мчащегося кабана, он отлетел и врезался в скалу... Что это?


- ИИИИИааааа!


Это было бы так... Если вы ударите кабана, который мчится спереди, вас должно оттолкнуть назад. Если вам удастся отбить его, вы будете ранены.


- Такуто, - Лили подошла к нему со слезами на глазах. 


Жизненная сила Лили, безусловно, снизилась. Только немного. Обычно я не использовал бы предметы восстановления HP для небольшого урона, но из-за слез Лили я выглядел как лист бумаги.


- Спасибо. Лили. Я спасен.


- Эх....... Эхехе.


Поглаживание по голове и комплименты заставляют ее счастливо щурить глаза. Каждый жест ничем не отличается от человеческого.


- Больно? Кажется, все восстановилось.


- Ага!


Я достаю зелье HP. Очевидно, если выпить его, то можно восстановиться. Когда Лили выпила зелье, ее HP восстанавливается, но возникла проблема. Лили выглядит так, будто она проглотила горького жука.


- Фууу!


Очевидно, зелье HP плохое. Цвет синий, и оно похоже на Голубые Гавайи, но это опасно. Если бы Лили не защитила меня, игра в наказание зельем HP была бы подтверждена.


- Такуто, мне придется пить это каждый раз, когда я получу травму?


- Эмм, может, так и есть?


- Я, я вижу.


Видимо, все очень плохо. Я хочу что-нибудь с этим сделать... ах.


- Кстати, среди начальных навыков магии была [Магия восстановления].


- Правда!?


- Да, да. Это должна быть светлая магия.


- ...


Лили смотрит на меня тихими, блестящими глазами. Ты получишь ее, верно? Это ожидаемый взгляд. Но будь осторожен здесь...


[Магия света изучена].


[Магия света - получены навыки [Здоровье] и [Свет] ].


Информация вливается в меня без остановки. Я был побежден ожидаемой атакой взгляда Лили и приобрел [Магию света]. Нет, вряд ли найдется человек, который сможет это превзойти. В результате, количество оставшихся очков навыков составляет 18.


Что ж, я понял, что сила атаки Лили высока, и она сможет спокойно сражаться, если я буду играть роль восстановителя.


- Такуто, я люблю тебя!


Лили обнимает меня. Я тоже мужчина. Я счастлив, но именно Лили заставила меня получить [Магию света].


- Теперь, ах... Я должен разобрать этого кабана и забрать предметы.


С Лили на руках я подхожу к кабану и ставлю Лили на землю. Затем достаю нож для разборки и вонзаю его в кабана, труп исчезает, а выпавшие предметы автоматически попадают в мой инвентарь.


Кстати, инвентарь - это место, где хранятся приобретенные предметы. Помимо предметов, в инвентаре можно хранить оружие и броню. В этой игре количество предметов в инвентаре фиксировано, верхний предел - 100. Это число, которое меня сильно беспокоит, хватит ли его?


Я почувствовал облегчение, разобрав кабана. Я боялся, что мне придется разбирать кабана на части, но в игре для всех возрастов, гадость - это аут? Что ж, есть возможность установить другие настройки. Кажется, что жестокие настройки невозможны, если вы молоды. Ну, трудно привыкнуть к этому после того, как на самом деле происходит грубая сцена.


Предмет был показан, когда я использовал [Оценку]. Вот он.


Рог кабана: Редкость 1 Качество материала F-


Предмет, который можно получить из рога кабана. Используется для изготовления оружия.


Мясо кабана: Редкость 1 Качество ингредиентов F-


Мясо кабана. Оно имеет сильный запах и трудно поддается приготовлению.


- Рог кабана и мясо кабана?


Хо-хо, мясо дикого кабана... Это вызов мне, человеку, который работал на полставки в ресторане теппаньяки?


- Но я не могу готовить, потому что у меня нет кухонной утвари, приправ или огня.


Навыки могут быть необходимы для приготовления пищи, так что на данный момент это невозможно.


- Я достал предметы на время, так что мы собираемся победить много кабанов. Я рассчитываю на тебя. Лили.


- Оставь это мне! Лили защитит Такуто!


Затем я инструктирую Лили, чтобы она избегала броска кабана и атаковала сбоку. Когда Лили двигалась в соответствии с инструкциями, ей удалось охотиться на кабанов без какого-либо ущерба.


Однако все идет не так хорошо, и если это один на один, Лили не проиграет, но если появится несколько кабанов, она не сможет с ними справиться. Я избегаю броска кабана и не могу ударить его, как Лили, из-за неравенства моих физических возможностей, поэтому я просто бью его ногой. Затем кабан разлетается.


- Эх...


Я не думал, что смогу победить его таким образом. А должен ли я быть в состоянии победить его?


Появляется информация.


[Приобретено умение [Удар ногами] ]


Удар ногой...... что это такое? Можно ли будет использовать лоу-кик и тай-кик? Или сюда войдут техники передвижения Кендо, такие как скользящие ноги и Шукучи? Нет, это техника ходьбы, верно? Шукучи был бы очень мощным навыком, но... Я беспокоюсь.


[Приобретен навык [Удар ногами] ]


[[Удар ногами] - получен навык [Передний удар], [Взмах ногой]. ]


Я взял его. Цена- 1 очко навыка. В результате, оставшиеся очки навыков - 17.


Нет, потому что мое единственное средство атаки сейчас - это физическая атака с посохом или голыми руками. [Магия света] - это восстановление и свет. Получается, что свет - это просто магия, заставляющая посох светиться, поэтому лучше иметь больше средств атаки.


Я мог бы ожидать удара спереди, но неожиданно получил подсечку ногой. Это техника дзюдо и сумо, но у меня образ ноги, а не удара. Ну что ж, попробую?


В заключение, я попробовал использовать удар спереди и подкат ноги, но чувствовал себя некомфортно. Как упоминалось в учебнике, я не мог удовлетворительно двигаться, пока навык был активирован. Если это так, то я должен бить ногой нормально. Если я буду следовать учебнику, то использование навыка нанесет больше урона. Однако я думаю, что можно оставить его так, даже если он будет вычитаться.


Затем я решил победить кабанов, добывая полезные ископаемые в течение примерно двух часов. При добыче полезных ископаемых вы можете получить предметы, найдя точку добычи на земле и копая киркой.


Вот что я получил.


Камень: Редкость 1 Качество материала F-


Камень, который станет дорогой. Его можно найти у дороги или на лугу. Самая легкодоступная руда.


Ну, это первый предмет, так что это естественно. Но Лили любопытна.


- Что это? Такуто.


- Это камень. Это материал для оружия Лили.


- Хи! Тогда я должна собрать много!


- Ох. Полезно быстро понять это.


- Тогда, пока я добываю, Лили должна победить кабанов.


- Оставь это мне! Я не проиграю кабанам!


После успешной добычи полезных ископаемых и победы над оставшимися кабанами, на пути к ним появилось несколько приятных сведений.


Во-первых, когда я поднялся до уровня Призыватель Уровень 2.


[ Уровень Призывателя повысился. Количество Призываемых зверей, которые могут присоединиться к группе, увеличилось на один ].


[ Уровень Призывателя повысился. Получено 1 очко навыков ].


Аналогично, та же информация была сыграна на 3-м и 4-м уровнях. Теперь я могу иметь до четырех вызванных зверей. Оставшиеся очки навыков составляют 20.


На данный момент, оружие Лили, вероятно, является самым приоритетным. Мое оружие - посох и базовая роль восстановления. Оно будет низкоприоритетным. Ну, я хочу охотиться больше, но мы не могли охотиться больше, потому что моя полнота находится в красной зоне.


В конце мой уровень повысился, так что давайте проверим статус.


Имя Такуто Призыватель Уровень 1 - Уровень 4 


[Жизнеспособность] 10 - 12


[Магическая сила] 15 -18


[Сила] 12


[Защита] 4


[Ловкость] 10


[Сообразительность] 14 -18


[Навыки]:


[Без оружия]  Уровень 1


[Удар ногами] Уровень 1 - Уровень 3 


[Посох] Уровень 1


[Магия призыва] Уровень 1 - Уровень 3 


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень 1 - Уровень 2 


[Разборка] Уровень 1 - Уровень 3 


[Оценка] Уровень 1 


[Магия света]  Уровень 1 - Уровень 2 


Имя Лили Драконьют Уровень 1 - Уровень 4 


[Жизнеспособность] 10 - 14


[Магическая сила] 8 - 10


[Сила] 20 - 28


[Защита] 6 - 8


[Ловкость] 8 - 10


[Сообразительность] 6 - 8


[Навыки]


[Без оружия] Уровень 1 - Уровень 6 


[Одноручный меч] Уровень 1


Эмм..Лили должна быть в состоянии улучшить свой статус в целом. Хотя я бы не стал говорить об этом Лили.
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Мне нужно было выйти из игры на обед, но перед этим я решил сообщить о выполнении квеста в гильдию и заказать оружие Лили.


Сначала я сообщил о выполнении квеста и получил 500G. Если смотреть на это с точки зрения подработки, если подумать, что это 500 йен просто за победу над маленьким рыбным монстром, то разве это не хорошо?


И я вернулся к Кроу-сан, чтобы попросить оружие для Лили.


- Я побеспокою тебя, - я приветствую господина Кроу в унисон с Лили. 


Тогда Кроу-сан ухмыляется:


- Ou. Это внешность девушки призывателя, о которой ходят слухи?


- Что? Это?


- А, разве ты не видел доску объявлений? Нет, ты не знаешь?


Если это доска объявлений, то я ее видел. Новости или что-то еще... Я отвечаю с горькой улыбкой:


- Конечно, это доска объявлений, но то, что я говорю, это доска объявлений этой игры. Ну, в настоящее время это в основном чат и набор членов группы. По мере прохождения игры будет также размещаться информация о захвате. Не помешает заглядывать туда почаще.


Вот и все. Это, конечно, удобно, но в интернете я бываю неохотно. Это потому, что был парень, который прогуливал школу из-за плохой речи и настоящей лысины.


Господин Кроу понимал, что я такой.


- Таких людей много. Я не говорю тебе смотреть на это. Ну, если ты спросишь других игроков, то это нормально.


Спасибо за понимание. Теперь я должен в какой-то степени думать о таких вещах.


- Я понимаю. Так что же это за девочка-призыватель, о которой ходят слухи?


- Простая история, до сих пор о ней говорили, потому что у тебя единственная призванная девочка в этой игре. Ну, большинство мнений - это зависть.


Эй Эй, пожалуйста, прости меня.


- Если они хотят, почему бы им не воссоздать персонажа, пока он не выйдет?


Перевоплощение было запрещено в учебнике, но стирание данных и перевоплощение не должны быть запрещены.


- Все так думали, но, похоже, операция здесь не из приятных.


- Что?


- Воссоздание персонажа, который в игровых терминах называется Риземару, кажется, невозможно в этой игре. Даже если воссоздать персонажа, профессия и призванный зверь кажутся одинаковыми. Более того, несколько человек использовали другой терминал, но он не изменился.


Ничего себе, сурово. Если вы не можете, зачем вы делаете так, чтобы его можно было восстановить? Очевидно, дразните игроков.


- Те, кто не сдался, все еще повторяют Риземару.


- Они заходят так далеко.


- Это старая мечта отаку - путешествовать с красивой девушкой.


Ну, я не знаю. Мечта отаку.


- И ты пришел ко мне, чтобы сделать оружие для этого ребенка?


- Да. В наличии только камни и рога кабана, они подойдут?


Это было единственное, что я мог достать на Стартовом лугу.


- А, вот как можно сделать начальный одноручный меч. Не надо приносить материалы и получать стоимость производства. В конце концов, такие производители, как кузнецы, могут потерпеть неудачу. Пожалуйста, пойми это.


Хм, неудача есть. Кстати говоря, есть еще и вызов магического камня. Эта игра действительно создана больше, чем реальность.


- Я понимаю. Все в порядке, так сколько это стоит?


- 100G только за производство.


- Это дешево.


- Это потому что это начальное оборудование. Я сам плохо владею кузнечным делом.


Очевидно, цена меняется в зависимости от навыка и оборудования, которое нужно изготовить. Это естественно, верно? Когда я заплатил и вернулся в трактир, я вышел из системы.
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После настоящего обеда я снова вошел в систему. Когда мы вышли из комнаты и спустились вниз, хозяин окликнул меня:


- Ты уходишь? Как насчет еды?


После того, как мне ответили, я заметил, что мы с Лили боролись до предела сытости, то есть она сейчас у нас в красной зоне. А мне интересно готовить в игровом мире.


- Конечно, пожалуйста.


- Оставь это мне. Садитесь на свободное место.


Мы садимся на свободные места, как было сказано, и ждем, пока нам принесут еду.


- Еда! Еда! - Лили просит принести еду, напряжение спадает, и еду приносят.


Наше время на разглядывание еды остановилось. Здесь три блюда. Я попытался оценить каждое.


Простой рис (низкое качество): Редкость 1 Качество приготовления F-


Эффект: 10% восстановления сытости


Блюдо, в котором неудачно приготовлен рис. 


От него не болит желудок, но оно не вкусное.


Обугленное мясо кабана (низкое качество): Редкость 1 Качество приготовления F-


Эффект: 15% восстановления сытости


Блюдо из пережаренного мяса кабана.


Вкус мяса пропадает, остается только вкус древесного угля.


Можно есть.


Сок с водой: Редкость 1 Качество приготовления F-


Эффект: 5% восстановления сытости


Блюдо из зеленого щетинника [1] и воды.


Вкус сока растворен в воде.


После оценки уровень повысился.


Имя Такуто Призыватель Уровень 4 


[Жизнеспособность] 12


[Магическая сила] 18


[Сила] 12


[Защита] 4


[Ловкость] 10


[Сообразительность] 18


[Навыки]


[Без оружия] Уровень 1 


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 1 


[Магия призыва] Уровень 3 


[Алхимия] Уровень 1


[Добыча] Уровень 2 


[Разборка] Уровень 3 


[Оценка] Уровень 1 - Уровень 2 


[Магия света] Уровень 2


Но подождите. Это не годится!?


Прежде всего, извините, я думаю, что это рис, но, кажется, он ближе к коричневому рису, чем к белому. Однако, как показывает оценка, в нем есть сердцевина. Потребуется мужество, чтобы его съесть.


Далее, обугленное мясо кабана... это выглядит как черная масса без оценки. Подозрительно, еда это или нет.


Наконец, сок с водой.. он полон мякоти. Можно было бы назвать это мисо-супом, но они просто добавили в воду щетинник. Это загадочное блюдо, которое уже нельзя назвать блюдом. Более того, в действительности зеленый щетинник - это тоже растение с различными видами возбуждения. В некотором смысле, это было блюдо, которое я не решался есть больше всего.


- Ты собираешься это есть? Такуто, - Лили смотрит на меня со слезами на глазах. 


Я понимаю ее чувства, но я не хочу видеть себя там. Я узнал от человека, который также является моим мастером кулинарии, что я должен есть ту еду, которую подают. Если я буду следовать этому, мне придется ее съесть. Однако я спросил продавца, вся ли еда в этом мире такая.


- Ни в коем случае. Если вы пойдете в нормальный ресторан, вы найдете нормальную еду.


- Тогда, какая еда здесь?


- Ахаха... Ну, это странно. Раньше я нанимал ребенка с кулинарными навыками, но ребенок с кулинарными навыками больше не выгоден, потому что выгоднее открыть магазин.


Действительно, поэтому еду в трактире готовили люди, не разбирающиеся в еде. Это печальный мир, как в реальности, так и в играх. Но потом я предложил.


- Ты можешь одолжить мне кухню?


- Можно, но... можешь ли ты готовить?


- У меня нет кулинарных навыков, но у меня есть мясо кабана.


- Понятно. Тогда я дам тебе специальное разрешение.


О. Сделано. Однако, я думаю, что специальное разрешение обычно дает управляющий.


- Я менеджер трактира, Мокки.


Клерк на самом деле был управляющим... Тем не менее, я получил разрешение, поэтому я попросил его провести меня на кухню. Там оказалась обычная кухня. Честно говоря, у меня был потрепанный образ... Извините.


Покрутите кран, и из него польется вода. Там есть старые деревянные разделочные доски, кухонные ножи, деревянные миски, сковородки и т.д. И я нашел приправу. Это соль. Если это так, то, похоже, мясо кабана можно как-то приготовить. Я попросил менеджера одолжить мне фартук и начал готовить.


Как только я достал мясо кабана из инвентаря, оно появляется на разделочной доске в виде кусков мяса. Его нужно вымыть.


Сначала наполните миску водой. Затем положите в миску соль, и все готово. Я промываю мясо кабана в миске, наполненной соленой водой. Тогда из мяса кабана выделяется кровь. Люди, которым это не нравится, просьба отойти. Такую гадость можно сделать незаметной, если правильно ее расставить, но я привык работать на полставки, так что это одно и то же.


Когда кровь перестала выделяться из мяса, я вынимаю мясо из миски. Обычно я вымачиваю его в разных соусах, чтобы избавиться от запаха, но я не могу этого сделать, потому что здесь только соль. Далее я нарезаю мясо кабана на куски толщиной 5 мм, и когда все готово, пора приступать к готовке. Попросив менеджера магазина разжечь огонь с помощью магии огня, я обжариваю мясо кабана на сковороде. Поскольку это мясо дикого кабана, оно обжаривается плотно с обеих сторон. В завершение приправляем солью.


Вот результат.


Жареное мясо кабана: Редкость 2 Качество приготовления F-


Эффект: 25% восстановления сытости


Мясное блюдо, в котором мясо кабана приправляется солью и обжаривается. Оно хорошо просаливается и вкуснее, чем обычное мясо кабана.


Объяснение включает удаление крови и приправу из соли. Ну что ж, дегустация...


- Ииии...


Когда я попытался его съесть, меня атаковали взглядом менеджер магазина, Мокки-сан и Лили. Когда дело дошло до Лили, потекли слюни.


- Эм... ты хочешь есть?


- Ешь!


Они говорят это и съедают по кусочку моего жареного мяса. Я тоже попробую.


- Вкусно!!! - говорят двое. 


Это стоило усилий. Мое впечатление немного разочаровывает. В конце концов, это неизбежно хуже, чем современная кулинария. Однако для тех, кому нравится уникальный запах мяса дикого кабана, это может быть в самый раз. Потом появилась информация.


[Доступен навык [Кулинария] ]


Ну, мне доступен навык [Кулинарии]. Теперь, когда у меня есть этот навык, стало ясно, что это не боевой навык. Очки навыка, необходимые для приобретения - 3. Это выше, чем магия?


[1] Щетинник - растение семейства злаковых.
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Кстати, Лили интересовалась мной, потому что я думал, что должен получить навык кулинарии, который был изучен, используя мои очки навыков.


- Такуто? Что случилось?


- Нет, кажется, я могу получить навык кулинарии, но я думаю, стоит ли мне его приобретать.


- Приобретай!


Лили смотрит на меня ожидающими глазами. Однако я пресек это.


- Нет, я ведь могу готовить и без кулинарного навыка, верно? Не думаю, что есть смысл его приобретать.


Вот в чем проблема. Но, видимо, я неправильно понял.


- Кулинарный навык - это навык, который делает готовку вкусной, а также имеет эффект баффа.


Когда я спрашиваю подробнее, кажется, что он будет иметь такие эффекты, как повышение атаки на 1 час после еды. Если это так, могу ли я получить его? Я люблю готовить, а вкусная еда незаменима в путешествиях.


[Приобретен навык [Кулинария]]


Вот почему я его получил. С этим, оставшиеся очки навыков составляют 17.


Имя Такуто Призыватель Уровень 4 


[Жизнеспособность] 12


[Магическая сила] 18


[Сила] 12


[Защита] 4


[Ловкость] 10


[Сообразительность] 18


[Навыки]


[Без оружия] Уровень 1 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 1 


[Магия призыва] Уровень 3 


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень 2 


[Разборка] Уровень 3 


[Оценка] Уровень 2 


[Магия света] Уровень 2 


[Кулинария] Уровень 1


Лили в восторге, когда я беру навык [Кулинария].


- Да! Теперь я смогу есть вкусную еду Такуто каждый день...


Это ужасная причина. После этого перестаньте пускать слюни. Потому что она девушка.


- На самом деле, я не могу готовить без ингредиентов.


- Оставь это мне! Я должна победить много кабанов, верно?


Верно, глаза Лили становятся озорными. У меня такое чувство, что это будет хуже, чем в прошлый раз. Мокки-сан окликает меня, пока я размышляю.


- Клиент. Эмм... Такуто?


- Да.


- У меня есть предложение, потому что у вас есть навыки приготовления пищи и умение готовить, но могу ли я спросить вас?


Ах, я могу как-то понять это. В данный момент, почему бы мне просто не послушать историю?


- Все в порядке. Я кажется понимаю.


- Ну, это правильно. Тогда, почему бы тебе не попробовать быть поваром здесь?


Вот так. Однако я хочу избежать того, чтобы готовить только здесь. Причина в том, что я играю в игру, поэтому я хочу увидеть разные вещи. Однако менеджер, похоже, обдумывает этот момент правильно.


- Конечно, приключения - это приоритет. Я просто хочу, чтобы вы приготовили еду перед выходом. Если вы положите ее в инвентарь, я смогу подавать ее клиентам свежей.


Хи, я не знал этого. Когда я спрашиваю подробнее, кажется, что предметы в инвентаре не будут испорчены со временем, но предметы, которые находятся вне инвентаря, могут быть повреждены. Давайте вспомним следующее. Если я не использую специальную посуду и ингредиенты, я разозлю менеджера ресторана, который помог мне с подработкой.


- Так как насчет этого? Я найму тебя по запрашиваемой цене?


[ Квест [Приготовление пищи для трактира]. Вы принимаете его? ]


Информация. Существует ли такой квест... Если посмотреть на содержание, то оно было следующим.


Квест [Приготовление пищи в трактире]: Сложность E


Награда: 1000G в день


Работайте поваром в трактире


[Улучшается качество, вкус и количество блюд].


Да!? Разве это не очень дорого?


- Эмм, это содержание подходит для управления?


- А, все в порядке. Наш первый этаж - бар, и мы предоставим вам жилье.


- У меня будут проблемы, если вы поднимете плату за проживание.


- Я не буду брать с вас денег, так что не волнуйтесь. Я тоже не такой уж большой демон.


Кстати, когда я спросил о плате за проживание, оказалось, что она составляет 1000G с питанием на одну ночь. Это слишком много! Однако господин Мокки говорит, что это немного дешевле. В этом городе редко встретишь трактир с таким мастерством приготовления пищи, и, похоже, он будет продаваться. Я уверен, что это будет выгодно. 


Мои сводные сестры работают с запретом! Мне кажется, что я слышала голос, говорящий это, но давайте примем это.


- Я приму ваше предложение.


- Я сделала это! Тогда, пожалуйста, приготовь немедленно.


- Понял.


Пока я жарил мясо кабана, я услышал счастливый голос Лили:


- Мясо. Мясо.


Она поет, но, к сожалению, это не попадает в рот Лили. Когда я закончил жарить мясо, я спросил Мокки-сан, что его интересует.


- Почему бы тебе не купить посуду?


Я думаю, что смогу сделать разделочные доски, если смогу срубить деревья, но проблема в кухонных ножах и сковородках. Это металл. На данный момент кажется маловероятным, что господин Кроу сможет их сделать.


- А, есть магазин, предназначенный для поваров. Он крепкий парень. Хотите, я вас познакомлю?


- Пожалуйста.


Это кажется сложным, но пока я готовлю, я не могу избежать этого.


Вот почему я пришел в магазин.


- Я не могу продать свое снаряжение юнцу, который не знает, где находятся кости, даже если это клиент от Мокки.


Я, Это будет так. Но этот старик был не просто ворчливым человеком.


- Я буду судить, глядя на твое мастерство повара. У меня как раз есть подходящее мясо. Используй его, чтобы приготовить для меня вкусную еду.


[ Специальный квест  [Испытание от магазина посуды]. ]


Информация сообщает мне, что появилось задание. Содержание следующее:


Специальный квест [Испытание от магазина посуды]: Сложность D


Награда: [Посуда] Зависит от оценки


Приготовьте говяжью вырезку, предоставленную менеджером магазина посуды, и попросите его оценить ее.


Когда Лили видит говяжью вырезку, поданную менеджером магазина, у нее просто слюнки текут. Я повторяю это много раз, но Лили не может это есть. Но ведь это вызов мне как повару, не так ли? Все в порядке. Я приму его!
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Я сразу же вернулся в трактир и зажарил говяжью вырезку. Эта говяжья вырезка была ужасающей редкостью, если оценивать ее по процентам. Вот результаты.


Говяжья вырезка: Редкость 6 Ингредиенты Качество B


Одна из лучших частей говядины. Качество мяса отличное, мраморность умеренная и мягкая. Характеризуется богатым ароматом и вкусом.


После оценки говяжьей вырезки уровень оценки повысился на 3.


Имя Такуто Призывать Уровень 4 


[Жизнеспособность] 12


[Магическая сила] 18


[Сила] 12


[Защита] 4


[Ловкость] 10


[Сообразительность] 18


[Навыки]


[Без оружия] Уровень 1 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 1 


[Магия призыва] Уровень 3 


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень 2 


[Разборка] Уровень 3 


[Оценка] Уровень 2 - Уровень 5 


[Магия света] Уровень 2 


[Кулинария] Уровень 1


Король стейков. Это не то блюдо, которое можно купить в таком месте. Ну, это не то, что едим мы, это то, что ест менеджер магазина посуды.


В этот раз я решил не использовать сковороду, а пожарить его на гриле. Раньше я работал на полставки в специализированном магазине «якинику» и жарил филейную часть на гриле. Знания и навыки преподавал менеджер магазина.


Приправа осталась прежней, только соль. Я получил разрешение от господина Мокки, положил говяжью вырезку тэппанъяки, вилку и нож в свой инвентарь и направился обратно в магазин посуды.


- Хоу. Ты уже приготовил?


- Да, пожалуйста, наслаждайтесь.


Затем я достал из инвентаря говяжью вырезку тэппанъяки, вилку и нож на тарелке. Менеджер магазина посуды, увидевший еду, выглядел недовольным. Естественно. Потому что это блюдо немного отличается от обычного.


- Эй-эй, ты что, мясо не режешь? Ты же любитель.


В случае обычного тэппанъяки, режут его, чтобы легче было есть. Но это нормально.


- Такуто... 


Лили выглядит обеспокоенной. Должно быть нормально... Оставь это мне.


- Да, я не порезал его намеренно.


- Что?


Менеджер магазина посуды смотрит на меня. Я продолжаю.


- Ваша просьба заключается в том, чтобы использовать мясо для приготовления вкусной еды. Поэтому я решил не разделывать его.


- Что вы имеете в виду?


- В случае со стейком, конечно, легче есть, если сделать надрез. Однако, если вы разрежете его, сок выйдет наружу, и вкус будет испорчен. Это самое лучшее для стейка. Можно сказать, что время, когда можно вкусно поесть, - это момент, когда мясо на гриле разрезано. Я решил, что необходимо предоставить его вам, поднявшим вопрос о вкусной еде.


- Ну... Я уверен, что вы правы, но не думаю, что этого достаточно, чтобы заставить меня стонать!


Говоря так болезненно, когда он режет ножом, вытекает соус. Директор магазина инстинктивно сглатывает слюну. Затем кладет ее в рот и пробует на вкус. Когда он закончил есть, он положил вилку и нож, внезапно встал и воскликнул.


- Вкусно!!!


В этот момент моя победа была подтверждена.


- Нет, я здесь. Это большое дело.


- Спасибо. Так какая награда?


- А. Подождите минутку.


Затем менеджер магазина исчез в задней части магазина. В это время Лили потянула меня за одежду. Когда я посмотрел на Лили, у нее на глазах были слезы. Причина ясна.


- Такуто... Я хотела поесть мяса.


Лили говорит жалким голосом. Неудивительно, что она постоянно смотрела на мясо, пока я готовил. Кстати, Лили наелась до отвала.


- Если мы продолжим наше приключение, то когда-нибудь оно у нас тоже появится.


- ...Правда?


- Да.


Приготовление еды здесь может оказаться неожиданно быстрым. Ну, я был удивлен, когда наш с Лили уровень поднялся на 4, а мой навык готовки на 5, когда приготовление было завершено. Статус теперь такой.


Имя Такуто Призыватель Уровень 4 - Уровень 8 


[Жизнеспособность] 12 - 15


[Магическая сила] 18 - 22


[Сила] 12 - 14


[Защита] 4 - 6


[Ловкость] 10 - 11


[Сообразительность] 18 - 22


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 1 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 1 


[Магия призыва] Уровень 3 


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень 2 


[Разборка] Уровень 3 


[Оценка] Уровень 5 


[Магия свет] Уровень 2 


[Кулинария] Уровень 1 - Уровень 6 


Имя Лили Драконьют Уровень 4 - Уровень 8 


[Жизнеспособность] 14 -18


[Магическая сила] 10 - 12


[Сила] 28 - 36


[Защита] 8 - 10


[Ловкость] 10 - 12


[Сообразительность] 8 - 10


[Навыки]


[Без оружия] Уровень 6 


[Одноручный меч] Уровень 1


Как и ожидалось, вырезка вкусная. Это предмет с редкостью 6? Вероятно, верхний предел редкости - 10, а качество - A или S.


Позже в учебнике было объяснение, но я не ожидал получить очки опыта за приготовление пищи. Госпожа Руин объяснила, что приготовление пищи - это тоже производственная работа, но это кажется странным. С моей точки зрения, я думаю, это потому, что существует фиксированная концепция, что повышение уровня - это истребление монстров и продвижение вверх.


Если я подумаю об этом снова, кажется, что есть повара, и если вы не можете получить опыт на производстве, разница в уровне с боевыми классами увеличится, так что это может быть установлено таким образом.


Была информация по повышению уровня профессии. До уровня 5 - та же информация, что и раньше.


[ Уровень Призывателя повысился. Количество призванных зверей, которые могут присоединиться к группе, увеличилось на одного. ]


[ Уровень Призывателя повысился.  Получено 1 очко навыков].


Теперь у меня может быть полноценная группа (6 человек). Далее, я нажимаю здесь для получения информации о 6-м уровне и более поздних уровнях.


[ Уровень Призывателя повысился. Количество призванных зверей, которых можно сделать товарищами, увеличилось на одного. ]


[ Уровень Призывателя повысился. Получено 1 очко умений].


Очевидно, что количество призванных зверей, которых можно сделать своими спутниками, будет увеличиваться по мере повышения уровня навыка. В настоящее время есть восемь призванных зверей, которых можно сделать спутниками.


Двое из них останутся в гостинице. Оставшиеся очки навыков составляют 21.


Уровень навыка повысился, но что значит, что навык кулинарии - самый высокий среди приобретенных мною навыков? Если вам не все равно, вы проиграете.


Перейдем к тому, что сила Лили равна 36, и это как раз то, что нужно. В сцене с убийством  кабанов все равно не изменится. Загадка в том, что уровень поднялся у магии призыва. Несмотря на то, что Лили ничего не ела, она повысила уровень. Похоже, что Лили также получает опыт, полученный при приготовлении вырезки.


Когда я проверял статус, вернулся менеджер магазина.


- Возьмите это.


- Спасибо.


Когда я развернул ткань, которую мне дали, там было много ножей. Начиная от поварского ножа и обычного ножа, ножа для резки хлеба, ножа для лосося и ножа для разделки кишок. Была и другая посуда, такая как разделочные доски, кастрюли и сковородки, но меня все же интересовали кухонные ножи.


- Вы действительно хотите подарить мне так много кухонных ножей? Я думаю, они новые и довольно драгоценные.


- Похоже, что вы знаете о кухонных ножах.


Похоже, он догадался об этом по тому, что я смотрел на кухонный нож.


- Тогда все будет в порядке. Я могу спокойно доверить их вам. Используйте их как кухонные ножи.


Значит ли это, что кухонные ножи используются только для приготовления пищи?


- Я понимаю. Я буду использовать их осторожно.


- Идите. Пока я не передумал.


- Тогда я скажу это от чистого сердца. Большое спасибо.


- О, это мне нужно поблагодарить вас. За это кулинарное угощение.


После этого я расстался с менеджером магазина. Это было значимое время. Теперь я могу резать этим ножом все, что угодно.


Кстати, эти ножи нельзя использовать как оружие. Нет, я не хотел этого делать, но мне было любопытно, поэтому, когда я оценивал его, категория была не оружие, а такой же инструмент, как кирка.


Ну, я думаю, есть большая разница между каменным мечом и железным ножом. Однако, хотя в городе практически не было повреждений, нож смог порезать мне руку. Повреждений не было, но я почувствовал боль. Я думаю, что это, вероятно, чтобы передать опасность кухонных ножей.


Если кухонный нож, не позволяющий почувствовать боль даже при порезе в игре, станет обычным явлением, я думаю, что и в реальности не будет боли, даже если порезать кухонным ножом. Я чувствую сложность управления.


Теперь у меня есть посуда. Затем, когда господин Кроу сообщил мне, что работа над каменным мечом завершена, я получил его.  


Каменный меч: Редкость 1 Одноручный меч Качество F-.


Вес: 10 Прочность: 25 Сила атаки: 10


Меч из камня. Не острое оружие, которым можно бить, а не резать.


Лили получает это и поднимает каменный меч.


- Меч Лили!


- Это просто каменный меч, но он ценный...


- Ахаха....


Экипировка в полном порядке. Идеальная подготовка оружия. Тогда пойдем на охоту! Перед этим пойдем в гильдию искателей приключений, чтобы сдать квест и получить задание в лесу за Стартовым лугом.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 11. Сражение и кормление в лесу 


Когда мы прибыли в Гильдию искателей приключений, мы сразу же взяли квест. Получаем квест [Убийство кабана] и новое испытание.


Квест [Убийство гоблина]: Сложность F-


Награда: 300G


Победите пять гоблинов в Лесу молодых деревьев.


Для этого задания есть причина. Когда я спросил Мокки-сан, где взять соль, она сказала мне, что в конце Стартового луга через Лес молодых деревьев протекает река, и соль можно добывать из камней на берегу.


Значит ли это, что вода в реке содержит много соли? Из обычной реки соль взять невозможно. Ну, это игра, так что не надо слишком задумываться. Главное, что я смогу добыть соль.


Стартовый Луг, похоже, не слишком сложный в плане сражений, так что мы можем двигаться дальше. Итак, прежде всего, это убийство кабана на Стартовом лугу.


- Подожди! Мясо, подожди!


Пока она размахивала своим каменным мечом, появилась фигура кабана, убегающего, увидев преследующую его Лили. Что это?


- Удар!


В конце концов, качественное убийство кабана было главным боевым искусством Лили с помощью одноручного меча и [Удара]. Кстати, начальным навыком у посоха было умение поражать противника [Ударом]. Это навык, который я вообще не могу использовать из-за характеристик оружия и моей силы. Если бы это был металлический посох, то такой прием можно было бы использовать, но с деревянным посохом как у меня это невозможно.


С кабана, которого убила Лили ничего не выпало. Он не дал нам мясо. Я получил пять кусков от кабанов, которых победил. Уровень сытости упал, из-за чего Лили впала в депрессию.


- Мясо... не упало...


- Все в порядке, потому что я получил его от тех, которых победил. Не хочешь ли ты поесть в лесу? Ты ведь много ходила и проголодалась, верно?


- Да! Есть!


У Лили поднимается настроение, как только она слышит слово «еда». Хорошо, что все так просто.  Кстати, в этот раз повысился только навык владения одноручным мечом.


Имя Лили Драконьют Уровень 8 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 12


[Сила] 36


[Защита] 10


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 10


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 6 


[Одноручный меч] Уровень 1 - Уровень 2 


Повышение уровня все еще было отличным. Я думаю, что с кабанами становится все труднее поднимать уровень.


Итак, мы наконец вошли в Лес молодых деревьев. Когда я искал реку, на меня напал гоблин с деревянной дубиной, но атака Лили сбила его. Лили, ты не слишком сильна? Я тоже попробую сразиться. Я могу десять раз ударить его посохом, пять раз ударом и три раза ногой.


Посох не развивает навыков, а само оружие не имеет силы атаки, так что толку не особо много. Есть ли разница в навыках между ударом и пинком? Я просто бил ногой по кабану.


На данный момент я подтвердил, что я слабее Лили. Я не разочарован, но мне жаль. В этой битве Лили снова улучшила навык владения одноручным мечом, а я улучшил свою магию призыва.


Имя Такуто Призыватель Уровень 8 


[Жизнеспособность] 15


[Магическая сила] 22


[Сила] 14


[Защита] 6


[Ловкость] 11


[Сообразительность] 22


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 1 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 1 


[Магия призыва] Уровень 3 - Уровень 4


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень 2 


[Разборка] Уровень 3 


[Оценка] Уровень 5 


[Магия света] Уровень 2 


[Кулинария] Уровень 6


Имя Лили Драконьют Уровень 8 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 12


[Сила] 36


[Защита] 10


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 10


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 6 


[Одноручный меч] Уровень 2 - Уровень 3 


Это доказательство того, что Лили старается изо всех сил.


Выполняя квест [Убийство гоблинов], я нашел реку, улучшая свои навыки. Это красивая река. Похоже, эту воду можно использовать как питьевую. Лили издала жалобный голос, глядя на реку.


- Такуто... Еда...


- Сейчас я что-нибудь приготовлю, так что жди. Лили, я прошу тебя присматривать за монстрами.


- Хорошо!


Я собираю только подходящие камни, лежащие на берегу реки. Затем достаю из инвентаря сухие дрова, собранные по пути. Вдруг я заметил кое-что важное. Нет способа разжечь огонь...


[Изучена огненная магия]


[Огненная магия - получены навыки [Огонь] и [Усиление силы] ].


Итак, я изучил огненную магию. Оставшиеся очки умений составляют 19. Нет, ее можно использовать в бою, и я получил ее не только для готовки! Оправдываясь, я использую огонь, чтобы разжечь сухие дрова. Да, теперь я могу готовить!


[Огонь] - это магия, которая выстреливает из посоха, а [Усиление силы] - магия, которая временно увеличивает силу. Я чувствую, что использовать [Усиление силы] для Лили было бы нелепо.


Затем я возобновляю приготовление пищи, которое было прервано, когда была открыта новая магия.


Я набрал речной воды в кастрюлю и попробовал ее - это была соленая вода. Хорошо, это именно то, к чему я стремился. После обработки мяса кабана я протыкаю его сухой деревяшкой нужной толщины. И готово! Точка - это изображение жареного мяса. Тщательно обжариваем мясо кабана. А вот и готовый продукт!


Жареное мясо кабана: Редкость 2 Качество приготовления F


Эффект: 50% восстановления сытости, увеличение силы физической атаки на 1 час (незначительное)


Блюдо из целого мяса кабана. Кровь высасывается, но вкус у блюда звериный.


Посмотрите на объяснение и убедитесь в этом. Может быть, специфический запах кабана появился потому, что он не был нарезан? Я не смогу этого сделать, пока не найду приправу, которая устранит запах.


На данный момент я мог готовить, поэтому, когда я позвал Лили, она быстро пришла. Ее реакция была по-детски очаровательна.


Глаза Лили всегда сияют, когда она видит жареное мясо. Лили попросила у меня кусочек.


- Можно мне поесть?


- Да, пожалуйста.


- Спасибо!


Лили берется за мясо. Затем она открывает глаза и делает счастливое лицо. Это стоило приготовить, просто увидев ее лицо.


Но в следующий момент, когда я услышал шум травы из леса, появился волк. Опасность... Я не знал, что там был волк. 


Я так и думал, но ситуация странная. Он наблюдает за нами. Нет, он наблюдает за Лили. Точнее, мне кажется, что он смотрит на мясо в ее руке.


Волк следит за мясом и подходит к Лили. Она начинает паниковать при появлении волка.


- Нет, нет! Это Лили!


Лили падает вместе с мясом, но за ней - река. Спастись невозможно. Все-таки Лили, которая держит свое мясо, заслуживает уважения. Я не могу помочь ей?


- Если хочешь мяса, я его зажарю, подожди минутку.


Волк меня игнорирует. Да, да, игнорирует.


- Если тебе не нужно, я перестану жарить мясо.


Когда я это говорю, волк перестает двигаться. 


- Тогда подожди перед костром.


Хорошо, хороший мальчик. Я обещал ему поджарить мясо. Я делаю такое же жареное мясо кабана и даю его волку, волк кусает его. Тем временем Лили тоже ест. Я жарю кусочек для себя. 


После этого я был побежден атакой взгляда Лили и волка, и хотя мне было трудно отдать мясо, я смог восстановить свою сытость. С этого момента я собираюсь добывать соль... Если бы я думал о том, что делать с этим волком, информация текла бы потоком.


[Вы успешно накормили волка. Теперь он может стать вашим спутником]


[Изучен навык кормления]


А? Этот волк может стать спутником? Но что мне делать? Хочу ли я пока попросить?


- Пойдешь со мной?


- Гау...


Волк кивает. О, волк присоединился к нам! Однако, разве можно стать спутником, не питаясь? Это игра. Однако, даже если я получу разрешение волка, похоже, что я не смогу его прокормить, если не возьму навык кормления. Конечно, это естественно. Стоимость - 3 очка навыка. Что ж, неудивительно, что навык, который может увеличить число спутников, стоит выше, чем магический. Более того, для его приобретения понадобится навык [Кулинарии], поэтому вам необходимо 3 очка навыка и навык [Кулинарии].


[Получен навык кормления]


В общем, я изучил навык кормления. С ним оставшиеся очки навыков составляют 16. Кстати, у волка, ставшего спутником, кажется, есть имя.


Имя Волк Грей Уровень 1


[Жизнеспособность] 8


[Магическая сила] 2


[Сила] 12


[Защита] 6


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 8


[Навыки]:


[Укус] Уровень 1 


[Обнаружение знаков] Уровень 1 


[Ночное зрение] Уровень 1


Название происходит от серой шерсти. Это легко понять, и это хорошо.


Что касается способностей, то это скоростной тип, специализирующийся на физических атаках. [Обнаружение знаков] - это умение для обнаружения врагов? Похоже, мы будем в долгу перед ним.


- Спасибо.


- Гау!


Хороший ответ. Таким образом, волк Грей стал новым спутником.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 12. Камень и водная ловушка 


Я беру своего нового спутника Грея и добываю полезные ископаемые с помощью кирки в точке добычи.


Соль: Редкость 1 Качество приготовления F


Нет эффекта


Одна из важных приправ в кулинарии.


Она не имеет эффекта, но может придать блюду соленость и сделать его вкусным.


Согласно информации, у меня есть соль. Я добывал соль все больше и больше, пока вокруг меня не закончились точки добычи. Кроме одного места...


Точка добычи находилась на скале посреди реки. Это подозрительный запах, то ли он идет через реку, то ли добывает.


Я спросил Лили и Грея, могут ли они войти в реку, но нет. У меня еще нет навыка плавания. Но я же не утону?


Я никогда не входил в реку. Уровень воды ниже пояса. Могу я пойти?


Я осторожно спускаюсь по реке. Мне не нравятся темные места. Это глубокая часть. Даже в реальном мире, кажется, есть много случаев, когда вы попадаете в это глубокое место и тонете.


Избегая этого, я двинулся вдоль реки и прибыл к месту назначения. Подойдя к скале и используя кирку для добычи, я не получил соль.


Водный камень: Редкость 2 Качество материала E-


Водный камень. Его можно взять в месте, окруженном водой.


Грей внезапно вскрикивает, когда я убеждаюсь в этом.


- Гаа!


Что случилось? Затем Лили сообщает об опасности.


- Такуто! В реке что-то есть!


Когда я услышал голос Лили и оглянулся, я увидел плавник, торчащий из воды. Этот хвостовой плавник - это... не может быть!?


Неужели я вижу таинственную рыбу, ныряющую в воду? Затем я заметил, что течение реки вдруг стало быстрее. Это опасно!


Я держу посох и угрожаю рыбе. Теперь, что делать... если хвостовой плавник такой же, как настоящий, то противник - пиранья. Это плотоядная рыба, известная тем, что водится в реке Амазонка. Изначально это была небольшая рыба, но от размера хвостового плавника и видимой тени можно сказать, что ее размер около 2 метров. В такой реке такая рыба не водится!


Мои средства атаки - посох, удар, пинок и магия огня. Магия огня, скорее всего, обладает огневой мощью, но я не думаю, что она будет работать на рыбу, которая мокрая. В учебнике также объясняется, что вода устойчива к огню. Поэтому у меня есть три варианта: посох, удар или пинок. Если противник атакует меня, можно будет атаковать встречно.


Проблема заключается в его размерах. Кабаны имеют обычный размер кабана, а гоблины - размер ребенка. Этот монстр около 2 метров. Очевидно, сильный. Здесь нет спасения, даже если я ударю его контратакой. Все будет кончено, если я промахнусь и упаду в реку.


Тогда что мне делать? Я смотрю на посох. Могу ли я уйти? Нет, у меня нет другого выбора, кроме как сделать это. Есть способ получить новую магию, но это не будет решающим ударом. Это игра!


- Лили! Грей! Держитесь подальше от опасности!


- Берегись, Такуто!


Точно.


- Грей! Что мне делать... Такуто в затруднительном положении!


Лили схватила Грея за шею и трясла его. Прекрати это... В каком-то смысле Грей был в той же ситуации, что и я. 


- Усиление силы!


Это должно было временно увеличить мою силу. После этого у меня не осталось выбора, кроме как поверить в это увеличение мышечной силы. Я концентрирую свои силы, держа посох. Через некоторое время сзади раздается необычный звук, как будто что-то плывет в воде. И раздался энергичный звук погружения в воду.


Идем!


Когда я обернулся, пиранья размером около 2 метров широко раскрыла пасть и напала на меня. Аск... хорошо!


- Удар!


Я ударил пиранью посохом и отдалил ее туда, где находятся Лили и Грей. Это сработало... Я не думал, что смогу это сделать, честно говоря. Наверное, благодаря усилению.


- Вааа!?


Лили убегает, хватаясь за шею Грея. Взорвавшаяся пиранья падает на сушу. Она бушует, но, в конце концов, это рыба, она не может ничего сделать на суше.


- Лили, Грей. Снимайте ее.


- Хорошо!


Лили весело отвечает, но Грэй нет. Он совсем растерялся... Ты в порядке?


Лили, Грей и я осторожно атаковали огненной магией и убили пиранью. Затем течение реки восстановилось, и мы устремились вверх по уровню.


[Уровень Призывателя увеличился на два. Количество вызываемых зверей, которые могут быть спутниками, увеличилось на 2].


[Уровень Призывателя увеличился на два. Получено 2 пункта умений]


[Уровень Лили достиг 10. Получен навык боевого духа].


Имя Такуто Призыватель Уровень 8 - Уровень 10 


[Жизнеспособность] 15 - 18


[Магическая сила] 22 - 26


[Сила] 14


[Защита] 6


[Ловкость] 11 - 12


[Сообразительность] 22 - 24


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 1 - Уровень 2 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 1 - Уровень 2  


[Магия призыва] Уровень 4 


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень 2 - Уровень 4  


[Разборка] Уровень 3 


[Оценка] Уровень 5 


[Магия огня] Уровень 1 - Уровень 2  


[Магия света] Уровень 2 - Уровень 3


[Кулинария] Уровень 6  


[Кормление] Уровень 1


Имя Лили Драконьют Уровень 8 - Уровень 10 


[Жизнеспособность] 18 - 20


[Магическая сила] 12 - 14


[Сила] 36 - 40


[Защита] 10 - 12


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 10


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 6 


[Одноручный меч] Уровень 3 


[Боевой дух] Уровень 1


Имя Серый Волк Уровень 1 - Уровень 4 


[Жизнеспособность] 8 - 15


[Магическая сила] 2


[Сила] 12 - 16


[Защита] 6 - 8


[Ловкость] 12 - 16


[Сообразительность] 8 - 10


[Навыки]:


[Укус] Уровень 1 - Уровень 3 


[Обнаружение знаков] Уровень 1 - Уровень 3  


[Ночное зрение] Уровень 1


Таким образом, оставшиеся очки навыков составляют 18. Похоже, что это был довольно сильный противник. Это первый раз, когда атака Лили не была ударом.


И Лили приобретает новые навыки. Заставит ли боевой дух превратить ее в неприятную личность?


Но даже в этом случае, появления пираньи и ускорение течения реки в момент сбора, очевидно, ловушка. Были и неприятные ловушки.


Я благополучно пересекаю реку и присоединяюсь к Лили и Грею.


- Такуто! Все в порядке? Ты ранен?


- Я в порядке, Лили.


Она была обеспокоена. Это из-за администрации, которая устроила такую зловредную ловушку.


Предметы упали, когда я вонзил нож для разборки в пиранью. Вот что выпало.


Клык пираньи: Редкость 3 Качество материала E-


Отличается твердостью, благодаря чему может резко перекусить кожу. При использовании в качестве оружия, в редких случаях он может иметь атрибут воды.


Чешуя пираньи: Редкость 3 Качество материала E-


Зазубренная чешуя. Это рыбья чешуя, поэтому она легкая. При использовании в качестве брони в редких случаях может стать огнестойкой.


С тех пор как я разобрал и оценил предметы, я повысил оба навыка.


Имя Такуто Призыватель Уровень 10  


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 26


[Сила] 14


[Защита] 6


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 24


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 2 


[Магия призыва] Уровень 4 


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень 4 


[Разборка] Уровень 3 - Уровень 4 


[Оценка] Уровень 5 - Уровень 6  


[Магия огня] Уровень 2 


[Магия света] Уровень 3 


[Кулинария] Уровень 6 


[Кормление] Уровень 1


Я смотрю на выпавшие предметы. Однако я не могу создавать оружие и броню, поэтому придется снова идти к господину Кроу.


Достигнув своей цели, я решил вернуться в город. Грей был в безопасности.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 13. Новые знакомства 


После возвращения из Леса молодых деревьев и сообщения о выполнении квеста,  мы вернулись в трактир, чтобы поесть. На первом этаже полно людей... что происходит?


- Такуто-сан! Как раз вовремя!


- Что случилось? Это...


- Я объясню позже! Быстрее жарь мясо!


- Эммм... Я понимаю.


Я пошел на кухню, а там лежала груда мяса кабана. А? Мне все это надо жарить? В конце концов, я сделал все, что меня просили. По дороге Лили и Грей едят мясо. Конечно, меня попросили заплатить за него позже.


Причина, почему здесь было так много людей, в том, что ходят слухи, что в этом трактире можно поесть дешевые и хорошие мясные блюда, поэтому собрались люди.


Я думал, что это преувеличение, но клиентов было довольно много.


- Мясо кабана очень вкусное!


- Наконец-то настал день, когда я смогу поесть мясо кабана как следует...


На вопрос «почему?», кажется, что мясо кабана было не очень съедобной заменой, потому что оно плохо пахло. Конечно, похоже, что некоторым людям нравился запах мяса, но в основном его избегали. Тем не менее, в этом городе основной пищей является мясо кабана... Я не могу не впечатлиться.


Я пожарил очень много мяса, так что на какое-то время этого должно хватить. Я также поел и рассказал госпоже Мокки о Грее, и, похоже, он может остаться в той же комнате. Я был спасен.


Затем я зашел к господину Кроу, прежде чем выйти из системы. Там было еще несколько игроков с госпожой Руин.


- Прошло некоторое время.


- О? Такуто-сан и Лили-сан? Волк?


- Это волк Грэй, мой новый спутник.


- Гау!


Грей приветствует их вслух, когда я представляю его. Умно.


 - Я думала, что ты создашь гарем из молодых девушек, но получилось ли это...


- Что это... такое ожидание.


Слово прозвучало в моем разговоре с Кроу-саном, и Лили спросила.


- Такуто. Что такое гарем?


- Я даже не знаю. Кроу-сан расскажет тебе.


- Хорошо!


Лили направилась к Кроу-сан.


- Чего!?


- Хахаха.


Кроу-сан в панике от моих слов, а Руин-сан смеется. Когда Лили подходит к Кроу-сан, она смотрит на него и задает вопрос.


- Что такое гарем?


- Нуууу!? А, Ах... это слишком рано для детей.


- Другими словами, ты знаешь.


- Не преследуй тех, кого пытаются избежать!


Невежливо. Естественно преследовать после того, как противник убегает.


- Чт, Что!


- Хм?


Женщина-игрок, которая была с госпожой Руин, воскликнула, как будто что-то решила.


- Могу я погладить Грэй-сана?


Ах. Эта девушка любит животных. Грей кивает, когда я смотрю на него для подтверждения.


- Похоже, все в порядке.


- Ура!


- Я тоже!


Грей очень популярен среди игроков женского пола. Обычно у вас нет возможности погладить волка. Затем одна из женщин-игроков пугающе спрашивает.


- Х, он ведь не кусается?


Это волк, и вы обычно переживаете об этом.


- Я думаю, все в порядке, потому что Грей умный.


Когда обеспокоенная женщина-игрок гладит его, она постепенно привыкает. Потом Грей лизнул ее руку, и она без раздумий опустилась. Грей - страшный.


- Погладь и Лили!


Когда Лили это сказала, Грей напрягся и спрятался за мной. Очевидно, он сделал из меня стену.


- Почему!?


Лили шокирована поступком Грея. 


- Прости. У тебя есть какие-нибудь просьбы к Кроу-сану?


- Да. Я нашел новый материал, так что я хотел бы, чтобы ты взглянул.


- Хоу.


Глаза господина Кроу заблестели. Как кузнец, он, похоже, заинтересован в новых материалах. Когда я достаю водный камень, клыки пираньи и чешую пираньи, госпожа Руин и господин Кроу удивляются.


- Водный камень и клыки пираньи? Это материалы, которые я никогда не видела в бета-версии.


- Чешуя пираньи... это не тот материал, который можно получить на ранних стадиях, потому что у него есть сопротивление огню.


Видимо, даже для господина Кроу и остальных это неизвестный материал. Правда?


- Что ты собираешься с этим делать?


- Я еще не думал об этом. Можно ли из водных камней сделать магические?


- Это камень, я думаю, ты сможешь это сделать? Ну, я тоже думаю, что это может провалиться.


- Если использовать камни как магические, то нельзя использовать их для изготовления оружия... Как насчет клыков пираньи? Купить по хорошей цене?


- Трудно отказаться от оружия...


Оружие с водными атрибутами... это романтика! Поступило предложение от Руин-сан.


- Тогда ты должен выполнить квест или что-то вроде того, откуда ты взял этот материал.


Погодите-ка, что? Вы хотите, чтобы я много раз сражался с гигантскими пираньями на маленькой скале? Хахаха....


- Похоже, ничего особенного.


- У меня был один бой на маленькой скале против пираньи длиной около 2 метров.


- Что?


Да, они не понимают. Но когда я рассказываю ситуацию, получается примерно следующее.


- Мью. Иди сюда, похоже, что появился новый материал для брони.


- Эх!? Новый материал для брони!


Госпожа Руин позвала одного из игроков, поглаживающих Грея. Она увидела чешую пираньи.


- Это действительно новый материал, но я не могу сделать броню только из него. К сожалению.


- А, эта девушка - мастер по изготовлению доспехов. Она член нашей организации.


Госпожа Руин представила ее мне.


- Я - Мью, мастер по выделке кожи. 


О


- Я Такуто, вызыватель. Лили и Грей.


- Я Лили!


Лили радостно приветствует. Затем Мью-сан смотрит на Руин-сан.


- Эммм... Этот ребенок - горячая тема на доске объявлений?


- Именно так.


- Ого!? Это действительно призванный зверь! А, мы можем стать друзьями? Я приму твою просьбу.


Это помогает. Мастера по изготовлению доспехов просто необходимы.


- Хорошо.


- Несправедливо!


Три человека, которые гладили Грея, повысили голос.


- Мью-сан, ты собираешься присвоить их!


- Этого не будет!


- Я не отдам Грей-сана!


- Цок!


Нет, Грей - мой спутник, но... Мью-сан также щелкает языком... Руин-сан успокаивает:


- Да, да. Такуто-сан - постоянный клиент Кроу, так что ничего страшного, если все подружатся, верно? Такуто-сан должен подружиться с ними, если он собирается играть в игру в будущем.


- Тогда, пожалуйста.


Три женщины-игрока обрадовались моим словам. И они представились.


- Я Юг, мастер по дереву. Я умею делать посохи и луки, так что обращайся.


- Я Юуна, фермер. Это профессия, которая выращивает траву, овощи и деревья. Если ты хочешь есть овощи, обратись ко мне.


- Я Хару, Будда-целитель. Я не сильна в английских именах, поэтому читай как лекарь. Это работа, которая создает предметы для выздоровления и т.д. Спасибо.


Я понимаю. Будда... это Будда. Это будет трудно назвать. Я представился троим и принял их запросы на дружбу.  



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 14. Чат производителей и обучение приготовлению пищи 


Я прошу троих, ставших друзьями, научить меня разным вещам. Прежде всего, я получаю объяснение от госпожи Юг.


- Дерево можно получить с помощью навыка лесозаготовки или она выпадает с монстров.


- А разве ты не можешь получить его с помощью добычи?


- Это невозможно. Это не та спецификация.


Это нормально быть добрым...


- В настоящее время игроки собираются в Лесу молодых деревьев, но они умирают один за другим.


- А? Это так?


Когда я спрашиваю, Кроу-сан и Руин-сан отвечают.


- Такуто не смотрит на доску объявлений. Разве он не знает ситуацию?


- Верно. Такое ощущение, что монстры собираются вместе, а люди умирают, когда полнота уменьшается.


- На некоторых из них напали волки.


Это тяжело. Но я никогда не чувствовал такой опасности. Может, мне просто повезло?


- Разве это так трудно? Я не прошел весь путь.


- Есть истории о стае армейских муравьев, попавших в паутину и вкусно съеденных пауком, и о смерти.


Ува! Как жалко. Давайте будем осторожны. Затем Хару-сан говорит.


- Как лекарь, я хочу отправиться в Лес молодых деревьев, но уровень сложности отличается от того, когда я была в бете, так что у меня проблемы.


- Ты можешь достать хорошие материалы?


- Все так же, как и в бета-версии, но я смогла получить листок лечения с редкостью 2, собрав его. Если я его не получу, я не смогу заниматься бизнесом.


Это снова другой навык... это хлопотно. Госпожа Руин, похоже, тоже в затруднении.


- Дешевые зелья не продаются легко, это плохо.


Лили кивает. Пройти через трудные времена.


- Фермеры также хотят отправиться в Лес молодых деревьев для сбора, но это сложно. По крайней мере, если я смогу правильно готовить, то смогу заняться бизнесом.


Это? Ты не умеешь готовить? Когда я задумался, госпожа Руин, казалось, что-то сказала мне.


- Ничего не поделаешь, ведь условия приобретения навыка [Кулинарии] изменились, верно?


- Я знаю! Но я не убеждена!


Юуна-сан закричала. Я не могу не сказать это.


- Эмм, у меня есть навык приготовления пищи.


Когда я это сказал, время остановилось.


- Э!? У тебя он есть!?


- Да.


- Еда Такуто очень вкусная!


У Лили ухмыляющееся лицо. Но она говорит им, что так оно и есть. Юуна-сан спрашивает.


- Ты знаешь условия приобретения?


- Условия приобретения?


- Да, стоп.


Руин-сан останавливается.


- Сестра Руин!? Зачем останавливаться!


- Это естественно.


Господин Кроу тоже такой. Это естественно? Что это значит?


- Меня не впечатляет, что ты бесплатно обучаешь навыкам с неизвестными условиями приобретения.


- Конечно.


Видимо, это негласное правило игр виртуальной реальности. Конечно, бывают случаи, когда вы обучаете из лучших побуждений, но было сказано, что все равно неплохо бы подтвердить.


- Мы производители, поэтому мы не должны делать это бесплатно. Поэтому мне интересно, есть ли что-то, что ты хочешь?


У меня есть посох... может ли он быть сделан из дерева... ах..


- Ты можешь сделать деревянный меч?


- Деревянный меч - это меч, сделанный из дерева?


- Да.


Юг-сан отвечает на мой заказ.


- Я думаю, я могу его сделать, но я не знаю, как он работает? Я думаю, что он очень слабый, но это нормально?


- Это нормально. Пожалуйста.


- Хорошо, но у меня нет материалов, чтобы сделать его, так что можно мне немного времени?


Я киваю. Когда все было закончено, мы решили, что она отправит его мне по почте и сообщит, когда все будет готово. Теперь настала моя очередь.


- Даже если я скажу условия приобретения, я смогу приобрести его, когда приготовлю.


- Я пробовала, но у меня не получилось, значит, должны быть какие-то условия. Какую еду ты готовил? - спросила Руин-сан. 


Ничего особенного, правда?


- Это жареное мясо кабана. Не так ли?


- Да! Это было вкусно!


- Подожди-ка! Разве оно не подгорело?


Я удивляюсь я. Почему?


- Этого не было, но это странно?


- Странно! - подтверждают Юуна-сан и Хару-сан.


- Могу я попросить вас попробовать? Я не уверена в комплиментах Лили-сан. Конечно, я заплачу за это.


- Все хорошо, но есть ли вода?


- Нет...


- Тогда, я принесу немного.


Получив разрешение от Мокки-сан, я набрал в кастрюлю много воды и вернулся обратно. Затем зажарил в том же порядке, что и раньше. 


- Выглядит аппетитно...


- Что это за чувство поражения?


- Это...


Очевидно, Юуна-сан и Хару-сан, которые хотят получить навык приготовления пищи, шокированы. Что случилось?


- Я не понимаю, что для того, чтобы мясо не сгорело, нужно слить кровь. 


- Возможно, я не смогу слить кровь.


Очевидно, в бета-версии можно было нормально жарить. Похоже, что можно было получить навык приготовления пищи, даже если она горела. Сама еда была принята хорошо. Юуна-сан и Хару-сан почему-то приуныли.


- Все так просто...


- Это верно. Другие навыки, вероятно, изменились таким же образом.


Руин-сан и Кроу-сан размышляют над этим. Тогда Юг-сан предложила:


- Не лучше ли написать это на доске объявлений?


- Да. У других производителей проблемы, а другие игроки страдают от плохой еды... Такуто, это нормально? - спрашивает Руин-сан. 


Видимо, есть много людей, которые голодны, так что было бы хорошо, если бы это было просто раскрытие информации.


Я одолжил им свою посуду, и они успешно справились с готовкой. Кстати, я провел работу по удалению крови. И они смогли безопасно приобрести навык приготовления пищи.


Очевидно, нет никаких проблем, если правильно готовить пищу. Я рад, что запомнил это. Я никак не могу вынести того, что не смог запомнить.


Они поблагодарили меня, и я решил выйти из системы. После ужина пришло время охотиться на пираний!



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 15. Лесной король и лесной ниндзя 


Снова получив квест на убийство кабанов, мы покинули город с большим запасом сил, но почему-то в этот раз нам встретилось много кабанов. Лили с удовольствием их одолела. Грей кусал лишних кабанов и убивал их. Поэтому квест мы выполнили мгновенно.


Здесь было что-то хорошее. Вообще-то ночью здесь была кромешная тьма, но когда я использовал [Свет] из [Магии света], вокруг стало светлее, и я мог спокойно идти дальше! Но разве это нормально для класса воина без магии? Я также беспокоюсь о людях, не владеющих светлой магией.


Я прибываю в Лес молодых деревьев, наслаждаясь чувством небольшой гордости. Затем отправляюсь к реке Пираньи.


В лесной битве и ночном сражении доминировал Грей. Первый удар с эффектом обнаружения знаков и ночного видения. После этого присоединилась Лили, а я был в виде поддержки.


В лесу мы сражались с гоблинами, летучими мышами и волками, но сражение с летучими мышами было самым сложным, потому что они летали в небе и кусались.


Меч Лили и Грея не мог атаковать летучих мышей, только моя магия огня. Однако летучих мышей так просто не убить. Было трудно целиться в них, пока они двигались.


Я читал их движения и сумел попасть в них. Если бы я не вспомнил о магии атаки, я бы застрял здесь.


Несмотря на то, что мы долго боролись с летучими мышами, мы благополучно добрались до места назначения и приготовили еду первыми. Кстати говоря, Грей пришел, когда еда была готова. Ну, это не так часто случается.


Попросив Лили и Грея быть бдительными, я приготовил жареное мясо кабана. Когда все было готово и все ели, я почувствовал взгляд.


Дежавю. Нет, в данном случае, это дважды или трижды? Нет, это немного другое, потому что я испытал это только один раз. И в этот раз явился не один. Если быть точным, то два.


Первое, что появилось, - это тигр. В нем есть достоинство. На самом деле, столкнувшись ночью в лесу с тигром, я почувствовал, что это знак смерти.


Однако тигр не напад и ходил взад-вперед, наблюдая за происходящим, всегда задерживая взгляд на плоти.


Как и в случае с Греем, когда я дал ему жареное мясо кабана, тигр с опаской съел его одним укусом.  Когда он закончил есть, он подошел и трется о мое тело. Скажем так. Очень мило. Затем последовала информация.


[ Вы успешно накормили тигра. Теперь он может стать вашим спутником].


Нет нужды говорить, что он стал моим новым спутником. Это было отмечено в руководстве, но если это тигр, то это не должно быть проблемой.


Давайте дадим ему имя. Кстати, первое, что пришло в голову, - Тигр. Но это слишком легко. После этого, когда я увидел тигра, мне пришло в голову имя. Кажется, его можно назвать в кандзи, так что давайте воспользуемся этим.


Имя Котецу Тигр  Уровень 1 


[Жизнеспособность] 8


[Магическая сила] 2


[Сила] 14


[Защита] 10


[Ловкость] 10


[Сообразительность] 8


[Навыки]:


[Укус] Уровень 1 


[Удар когтями] Уровень 1 


[Прыжок] Уровень 1 


[Ночное зрение] Уровень 1


Происхождение названия - от известного меча. Если появится такое же оружие, я не буду выкрикивать его название.


Тигр, очевидно, обладает лучшей силой и защитой, чем волк, но при этом медленнее. Что касается навыков, был добавлен удар когтями. Тигры хорошо лазают по деревьям.


Второй зверь смотрел на меня с вершины дерева. Уникальная круглая птица. Это сова. Я подумал, не нападет ли на меня, но когда я положил жареное мясо кабана на соседнее дерево, она слетела вниз и приземлилась на мясо. О, сила совсем другая, когда видишь ее вживую. Круглая и до странности симпатичная.


А когда она закончила есть мясо, поступила информация.


[ Вы успешно накормили сову. Она может стать вашим спутником].


Хорошо. Я сделаю ее спутником. Потому что это первый призванный зверь, который может летать. Нет причин не сделать его спутником. Теперь, как насчет имени совы? Я сделал это.


Имя Конохи Сова Уровень 1 


[Жизнеспособность] 8


[Магическая сила] 8


[Сила] 10


[Защита] 8


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 10


[Навыки]:


[Внезапная атака] Уровень 1 


[Полет] Уровень 1 


[Когти] Уровень 1 


[Ночное зрение] Уровень 1 


[Скрытность] Уровень 1


Название происходит от названия совы, Конохи (евразийская сова). Я не думаю, что это дитя совы, но сова, как говорят, лесной ниндзя, так что все в порядке.


Навыки Конохи, это самое большое, что я когда-либо видел. Статус в среднем выглядит сильным.


- Ху.


Когда я проверяю статус Конохи, она  визжит и сваливается мне на голову. И просто сидит на моей голове. Видя это, Лили смеется.


- Ахаха! У Конохи очень теплое лицо! Мило!


Видимо, это расслабляет. Ну, это нормально, но... там будет трудно находиться, потому что мы собираемся охотиться на пираний, верно? Привет, Конохи.


Я сделал Котецу и Коноху спутниками, накормив их, так что мои навыки готовки и кормления повысились.


Имя Такуто Призыватель Уровень 10  


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 26


[Сила] 14


[Защита] 6


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 24


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 2 


[Магия призыва] Уровень 4  


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень 4 


[Разборка] Уровень 4 


[Оценка] Уровень 6 


[Магия огня] Уровень 2 


[Магия света] Уровень 3


[Кулинария] Уровень 6 - Уровень 7 


[Кормление] Уровень 1 - Уровень 3 


Теперь, когда к нам присоединились новые спутники, я снова пытаюсь сразиться с пираньями, но перед этим я добываю соль, посадив Конохи на голову. После окончания добычи соли пришло время охотиться на пираний!



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 16. Охота на пираний и лесная опасность 


Конохи наблюдает с дерева, потому что на скале опасно. Я пересек реку. И тут произошло нечто неожиданное.


Когда я пересекал реку, Котецу прыгнул и приземлился на скалу. А? Мои трудности при переходе через реку... Ну, это трюк, который я не могу сделать, и я уверенно пересекаю реку.


- Гаор, - Котецу подбадривает меня на скале. 


Однако голос тигра очень силен. С этими мыслями я добрался до скалы, добыл и получил водный камень. И река изменилась. Ведь условия для появления пираньи одни и те же. Я использую усиление и беру в руки посох.


В отличие от прошлого раза, я знаю внешний вид противника, способ атаки и метод преодоления. Остается только ждать появления пираньи. Пиранья медленно плывет и смотрит на эту ситуацию. Движение было уловлено еще в предыдущей битве.


А позади раздается звук погружения в воду.


Приплыли!


Когда я оглядываюсь, из реки выскакивает пиранья двухметрового роста. Но тут опять произошло что-то неожиданное.


- Ху!


Конохи сделала неожиданную атаку с вершины пираньи. Пиранья упала в реку от ее удара. Я застыл с посохом в руке.


Если бы были зрители, это был бы смех. Пока же мне приходится учить Конохи как охотиться на пираний... Я пробую снова, но та же трагедия повторяется много раз.


- Гаор!


Котецу, прыгнувший на выскочившую пиранью, наносит сверху удар тигра. Он прыгнул на пиранью и вернулся ко мне. Это круто, но... пиранья снова падает в реку.


Как-то пираньи стали жалкими. Нет, я говорю, что я выбросил ее на берег, а потом сделал так, что она полностью сбилась с ног...  А третий честный и успешный. Всем удалось его победить, неоднократно ударяя и пиная. И мы хорошо ладили и вместе повышали уровень.


Поскольку уровень магии призыва и уровень в этой битве повысился, информация будет поступать.


[Уровень Призывателя повысился. Количество призванных зверей, которые могут стать спутниками, увеличилось на 1].


[Уровень Призывателя повысился. Получено 1 очко умений]


[Уровень магии призыва достиг Уровня 5. Полученный магический камень Призывателя [Список вызова].]


Имя Такуто Призыватель Уровень 10 - Уровень 11


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 26 - 27


[Сила] 14


[Защита] 6


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 24 - 25


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 2 - Уровень 3 


[Магия призыва] Уровень 4 - Уровень 5 


[Алхимия] Уровень 1


[Добыча] Уровень 4 - Уровень 5  


[Разборка] Уровень 4 - Уровень 5 


[Оценка] Уровень 6 


[Магия огня] Уровень 2 - Уровень 3 


[Магия света] Уровень 3 - Уровень 4 


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


Имя Лили Драконьют Уровень 10 - Уровень 11 


[Жизнеспособность] 20 - 21


[Магическая сила] 14


[Сила] 40 - 42


[Защита] 12 - 13


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 10


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 6 


[Одноручный меч] Уровень 3 - Уровень 4  


[Боевой дух] Уровень 1 - Уровень 2  


Имя Грей Волк Уровень 4 - Уровень 6 


[Жизнеспособность] 15 - 18


[Магическая сила] 2


[Сила] 16 - 20


[Защита] 8 - 10


[Ловкость] 16 - 20


[Сообразительность] 10 - 12


[Навыки]:


[Укус] Уровень 3  -Уровень 4


[Обнаружение знаков] Уровень 3 - Уровень 4 


[Ночное зрение] Уровень 1 - Уровень 3 


Имя Котецу Тигр Уровень 1 - Уровень 4 


[Жизнеспособность] 8 - 14


[Магическая сила] 2


[Сила] 14 - 18


[Защита] 10 - 14


[Ловкость] 10 - 12


[Сообразительность] 8 - 10


[Навыки]:


[Укус] Уровень 1 - Уровень 3 


[Удар когтями] Уровень 1 - Уровень 3   


[Прыжок] Уровень 1 - Уровень 3 


[Ночное зрение] Уровень 1- Уровень 3 


Имя Сова Конохи Уровень 1 - Уровень 4 


[Жизнеспособность] 8 - 14


[Магическая сила] 8 - 12


[Сила] 10 - 12


[Защита] 8 - 10


[Ловкость] 12 - 14


[Сообразительность] 10 - 12


[Навыки]:


[Внезапная атака] Уровень 1 - Уровень 3 


[Полет] Уровень 1 -Уровень 3 


[Коготь] Уровень 1 -Уровень 3 


[Ночное зрение] Уровень 1 - Уровень 3 


[Скрытность] Уровень 1 -Уровень 3 


При этом оставшиеся очки навыков составляют 19. В любом случае, что такое [Список вызова]? Ну, я должен выяснить это позже.


Эта битва была еще хуже, чем в прошлый раз. Сначала Конохи атакует пиранью, которая бесчинствует на суше, своими когтями сверху. С этого момента пиранья перестала двигаться примерно на 3 секунды.


В этот промежуток времени Грей и Котецу атакуют. Котецу кусает, удерживая пиранью когтями. Похоже, повреждения были нанесены обоим, и они были весьма разрушительными.


И я позволил Лили использовать ее боевой дух.


- Боевой дух!


Лили засияла желтым светом. Разве она не полностью человек! 


Когда я проверил статус, ее сила увеличилась на 10. Этот навык - зло для Лили. Чистая сила - это зло.


Затем она держит меч и активирует свое боевое искусство.


- Удар!


Когда ее разобрал, снова выпали клыки и чешуя. А нельзя ли достать саму пиранью? Я хочу приготовить...


Когда я пытаюсь бросить вызов во второй раз, думая о таких вещах, голоса игроков эхом отдаются в ночном лесу.


- Р, Убегай!


- Я, Это невозможно!


- П, Пожалуйста, помогите мне!


Вот такой крик я услышал. Я слышал много других голосов тут и там. Это не просто так!


 -Свет!


Когда я осветил лес магическим светом, я уловил существование врага. Однако в больших количествах. Более того, он идет сюда! Это опасно! Армия муравьев!


- Лили! Залезай ко мне на спину!


- Эх!? Хорошо! У меня получилось!


Почему ты счастлива!?


Я несу Лили и держу Грея. Конохи на моей голове. Котецу прыгает на скалистый участок реки. Конохи, ты можешь летать.


Я хочу дать это указание, но сейчас важно убежать в любом случае. Я сбежал в реку. В реальной жизни армейские муравьи не должны приходить и нападать на реку. Как это?


Армейские муравьи не нападали на нас в реке. Видимо, у нее такие же характеристики, как и в реальности. Было страшно.


Все было бы кончено, если бы нас поймали армейские муравьи. Даже если урон, наносимый одним животным, равен 1, если на вас нападет 100 животных, урон будет 100. Мы не сможем победить. Через некоторое время армия муравьев исчезла.


После этого Грей насторожился, и мы провели еще два раунда охоты на пираний. Все повышали уровень, и информация текла рекой.


[Уровень Призывателя повысился. Количество призванных зверей, которые могут стать спутниками, увеличилось на 1].


[Уровень Призывателя повысился. Получено 1 очко умений]


[Магия света достигла Уровня 5. Получены навыки [Вспышка] и [Усиление защиты] ].


[Одноручный меч Лили достиг уровня 5. Получено боевое искусство [Тяжелый удар] ].


[Уровень Грея достиг 8. Эволюция возможна]


Имя Такуто Призыватель Уровень 11- Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 27 - 28


[Сила] 14


[Защита] 6 - 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 25 - 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2 


[Удар ногами] Уровень 3 


[Посох] Уровень 3 - Уровень 4  


[Магия призыва] Уровень 5 -Уровень 6 


[Алхимия] Уровень 1


[Горное дело] Уровень  5 - Уровень 6 


[Разборка] Уровень 5 - Уровень 6 


[Оценка] Уровень 6 -Уровень 7 


[Магия огня] Уровень 3 -Уровень 4 


[Магия света] Уровень 4 -Уровень 5  


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


Имя Лили Драконьют Уровень 10 - Уровень 11  


[Жизнеспособность] 21 - 22


[Магическая сила] 14


[Сила] 42 - 44


[Защита] 13 - 14


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 10


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 6  


[Одноручный меч] Уровень 4 - Уровень 5 


[Боевой дух] Уровень 2


Имя Грей Волк Уровень 6 - Уровень 8 


[Жизнеспособность] 18 - 20


[Магическая сила] 2


[Сила] 20 - 24


[Защита] 10 - 12


[Ловкость] 20 - 24


[Сообразительность] 12


[Навыки]:


[Укус] Уровень 4 - Уровень 5  


[Обнаружение знаков] Уровень 4 - Уровень 5 


[Ночное зрение] Уровень 3 - Уровень 4 


Имя Котецу Тигр Уровень 4 - Уровень 6 


[Жизнеспособность] 14 - 18


[Магическая сила] 2


[Сила] 18 - 22


[Защита] 14 - 18


[Ловкость] 12 - 14


[Сообразительность] 10 - 12


[Навыки]:


[Укус] Уровень 3 - Уровень 4 


[Удар когтями] Уровень 3 - Уровень 4 


[Прыжок] Уровень 3 - Уровень 4 


[Ночное зрение] Уровень 3 - Уровень 4 


Имя Конохи Сова Уровень 4 - Уровень 6 


[Жизнеспособность] 14 - 18


[Магическая сила] 12 - 16


[Сила] 12 - 14


[Защита] 10 - 12


[Ловкость] 14 - 16


[Сообразительность] 12 - 14


[Навыки]:


[Внезапная атака] Уровень 3 - Уровень 4 


[Полет] Уровень 3 - Уровень 4 


[Коготь] Уровень 3 - Уровень 4 


[Ночное зрение] Уровень 3 - Уровень 4 


[Скрытность] Уровень 3 - Уровень 4 


Оставшиеся очки навыков составляют 20, но это не так. Похоже, что [Магия света] дала еще два навыка. Как следует из названия, это магия, усиливающая атаку и защиту. Диапазон стратегий трезво расширился.


Прежде всего, эволюция Грея. Да, мы должны прекратить охоту за этим!



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 17. Первая эволюция и сводные сестры 


Давайте посмотрим на эволюцию Грея. Очевидно, есть четыре варианта. Каждый из них имеет свое объяснение, так что давайте посмотрим.


[Рыжий волк]


Рыжий волк, живущий в теплом регионе. Основное средство нападения - укус. Возможна атака укусом с атрибутом огня. Обладает большей силой, чем другие волки, но отличается низкой защитой и ловкостью.


О! Я хочу увидеть огненный укус. Однако, сила атаки увеличится, а защита и скорость уменьшатся?  Давайте посмотрим дальше.


[Белый волк]


Белошерстный волк, живущий в холодном регионе. Основное средство атаки - укус. Возможна атака укусом с атрибутом воды. Имеет более высокую защиту, чем другие волки, но меньшую силу.


Это привлекательно, потому что у меня нет никого с водными атрибутами. Однако проблема в том, что защита увеличивается, а атака уменьшается. У него образ танка, но это волк. Защита не увеличится так сильно. Итак, что дальше?


[Черный волк]


Ночной волк. Единственное средство нападения - укус. Однако, по сравнению с другими волками, ночью он может похвастаться непревзойденной силой. По статусу немного уступает Серому Волку.


У него нет атрибута атаки, но это волк, специализирующийся на ночной жизни, возможно, обладает такой же внезапной атакой и скрытыми навыками, как и сова. Ну, а дальше - последний. Это мой фаворит. Потому что от него происходит имя Грея.


[Серый волк]


Волк, который живет на равнинах. Средство нападения - укус. Возможна закалка и обкусывание клыков. Самый старый вид волков.


Самым безопасным считается Серый волк. Это происхождение имени Грей. Поэтому я попытался эволюционировать в серого волка.


Серое тело светится серым цветом и эволюционирует. Была серая фигура, которая стала немного больше, когда свет утих.


[Грей эволюционировал в серого волка]


Информация о том, что эволюция завершена, также течет. Теперь давайте немедленно проверим статус.


Имя Грей Волк Уровень 8 - Грей Волк Уровень 1


[Жизнеспособность] 20 - 25


[Магическая сила] 2 - 10


[Сила] 24 - 30


[Защита] 12 - 16


[Ловкость] 24 - 30


[Сообразительность] 12 - 18


[Навыки]:


[Укус] Уровень 5 


[Обнаружение знаков] Уровень 5 


[Ночное зрение] Уровень 4 


[Обнаружение] опасности Уровень 1 


[Закаленные клыки] Уровень 1


Да. Он стал сильнее! Новые навыки - [Обнаружение опасности] и [Закаленные клыки]. [Закаленные клыки] - это боевое искусство, о котором говорилось ранее.


Что такое [Обнаружение опасности]? Может быть, есть какая-то причина, если посмотреть на то, что оно отделено от обнаружения знаков. Если рассуждать просто, то обнаружение знаков - это монстр, а обнаружение опасности - навык обнаружения ловушек? Спасибо за это. Знание ловушки пираньи заранее очень поможет.


Это конец эволюции. Я хотел продолжить охоту, но, видимо, время вышло. Когда я вернулся в город, я поел в гостинице. Когда я спросил Мокки-сан, оказалось, что Котецу и Конохи могут остановиться в одной комнате. Мы идем в комнату, и я отключаюсь, ложась на кровать.


По какой-то причине мне пришлось спать с Лили, Греем, Котецу и Конохи, и кровать была беспорядочной, но теплой.


Выхожу из игры и просыпаюсь в настоящей кровати. Когда я проверил время, было около 23 часов... это было опасно. Похоже, я пристрастился к игре сильнее, чем ожидал. Я поспешно запустил свой компьютер и приготовился к видеочату.


Это одно из обещаний, данных моими сводными сестрами, когда я упал духом из-за слишком большой подработки. Не каждый день, но по праздникам мы устраиваем видеочат в 23 часа. В этом случае кажется очевидным, что я не работаю неполный рабочий день. У меня нет никакого доверия.


Похоже, что вторая сторона была первой, поэтому, когда я начал видеочат, на компьютере появились лица трех знакомых сестер.


- Нии-сан, наконец-то ты здесь!


- Ниии-сам... Поздно!


Одна из моих младших сестер-близнецов Рико называет меня Нии-сан. Другая младшая сестра-близнец, Мики, называет меня Нии-сам. Они прекрасные девушки!


Простите, но ваш старший брат глуп. Более того, родственники... Но это правда, что они милые.


У Рико прямые длинные волосы, а ее характер в последнее время стал дерзким, как у цундере.


У Мики короткие волосы и спокойный характер. У нее не очень спокойный образ, потому что она часто обращается со мной.


И последняя - наша старшая сестра.


- Да, да. Никто из нас не винит тебя, потому что ты вовремя.


С моей точки зрения, это Кайо, моя сводная сестра, настоящая старшая сестра Рико и Мики. Я называю ее Кайо-анэ.


- Кайо-анэ-сан мила с Нии-сан!


- Нии-сам... дорогой.


- Это правда?


Кайо-анэ тоже красивая девушка. У нее твердый характер, но она упряма и имеет привычку заботиться о нас. С этого года она ездит из дома в университет, где среди студентов высок уровень отклонения от нормы.


По словам Рико и Мики, она слишком заботится о безопасном вождении и боится аварий. Интересно, что произошло?


Сейчас мы в хороших отношениях, но когда мы только познакомились, наши отношения были самыми плохими. Ну, вдруг мужчина приходит в место, где полно женщин. У нас не может быть хороших отношений. Это и так было тяжело.


Рико просто кусала меня, Мики избегала меня без разговоров, а Кайо-анэ не должна была со мной ладить, не так ли? У меня было такое чувство.


В то время я был еще в хорошем настроении, поэтому было время, когда я не думал, что мне нужно ладить.


Причина хороших отношений сейчас - лето первого года младшей школы. Это было на местном летнем фестивале. Конечно, у нас были плохие отношения, и мы решили поехать на летний фестиваль отдельно, но Кайо-анэ и ее младшие сестры обязаны были быть там.


Возможно, потому что мне была знакома печаль от потери родителей, я случайно стал свидетелем этого и решил помочь Кайо-анэ.


Я позволил Кайо и близняшкам сбежать. Это и есть наши отношения.


- Прости. Я не ожидал, что меня так затянет.


Когда я это делаю, глаза всех троих становятся острее.


- Что ты делал, Нии-сан?


- Я так не думаю, но у тебя ведь нет подработки?


- Нии-сам...


Они не доверяют... мне. Но я подрабатываю поваром в игре... Хотелось бы думать, что это безопасно.


- Нет. То есть, я не могу, потому что школа издала запрет на подработку.


- Это верно... да. Школа приняла хорошее решение.


- Иначе Нии-сан снова будет работать.


- Никакой подработки.


- Я знаю...


Это концентрированная атака со стороны сестер. Что ж, это плохо для меня, так что давайте примем это.


- Но Нии-сан, ты что-то сделал?


- А. Я играю в последнюю игру виртуальной реальности, рекомендованную моим другом.


- Игра виртуальной реальности!?


Сестры были удивлены моими словами. Ну, я и сам не думал, что буду играть. Кроме того, я очень увлекся ею...


- Ты знаешь название последней игры виртуальной реальности?


- А, это Элизион Онлайн.


- Э!?


Они снова удивлены. Почему?


- Ты получил первое ограниченное издание того, чем ты сейчас занимаешься?


- Да. Именно так.


Это не стоит денег из-за подработки, но это не то, о чем стоит говорить. Давайте промолчим.


- Несправедливо!


Та же реакция, что и некоторое время назад. Как и ожидалось, они сестры.


- Даже если ты говоришь, что это нечестно. Или все трое играли в игры?


- Я не получила первое ограниченное издание Элизион Онлайн, но я играю в другие игры виртуальной реальности. Я также играю в игры вместе с близнецами. Я опекун.


Действующий закон требует, чтобы ученики младше средней школы играли в игры виртуальной реальности с людьми старше средней школы. Существуют различные особые мнения по этому поводу. Не у каждого может быть опекун.


Однако, чем больше это правило, тем опаснее игры виртуальной реальности.


- Хи. Я вообще не знала.


- Я сильнее Нии-сана!


- Я одержу легкую победу.


Что ж, я почти новичок в играх виртуальной реальности. Сестры, которые не являются геймерами, могут знать, что я не выиграю.


- Ты можешь мне многое рассказать?


На вопрос Кайо-анэ я решил рассказать о том, чем занимался.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 18. Видеочат с сестрами 


Однако я не знал, что сказать, даже если бы решил поговорить об игре, поэтому решил спросить.


- О чем мне говорить?


- Чем ты занимаешься?


- Какой у тебя уровень? - спросили Кайо-анэ и Рико.


- Профессия - Призыватель, уровень - 12.


- Сильный!?


А? Сильный?


- Нии-сам... хороший.


- Хм? Мики хочет стать Призывателем?


- Да, я хочу брать много животных и жестоко избивать своих врагов.


Ага. Возможно, это правильно, но я немного боюсь, как это сказать.


- Какие животные есть у Нии-сана?


- У меня есть дракончик, серый волк, тигр и сова.


- Эмм...


Трое застыли. Я сказал что-то странное?


- Может быть, этот Драконьют - маленькая светловолосая девочка?


- Это верно... почему вы знаете, когда не играете в игру?


Мои сестры действительно играют в игру? Я думал, что да, но, видимо, все иначе.


- Нии-сан, разве ты не смотришь на доску игровых объявлений?


- А... Я слышал, что это стало горячей темой.


- Тебя называют молодой девушкой-призывателем.


Да-да. Кроу-сан сказал это.


- Может быть, это были... санкции для тех, кто плохо пишет на доске объявлений?


Кайо-анэ говорит что-то страшное.


- Тебе не нужно делать ничего другого. Если они собираются что-то сделать, я не собираюсь молчать.


- О. Нии-сана зацепило.  


- Круто... Нии-сам. 


- Ну, я не думаю, что из этого уровня что-то выйдет, но будь осторожен? Потому что такие вещи в сети пугают.


Конечно, обиды и ревность - это страшно.


- Я имею это в виду, так ты собираешься играть в Элизион Онлайн?


- Точно! Я сразу же превзойду Нии-сана!


- Нууу...


- Если ты так говоришь, то я тоже должен постараться.


Когда я это сказал, все трое выглядели обеспокоенными.


- Стараться?


- Если это Нии-сан, то тебя могут госпитализировать, потому что ты слишком много играл в игру.


- Не переусердствуй!


Это слишком ненадежно... Я не могу помочь, потому что у меня есть ограничение..


- Это нормально быть сумасшедшим... потому что есть ограничение по игровому времени, я не могу играть в игру долго.


В этой Элизион Онлайн есть ограничение по игровому времени. Запрещено играть до 3 часов. С тех пор время запрета на игру увеличивается на один час каждый час. А если вы играете в игру более 12 часов, вас заставят выйти  и запретят входить в нее на сутки.


Похоже, это решено правилами последних игр виртуальной реальности. Причиной послужил инцидент, я разговаривал с Кайо. Однако в этой игре есть функция переноса для этой системы. Короче говоря, это система, которая может подводить итоги игры в запрещенное время.


Если взять меня в качестве примера, то сегодня нужно играть с 7:00 до 12:00 и сделать трехчасовой перерыв, играть с 13:00 до 18:00 и сделать трехчасовой перерыв, а с 19:00 до 23:00 сделать двухчасовой перерыв.


Обычно вы должны отдыхать каждые 2-3 часа после выхода из игры, но вы можете объединить это в 8 часов за один раз. Однако существует ограничение - не более 24 часов в день. Кроме того, после 12 часов без перерыва вы будете вынуждены выйти из системы, а вход в систему будет запрещен на один день.


Что ж, это сообщение от игровой компании о том, что даже если вы играете в игры в течение суток, пожалуйста, поспите около 6-8 часов.


Кстати, у меня есть только один час на перерыв на еду, поэтому мне нужен шестичасовой перерыв. После этого я буду болтать до полуночи, затем приму ванну и спокойно усну.


- Было много инцидентов, когда на игровые компании поступали жалобы. Если вы геймер, вам было что сказать, но я недавно узнала, что вредить своему здоровью нехорошо.


- Я не знаю, что это такое.


- Ты хочешь, чтобы тебе проповедовали? Ничего страшного. Даже если я буду проповедовать до утра.


- В результате, должен ли я играть в игру без сна?


- Эммм.


Кайо-анэ стала сердитой... Я думаю, что она милая, так что она не хороша в этом.


- Вы втроем начнете игру в понедельник?


- Точно! У меня проблемы, потому что я не могу сделать это до возвращения Нии-сан.


- У меня проблемы, господин Нии.


Что мне делать?


- Если мы будем с Нии-саном, мы сможем играть в игру прямо сейчас!


- Мы можем встретиться с Нии-самом. Два зайца одним выстрелом.


Подождите, подождите, подождите!


- Ни за что! Ты хочешь, чтобы я поехал домой на игру? Ты же знаешь, что обычно я езжу на поезде, и это займет около двух часов.


От этого дома до их дома приличное расстояние. В будние дни это невозможно, может быть, в праздники.


- Не устраивает?


Вы не можете спрашивать с такими милыми лицами!


- Не годится. Вы обе. Подождите, тихо.


- Эх...


Обе выглядят неубедительно, но это действительно невозможно.


Затем история возвращается к игре. Время прошло быстро, пока я рассказывал о том, как подружился с людьми, которые были производителями в бета-версии и сражались в игре.


- Уже около полуночи. Почему бы нам не закончить на этом?


- Эх...


Рико и Мики поднимают голос протеста, но это уже бесполезно.


- Правильно. Хорошему ребенку пора ложиться спать.


- Нии-сан относится к нам слишком по-детски!


- Пока ты так говоришь, ты и есть ребенок.


- Эм!


Рико угрюма, но фигура у нее детская.


- Тогда давай встретимся в игре в следующий понедельник.


- Да, я пришлю тебе свой код друга.


- Пожалуйста.


Удобно отправить код друга по сети заранее, потому что Кайо-анэ зарегистрирует его.


- Нии-сам... также... приглашения.


- Я не знаком с этим, но я постараюсь сделать все, что смогу.


- Да! Я с нетерпением жду этого.


- Я не жду с нетерпением!


- Да, да. Тогда всем троим спокойной ночи.


- Спокойной ночи.


Поболтав с этими тремя, я принял ванну и заснул.
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[EO] В этой теме собираются Призыватели. Часть 2


Это тема, где вы можете размещать информацию о Призывателях и хвастаться своими собственными призванными зверями.


Пожалуйста, соблюдайте манеры и используйте тему должным образом.


Следующая тема должна быть объявлена к gt;800.


Если вы не можете начать новую, не забудьте указать номер следующего ответа.


Если следующая тема еще не началась, пожалуйста, не спешите.


--------------------------------------------------------------------


500. [Неизвестный призыватель]:


Так появилась ли здесь девушка-вызыватель, о которой ходят слухи?


501. [Неизвестный призыватель]:


Нет, не приходила. Скорее всего, он просто новичок или читатель.


502. [Неизвестный призыватель]:


Правда? Я хотел узнать, как его получить.


503.[Неизвестный призыватель]:


В предыдущей теме было подтверждено, что это первоначально призванный зверь, так что я думаю, он получил его обычным случайным вызовом.


504. [Неизвестный призыватель]:


Серьезно.., черт возьми. Почему я не могу пройти Рисамару в этой игре? В этой игре.


505. [Неизвестный призыватель]:


Это потому что есть такие Призыватели как ты.


506. [Неизвестный призыватель]:


Что ты имеешь в виду?


507. [Неизвестный призыватель]:


Президент сказал в интервью, что ему жаль призванных зверей и монстров, которые были выброшены после многих перезагрузок в предыдущих играх виртуальной реальности.


508. [Неизвестный призыватель]:


Ах...Вынужден согласиться с этим мнением.


509. [Неизвестный призыватель]:


Мне тоже их жаль.


510. [Неизвестный призыватель]:


Но с точки зрения игрока, вы хотите начать с самым сильным персонажем из возможных и с персонажем, который вам нравится.


511. [Неизвестный призыватель]:


Я тоже хочу начать с молодой девушки!


512. [Неизвестный призыватель]:


Я тоже!


513. [Неизвестный призыватель]:


Я тоже, я тоже!


514. [Неизвестный призыватель]:


В этой теме только...


515. [Неизвестный призыватель]:


Вот как сильно я этого хочу. Кстати говоря, хотел спросить,


Мне вот интересно, а что такого в том, что у укротителя тоже есть волк?


516. [Неизвестный призыватель]:


Вот и мне тоже интересно!


517. [Неизвестный призыватель]:


Очевидно, волков можно приручить.


Но похоже, что летучих мышей невозможно.


518. [Неизвестный призыватель]:


Значит, есть общие и эксклюзивные монстры для Призывателей и Укротителей?


519. [Неизвестный укротитель]:


Есть надежда для молодых девушек-укротительниц!


520.[Неизвестный призыватель]:


Откажитесь от этого. Очевидно, что это исключительно для призывателей.


В учебнике сказано, что подвиды могут быть спутниками.


Вы тоже так сказали?


521. [Неизвестный укротитель]:


Я этого не говорил! Это только монстры!


Черт возьми!


--------------------------------------------------------------------


[EO] Это тема для обсуждения Леса молодых деревьев. Часть 2


Это тема, где вы можете поговорить о Лесе молодых деревьев.


Пожалуйста, соблюдайте манеры и используйте нить должным образом.


Следующая тема должна быть объявлена к gt;800.


Если вы не можете начать новую, не забудьте указать номер следующего ответа.


Если следующая тема не объявлена, пожалуйста, не торопитесь.


--------------------------------------------------------------------


250. [Неизвестный маг]:


Я читал заклинание, когда меня сзади обезглавил волк.


Я умер. 


251.  [Неизвестный воин]:


У меня был волк в обеих руках и лодыжках, когда я потерял своих союзников.


Я испытал нападение волков.


252.  [Неизвестный воин]:


Это случилось и со мной.


Я продержался до конца, но это был конец.


253.  [Неизвестный ниндзя]:


Я думал, что смогу убежать благодаря своей скорости, но меня окружили и вернули к смерти, что я и сделал.


Я был так впечатлен, что это была настоящая охота.


254.  [Неизвестный воин]:


Умный, не так ли? Волк в этой игре.


Волк в этой игре очень умный, не так ли?


255.  [Неизвестный священник]:


Мне кажется, что маги и священники первыми становятся мишенью, или это мое воображение?


256.  [Неизвестный призыватель]:


Это не просто ваше воображение. Это очевидно из отчетов об ущербе.


257.  [Неизвестный укротитель]:


Это верно. Но это слишком печально - быть укушенным до смерти волком, когда ты укротитель.


258.  [Неизвестный призыватель]:


Не волнуйся.


--------------------------------------------------------------------


[EO] В этой теме рассказывается о ночных битвах. Часть 1


Это тема о ночных сражениях.


Пожалуйста, соблюдайте манеры и используйте нить должным образом.


Следующая тема должна быть объявлена к gt;800.


Если вы не можете начать новую, не забудьте указать номер следующего ответа.


Если следующая тема не объявлена, пожалуйста, не торопитесь.


--------------------------------------------------------------------


600.  [Неизвестный воин]:


Нет муравьев, нет муравьев, нет муравьев.


601.  [Неизвестный воин]:


На вас напали армейские муравьи... это было травматично, не так ли?


602.  [Неизвестный воин]:


Я не уверен, что делать с позицией воина.


Уверен, вы получите массу удовольствия.


603.  [Неизвестный воин]:


Сочувствую вашей потере.., но ночью все равно плохо.


604.  [Неизвестный маг]:


Количество монстров явно увеличивается.


Не могу дождаться, когда смогу использовать магию дальнего боя.


605.  [Неизвестный воин]:


С этим будет легко.


606.  [Неизвестный священник]:


Не очень, да? Я не уверен в этом из-за времени заклинания.


607.  [Неизвестный воин]:


А, так это отменяется, если тебя ударят атакой до того, как ты успеешь выстрелить магией.


608.  [Неизвестный священник]:


Это то, что я имел в виду. Хотя, конечно, лучше его иметь.


609.  [Неизвестный воин]:


Опасаться нужно не только муравьев.


А то я не знал, что будет, когда мне вдруг показалось, что на меня напали сзади и вернули к смерти.


610.  [Неизвестный воин]:


Что... это. Тяжелый Воин - это один удар, разве это не один удар для всех...


Это хорошая идея охотиться на равнинах...


611.  [Неизвестный воин]:


Не делай этого... на тебя бросятся 10 и более кабанов.


612.  [Неизвестный воин]:


От этого не убежать!


613.  [Неизвестный лучник]:


Это послание от руководства, чтобы ночью спали спокойно?


--------------------------------------------------------------------


[EO] В этой теме рассказывается о необычных профессиях. Часть 1


В этой теме вы можете рассказать о своей профессии.


Пожалуйста, соблюдайте правила поведения и используйте эту тему правильно.


Следующая тема должна быть объявлена к gt;800.


Если вы не можете начать новую, не забудьте указать номер следующего ответа.


Если следующая тема не объявлена, пожалуйста, не спешите.


--------------------------------------------------------------------


010.  [Неизвестный исследователь]:


Я не уверен, хорошая это идея или нет.


Итак, давайте посмотрим, какая у вас необычная профессия.


011.  [Неизвестный воин]:


Мы можем исключить православных, не так ли?


012.  [Неизвестный исследователь]:


Думаю, да. Если вам интересно, я действительно исследователь.


Я исследователь.


013.  [Неизвестный лучник]:


Это необычно. Я не знаю, чем вы зарабатываете на жизнь.


014.  [Неизвестный исследователь]:


Я тоже не знаю! В любом случае, я собираюсь провести некоторое исследование о профессиях.


Я собираюсь провести небольшое исследование.


015. [Неизвестный фермер]:


Я фермер. 


Не хотите ли вы исследовать овощи?


016.  [Неизвестный ниндзя]:


Я ниндзя.


Я хотел бы изучить бо-хию.


017.  [Неизвестный алхимик]:


Я алхимик. Алхимик.


Я хочу провести исследование о том, как добыть огонь трением пальцев.


018.  [Неизвестный повар]:


Я повар. Повар.


Я бы хотел немного приправ.


019.  [Неизвестный менестрель]:


Я менестрель. Менестрель.


Пожалуйста, дайте мне инструмент.


020.  [Неизвестный танцор]:


Я бродячий танцор.


Изучи меня, чтобы узнать, как я могу помочь тебе.


021.  [Неизвестный прорицатель]:


Я прорицатель.


Я вижу будущее, в котором ты рухнешь от переутомления.


022.  [Неизвестный исследователь]:


Прекратите! Это не похоже на шутку!


--------------------------------------------------------------------


[EO] Эта тема для обсуждения контроля. Часть 2


Это тема для обсуждения контроля EO.


Пожалуйста, соблюдайте манеры и используйте нить должным образом.


Следующая тема должна быть объявлена к gt;800.


Если вы не можете начать новую, не забудьте указать номер следующего ответа.


Если следующая тема еще не началась, пожалуйста, не торопитесь.


--------------------------------------------------------------------


084. [Неизвестный исследователь]:


Пока сложно проверить наверняка из-за отсутствия данных.


085. [Неизвестный алхимик]:


Это верно. Сила магии, похоже, основана на магии и ловкости.


Я не уверен, что это хорошая идея, но мне кажется, что это хорошая идея.


086. [Неизвестный кузнец]:


Я уверен, что ты прав. Уверен, что обычная атака аналогична.


087. [Неизвестный призыватель]:


Я вернулся. Я собирал данные о первых призывателях.


088. [Неизвестный исследователь]:


О! Как все прошло? Молодая девушка все еще одна?


089. [Неизвестный призыватель]:


К сожалению, похоже на то. Самые распространенные - птенцы, волки и гусеницы.


Редкие - летучие мыши и гоблины.


Очень редкие - тигры и медведи.


Крайне редкие - молодые девушки.


Данные приведу позже.


090.[Неизвестный исследователь]:


Спасибо. Я посмотрю позже.


091. [Неизвестный лекарь]:


Я проверил принудительный выход из системы.


092.[Неизвестный исследователь]:


Спасибо. Как все прошло?


093. [Неизвестный лекарь]:


Похоже, что когда вы вынуждены выйти из игры в полевых условиях, ваш аватар остается позади.


Конечно, я умер.


094.[Неизвестный исследователь]:


Это ужасно.


Администрация здесь очень строго относится к чрезмерному игровому мнению.


095. [Неизвестный исследователь]:


Наверное, вот так суров к нам мир.
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Сейчас пять часов утра. Я встал с кровати, сходил в ванную, приготовил завтрак и съел его. Пока я это делал, наступило шесть часов. Ну что ж, давайте поиграем в игру!


Я захожу в игру, лежу в постели в окружении призванных мною зверей, и когда я просыпаюсь, просыпаются все остальные. Все выглядят сонными, но при слове «еда» они просыпаются. Ребята, привет...


Я спустился вниз и увидел Мокки-сан. Я поприветствовал ее, и она дала мне вознаграждение в 5 000 г за подработку по обжариванию мяса.


Правда, в вознаграждении была надбавка, но как насчет пяти раз? По ее словам, это нормально, потому что она зарабатывает в 10 раз больше. Если это так, то я бы хотел, чтобы мне платили больше, но я не скажу об этом. Я не должен совершать глупость.


Затем я приготовил обычную кучу мяса кабана. Тем временем Лили и остальные ели мясо кабана. Я рад видеть их счастливыми.


Закончив подработку и поев, я по рекомендации Мокки-сан отправился в гильдию искателей приключений. Оказывается, в гильдии искателей приключений можно сдать деньги и вещи.


Когда я пришел туда, я сказал администратору, что хочу внести деньги, предъявил свою карту гильдии, и мне сказали, что я уже выполнил некоторые квесты. Очевидно, я что-то упустил из виду. Вот квесты, которые я уже выполнил.


Квест Убийство [Убийство Десний]: Сложность E-.


Награда: Кварцевый камень


Победите гигантских плотоядных речных рыб, которые появляются в Лесу молодых деревьев.


Квест [Убийство] [Убийство волков]: Сложность F


Награда: 500G


Победите не менее 20 волков в Лесу молодых деревьев.


Я выполнил эти два задания. Эту пиранью зовут Десния, не так ли? Я не уверен, хорошо это или нет, но название материала в выпавшем предмете - Пиранья. Ух... Я не знаю стандарта.


Ну, неважно. Я получу предмет и деньги. Но что такое кварцевый камень? Он выглядит дороже, чем водный камень, но я попробую оценить его.


Кварцевый камень: Редкость 3 Качество материала E-


Камень, содержащий атрибут воды. Магическая сила атрибута воды кристаллизуется в камне.


Когда камень используется в оружии, оно может иметь атрибут воды.


Я уверен, что смогу найти много людей, заинтересованных в таком товаре. Отсутствие такового повышает ожидания!


И снова я получил объяснение по поводу внесения денег и предметов. Для моего ранга я могу внести до 5000G деньгами и 50 предметов. Чем выше ваш ранг в гильдии, тем больше вы можете внести денег. Мне придется потрудиться.


Поэтому я решил внести 5000G, водный камень, кварцевый камень и материалы пираньи. Таким образом, я не потеряю их, когда умру. Так что я смогу беззаботно охотиться на пираний по имени Десния!


Собирая мясо кабана, я направился к реке Десния, а не к пираньям. Я добрался до реки без проблем, немного поел, восстановил уровень сытости и баффнулся. Теперь пришло время охотиться. Первой, как обычно, я сдуваю и приканчиваю Деснию.


Далее Конохи, которая, похоже, усвоила мои методы, отбивает Деснию с дороги сбоку, и когда Десния падает на мелководье у суши, она буйствует на месте.


Тогда Котецу входит на мелководье, откусывает хвост Деснии и выбрасывает ее на берег. Затем мы, как обычно, избиваем Деснию на суше.


Я думал, что Грей был умным, но Конохи и Котецу тоже не так уж просты как кажутся.


Пока я любуюсь ими, приходит уведомление, что мы достигли цели. Мы с Лили не повысили уровень, но это не проблема.


[Уровень Котецу достиг 8. Возможна эволюция] 


[Уровень Конохи достиг 8. Возможна эволюция]


Да, давайте посмотрим на эволюцию. Начнем с Котецу!


[Белый тигр]


Белая разновидность бенгальского тигра. В некоторых странах он считается священным. Он не обладает такими же наступательными и оборонительными возможностями, как саблезубый тигр, но может управлять ветром и намного быстрее саблезубого тигра.


Это знаменитость! Это знаменитый тигр! Мне он очень нравится. Однако, похоже, есть эволюционный путь, достойный имени Котецу. Давайте посмотрим.


[Саблезубый тигр]


Тигр с аномально развитыми верхнечелюстными клыками, также известный как саблезубый тигр. Верхнечелюстные клыки тигра свидетельствуют о его выдающейся атакующей мощи.


Не то чтобы они были особенно хороши в нападении, поскольку в описании нет упоминания о защите... И последнее здесь.


[Красный тигр]


Тигр с красным мехом. Предпочитает теплый климат. Его статус средний, но он атакует врагов клыками и когтями с огненным атрибутом.


Нет специализации по статусу с добавлением огненного атрибута... лично я бы выбрал белого тигра. Это тигр, которого вы не можете нормально содержать. Это тигр, которого вы не можете держать в обычном доме, даже в игре. Вы сможете получить гораздо больше, чем просто тигра. Я думаю, что очень важно соответствовать имени.


Итак, вот эволюционировавший Котецу.


[Котецу эволюционировал в Саблезубого тигра]


Имя: Котецу Тигр Уровень 8 уровня - Котецу Саблезубый Тигр Уровень 1 


[Жизнеспособность] 22 - 26


[Магическая сила] 2


[Сила] 26 - 34


[Защита] 20 - 24


[Ловкость] 16 - 22


[Сообразительность] 14 - 20


[Навыки]:


[Укус] Уровень 4


[Удар когтями] Уровень 4


[Прыжок] Уровень 4 


[Ночное зрение] Уровень 4


[Нападение] Уровень 1 


[Запугивание] Уровень 1


Эволюционировавший Котецу - это тот самый саблезубый тигр, который жил в эпоху позднего олигоцена и плейстоцена. Его статус заключается в том, что он отказался от магии и увеличил силу. Восемь сразу - это слишком много, не так ли?


Но насколько плоха Лили, которая превосходит ее по силе атаки? Также есть два новых навыка, [Нападение] и [Запугивание]. Я проверю их позже.


Следующая - Конохи. Есть три пути развития. Первый - вот этот.


[Снежная сова]


Эта сова отличается своим белым окрасом. Эта сова живет в холодном регионе. Она охотится днем, а не ночью, что необычно для совы. Для нападения они используют свои когти и магию ветра, воды и льда.


А? Я ничего не знаю о магии льда. Это знаменитая сова из фильма о волшебнике. Уверен, вы слышали о ней. Я уже принял решение, но давайте посмотрим на других.


[Большая рогатая сова]


Большая рогатая сова. Часто встречается в лесу по ночам. Она обладает лучшими разведывательными способностями, чем коричневая древесная сова, и нападает с помощью когтей и магии ветра.


Рогатая сова - это разновидность совы. У рогатой совы на голове есть похожие на уши рожки из перьев, а у филина таких рожек нет, и он круглый. Если вам интересно, есть сова, которая называется ушастая сова. Если бы у нее было такое название, я бы потерялся. А теперь давайте посмотрим на другую.


[Большая сова]


Крупная сова. Часто встречается в лесу ночью. Обладает более высокими возможностями атаки и защиты, чем большая рогатая сова. Атакует своими когтями и магией ветра.


Я чувствую, что администрация хитрит. Однако, похоже, они разделили сов на три категории: большая рогатая сова специализируется на поиске врагов, большая сова - на сражениях, а снежная сова - на магии. Итак, судя по названию, в Конохи обитает большая сова, но мое желание здесь победило.


Имя Конохи Сова Уровень 8 - Конохи Снежная сова Уровень 1


[Жизненная сила] 20 - 25


[Магическая сила] 16 - 25


[Сила] 16 - 20


[Защита] 14 - 18


[Ловкость] 18 - 22


[Сообразительность] 16 - 22


[Навыки]:


[Внезапная атака] Уровень 4


[Полет] Уровень 4


[Коготь] Уровень 4


[Ночное зрение] Уровень 4


[Скрытность] Уровень 4


[Магия ветра] Уровень 1


[Магия воды] Уровень 1


[Магия льда] Уровень 1


[Конохи превратилась в Снежную сову]


Эволюционировавшая Конохи превратилась в белую сову. Радужки ее глаз желтые. Это точно так же, как я видел в фильме. Затем Конохи оказывается у меня на голове.


- Ху!


Похоже, эволюция не меняет... или, скорее, причиняет такую боль, что мне приходится ее воспитывать.


Я выбрал ее, потому что у нас в группе нет магии ветра, воды или льда, чтобы дать оправдание. По правде говоря, я просто хотел сохранить его один раз. В любом случае, я не жалею об этом!



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 21. Навык алхимии 


Посмотрим, как обстоят дела у Котецу и Конохи. Их противник - Десния. А теперь, вперед!


Как оказалось, у нас с Лили не было поворота... когда Десния выпрыгнула из реки, Конохи выпустила сбоку что-то вроде лезвия с магией ветра и снесла Деснию на землю. После этого Котецу укусил и удерживал Деснию своими когтями, а Грей тоже кусал. Затем все было кончено.


Очевидно, Котецу использовал навык нападения, когда атаковал. На его клыках и когтях были красные эффекты.


Лили и я находились в стороне, но мы получили достаточно водных камней. Мы также накопили немного руды с сегодняшней и вчерашней добычи в Лесу молодых деревьев. Теперь, когда все готово, давайте вернемся в город.


На сегодня у нас две цели. Первая - развитие Котецу и Конохи, а вторая - создание магического камня с помощью водного магического камня, который, я уверен, можно сделать из водных камней!


Я вернулся в город, закончил трапезу и пошел в свою комнату, чтобы использовать свой навык алхимии, но я не мог понять, как это сделать... какого черта. Придется спросить Лили и остальных.


- Я не знаю!


- Гау?


- Гау?


Лили ответила весело, в то время как остальные трое наклонили головы. Думаю, да. Господин Кроу и остальные могут знать, но сейчас раннее утро, и это может быть неприятно. Я должен пойти в Гильдию искателей приключений и спросить у них.


Я отправился в Гильдию искателей приключений, и по какой-то причине весь город открылся передо мной. Раньше со мной такого не случалось, но я не знаю почему. Придя в гильдию искателей приключений, я спросил о навыке алхимии, и мне рассказали о нем.


- Спросите в Гильдии алхимиков о навыке алхимии, - таков был ответ. 


Тогда я попросил их сказать мне, где находится Гильдия алхимии, и отправился туда с рекомендательным письмом от Гильдии искателей приключений. Я молился о том, чтобы меня не подвергли испытанию.


Я думал, что Гильдия алхимии небольшая, но оказалось, что ее штаб-квартира находится под землей. Я спустился в подвал и, открыв дверь, обнаружил сцену, напоминающую научную лабораторию.


Здесь было множество мензурок и колб, выстроенных в ряд и смутный запах опасной организации.


- Вы молодой человек из Гильдии искателей приключений?


- А... да. Да, я.


Бабушка окликнула меня. Она назвала меня юнцом, так что я должен быть в порядке.


- У тебя с собой довольно шумные вызванные звери. Но животные здесь строго запрещены. Верни их в их вызванные камни.


- Эмм, как я могу это сделать?


Я не знаю, как это сделать.


- Что? ...Хоу, это необычно. Ты приручил их, покормив, а не вызвав?


Как она может сказать, просто взглянув на него? Я не знаю... может, эта бабушка сильная?


- Да.


- Понятно. Вот почему ты призыватель и ты уничтожаешь призываемых зверей по всему городу.


А? Разве это плохо - призывать зверей в городе?


- Обычно ты их не выводишь. Подумай об этом. Разве можно увидеть саблезубого тигра, разгуливающего по городу.


Я смотрю на Котецу. Это определенно страшно. Вот почему вход был открыт, когда мы шли по городу.


- Эмм, что мне делать в этом случае?


- Ты просто должен сделать магический камень для этих зверей и заключить контракт. Я расскажу тебе, как сделать магический камень.


Это был главный вопрос. А, кстати, давайте спросим.


- Большое спасибо. Можете ли вы сказать мне, что еще я могу сделать с моими навыками алхимии?


- Ты жаждешь учиться. Но я не могу сказать тебе, как это сделать.


О, не очень хорошо.


- Могу я спросить почему?


- Конечно. В отличие от магии, плавление и алхимия - это не только наука, но и вопрос бизнеса и силы. Это не то, чему можно легко научить.


Это довольно тревожная история, но если ты занимаешься бизнесом с секретной технологией, ты не можешь научить ей других. Я понял, но кое-что меня беспокоило, и я решил задать вопрос.


- Понимаю. Понимаю. Я только не понимаю разницы между навыком плавки и навыком алхимии... и еще, что ты имеешь в виду, говоря «в отличие от магии»?


- Это естественно - сомневаться в магии. Сначала давайте продемонстрируем и объясним разницу между навыками плавления и алхимии.


Бабушка достает два камня.


- Материальная связь! - когда она это сказала, два камня слиплись и стали одним большим камнем.


- Это плавильный навык. Проще говоря, это навык ковки существующих минералов. В случае с материальной связью ты можешь использовать два минерала, чтобы сделать более крупный и твердый минерал. Проверь это. Качество должно быть лучше.


О! Да, качество повысилось!


- В ответ на это, навык алхимии делает кое-что еще более продвинутое. Ковка металла [Железо]!


Когда под камнем был нарисован магический круг, на камне появилась молния, а в следующий момент камень превратился в железо. Осмелюсь сказать. Это круто!


- Это алхимия. Магия превращения руды в совершенно другой металл. Если овладеть ею, то можно превратить обычный камень в серебро или золото. Конечно, чтобы достичь этого уровня, нужно пройти определенное обучение.


Ну, золото и серебро не появляются из ниоткуда, не так ли? В случае с выплавкой металла, он только превращается в металл, а редкость зависит от исходного материала. В некотором смысле, это ключ к отличию металлов, созданных с помощью алхимии, от металлов, полученных обычным путем.


- Кажется, ты понял. Далее давай поговорим о магии. Магия - это использование магической силы и маны, которые существуют в природе, чтобы вызвать природные явления.


Если вы хотите использовать огонь в качестве примера, то магия - это использование магической силы и маны для создания феномена воспламенения. Я не уверен, в чем разница между этим и алхимией.


- В отличие от этого, алхимия и твоя магия призыва используют только магическую силу, чтобы вызвать явления, не существующие в природе. Однако тебе нужен медиум или что-то в этом роде.


Объяснение в том, что магические камни не существуют в природе? Я слышал от госпожи Руин, что предметы не доступны для покупки.


- Ты не можешь назвать магию наукой, потому что она вызывает только природные явления. В алхимии и магии вызова есть много явлений, о которых люди не знают. Поэтому они и изучают. Конечно, есть те, кто считает магию академической дисциплиной, но в таком случае мы называем ее магией.


В любом случае, как только она становится академической дисциплиной, ее называют магией.


- Спасибо за ваше объяснение.


- Похоже, ты все хорошо понял. Что ж, я могу рассказать тебе, что ты можешь легко сделать с помощью своих навыков алхимии. Хочешь послушать?


Это была главная тема.


- Пожалуйста.


- Прежде всего, цель мальчика - создать магический камень. Это можно сделать, добавив магическую силу к мане, которая находится в материи. Из обычных камней можно создавать только обычные магические камни, но в зависимости от руды можно создавать и более продвинутые магические камни с атрибутами.


- Это значит вот это?


- Hee.... У тебя есть водный камень? Это руда, которая содержит атрибуты воды, и ты можешь использовать ее для создания водного магического камня с помощью создания магического камня.


Я знал это! Это стоило усилий.


- Другая вещь, которую ты можешь сделать, это улучшить прочность оружия. Алхимия хороша тем, что, достигнув уровня алхимии, ты можешь сделать почти все.


- Почти?


Она подходит для производственных работ?


- Есть свои преимущества и недостатки. Например, в случае с зельями HP, те, которые делают аптекари, имеют высокое качество и, в зависимости от твоих навыков, ты можешь получить некоторые бонусы, но если ты сделаешь их с помощью алхимии, ты не получишь ничего. Напротив, с помощью алхимии, когда ты делаешь лекарство, оно делается быстро, а качество его неизменно.


- Другими словами, если тебе нужно качество, используй навыки производства, но если тебе нужно массовое производство, используй алхимию.


- То есть, можно либо сделать хорошее лекарство и заработать сразу много денег, либо продать много обычных лекарств?


- Именно так. Есть свои преимущества и недостатки в улучшении прочности оружия, о котором я говорила ранее.


Я должен выслушать это.


- Например, тот каменный меч, который несет красавица, с навыком алхимии можно использовать камень, из которого было сделано оружие, чтобы улучшить его прочность. Кузнец, с другой стороны, должен использовать свои навыки, чтобы сделать оружие. Естественно, это требует времени и денег для бизнеса.


На мгновение я подумал, что навык алхимии - это панацея, но потом заметил кое-что, что меня обеспокоило.


- Нужен исходный материал, из которого было сделано оружие? Похоже, что чем реже предмет, тем сложнее это сделать.


- Это недостаток алхимии.


Понятно. Чем большей редкости оружие, тем сложнее улучшить его с помощью навыка алхимии, но кузнец может починить его с помощью навыка и повторной ковки оружия.


- Вот и все.


- Большое спасибо. Я многому научился.


- Не благодари меня. Если хочешь узнать больше о том, как это делается, можешь воспользоваться библиотекой в городе.


Что? Я только что услышал что-то важное.


- Там есть библиотека?


- Конечно, есть. Хотя для того, чтобы прочитать книгу, нужны некоторые навыки чтения. Но это учреждение, которое может быть полезным для такого обучающегося человека, как ты. Ты можешь спросить у персонала о навыке чтения, и они дадут тебе свиток навыка.


Это новое слово.


- Свиток навыка?


- Это свиток, который содержит навык. Они полезны, потому что для их получения не нужно тратить очки навыков.


О! Это удобно! Я имею в виду, это бесценно. Значит, навыки можно получить бесплатно, сходив в библиотеку... Я должен туда сходить!


- Теперь, давай научим тебя создавать магические камни, что является основным предметом... хотя это легко. Во-первых, выбери создание магических камней из навыков алхимии.


- Да.


Я сделал, как мне сказали, и появились два магических круга. Я не понимал, что это значит.


- Магический круг справа - это исходный материал, а тот, что слева - материал, используемый для выплавки. Когда ты используешь разные материалы, ты должен использовать лучший материал справа. Тебе не нужно слишком много думать об этом, потому что ты можешь использовать два камня для обычного магического камня.


- Я понимаю.


Я положил камни на магические круги.


- Теперь ты готов. Все, что тебе нужно сделать, это использовать создание магического камня. Попробуй.


- Да! Создание магического камня!


Я активирую навык, магические круги становятся одним целым, а камни исчезают. Там ничего нет. Где мой магический камень?


- Похоже, это провал.


Помнится, господин Кроу говорил это. Если ошибиться с материалом с высокой степенью редкости, ущерб будет огромным.


- Ну, сделай все возможное после этого. Чем выше твой уровень мастерства, тем меньше ошибок ты совершишь.


- Я понимаю. Спасибо за все.


- Я не научила тебя ничему важному. Однако ты должен спросить в Гильдии Укротителей о заключении договора с призванными тобой зверями. Ты также должен присоединиться к ним. Все Призыватели и Укротители  состоят в гильдии.


- Я понимаю. Я пойду туда.


Я поблагодарил бабушку-алхимика и покинул гильдию алхимии.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 22. Гильдия укротителей и контракт 


Мне нужно было сделать магический камень, прежде чем идти в гильдию укротителей, поэтому я вернулся в трактир и начал делать магические камни. Кстати, похоже, что этот навык плавки можно использовать только в определенных зданиях в городе.


Ну, поскольку я уже узнал о торговых инструментах ранее, думаю, что сделать это на улице будет проблематично.


Вероятность изготовления магического камня составляла около 50%. Я пробовал дважды и один раз потерпел неудачу. Однако, если я буду делать это снова и снова, уровень моего мастерства естественным образом будет расти. Значит, вероятность постепенно увеличивается... Я чувствую это.


Во всяком случае, я израсходовал все камни, которые у меня были. Навык алхимии улучшился.


Имя Такуто Призыватель Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 28


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2 


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 6 


[Алхимия] Уровень 1 - Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6 


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Магия огня] Уровень 4 


[Магия света] Уровень 5 


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


Я создал магические камни около 50 раз и получил 30 магических камней. Шанс создания  примерно 60%. Я не знаю, хорошо это или плохо. Я решил пойти в гильдию укротителей, так как магические камни у меня уже были готовы.


Мы прибыли в гильдию укротителей. Это было мгновенно узнаваемое здание. Я узнал его по реалистичным знакам животных. Причина, по которой они сделали их такими реалистичными, остается загадкой, но я вошел внутрь.


- Добро пожаловать в Гильдию укротителей.


Женщина, которая громоздко обслуживала клиентов, открыла глаза. Затем она исчезла в одно мгновение и обняла Лили рядом со мной. Быстро, этот человек!?


- Ах! Что это за девушка? Милая.


- Э!? Эх!? Э!? - Лили совершенно ошеломлена!


- Упругие щечки... гладкие волосы... ха... ха.... опасно.! У меня кровь из носа!


- Такуто... помоги... эта женщина меня пугает... 


Ну, обычно это страшно... Я и так волнуюсь, что ее похитят.


- Пожалуйста, остановитесь! Гильдмастер!


- Ай!?


Другой сотрудник мужского пола ударил женщину бумажным веером. Звучит неплохо! Женщина трясется на месте, держась за голову. Лили высвобождается из объятий и обнимает меня сзади.


- Что ты делаешь...?


- Что, ничего. Что делает Гильдмастер, чтобы беспокоить наших клиентов?


- Это не может быть помощью... не каждый день у нас появляется такой редкий ребенок, и в последнее время я устала от всех этих волков, белок, кабанов, птенцов и жуков.


- Вы слишком откровенны.


Я не знаю, что сказать. Они хорошая пара. Они вдвоем.


- Ну, я здесь гильдмастер... Ни за что! Здесь также есть саблезубый тигр и снежная сова! Это рай!?


- Не надо каждый раз сбиваться! История не продолжается!


- Иди сюда. Иди сюда.


Гильдмастер без ума от Конохи. Гневное напряжение сотрудника нарастает.


- ...Кажется, тебе нужно больше пощечин бумажным веером...


- Подождите! Я слушала правильно!


- Действительно... пожалуйста, побыстрее.


Это звучит как много работы.


- Да, да. Меня зовут Аура. Я здесь гильдмастер.


- Я Такуто, призыватель.


- Такуто-сан, говоришь? Ты хочешь вступить в гильдию, верно? Не так ли?


Аура-сан собирается напасть на меня..., но это мое воображение или я чувствую угрозу?


- Твое поведение слишком отличается от тех, с кем ты общалась, пожалуйста, успокойся.


Между нами встал мужчина... спасибо за помощь.


- Я собираюсь сделать это... Я хочу, чтобы вы научили меня, как заключить контракт с этими зверьми.


- А? Как заключить контракт... а!?? Эмм, это так необычно. Ты кормил и приручал их?


- Да. Это действительно такая редкость?


Гильдия Алхимии научила меня многим вещам, поэтому я подумал, могу ли я спросить ее о моем навыке кормления?


- Это очень редко. Прежде всего, как призыватель, ты должен найти зверя, которого сможешь накормить, верно?


- Монстр-призыватель?


Что это?


- А, ты не знаешь, да? Есть приручаемые звери, призванные существа, обычные звери и нормальные звери. Приручаемые звери - это звери, которых можно приручить, а призванные звери - это звери, которых можно вызвать с помощью магии вызова. Обычный зверь - это зверь, которого можно и приручить, и вызвать, а нормальный зверь - это зверь, которого нельзя ни приручить, ни вызвать.


Хи. Я не знал, что существует классификация зверей. Но я не думаю, что так уж сложно найти зверя, которого можно вызвать. В моем случае, он пришел от моего оппонента.


- И, возвращаясь к сути, ключ к кормлению зверя в том, что еда должна соответствовать его вкусу. Звери в основном гурманы, поэтому обычная еда не подойдет. Говорят, что для этого нужно быть поваром профессионального уровня. Кроме того, навык кормления присущ только укротителям и призывателям, и повара не могут им овладеть.


Значит ли это, что Грей и остальные одобряют мою стряпню? Наверняка это было обычное блюдо, но я очень рад этому.


- И еда должна нравиться зверю. Вот почему для успешного кормления недостаточно обладать кулинарными навыками. И даже если человек с навыком кормления будет сотрудничать, он не получит его. Вот почему очень мало людей, которые могут разблокировать навык кормления.


То есть вы хотите сказать, что навык кормления - это очень редкий навык!?


- Это не тот навык, который люди любят брать. Укротитель может просто приручить его бесплатно, а призыватель может просто вызвать его обычным способом.


Не могли бы вы перестать хвалить меня, а потом унижать! Готовка не бесплатна, и это может быть хлопотно. Это не проблема. Я не просто обычный призыватель с Лили, я призыватель, у которого есть еще одно дело. Я просто пойду своим путем. Я не в стратегической группе, и мне не мешает думать об этом.


- Это мощный навык для такого начинающего призывателя, как ты, Такуто. В конце концов, это не бьет по лимиту призывов.


Это правда, что существует ограничение на призыв с помощью одного магического камня в день. Значит ли это, что моя нынешняя ситуация ненормальна?


- Кстати, этот лимит призыва увеличивается с ростом уровня, так что этот навык дает преимущество только в самом начале.


Так что не бросайте его! Важно хорошо начать!


- Хмм. Интересно, объяснение пока такое? Тогда давай сначала зарегистрируемся в гильдии! Контракт будет после этого.


- Я понимаю.


Затем я зарегистрировался в гильдии укротитель. Затем я нашел множество квестов, которые я уже выполнил. Вот он.


Квест гильдии [Сделать промежуточного получеловека спутником]: Сложность B


Награда: 5000G


Покажите промежуточного получеловека гильдии мастеров-укротителей.


Квест гильдии [Используйте навык кормления, чтобы сделать призванного зверя своим спутником]: Сложность B


Награда: 5000G


Покажите гильдии укротителей призванного зверя, которого вы сделали своим спутником с помощью навыка кормления.


Квест гильдии [Сделайте серого волка своим спутником]: Сложность F


Награда: 500G


Покажите серого волка гильдии укротителей.


Квест гильдии [Сделайте белую сову своим спутником]: Сложность F+


Награда: 500G


Покажите белую сову гильдии укротителей.


Квест гильдии [Сделайте саблезубого тигра своим спутником]: Сложность F+


Награда: 500G


Покажите саблезубого тигра гильдии укротителей.


Квест гильдии [Сделайте волка своим спутником]: Сложность F-


Награда: 100G


Покажите волка гильдии укротителей.


Квест гильдии [Сделайте сову своим спутником]: Сложность F


Награда: 300G


Покажите сову гильдии укротителей.


Квест гильдии [Сделайте тигра своим спутником]: Сложность F


Награда: 300G


Покажите тигра гильдии укротителей.


Трудность B - это самая высокая сложность квестов, размещенных на доске. Это означает, что Лили и мой навык кормления имеют наивысшую сложность. Благодаря этому уровень гильдии укротителей поднялся на три.


И в результате я получил довольно много денег. Мне кажется, что многое было бы лучше, если бы я пришел в Гильдию укротителей с самого начала, но я не знал об этом, поэтому ничего не могу с этим поделать.


В середине пути Аура-сан сказала мне, что она даст мне много денег, если я позволю ей постоянно трогать Лили, но лицо Лили побледнело, и она посмотрела на меня. Мне стало жаль ее, и я отказался, а Аура-сан сделала доброе лицо, скрывая свое разочарование... Может, она меня проверяла?


А теперь пришло время подписать контракт.


- Если ты приготовишь магический камень, а призванный зверь захочет заключить контракт, то дело сделано.


- А если он не захочет?


- Если он сбежит или одичает в городе, гильдия приступит к его уничтожению.


Это слишком грустно.


- Я уверен, что все будет хорошо, Такуто-сан. Если они не хотят подписывать контракт, эти звери давно должны были сбежать.


Это проблема...


- Может, на всякий случай воспользуемся комнатой призыва?


- Комнату призыва?


- Да, это специальное место, где призыватели призывают зверей.


- А мы не можем вызвать их где-нибудь еще?


Это должно было быть возможно в трактире, как обычно.


- Да, можно. Но Гильдия укротителей не рекомендует этого делать, потому что некоторые призванные звери поначалу не любят друг друга. Есть много разных личностей, и было бы немодно вызывать опасного призванного зверя, чтобы он буйствовал в городе, поэтому мы заставляем высокоуровневых призывателей использовать эту комнату для призыва.


Это сложно... сейчас мы одни в комнате вызова. Аура-сан не пришла. Когда ее спросили, почему, она ответила, что это особое время для призывателей и зверей, чтобы призвать или подписать контракт. Это была история, нарушать которую было бестактно.


Я достал три магических камня, положил их перед Греем, Котецу и Конохи, встал перед ними лицом к лицу и заговорил с ними.


- Будете ли вы продолжать приключения со мной?


- Гау!


- Ху!


Отвечая на мой вопрос, Грей, Котецу и Конохи были втянуты в свои соответствующие магические камни. Когда все закончилось, информация потекла.


[Серый Волк, Грей подписал контракт] 


[Саблезубый тигр, Котецу подписал контракт]


[Снежная сова, Конохи подписала контракт]


Неужели это конец? Я так нервничал.


- Теперь все с Лили!


- Так оно и будет. Кстати говоря, может ли Лили стать магическим камнем?


Я никогда раньше не пробовал.


- Я могу, но не хочу!


Тебе это не нравится... тогда давайте оставим это на некоторое время.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 23. Призыв нового зверя 


Контракт был успешно завершен, и я вышел.


- Все сделано успешно. Спасибо.


- Все в порядке. Счастье призванного зверя - это мое счастье.


- ... Тогда я хочу, чтобы ты перестал меня обнимать.


Мне показалось, что я впервые услышал Лили! Похоже, ей это действительно не понравилось.


- Кстати, разве Такуто-сан не занимается вызовом магического камня?


- Я собираюсь сделать это сейчас. Я еще не превратил ни один водный камень или камень  из  кварца в магический камень.


Когда я ответил на это, глаза Ауры-сан загорелись. А, нехорошо.


- Замечательно! Значит, в следующий раз ты планируешь вызвать зверя, используя водный камень? У тебя ведь есть все материалы?


- Да, да. Но...


- Тогда ты можешь сделать свой магический камень здесь. Я даже позволю тебе воспользоваться комнатой призыва!


Проклятье, бежать некуда!


- Какова твоя цель?


- Я также хочу увидеть нового призванного зверя!


Если говорить прямо, то все в порядке.


Я возвращаюсь в комнату призыва, использую создание магического камня из восьми водных камней, и создается четыре... Почему я не провалился? Если бы я провалился, я бы сбежал! Затем я использовал драгоценный кварцевый камень, и это тоже удалось... Госпожа Аура, вы ведь ничего мне не сделали? Вот готовый продукт.


Магический водный камень: Редкость 3 Качество материала E


Магический камень, содержащий атрибут воды.


Поскольку он обладает более сильной магической силой воды, чем обычные магические камни, его редкость возрастает.


Магический водный камень: Редкость 2, качество материала E


Магический камень, содержащий атрибут воды.


Может быть использован для призыва зверей, обладающих атрибутом воды.


У меня есть подозрения, но я готов идти, поэтому я посылаю Лили вниз, чтобы использовать магический камень!


Появляются пять магических водных камней воды... четыре магических водных камня, в центре которых находится редкий магический водный камень, сделанный из кварцевого камня, вращаются вокруг и всасываются в магический круг внизу.


Затем магический круг становится синим. Из магического круга исходят частицы голубого света, ярко освещая окрестности.


- Красиво...


Это было настолько красивое зрелище, что Лили не могла не сказать, что оно прекрасно. Затем из магического круга появился призванный зверь.


Это была милая девочка с голубыми волосами в хвостиках. Опять?


Девочка открыла глаза. У нее красивые сапфирово-синие глаза... но взгляд скорее жестокий, чем нежный, я полагаю.Одежда основана на синем, так же как Лили основана на желтом. И девушка спрашивает.


- Ты вызвал меня?


- Да, я Такуто, Призыватель.


- Такуто... сан. Пожалуйста, дай мне имя.


Имя... имя... и имя девушки... что мне делать?


Пока я думал об этом, я увидел частицы голубого света, все еще плавающие в воздухе, и это поразило меня.


- Как насчет Ион?


- Ион... это мое имя...


- Если тебе не нравится, я передумаю.


- Нет, мне нравится. Пожалуйста, заботься обо мне с этого момента. Такуто-сан.


Ион улыбается. Это совсем другая улыбка, чем у Лили. Она милая. Давайте проверим ее статус.


Имя Ион Драконьют Уровень 1 


[Жизнеспособность] 10


[Магическая сила] 10


[Сила] 8


[Защита] 6


[Ловкость] 20


[Сообразительность] 14


[Навыки]:


[Двойное оружие] Уровень 1 


[Действия под водой] Уровень 1


Что... тот же дракончик, что и Лили? Но их статистика и навыки совершенно разные. Ион - скоростной тип, а ее навыки специализируются на подводной жизни.


- А, мое лучшее уважение, Ион.


- Приятно познакомиться!


Итак, с новым призванным зверем Ион в качестве нашего спутника, мы теперь полноценная группа. Думаю, нам стоит представиться друг другу.


- Давайте пока представим наших спутников. Лили.


- Да-да! - Лили подходит, поднимая руку.


- Лили - драконьют, как и Ион.


- Я Лили! Приятно познакомиться! Ион-сан.


- Н, мне тоже приятно познакомиться.


Ион поглощается энергией Лили.


- Муу, Ион-сан, назови Лили по имени!


- Э... Эмм... Лили?


- Да!


На лице Лили широкая улыбка... Она рада, что у нее такие же товарищи, как и она сама.


- Ах! Лили будет старшей сестрой Ион-сан!


- Эх...


Ион застывает с очень отвратительным лицом.


- Ты шутишь, да?


- Шучу?


Лили не знает, что такое шутка.


- Это ложь.


- Это не ложь! Это правда!


Ион выглядела раздраженной, когда Лили подняла шум.


- Такуто думает, что Лили - старшая сестра, не так ли?


- Ты ведь так не думаешь, Такуто-сан?


Это правда, что Лили - старшая сестра из-за своего положения, но я знаю, как тяжело иметь сестер. Так что давайте не будем об этом говорить.


- Разве это не нормально для обеих? Я лично хочу, чтобы вы были на равных.


- Это нехорошо!


- Раз Такуто-сан так сказал, значит, мы на равных.


- Я не согласна! Я не убеждена! Давайте решим это соревнованием!


А, она говорит что-то странное.


- Эй-эй. У Ион еще нет оружия. Ты не можешь соревноваться.


- Тогда, после получения оружия!


- Хорошо. Я уточню.


- Решено!


Аааа. Мне плевать, что будет. Это Лили.


После этого я вызвал Грея, Котецу и Конохи, чтобы они представились. Все прошло без проблем. Затем я снова поместил их в камни призыва, и когда я вышел на улицу, глаза Ауры-сан расширились, из носа пошла кровь и она исчезла. Дежавю.


- Молодая девушка лови!


- Кья!? Что такое!? Этот человек!?


Аура-сан толкает Ион вниз. Его руки и ноги запечатаны. Вырваться невозможно.


- Хааа... милый голосок... два хвостика... милая... слишком милая... 


- П..подождите... Зачем вы меня трогаете?... Остановитесь! 


- Это мило, когда тебе это не нравится... ха... ха... 


- Та, Такуто-сан. Лили... помогите... .


Ион просит о помощи, но у меня не хватает навыков, чтобы прервать эту сцену.


- Если ты признаешь Лили своей старшей сестрой, я помогу тебе.


Лили. Ты действительно так одержима стать старшей сестрой? Однако, Ион, которая так сильно ненавидела ее, произносит без всякого разочарования.


- Я признаю... быстро... помоги мне...


- Эм. Я больше не могу помочь. Старшая сестра поможет тебе.


Когда Лили радостно приближается, ее мгновенно оттесняют вниз, туда, где находится Ион.


- Лили-сан, добро пожаловать.


- Эх!? Эх!? Э!??


Лили в панике.


- Итак, давайте все трое насладимся веселым вечером вместе!


- Ах! Н, Не хорошо...? Не трогай мои уши.


- Ты не помогаешь! А, нехорошо! Мои уши чувствительны...


Уши чувствительны...


- Да? Это правильное место?


Аура-сан похожа на извращенца. Если бы это было на самом деле, я бы точно донес на нее.


- Такуто, помоги мне!


Я бы хотел помочь тебе, но не могу. Я пошел искать клерка с бумажным веером.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 24. Первый титул 


После спасения Лили и Ион меня остановила Аура. Лили и Ион испугались.


- Я скажу тебе кое-что хорошее в благодарность за то, что ты позволил мне поиграть с Лили-сан и Ион-сан.


Что это? Лили и Ион, обнимая мои ноги, что-то говорят.


- Поиграй... в эту игру...


- Я была полностью атакована... это...


Да, точно.


- Ты должен получить навык идентификации.


- Навык идентификации?


- Это навык, который позволяет тебе узнать детали зверей, так что ты можешь получить общее представление об их силе. Если навык идентификации слаб или вообще не работает, значит, противник превосходит тебя.


Безусловно, полезно знать стандарт силы.


- Кроме этого, есть кое-что полезное для призывателей.


- Что?


- Ты выучил [Список призыва]?


- Выучил, но я никогда не использовал его.


Это было для меня загадкой.


- Ну, это верно. Он отличается от вызова с помощью магического камня тем, что ты можешь выбирать, какого зверя вызывать. Целью должен быть вызванный зверь, который находится в твоей группе и был успешно идентифицирован с помощью навыка идентификации. Призыватели используют это, чтобы заставить вызываемого зверя присоединиться остальным.


-  Я понял.


Конечно, я должен получить его! Стоимость приобретения - 3 очка навыка. Это дорого. Затем голос небес сказал.


- Да. Это.


Аура-сан достала свиток из своего инвентаря и протянула его мне.


- Это свиток навыка Идентификации. Спасибо, что развлекаешь меня. Пожалуйста, используй его.


- Большое спасибо!


Очевидно, вы можете получить навык, открыв свиток. Давайте воспользуемся им прямо сейчас. Когда я открываю свиток умений, появляется информация.


[Вы получили навык [Идентификация] с помощью свитка навыков].


Имя: Такуто Призыватель Уровень 12  


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 28


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2 


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 6


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6 


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 1 


[Магия огня] Уровень 4 


[Магия света] Уровень 5 


[Кулинария] Уровень 7


[Кормление] Уровень 3


Я имею в виду, смогу ли я вызвать кучу дракончиков с помощью этого?


- К сожалению, Лили-сан и Ион-сан не могут вызывать по списку, верно? Дракончики - это не монстры, это раса, называемая людьми-драконами.


Очень жаль. Другими словами, если я хочу призвать дракончика, мне придется вызывать его случайным образом с помощью магического камня. Если же я использую атрибутные камни, я могу в какой-то степени сузить круг характеристик, даже если я вызываю магическим камнем. Это хорошая идея, так что давайте попробуем вызвать список.


- Список призыва! - проскандировал я, и появилось нечто похожее на список.


[Волк]


[Тигр]


[Сова]


Если я выберу одного из них и использую магический камень, я смогу вызвать его? Это удобно. Но я не могу этого сделать, потому что я использовал свой один вызов в день.


- Я понимаю. Спасибо, что рассказала мне все. И за свиток умений.


- Все в порядке. Когда у тебя появится новая девочка, возвращайся и покажи ее мне. Если ты позволишь мне поиграть с Лили-сан и Ион-сан, то и говорить нечего!


Лили и Ион побледнели при этих словах. Я уверен, что они поклялись, что никогда не придут.


После этого мы направились в библиотеку. Меня интересовало умение читать и книги этого мира.


Когда я нашел библиотеку и вошел в нее, то обнаружил, что она ничем не отличается от современной библиотеки. Меня разочаровали элементы фэнтези.


Я сказал человеку за стойкой, что я здесь впервые и что я слышал, что могу получить свиток навыка чтения. Я открыл его и увидел информацию.


[Вы получили навык [Чтение] с помощью свитка навыка].


Имя: Такуто Призыватель Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 28


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2 


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 6


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6 


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 1 


[Магия огня] Уровень 4 


[Магия света] Уровень 5 


[Чтение] Уровень 1 


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


Статус показывает приличный рост. Теперь я могу читать книги, верно? Давайте выясним, что мне нужно знать на данный момент... Начнем с магических навыков. Интересно, могу ли я узнать требования для получения магии льда или чего-то подобного?


Я поискал и нашел. Но не похоже, что это легко. Вот что там говорилось о том, как получить магию льда.


[Только те, кто овладел магией ветра, магией воды и магией поиска, могут получить ее].


В какой-то степени я это знал. Потому что Конохи знает. Но не похоже, что я смогу научиться ей сразу же, если приобрету. Человек, который ищет магию, запоминает все виды магии? Хм, что же мне делать?


И конечно... оказывается, что другая магия тоже существует. Описание то же самое, так что вот краткое описание магии и комбинаций, которые я могу получить.


Ветер + Огонь = Молния


Огонь + Земля = Взрыв


Земля + Вода = Дерево


Вода + Ветер = Лед


Свет + Тьма = Пространство-Время


Всего их пять. Пространство и время плохо, но взрыв, наверное, тоже. В настоящее время у меня есть огонь и свет. С обоими я нацелюсь на остальные.


Оставшиеся очки навыков 20. 8 требуется для приобретения всей магии, а очки навыков будут использоваться для последующего приобретения магии...ммм.


Один известный баскетболист сказал.


Не бойся потерпеть неудачу. Бойся не попробовать.


Не бойся бросить себе вызов. Бойся не бросать вызов.


Вот почему я сделал это.


[ Изучена [Магия ветра] ]


[ [Магия ветра] - получены навыки [Ветряной резак], [Воздушный выстрел] ]


[ Изучена [Магия земли] ]


[ [Магия земли]  - получены навыки [Выстрел землей],  [Грязевой шар] ]


[ Изучена [Магия воды] ]


[ [Магия воды] - получены навыки [Дождь], [Водяной шар] ]


[ Изучена [Темная магия] ]


[ [Темная магия] - получены навыки [Снижение атаки], [Снижение защиты] ]


Информация. Таким образом, оставшиеся очки умений составили 12. И тут же произошло нечто хорошее.


[ Вы приобрели все базовые магии и получили титул [Искатель магии] ].


[ Вы получили первый титул среди всех игроков. Вы получили титул [Пионер] ]


[ Доступен навык [Магия молнии] ]


[ Доступен навык [Магия взрыва] ]


[ Доступен навык  [Магия дерева] ]


[ Доступен навык [Магия льда]]


[ Доступен навык [Магии пространства и времени] ]


Снова информация. Очевидно, я должен получить все магические навыки, чтобы получить титул. Итак, что такое титул?


Титул [Искатель магии]


Эффект: Магия +10, освобождение определенных навыков


Титул, который получают те, кто овладел всеми базовыми магическими навыками.


Что? Я могу увеличить свою магию на 10? Специфические навыки - это магические навыки, которые были выпущены, верно?


А что еще?


Титул [Пионер].


Эффект: Очки умений +5


Титул, дающийся первому среди всех игроков, получившему титул.


Я смотрю на свои оставшиеся очки умений... они увеличились до 17, по 3 нужно для приобретения новых магических навыков, итого 15.


[ Изучена [Магия молнии] ]


[ [Магия молнии] - получены навыки [Оглушение], [Молния] ]


[ Изучена [Магия взрыва] ]


[ [Магия взрыва] - получены навыки [Бомба], [Мина] ]


[ Изучена [Магия дерева] ]


[ [Магия дерева] - получены навыки [Рост], [Листорез] ]


[ Изучена [Магия льда] ]


[ [Магия льда] - получены навыки [Ледяная игла], [Скольжение] ]


[ Изучена [Магия пространства и времени] ]


[ [Магия пространства-времени] - получены навыки [Скорость], [Возвращение] ]


Я сделал это. Ну, по своей природе призыватели больше похожи на магов. Было бы лучше иметь магию всех атрибутов, чтобы следовать за Лили и остальными. Печально, что очки навыков, которые у меня были, сократились до двух. Но я не жалею об этом!


Когда я размышлял об этом, появилось продолжение информации.


[ Вы приобрели всю сложную магию. Вы получили титул [Тот, кто продвигается по пути магии] ].


Название [Тот, кто продвигается по пути магии]


Эффект: Магия +10, высвобождение определенных навыков


Титул, дающийся тем, кто овладел всеми составными магии.


Еще больше магии! Однако этот титул заменил прежний титул [Искатель магии]. Но, похоже, эффект остался. Хорошо, хорошо, хорошо. Теперь, каков статус?


Имя Такуто Призыватель Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 28 - 48


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 6


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 1 


[Магия ветра] Уровень 1 


[Магия огня] Уровень 1 


[Магия земли] Уровень 1 


[Магия воды] Уровень 1 


[Магия света] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 1


[Магия молнии] Уровень 1 


[Магия взрыва] Уровень 1 


[Магия дерева] Уровень 1 


[Магия льда] Уровень 1


[Магия пространства и времени] Уровень 1 


[Чтение] Уровень 1 - Уровень 3 


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


[Титулы]:


[Тот, кто продвигается по пути магии], [Пионер]


Ахаха! Что это за ерунда! Моя магия превосходит силу Лили, и у меня слишком много навыков! Кто это, черт возьми? Человек, который сделал эту глупость -.... я.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 25. Просьба 


Я ушел в магию по касательной, но есть и другие вещи, которые я хочу знать, так что я собираюсь продолжить свои исследования. Во-первых, о зверях и призванных зверях.


О них тоже было подробное описание.


Сначала о зверях, которые появляются на Стартовом лугу.


Дневные:


Кабан, Цыпленок.


Ночные:


Кабан, Летучая мышь, Волк.


Вот как сгруппированы звери на Стартовом лугу.


Призвать зверей:


Волк, Летучая мышь, Цыпленок.


Приручить зверей:


Волк, Кабан, Цыпленок


Далее следует Лес молодых деревьев, где появляется множество зверей.


Дневные:


Гоблин, Волк, Белка, Цыпленок, Паук, Гусеница, Пчела, Медведь, Слизь, Растущая Гербера, Волчонок, Убийца с серпом, Десния, Муравей Линч, Большой муравей, Плотоядное растение, Бешеная курица, Бешеный медведь.


Ночные


Гоблин, Волк, Летучая мышь, Тигр, Лев, Сова, Растущая Гербера,Волчонок, Убийца с серпом, Десния, Муравей Линч, Большой муравей, Бешеный медведь.


...Я хочу добавить к именованию. Что такое Волчонок? Разве это не оборотень? Наверное, Убийца с серпом - это тоже богомол... но у меня такое чувство, что это убийца только для геев. Имя этого армейского муравья -  Муравей Линч? 


Вот как группируются звери Леса молодых деревьев.


Призвать зверей:


Волк, Цыпленок, Гоблин, Сова, Паук, Пчела, Медведь, Слизь, Тигр, Лев.


Приручить зверей:  


Волк, Цыпленок, Белка, Гоблин, Гусеница, Большой муравей, Убийца с серпом, Бешеный медведь, Тигр, Лев


Обычные звери:


 Растущая Гербера, Волчонок, Муравей Линч, Десния, Плотоядное растение, Бешеная курица


Убийца с серпом... может быть спутником. Я не могу этого сделать. Может, он не хочет быть спутником.


Но что это за черная звезда на Волчонке? У Растущей Герберы тоже есть звезда, но эта звезда белая. Хотя, наверное, в этом что-то есть, судя по порядку. Кстати, Гербера - это название цветка. Оранжевая, наверное, самая известная. Думаю, на языке цветов оно означает «тайна». Я узнала это от женщины в цветочном магазине.


Я поискал другие навыки, но, как и ожидалось, подробной информации о том, как их получить, не было... очень жаль. Тем не менее, один навык привлек мой интерес. Это был навык [Рыбная ловля]!


Нет, у меня есть навык [Кулинарии], и я постоянно готовлю только мясо, так что у меня нет выбора. Но я не знаю, как его получить.


- Я хочу приготовить рыбу.


- Рыбу!


Ион слишком остро отреагировала на мое бормотание.


- Ты случайно не любитель рыбы?


- Э!? Н, Нет!? Нет, я не буду!?


Эта реакция явно нравится... и она словно прожевала последнее слово.


Ион пытается соответствовать мне. Лили, возможно, преувеличивает, но я думаю, что она может быть немного более эгоистичной. Я глажу Ион по голове.


- Ах! Ммм...


- Я все равно собираюсь приготовить рыбное блюдо. Если тебе что-то понравится, не стесняйся, скажи мне. Ты поняла?


- Я... Да. Тогда, эмм... могу ли я получить больше поглаживаний по голове?


Гухаа!? Черт! Мило!


- Конечно.


Я глажу голову Ион, и Лили замечает это.


- Ааа! Ион-чан! Это нечестно!


Лили начинает шуметь, и я ухожу из библиотеки. Мы должны вести себя здесь тихо. Если вам интересно, мой навык чтения вырос.


Имя Такуто Призыватель Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила] 48


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 6


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 1 


[Магия ветра] Уровень 1 


[Магия огня] Уровень 4 


[Магия земли] Уровень 1 


[Магия воды] Уровень 1 


[Магия света] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 1


[Магия молнии] Уровень 1 


[Магия взрыва] Уровень 1 


[Магия дерева] Уровень 1 


[Магия льда] Уровень 1 


[Магия пространства и времени] Уровень 1 


[Чтение] Уровень 3 - Уровень 4 


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


Что ж, следующим пунктом будет просьба к господину Кроу создать оружие для Ион. И пока мы здесь, давайте обсудим снаряжение для Лили и меня.


- Доброе утро.


- Оу. Добро пожаловать!


Мы втроем вежливо поприветствовали его, Кроу-сан прервал приветствие и крикнул....


- Эй, вы! Что это за девчонка!?


А, это его первая встреча с Ион.


- Я только что призвал новую, несколько минут назад. Ион, поздоровайся.


- Да, да. Я Ион. Приятно познакомиться.


- Кр, Кроу. Приятно познакомиться.


Когда господин Кроу попытался взять Ион за руку, госпожа Руин остановила его. Молодец.


- Эммм!?


- Вам не нужно держаться за руки, не так ли? Или ты хочешь, чтобы я доложила о тебе ГМ?


ГМ? Какой смысл отчитываться перед американским производителем автомобилей? Я так и подумал, но позже узнал, что это термин из интернет-игр, обозначающий администрацию игры. Господин Коянаги будет ГМ? Нет, он в разработке, значит, нет? Это загадка.


- Д... Да... почему ты здесь?


- Мы ведь говорили об этом вчера, верно? Я думал, что Такуто-сан придет раньше, поэтому пришел сюда.


- А. Эта история.


- ? Ты случайно не со мной разговариваешь?


- Да. У меня есть история в ожидании Такуто-сана.


У меня плохое предчувствие.


- Пожалуйста, не смотри на меня так. Это не плохая история.


Знаешь что? Если это не плохая история, то и не хорошая тоже.


- Тогда давай сначала просто поговорим.


- Хорошее решение. Хорошо, у меня есть для тебя задание. Сопровождать нас.


- Сопровождать?


- Да. Я уже рассказал тебе немного о ситуации, в которой мы оказались, мы не можем попасть в Лес молодых деревьев.


- Ты говорила об этом.


Насколько я помню, она говорила о том, что многие игроки возвращаются туда только со смертью.


- Значит, о тебе говорили на форумах, Такуто-сан. О тебе много говорили на форумах, например, что у тебя есть волк, тигр или сова, я никогда раньше не видела.


Да, вчера вечером к нам присоединились Котецу и Конохи, а Грей эволюционировал. Я уверен, что есть много свидетелей.


- Но ведь сегодня у тебя их нет с собой?


- Да. Я заключил с ними контракт и теперь ношу их с собой как камень призыва. Они рассердились на меня за то, что я таскаю их с собой.


- Что ж, полагаю, это правда, Такуто-сан, ты ведь захватываешь Лес молодых деревьев?


Захват? А пираньи считаются захватом?


- Это не совсем захват, скорее я убиваю много гигантских пираний.


- И ты благополучно возвращаешься после этого, так?


- Да.


- Это облегчение. Поэтому примешь ли ты предложение? Награда - оборудование Такуто-сана бесплатно?


M......может быть довольно хорошей сделкой, но вам придется немного подождать.


- Каково это - быть эскортом? Мы не заходили слишком далеко.


- Мы тоже не собираемся заходить так глубоко, но есть импульс на месте, но если ты это сделаешь, то на свой страх и риск. Так что даже если ты не умрешь, мы хорошо заплатим.


Что ж, я собирался исследовать местность после просьбы об оружии, так почему бы не принять ее? Я в долгу перед госпожой Руин, знаете ли.


- Я не уверен, насколько я могу быть полезен, но если ты не против.


- Решено.


По какой-то причине господин Кроу надулся. Разве не так много руды?


- Ничего, если мы начнем в полдень?


- Как насчет 13:00? У нас не так много времени.


- Без проблем.


Итак, я согласился на просьбу о сопровождении, но когда я попросил необходимое снаряжение для Ион, они удивились.


- Значит, умение владеть двумя мечами реально?


- Да, есть ниндзя, воры, охотники и другие, которые используют два кинжала, но я никогда не слышал о ком-то с двумя мечами. Возможно, это скрыто.


- Если бы это было так, они бы этим хвастались.


- Да.


Так и есть, не так ли? У меня много магии! А еще у меня есть титул! Да, оно не подходит. Вот так.


А еще есть ниндзя, да? В этой игре много профессий, не так ли? В этой игре.


- У Ион не так много силы, так что это будет кинжал.


- Сколько у нее силы?


- 8.


- Значит, два каменных кинжала - это предел.


А, нет. Вы не можете использовать руду, ничего не поделаешь.


- Тогда, пожалуйста, сделай это. Я подготовлю материал здесь.


- Ну, мы не будем использовать каменный кинжал бесплатно.


Думаю, да.


- Вот он.


Каменный кинжал: Редкость 1 Качество кинжала F


Вес: 4 Прочность: 20 Атака: 5


Кинжал, сделанный из камня. Это легкое оружие, поэтому он популярен для работ, требующих небольшой силы. Однако острота не очень хорошая.


Господин Кроу дал мне два каменных кинжала. В любом случае, если характеристики одинаковы, он должен быть быстрее, верно? Он продал его мне. Что ж, интересно, ничего не поделаешь.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 26. Лили против Ион 


До назначенной встречи еще есть время. Я также хочу использовать свою новую магию. Пока что кормлю Ион, но на этот раз я планировал, что она будет есть жареное мясо кабана, но вот реакция после съеденного кусочка.


- Очень вкусно! Такуто-сан!


Ее глаза сияли. Интересно, будет ли это вкусно?


- Конечно, да! Такуто готовит лучше всех в мире! - с гордостью говорит Лили. 


Если честно, это неправда. Я не думаю, что смогу конкурировать с людьми, которые научили меня готовить.


Мы как раз закончили есть и были на поле, когда Лили окликнула.


- Подожди минутку! Обещай!


Обещать? Что ты сделала?


- Я говорю о дуэли.


Ах, она говорила об этом.


- Именно! Это одинаковое оружие. Мы равны.


Даже близко нет. Разница в 11 уровней.


- Я не возражаю.


Если Ион одобрит, дуэль состоится. Это первый раз, когда я это делаю.


Я выбираю дуэль на экране состояния, выбираю Лили и Ион, и вокруг них образуется дуэльное поле.


- Каковы условия?


- Победить противника!


- Неважно.


- Я поняла.


Я ставлю условием победы в дуэли неспособность противника сражаться. И я буду судьей.


Дуэль


Противники: Лили, Ион


Условие победы: Невозможность сражаться, время истекло


Судья: Такуто


[Хотите ли вы провести дуэль с этими условиями?]


Я нажимаю ОК, и поле для дуэли создается. Затем я подтверждаю с ними обеими.


- Тогда, вы двое готовы?


В ответ на мой вопрос они оба подняли оружие. Лили, как обычно, держала свой меч в стороне, а Ион шагнула вперед, держа кинжалы по обе стороны.


По ее внешнему виду я убедился, что Ион относится к скоростному типу. И я почти видел, к чему приведет эта дуэль.


- В любое время, Такуто.


- Я тоже.


- Давайте начнем!


Как только я это сказал, Лили вскочила и сделала свой обычный прием из боевых искусств.


- Тяжелый удар!


Лили делает большой замах и наносит убийственный удар. Ион, с другой стороны, активирует свое боевое искусство, когда Лили бросается на нее.


- Двойной удар!


Дойной удар - это раннее боевое искусство двойного владения. Это боевое искусство стрелять косыми ударами кинжалами, удерживаемыми слева и справа.


И хотя это был первый удар, разница между Лили, которая нанесла сильный удар в то место, где находилась Ион, и Ион, которая нанесла двойной удар в соответствии с движением Лили, была полна решимости. Ион ударила Лили, проходя мимо.


- Ай!


Я знал, что это произойдет. Я наблюдал за битвами Лили со спины, поэтому, естественно, я знаю ее слабые места. Атаки Лили всегда отличались большим размахом. Если это был монстр, с которым она сражалась раньше, ей удавалось обмануть его силой.


Например, был случай, когда она так сильно замахнулась своим оружием, что волк укусил ее, пока она замахивалась, но она просто отпустила его. Волк был отброшен на дерево и умер.


Но это была битва против человека. Не было смысла сражаться на ринге с кем-то, кто собирается замахнуться в полную силу.


Лили изо всех сил старалась отмахиваться мечом, но Ион бегала кругами, не успевая входить в атаку Лили.


- Уууу! Тяжелый удар!


- Ха!


Она уклонялась от нетерпеливого использования Лили своих боевых искусств и атаковала там, где могла.


Наблюдая за этой дуэлью, я решил понаблюдать за межличностной битвой.


Во-первых, если Ион атаковала Лили, когда та собиралась использовать технику боевого искусства, активация техники отменялась, и бой замирал на некоторое время. Если вы атакуете в это время, вы получаете бонус за последовательные удары, который увеличивает время застоя и урон в зависимости от количества ударов. Точно так же, как в учебнике.


Но я обнаружил интересное явление, о котором не было сказано в учебнике. Была сцена, в которой Лили, разозлившись, активировала навык, а тот не сработал. Я понял, почему это происходит.


- Хи, я не знал, что такое возможно. Интересно, - сказал я, и Лили взяла игру.


- Угаа! Я уже злюсь! Ион-сан! Боевой дух!


Лили использует боевой дух. Однако Ион видит это и отступает. Лили видит это и вступает в бой, но боевой дух - это навык для увеличения силы. Это не окончательное решение.


В результате Лили была нарезана кубиками Ион от начала и до конца, и битва закончилась.


- Вот и все. Ты понимаешь, что ты сделала?


- АААААхххх! Это так разочаровывает!


Лили разрыдалась. Ты действительно хотела быть старшей сестрой, не так ли? И вот здесь Ион выравнивается. Хи, я думаю, ты также получаешь опыт от дуэлей.


Имя Ион Драконьют Уровень 1 - Уровень 5 


[Жизнеспособность] 10 - 16


[Магическая сила] 10 - 16


[Сила] 8 - 12


[Защита] 6 - 8


[Ловкость] 20 - 28


[Сообразительность] 14 - 22


[Навыки]:


[Двойное оружие] Уровень 1 - Уровень 3 


[Подводное действие] Уровень 1


Разве это так естественно - рассматривать это как ценность опыта за победу над Лили?


- Вы обе хорошо потрудились, но вы поняли идею, не так ли, Лили? Твоя большая атака была слишком сильной. Это нормально против монстров, но впредь будь осторожна.


- Уу. Такуто случайно не знал, что это случится?


- Да.


- Почему ты не остановил нас?


Почему? Я не могу этого сказать.


- Я не думаю, что это круто вмешиваться в дуэль, которую хотели Лили и Ион, верно?


- Ты прав.


- Верно, но я не убеждена.


Лили погрустнела. Это хорошая возможность исправить ее плохие привычки.


- Я была очень осторожна, чтобы не показать это Грею и остальным


- Эмм... Действительно... положение Лили, как старшей сестры, было бы под сомнением, если бы это увидели Грей и остальные!


- Я не думаю, что у тебя есть какое-то положение, когда ты проигрываешь мне, не так ли?


- Ты такая злая, Ион-сан!


О боже.


- Слушай, дуэль окончена. Давай пойдем на охоту.


После этого, на Стартовой поляне, Лили несколько раз замахивалась на кабанов, словно желая сорвать на них злость... Она не собирается исправляться?



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 27. Новые заклинания и Цыплята 


Ну, я попробовал различные новые виды магии против кабанов. Перед этим я попробовал использовать навык идентификации.


Кабан Уровень 1


Приручить зверя Порабощение цели Активно


Получилось вот так.


Кабан, который убегал от Лили, был неактивен. Кабан - прирученный зверь, поэтому он не будет добавлен в список призыва. Ну, даже если бы я смог сделать его спутником, сомневаюсь, что он сможет ужиться с Лили.


Затем я проверил новые умения. Во-первых, [Ветряной резак]. Это то, что Конохи использовала раньше. Он создает впечатление удара ветра. Радиус действия невелик, и косая сабля видна, так что от нее легко увернуться. Но урон, который он наносит, кажется огромным.


Следующим был [Воздушный выстрел]. Это похоже на воздушную пушку. Это заклинание, которое бросает в вас невидимые воздушные сгустки, поэтому от него трудно увернуться, но она не обладает большой огневой мощью.


[Выстрел землей]. Вылетают каменные зерна. Это камень, так что у него есть некоторая огневая мощь.


[Грязевой шар]. Заклинание, которое бросает грязевые шары. Когда я попал в глаза кабану, они стали ненормальными. Очевидно, это состояние, которое делает тебя слепым. Это также неприятное заклинание, потому что оно состоит из грязи.


[Дождь]. Вызывает дождь. Не наносит вреда. Не уверен, для чего это используется.


- Идет дождь!


- Это приятно


- И это все?


- Да!


Получается, что Лили и Ион счастливы, и грязь сходит. Я уверен, что это не его первоначальная цель.


[Водяной шар]. Заклинание, которое бросает в вас шар с водой. В отличие от [Грязевого шара], он не вызывает никаких аномалий.


[Снижение атаки]. Заклинание, которое снижает силу противника. Когда я прошу Лили атаковать кабана, который бросается на нее, как в первый раз, он отлетает в сторону.


- Ну как?


- Не больно! Такуто.


Кажется, эффект есть, но уровень Лили вырос, и я не могу сказать наверняка.


[Снижение защиты]. Это заклинание, которое снижает защиту противника. Если использовать его и на кабане, то его жизненная сила, конечно, снизится быстрее.


[Оглушение]. Парализует противника с низкой скоростью. Если вы парализованы, вы не можете двигаться около 5 секунд. Это довольно серьезная вещь, если она сработает.


[Молния]. Заклинание, которое стреляет молнией из посоха по прямой линии. Это было быстро и мощно. Это также было довольно круто.


[Бомба]. Заставляет противника взорваться. Но масштаб взрыва был очень мал. Это было похоже на петарду. Ну, думаю, это была бы плохая магия, если бы у нее была огневая мощь.


[Мина]. Это было интересно. Магический круг был помещен на землю, и когда противник проходил над ним, он детонировал. Это был обычный взрыв. Я поставил его перед кабаном, который мчался на меня, и когда он перешагнул через него, кабан взорвался и был разорван на куски. Это напомнило мне сцену из фильма.


[Рост]]. Выросли деревья и сорняки. Неизвестное использование. Затем Лили и Ион сделали мне предложение.


- Такуто! Попробуй это на Лили!


- Может быть, мы сможем вырасти!


Никаких изменений в Лили и других. Лили и Ион подавлены. Видимо, они сильно переживали по этому поводу.


[Листорез]. Это заклинание, которое заставляет листья вылетать и рассекать противника. Она выглядит медленнее, чем воздушный резак, поэтому можно подумать, что от нее легче увернуться, но так как это лист, он неустойчиво движется на ветру, поэтому это неприятная магия. Излишне говорить, что это напомнило мне одну известную игру. Тем более, что господин Мью рассказал мне о ней.


[Ледяная игла]. Заклинание, которое бросает в противника сосульку. Это было довольно мощно.


[Скольжение]. Заклинание, которое заставляет противника упасть. Оно напомнило мне мои горькие воспоминания о катании на коньках. Больно, не так ли?


[Скорость]. Увеличивает скорость ваших союзников. Это было зло, когда его использовали на Лили и Ион. Скорость, которой не хватало Лили, стала быстрее, и скорость взмаха ее меча тоже увеличилась. Когда Лили узнала об этом, она снова попыталась сразиться с Ион, но, конечно, была отвергнута. Это несправедливо.


В случае с Ион ее силы были еще больше усилены, она могла двигаться быстрее и быстрее наносить удары. Однако она могла усилить только одного союзника, а длительность эффекта составляла около 10 секунд. Еще одним недостатком является длительное время произнесения заклинания.


[Возвращение]. Заклинание, которое переносит всех членов группы  в гостиницу. В первый раз, когда я использовал это заклинание, я был удивлен, обнаружив, что вернулся в трактир. В этот раз, однако, мы вернулись в трактир, но я не уверен, что произойдет в будущем. По крайней мере, похоже, что это заклинание переносит из поля в город. Это действительно полезно! В конце концов, возвращаться домой больше не опасно, и это избавляет от часовой дороги домой. Это делает меня счастливым.


В заключение я думаю, что больше всего буду использовать [Магию пространства и времени]. Также я помолюсь за кабанов, которые стали жертвами новой магии.


Сейчас я нахожусь перед лесом молодых деревьев. Когда я уже собирался войти в лес, я встретил маленького милого зверя.


Цыпленок Уровень 1 


Обычный зверь Цель подчинения не активна


Это птенец. Он посмотрел на меня и, казалось, испугался.


- Мило!


Лили и Ион, казалось, были поражены миловидностью птенца. Теперь, когда зверь опознан, победить его не составит труда, но было бы жаль просить об этом Лили и Ион, поэтому на этот раз мы оставим все как есть.


Затем мы вошли в лес. Когда мы шли через лес, я вдруг почувствовал плохое предчувствие над головой.


- Все, остановитесь!


- Что с тобой вдруг случилось? Так.


Что-то упало перед нами. Это была птичья какашка. Над нами летал Цыпленок.


Мы молча смотрели на него, гадая, умеет ли он летать. Цыпленок над нами поспешно скрылся в траве. Я не знаю, тот ли это Цыпленок, что был раньше, но неразумно убегать после драки.


- Можешь продолжать, Конохи. Это Цыпленок.


- Ху!


Как только Конохи выпрыгнула из-за моего плеча, она догнала Цыпленка и избила его до полусмерти в воздухе. Я не могу отделаться от ощущения, что Конохи кричит, [Что ты сделала, цыпочка?]  Я думаю, что Конохи кричит. Затем что-то бежит к нам.


- Коки!


Бешеная курица Уровень 4


Нормальный зверь Цель подчинения: Активно


Это курица. Это родитель того цыпленка? Похоже, она сердится...


- Родители несут ответственность за своих детей, верно?


На мои слова, Лили и Ион держат свое оружие, а Грей и Котецу готовы к бою.


- Ко, Коке?


- Простите, но у нас тоже плохое настроение. Будьте немного расстроены.


- Коке!?


Бешеная курица убегает. Я не позволю ей убежать.


- Моя.


Я собираюсь установить [Мину], по которой будет бегать Бешеная курица. Когда курица пролетит над миной, она взорвется и полетит к нам.


- Ха!


Ион прыгает и рубит ее, а Котецу прижимает ее к земле ударом тигра. Затем Грей щиплет избитую бешеную курицу и несет ее перед Лили. Грей добрый.


- Тяжелый удар!


В конце концов, Лили нанесла [Тяжелый удар] и была сбита с ног. Слишком сильно? Нет! Сбрасывать птичьи какашки слишком грешно. Мы успешно победили разбушевавшуюся курицу, но произошел инцидент, который поднял нам настроение. Это предмет, который мы получили, разобрав разбушевавшуюся курицу. Вот он.


Куриное бедро: Редкость 2 Качество  E-.


Мясо из куриного бедра. Оно имеет красноватый цвет и немного жестковато, но обладает сильным вкусом.


Куриные яйца: Редкость 2, Качество E-.


Яйца, снесенные курами. Обычные яйца, часто используются в кулинарии.


Вы хотите, чтобы у меня была курица? И яйца тоже? Это отличный способ расширить сферу моей кулинарии. Жаль, что единственная приправа, которая у меня есть, - это соль. Говоря о куриных окорочках, всегда есть карааге, верно? Интересно, смогу ли я когда-нибудь его приготовить?


- Лили, все в восторге. У нас новое мясо!


- Ура!


Лили была счастлива. Грей, Котецу и Конохи тоже были рады. Ион, ну, не рыба.


- Такуто! Давай уничтожим много этих птиц!


Похоже, Лили сменила цель с кабанов на Бешеных кур.


- Ну, давайте уничтожать их по мере того, как мы их находим.


- Да!


И так началась наша охота на кур.


Имя Такуто Призыватель Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила]  48


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 6


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 1 - Уровень 3


[Магия ветра] Уровень 1 


[Магия огня] Уровень 4 


[Магия земли] Уровень 1 


[Магия воды] Уровень 1 


[Магия света] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 1


[Магия молнии] Уровень 1 


[Магия взрыва] Уровень 1 


[Магия дерева] Уровень 1 


[Магия льда] Уровень 1


[Магия пространства и времени] Уровень 1 


[Чтение] Уровень 4


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


[Титулы]:


[Тот, кто продвигается по пути магии], [Пионер]



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 28. Исследование леса и встреча с боссом 


Мы искали Бешеную курицу, но с тех пор она не появлялась. Она появилась после того, как мы победили Цыпленка, поэтому мы подумали, что столкнемся с ней, если сделаем то же самое, но Цыпленок тоже не появился. Датчик жадности работает слишком сильно.


Вместо этого я познакомлю вас с теми, на кого я наткнулся по пути. Во-первых, этот парень.


Паук Уровень 4


Активная цель подчинения прирученного монстра


Паук появился, когда Лили попала в паутину.


- Она липкая. Я не могу двигаться. Такуто, помоги мне.


- Ион, пожалуйста. Я одолею его с помощью магии.


- Я понимаю. У меня нет выбора.


Я победил паука огнем, а Ион разрубила паутину и спасла Лили.


- Ион-сан, спасибо тебе.


- Пожалуйста, не прилипай ко мне! А то я вся прилипну! - пошутили они друг с другом. 


Вот результаты разборки.


Паучья нить: Редкость 2 Материал Качество E-


Клейкая нить, используемая пауками для создания своей паутины. Она липкая.


Следующим предметом, на который я наткнулся, был этот.


Гусеница Уровень 3


Активная цель подчинения прирученного монстра


Возможно, из-за того, что ранее произошел инцидент с паутиной, Лили напала на гусеницу и прикончила ее. Вот результаты разборки.


Нить гусеницы: Редкость 2 Материал Качество E-


Нить, произведенная гусеницей. Со временем она становится все тверже.


Это были две нити подряд. У них разное применение? Следующий монстр, с которым я столкнулся, был монстром класса опасность.


Пчела Уровень 5


Активная цель подчинения прирученного монстра


Грей нашел пчелу в самом начале, что очень помогло. Их было довольно много, но, к счастью, они были достаточно далеко, чтобы магии Конохи и моей хватило, чтобы их прикончить. Вот дроп.


Мед: Редкость 2 Ингредиент Качество E


Мед, произведенный пчелой. Он сладкий и имеет уникальный вкус.


Пчелиное жало: Редкость 2 Материал Качество E


Жало, используемое пчелами при нападении. Оно обладает ядовитым эффектом.


У меня много меда, поэтому я достал одно жало и лизнул его. У него сладкий вкус с легкой кислинкой. Интересно, это мед с лотоса? Мед имеет разный вкус в зависимости от цветов, трав и деревьев, которые собирают пчелы. Естественно, он сочетается не с каждым блюдом. Поэтому я подтвердил, что почувствовал линию взгляда и посмотрел туда.


- Выглядит аппетитно, Такуто.


- Его много, не так ли?


- Гау.


- Ху.


Все были счастливы, когда я их накормил. Реакция Лили, Ион и Грея была особенно драматичной.


- Слаааадкооо.


Их лица таяли. В конце концов, девочки любят сладкое, не так ли? Грей вилял хвостом как сумасшедший. А потом была молчаливая атака взглядом. Но я отбиваюсь.


- Если вы съедите все здесь, мне не хватит, чтобы приготовить.


Да, я победил. А вот и следующий противник.


Белка Уровень 3


Активная цель подчинения прирученного монстра


Этот ударил меня нагайкой. И провоцирует меня на дереве.


- Кю! Кю!


Кажется, оно говорит: [Подойди сюда]. Я могу использовать магию и не идти, или, что еще лучше, позволить Конохи атаковать его, но я смотрю на орехи. Интересно, смогу ли я сделать ту штуку, к которой раньше пристрастился? Давайте попробуем.


Я надел орех на большой палец правой руки и раскрутил его, как булавку. Расколотый орех пролетел мимо белки.


Но мордочка белки бледнеет. Тогда информация идет потоком.


[Изучен навык [Метание] ]


Она, она бросает. Это. Я думаю, это больше похоже на метание камней или гравия, но... я использовал нечто, называемое разделением пальцев. Это известный китайский оружейный прием, который обычно используется для метания железных монет, свинцовых монет и камней. Я практиковал его с монетами пачинко из-за аниме, которое я видел в детстве. Естественно, это было опасно, поэтому я разозлился и перестал это делать. Но это мир игр, так что не стесняйтесь.


Я достал из инвентаря много камней и положил их в обе руки. Когда белка увидела это, она запаниковала и присела. Хорошее решение. Но эти пальчиковые бомбы удивительно универсальны, я могу делать это, регулируя форму камня, стиль игры и количество силы.


Когда я выстрелил камнем, камень, которым я выстрелил, попал в приседающую белку, рисуя кривую. Белка упала с ветки.


Я выстреливаю серией камней в падающую белку. Белка, застряв в воздухе, превратилась в улей и умерла. Это был хотя бы плохой ход? Падений не было. Но именно здесь мой навык идентификации повысился.


Имя Такуто Призыватель Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила]  48


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 6


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 3 - Уровень 4


[Магия ветра] Уровень 1 


[Магия огня] Уровень 4 


[Магия земли] Уровень 1 


[Магия воды] Уровень 1 


[Магия света] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 1


[Магия молнии] Уровень 1 


[Магия взрыва] Уровень 1 


[Магия дерева] Уровень 1 


[Магия льда] Уровень 1


[Магия пространства и времени] Уровень 1 


[Чтение] Уровень 4


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


[Титулы]:


[Тот, кто продвигается по пути магии], [Пионер]


Следующий, кого мы встретили, был Убийца с серпом.


Убийца с серпом Уровень 6 


Активная цель подчинения прирученного монстра


Я думал, что это название - шутка, но этот парень был силен. К моему удивлению, удар Лили столкнулся с серпом Убийцы, и он не отлетел. Это меня удивило. Ион остановила атаку Убийцы с серпом, когда тот попытался атаковать Лили одним из своих серпов. Ион не смогла удержаться, поэтому Котецу быстро вгрызся в серп и оторвал его. С отсутствующей одной рукой, Убийца с серпом был избит всеми ими. И этот парень тоже ничего не обронил. Я бы сказал, что нужно хотя бы бросить свой собственный серп. Но поскольку Ион подняла уровень, я это прощу.


Имя Ион Драконьют Уровень 5 - Уровень 6 


[Жизнеспособность] 16 - 17


[Магическая сила] 16 - 17


[Сила] 12 - 13


[Защита] 8 - 9


[Ловкость] 28 - 30


[Сообразительность] 22 - 24


[Навыки]:


[Двойное оружие] Уровень 4 


[Действия под водой] Уровень 1 


Последним, кого я встретил, был Большой Муравей.


Большой муравей Уровень 5


Активная цель подчинения прирученного монстра


Как следует из названия, это был Большой муравей. Я вспомнил игру, в которую играл со своими друзьями, где были такие муравьи, и сразился с ним. У этого существа была только атака укусом, но она была довольно сильной из-за его размера, но Ион отрубила ему все ноги, так что я избежал фронта, и мы все его избили. И никаких предметов. Я не убежден. Но вот где каждая магия и магия вызова повысилась, кроме огня и света.


Имя Такуто Призыватель Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила]  48


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 6 - Уровень 7


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 4


[Магия ветра] Уровень 1 - Уровень 2


[Магия огня] Уровень 4 


[Магия земли] Уровень 1 - Уровень 2


[Магия воды] Уровень 1 - Уровень 2


[Магия света] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 1 - Уровень 2


[Магия молнии] Уровень 1 - Уровень 2


[Магия взрыва] Уровень 1 - Уровень 2


[Магия дерева] Уровень 1 - Уровень 2


[Магия льда] Уровень 1 - Уровень 2


[Магия пространства и времени] Уровень 1 


[Чтение] Уровень 4


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


[Титулы]:


[Тот, кто продвигается по пути магии], [Пионер]


Я подумал, что уже почти наступило время обеда, и уже собирался возвращаться, когда что-то полетело в мою сторону. Я быстро уклонился, и летающий объект упал на землю. Я посмотрел на него и увидел, что это был игрок. Он не двигался... он выглядел как труп. Нет, он действительно был мертв, на нем красовалось слово [СМЕРТЬ], но тут на меня начали лететь один за другим предметы. Что это? Это новый вид атаки?


Через некоторое время ничего не летит. Когда мы двигаемся в направлении атак, Грей издает рев. Похоже, кто-то попал в беду. И то, что я обнаружил, было огромным растительным монстром, более трех метров в длину. Когда я идентифицирую его, он, как и ожидалось, показывает имя.


Растущая Гербера Уровень ?  


Босс ???


Да, это плохо... у нее четыре полоски HP, и есть части, невидимые для навыка [Идентификации]. И навык [Идентификации] снова повысился. Я только что опознал Герберу. А вокруг Герберы было около десяти игроков. Лили спросила меня, хочу ли я сражаться, но я предпочел отступить. На мгновение я задумался, как далеко я смогу пройти с Лили, используя [Скорость], но количество игроков, которые прилетели, было четыре. Лимит группы составлял шесть человек. Это означало, что, скорее всего, три группы по восемнадцать человек бросили вызов этому боссу. Если они прошли так далеко, то, вероятно, были хорошими игроками. Но они были уничтожены. А еще была Растущая Гербера, чей HP не уменьшился. Я не думаю, что смогу победить с этим. Я использую заклинание [Возвращение].


Растущая Гербера продолжала смотреть на меня, пока заклинание не было активировано. Я вернулся в трактир, чувствуя странный дискомфорт. Затем появилось сообщение о повышении уровня [Магии пространства и времени], и я вышел из системы.


Имя Такуто Призыватель Уровень 12 


[Жизнеспособность] 18


[Магическая сила]  48


[Сила] 14


[Защита] 7


[Ловкость] 12


[Сообразительность] 26


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2


[Удар ногами] Уровень 3


[Посох] Уровень 4


[Магия призыва] Уровень 7


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 4 - Уровень 5


[Магия ветра] Уровень 2


[Магия огня] Уровень 4 


[Магия земли] Уровень 2


[Магия воды] Уровень 2


[Магия света] Уровень 5 


[Темная магия]  Уровень 2


[Магия молнии] Уровень 2


[Магия взрыва] Уровень 2


[Магия дерева] Уровень 2


[Магия льда] Уровень 2


[Магия пространства и времени] Уровень 1 - Уровень 2 


[Чтение] Уровень 4


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3


[Титулы]:


[Тот, кто продвигается по пути магии], [Пионер]



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 29. Производители 


Вошел в игру, закончив свой обед в реальности. Я починил оружие Лили и Ион с помощью навыка Алхимии и возился с кучей мяса кабана в варочной зоне внизу. Когда я закончил, у меня осталось немного свободного времени, и я решил отправиться в магазин господина Кроу.


- Ты здесь. Я впечатлен, что ты пришел немного раньше, чем обычно.


- А? Господин Кроу еще не пришел?


На месте встречи все женщины-производители были там, кроме господина Кроу.


- Он ушел в последнюю минуту, поэтому ему потребуется немного больше времени, чтобы добраться сюда. Хорошее горе. Не могу дождаться, когда приеду.


- Время ограничено, ты знаешь. Но если у тебя есть время, то это просто хорошо. Есть кое-что, что я хочу, чтобы ты увидел.


Когда я это сказал, глаза женщин загорелись. Мью-сан спросила от имени группы.


- Новый материал!?


- Я не знаю, новый он или нет.


Я достаю паучью нить, нить гусеницы и пчелиное жало, а Мью-сан рассматривает их.


- Это нить. К сожалению, это не новый материал. Кто-то приносил ее сюда вчера и сегодня.


О? Как жаль, но Юг-сан берет в руки пчелиное жало.


- Но я никогда раньше не видела этого пчелиного жала. Похоже, его можно использовать для лука и стрел, может быть, для ядовитого оружия? Что скажешь? Сестра Руин.


- Я согласна с тобой. Оружие с аномальными условиями ценно в наше время, и я думаю, что луки и стрелы будут еще более популярны. Ты добыл этот материал в Лесу молодых деревьев?


- Да. Он выпал, когда я убил монстра Пчелу.


Когда я это сказал, Юуна сказала с мрачным лицом.


- Я не умею обращаться с пчелами.


- Я не думаю, что есть много людей, которые хорошо с ними справляются.


Хару подбадривает ее. 


- Я тоже не очень хорошо с ними управляюсь. Потому что если меня ужалят, у меня будут неприятности. Но я не могу их бояться.


- Я тоже не люблю пчел, но я принес немного меда.


- Мед!?


Мрачные чувства Юуны и Хару развеялись от моих слов. Именно так. Существование сладких вещей в нынешней ситуации - большое дело для девочек.


- Прежде чем мы пойдем в лес, могу я попросить вас рассказать мне некоторые вещи?


- Конечно.


Я даю им информацию о появляющихся монстрах и результатах их уничтожения. Тогда Руин-сан задает вопрос.


- Как ты получаешь информацию о монстрах, которых еще не видел?


- Я нашел книгу об этом в библиотеке.


- Я не знала, что в этом городе есть библиотека.


- Это было написано на доске объявлений. Вот такая история. Я прочитал на доске, что ты не умеешь читать и должна взять навык чтения. Там было написано, что это сомнительная спецификация.


О. Может, они не знают о свитке навыка?


- Вы можете получить свиток навыка для навыка чтения у стойки.


Все удивились, когда я это сказал. А потом Руин-сан пробормотала.


- Это моя вина, что я не проверила у стойки... Если бы я послушала их, я бы получила навык чтения бесплатно.


Забавно видеть, как вы хвастаетесь тем, что тратите свои драгоценные очки навыков.


Конечно, это будет выглядеть именно так. Затем Ион спросила.


- Такуто-сан, кто эти люди?


За исключением Руин-сан, остальные трое были новыми для Ион.


- Люди, перед которыми я в долгу. Кстати, я еще не представил им Ион. Ион.


- Я Ион. Приятно познакомиться.


Да, да. Здорово, что она умеет правильно приветствовать людей.


- Мне было любопытно.


- Это снова девушка. И другого типа.


- Такая милая.


Когда ремесленники закончили представляться, появился господин Кроу.


- Опоздал.


- Я ведь не опоздал?!


Конечно, не опоздал. Это было действительно в последнюю минуту. Кстати, господин Кроу тоже пришел, так что беседа была прервана, и мы отправились на поле. И когда я вызываю своих призванных зверей, они удивляются.


- Я слышала об этом, но увидеть это воочию - просто потрясающе.


- Это прямо как сова! Она такая милая!


- Можно мне потрогать Котецу-сан?


- А, я тоже хочу потрогать.


Я посоветовался с Котецу, и он сказал, что можно.


- Все в порядке. Я думаю, Лили будет хорошо на Стартовом лугу.


- Раз так, давайте сформируем легион у входа в Лес молодых деревьев.


О, есть слово, которого я не знаю.


- Что такое легион?


Госпожа Руин и господин Кроу объяснили мне.


- В этой игре это система, которая позволяет нескольким сторонам объединиться в одну группу.


- Это система, которая изначально была разработана для борьбы с большими боссами. Естественно, есть свои преимущества и недостатки.


- Преимущество в том, что игроков больше, поэтому это менее опасно, чем обычно.


Наверное, это правда. Недостатки - это опыт и предметы.


- Недостатком является рассеивание опыта и предметов, что часто вызывает проблемы. Особенно недолюбливают Призывателей.


Ох. Интересно, почему?


- Если у вас в группе только ваши собственные призванные звери, то призыватель монополизирует опыт всей группы, верно?


Ах, так вы говорите, что это несправедливо. Но ведь вызванные звери получают свой опыт, а я только свой. Но, значит, госпожа Руин и остальные не против?


- На этот раз это наш эскорт. Мы сами предложили и знаем, что делаем, так что проблем нет.


- Такуто-сан, тебе лучше принять несколько решений, прежде чем вступать в Легион.


- Я понимаю.


- И это может быть преимуществом или недостатком, но похоже, что монстров будет больше.


Это определенно и то, и другое. Если вы думаете, что сможете получить больше материалов и опыта, то это преимущество, но если вы думаете, что опасность возрастет, то это недостаток. Позже, когда мы все двигались по Стартовому лугу, я рассказал им о боссе.


- А, в таком случае, они пытаются поймать его всерьез, создав специальную тему на доске объявлений.


- Люди, которых ты видел, Такуто-сан, вероятно, тоже написали это. Похоже, что три стороны, использующие Легион, были убиты мгновенно.


Ужасно. Я рад, что не пробовал.


- Кстати, верхний предел Легиона - пять сторон, но даже если ты бросишь ему вызов с верхним пределом, ты не сможешь его победить.


- Похоже, он безумно силен. Кажется, еще не было легиона, который бы уменьшил один калибр.


Возможно ли, что группа из пяти человек может убить его мгновенно? Если да, то для нас это невозможно.


- Если мы столкнемся с ним в этот раз, просто игнорируй его, хорошо?


- Я знаю. Я не настолько неопытная, чтобы идти туда, зная, что умру.


Я не хочу возвращаться к смерти в муках. 



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 30. Битва в Лесу молодых деревьев 


После благополучного прибытия в Лес молодых деревьев мы сформировали легион и все приготовились к битве. Дальше мы не можем быть слишком осторожны.


Как только мы вошли в лес, они появились один за другим. Гоблины и волки появлялись стаями в среднем по десять особей. Детектор Грея обнаруживает их на расстоянии, поэтому они являются целью для дальних атак. Даже если они смогут подобраться к нам, Лили, Ион, Котецу и Грей ждут. Это будет нелегко.


Наблюдая за нашей битвой, производители усердно собирали материалы.


- Ты так привык драться.


- Да, я ожидал определенного количества, так как призванные звери эволюционируют, но это довольно впечатляет.


- Такуто-сан, ты ведь должен быть новичком, верно?


- Ты не похож на новичка.


- Грей-сан, ты такой крутой.


Даже если мне так сказали, это произошло само собой... время прошло, и пока я охотился на различных монстров и собирал материалы, Грей внезапно издал низкий рев, как он делал это с Растущей Герберой. Место, где находился босс, должно быть еще далеко, но если Грей настороже, то сомнений нет.


- Всем быть начеку. Грей что-то нашел.


- Это босс?


- Мне показалось, что я видел его дальше назад...


- Гааа! - рычит Грей. В то же время Коноха поднялась в небо. Затем появился враг.


- Гааааа!


Я не уверен, что это... волк, идущий на двух ногах, или нет... но мой навык [Идентификации] скажет мне, что это такое.


Волчонок Уровень ?


Активная цель подчинения прирученного монстра


Итак, это Волчонок! И он босс среднего звена? Реакция женщин-производителей, увидевших человека-волка, была одинаковой.


- Отвратительно!!!


Если бы мне пришлось описывать его словами, я бы сказал, что это худой, мачо, волосатый здоровяк. У него большое количество волос на мускулистой грудной клетке. О нем нельзя не сказать, что он брутален.


- Вуууу - кричит Волчонок. 


Я чувствую глубокую печаль.


- Я сочувствую этому парню.


- Да"


- Мерзость!


Лили и Ион. Не преследуйте. Я думаю, что HP мужчины падает до нуля, когда маленькая девочка говорит ему такое. А? Легче будет, если ты сможешь победить этого парня? Я так и думал, но все оказалось не так просто. Из леса появились волки. Их было больше 20? И мы полностью окружены. Вот это да.


- Этот парень психически силен...


- Он храбрец, который не носит нижнего белья.


Да, на этом оборотне нет ни штанов, ни нижнего белья. Кстати, похоже, что там нет мужского признака, так что это кажется безопасным.


- Эй! Не говори ничего странного!


- Не смотри.


- Шумно!


Руин-сан уставилась на меня... Прости.


- Сейчас бежать некуда. Кроу, ты играешь роль танка.


- У меня нет щита!?


- Ты единственный воин, так что у тебя нет выбора!


Люди называют это жертвоприношением. Однако, пока они позади него, Руин-сан и остальные будут в порядке. Я должен следовать здесь. Изначально это была просьба о сопровождении.


- Грей, Котецу, следуйте за Руин-сан и остальными. Котецу, ты идешь сзади, а Грей, ты идешь слева и справа, хотя это будет трудно.


Оба кивнули на мои указания, и Котецу пошел позади Руин-сан, а Грей - за ним. Теперь давайте решим, что мы будем делать.


- Лили, уменьши количество волков. Ион, ты помогай Лили.


- Хорошо! Такуто.


- Что нам делать с большим?


- Просто игнорируйте его пока. Только не позволяйте волкам добраться до вас.


- Понятно.


Ион была убеждена, и первой начала действовать Лили. Она внезапно обрушила на волков мощный удар, чтобы уменьшить их численность. Естественно, Лили, которая выскочила одна, оказалась окружена волками.


- Ааааа?!


- Хороша.... Я уже говорил тебе думать наперед!


Ион следует за ней, жалуясь. Я также поддерживаю его с помощью [Ветряного резака], [Выстрела землей] и [Водяного шара]l.


И теперь, когда я один, на меня, естественно, нападают сзади, но я отбрасываю одного из них и бью другого, который напал на меня. К сожалению, начальный навык имеет большое время восстановления. Тем не менее, я не смог победить их даже ударами.


Госпожа Руин и остальные тоже были атакованы, но молот господина Кроу поразил одного из волков. Тем временем волки приближались к госпоже Руин и остальным, но Грей последовал за ними. Это ужасно, даже если они победили одного волка.


В задней части группы Руин, Котецу работал не покладая рук. Он уничтожает волков, которые на него нападают, серией тигриных ударов, затем кусает следующего волка и убивает его. Вот как сражается тигр! Он так же силен, как и звучит.


С помощью магии госпожи Руин мы, казалось, одержали верх, но это была битва за среднего босса. Все было не так просто. Волчонок напал на меня.


Когда я увидел, что он проигнорировал Лили и Ион, я подумал, не понял ли он, что я призыватель, и не нацелился ли на меня.


- Такуто, берегись!


- Такуто-сан! Пожалуйста, убегай!


Лили и Ион подняли много шума, но убежать не было никакой возможности. Тогда остается только сражаться. Пока между нами еще есть расстояние, я пойду на защиту. Если меня атакуют, я все равно умру, так что в атаке нет смысла. Поэтому я выбираю [Снижение защиты]. Защита снижена, но когти Волчонка приближаются, не обращая на это внимания. Я отступаю назад и уклоняюсь.


Когда я уворачиваюсь, волк бросается на меня, но я парирую удар и отбиваю его. Это так раздражает.


Волк атакует меня другим когтем, но я отступаю назад и уклоняюсь. Но я ударяюсь спиной о дерево. Видя, что бежать мне некуда, Волчонок использует свой навык.


Вот так. Волчонок на мгновение застывает, когда активирует свой навык. Это смертельно опасно в ближнем бою.


- Ближний удар!


Мой ближний удар критически бьет Волчонка в бок. Затем, не думая, он смотрит вниз, и навык отменяется. И Волчонок застывает. Это было подтверждено в битве между Лили и Ион. Я вызываю его на поединок. Если так будет продолжаться, я выиграю.


Но затем происходит первое. Глаза Волчонка светятся подозрительно красным. Что-то приближается!


- Что-то приближается! Всем занять оборонительные позиции! - кричит Руин-сан, но уже слишком поздно.


- Уууууууууу!!! - громко кричит Волчонок, и я почти не слышу его, но не могу пошевелить телом... что это?


Когда я посмотрел на экран состояния, я был в ненормальном состоянии, которое я видел. Это паралич!?


Более того, Руин-сан, остальные и Лили были парализованы. Опасно! С такой скоростью мы будем уничтожены.


Человек-волк использовал свой навык когтей с улыбкой на лице, как будто был уверен в победе.


Я рассмеялся, когда увидел эту сцену.


Это позор. Я вижу это. Я вижу, что некоторые члены моей группы не были парализованы!


- Ху!


Сосулька бьет Вольфмана по лицу сверху. Волчонок удивлен неожиданной атакой. Более того, еще одна сосулька падает с неба, целясь в его лицо. Волчонок не выдерживает и защищается обеими руками.


Это Конохи напала на него. Конохи, наблюдавшая с неба, находилась вне зоны действия умений Волчонка и была в безопасности. А благодаря тому, что она тянула время, паралич был снят, и я смог двигаться. Шанс на победу! Можно ли защитить только лицо? Гордый живот ведь далеко?


- Ближний удар!


Мой ближний удар попадает Волчонку в живот, и он теряет сознание в агонии. Это нормально? За ним стоит девушка, у которой больше обид, чем я могу выдержать.


- Лили, пожалуйста!


- Я поняла, Такуто! Боевой дух!


Лили использует свой боевой дух и, увеличив свою силу, использует свой любимый прием.


- Тяжелый удар!


Догоооооооооон!!!


Человек-волк отлетает и врезается в большое дерево. Дерево издает треск и падает на Волчонка... Это ужасно.


- Еще нет? - спросила Лили у волков, стряхивая пыль со своей одежды. 


Как это звучало для волков? Это был голос доброжелательного ангела или ультиматум бога разрушения. Волки в унисон покачали головами и разом скрылись в лесу. И тут же пошла информация.


[Средний босс Леса молодых деревьев, [Волчонок], был впервые побежден].


[Члены Легиона, победившие его впервые, получили титул [Охотник леса молодых деревьев] ]


[Члены легиона, впервые победившие Волчонка, получили бонус к навыку 5].


Титул [Охотник леса молодых деревьев]


Эффект: Увеличение урона, наносимого монстрам в Лесу молодых деревьев.


Титул, который получает тот, кто первым убьет Волчонка.


О, я получил еще один титул и бонус к навыкам. Теперь у меня осталось 8 очков умений. Мы сделали это. Затем наступило время повышения уровня.


Имя Такуто Призыватель Уровень 12 - Уровень 15 


[Жизнеспособность] 18 - 24


[Магическая сила] 48 - 54


[Сила] 14 - 17


[Защита] 7 - 10


[Ловкость] 12 - 15


[Сообразительность] 26 - 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 2 - Уровень 5 


[Удар ногами] Уровень 3 - Уровень 6 


[Посох] Уровень 4 - Уровень 6 


[Магия призыва] Уровень 7 - Уровень 10  


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6 


[Разборка] Уровень 6 


[Оценка] Уровень 7


[Идентификация] Уровень 1 - Уровень 4 


[Магия ветра] Уровень 2 - Уровень 5 


[Магия огня] Уровень 4 - Уровень 6


[Магия земли] Уровень 2 - Уровень 5 


[Магия воды] Уровень 2 - Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 2 - Уровень 5 


[Магия света] Уровень 5 


[Магия молнии] Уровень 2 


[Магия взрыва] Уровень 2 


[Магия дерева] Уровень 2 


[Магия льда] Уровень 2 


[Магия пространства и времени]  Уровень 2


[Чтение] Уровень 4 


[Кулинария] Уровень 7  


[Кормление] Уровень 3 


Имя Лили Драконьют Уровень 12 - Уровень 15  


[Жизнеспособность] 22 - 25


[Магическая сила] 14 - 16


[Сила] 44 - 50


[Защита] 14 - 20


[Ловкость] 12 - 15


[Сообразительность] 10 - 12


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 6  


[Одноручный меч] Уровень 5 - Уровень 8 


[Боевой дух] Уровень 2 - Уровень 3


Имя Ион Драконьют Уровень 6  - Уровень 10 


[Жизнеспособность] 17 - 21


[Магическая сила] 17 - 25


[Сила] 13 - 15


[Защита] 9 - 10


[Ловкость] 30 - 38


[Сообразительность] 24 - 32


[Навыки]:


[Двойной меч] Уровень 4 - Уровень 6 


[Действия под водой] Уровень 1 


[Водный клинок] Уровень 1


Имя Грей Серый Волк Уровень 2 - Уровень 4 


[Жизнеспособность] 26 - 28


[Магическая сила] 10 - 12


[Сила] 31 - 35


[Защита] 16 - 18


[Ловкость] 31 - 35


[Сообразительность] 18 - 20


[Навыки]:


[Укус] Уровень 6 - Уровень 8 


[Обнаружение знаков] Уровень 6 - Уровень 8 


[Ночное зрение] Уровень 4 


[Обнаружение опасности] Уровень 2 - Уровень 4 


[Закаленные клыки] Уровень 2 - Уровень 3 


Имя Котецу Саблезубый тигр Уровень 1 - Уровень 3 


[Жизнеспособность] 24 - 28


[Магическая сила] 2


[Сила] 34 - 38


[Защита] 22 - 26


[Ловкость] 18 - 22


[Сообразительность] 16 - 20


[Навыки]:


[Укус] Уровень 4 - Уровень 6 


[Удар когтями] Уровень 4 - Уровень 6 


[Прыжок] Уровень 4 - Уровень 6 


[Ночное зрение] Уровень 3 


[Нападение] Уровень 1 - Уровень 3


[Запугивание]  Уровень 1 - Уровень 3 


Имя Конохи Снежная Сова Уровень 1 - Уровень 3 


[Жизнеспособность] 25 - 29


[Магическая сила] 25 - 29


[Сила] 18 - 20


[Защита] 16 - 18


[Ловкость] 20 - 24


[Сообразительность] 22 - 26


[Навыки]:


[Внезапная атака] Уровень 4 - Уровень 6 


[Полет] Уровень 4 - Уровень 6 


[Когти] Уровень 4 


[Ночное зрение] Уровень 3 


[Скрытность] Уровень 4 - Уровень 6 


[Магия ветра] Уровень 1 


[Магия воды] Уровень 1 


[Магия льда] Уровень 1 - Уровень 3 


[Уровень Призывателя повысился. Количество призванных зверей, которые могут стать спутниками, увеличилось на 3]


[ Уровень Призывателя повысился. Получено 3 пункта умений ]


[ [Удар ногами] достиг Уровня 5. Получены [Задний удар] и [Боковой удар] ]


[ [Посох] достиг Уровня 5. Получены [Высшая магия] и [Магическая пуля] ]


[ [Магия ветра] достигла Уровня 5. Получены [Воздушный удар] и [Элемент ветра] ]


[ [Магия огня] достигла Уровня 5. Получены [Огненная стрела] и [Элемент огня] ]


[ [Магия земли] достигла Уровня 5. Получены [Стрела земли] и [Элемент земли] ]


[ [Магия воды] достигла Уровня 5. Получены [Туман] и [Элемент Воды] ]


[ [Темная магия] достигла Уровня 5. Получены [Замедление] и [Передача магии] ]


[ [Магия призыва] достигла Уровня 10. Получен навык [Призыв Легиона] ]


[ Уровень Ион достиг 10. Получено умение [Водный клинок] ]


[ Ион: [Двойной меч] достиг уровня 6. Получено [Двойное острие] ].


На данный момент оставшиеся очки навыков составляли 11, и я изучил новые навыки ударов ногами и посохом. Вторая базовая магия, кроме света, была изучена, и Ион изучила новые боевые искусства и навыки. Но не опасно ли вызывать Легион? Смогу ли я призвать много? Давать инструкции сложно, но, кажется, это весело.


Даже если так, информации слишком много!



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 31. Новая информация 


Пришло время для обработки босса в середине, а не после. Я убил его, так что я разбираю Волчонка от имени всех. Они просто не хотели этого делать, верно?


Во всяком случае, вот что выпало, когда я его разобрал.


Коготь Вольфмана: Редкость 2 Материал Качество E-


Коготь волка. Не столько из-за его остроты, сколько из-за его твердости.


Шкура человека-волка: Редкость 2 Материал  Качество E-


Шкура волка. Тверже волчьей шкуры.


Земной камень: Редкость 2 Материал Качество E-


Камень с атрибутом земли. Может быть найден глубоко в земле.


Здесь также можно получить уровень демонтажа.


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5


[Удар ногами] Уровень 6


[Посох] Уровень 6


[Магия призыва] Уровень 10


[Алхимия] Уровень 4


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 6 - Уровень 7


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 4 


[Магия ветра] Уровень 5 


[Магия огня] Уровень 6 


[Магия земли] Уровень 5 


[Магия воды] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 5 


[Светлая магия] Уровень 5 


[Магия молнии] Уровень 2 


[Магия взрыва] Уровень 2 


[Магия дерева] Уровень 2 


[Магия льда] Уровень 2 


[Магия пространства и времени] Уровень 4 


[Чтение] Уровень 4 


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3 


Сколько у тебя опыта? Волчонок. И у меня есть земная версия водного камня. Госпожа Руин и остальные сразу же смотрят на него.


- Земной камень - это бонус за первое поражение?


- Да. Очевидно, это материал, который нельзя найти здесь...


Хм? Первый бонус за поражение?


- Есть ли такая вещь, как бонус первого поражения?


- Для нас это тоже первый раз, так что трудно сказать. Но очевидно, что это единственный предмет, который вряд ли выпадет из этого.


Это правда, что камень, который можно добыть глубоко в земле, почему он у этого парня?


- Материалы для победы над этим парнем - Такуто-сан.


А?


- Это нормально?


- Неважно, хорошо это или плохо, но ты убил эту тварь сам. Мы не можем забрать его у тебя, так как мы заботились только о волках вокруг нас.


- Мы получили титул, очки умений, да и уровень поднялся так себе, так что я не жалуюсь. Вернее, это просто чудо - не умереть!


- Верно. И ты будешь использовать эти материалы, чтобы выполнить мои просьбы, верно?


- Ну, наверное, буду.


Потому что эти когти огромные. Их можно использовать как оружие Лили. То, как она сражается, не похоже на то, что она сражается обычным одноручным мечом.


Эта шкура используется для моих доспехов? ...Эта волчья шкура...она мне не нравится...


- Значит, мы определились с распределением. Теперь, когда мы устали, пойдем домой.


- Подождите!


Юг-сан остановила нас. Мне было интересно, что происходит, но потом я увидел, что она смотрит на поваленное дерево. Может быть...


- Я могу использовать его как материал! Но оно не помещается в мой инвентарь или ящик для предметов...


- Оно слишком большое, не так ли?


Конечно, такое большое не помещается нормально. Хм? Юг смотрит на меня. Ах... да-да.


- Лили, ты можешь срубить это большое дерево для меня? Спроси у госпожи Юга, где его срубить.


- Хорошо!


- Прости. Спасибо, я сделаю посох для Такуто-сана из этого дерева.


- Буду ждать с нетерпением.


Мы благополучно доставили большое дерево и теперь собираемся вернуться... подождите минутку. Мы будем единственными, кто вернется в этом случае? Это нехорошо. Мы не можем просто оставить их здесь. Меня попросили проводить их... хаа, думаю, я просто пойду домой пешком.


По дороге мне задавали много вопросов. В основном о драке с Волчонком. Я бил его кулаками и ногами, не так, как должен драться призыватель. Но я не мог читать заклинания в той ситуации, так что же мне оставалось делать? У меня есть навык ударов ногами как раз для таких ситуаций, и в этот раз он сработал для меня идеально.


Следующее, о чем беспокоились Руин и ее друзья, была магия льда, используемая Конохи. Но они не знают условий ее получения. Да, я нашел ее в библиотеке. Поэтому я обучил ей Руин-сан и остальных. Я расскажу им и о названии. Я оставил за госпожой Руин и остальными право раскрыть информацию. Похоже, информация о библиотеке и среднем боссе будет довольно грубой.


Затем мы благополучно вернулись в город.


- Ну что ж, полагаю, мы выполнили нашу миссию.


- Да. Можем ли мы сразу же попросить свое оружие?


- Предоставьте это мне! Мое оружие будет звенеть!


- Да! Ожидайте и ждите!


Итак, что же нам теперь делать? На этот раз я стал сильнее, но не думаю, что смогу победить этого босса. Ну, в любом случае. Я сделал несколько магических камней и один раз вышел из игры. Я собираюсь снова поохотиться на Деснию ночью. Я хочу оружие на водной основе. Оно выглядит так круто.


Ночью я пришел поохотиться на Деснию. Вот в чем проблема. Нет, это хорошо. Я попросил Ион провести подводный бой, и она в одиночку расправилась с Деснией. Причиной, конечно же, был навык подводного боя. Очевидно, этот навык не просто умение быстро плавать. Похоже, это навык, позволяющий дышать под водой, а также не зависеть от водных течений. В результате Ион одолела Деснию в скоростном бою под водой. Единственными средствами нападения были телесные повреждения и укусы. Это был естественный результат.


Я также попросил ее опробовать навык водного клинка. Это было похоже на водную версию [Ветряного резака]. Приятно знать, что она освоила технику дальнего боя. Кроме того, Ион смогла активировать водный клинок дважды за раз, вероятно, благодаря навыку двойного боя. Она становится все сильнее.


Имя Ион Драконьют Уровень 10 


[Жизнеспособность] 21


[Магическая сила] 25


[Сила] 15


[Защита] 10


[Ловкость] 38


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Двойной меч] Уровень 6 


[Действия под водой] Уровень 1 - Уровень 3 


[Водный клинок] Уровень 1 - Уровень 3 


Если вам интересно, ее одежда не стала прозрачной от воды. Она все еще была железной, но вид Ион, с капающей водой, был сексуальным.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 32. Доска объявлений №2, ч.1 


[Эта тема, где собираются необычные работы]. Часть 2


Это тема для сообщений о необычных работах.


Пожалуйста, соблюдайте правила поведения и используйте тему должным образом.


Следующая тема должна быть объявлена к gt;800.


Если вы не можете начать новую, не забудьте указать номер следующего ответа.


Если следующая тема еще не началась, пожалуйста, не торопитесь.


--------------------------------------------------------------------


622. [Неизвестный рыбак]:


Думаю, на данный момент мы получили всю необходимую информацию.


623. [Неизвестный фермер]:


Я не уверен. Это действительно игра с большим количеством профессий, если собрать их все вместе.


624. [Неизвестный ниндзя]:


Мне интересно про ныряльщиков.


625. [Неизвестный тяжелый воин]:


Мне тоже это интересно и я организовал группу, но это был ужасный опыт.


626. [Неизвестный ниндзя]:


А? Что с тобой случилось?


627. [Неизвестный тяжелый воин]:


Вышла карта в правой позиции Мрачного жнеца, и HP всех членов группы упали до 1.


Я отбил атаку кабана своим щитом, но вернулся к своей смерти.


628. [Неизвестный клоун]:


Лол


629. [Неизвестный торговец]:


Это трагедия.


630. [Неизвестный тяжелый воин]:


У прекрасного цветка есть шипы. Будьте осторожны, все.


631. [Неизвестный прорицатель]:


Прошу прощения! В последний раз, когда я получил карту в правильном положении для силы, она баффнула всю мою группу с огромным увеличением силы!


632. [Неизвестный ниндзя]:


Это потрясающе!


633. [Неизвестный тяжелый воин]:


Почему вы не выложили это в мое время!


634. [Неизвестный производитель]:


Честно говоря, все, что я могу сказать, это то, что мне не повезло.


635. [Неизвестный тяжелый воин]:


Ха-ха.


636. [Неизвестный алхимик]:


Как скажешь, так и будет.


637. [Неизвестный рыбак]:


Все, что я могу сказать - не сдавайтесь.


--------------------------------------------------------------------


Это тема, где собираются Призыватели. Часть 3


Это тема, где вы можете размещать информацию о призванных зверях и даже хвастаться своими собственными зверями.


Пожалуйста, соблюдайте правила поведения и используйте эту тему должным образом.


Следующая тема должна быть объявлена к gt;800.


Если вы не можете начать новую, не забудьте указать номер следующего ответа.


Если следующая тема еще не началась, пожалуйста, не спешите.


--------------------------------------------------------------------


252. [Неизвестный Призыватель]:


Молодая девушка Призыватель, не могли бы вы дать мне образ?


253. [Неизвестный Призыватель]:


Все его ждут, но я никогда не видел его на доске объявлений.


254. [Неизвестный Призыватель]:


Я слышал, что он даже не читатель, так что я сдаюсь.


255. [Неизвестный Призыватель]:


Вы выяснили, почему количество монстров внезапно увеличилось?


256. [Неизвестный Призыватель]:


Я не знаю. Есть две теории: одна заключается в том, что он приобрел укрощение, а другая - что он был укротителем с самого начала.


257. [Неизвестный Призыватель]:


Если он укротитель, то это будет радость укротителя, потому что эти девушки будут укрощенными монстрами.


258. [Неизвестный Призыватель]:


Я слышал, что он называет себя Призывателем, так что я не думаю, что это линия.


259. [Неизвестный Призыватель]:


Правильно. Простите, Укротители.


260. [Неизвестный Призыватель]:


Но если призыватель может получить укрощение, то и укротителю есть что сказать, верно?


261. [Неизвестный Призыватель]:


Я уверен, что есть. Было бы несправедливо, если бы это было не так.


262. [Неизвестная женщина-Призыватель]:


Один производитель хвастался мне, что она получила пособие от Молодой Девушки-Призывателя, чтобы забрать его монстра!


263.  [Неизвестная женщина-Призыватель]:


А? Врешь!? Я тоже хочу!


264. [Неизвестный Призыватель]:


Я тоже.


265. [Неизвестный Призыватель]:


Я тоже, я тоже.


266.  [Неизвестная женщина-Призыватель]:


Офицер!


--------------------------------------------------------------------


Это тема для обсуждения Леса молодых деревьев. Часть 4


В этой теме вы можете поговорить о Лесе молодых деревьев.


Пожалуйста, соблюдайте манеры и используйте нить должным образом.


Следующая тема должна быть объявлена к gt;800.


Если вы не можете начать новую, не забудьте указать номер следующего ответа.


Если следующая тема не объявлена, пожалуйста, не торопитесь.


--------------------------------------------------------------------


676. [Неизвестный воин]:


Наконец-то кто-то победил среднего босса.


677. [Неизвестный тяжелый воин]:


Серьезно! Кто победил его? Кто-то известный?


678. [Неизвестный Воин]:


В некотором роде... я слышал, что его победила Молодая девушка призывателя и легион производителей.


679. [Неизвестный маг]:


Похоже, что группа молодой девушки призывателя победила его в одиночку. В конце концов, похоже, что супер редкая девушка сильна.


680. [Неизвестный тяжелый воин]:


Я хочу, чтобы люди, которые смотрели бой в прямом эфире, загрузили видео.


681. [Неизвестный священник]:


Согласен. Мне интересно посмотреть, насколько она сильна.


682. [Неизвестный тяжелый воин]:


Я слышал, что у нее много других загадочных умений, так что мы не можем проиграть.


683. [Неизвестный воин]:


Правильно. Он также выложил схемы атак и меры предосторожности, и если вы определитесь с ролью, то не будет ни одного элемента, который можно потерять.


684. [Неизвестный тяжелый воин]:


Правильно. А еще есть чит-босс в вопросе...


685. [Неизвестный Воин]:


Хотелось бы узнать, как далеко можно зайти при участии молодой призванной девушки.


686. [Неизвестный тяжелый воин]:


Если мне удастся увидеть молодую девушку вживую, я буду бежать со скоростью ветра.


687. [Неизвестный рыцарь]:


Хах... не думай, что сможешь победить меня из-за молодой девушки.


688. [Неизвестный воин]:


Цель этой темы изменилась. Если вы хотите поговорить об этом, пожалуйста, начните другую тему.
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Элизион Онлайн Драконьют и Призыватель. Термины.


[Игра]


Элизион Онлайн: новая VRMMORPG, игра, которая привлекает большое внимание благодаря множеству типов игроков, милым NPC и хорошей графике. Согласно правилам, ученики младше среднего школьного возраста должны играть с игроками старшего школьного возраста или старше. В игре также запрещены перезагрузки по тем или иным причинам. Такуто, который работает на полставки над разработкой игры, получил труднодоступное первое издание бесплатно и начал играть с первого дня.


[ГМ]: термин, используемый для обозначения людей, занимающихся управлением игрой, которые обеспечивают поддержку пользователей, проводят официальные мероприятия, патрулируют игру и принимают меры против мошенничества. Босс Такуто, Коянаги-сан, теперь принадлежит к этой группе.


[Типы персонажей]


[Название]: Название должности, присвоенное каждому игроку. Профессия не меняется в результате сброса. Однако, вы можете изменить название своей профессии при её развитии. В этом случае навыки, предназначенные для предыдущей профессии, исчезнут, а обычные навыки будут унаследованы. Существует два основных типа профессий: боевые и производственные.


[Производственные профессии]: Это люди, которые изготавливают и продают предметы, оружие, броню, аксессуары и ингредиенты. Каждая профессия имеет свою специализацию и является важной работой, помогающей игрокам в бою. Они также могут сражаться и получать опыт, производя товары.


[Боевые профессии]: Работа, где вы зарабатываете деньги, убивая монстров. Большинство игроков смогут получить навыки производства в этой профессии.


[Призыватель]: Также известен как вызыватель. Призыватель может заключить контракт с вызываемым монстром или подвидом и вызвать его с помощью магии вызова. Этот тип профессии рекомендуется для одиночных игроков и, как таковой, весьма выгоден для долгих часов исследования и ситуативных боев.


[Воин]: Также известен как боец. Есть много видов оружия, которые можно использовать, например, мечи, копья и топоры. Он самый простой в использовании, имеет средний статус и может быть настроен различными способами.


[Женщина-воин]: Также известна как амазонка. Содержание такое же, как и у воина.


[Тяжелый воин]: Также известен как доспех. Специализируется на защите и нападении, рекомендуемое оружие - большой щит, большой меч, топор, кинжал, алебарда и большое копье.


[Воин света]: Профессия, которая специализируется на скорости. Они вооружены одноручными мечами и кинжалами. Рекомендуется использовать легкое оружие, так как им не хватает силы.


[Рыцарь]: Также известен как рыцарь. Он превосходит воина в атаке и защите, но уступает ему в скорости. В основном вооружен одноручным мечом и щитом. Также может быть вооружен копьем и большим мечом. Одна из самых ортодоксальных профессий.


[Копейщик]: Также известен как улан. Они вооружены копьями, большими копьями, алебардами и другим копьеметальным оружием. Общий статус немного ниже, чем у воина.


[Боец]: Также известен как воин. Они вооружены перчатками, кулаками и другим боевым оружием. Их жизненная сила, атака и скорость выше, чем у воинов, но защита ниже.


[Лучник]: Также известны как лучники. Лучники в основном вооружены луками и стрелами, но могут использовать и легкое оружие, например, кинжалы. Многие из их умений предназначены для дальнего боя.


[Маг]: Профессия, специализирующаяся на магии. Вооружен посохом и другим оружием. Использует различные виды магии для атаки и поддержки. Так как магия имеет время заклинания, практически невозможно играть в одиночку, а монстры часто нападают на вас.


[Вор]: Также известен как вор. Рекомендуется использовать легкое оружие, например кинжалы, так как ему не хватает силы. Умение расставлять ловушки можно получить в качестве навыка, специфического для данной профессии. Поэтому они специализируются на разведке и скаутинге.


[Ниндзя]: Как и вор, ниндзя специализируется на разведке. Рекомендуется использовать легкое оружие. Как ниндзя, вы должны владеть кунаем, мечами ниндзя и сюрикенами. У вас есть навыки ниндзюцу, присущие только вашей профессии, и вы можете атаковать с помощью атрибутов, подобных магическим навыкам. Это популярная профессия, потому что она может имитировать определенное аниме.


[Священник]: Также известен как клерик. Это профессия, которая специализируется на восстановлении. Умение, предназначенное для этой профессии, - магия восстановления. Объем восстановления выше, чем у светлой магии. В качестве магического навыка можно использовать только светлую магию, никакая другая магия не может быть использована.


[Жрец]: То же, что и священник, но специализируется на восстановлении. Навык, предназначенный для этой профессии, - магия очищения. Она может исцелять аномальные состояния и чрезвычайно сильна против демонов и зомби. Как и в случае с клириком, может быть приобретена только светлая магия, никакая другая магия не может быть приобретена.


[Укротитель]: Также известен как зверолов. Навык, связанный с этой профессией, - укрощение. Приручая монстров, вы можете превратить их в своих спутников. В отличие от Призывателей, вы можете получить монстров только с помощью своих умений, но для того, чтобы приручить их, вам нужно снизить HP монстров до последнего возможного момента.


[Алхимик]: Также известен как ученый. Умение, предназначенное для этой профессии, - алхимия. Однако это поздно расцветающий тип профессии, для овладения которым требуется значительное повышение навыка алхимии. Алхимия популярна благодаря своей способности имитировать определенное аниме, например, способность мгновенно создать железную стену или изготовить желаемое оружие.


[Рыбак]: Также известен как рыбак. Специализируется на подводном бою. В качестве оружия использует сети и гарпуны. Считается, что в подводном бою им нет равных.


[Мастер боевых искусств]: Начальная профессия, специализирующаяся на боевых действиях. Его статус хорошо сбалансирован, и он обладает особым навыком, позволяющим укрепить себя.


[Прорицатель]: Также известен как предсказатель. Особый навык этой профессии - гадание. В зависимости от результата гадания, оно может иметь различные последствия. Самое страшное в этой профессии то, что она может иметь как хорошие, так и плохие результаты.


[Торговец]: Также известен как торговец. Торговец - это человек, который покупает и продает товары. По сути, торговец покупает предметы у производителей и продает их игрокам и NPC, чтобы заработать деньги. Торговец также может сражаться. Однако их показатели ниже, чем у бойцов.


[Кузнец]: Также известен как кузнец. Кузнец - это человек, который специализируется на изготовлении и ремонте оружия. Кузнецы все еще могут сражаться. Однако их статус ниже, чем у бойцов.


[Кожевник]: Также известен как работник по выделке кожи. Кожевник специализируется на изготовлении и ремонте кожаных доспехов и обуви. Вы все еще можете сражаться в качестве кожевника. Однако его характеристики ниже, чем у бойца.


[Фермер]: Также известен как фермер. Он специализируется на выращивании овощей и лекарственных трав. Может называться фермером, но все еще может сражаться. Однако статус ниже, чем у бойца.


[Аптекарь]: Также известен как исцеляющий будда. Они специализируются на создании лечебных, баффовых и дебаффовых предметов из трав. Можно сражаться в качестве аптекаря. Однако его характеристики ниже, чем у бойцов.


[Деревообработчик]: Также известен как деревообработчик. Деревообработчик - это человек, который специализируется на изготовлении оружия, предметов и домов из дерева, например, луков и посохов. Можно сражаться в качестве деревообработчика. Но это не так просто, как кажется.


[Монстры]


[Монстр]: Вражеский персонаж, который появляется в игре. Монстры делятся на призванных монстров, прирученных монстров, обычных монстров и нормальных монстров. В этой игре вражеские персонажи в основном являются монстрами, но монстры - не единственные враги.


[Вызвать монстра]: Монстры, к которым может присоединиться вызывающий.


[Приручить монстра]: Монстры, к которым может присоединиться зверолов.


[Нормальный монстр]: Монстры, к которым могут присоединиться как Призыватель, так и Укротитель.


[Обычный монстр]: Монстры, которых нельзя сделать спутниками.


[Игровая система]


[Группа]: Группа игроков. Максимальный размер группы - 6 игроков. Состав группы свободный.


[Легион]: Группа, сформированная из нескольких групп. Максимальное количество групп - пять. Частота появления монстров увеличивается, а значения опыта распределяются. Количество выпадающих предметов такое же, как и в обычной группе.


[Друг]: Друг. Если вы хотите поддерживать связь с людьми, не являющимися вашими друзьями, вам необходимо зарегистрироваться, чтобы обмениваться с ними почтой. Чтобы зарегистрироваться, используйте код друга, который устанавливается для каждого игрока. Когда игроку будет отправлено письмо, через инфо будет отправлен отчет.


[Почта]: Средство общения между игроками. Вы можете отправлять почту своим друзьям или конкретным людям с помощью кода друга.


[Пространство]


[Гостиница]: Заведение, в котором игроки останавливаются. Это необходимо для безопасного выхода из игры, а цена варьируется в зависимости от удобств и лечения. Внутри также есть трактир для обдирания, поэтому будьте осторожны. Помимо выхода из игры, вы можете создавать предметы, есть и т.д.


[Библиотека]: Заведение с большим количеством книг. Вы можете найти подробную информацию о магии, черной магии, картах, монстрах, навыках и многом другом. Однако для чтения книг необходимо обладать навыком чтения, и вы не сможете читать книги, пока не пройдете тест на чтение.


[Продуктовый ларек]: Заведение для игроков, которые не могут иметь собственный магазин для ведения бизнеса.


[Гильдия]: Название крупной организации. Если это организация игроков, она будет называться кланом. Гильдия игроков может иметь не менее 30 кланов.


[Гильдия искателей приключений]: Гильдия, предназначенная для искателей приключений, которые выполняют задания гильдии, например, убивают монстров. Это первая гильдия, в которую записывается большинство игроков. Чем выше ранг гильдии, тем сложнее задания. Это также одна из крупнейших гильдий в мире, тесно связанная с другими странами.


[Гильдия укротителей]: Гильдия, посвященная Призывателям и Укротителям. Все квесты связаны с монстрами. В основном, не существует запросов на убийство монстров, но квесты на убийство монстров выдаются в экстренных случаях. В некоторых крупных гильдиях есть помещения, предназначенные для Призывателей и Укротителей, где можно купить еду и снаряжение.


[Гильдия алхимиков]: Гильдия, посвященная алхимикам. Большинство квестов посвящено созданию предметов. Гильдия построена под землей, что может создать впечатление тайной организации, но это не теневая гильдия. Вы можете купить предметы, созданные с помощью навыков алхимии.


[Гильдия производителей]: Гильдия, которая занимается бизнесом. Если вы хотите открыть ларек или магазин, вы должны зарегистрироваться в этой гильдии. Если вы обанкротитесь, ваша регистрация будет удалена из гильдии. Она также является главой производственных гильдий. Эта гильдия часто является единственной гильдией в небольших деревнях и городах, и в ней вы можете купить инструменты, предметы и оборудование, необходимые для производственных работ. Наряду с гильдией искателей приключений она является одной из крупнейших гильдий в мире.


[Карта гильдии]: Удостоверение личности, которое идентифицирует вас как члена гильдии. Без нее вы не можете пользоваться услугами гильдии. Она также указывает на ранг гильдии, а их существует 16: белый, черный, серый, коричневый, синий, водный, красный, розовый, зеленый, желто-зеленый, желтый, оранжевый, фиолетовый, медный, серебряный и золотой.
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[Квесты]


[Квесты]: Задания, выдаваемые гильдиями, NPC или руководством. За их выполнение можно получить награду. Каждый квест имеет свой уровень сложности, в настоящее время он варьируется от F- до S+.


[Квесты гильдий]: Это квесты, выдаваемые каждой гильдией. По мере их выполнения ваш ранг в гильдии будет повышаться. Чем выше уровень сложности, тем больше опыта вы можете получить, чтобы повысить свой ранг в гильдии.


[Квесты по запросу]: Задания, выдаваемые NPC. Существуют различные типы квестов, такие как обычные квесты и постоянные квесты. Игрок решает, принимать их или нет.


[Специальные квесты]: Квесты, которые появляются после выполнения особых условий. Игрок решает, принимать их или нет.


[Срочные квесты]: Квесты, которые возникают неожиданно и соответствуют особым условиям. Игрок не имеет права отказаться от этих заданий.


[Квесты событий]: Квесты, которые выдаются администрацией. Уровень сложности высокий, и есть разные типы. Чем выше сложность, тем выше награда.


[Оружие]


[Оружие]: Оружие имеет определенную редкость, вес и прочность. Чем реже оружие, тем оно мощнее. Если сила игрока меньше веса оружия, это отрицательно скажется на ловкости и меткости. Значение прочности будет постепенно уменьшаться по мере использования оружия, и когда оно закончится, оружие сломается и станет непригодным для использования. Прочность может быть восстановлена кузнецом или с помощью навыка алхимии.


[Одноручный меч]: самое простое оружие в форме меча. В основном используется фехтовальщиками, рыцарями и воинами. Вес стандартный, и существует широкий спектр боевых приемов. Для использования требуется навык владения одноручным мечом или навык более высокого уровня.


[Кинжал]: Оружие в форме меча, которое меньше одноручного меча. В основном используется ворами, охотниками и ниндзя. Он весит меньше и наносит меньше урона, чем одноручный меч. Однако его можно использовать в малом количестве, а многие приемы боевых искусств включают непрерывные атаки. Для его использования требуется навык кинжала или навык более высокого уровня.


[Большой меч]: оружие в форме меча, которое больше одноручного меча. В основном используется тяжелыми воинами. Он много весит, и скорость атаки неизбежно медленная. Однако сила атаки огромна, и многие боевые искусства навыка большого меча являются смертоносными для одного удара. Для использования требуется навык одноручного меча, навык большого меча или более высокий навык в будущем.


[Двойной меч]: более высокий уровень навыка одноручного меча. Он позволяет экипировать два меча. Однако при этом действует вес обоих мечей. Два меча отлично подходят как для нападения, так и для защиты, а навыки боевых искусств часто представляют собой серию атак. Для использования требуется навык двойного меча.


[Щит]: Оружие, которое специализируется на защите. В основном используется рыцарями и воинами. Хотя он специализируется на предотвращении атак, он также может отражать атаки и создавать бреши. Существует множество техник боевых искусств, подобных этой, но есть и ударные техники. Однако они несовместимы с колющим оружием и не могут быть воспроизведены. Для его использования требуется навык щита, и он может быть оснащен одноручным мечом, булавой или молотом без навыка двойного меча.


[Булава]: Оружие для нанесения ударов. В основном используется разбойниками и ворами. Поскольку это оружие для нанесения ударов, оно имеет большое количество больших приемов боевых искусств и большую слабость. С другой стороны, она хорошо работает со щитами и имеет преимущество в виде большого снижения прочности против оружия противника.


[Молот]: Оружие для нанесения ударов, также известное как молот. В основном используется кузнецами. Она тяжелее булавы и имеет большую силу атаки, но, конечно, и урон от нее больше. Многие приемы убивают одним ударом. Это оружие, с помощью которого прочность оружия противника снижается сильнее всего.


[Копье]: Оружие для боя на средней дистанции. В основном им владеют копьеносцы. Основное оружие - колющее, но существует множество хитрых приемов, таких как расщепление, замах и бросок. Если вы бросите его, то потеряете оружие, поэтому будьте осторожны.


[Лук]: Оружие, потребляющее стрелы для дальних атак. Хотя стрел требуется много, это один из немногих способов дальних атак, который не имеет столько недостатков, как магия. Когда вы привыкнете к нему, вы сможете пускать стрелы во время движения. Кроме того, при использовании техник нужно использовать только одну стрелу.


[Посох]: Оружие, используемое исключительно магами. Его можно использовать как оружие для нанесения ударов, но основное его применение - это магия. Основные боевые искусства - это магические боевые искусства. Магические боевые искусства посоха являются неатрибутивными, поэтому у них нет преимуществ или недостатков. Это также отличный способ убедиться, что вы не окажетесь в центре событий.


[Магия]


[Магия]: Техника, использующая магическую силу и ману, находящиеся в мире природы, для того, чтобы вызвать природные явления. Ее также называют атрибутивной магией. Существует два основных типа магии: базовая магия и сложная магия.


[Базовая магия]: ветер, огонь, земля, вода, тьма и свет - шесть видов магии. Названа в честь основы всей магии.


[Сложная магия]: Молния, взрыв, дерево, лед и пространство и время - пять видов магии. Названы в честь того, что они создаются путем комбинирования базовой магии.


[Особая магия]: магия, созданная монстрами и подвидами. Считается, что люди не могут овладеть ею.


[Магия ветра]: магия с атрибутами ветра. Она имеет преимущество перед магией воды и недостаток перед магией земли. Это самая быстрая и простая из базовых магий.


[Магия огня]: магия с атрибутами огня. Магия огня - самая быстрая и простая из базовых магий. Она имеет преимущество перед магией земли и недостаток перед магией воды. Магия с наибольшей огневой мощью среди базовых магий.


[Магия земли]: магия атрибута земли. Имеет преимущество перед магией ветра и недостаток перед магией огня. Магия, которая наиболее специализирована на защите среди основных магий.


[Магия воды]: магия атрибута воды. Имеет преимущество перед магией огня и недостаток перед магией ветра. Наиболее сбалансированная наступательная и защитная магия среди базовых.


[Светлая магия]: Магия светлого атрибута. Магия, которая может быть выгодна или невыгодна темному атрибуту. Магия, которая в основном помогает в восстановлении и т.д.


[Темная магия]: магия темного атрибута. Магия, которая может быть выгодна или невыгодна светлому атрибуту. Основная цель этой магии - вмешательство в аномальные условия.


[Магия молнии]: магия атрибута молнии. Имеет преимущество против атрибутов воды и льда и недостаток против атрибутов земли и дерева. Обладает скоростью и огневой мощью и проста в использовании.


[Магия взрыва]: магия атрибута взрыва. Имеет преимущество перед атрибутами земли и дерева и недостаток перед атрибутами воды и льда. Обладает самой высокой огневой мощью среди всех составных магий. В свою очередь, магия требует времени для активации и ее легко обнаружить.


[Магия дерева]: магия атрибута дерева. Эта магия имеет преимущество против ветра и молнии и недостаток против огня и взрыва. Магия сильна в длительной борьбе с ядом и сдерживанием. Очень популярная магия для фермеров.


[Магия льда]: Магия атрибута льда. Магия, которая имеет преимущества перед атрибутами огня и взрыва и недостатки перед атрибутами ветра и молнии. Существует множество заклинаний, препятствующих движению противника.


[Магия пространства и времени]: магия атрибута пространства и времени. Нет преимущества или недостатка в атрибутах. Требуется время, чтобы получить способность атаковать, но есть много полезной магии.


[Черная магия]


[Черная магия]: техника, использующая только магическую силу, чтобы вызвать явления, не существующие в естественном мире. Сюда относятся алхимия и магия Призыва.


[Алхимический навык]: Техника, использующая навык алхимии и различные материалы для создания или изменения предметов. Вы можете создавать лекарства и магические камни, а также быстро восстанавливать прочность оружия. В случае с зельями, однако, достоинство постоянно, и специальные эффекты, такие как бонусы, теряются. Чтобы восстановить долговечность оружия, вам понадобится основной материал оружия. Однако есть предметы, которые можно изготовить только с помощью навыков алхимии, и эти предметы стоят дорого. Существует также создание магических камней, которое тесно связано с вызывающей магией.


[Навык магии Призыва]: Умение, доступное только вызывателям. Это техника, позволяющая вызывать монстров или подрасы с помощью магических камней. Вначале вы можете вызывать только один раз в день, но с ростом вашего уровня количество вызовов увеличивается, и вы становитесь способны использовать более продвинутую магию вызова.


[Магия призыва]


[Магический камень]: Может быть сделан из камня с помощью навыка алхимии [Создание магического камня]. Это необходимо для вызова магического камня. В зависимости от материала, он может быть использован для создания магических камней с различными атрибутами. По некоторым причинам торговля ими запрещена.


[Вызов магического камня]: техника черной магии, использующая магические камни для вызова монстров или представителей расы. Призыв монстра или подрасы происходит совершенно случайно, а используя в качестве ингредиента магический камень с нужными атрибутами, можно сузить круг вызываемых монстров или подрас. Однако существует вероятность неудачи.


[Список призыва]: Вызывает список призванных монстров или подвидов, которые были успешно идентифицированы навыком идентификации с помощью магического камня. Этим способом можно вызывать только монстров низшего уровня или подрасы низшего уровня.


[Подрасы]: Общий термин для гуманоидных монстров. В разных странах к ним относятся по-разному. В одних странах к ним относятся как к монстрам, в других - как к людям, обладающим собственной волей. Поскольку они выглядят иначе, чем люди, и обладают более мощными способностями, чем люди, дискриминация людей по отношению к ним сохраняется.


[Умение]


[Навык]: Навыки, которые можно приобрести, расходуя очки навыков. Чем больше вы их используете, тем больше они растут, а некоторые из них одновременно дают вам опыт. Существуют также навыки, которые меняются с ростом, и навыки, которые высвобождаются при особых условиях.


[Очки умений]: Очки, необходимые для приобретения навыков. Очки умений можно получить, повышая уровень, зарабатывая титулы и выполняя задания высокой сложности.


[Навык владения оружием]: Первый навык, который приобретают все игроки. Он корректирует атаки голыми руками, такие как удары.


[Навык ударов ногами]: Этот навык используется для овладения боевым искусством ударов ногами. Чтобы разблокировать этот навык, вы должны ударить ногой монстра. Затрачивается 1 очко навыка.


[Навык оценки]: Навык, необходимый для оценки предметов. Затрачивает 1 очко навыка и позволяет узнать детали предмета. Без этого навыка вы не сможете увидеть информацию о предмете.


[Навык горного дела]: Этот навык необходим для получения руды из точек добычи на поле. Без этого навыка вы не сможете распознать точки добычи и не сможете получить предметы. С повышением уровня вы сможете добывать руду в более сложных местах.


[Навык разборки]: Этот навык необходим для получения выпадающих предметов из монстров. Расходуемые очки навыка составляют 1. Без этого навыка вы не сможете разбирать монстров, а если уровень вашего демонтажного ножа слишком низок, вы не сможете разбирать монстров. Частота выпадения увеличивается с ростом уровня.


[Навык идентификации]: Навык, позволяющий узнать больше о монстре. Расходует 1 очко навыка. Однако свитки умений можно получить, обратившись к секретарю гильдии звероловов или гильдмастеру, и получить их можно без очков. Вы можете увидеть данные о монстре в зависимости от уровня навыка и уровня игрока. Чем меньше вы видите данные монстра, тем больше разница в уровне между монстрами.


[Навык чтения]: Навык, необходимый для чтения книг. Стоит 1 очко навыка, но вы можете получить свиток навыка в библиотеке без очков.


[Навык кулинарии]: Навык, который делает еду вкуснее и добавляет эффекты баффа. Стоит 3 очка навыка и может быть разблокирован, если вы будете готовить пищу без ошибок. С повышением уровня навыка вкус еды и эффекты баффов усиливаются.


[Навык кормления]: Умение, доступное только вызывателям и звероловам. Умение, позволяющее накормить монстра, чтобы сделать его своим спутником. Умение расходует 3 очка навыка и может быть высвобождено только при кормлении монстра пищей и достижении определенного уровня чувствительности. Это очень редкий навык, так как для его получения необходимы три условия: умение готовить на профессиональном уровне, быть вызывателем или звероловом и нравиться монстру.


[Навык рыбалки]: Навык, дающий поправку на рыбалку. Чтобы его разблокировать, необходимо поймать рыбу. Чем выше уровень навыка, тем больше раз попадется рыба и тем более редкой она будет.


[Навык кузнечного дела]: Навык, необходимый для ковки оружия. Вы также можете восстановить прочность оружия путем его перековки. Обратите внимание, что оно может быть неудачным. По мере роста навыка неудачи становятся все реже, а также появляются преимущества, такие как увеличение дополнительных эффектов и добавление новых эффектов.


[Навык аптекаря]: Этот навык необходим для изготовления лекарств. Однако имейте в виду, что он может оказаться неудачным. С ростом уровня навыка неудачи становятся все реже, а эффекты лекарства увеличиваются.


[Навык сбора урожая]: Этот навык необходим для сбора лекарственных трав в полевых условиях. Он стоит 1 очко навыка и позволяет просматривать очки сбора урожая. В отличие от добычи и лесозаготовки, для получения предметов вам не нужны никакие инструменты.


[Навык деревообработки]: Этот навык необходим для изготовления деревянного оружия и предметов. Однако имейте в виду, что вы можете потерпеть неудачу. По мере роста навыка неудачи становятся все реже, а также появляются преимущества, такие как увеличение дополнительных эффектов и новые способности.


[Навык лесозаготовки]: Этот навык необходим для рубки деревьев. На самом деле, деревья имеют определенное значение прочности, и хотя их можно срубить обычными атаками, это неэффективно, если у вас нет большой силы. В случае с очень редкими деревьями тяжелый воин может атаковать их целый день и все равно не сможет их срубить. Поэтому срубание деревьев считается необходимым навыком.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 33. Рыбный рынок 


Сегодня утро понедельника, и я направляюсь в школу, рассеянно вздыхая. Прошлой ночью я плохо спал, потому что была поглощен охотой на Деснию.


У меня не было выбора. Если посчитать время выхода из игры, то я потеряю деньги, если не буду играть ночью. Поэтому я ничего не могу с собой поделать.


Я вошел в класс, и Кайто заговорил со мной.


- Ты сегодня опять выглядишь очень сонным. Разве ты не бросил свою подработку?


- Да, я играл в ту игру, о которой ты мне рассказывал на перемене. Я плохо спал.


- Хи... хи?


Кайто замер. Есть еще несколько человек. Что это?


- Что, что ты только что сказал?


- Я играл в игру, которую ты рекомендовал.


- Это Элизион Онлайн?


- Ты ведь не рекомендовал ничего другого?


И вдруг Кайто закричал. Он шумный парень. Что за черт?


- Почему ты играешь в нее? Я рекомендовал ее, но я еще не играл!


- Я не знаю.


- Я имею в виду, почему у тебя первое ограниченное издание!


Нехорошо говорить людям, что я получил ее от подработки...


- Секрет!


- Почему ты можешь быть таким вредным? Просто дай мне это услышать!


Хочешь послушать? У меня нет выбора.


- Я Призыватель и у меня приключения с двумя красивыми девушками.


- Я не говорю об игре... подожди, подожди, я только что услышал то, что не хочу слышать.


- Спокойной ночи.


- Не засыпай! Расскажи мне еще! Черт возьми!


Я не спал все утро. Из-за этого парня.


После школы я пошел домой. Кайто умчался, как только прозвенел звонок. Он хочет сыграть в игру как можно скорее. До прошлой пятницы я не знал, что это значит, но сейчас это странно осознавать.


Но мне пришлось сделать крюк. Мне нечего есть. Сделав покупки в супермаркете, я быстро вошел в игру.


Я проснулся в гостинице. Вечером у меня назначена встреча с Кайо, Рико и Мики. В остальном я свободен. Кайто просил меня познакомить его с Лили и Ион и помочь ему поднять уровень, но мне это только кажется.


В любом случае, сегодня я снова начал с жарки мяса. Затем я спросил госпожу Мокки, что ее интересует.


- Могу я купить немного рыбы?


- Ах... рыба стоит дорого. Чтобы достать ее, нужно уметь ловить рыбу или плавать. Если вы хотите плавать, вам нужно сделать гарпуны и сети. Единственное место, где здесь можно ловить рыбу, - это небольшое озеро в Лесу молодых деревьев.


- Это трудно.


Но попробовать стоит. Возможно, я смогу использовать большое дерево, которое Юг-сан добыл вчера, для основной части удочки. Леска - нить [Гусеница], и интересно, что я буду использовать для наживки. Когда я думал об этом, госпожа Мокки засмеялась.


- Твое лицо не соответствует твоим словам.


- Я решил попробовать.


- Думаю, да. Если ты хочешь узнать о рыбе, ты можешь спросить у продавца рыбы. Если ты хочешь узнать, где находится озеро, ты можешь найти его в библиотеке.


Госпожа Мокки достаточно добра, чтобы помочь мне.


- Большое спасибо.


- Не благодари меня. Меня интересуют твои рыбные блюда, Такуто-сан.


- Ну, если все получится, я угощу тебя взамен.


- Я сделал это! Теперь ты сможешь получить в этом ресторане отличные и недорогие рыбные блюда.


Когда Мокки-сан сказала это, клиенты в ресторане отреагировали. Она сказала это специально, чтобы ее услышали. Мокки-сан, вы слишком умны...


Я пошел в рыбный магазин. Ион смотрит на рыбу. Я оцениваю рыбу и смотрю на цены.


Амурский гольян: Редкость 1 Ингредиент Качество F-


Рыба с бледным желтовато-коричневым или серовато-коричневым телом с отчетливыми черными линиями. Ее ненавидят как изгоя при ловле лосося масу, не имеющего выхода к морю.


Цена 500G


Да, это дорого. В реальной жизни они не стоят больше 500 йен за штуку. Я не помню, как вообще ел эту рыбу. Кажется, я узнал, что если ее выпотрошить и приготовить во фритюре или жареной, она приобретает горьковатый вкус.


Масло!


В любом случае, давайте спросим о рыбе и рыболовной наживке. Если есть амурский гольян, то велика вероятность, что мы сможем поймать не имеющего выхода к морю лосося масу.


- Извините.


- Добро пожаловать. Мы продаем свежую рыбу.


- Какую рыбу вы продаете?


- Мы продаем амурского гольяна и японского дацана.


Японский дацзе уже есть... это здорово! Но моя цель - лосось масу, не имеющий выхода к морю.


- А у вас нет сухопутного лосося масу?


- Да, но они редко попадаются. Вы можете поймать сухопутного лосося масу крючком и леской, но для этого нужна крепкая удочка, так что это редкость.


- Это верно... чем проще крючок, тем сложнее поймать.


- О! Клиент, вы знаете, как их ловить, не так ли?


- Более или менее... это метод ловли рыбы только с легким грузилом, верно? Поплавка нет, поэтому вы ловите рыбу руками.


- Ты очень сведущ, старший брат. Все верно. Это самый популярный способ рыбалки в округе, потому что вам не нужна модная удочка.


Торговец рыбой был заинтригован. Пришло время сделать ход.


- Я действительно интересуюсь рыбалкой. Не могли бы вы научить меня рыболовному мастерству и наживке?


- Понятно. Рыболовный навык можно приобрести, поймав рыбу, а мы продаем наживку.


- Это хороший бизнес.


- Я проиграю старшему брату, который рассказывал о рыбалке и заинтересовал меня.


Ну, это же очевидно, не так ли?


- Тогда, могу я посмотреть вашу наживку, пожалуйста?


- Да. Хотя в качестве наживки мы продаем только червей.


Черви были в коробке. Упаковка червей стоит 150G, что намного дешевле рыбы.


- Тогда, пожалуйста, упакуйте две штуки.


- Спасибо!


Продавец рыбы подошел ко мне после того, как я заплатил и получил пакет.


- Если у вас много рыбы, мы можем купить ее у вас. Я ожидаю лосося масу, не имеющего выхода к морю.


- Это очень умно. Я бы хотел иметь такую возможность.


- Конечно.


Старик из рыбного магазина. Но я не думаю, что там что-то останется... потому что там Ион смотрит на рыбу...


А теперь, пойдемте к господину Кроу и госпоже Югу. Наша цель -  рыболовные снасти!



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 34. Рыбалка 


Сначала я нашел господина Кроу.


- Привет.


- Привет. Что случилось? Оружие еще не готово.


- Нет, это дополнение к заказу. Возможно, что-то простое.


- Что это такое?


- Рыболовные грузила и крючки.


- Это, конечно, звучит достаточно просто. Я сделаю это для разнообразия. Просто дай мне немного руды и пчелиное жало.


- Для разнообразия? Хорошо. Держи.


Я дал ему материалы, и, конечно, он сразу же закончил работу. Я заплатил за них и получил их. Но когда я оценил товар, он не появился. Видимо, весь набор называется удочкой.


- Она будет готова немедленно, так как мои навыки улучшились.


- Так вы улучшили свои навыки.


- Да. Благодаря этому, - господин Кроу указал на коготь волка. Но это все еще коготь.


- Он сложный?


- Это материал, брошенный средним боссом. Когда я попробовал забить его молотом, я был удивлен, когда мой кузнечный навык повысился.


Похоже, что эта вещь - масса очков опыта для кузнечного мастерства.


- Благодаря этому, я думаю, что продвинусь вперед по сравнению с другими кузнецами. Но, похоже, мне не хватает не только навыков. Мне жаль, но это займет некоторое время.


- Не волнуйся. Я уверен, что ты сделаешь хорошее оружие.


- Ты пришел, чтобы сказать это. Нет, это настоящее дело.


- Тогда, что скажешь?


Я подурачился и покинул это место. А когда я подошел к Юг-сану, Юг-сан издала мужской голос, который никто не мог услышать.


- Нуууууууу!


Причиной было большое дерево. Юг-сан отчаянно боролась. Она пытается спилить его пилой, но у нее ничего не получается. Дерево слишком сильное. В конце концов, скорость замедляется, и у Юг-сан заканчивается энергия.


- Зи...зи...зи...а!?


Я встретил Юг-сан.


- Привет.


- Привет, добро пожаловать, могу я тебе помочь?


Юг-сан изо всех сил старается замаскировать свой прежний вид.


- Вообще-то я хочу сделать удочку вон из того большого дерева.


Юг-сан замерла, услышав это. Возможно.


- Просто чтобы ты знал, ты говоришь, что видел это раньше, верно?


- Да.


- Демон! - крикнула Юг-сан. 


Потому что я хочу удочку с того большого дерева.


- Мой навык работы с деревом постоянно улучшается, но я никак не могу разобраться с этим.


- У господина Кроу было такое же чувство.


- Я вижу... но этот кажется более сложным.


Почему?


- Это боевой дух Лили-сан? Это дерево, которое наконец-то сломалось, будучи укрепленным этим. Это...


...А, я убежден. Подожди? В таком случае...


- Лили, ты можешь помочь Юг-сан?


- Что ты хочешь, чтобы я сделала? Такуто.


- Верно... может, ты поможешь спилить дерево?


- А! Это может сработать!


Поэтому Лили и Юг-сан решили вместе спилить дерево. Затем, мало-помалу, она начала пилить.


- Скрип-скрип! Скрип-скрип!


Радует, что Лили, похоже, это нравится. Наконец, большое дерево было спилено.


- Наконец, оно сломалось! И, И!? Уровень повысился!? 2!?


Похоже, что просто срубив дерево, она повысила уровень. Это удивительно.


- Теперь, просьба была об удочке, верно?


- Да.


- Оставь это мне! Я сделаю ее быстро.


Госпожа Юг сказала так, и через некоторое время я получил удочку. Я заплатил деньги и получил удочку. Обычно это было бы довольно дорого, но Лили помогла, так что вышло дешевле. Мне повезло. Следующим шагом было сделать леску для готовой удочки.


Я сложил несколько кусков нити гусеницы и обмотал их паучьей нитью. Я выбрал этот метод, потому что думал, что не получится, если просто сложить нити гусениц, и надеялся, что паучья нить будет достаточно липкой. Затем я оставил ее на некоторое время, и нить высохла и стала жесткой. Привяжите один угол нити к кончику удочки. К передней части другого конца прикрепите грузило и, наконец, насадите на конец крючок. На этом удочка для ловли рыбы на нитку готова.


Обычно я ставлю метку на конце лески, но в этот раз я этого не сделал, потому что существует принципиальная разница между нейлоновой леской и леской для ловли гусениц или пауков. Я задаюсь вопросом, смогу ли я вообще ловить рыбу этой нитью. В действительности это было бы невозможно. Тем не менее, я попробую оценить ее.


Удилище для ловли рыбы на нить: Редкость 1 Инструмент Качество F


Вес: 10 Прочность: 25


Инструмент, необходимый для рыбалки. Материалом для удочки послужило большое дерево, поэтому качество улучшено. Однако нить слабая, что делает его обычным изделием.


А... я знал, что это нехорошо... качество изготовления посредственное. У меня нет материалов для этого, так что ничего не поделаешь.


В любом случае, удочка была закончена, и мне оставалось только сходить в библиотеку, чтобы узнать, где находится озеро!


И вот мы здесь. Озеро. Может быть, это потому, что мы пошли не в том направлении, где обычно охотимся, но по дороге было много цыплят и буйных куриц. Глаза Лили обратились к мясу, и она с удовольствием охотилась на цыплят. Благодаря ей, они сбросили 5 кусков мяса, но мне интересно, неужели куриные грудки невозможны?


Первое, что я сделал, это выложил несколько червей в качестве наживки для рыбалки. Ну, думаю, им не очень приятно видеть контейнер, полный червей. Мне это не мешало, поэтому я взял червяка и насадил его на крючок.


Пойдем на рыбалку!


Но, как я и думал, я ничего не смог поймать. Но я терпеливо ждал. Основное правило рыбалки - ждать. Старик в рыбном магазине, где я работал, сказал мне, что терпение - это ключ к успеху.


Но есть люди, которые не могут ждать. Лили:


- Такуто. Медленно.


- Это займет некоторое время, так что ты можешь вздремнуть с Котецу. Это будет приятно.


Котецу уже давно спит на некотором расстоянии от меня. Ион и Грей стоят рядом со мной, наблюдая за удочкой. Конохи тоже сидит на спине Грея и смотрит на меня.


- Выглядит неплохо... хува... пойду вздремну.


Потом Лили вздремнула с Котецу в качестве подушки. Я подумал: не ложись спать с закатанной юбкой! Но тут Ион замечает и поправляет юбку Лили. Я действительно не знаю, кто из них старшая сестра.


- Это требует много заботы... хува...


- Хаха, не обращай внимания. Ты не можешь не заснуть, увидев это.


- Точно. Э, Эмм Такуто-сан.


- Хмм? Что случилось?


Ион корчится... ей нужно в туалет? Я никогда не видел, чтобы Ион и другие ходили в туалет.


- Могу я спать рядом с тобой, Такуто-сан?


Черт! Что!? Что это за милая маленькая форма жизни? Я знаю ответ.


- Конечно.


- Тогда... прости меня.


Когда она говорит это, Ион использует мои колени как подушку и начинает вздыхать во сне. Не рядом со мной, а на моих коленях... Ион.


Остаток дня прошел мирно... было приятно иметь такое время. Наконец, настал момент триумфа моего терпения!


Я почувствовал легкую вибрацию на своей удочке.


- Вот оно!


Но вот в чем проблема... на моих коленях сидит прекрасная спящая Ион. Если я не буду двигаться достаточно быстро, я разбужу ее... что мне делать?


Я не знаю, что делать, но тут Ион просыпается... ах... должно быть, я разбудил ее... время небес прошло, теперь время битвы!


Я вытаскиваю удочку и, когда ловлю рыбу, вижу на кончике рыбу. У меня получилось! Но это был амурский гольян. Думаю, не так-то просто поймать лосося масу, не имеющего выхода к морю. Но теперь, когда я поймал его, пришла информация.


[ Вы успешно поймали рыбу. Рыболовный навык был высвобожден ]


Хорошо, навык рыбалки был выпущен. Он стоит... 3 очка навыка, столько же, сколько и кулинария. Давайте его получим.


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Ловкость] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5


[Удар ногами] Уровень 6


[Посох] Уровень 6


[Магия призыва] Уровень 10


[Алхимия] Уровень 4


[Горное дело] Уровень 6 


[Разборка] Уровень 7 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 4 


[Магия ветра] Уровень 5 


[Магия огня] Уровень 6 


[Магия земли] Уровень 5 


[Магия воды] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 5 


[Светлая магия] Уровень 5 


[Магия молнии] Уровень 2 


[Магия взрыва] Уровень 2 


[Магия дерева] Уровень 2


[Магия льда] Уровень 2


[Магия пространства и времени] Уровень 2


[Чтение] Уровень 4


[Кулинария] Уровень 7


[Кормление] Уровень 2


[Рыбная ловля] Уровень 1


[ Получен навык рыбалки ]


Таким образом, у меня осталось 8 очков навыков. Отлично, я достиг своей цели на сегодня. Теперь я приготовлю свое первое рыбное блюдо. Я уверен, что когда-нибудь снова наступит небесное время.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 35. Способ приготовления амурского гольяна 


Первое, что нужно сделать, это взять подходящую ветку с ближайшего дерева.


Затем достаньте разделочную доску и положите на нее амурского гольяна. Первым делом нужно удалить слизь, а поскольку амурский гольян слишком слизкий, используйте соль для удаления слизи.


Удалите чешую от хвостового плавника до головы. Затем поднимите жаберные крышки и отрежьте основание жабр. Таким же образом отрежьте другую сторону.


Следующим шагом будет удаление жабр и внутренних органов. Вставьте нож сзади, разделите брюхо и удалите голову. Затем выньте жабры и внутренние органы.


После этого я использовал воду, которую принес из гостиницы, чтобы очистить чешую, кровь и внутренности. Я также очистил разделочную доску.


Посыпьте амурского гольяна солью и не забудьте посыпать солью и внутренности.


Это ключевой момент. Обычно я охлаждаю его в холодильнике, но я использую кубики волшебного льда, чтобы охладить его.


Если вы оставите его на некоторое время, вода выйдет наружу. Это и есть источник горечи в рыбе. Хорошо промойте водой.


Теперь пришло время нанизать рыбу на шампур. Начните с жабр и воткните шампур в нижнюю часть позвоночника, затем оберните позвоночник вокруг шампура.


Теперь осталось только приготовить рыбу на гриле. Если вы готовите дома, то лучше всего использовать слабый огонь. Если вы используете костер, то следует использовать длинное пламя. Причина того, что нельзя делать это на сильном огне или слишком близко, проста. Причина проста: оно сгорает слишком быстро. Если вы будете готовить слишком быстро, мясо не успеет прожариться до конца, и в итоге получится большой беспорядок. Затем закрепите шампур камнем и ждите продолжения. Ион любопытствует и спрашивает меня.


- Э, Эмм... разве не нужно его переворачивать?


Это очевидный вопрос, но здесь мы не должны этого делать.


- Я знаю, ты хочешь потрогать его, но ты не должна ничего делать. Если ты что-то сделаешь, то уронишь шампур.


Пока я готовил рыбу, Лили проснулась и бросилась ко мне.


- Ты готовишь! Это нечестно!


- Это нечестно, ты не можешь к этому прикасаться.


Ион предупреждает ее о том, что она услышала от меня. Мне кажется, она выглядит немного самодовольной. На все ушло пять минут. Обычно на это уходит около 30 минут, но это игра. Вот готовый продукт,


Шампур из амурского гольяна: Редкость 2 Качество приготовления F


Эффект: 20% восстановления сытости, увеличение ловкости на 1 час (незначительное)


Это блюдо готовится путем тщательной подготовки амурского гольяна и приправы его солью. Оно менее горькое, чем обычное.


Выглядит как успех. Спасибо продавцу рыбы на моей подработке, который научил меня ее готовить. Теперь давайте попросим Ион съесть первое рыбное блюдо, чтобы отметить это событие.


- Можно мне поесть?


- Да, я изначально пришел сюда, чтобы порыбачить для тебя.


Когда я говорю это, Ион смущается... черт, так мило.


- Ти, тогда. Я съем это! Аум!


Ион откусывает кусочек. Открывает глаза и говорит то, что думает.


- О, это вкусно!


- Это хорошо.


Я испытал внутреннее облегчение, увидев Ион. Это был первый раз, когда я готовил амурского гольяна, и я был рад, что, кажется, все было в порядке, хотя я использовал тот же метод нанизывания на шампур, что и для лосося масу, чара и сардин.


- Ии...


- Не смотри так пристально, я дам его тебе.


- Я сделала это! Ааа!


Лили откусила кусочек.


- Вкусно, но немного горько?


Да. Ну, такова особенность этой рыбы.


- Да, она немного горькая. Она определенно немного горькая, но я могу ею наслаждаться.


У Ион небрежное лицо. То, что ты можешь есть горькую рыбу, позволяет тебе чувствовать себя взрослой, верно?


После этого мы продолжили рыбалку. Возможно, это был эффект моего рыболовного мастерства, но я начал ловить рыбу за короткое время. Но все они были амурскими гольянами. В итоге я поймал всего около 10 штук. Теперь, когда мой навык рыбалки вырос, что мне делать?


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5


[Удар ногами] Уровень 6


[Посох] Уровень 6


[Магия призыва] Уровень 10


[Алхимия] Уровень 4


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 7


[Оценка] Уровень 7


[Идентификация] Уровень 4


[Магия ветра[ Уровень 5 


[Магия огня] Уровень 6


[Магия земли] Уровень 5 


[Магия воды] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 5 


[Светлая магия] Уровень 5 


[Магия молнии] Уровень 2 


[Магия взрыва] Уровень 2 


[Магия дерева] Уровень 2 


[Магия льда] Уровень 2 


[Магия пространства и времени] Уровень 2 


[Чтение] Уровень 4 


[Кулинария] Уровень 7 


[Кормление] Уровень 3 


[Рыбная ловля] Уровень 1 - Уровень 5 


- Что-то случилось? - спрашивает Ион.


- Нет, я пытаюсь придумать хороший способ приготовить амурского гольяна.


- А шампур не годится?


- Неплохо, но если у тебя есть блюдо получше, не хочешь попробовать?


- Эх... мне это интересно, но неужели это так легко придумать?


- Трудно придумать что-то совершенно новое.


Но это в игре, не совсем то же самое, что в реальности. Должен быть способ избавиться от запаха, используя реальные методы приготовления... Сейчас у меня есть мясо кабана, куриные бедра, яйца, соль, мед и амурская мелюзга. Что я могу сделать с этой... амурской мелюзгой... амурской мелюзгой... маслом?


- А! У меня есть идея!


- А? Ты уверен?


- Мне придется попробовать, чтобы узнать, сработает ли это, но попробовать стоит. У меня есть немного куриных бедер.


Я уверен, что смогу приготовить оба блюда. Давайте попробуем! Давайте готовить!


Прежде всего, подготовьте амурского гольяна так же, как и раньше. Затем разрежьте его на три части и положите мясо в миску. Вместо пестика и ступки я использовал деревянную ветку для измельчения рыбы. В результате получилась густая рыбная паста. Возьмите ее руками и придайте ей круглую форму. Наконец, проткните рыбную пасту деревянной веткой и запеките ее. Да, это.


- Что... это?


- Это блюдо называется цукунэ. Я подумал, что если приготовить кусочки рыбы напрямую, то запах исчезнет. Кстати, в оригинале это блюдо готовится из курицы.


- Мясо!


Лили отреагировала на слово «курица». Это все то же самое... и почти готово.


Цукунэ из амурского гольяна: Редкость 2 Качество приготовления F+


Эффект: 15% восстановления сытости, увеличение ловкости на 1 час (незначительное)


Это блюдо готовится путем измельчения и запекания филе и пасты из амурского гольяна. В качетве приправы используется соль.


Я рад, что это признано цукунэ.


- Вот, готово. Попробуйте. Оно горячее, так что будьте осторожны.


- Да! Итадакимасу. Huu...huu...amu. Горячее!?


Ион могла подумать, что она охладила его как следует, но, похоже, внутри он был горячим.


- Хахуху... а, мне кажется, что он менее пахучий, чем раньше! Это вкусно.


Кажется, это успех.


Лили и остальные потупили взоры. Вам не нужно этого делать, я все сделаю как надо, просто подождите меня. Кроме того, я готовлю цукунэ, сочетание цукунэ амурского гольяна и курицы.


Я тоже его ел, но у всех были разные вкусы, и они были восхитительны. И в результате вкусы всех также разошлись.


Лили и Котецу предпочитают курицу, в то время как Ион предпочитает амурского гольяна, а Грей и Конохи - смесь. Грея и Конохи больше интересовала рыба. Они гурманы. И поскольку я много чего приготовил, мой кулинарный навык улучшился.


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5


[Удар ногами] Уровень 6


[Посох] Уровень 6


[Магия призыва] Уровень 10


[Алхимия] Уровень 4


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 7


[Оценка] Уровень 7


[Идентификация] Уровень 4


[Магия ветра] Уровень 5 


[Магия огня] Уровень 6 


[Магия земли] Уровень 5 


[Магия воды] Уровень 5 


[Темная магия] Уровень 5 


[Светлая магия] Уровень 5 


[Магия молнии] Уровень 2 


[Магия взрыва] Уровень 2 


[Магия дерева] Уровень 2 


[Магия льда] Уровень 2 


[Магия пространства и времени] Уровень 2 


[Чтение] Уровень 4 


[Кулинария] Уровень 7 - Уровень 8 


[Кормление] Уровень 3 


[Рыбная ловля] Уровень 5


Интересно, могу ли я еще что-нибудь сделать с амурской мелюзгой, если есть одна вещь, которая меня интересует... это рыбный соус. Это рыбный соус, сделанный путем ферментации рыбы. Вы можете не быть знакомы с ним в Японии, но вы, возможно, слышали о «нам пла». Это типичный рыбный соус, используемый в тайской кухне.


Его легко приготовить, просто положите рыбу и соль в герметичный контейнер и оставьте там. На самом деле его изготовление занимает более года, а запах, когда вы его достаете, говорят, очень сильный, но он значительно расширяет диапазон блюд, которые вы можете приготовить без рыбного соуса. Соевый соус - отличная вещь. Надо будет попробовать.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 36. Игра со сводными сестрами 


Мы наслаждались рыбалкой до самой последней минуты. Возвращение в гостиницу с возвратом. Возврат - это очень удобно. Затем я вышел из игры, поужинал и снова вошел в игру. Теперь я собираюсь встретиться со своими сводными сестрами Кайо, Рико и Мики на площади. Пока я жду, я вижу, что несколько игроков смотрят на меня. Лили и Ион выделяются.


И тут, сбоку, раздалось жаждущее крови.


- Това!


Я уклоняюсь от брошенного в меня дроп-кика. Затем, один из игроков пожертвовал собой вместо меня. Амен.


- Ах. Лиза-сан! Я же говорила тебе, что ты не должна этого делать! Мне очень жаль. Ты в порядке? Ну же, Лиса-сан, извинись!


- Мне жаль.


Взрослая женщина извиняется перед игроком-мужчиной, который пожертвовал собой, а взрослая женщина, которая ударила его ногой, извиняется. Правильно, не так ли?


- Нии-сама.


Взрослая женщина обращается ко мне... Нии-сама, вы имеете в виду...


- А... ты не должен говорить настоящее имя, верно?


- Да. Но мы можем общаться через сообщения. Например.


Когда она это сказала, информация пошла потоком.


[ Вы получили сообщение от Мирай-сан].


Я открываю сообщение.


[ Это Мики]


А, так это всё-таки Мики. Значит, те двое... извиняющаяся - Кайо-ни, а та, что сделала дроп-кик - Рико.


- Меня зовут Мираи. Уверена, что это имя.


- Я слышала, что это было имя, с которым ты боролась до самого конца, пока не выбрала себе имя.


Так мне сказали родители Мики. То же самое касается и имени Лиза. А потом они пришли.


- Я злилась, потому что Нии-сан избегала этого.


- Ты не можешь просто бросить кого-то, когда ты даже не знаешь его.


- Я знаю. Ты не выглядишь так уж по-другому.


Простите. В отличие от вас, ребята, я придумал это случайно.


- А... Лиза и Мирай, должно быть, много путались.


- Низкорослые люди имеют недостаток в игре!


- Странно быть одного роста с Нии-сан...


- Я не так много играла!


- Это правда.


Это правда, что Кайо-ни не сильно изменилась. Она изменилась только в одном месте... очевидно, её грудь стала большой. Что ж, не будем ставить ее в комплексы.


- Кстати, я пока не знаю твоего имени.


- Я Мел. Приятно познакомиться. Такуто-сан.


Она специально произнесла мое имя.


- Мел - это французское имя, верно?


- Ты хорошо его знаешь. Я просто случайно выучила его в университете. Красивое имя, вот я его и взяла. Такуто, из дирижерской палочки?


- Откуда ты это знаешь?


- Такуто-сан, похоже, думает о разных вещах и дает им название. Если вы думаете об имени, которое придумал вызывающий, это естественно.


Я сожалею, что дал себе такое очевидное имя.


- Более того, эти дети - призванные Такуто-саном звери, верно?


- Верно. Лили, Ион, поздоровайтесь.


- Я - Лили!


- Я Ион. Приятно познакомиться.


Когда они поприветствовали друг друга, Кайо-ни по прозвищу Мэл набросилась на них.


- Милые! Можешь называть меня старшей сестрой, если хочешь.


- Называй ее тетей.


Когда я это сказал, Мел бросила на меня страшный взгляд.


- Ты что-то сказал? Такуто-сан?


- Нет, совсем ничего.


Я скрыл это. Просто я случайно проговорился. Теперь я смотрю на Лизу и Мирай, чтобы убежать от страшной Мэл.


- Эммм.


Они были угрюмы. Что происходит?


- Они чувствуют, что Лили-сан и Ион-сан заняли позицию младшей сестры, и они расстроились


.


А, понятно.


- Нет, это не так!


- Это другое!


Похоже, я прав. Ну, я их успокаиваю и записываю в друзья. Мне кажется, что все мои друзья - женщины. Думаю, единственный друг-мужчина - это Кроу-сан. ...Притворюсь, что не заметил этого.


Пока мы двигаемся по площади, я спрашиваю у всех троих, кто они по профессии, и узнаю, что Мел - рыцарь, Лиза - боец, а Мирай - священнослужитель. Клерик также известен как священнослужитель и специализируется на восстановлении. Они были аккуратно разделены на два авангарда и один арьергард. Я не уверен, был ли дроп-кик у Лизы, потому что она теперь боец.


- Теперь у нас два авангарда и два арьергарда.


- В моем случае, я специальный арьергард.


- Но Нии-сан, ты же можешь использовать магию?


- Какую магию ты можешь использовать?


- Я могу использовать все основные и сложные виды магии.


Когда я это сказал, все трое замерли.


- Ты хочешь сказать, что Нии-сан - тот урод, который владеет всеми магическими навыками?


Кто урод!


- Нии-сан, удивительно.


Слова Мирай успокаивают мое сердце... она хорошая девочка.


- Тогда, Такуто-сан был первым, кто победил среднего босса?


- Верно.


- Тогда, мы теперь серьезная тактическая группа, не так ли? Нам тоже придется потрудиться.


- Да!


Они втроем приходят в восторг, но разве я тактическая группа? Нет, разве это не серьезная рыбалка тактической группы?


- Ты случайно не знаешь хороших мест для повышения уровня?


- Есть одно место, куда мы часто ходим. Правда, враги там сильные.


- Что за монстры?


- Большая пиранья по имени Десния. Сейчас я охочусь на нее довольно стабильно, но поначалу мне было трудно.


Я скучаю по тем временам, когда я сбрасывал ее с суши своим посохом. Теперь Ион охотится на Деснию. Это происходит благодаря умению Ион действовать под водой. Этот навык позволяет дышать под водой, а также увеличивает скорость плавания. И эта битва между Деснией и Ион в точности повторяет ту, что была у меня с Лили. Она одолела Деснию своей скоростью и избила ее до полусмерти, не позволяя ей атаковать ее. В результате была продемонстрирована сила подводного специализированного драконьего зверя.


- Неудивительно, что ты опережаешь всех по уровню, если охотишься на таких монстров.


- Итак, я собирался сопровождать вас для повышения уровня сегодня, что вы хотите сделать?


- Я думаю, мы сформируем легион и отправимся в Лес молодых деревьев. Там, кажется, много монстров по ночам, но у меня есть телохранитель с проверенным послужным списком.


Известно разное... Информация с доски объявлений пугает.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 37. Охота и повышение уровня сестер 


Теперь я отправляюсь на ночную охоту с Мэл и остальными. Я буду освещать местность своим световым заклинанием.


- О!


Я слышу, как они втроем восхищенно говорят.


- Так это и есть свет? Это, конечно, поможет нам, когда мы будем охотиться ночью.


- На самом деле это большая помощь. Как люди сражаются без него?


- Они получают навыки ночного видения и все такое. Нии-сан.


- Но так как ты единственная цель, рекомендуется использовать магию света.


Хи, я не знал... что игроки тоже могут получить навык ночного видения.


- У Мирай-сан тоже есть магия света, так что ей стоит ее использовать?


- Предоставь это мне.


Мирай внезапно повернулась. Тогда используй его с самого начала. Я так и думал, но меня больше беспокоило другое.


- Что вы собираетесь делать с группой?


- У нас есть несколько друзей, которые играют в эту игру, так что мы, наверное, создадим с ними группу, верно?


Что ж, если вы сможете это сделать, это будет лучше всего. 


- Вы уверены? Вы же не охотитесь с ними сегодня.


- У нас есть разрешение, так что все в порядке. Кроме того, мы все спасемся, если пройдем уровни.


Это не так уж плохо. Грей отреагировал.


- Похоже, мы на месте. Что вы хотите сделать сначала?


- Сначала мы хотели бы сразиться, поэтому я бы хотела, чтобы ты уменьшил их количество и оставил парочку нам.


- Понятно. Лили, не уничтожай их всех.


Я присмотрю за Лили.


- Что!? Почему только Лили!?


- Потому что ты самая рискованная.


- Эмм.


Когда Ион говорит правду, Лили расстраивается. Мэл смеется над этим.


- Хуху, похоже, тебе нравится игра.


- Благодаря вам. Грей, Котецу, Конохи. Пожалуйста, атакуйте первыми.


Я сказал это, и они набросились на добычу, которую уже засекли своим ночным зрением.


И тут в пределах нашей видимости появились три волка. Первый волк.


- Лили, стой. Ион, возьми одного.


- Я держу.


- Эммм!


Лилли недовольна, но я надеюсь, что она будет терпелива. Ион убивает одного волка. Теперь их осталось двое.


- Как заказывали.


- Выглядит отлично...


- Лиза-сан, враг приближается.


- Да! Хорошо! Я позабочусь об этом!


- Я позабочусь о другом. Мирай-сан, пожалуйста, поддержи меня.


- Хорошо. Поручи это мне.


С этим, они втроем начали свою битву. Первой была Лиза, которая была, одним словом, динамичной. Она набросилась на волка, готовая принять урон, нанося ему удары и пинки, используя при этом свои навыки. Естественно, она получила некоторые повреждения, но Мирай быстро восстановила ее.


Что касается Мэл, то это был типичный бой на мечах. Она использует свой меч, чтобы блокировать атаки волка, а затем атакует там, где есть брешь. Этот прием я использовал в одной игре, в которую когда-то играл. Очевидно, что после отражения атаки вы не можете двигаться несколько секунд. Я научился кое-чему хорошему.


- Это была контрастная битва.


- Лиза-сан нуждается в помощи и труде других.


Мирай выглядела так, будто у нее проблемы. О, Лиза злится на Мэл.


А Грей и остальные возвращаются. Похоже, они закончили. Похоже, Мэл и остальные поднялись на уровень выше.


- Мы можем заняться разборкой, верно?


- Давай. Я многих из них победил.


- Спасибо. Лиза-сан, помоги мне с этим.


- Хорошо!


Когда разборка была закончена, Грей поднял голову. Летучие мыши следующие.


- Похоже, летучие мыши здесь, так что, наверное, я тоже буду сражаться.


- У меня... нет никакой магии атаки...


Мирай приуныла. Да? Я думал, что она должна взять ее, но, видимо, она не может ее получить. Позже я услышал, что единственная магия, которую может получить священник - это магия света. Другими словами, похоже, что у меня нет другого выбора, кроме как победить.


- Пожалуйста.


По просьбе Мэл, Конохи атаковала сначала летучих мышей, летящих с неба. Остальные летучие мыши были уничтожены нами. Я предпочитаю использовать магию молнии, а не огня, когда имею дело с летучими мышами. Сама магия быстрая и от нее трудно увернуться. Мне также нравится красота молний ночью.


Как только летучие мыши были благополучно убиты, Мэл и остальные снова подняли уровень. Это было быстро. Я и сам повысил уровень своей магии молнии.


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5  


[Удар ногами] Уровень 6 


[Посох] Уровень 6 


[Магия призыва] Уровень 10 


[Алхимия] Уровень 4 


[Добыча] Уровень 6 


[Разборка] Уровень 7 


[Оценка] Уровень 7 


[Идентификация] Уровень 4 


[Магия ветра] Уровень 5  


[Магия огня] Уровень 6  


[Магия земли] Уровень 5  


[Магия воды] Уровень 5  


[Темная магия] Уровень 5  


[Светлая магия] Уровень 5  


[Магия молнии] Уровень 2 - Уровень 3 


[Магия взрыва] Уровень 2  


[Магия дерева] Уровень 2  


[Магия льда] Уровень 2  


[Магия пространства и времени] Уровень 2  


[Чтение] Уровень 4   


[Кулинария] Уровень 8  


[Кормление] Уровень 3  


[Рыбная ловля] Уровень 5 


А теперь любимая еда Лили. Орда кабанов. Их около 20. Сегодня это очень много.


- Мы в легионе, поэтому их так много.


- Это нехорошо.


- Нет, мы можем себе это позволить.


- А?


Кажется, трое задаются вопросом, но это больше доказательство, чем теория.


- Лили, теперь твоя очередь.


- Предоставь это мне, Такуто.


Лили ныряет в стадо кабанов.


- Яаа!


Лили взмахнула мечом, и кабаны разлетелись в разные стороны. Знакомое зрелище для нас. И обычная сцена.


- Стой! Мясо!


Лили гоняется за кабанами. Когда они втроем увидели эту сцену...


- Что это?


- Здорово...


- Хорошо. Я хочу сделать это как можно скорее.


Они были ошеломлены, а Лиза, казалось, жаждала этой битвы. Нетрудно понять, почему.


Теперь, когда охота на кабана закончилась, пришло время отправиться в лес молодых деревьев. Отсюда это стало моей обычной охотой. Это не изменилось после того, как мы достигли реки Десния. Но перед охотой на Деснию я приготовил еду. Когда Мэл съела приготовленную мной еду, она воскликнула.


- Не могу поверить, что это случилось с Сей-саном без моего ведома... достоинство моей старшей сестры под серьезной угрозой!


Когда мы жили вместе, моя приемная мать и Кайо-сан готовили вместе, но когда я стал жить один и научился готовить на полставки, для Кайо-сан это стало большой проблемой.


Она сказала, что собирается приобрести навык приготовления пищи, а я собираюсь ей в этом помочь.


- Я никогда не проиграю в кулинарии как старшая сестра!


Да, да, пожалуйста, постарайся.


После этого мы пошли охотиться на Деснию. Мы охотились на Деснию и добывали камни на водной основе. Вообще-то, я хотел кое-что попробовать. Сейчас я собираю водные камни для оружия, но мне также нужны эти камни для кое-чего еще, что я хочу попробовать. Поэтому я собираюсь добыть водные камни и материалы для Деснии.


Каждый раз, когда мы будем охотиться на Деснию, трое из них, которые ничего не делали, будут повышать уровень. Кстати, для меня уровень не повышается. Грустно.


После этого Лизе и Мирай пора спать, а мы возвращаемся в город. Это было доказано в Легионе, с помощью Руин-сан и других. И вот здесь магия пространства и времени выравнивается.


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5  


[Удар ногами] Уровень 6 


[Посох] Уровень 6 


[Магия призыва] Уровень 10 


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 7 


[Оценка] Уровень 7


[Идентификация] Уровень 4 


[Магия ветра] Уровень 5  


[Магия огня] Уровень 6  


[Магия земли] Уровень 5  


[Магия воды] Уровень 5  


[Темная магия] Уровень 5  


[Светлая магия] Уровень 5  


[Магия молнии] Уровень 3  


[Магия взрыва] Уровень 2  


[Магия дерева] Уровень 2   


[Магия льда] Уровень 2  


[Магия пространства и времени] Уровень 2 - Уровень 3 


[Чтение] Уровень 4  


[Кулинария] Уровень 8  


[Кормление] Уровень 3  


[Рыбная ловля] Уровень 5 


Затем мы расстались в городе, так как Мэл собиралась встретиться со своими друзьями. Теперь я отправляюсь проводить забавные эксперименты.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 38. Магический древесный камень и эльф 


Я пришел в гильдию укротителей. Лили и Ион напуганы, но когда я объясняю им причину, они неохотно следуют за мной. Но, похоже, Ауры-сан, которую Лили и Ион разыскивали, нет дома. Когда они узнали об этом, их реакция была драматичной.


- Мы в безопасности! Ион-сан!


- Да!


Очень редко можно увидеть этих двоих счастливыми вместе. Аура-сан, которая была причиной этой чудесной сцены, действительно ужасающая личность.


Я получил разрешение на использование комнаты призыва. На этот раз цель - вызвать магический камень, так как у меня есть земляной камень, который выпал из Волчонка. Если я смогу превратить его в магический камень и вызвать его, то, возможно, мне удастся вызвать настенника, но мне интересно, если я использую земной камень и водный камень для создания магического камня, не превратится ли он в древесный камень? Так получилось, что оба они попались мне в Лесу молодых деревьев. Земляной камень кажется материалом, который нельзя найти в лесу, и если его можно превратить в древесный камень, то будет неудивительно, если я смогу его получить.


В настоящее время он считается уникальным предметом, но госпожа Руин и остальные сказали, что скоро их будет много, поэтому я решил поэкспериментировать с ним.


Теперь, используя навык алхимии, я создал земляной камень и водный камень. Используйте создание магического камня. Пожалуйста! Пожалуйста, пусть это сработает!


Нет, сейчас это редкий предмет, и я хочу, чтобы все получилось...


Два камня смешиваются вместе, и рождается зеленый камень. Успех! Ура! Я оценю его.


Древесный магический камень: Редкость 2


Магический камень, обладающий атрибутом дерева.


Поскольку он был выплавлен из камня на основе воды и камня на основе земли, магическая сила, которую он содержит, невелика.


Хм, наверное, есть разница между тем, чтобы сделать его из двух древесных камней... Думаю, это естественно. У меня нет ни одного камня из дерева, так что я не жалею об этом. Да и мой навык алхимии уже давно не повышался.


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5  


[Удар ногами] Уровень 6 


[Посох] Уровень 6 


[Магия призыва] Уровень 10 


[Алхимия] Уровень 4 - Уровень 6


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 7 


[Оценка] Уровень 7


[Идентификация] Уровень 4 


[Магия ветра] Уровень 5  


[Магия огня] Уровень 6  


[Магия земли] Уровень 5  


[Магия воды] Уровень 5  


[Темная магия] Уровень 5  


[Светлая магия] Уровень 5  


[Магия молнии] Уровень 3  


[Магия взрыва] Уровень 2  


[Магия дерева] Уровень 2   


[Магия льда] Уровень 2  


[Магия пространства и времени] Уровень 2 - Уровень 3 


[Чтение] Уровень 4  


[Кулинария] Уровень 8  


[Кормление] Уровень 3  


[Рыбная ловля] Уровень 5 


Что ж, магический древесный камень готов. Тогда я знаю, что мне нужно делать. Это вызов магического камня. Я не знаю, нужно ли это, поскольку у меня полная группа, но у меня осталось довольно много слотов. В последнее время я не продвинулся в повышении уровня, так что, наверное, неплохо было бы призвать новых спутников.


Я придумал оправдание, но, честно говоря, мне просто любопытно. Ведь это комната призыва.


Итак, я создал четыре магических камня и вызвал!


Четыре магических камня вращаются вокруг магического древесного камня... и втягиваются в магический круг внизу. Теперь магический круг Лили наполнился ослепительным светом, а магический круг Ион - частицами воды, но что произойдет на этот раз?


Из магического круга вылетело большое количество листьев... и когда листья посыпались вниз, в центре магического круга оказалась девушка... а? Неужели опять?


Но нет... нет, это определенно девушка... но ее внешность явно отличается от Лили и Ион. Ее волосы и глаза изумрудно-зеленого цвета и у нее высокая прическа.


Ее одежда была основана на зеленом цвете. Эта часть была в порядке. Но была проблема. У нее был виден пупок. И мини-юбка. Пару слов об одежде... дети начальной школы не должны так одеваться! Но вы не можете изменить одежду вызывателя... и сама одежда не продается в первую очередь.


А вот что точно отличается от Лили и Иона, так это уши. У нее более длинные и заостренные уши, чем у Лили... да. Даже я знаю о расе древесных типов с длинными заостренными ушами.


Новая девушка, которую я вызвал, была эльфийкой. А вот и уровень магии призыва.


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5  


[Удар ногами] Уровень 6 


[Посох] Уровень 6 


[Магия призыва] Уровень 10 - Уровень 11


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 7 


[Оценка] Уровень 7


[Идентификация] Уровень 4 


[Магия ветра] Уровень 5  


[Магия огня] Уровень 6  


[Магия земли] Уровень 5  


[Магия воды] Уровень 5  


[Темная магия] Уровень 5  


[Светлая магия] Уровень 5  


[Магия молнии] Уровень 3  


[Магия взрыва] Уровень 2  


[Магия дерева] Уровень 2   


[Магия льда] Уровень 2  


[Магия пространства и времени] Уровень 2 - Уровень 3 


[Чтение] Уровень 4  


[Кулинария] Уровень 8  


[Кормление] Уровень 3  


[Рыбная ловля] Уровень 5 


Пока я проверяю свой статус, девушка-эльф обращается ко мне.


- Это ты меня вызвал?


Она очень молода, но говорит почтительно... в сочетании с ее прической, она кажется молодой леди... но ее одежда не соответствует действительности.


- А, я Такуто, призыватель.


- Такуто-сама. Тогда, пожалуйста, дай мне имя.


Она называет меня сама... гм... Я не уверен, как бы я назвал эльфа, но я уверен, что выбрал бы имя, основанное на растениях, деревьях и цветах... Я смотрю на девушку-эльфа, она наклоняет голову и смотрит на меня. Этот жест заставил меня вспомнить о цветке.


- Как насчет Сетии?


Название происходит от знаменитого рождественского цветка, пуансеттии. На языке цветов [Блаженство], [Мое сердце в огне], [Святое желание] и так далее. Кстати, язык различается в зависимости от цвета. Если он розовый, то означает [Милосердие] и [Непорочность]. Если он белый, то это должно означать [Обожаемый человек] или [Мольба за благословение].


На первый взгляд, он не подходил этой девушке, но я слышал, что зеленые листья этого цветка, используемые на Рождество, символизируют [Вечную жизнь, любовь]. Эльфы вызывают в моем сознании образ долголетия, и почему-то слово [Любовь] казалось подходящим для этой девушки.


Кроме того, этот цветок ядовит. Точнее, ядовиты сок и листья. Женщина в цветочном магазине сказала мне, что некоторые люди умерли от его употребления. Я не знаю, но у меня такое чувство, что эта девушка не из простых.


- Сетия... хорошее имя. Оно мне нравится. Тогда, пожалуйста, зовите меня Сетия с этого момента. Такуто-сама.


- Ах, пожалуйста, позаботься обо мне с этого момента. Сетия.


- Да. Пожалуйста, предоставь это мне.


Она обнимает меня, говоря это. Внезапно.


- Эмм! 


Лили и Ион были раздражены этим.


- Я не думаю, что ты должна обнимать его внезапно!


Лили. Ты так говоришь?


- Правильно. Достаточно. Пожалуйста, не подходи!


Ион начинает отходить. Видя это, Сетия злобно улыбается.


- Нехорошо? Такуто-сама.


Ты спрашиваешь меня так... ты знаешь, что делаешь. Эта девушка... она всё-таки не прямолинейный человек.


- Пожалуйста, не спрашивай Такуто-сана! Нехорошо!


Ион. Ты хорошая девочка.


- Простите. 


Ты совсем не выглядишь извиняющейся! Я мог как-то предсказать будущие отношения между Сетией и Ион. Теперь, что насчет статуса Сетии?


Имя Сетия Эльф Уровень 1


[Жизнеспособность] 10


[Магическая сила] 30


[Сила] 6


[Защита] 4


[Ловкость] 10


[Сообразительность] 30


[Навыки]:


[Посох] Уровень 1


[Собирательство] Уровень 1


[Доза] Уровень 1


[Магия воды] Уровень 1


[Магия земли] Уровень 1


[Магия дерева] Уровень 1


[Древесная магия] Уровень 1


[Эльфийское знание] Уровень 1


Минутку... не является ли это значение магии и ловкости странным для Уровня 1? И это очень много навыков. И есть одна магия, которая мне интересна. Что такое магия деревьев? А еще есть эльфийские знания... это как-то круто. И хотя Лили настаивала на том, чтобы снова стать старшей сестрой, Сетия легко начала называть Лили и Ион старшими сестрами, не говоря уже о том, что напряжение Лили возросло. Ион также казалась немного счастливой.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 39. Сила Сетии 


Теперь давайте спросим Сетию о магии деревьев, которая меня интересовала.


- Сетия, что такое магия деревьев?


- Магия деревьев - это особый вид магии, с которым можем обращаться только мы, эльфы, хранители леса.


Только эльфы могут использовать магию деревьев, что означает, что это изначальная магия? Разве это не замечательно?


- Хотя она и сильна, на ее применение уходит много времени, и она потребляет много магической силы.


- Ну, есть риск...


Когда я так говорю, Сетия предлагает.


- Я не уверена, хочешь ли ты посмотреть на это? Я могу использовать только рудиментарную магию деревьев.


- Верно. Я хочу проверить, так что я выйду на поле на некоторое время.


Теперь проблема в организации. Если я введу Сетию, мне придется кого-то вытаскивать. Лили и Ион исключены из кандидатов. Я собираюсь взять их с собой, чтобы избежать их пристальных взглядов. Я возьму тебя, так что не надо на меня пялиться.


Но время - ночь. Для ночной охоты обязательно нужен серый цвет. Так что кандидатами могут быть Котецу или Конохи. Обычно я бы выбрал Конохи, которая владеет той же магией, что и Сетия, но здесь я выберу Котецу. Причина в том, что было бы больно потерять ценного воздушного бойца.


Итак, представившись, мы отправились на Стартовый луг!


Нашим первым противником была орда кабанов. Что должно было стать хорошей парой.


- Сетия, я прошу магию деревьев. Лили, уменьши их количество. Не уничтожай их.


- Поняла.


- Предоставь это мне.


- Ион и Грей, вы будете охранять Сетию. Я полагаюсь на вас.


- Хорошо.


Затем Лили взрывает их, как обычно, и мы уничтожаем приближающихся врагов по отдельности. Когда мы доберемся до последнего, я отправлю Лили назад, а Ион займется им. Ион с легкостью уворачивается от атак Кабана.


А теперь пришло время открыть магию деревьев.


- Лесной воин!


Когда Сетия запела, на земле нарисовался лесо-зеленый магический круг, из которого появилось дерево в форме человека. В руках у него деревянный меч и деревянный щит. Может ли это быть вызовом?


Когда я проверил членов своей группы, я увидел, что их было семь, и к ним добавился лесной воин. Хи, значит, он вызывается отдельно от лимита группы. Это потрясающе. Теперь я наблюдаю за боем.


Когда кабан бросился на лесного воина, лесной воин поймал его своим деревянным щитом и атаковал кабана своим деревянным мечом. Эта атака сразила кабана. О, это выглядит довольно полезным.


Но тут на меня упала Сетия.


- Эй! Ты в порядке!?


- Я в порядке... это просто реакция на использование всей моей магической силы сразу.


Конечно, я иногда чувствовал усталость, когда использовал магическую силу, но это был первый раз, когда я видел отдачу, из-за которой кто-то упал. Глядя на запас манны Сетии, магическая сила 30 была 0. Ничего себе, это ужасно.


- Ты можешь встать?


- Я не уверена, что смогу.


- О, Боже, у меня нет выбора.


Я собираюсь положить Сетию на спину.


- Ааа! Это нечестно, Сетия-сан!


- Я не могу двигаться, так что ничего не поделаешь.


- Это верно, э... - простонала Лили. А что касается Ион...


Это молчаливое давление, атака взглядом.


- Давай поговорим об этом до того, как это случится.


- Ты бы подбросил мне свинью, если бы я тебе сказала?


- Я запрещу магию деревьев.


- Я специально не сказала тебе, потому что знала, что ты скажешь.


Сетия лукаво улыбается и высовывает язык. Черт... это мило.


- Есть ли какая-нибудь магия, которую можно использовать, кроме той, что была раньше?


- Есть Стена Дерева.


- О! Магия стены?"


- Да. Это заклинание стены, которое вызывает гигантское дерево.


Заклинание стены первого уровня... это сильно. Более того, большое дерево вызывает в моем воображении тяжелый образ. У гопсожи Юга были трудные времена. Это очень хорошая магия.


Несмотря на это, Сетия уже давно принюхивается, а атаки Лили по линии зрения продолжаются, но нет никаких признаков остановки. С ней действительно трудно найти общий язык. Так я думал, пока возвращался в гостиницу.


Прибыв на постоялый двор, я занялся приготовлением жареного мяса. Судя по всему, Сетия не любит мясо. По ее словам, ее основная пища - овощи, а еще она ест рыбу. Поэтому, когда я подал ей приготовленное мною цукунэ, госпожа Мокки, заметив его, спросила.


- Что это?


- Это блюдо называется цукунэ. Я приготовил его, используя амурского гольяна. Оно очень вкусное.


- Амурский гольян вкусный? Это смешно, - воскликнул Мокки-сан, поедая запечённое цукуне.


- Что это такое!? Это вкусно!?


Это напоминает мне о том, как я готовил якинику.


- Это действительно амурский гольян?


- Точно. Это можно определить по оценке.


- Да... это правда... вы можете сделать это с амурским гольяном?


Ах, может ли это быть...?


- Это требует времени и усилий, но я могу сделать это.


- Пожалуйста! Я собираюсь купить их много сейчас, ты можешь сделать это для меня?


- Конечно.


- Спасибо! Я обязательно добавлю это к твоей зарплате за неполный рабочий день.


Я благодарен за это.


- А он будет так хорошо продаваться?


- Продастся обязательно! Это случай.


Это преувеличение.


- Такуто-сан, ты не понимаешь! Ты можешь приготовить горького и несъедобного амурского гольяна! И это так вкусно! Для тех из нас, чья основная пища - мясо кабана, это большая удача!


Ах, это имеет смысл, когда я слышу это... тогда, я думаю, я сделаю все возможное для жителей города. Позже госпожа Мокки, купившая большое количество амурского гольяна, вернулась со стариком из рыбного магазина. Очевидно, Мокки-сан рассказала ему о цукунэ. Я сразу же начал готовить и подал цукунэ старому торговцу рыбой. Было интересно наблюдать за реакцией старика и разговором Мокки-сан, когда он ел это блюдо.


- Серьезно...


- Пожалуйста, не поднимайте цену на амурскую гольяна, хорошо?


- Ку!?


Как и следовало ожидать, Мокки-сан. И тут мы узнаем, зачем Мокки-сан привела старика из рыбного магазина. Старик тоже понял, что с цукунэ произошел инцидент, и поспешил сообщить об этом своим знакомым. Он сказал, что они могут поесть цукунэ в этом ресторане... Мокки-сан, вы слишком умны.


После этого я приготовил огромное количество цукунэ и, повысив свой кулинарный навык, вышел из системы.


Имя Такуто Призыватель Уровень 15 


[Жизнеспособность] 24


[Магическая сила] 54


[Сила] 17


[Защита] 10


[Ловкость] 15


[Сообразительность] 32


[Навыки]:


[Без оружия] Уровень 5  


[Удар ногами] Уровень 6 


[Посох] Уровень 6 


[Магия призыва] Уровень 10 


[Алхимия] Уровень 4 


[Горное дело] Уровень 6


[Разборка] Уровень 7 


[Оценка] Уровень 7


[Идентификация] Уровень 4 


[Магия ветра] Уровень 5  


[Магия огня] Уровень 6  


[Магия земли] Уровень 5  


[Магия воды] Уровень 5  


[Темная магия] Уровень 5  


[Светлая магия] Уровень 5  


[Магия молнии] Уровень 3  


[Магия взрыва] Уровень 2  


[Магия дерева] Уровень 2   


[Магия льда] Уровень 2  


[Магия пространства и времени] Уровень 2 - Уровень 3 


[Чтение] Уровень 4  


[Кулинария] Уровень 8  - Уровень 9


[Кормление] Уровень 3  


[Рыбная ловля] Уровень 5 



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 40. Кулинарная битва 


Ну, следующий день в школе закончился спокойно. Кажется, Кайто что-то сказал мне, но я был слишком сонным, чтобы вспомнить. Поэтому я поспешил войти в игру сегодня снова. Нет, мне незачем торопиться... У меня нет ничего особенного, что я хотел бы сделать. Если бы мне пришлось гадать, я бы сказал, что хорошей идеей будет повысить уровень Сетии и собрать материалы для зелий в Лесу молодых деревьев, чтобы сделать зелья, так как у Сетии есть навык сбора и дозы... после этого, возможно, хорошей идеей будет составить список призыва. Я могу сделать много обычных магических камней.


С этими мыслями я проснулся в трактире. В данный момент Лили, Ион и Сетия лежат со мной в постели. Я привык к Лили и Ион, но Сетия в мини-юбке, оголяющей пупок... это опасно во многих отношениях. Но благодаря железной безопасности игры я ничего не видел!


Когда я проснулся, проснулись и они трое. Мы, как обычно, спустились вниз и обнаружили там множество людей. Вернее, там была очередь. Мне стало интересно, что происходит, но все клиенты заказывали цукуне. Кстати, вчера я сделал много цукунэ, не так ли?


- Ах! Прости, Такуто-сан, но не мог бы ты поторопиться и сделать для меня цукунэ? У меня много ингредиентов.


- Ах, да. Я понимаю.


Я пошел на кухню и начал массово готовить цукунэ. Три девушки пошли к назначенной стойке. В последнее время они заняли свои места, не так ли?


Пока я готовил для них троих и делал цукунэ, вошел клиент.


- Эй! У вас проблемы! Пожалуйста, оставьте заказ!


Хм? Это был голос Мокки-сан. Что это? Пришел какой-то назойливый клиент?


- Не трогай меня! Ты, грязный простолюдин!


Что? Воздух тревожный. Когда я посмотрел на ресторан из кухни, то увидел красивого блондина, одетого как шеф-повар. Но от него пахнет хорошим парфюмом. Не думаю, что он перегнул палку, когда назвал гсопожу Мокки грязным простолюдином. И он ничего не сказал в ответ.


Затем этот светловолосый красавчик подошел к Лили, которая пыталась съесть цукунэ у стойки, схватил ее цукунэ, а когда съел, выплюнул его и бросил на пол.


- Ах!? Цукунэ Лили!?


Я слышал, как Лили плакала.


Что-то внутри меня оборвалось. Наверное, любой повар не смог бы простить его за то, что он сделал.


- Прекрати кричать. Ты, недораса. Я просто выбросил плохое блюдо.


Лили, Ион и Сетия посмотрели на красивого мужчину. Им не нравилось его поведение.


- Что! Что у тебя с глазами!


Красавчик поднял руку на Лили и остальных. Я почувствовал это заранее и, схватив руку мужчины, остановил его.


- Такуто...


- Прости, но эти девушки - мои вызванные звери... если ты хочешь ударить их, сможешь ли ты сделать это против кабана.


Когда я это сказал, красавчик стал ворчливым.


- Ты... как ты смеешь прикасаться ко мне такими немытыми руками...


- Прости. Я подумал, что нет необходимости быть вежливым с парнем, который отбирает у людей еду и бросает их тщательно приготовленную еду на пол.


Когда я говорю это, красавчик смеется, зажав нос.


- Ха, это ты приготовил то отвратительное блюдо?


- Да, но что это?


- Я впечатлен, что ты можешь подать такое блюдо.


- Меня совсем не радует, что меня впечатляет человек, который просто так одевается и не заботится о еде.


Когда я это сказал, на красивом мужчине появилась синяя полоса. Оооо. Ты случайно не сердишься?


- Ты думаешь, я просто так нарядился?


- Я что-то не так сказал?


- Ты!


Мужчина пытается схватить меня за грудь. Это самооборона? Я отбросил руку, которая пыталась схватить меня за грудь, схватил его за шею и поднял вверх.


- На!? Гу...


- Неприемлемо... ты.


- Л, отпусти меня... кем ты себя возомнил...


- Я даже не знаю о тебе, - сказал я и отпустил его шею, и он упал на пол.


- Ты думаешь, тебе сойдет с рук то, что ты делаешь со мной? Я собираюсь уничтожить этот магазин!


- Если ты можешь это сделать, сделай это!


Я остановился в этом трактире, но я не управляю им!


- Подождите! Это мой магазин!


Мокки-сан кричит от всего сердца. Ну, это заманчиво - кричать.


- Очень хорошо. Я научу тебя готовить настоящую еду, - сказал красавчик, и информация потекла рекой.


[Специальный квест [Кулинарная битва] был инициирован. Не хотите ли вы принять его?]


Специальный квест [Кулинарная битва]: Уровень сложности B


Выиграйте кулинарный поединок в стиле конкурса у великого шеф-повара.


Вознаграждение зависит от результата конкурса.


Интересный квест. Сложность высокая, но мне не хочется проигрывать этому парню.


- Отлично. Я возьмусь за тебя! Я преподам тебе урок, ублюдок без манер. Я научу тебя духу шеф-повара!


Клиенты в ресторане пришли в ярость от моих слов.


- Хорошо! Научите его хорошим манерам! Мальчик!


- Давайте устроим ему хорошую взбучку!


- Покажем ему силу простого человека!


Красавчик злобно зыркает на покупателей и собирается уходить, но я окликаю его. Вы забываете о самом главном.


- Вы не заплатили за цукунэ.


- Нет денег, чтобы заплатить за такую вещь!


- Хи. Так вот как ты собираешься выйти из этой игры со мной? То, что ты сделал, - это грабеж, еда и питье без денег. Если тебя поймают, я выиграю игру, так?


- Цу!!!


Красавчик краснеет, швыряет деньги на соседний стол и выходит из магазина.


- Спасибо за визит.


Мокки-сан говорит это, но она явно смеется.


И когда мужчина совсем ушел, все покупатели в магазине начали смеяться одновременно.


- Вот так! Хаахаахаа! Вы это видели! Его лицо!


- Нет, это хорошо! Старший брат, вот о чем я говорю! Это было круто!


- Мы поддерживаем тебя! Что? Все!


- Ооо!


- Сегодня праздник! Управляющий, пожалуйста, добавьте еще алкоголя и цукунэ!


- То же самое!


- Да, да. Прости, Такуто-сан, но не мог бы ты сделать для меня цукунэ? И добавь еще немного для Лили-сан, хорошо?


- Да.


Похоже, планы на сегодня изменились. Я собираюсь столкнуть гордость этого красавчика на самое дно ада.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 41. Начало кулинарной битвы 


В настоящее время я направляюсь в зал мероприятий высококлассного ресторана, место проведения кулинарной битвы. Лили и остальные расстроены. Очевидно, это из-за того, что произошло ранее.


- Эхехе. Такуто раньше был очень крут.


- Да. Он был очень милым.


- Это Такуто-сан.


Все трое обнимали меня, пока я говорил это, и мне было трудно идти. Кроме того, я чувствую, что взгляды людей вокруг меня причиняют боль.


- Но Такуто, ты в порядке?


- Я в порядке.


Я чувствую, что повара, которые учили меня готовить на полставки, говорят это мне. Они хотят, чтобы я избил его до полусмерти.


- Я верю в твои кулинарные способности, Такуто-сан.


- А каковы твои шансы?


- Хм? Но я уже уверен в победе, - когда я это сказал, они втроем вопросительно посмотрели на меня.


- Ты уверен в победе, когда у тебя нет шансов?


- Да. Что ж, вам просто придется подождать и посмотреть.


Я сказал это, и мы прибыли на место.


Мы вошли в магазин и направились к площадке для проведения мероприятия. Когда я вошел на площадку, там было десять шеф-поваров, выступающих в роли судей. Я поприветствовал каждого из них, получил их разрешение и посмотрел на выставленные ингредиенты. У нас были настоящие овощи, мясо, рыба и приправы. Не было ни карри-рукс, ни порошкового бульона, ни соуса для макания, ни заправки, ни консоме. Если я захочу их использовать, то, наверное, мне придется сделать их самому. Похоже, что эта кулинарная битва - настоящая битва с использованием настоящих ингредиентов. Здесь так много всего, что это стоит усилий.


И у них даже есть вся кухонная утварь. Удивительно... здесь есть даже плита для приготовления пищи и чаша для риса... хотя есть и рисоварка... есть даже настоящая газовая сковорода, сковорода для приготовления блинов и сковорода для приготовления такояки (пельменей из осьминога). Здесь есть все. Вау, я никогда не видел ничего подобного по телевизору.


После того как я все проверил, в зал вошел симпатичный блондин. Затем первый мужчина-судья представился.


- И снова я - Гласс, пятизвездочный шеф-повар из гастрономического города Донос. От имени судей я хотел бы объяснить правила этого кулинарного конкурса.


Донос, город гастрономии... вероятно, взятый из настоящего Сан-Себастьяна в Испании. Местные жители называют это место Доностия, по словам итальянского брата, который заботился обо мне, когда я работал на полставки в итальянском ресторане.


Тем не менее, я никогда не слышал другого названия города, кроме как Фасто. Как повару, мне немного любопытно узнать об этом городе. Пока я размышлял об этом, шеф-повар продолжил свои объяснения.


- Прежде всего, у каждого судьи будет десять баллов для оценки блюд. Каждый из вас будет оцениваться по внешнему виду, вкусу и оригинальности ваших блюд. Я ожидаю, что вы оба представите блюда, за которые вам не будет стыдно как поварам.


- Да.


- Предоставьте это мне.


После того, как мы ответили, объяснение правил продолжилось.


- Будет пять видов блюд: салат, суп, мясо, рыба и десерт. Мы будем по очереди подавать друг другу по одному блюду. Поскольку для Такуто-сана это первый раз, можно ли подать его позже?


- Это было бы здорово.


- Ха. Я покажу тебе разницу в качестве.


- Тогда, раз вы оба не против, Такуто-сан будет вторым.


Прошло некоторое время... и повара вокруг меня на мгновение изменили атмосферу. В конце концов, то, что вы должны проверить, вы проверяете твердо.


- Вы можете использовать любой из этих ингредиентов, который вам нравится. Ограничений по времени нет. На этот раз мы приготовили специальный предмет, который позволяет вам произвольно скоротать время. Пожалуйста, не стесняйтесь использовать его.


Хи, это интересный предмет. Я бы хотел иметь его. Это значит, что я могу использовать его для приготовления рыбного соуса прямо сейчас, верно? Слишком удобно.


- Вот и все объяснения. У вас есть вопросы?


Я поднимаю руку.


- Могу я задать вам вопрос?


- Конечно.


- Можете ли вы дать мне четкое определение того, что вы подразумеваете под [Кулинарией]?


Например, рис с карри. Если вы определяете его как суп, я хотел бы узнать критерии.


- Понятно. Основное требование заключается в том, что основное блюдо должно подходить к этому блюду. Например, в салате может быть небольшое количество кусочков рыбы, но если основное блюдо - это салат, то блюдо - это салат. С другой стороны, если основным блюдом является рыба, а овощи используются для гарнира, то это рыбное блюдо.


- А как насчет овощного супа?


- Да, в нем много овощей, но это всего лишь суп, поэтому в таком случае это суп. Если вы спросите меня, к какой категории отнести блюдо, мы каждый раз будем принимать решение. Так что, пожалуйста, не беспокойтесь о своих навыках.


- Понятно. Большое спасибо.


- У вас есть еще какие-нибудь вопросы?


- Все в порядке.


- Нет.


- Итак, мы начинаем кулинарную битву.


И вот кулинарная битва началась.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 42. Кулинарная битва - салат 


Красивый блондин готовит первое блюдо, салат. В конце концов, он шеф-повар. Его выбор ингредиентов и мастерство владения ножом были превосходны. Красавец-блондин выбрал салат с латуком, листьями салата, фиолетовым луком и помидорами. Заправка - французская. Она сделана из оливкового масла, бальзамического уксуса, воды, майонеза и соли.


- Все готово. Это французский салат.


Название блюда такое же? И оно удивительно простое.


Судьи посмотрели на салат, прежде чем съесть его, и, попробовав, прокомментировали, насколько он вкусный и как красиво выглядит. Хи, такой салат вполне подойдет.


В результате светловолосый красавчик получил все 10 баллов.


Думаю, теперь моя очередь. Лили и остальные выглядят обеспокоенными. Я сказал, что со мной все в порядке.


- Тогда, пожалуйста, начинайте готовить.


Я выбрал следующие ингредиенты: хлеб, салат, кукурузу, огурцы, помидоры черри, прошутто и паприку.


Затем я приготовил десять пластиковых стаканчиков. Подготовка была завершена. Сцена, должно быть, выглядела очень странно для поваров, которые не знали реальности. Всем судьям, похоже, было интересно.


Сначала отварить кукурузу в кипящей воде в течение примерно 5 минут. Достать кукурузу и разрезать ее на четыре равные части. Разрезать ее пополам вдоль. Затем большим пальцем ловко вынуть кукурузу.


Затем порезать хлеб на маленькие кубики, положить их на кусок алюминиевой фольги, полить оливковым маслом и поджарить в тостере до румяной корочки. Такие кубики называются крутонами и часто используются в салатах «Цезарь».


Затем порвать салат-латук на кусочки, разрезать паприку вдоль на четвертинки и вырезать ножом форму звезды. Обычно я использую резак для печенья, но у меня его не было.


Разрезать огурец по диагонали и помидоры черри пополам. Теперь мне оставалось только украсить чашки, чередуя салат, кукурузу и гренки.


Я остановился перед тем, как заполнить чашку, и добавил паприку, помидоры черри, огурцы и кукурузу. Наконец, сложить прошутто пополам и закрутить его, чтобы получилась роза.


Подать ее в центр чашки и готово. Это салат в чашке с прошутто.


Наконец, приготовить заправку. Нужно смешать майонез, сырный порошок, лимонный сок, молоко, соль и черный перец, чтобы приготовить заправку для «Цезаря».


Другая китайская заправка готовится из уксуса, сахара, соевого соуса, кунжутного масла, молотого кунжута и чили. Итальянская - с оливковым маслом, уксусом, солью и перцем. Я сделал йогуртовую заправку с йогуртом, майонезом, сахаром и солью и принес ее судьям.


- Вот, пожалуйста. Это салат в чашке с прошутто. Я приготовил четыре разных заправки, так что, пожалуйста, наслаждайтесь разными вкусами.


- Хоу, вы приготовили четыре разных заправки... вы потратили на это много времени и усилий.


- У каждого из них разный вкус? - спросила меня молодая женщина-повар.


- Да. Эта заправка «Цезарь» менее кислая, более насыщенная и кремовая, чем французская заправка.


- Хоу... это потому, что вы добавили сыр?


- Верно. Эта китайская заправка острая, итальянская заправка более кислая, а йогуртовая заправка сладкая.


- Это замечательно.


- Это выглядит так красиво, не так ли? Я и не думал использовать чашки вместо тарелок.


Это то, что еще не проникло в реальность.


- Украшения тоже очень сложные. То, как вы нарезали паприку звездочками, и то, как вы сделали прошутто похожим на розы, просто потрясающе.


- Большое спасибо.


Ну, по правде говоря, я просто приготовил то, что подают в настоящих ресторанах.


- Ну что, попробуем?


- Да. Пожалуйста, ешьте.


Судьи использовали различные ароматные заправки и ели салат по одному кусочку за раз. И хотя он забит, судья шеф-повар Гласс, который объяснял правила, открывает рот.


- Я бы хотел взять на себя смелость поднять максимальное количество баллов для подсчета.


- Я согласен.


- У нас нет другого выбора, кроме как сделать это.


Хм? Поднять верхний предел баллов... ни за что...


Все судьи поставили мне 20 баллов. Я выиграл. Но, конечно, нашелся кто-то, кто остался недоволен.


- Минутку! Это не то, что вы сказали!


Женщина-судья говорит от имени судей.


- Если мы поставим ему оценку 10, то вашему блюду мы поставим оценку 1, это правильно?


- Что вы имеете в виду?


- Его блюдо очень красивое и на него интересно смотреть, с паприкой и прошутто, чашка хорошо смотрится сверху, а салат и кукуруза чередуются на поверхности. С другой стороны, ваше - это просто салат на тарелке. Разве вы не видите разницу?


Этот парень, должно быть, шеф-повар, специализирующийся на салатах, если он так много говорит о салатах.


- Хм... но я должен быть лучше на вкус.


- Это правда, что по вкусу вы равны. Но я должен отдать ему должное за то, что он пытается удовлетворить все наши вкусы, приготовив четыре разных вкуса заправки. Есть большая разница между умением делать это и неумением.


- Хм... трусливый поступок...


Трусливый? Это же естественно для шеф-повара - предоставить гостям их любимую заправку, верно? На самом деле, четырех видов недостаточно. Так я и думал, но, похоже, мне не нужно ничего говорить.


- Думаю, мне нужно сказать больше. Ты видел хлеб, который он делал?


- Да, я видел. Что в этом плохого?


- Этот хлеб хрустит и подчеркивает вкус салата. Я осмелился сказать, что раньше вы были равны, но теперь вы проигрываете ему по вкусу салата, независимо от заправки.


- Что!?


Ты первоклассный повар. За тобой так следят. Ты должен быть готов к этому.


- Оригинальность очевидна. Идея запихнуть салат внутрь чашки. Это было гениально. Я бы хотел сослаться на нее. Это все от сердца.


- Спасибо за точные комментарии. Давайте перейдем к следующему блюду.


В ответ было сказано, что больше никакой ерунды не будет принято. Уверен, вы согласитесь, что не удивительно видеть такого парня, как он... Как бы то ни было, кулинарная битва началась с моей подавляющей победы в первом поединке.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 43. Кулинарная битва - суп и основное блюдо 


Следующая категория - суп. Это блюдо, которое не допускает особого творчества. Но когда я осматриваю город, я проверяю, какая еда доступна. Это хороший ориентир на будущее. Я выбираю блюдо, которого не существует. Если это блюдо действительно не существует в этом мире, то, наверное, это нормально.


Ну, блюдо, которое приготовил другой человек, было супом консоме. Поскольку основы для консоме не было, он был приготовлен дома из бульона. Это много работы, не так ли? Если все тщательно продумано, то на приготовление бульона уходит несколько дней. Кстати, бульон - это японское слово.


Оценка - все 10. Ну, приготовление супа консоме из бульона - это шедевр. На это ушло много времени и сил. Но это обычный суп консоме! Кстати, я тоже приготовил этот бульон.


Теперь моя очередь! Прежде всего, вот ингредиенты для бульона.


Куриный бульон, лук, морковь, капуста, дайкон, сельдерей и грибы симеджи.


Далее, вот ингредиенты для консоме.


Куриный фарш, лук, морковь, сельдерей, яичный белок.


А вот ингредиенты для горячего блюда.


Куриные бедра, картофель, морковь, лук, брокколи, грибы симеджи, молоко, консоме, соль, перец, масло и мука.


Вы можете угадать, что я готовлю? Это классическое блюдо зимнего супа, противоположность карри.


Давайте приготовим его. Сначала надо налить в кастрюлю холодную воду из бульона, затем добавить лук, морковь, капусту, дайкон, сельдерей и грибы симеджи и включить  нагрев. Белокурый красавчик положил их в кипящую воду, но так делать нельзя. Если вы сразу положите их в кипящую воду, белки в овощах разрушатся, и суп не будет иметь вкуса овощей.


Поэтому я начал с холодной воды и медленно нагревал ее, чтобы раскрыть вкус овощей в супе. Затем, когда вода закипела, я добавил куриный бульон и варил его, удаляя накипь. Бульон готов.


Следующий шаг - приготовление консоме. Сначала надо нарезать лук, морковь и сельдерей. Затем в кастрюле с глубоким дном смешать куриный фарш, лук, морковь, сельдерей и яичный белок. Смесь должна быть похожа на гамбургер. Необходимо скатать ее в фрикадельку и положить в бульон. Прокипятить некоторое время, и консоме готово.


Теперь давайте сделаем горячее блюдо.


Сначала надо нарезать куриные бедра на кусочки и приправить их солью и перцем.


Разрезать картофель на четвертинки, морковь нарезать в форме сердца или звезды, а лук  клиньями.


Надо разделить брокколи и грибы симеджи на небольшие пучки.


Растопить масло в сковороде и обжарить сначала куриные бедра, пока они не изменят цвет.


Когда цвет изменится, добавить лук и снова обжарить.


Добавить муку и обжаривать дальше, затем добавить суп консоме, картофель и морковь.


Когда овощи сварятся, добавить молоко, брокколи и грибы симеджи и довести до кипения. В конце приправить солью и перцем по вкусу, и блюдо готово к подаче.


Ну, это было долго... Думаю, вы сможете оценить ценность консоме или бульона для супа, когда действительно его приготовите. Это блюдо - тушеные сливки.


Я сомневался, готовить ли карри или крем-рагу, но, к сожалению, я не был уверен в своей способности приготовить карри вручную. В конце концов, в нем используется много специй. Поэтому я без колебаний выбрал рагу. Судьи снова были удивлены, как и светловолосый красавец.


Верно, люди, у которых нет иммунитета к блюдам из белого супа, были бы удивлены.


Я положил рагу на маленькую тарелку и подал его судьям. Когда они с трепетом съели его, все невольно сказали: 


- Хм... вкусно. 


Почему-то тушеное мясо - это первое, что вызывает у меня чувство облегчения.


Судьи отдали мне безоговорочную победу со всеми 20 баллами. Я тоже готовил консоме. Судьи также указали на ошибки, которые допустил светловолосый красавчик. Фу.


Шеф-повар, специализирующийся на супах, говорит бедному светловолосому красавчику, который все еще неубедителен.


- Если у тебя с этим проблемы, попробуй это блюдо.


Белокурый красавец задрожал, когда ел рагу. Это странно.


- Я, Невозможно...


Он дрожит. Да, я не прощу тебя, если ты уронишь тарелку.


Следующее - любимое мясное блюдо Лили. Если бы я попробовал стейк из гамбургера, я бы победил, но я осмелился выйти с ним один на один. Как человек, который подрабатывал в ресторане теппаньяки, я приму этот вызов!


Как и ожидалось, моим противником стала вырезка на гриле. Единственная приправа - соль и перец. Я чувствую его самоотверженность.


Я буду готовить то же самое мясо на гриле, но с говяжьей вырезкой, филе, кострецом, свиной корейкой и бараньим бедром. Я выбрал в общей сложности пять видов нарезанного кубиками стейка.


По словам менеджера ресторана теппаньяки, когда речь идет о теппаньяки, вы не можете ошибиться с говяжьей вырезкой, филе и кострецом.


Свиная вырезка предназначена для людей, которые не любят масло, а баранье бедро - для женщин. Как и в первом рецепте, мы приготовили несколько соусов. Сначала я приготовил соус якинику.


Ингредиентами были соевый соус, лук, кунжутное масло, перец чили, чеснок и уксус. Я также приготовил соль и перец, юдзу кошо, соевый соус васаби и тертый понзу.


Я подготовил овощи для этого блюда, выбрав капусту, лук, морковь и картофель.


Капуста была порезана на кусочки и подавалась сырой, а не на гриле. Она вкусна и на гриле, но я выбрал сырую, чтобы ее можно было съесть сразу. Лук был нарезан кольцами и подан на гриле. Причина, по которой я обжарил лук, в том, что он стал более сладким.


Морковь была нарезана так же, как и тушеная, а картофель был нарезан кольцами. Было бы неплохо, если бы картофель был нарезан в форме звезды, но он бы рассыпался и его было бы трудно есть, поэтому я выбрал обычные ломтики.


Наконец, я поджарил мясо на гриле и подал его на сковороде.


В результате я одержал безоговорочную победу, набрав в общей сложности 20 баллов. Пять различных способов употребления пяти различных на вкус видов мяса были высоко оценены. Тертый понзу был особенно чистым и получил высокую оценку. Кроме того, использование сопутствующих овощей для придания блюду цвета также было хорошо воспринято.


Лили была счастлива и пускала обильные слюни. Ион и Сетия были эвакуированы. Это хороший момент. Это три победы подряд для меня. Что касается битвы, то я уже выиграл, но я не намерен срезать углы. Я собираюсь победить светловолосого красавчика раз и навсегда.



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 44. Кулинарная битва - рыба и десерт 


Четвертая категория - любимое рыбное блюдо Ион. Светловолосый красавец выбрал тайский пуэли.


Пуэли похож на саути, но пуэли готовится на пару, а саути жарится. Результат был превосходным, но это был обычный пуэли... видимо, мнение судей не было учтено.


Оценка - все 10 баллов, что кажется само собой разумеющимся.


Теперь настала моя очередь. Я уже решил, что буду готовить. Старик в рыбном магазине сказал мне.


- Запекай, готовь на пару, вари. У каждого свои достоинства... но Сейго, запомни следующее. Попробовать оригинальный вкус рыбы - вот что такое приготовление рыбы!


Другими словами, то, что я готовлю, - это сашими. Но это еще не все. Вы, наверное, уже заметили... Я собираюсь приготовить блюдо, которое Япония с гордостью представляет всему миру, и называется оно суши!


Первым шагом будет приготовление уксуса для суши. Ингредиенты - уксус, сахар и соль. Вы можете изменить вкус уксуса, добавляя его в разных количествах. Я делаю два вида уксуса для суши: один с одинаковым количеством уксуса и сахара, а другой - с меньшим количеством сахара.


Следующий шаг - приготовление риса для суши. Сначала необходимо сварить рис. Главное в приготовлении риса для суши - варить его в меньшем количестве воды. Это необходимо потому, что уксус для суши будет добавлен позже. Положить сваренный рис в миску, добавить уксус и перемешать его. Затем в рис для суши добавляется еще одна порция уксуса для суши.


Теперь наступает основная часть. Выбирается и расчленяется рыба. Я выбрал тунца, лосося и морского леща. На этот раз я тщательно подбирал ингредиенты. Жирный тунец и тунец средней жирности - это неизбежно, а лосось - это еще и популярный в классе тунца.


И я выбрал легкого и воздушного морского леща. Поскольку это было рыбное блюдо, я избегал кальмаров, осьминогов, креветок, крабов и гребешков. Тем не менее, это очень вкусно.


Давайте начнем разбирать его на части. Я был достаточно смел, чтобы разобрать его на части. Я держу разобранные части, чтобы обратиться к судьям. То, что я делаю, - это демонстрационное шоу. То же самое сказал старик из рыбной лавки.


- Если вы делаете суши, вы не можете пропустить шоу разборки. Только когда гости развлекаются, еда сияет.


Вот почему в этот раз я выбрал суши.


Шоу закончилось. После я начал готовить рис. Три раза одной рукой я аккуратно брал рис, чтобы выложить ингредиенты. Ингредиенты были кусочками: о-торо (жирный тунец), чуторо (тунец средней жирности), лосось и мадай (морской лещ). Я обжарил каждый из них на газовой горелке. Всего получилось восемь кусочков.


Я приготовил соевый соус, соус васаби, соль и тертый понзу (понзу - это вид японского соуса из тертого редиса) для употребления во время еды.


Оценка судей была драматичной. Мне стало интересно, так ли чувствуют себя иностранцы, когда впервые едят суши. Затем они попробовали жареную версию и были поражены еще больше. Это чудо суши, что вкус может полностью измениться, если его просто обжарить.


Счет был все 20, и теперь я был в состоянии выиграть. Я загнал в угол белокурого красавца.


Я посмотрел на Ион и увидел, что у нее текут слюни, как и у Лили. Она заметила мой взгляд, вытерла слюни и отвернулась. Мне не нужно было беспокоиться об этом.


Последним раундом был десерт. У Лили и остальных появился блеск в глазах от этого блюда. В конце концов, они же девушки. Итак, что приготовит красивый блондин?


Блюдо, которое он приготовил, были блины. Удивительно... Я ожидал, что он приготовит хотя бы торт.


Тогда я тоже приготовлю десерт. Однако, поскольку у меня были взбитые сливки и такие соусы, как шоколадный, клубничный и черничный, единственное, чего не хватает в моем блюде - это мороженого.


Поэтому я приготовлю мороженое. Ингредиенты: яйца, сахар, молоко и ванильный экстракт.


Сначала необходимо приготовить безе. Разделить яйца на желтки и белки и размешать яичные белки в миске. Затем добавить сахар и перемешать, чтобы получилось безе.


Затем добавить в меренгу яичные желтки, перемешать, переложить в контейнер и убрать в холодильник на один час. Вынуть из контейнера, добавить молоко и ванильную эссенцию, перемешать и охладить.


Теперь необходимо подготовить стаканы для парфе. Да, блюдо, которое вы будете готовить, - это парфе. Ингредиенты: алоэ, ананас, банан, мандарин, клубника, дыня, вишня, черника и мороженое.


Сначала положить нарезанное кубиками алоэ, затем мороженое. Затем добавить нарезанную кубиками дыню и снова мороженое. Добавить ананас, затем взбитые сливки. Наконец, украсить бананами, мандаринами, клубникой, дыней, вишней и черникой.


Это парфе класса люкс. Пусть судьи нальют различные соусы по своему вкусу.


Я победил. Белокурый красавчик в отчаянии замирает перед подавляющим объемом.


И я получил все 20. Им понравился внешний вид и мороженое. Если бы мороженого не было, эффект был бы потрясающим.


В результате,  победа в кулинарной битве была за мной! Я сделал это!



Элизион Онлайн - Драконьют и Призыватель Глава 45. Причины поражения и звание шеф-повара 


- Тогда победителем этого кулинарного конкурса становится...


- Подождите! Я не убежден!


Белокурый красавчик начинает суетиться... эй, это не очень хорошо выглядит.


- Я не могу проиграть этому парню! Вы, ребята, дали ему рецепт и специально накрутили ему рейтинг!


Аааа. Идеальный претендент, но это заявление выбивается. Все судьи в гневе отводят глаза.


- Вы хотите сказать, что мы, обладатели титула пятизвездочных поваров, обманули вас?


- Э... да, да! Моя еда просто слишком хороша.


- Достаточно. Не открывайте больше рот.


Один из судей так спохватился, что заставил его замолчать. Тогда заговорил шеф-повар Гласс.


- Если вы не убеждены, позвольте мне объяснить. Как вы думаете, что мы оценили в Такуто-сане?


- Конечно, это была еда.


- Неправильно.


Да, все правильно.


- Судя по всему, вы даже не заметили, что мы съели всего один кусочек вашей еды.


- Эх... кстати об этом...


Да. Они практически съели только один кусочек его еды, начиная с первого салата. Единственное исключение - десерт.


- Мы судьи. Мы должны справедливо оценить все блюда.


- Мы не можем иметь полные желудки для этого, поэтому мы практически откусываем только по одному кусочку от каждого блюда, кроме последнего.


- Такуто-сан, вы с самого начала знали о нашей ситуации и готовили блюда, которые соответствовали ей. Вы, наверное, тоже заметили, что порции, которые он подавал, были маленькими.


- Какое это имеет значение?


- Мы тоже любители поесть. Нам не нравится оставлять еду без внимания. Вот почему он скорректировал количество подаваемой еды. Не так ли?


- Да.


Я думаю, что для поваров естественно чувствовать грусть, когда они видят остатки еды.


- Это...


- Мы, как повара, не должны забывать быть благодарными людям, которые производят ингредиенты для наших блюд. Мы должны быть благодарны за все ингредиенты и за клиентов, которые едят нашу еду.


И тут старик, который следил за рыбным блюдом в качестве последователя шеф-повара Гласса, сказал.


- Причина вашего поражения в том, что вы забыли быть благодарными и обращать внимание на гостей, которые едят вашу еду.


- Я...


- Вы еще молоды. Признайте свои ошибки и начните сначала. В следующий раз, когда я буду есть вашу еду, я ожидаю, что она будет полна заботы и внимания.


- Да...


Как и ожидалось от пятизвездочного шеф-повара, его слова имеют другой вес. Затем шеф-повар Гласс объявил:


- Поскольку вы, кажется, убедились, давайте закончим этот кулинарный конкурс. Победителем становится Такуто.


- Такуто-сан набрал в общей сложности 100 баллов, поэтому мы все одобряем и вручаем Такуто-сану звание [Трехзвездочный шеф-повар].


[Получен титус [Трехзвездочный шеф-повар] ]


А!? Титул!? И трехзвездочный шеф-повар!? Я проверю.


Титул [Трехзвездочный шеф-повар]


Эффект: Повышает эффективность кулинарных баффов.


Титул, полученный теми, кто признан шеф-поваром.


Разве это плохо? Что-то здесь не так, не так ли?


Текущий бафф невелик. Я не знаю, насколько он будет увеличен, но если он станет большим, насколько большим будет его увеличение?


Пока я проверял свой трехзвездочный титул шеф-повара, шеф-повара из судейской коллегии покинули свои места.


- Тогда, я думаю, нам пора идти.


- Ах, извините. Не могли бы вы подождать минутку?


- ? Да, конечно.


Я вернулся на кухню и переложил тушеное мясо в кастрюле в контейнер. Затем я представил его судьям.


- Вот, пожалуйста. Вы можете забрать его домой. Разогрейте его, чтобы оно стало еще вкуснее.


- Это... это здорово. Большое спасибо. Очень вкусно.


Поблагодарив всех судей, которые получили мое рагу, они ушли. Затем пришли Лили и остальные.


- Еда, я хочу немного!


Это первое, что они сказали? Ну, я просто смотрел на них. Но еда и ингредиенты, которые готовили я и светловолосый красавчик, исчезают.


- Аааа!


Голоса троих в печали эхом разнеслись по залу. Ну, вот что происходит, верно? И тут, неумолимо, потекли потоки информации.


[ Вы завершили специальный квест [Кулинарная битва]. ]


[ Вы выиграли специальный квест [Кулинарная битва]. Вы получаете бонус к навыкам в размере 10 очков навыка. ]


А? Разве это не много? С этим, мои оставшиеся очки навыков теперь составляют 21.


И, конечно же, мой навык кулинарии вырос сразу на 6. Мой уровень мастерства взлетел до небес. По сути, за каждое приготовленное блюдо я получал один или два уровня. Думаю, больше всего опыта получили мясо и рыба. Потому что я использовал хорошие ингредиенты. Десерт тоже был богатым, но ингредиенты, которые я использовал, были не такими изысканными.


Во всяком случае, я рад, что выиграл соревнование.


Но по дороге домой у Лили возник ко мне вопрос.


- Почему Такуто - трехзвездочный повар?


- Да, это мог бы быть самый высокий рейтинг.


- Насколько я вижу судей, было бы неплохо стать пятизвездочным шеф-поваром.


Так это выглядело для них троих.


- Я думаю, что это справедливо, и у меня есть идея, почему они остановились на трех звездах.


На самом деле, три звезды - это слишком высокая оценка. Думаю, причина, по которой я не являюсь пятизвездочным шеф-поваром, заключается в том, что все мои кулинарные изыски - это то, чему я научился в реальном мире у разных людей.


Другими словами, для пятизвездочных шеф-поваров было очевидно, что я не придумывал блюда самостоятельно. В конце концов, если вы хотите назвать себя лучшим шеф-поваром, вы должны уметь приготовить хотя бы сотню собственных оригинальных блюд.


- Ну, может быть, когда-нибудь у меня будет шанс попробовать.


Вот что я говорю, и я горю желанием бороться за тот день, который настанет.
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