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Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 1. Прекрасная гильдмастер. 


Глава 1 - Прекрасная Гильдмастер Глядя через дверь мечты Прислушиваясь к далекой болтовне Стекающей крови с меча Пожалуйста направь меня на путь , чтобы двигаться вперед Прозрачные родниковые воды, смоют пыль с моего тела я начну свое путешествие с этими ранами кровь и слезы наполнившие мой взгляд , продолжатся с резней Мои близкие, пожалуйста , не плачьте по мне Я желаю вам всего хорошего, что бы вы смогли уйти от зла навсегда Я буду защищать вас, даже если это займет всю мою жизнь (Пер. с кит) Ночной, теплый ветерок весны гнал сладкий аромат цветов и травы сквозь лес, покачивая ветви деревьев. Внезапно две тени пролетели мимо, мгновенно затерявшись в глубине леса. "Вуух.." Упав на мягкую траву, я посмотрел на ночное небо, пытаясь похоронить печаль в своем сердце. Наша команда была полностью уничтожена. Рядом, была моя напарница, прекрасная эльфийская лучница, выглядящая горестно под этим лунным светом, который сиял на ее теле. Ее изысканное, невинное овальное лицо сияло с великолепным блеском под луной. "Вздох…" Она откинулась на старую сосну позади нее, ее элегантное лицо выражало усталость и возмущение. Ее грудь вздымалась вверх и вниз, пока она держала сверкающие мечи в своих руках. После такого интенсивного боя, ее нагрудник стал настолько оборванным, что почти полностью обнажил прекрасные холмики под ним. Ее наколенники и налокотники постигла такая же участь, и ее белоснежные, идеальной формы ноги стали открыты ветру. Ее белый плащ был покрыт кровью, почти разорван в клочья. "Больше не будем бежать, Лу Чен." Ее овальное, покрасневшее лицо повернулось ко мне. "Почему не будем?» Спросил я, удивившись. Она покачала своими руками, "Мы идем с опережением наших планов, на два дня раньше. Отправь им свою последнюю огненную атаку, а затем мы удалим свои персонажи! " "Да, всё для вас, Босс." Я кивнул, медленно поднимая залитые кровью руки. "Фьюю!» Внезапно ракета разорвала по небо и взорвалась в воздухе. Тысячи осколков разлетевшегося пламени посыпались с неба, превращая весь лес в море огня. "Ааааа ..." Крики бесчисленного количества игроков, заставляющие застывать кровь, можно было услышать вокруг, после того как мы сожгли всё вокруг. Все до единого из преследователей упали на землю, обуглившись до черноты в море огня. Я вздохнул с облегчением, "Теперь должно быть всё в порядке." "Да". Девушка кивнула головой. "Давай пойдем и начнем наше новое путешествие!" Я поднял ладони и вспышки данных стали превращаться в сияющий свет, который начал спиралью исходить из моих ладоней. В следующий момент, мое тело начало медленно исчезать. Прекрасная лучница, сидящая передо мной, улыбнулась и кивнула мне, после чего и она протянула свои нежные ладони. Вспышки данных появились, и мы исчезли из виртуального леса. ...... "Уф ..." Я выпустил тяжелый вздох и снял виртуальный игровой шлем. И, наконец, все кончено. Играя в «Испытание Души» в течение двух лет, путешествуя на север и юг, мы испытали и славу и печаль, встретили великих товарищей и врагов. Но в конце концов, мы, наконец, покинули эту землю виртуальной реальности. Недалеко от меня, другой шлем лежал на моем столе, мерцая на свету. Смелая, красивая и яркая каллиграфия была написана на шлеме: «Гибель Небес». Всё верно. Наиболее известный производитель игр в мире, Корпорация Юэ Хэн, которая выпустила «Испытание Души» ранее, наконец-то выпустили свою следующую Виртуальную многопользовательскую ролевую игру (так лучше?) - «Гибель Небес». Они имели непоколебимую репутацию короля виртуальных многопользовательских ролевых игр. С точки зрения их игр и числа пользователей, они достигли вершины чартов и имели монополию в отрасли. Они продали более 800 миллионов шлемов всего за месяц, захватив 95% всего рынка сбыта. «Гибель Небес» будет официально запущен в 12 часов ночи через два дня без альфа или бета - тестирования. Это также было одной из причин, почему я ушел из «Испытания Души». Услышав эту новость, много гильдий уже начали готовиться покинуть «Испытание Души» и продолжить свою экспансию гильдии в новой виртуальной многопользовательской ролевой игре. Мы не были исключением. Шлемы «Гибели Небес» были разделены на низкий, средний, высокий и VIP-стандарт, каждый из которых имеет разные цены. Ну, мой шлем был VIP-уровня. На боковой стороне шлема была небольшая линия слов - " Зал Славы – Падший Прах ", написанная синими чернилами. Всё верно, Это я - Лу Чен. Моя легенда была известна всей стране. "Ах ..." Я улыбнулся себе и повернулся к моему ноутбуку. Значок MSN мигал на моем экране, и ник "Босс" был показан рядом с ним. Это был мой прекрасный Гильдмастер. Я нажал на значок и увидел сообщение, что она оставила. "Можем ли мы встретиться завтра днем? Скажите мне место встречи ". "Завтра в 9 утра, возле тренажерного зала на Саньсян-Роуд." Она быстро ответила на мое сообщение, "Хорошо, я продала всё наше оборудование. В дополнение к вашей зарплаты, это будет в общей сложности 200 000 юаней. Я сделала новую карту для вас. Я передам её вам завтра». "Хорошо." Сделав это, я лег на кровать и думал обо всех вещах, которые произошли в течение последних двух лет. В жизни каждого человека бывают свои взлеты и падения. Иногда это действительно заставляет людей чувствовать себя весьма беспомощным. Я следовал за Боссом чуть больше года, но я никогда не видел ее лично. Она сказала, что в игре её аватара была изменена, её реальное «я» было на самом деле «как у динозавра», а не красотки. Что касается этого, я не стал об этом много думать. ...... Рано утром на следующий день, я проснулся, одел повседневную одежду и отправился пешком по улице. Расстояние между тренажерным залом и местом где я жил было не таким большим, всего 10 минут ходьбы. Я чувствовал себя немного нервным. Я набрал телефонный номер Босса и спросил: "Босс, на кого вы похожи? Как я узнаю вас? " С другой стороны телефона, я услышал смеющийся голос, "Глупый парень. Смотри на самого блестящего человека перед тренажерным залом, она и будет вашим Боссом ". "Хорошо ..." Я выключил свой телефон и пошел к автобусной остановке перед тренажерным залом. Я начал оглядываться по сторонам, в ожидании её. Было около 7 или 8 человек на автобусной остановке. Вдруг, я заметил совершенно новый, черный гоночный автомобиль остановившийся рядом. Торможение машины было очень мягким. Хотя я не узнал марку автомобиля, но его цена должна быть заоблачной. Это было 9 утра, но Босс еще не появился. Я стал немного нетерпеливым. Достав свой телефон, я снова начал звонить. В это время, у всех на глазах появилась невероятно красивая женщина, выходящая из этого шикарного автомобиля. Лицо ее было невероятно совершенным, из того типа, что вы увидите на национальном конкурсе красоты. С улыбкой украшающее ее лицо, ее длинные волосы струились по ветру. Ее улыбка заставляла ощущать мурашки на спине у всех присутствующих здесь; почти все смотрел на нее, как идиоты. Никто никогда бы не подумал, что такая красотка выйдет из дорогого гоночного автомобиля. ...... Это была моя первая встреча с Хи Ий. Будучи безудержной, выдающейся красоткой, какой она была, она стала моей путеводной звездой, спасшей меня из лабиринта хаоса. В этот момент мой разум опустел. Казалось, что все вещи вокруг меня начали исчезать, всё, кроме этой несравненной красоты. Как от святого света, снизошедшего с небес, я не мог отвлечься от нее. Не осознавая как, я подошел к ней. Красотка не заботилась о людях, глядящих на нее, и вместо этого она достала свой телефон и набрала номер, ее розовые губы медленно приняли недовольное выражение. "Дзинь дзинь…” раздался звуковой сигнал. Мой телефон зазвонил, и я услышал голос босса, "Лу Чен, ты паршивец, почему ты не здесь?" Испугавшись, я почти не мог поверить в происходящее. Боссом, за которой я следовал в течение двух лет, на самом деле была эта красивая дама? Тогда она, очевидно, лгала, потому что была определенно великолепной женщиной. Она была настолько ошеломляюща, что ее красота потрясала небо и землю. "Босс, я уже здесь ..." Это было немного неловко, так как я держал свой телефон, стоя прямо перед ней Красотка повернулась ко мне, и улыбка расцвела на ее лице. Она открыла дверцу машины и сказала: "Так это ты? Иди и садись в машину, я отвезу тебя в кое-какое место сегодня ". Под взглядами всех присутствующих, я сел в машину бесподобной красавицы. Я чувствовал жгучие взгляды, полные зависти и ревности у себя за спиной, они как острые как мечи, пронзали мою спину. "Босс, я не думаю, что на самом деле вы могли бы быть..." "Я могла бы что?» Она посмотрела на меня и улыбнулась, ее прекрасные глаза были полны озорства. Я сглотнул и остановил свое предложение. В этом женском наряде был глубокий вырез, обнаживший белоснежную грудь, вызвавшую у меня дрожь по спине. Ее глубокое декольте заставило меня еще больше потеряться в своем оцепенении. Такой восхитительный вид, как это, действительно заставляет других лихорадить. Изысканно выглядящий офисный бэйджик был приколот к воротничку босса. Она явно приехала сюда посреди своего рабочего дня. Три большие буквы "GGS" - название компании - были напечатаны на офисном бэйджике , а под ним, было имя босса, Хи Ий! Более шокирующим была та должность, подписанным под именем босса: Вице-президент (Азиатский регион)! "Босс, вас зовут Хи Ий?" Спросил я. "Да, мое имя звучит красиво, не так ли?", Она засмеялась. И начала заводить машину, "Лу Чен, что ты планируешь делать в будущем? Есть ли у тебя мечта, или может быть что-то похожее? " "Мечта?" Я подумал немного, а потом хихикнул, "Моя мечта жить в уединении в лесу, и она начинается завтра. Я стану счастливым человеком, кормящий лошадей, рубящий дрова, и путешествующий по всему миру. Начиная с завтрашнего дня, я начну вести здоровый образ жизни и строить большой дом с видом на океан, а весенние цветы будут цвести рядом ... " "Иди к черту!" Хи Ий фыркнула: "Ты на самом деле не имеешь будущего. Почему бы тебе не позволить этому боссу быть твоим маяком! Давай, отправимся к этому месту ". "Что за место?" Я сидел на сиденье рядом с ней, немного нервничая. Хи Ий загадочно усмехнулась, и ее брови медленно поднялись, "место, где твои мечты станут явью. Мы, Гильдия «Древний Меч Мечты» создадим студию. Члены этой студии должны быть штатными работниками, и ты первый человек, которого я задумала взять ". "Студия?" Я был немного потерян. Я был один так долго, и теперь я на самом деле присоединюсь к игровой студии? "Босс, я думаю, что если это только я ..." немного помолчал, и затем продолжил свои слова, "На самом деле, «Древний Меч Мечты» будет в порядке со мной или без меня ..." Хи Ий прищурила глаза, глядя на меня. В величественной манере, она ответила, раздраженным тоном, "Перестаньте говорить ерунду, если я сказала тебе, присоединиться, ты должен присоединиться!" Я мог только промолчать. Следуя за Хи Ий в течение двух лет, все знали о её наглой и прямолинейной личности. Что бы Хи Ий не решила, нам, её последователям, оставалось только подчиняться. Я не говорил больше ничего, в то время как Хи Ий сосредоточено вела машину. Я ловив её взгляды украдкой, поглядывающей на меня время от времени, и радостно улыбающейся. Хи Ий передала мне карточку, которая содержала мою долю дохода за полгода. Машина быстро выехала за пределы города, и с каждой секундой поток машин становился все реже. Я пока еще не знал, что в этот спокойный день, моя жизнь перевернется на 180 градусов. До этого момента я никогда бы не подумал, что моя жизнь выберет такой путь.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 2. Внезапное изменение ситуации. 


"Иии..."


Прозвучал визг тормозов. На дороге лежала женщина, из-под которой вытекал ручеек крови. Тут произошло дорожное происшествие?


"Что за..?"


Хи Ий нахмурилась, и остановила свою машину.


"Помогите, помогите моей жене, она попала под машину, пожалуйста ..." кричал 50-летний мужчина, склонившись над телом своей жены: "Пожалуйста, отвезите ее в больницу ..."


"Ой?"


Хи Ий мгновенно остановила ее машину и сказала: "Лу Чен, давайте попробуем помочь ей!"


"Хорошо."


Как только я собрался выйти из машины, то увидел несущийся черный автомобиль, который мчался вдоль небольшой дороги по направлению к нам, проносясь через пешеходный переход на огромной скорости!


Не хорошо, это ... Это похоже на попытку убийства!


За мгновение до того, как автомобиль столкнулся с нами, так как я не мог среагировать достаточно быстро, я мог только использовать свое тело, чтобы защитить Хи Ий.


Хи Ий, на красивом и овальном лице которой был отображен шок с тревогой, успела лишь вскрикнуть, "Нет ..."


"БЭНГ!"


Грохот мощного удара прозвучал в следующий момент. Черный автомобиль Хи Ий был сброшен с дороги. Мой мозг был полностью опустошен. После такого чудовищного столкновения, Хи Ий обмякла на месте водителя, капли крови стекали с её белоснежного лба.


Я из-за всех сил попытался прийти в чувство. В дыму, двое свирепо выглядящих мужчин вдруг ринулись к нам, матерясь и чертыхая, "Посмотри, умерла ли эта женщина!"


Это была попытка убийства!


Я пытался пошевелиться. Мои руки и ноги были не сильно травмированы, но я чувствовал сильную боль в спине.


Я начал вытаскивать бессознательное тело Хи Ий из машины.


"Проклятье, с ней там еще какой-то парень, идем быстрее!"


Двое мужчин ринулись к нам, оба из них держали стальные прутья в своих руках. Они не попытались что-либо сказать нам, а сразу начали атаковать.


"Бах!"


Мощный удар стального прута прилетел мне в спину и невыносимая боль пронзила мое тело.


Я с разворота ударил ногой в живот, подбежавшему дюжему мужчине. Он сразу же согнулся, прижав руки к животу, крича от боли.


Я не смогу здесь получить помощь от кого-либо. Это место было малонаселенным и машины здесь почти не ездили. Хи Ий и я попали в чей-то превосходно спланированный план убийства.


Я поспешно схватил на руки Хи Ий и побежал по направлению к главной дороге. Я мог только надеяться, что кто-то проедет мимо.


Еще одна вспышка острой боли прошла через мои плечи. Пятно свежей крови стало расплываться в области груди на моей белой рубашке. Хи Ий был все еще без сознания, с закрытыми глазами, ее длинные ресницы выглядели грустно, но красиво.


"На этот раз я должен был защитить ее должным образом. Я не должен позволить кому-либо добраться до нее и причинить ей вред, даже если мне придется выбросить свою жизнь!" В этот момент, я мог только подстегивать себя снова и снова.


Я бежал, спотыкаясь в направлении главной дороги, к счастью, небеса все же подарили нам взор удачи; частный автомобиль приближался к нам.


Я поспешно встал посреди дороги и блокировал машину. Позади меня, двое парней размахивая своими стальными прутьями, сердито бежали по направлению к нам.


"Откройте дверь автомобиля!"


Я громко закричал, но пожилой мужчина за рулем автомобиля выглядел так, словно не хотел участвовать в этом, и он отказался открыть дверь.


"Лучше бы тебе открыть дверь сейчас же, грёбанный ублюдок!" Я из-за всех сил ударил кулаком в окно автомобиля, в результате чего оно вдребезги разбилось. Таким образом, он был вынужден открыть дверь из-за шока.


Наскоро уложив Хи Ий внутри машины, я крикнул: "Быстро вези её в больницу!"


Этот пожилой мужчина успел только кивнуть говолой, с проблеском шока и страха в глазах, как тут два здоровенных парня догнали нас.


Было слишком поздно, чтобы попытаться сесть и уехать с ними. Я развернулся и стал защищать машину, чтобы она смогла уехать.


"Проклятье, этот сопляк посмел испортить нашу миссию, убьём его!"


Заорал дюжий парень, с лицом полным шрамов. Он злобно засмеялся, и тут же бросился ко мне.


Я не мог биться в полную силу, поскольку страдал от тяжелых травм, полученных от предыдущего удара. Все мое тело потеряло силу, и я начал медленно оседать на землю.


"Пэн!"


Я получил удар по задней части головы и почувствовал жгучую боль. Чувствуя, как уходит из ног земля, мое тело тяжело рухнуло на холодный, твердый асфальт.


......


Начала подступать темнота, и все было размыто.


Я умер?


спросил я, но никто не ответил.


Я встал на колени в темноте, вдруг почувствовав отчаяние. Последние слова моей матери звучали в моих ушах, "Лу Чен, вы должны заботиться о себе ..."


"Мама, мне очень жаль, что я не выполнил твое последнее желание ..."


"Мама, мне так страшно ..."


Я кричал, не переставая, но все же не мог при этом открыть рот или издать какой-либо шум. Все мое тело было в ловушке бесконечного страха и отчаяния.


Внезапно я услышал голос рядом с собой-


"Мы ничего не знаем об этом отродье, что мы будем делать?"


......


Поздно ночью, в тихой заброшенной деревне недалеко от гор, из под свежевырытой земли. начали расходиться трещины.


"Вжух!"


Вдруг раздался шум, и часть руки внезапно появилась из-под земли.


Глядя на свои руки покрытые грязью, я почти не мог поверить своим глазам. Я на самом деле еще жив после того, как был похоронен заживо так долго, как это возможно?


Повернувшись своим телом, трясущемся в шоке, я посмотрел на дыру в которой был похоронен. Я, вероятно, был закопан на глубине 20 см и земля была довольно мягкой. С учетом этого, вероятно, что воздух еще доходил до меня, и я мог дышать, что объясняет, почему я не умер.


"Эх ..."


Выкрикнув очередь проклятий, резкая боль взорвалась в задней части головы. Травма от удара в голову, которая оставила меня в бессознательном состоянии, и почти послала на путь мертвых, была достаточно тяжела. Но я все еще мог избежать смерти, это действительно стало удачей в разгар несчастья.


Я поглядывал по сторонам некоторое время. Все небо было заполнено звездами. Была уже поздняя ночью.


Мой телефон пропал , и задняя часть моих плеч была пропитана кровью. Просто попытавшись двинуть ими, приводили к резкой боли.


Счастливый, что выжил, я тем не менее был обеспокоен состоянием Хи Ий. Была ли она благополучно доставлена в больницу? Почему эти люди хотели убить ее, и ... было еще так много вопросов без ответа.


Сейчас я не мог размышлять о таком количестве вещей. Для начала я должен вернуться домой. Мой желудок рычал от голода. Я не знаю, сколько времени был без еды.


Ковыляя шаткой походкой в сторону главной дороги, я был немного сбит с толку. Когда Хи Ий была в опасности, я фактически использовал свое собственное тело, чтобы оградить ее от вреда, ни капли, не задумываясь. Почему я сделал это?


Я покачал головой, только бог знает.


Несмотря на то, что в окрестностях ходило не так много общественного транспорта, после ожидания около часа, автобус все же, наконец, приехал. Его водитель посмотрел на меня, как будто он увидел призрака, "Братан, ты упал в канализацию?"


Я кивнул и рассмеялся: "Более или менее, мне действительно повезло."


Дорога домой была ухабистая. Хоть я и потерял телефон, к счастью, все еще имел карточку Хэ Йи с собой. Таким образом, моя жизнь в будущем по-прежнему может быть обеспеченной. Завтра ночью произойдет открытие «Гибели Небес». С моими навыками в играх, хотя я не был бы в состоянии «принести бури и грозы», я, по крайней мере, смог бы в состоянии прокормить себя.


Прикасаясь к задней части головы, я до сих пор чувствовал у себя небольшие приступы боли. Сомнения начали появляться в моем сознании. После того, как получил такой тяжелый тупой удар, мой череп, по идее, должен быть почти расколот. И после этого, я к тому же был погребен под землей, и Бог знает, как долго. Как мне удалось пережить все это?


Оглянувшись обратно на деревню, в которой я был похоронен, я видел, что этот район всё еще в стадии строительства. Он был похож на огромное кладбище, с короткими, низкими надгробиями, заложенными в большом количестве.


Поразмышляв в течение долгого времени, я вдруг рассмеялся про себя: "Забудь об этом, давай просто будь благодарен, что все еще жив. Нет необходимости столько думать об этом ".


......


Когда я вернулся в свой район, все небо окончательно потемнело. Аренда однокомнатной квартиры, в которой я жил, обходилась мне в 2200 юаней в месяц (П.П: ~18.700 руб в месяц). Да и кстати, в прошлом месяце меня чуть не выкинули из нее, из-за нехватки денег для оплаты аренды. Только благодаря «щедрому пожертвованию» моего брата, мне удалось выбраться из этой ситуации. Конечно, ценой заимствования денег у этого отродья, стали подаренные ему божественные двойные клинки. Однако поскольку осталось несколько дней до закрытия «Soul Trial», все это игровое оборудования уже почти ничего не стоило в реальной жизни.


Поднимаясь по темной лестнице, я вынул ключи, как обычно, но вдруг я увидел фигуру стоящую у моей двери.


"Черт! Почему вы возвращаетесь в это время? Что вы делали в течение этих двух дней, что вы даже не могли взять трубку своего телефона?


Я сразу смог узнать по голосу, что это был за человек.


Ду Ши Сан, мой самый близкий брат. Мы питали к друг другу самые лучшие чувства. Я дружил с Ду Ши Саном от начальной школы до окончания колледжа, наши отношения были очень близки. Кроме подруг, мы почти всем делились. Между нами, почти не было никаких секретов. Конечно, в отношении «не разделять подруг», это было потому, что я вообще не имел ни единой подружки, в то время как Ду Ши Сан менял своих подруг чаще, чем девушки меняют свои обновки.


В мерцающей тишине, Ду Ши Сан посмотрел на меня и спросил в изумлении, "Лу Чен, почему ты выглядишь так жалко? Ах, я слышал, что твоя персонаж был стерт [Светом Хаоса] ... Забудь об этом, [Свет Хаоса] стал очень популярным в настоящее время, в Китае они скрывали правду от посторонних глаз. У вашей [Мечты Древнего Духа] на самом деле не было никаких шансов против них ...


(П.П. Во второй главе в анлейте внезапно изменилось название гильдии ГГ с «Ancient Sword Dream» на «Ancient Spirit Dreams»)


Я тихо рассмеялся и похлопал Ду Ши Сана по плечу: "Все хорошо, думай более позитивно. Успех [Света Хаоса] будет продолжаться еще недолго, всё, что начинает возвышаться – обязательно рухнет вниз. В любом случае это только удаленный персонаж, ничего более. Парень, будь оптимистичным".


"Оптимизм тебе в попу ..." лицо Ду Ши Сан стало беспомощным, "Я здесь, чтобы утешить тебя, а не быть утешенным тобою.


"Ши Сан, почему ты возле моего дома?" Я смотрел на него. "Завтра вечером первый день открытия «Гибели Небес», почему ты здесь у моих дверей, вместо подготовки к открытию?"


Ду Ши Сан вытянул рот и показал удивленное выражение , "у тебя начался маразм? «Гибель Небес» откроется сегодня в 12 часов ночи, откуда ты взял это «завтра»? "


"Он открывается 10-го числа, разве нет?"


"Сегодня 10-е ..."


Я замер на мгновение. Я встретил Хи Ий 8-го числа, а сегодня уже 10-е. Может быть так, что я был без сознания, засыпанным землей в течение целого дня и ночи? Как это возможно ?!


"Эй, ты в порядке, брат?"


Ду Ши Сан начал трясти меня за плечи и спросил: "Почему ты так похож на призрака? Сегодня 10-е, с тобой что-то не так? "


Я сделал глубокий вдох, и хихикнул, "Я в порядке. Так значит сегодня должно быть торжественное открытие «Гибели Небес», а у тебя все еще есть время, чтобы искать меня здесь?


"Проклятье, ты бессердечный парень!" Слюна Ду Ши Сана разлетелась во все стороны. "Я не мог связаться с тобой в течение нескольких дней, и я был обеспокоен тем, что ты уже возможно мертв, вот почему я пришел сюда, чтобы увидеть тебя. Так как ты вернулся, я собираюсь идти домой. Я, наверное, успею добраться до дома до 12 ночи, так что давай встретимся в игре! Скажи, как ты планируешь назвать свой ID, он по-прежнему будет Падший Прах ? "


"Я не уверен, я думаю, нет. Как насчет тебя?"


"Я также не уверен, есть много людей, которые спешат зарегаться в игре. Я на самом деле хотел назвать себя Элегантным Джентльменом или Красивым Рыцарем или как то так, но я думаю, что с этими именами, шансы ворваться в игру почти нет ".


"Ладно, сейчас вы должны вернуться назад, мы сможем связаться друг с другом снова, после того как выйдем из деревни новичков"


"Хорошо, тогда я ухожу первым. Я купил тебе немного говяжьей нарезки. На самом деле я хотел выпить несколько кружек пива с тобой, но ты вернулся слишком поздно. В следующий раз, хорошо? "


Я вытянул свою шею и посмотрел, там внутри действительно была тарелка нарезанной говядины на моем столе. Были также две большие бутылки пива. Я почувствовал тепло внутри. Я был достаточно удачлив, чтобы иметь такого хорошего друга после того, как пробыл неудачником так много лет.


После Ши Сан отправился домой, фонарные столбы освещали его силуэт и оставляли за ним длинные тени. Он не был экспертом в плане игр, его навыки могли быть даже на уровне новичка. В то время как другие могли оставить легенду, он мог оставить только свою тень.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 3. Немёртвый Мечник. 


Глава 3 – Немертвый мечник.


Я сожрал с полкило приготовленной говяжьей вырезки и выпил несколько кружек пива, но вместо теплого чувства насыщения, приобрел какое-то странное ощущение.


Я посмотрел на время, было 10:30 вечера. Было еще полтора часа до открытия «Гибели Небес». В это время, наверняка есть сотни миллионов игровых маньяков по всему миру, которые держат в руках игровые шлемы, судорожно ожидая момент открытия игры. Это люди, которые хотят ворваться в мир «Гибели Небес» и стать легендарными игроками.


Включив свой ноутбук, я увидел значок MSN, начавший непрерывно принимать сообщения. Все они были от Хи Ий, в общей сложности было 47 сообщений-


"Лу Чен, ты там? Я в больнице, где ты ... "


"Лу Чен, я продолжаю набирать твой телефон, но он все еще вне действия сети ..."


"Лу Чен, я пришла на место аварии, но я не могу найти тебя, где ты, черт побери?"


"Хнык хнык ... Лу Чен, ты прекратишь меня пугать?"


......


"Лу Чен, что на самом деле случилось с тобой? Где ты находишься, пожалуйста, не ... Я ... "


"Хнык хнык... Лу Чен ..."


Глядя на бесконечный поток сообщений, я был несколько обеспокоен. Мои пальцы застыли над моей клавиатурой, не зная, какие клавиши нажимать.


Спустя некоторое время, я принял жесткое решение: Забудь об этом, я собираюсь отрезать все связи с Хи Ий. В любом случае, я не так сильно помогал в гильдии [Древний Меч Мечты]. Я был бы только обузой для нее, если вернусь. Было бы лучше для нее, если бы она смогла забыть меня. (п.п. переводчик негодует)


После этой, я стер наполовину вбитое сообщение в чате MSN, и вместо этого открыл официальный сайт «Гибели Небес».


Было более 700 миллионов человек онлайн на веб-сайте. С таким большим количеством людей онлайн на ночь глядя, еще перед официальным открытием, эта означает, что игра наверняка станет самая ожидаемой из когда-либо существовавших!


Кроме того, была еще одна популярная новость на официальном сайте: Супер-игрок Падший Прах потерпел сокрушительное поражение, и его персонаж был удален после этого.


Под новостью было более 30000 комментариев. Бесчисленное количество людей были огорчены новостями.


Я выпил глоток пива и рассмеялся. Проведя такую никчемную жизнь, вы должны быть более оптимистичным. "Эй! Этот герой идет к вам! "


Подождав некоторое время, наступило, наконец, чуть больше 11-ти часов вечера. Я надел свой игровой шлем.


Зеленый свет моргнул, были просканированы радужки моих глаз, моя личность была подтверждена!


Новый сценарный CGI-ролик начал прокручиваться, как только я вошел в интерфейс регистрации игры -


В залитых кровью землях, страдающих от бесчисленных войн и бесконечных сражений, леса увяли и человеческая цивилизация упала в руины. Эпидемии и болезни свирепствовали, создавая горы трупов повсюду. Тут были люди, эльфы, демоны, варвары и другие виды рас. Неприятный, гнилой запах трупов плыл к моему носу, от мертвых тел разбросанных повсюду. Паря над плоским горизонтом, гигантское высокое дерево возвышалось в середине.


Это было мировое дерево, страж неба и земли. Источник всех здешних форм жизни.


Однако в настоящий момент, Мировое Древо начал чахнуть. Различные Боги были сокрушены один за другим, и весь континент был окутан в крови. Ужасная раса пришла, чтобы поглотить все живые существа.


Декорации переехали от моей точки зрения на Большой Каньон. В этот момент, я был ошеломлен открывшейся передо мной сценой -


В Большом каньоне, армии шли вперед плотными рядами, с копьями, возвышающимися как лес полный деревьев, с флагами и знаменами, развевающимися в небесах. Король Варваров, носящий тяжелые доспехи на своем теле взмахнул боевом топором и испустил оглушающий рев. Могучие воины-варвары не жалели усилий кромсая врагов своими топорами, но эти страшные враги нападали и отступали, так же быстро, как молнии. Тела воинов-варваров пронзались сотнями сверкающих лезвий, убивающих так быстро, что это становилось трудно различить их плоть и кровь. Тоскливые крики бесконечно наполняли воздух.


Под знаменем, с отображенным на нем львиной головой, прекрасная королева расы людей извлекла свой меч и крикнула: "Вперед!"


Бесчисленные солдаты расы людей ринулись вперед, размахивая мечами. Маги расположенные сзади и кастовавшие сложные заклинания, отправляли шары пламени на врагов.


Поле боя стало только более яростным со временем, боевые кличи сотрясали каньон. Воздух был наполнен густым терпким запахом крови.


Королева расы людей превратилась в прекрасную бабочку и полетела над полем боя, танцуя с мечом на ветру, с каждым ударом разнося черепа неживых скелетов.


Но как раз в этот момент, внезапно начал собираться густой дым. И в этом сгущающемся дыму начало формироваться тело Нежити. Затем, внезапно вспыхнул свет и Королева расы людей медленно опала на землю, а ее отрубленную прекрасную голову за волосы держала рука Нежити.


Истекающая Тьмой Нежить подняла голову королевы, и испустила гневный рев, как будто требуя признания других рас.


Свежая кровь орошала землю, пока воины превращались в хладные трупы один за другим.


Наконец остался только последний человеческий воин в каньоне. Он размахивал своим мечом, стоя на небольшой горе трупов, рассекая надвое своих врагов.


Вызвав очередной дождь свежей крови из монстров, он поднял свой меч и яростно заревел командиру Нежити. В тот момент, как человеческий воин и Истекающая Тьмой Нежить бросились друг к другу, они использовали свои сильнейшие атаки , и столкнувшись вместе произвели взрыв, потрясший небо и землю!


"Кенг!"


Звук столкнувшихся мечей отозвался в моих ушах, и вся эта сцена начала медленно размываться, превращаясь в огромных слова на небесах – «Гибель Небес»!


......


Я сделал глубокий вдох. Какая умопомрачительная сцена открытия! «Гибель Небес» была действительно достойна того, чтобы претендовать на звание лучшей виртуальной многопользовательской ролевой игры, взяв на себя титул от «Испытания Небес». Только лишь вводная сцена взволновала меня до такой степени!


Плавая в воздухе, я прибыл в приветственный храм, где вокруг летал маленький эльф. Женский голос системы прозвучал в моих ушах -


"Дин!"


Системное Объявление: Дорогой уважаемый пользователь, проверка системы подтверждает, что вы являетесь членом Зала Славы китайского сервера. Вы хотите продолжить использовать свой предыдущий ID: Падший Прах?


......


Окно выбора появилось передо мной. Я недолго думал и потом выбрал - "Нет". Затем я напечатал новый ID: Потерянный Герой!


Такой красивый ID, это было не только круто, он также мог быть использован для привлечения дам. Этот идентификатор был одновременно торжественным и героическим, я действительно одарен!


В предыдущей игре, мне удалось стать одним из 27 из сильнейших игроков на китайском сервере. По этой причине, я смог пропустить очередь и получил этот чрезвычайно желаемый игровой шлем.


2 года назад я вошел «Испытание Небес». После игры в течение года, я стал персонажем, к которому никто не решался подойти. Но всегда бывают неожиданные ситуации в жизни. Автомобильная катастрофа вызвала проблемы в моих нервных окончаниях головного мозга, задерживая мои нервные передачи на 3 секунды. Это означало, что любое действие, которое я хочу сделать, начнет выполняться только через 3 секунды после того, как мой мозг прикажет это.


Насколько страшен был результат этой задержки?


Самая ожидаемая звезда китайского сервера была раздавлена, просто так. В мгновение, талантливый игрок стал бесполезным. Я стал самой большой шуткой Зала Славы китайского сервера, и я был совсем один. Только лишь один несчастный случай, и тут же наступили самые тяжелые дни моей жизни.


В этот момент, была только одна девушка, которая протянула ко мне руки. Она была моим Боссом, красивая, сильная и мужественная женщина. Было очень жаль, что я разочаровал ее. Наша гильдия медленно рассыпалась, и, в конце концов, мы потерпели поражение от рук гильдии [Освещенного Хаоса]. Мы полностью проиграли и были превращены из гильдии в 3000 человек в гильдию всего из 5 человек.


Наш соперник был очень страшен -


[Освещённый Хаос], гильдия, которая обладала талантливым игроком под ником "Бог войны", который также был игроком номер один на китайском сервере.


......


Я невольно рассмеялся. В предыдущей игре я действительно потерял героя. Я имел успех войдя в Зал славы , но стал неудачником позже. Хи Ий даже дала мне новое прозвище – Успешный неудачник!


Теперь, я с новым ID "Потерянный Герой" в качестве предупреждения для себя, никогда не остановлю тренировку и изучение новых вещей!


Затем пришло время, чтобы определить мою расу и профессию. Это также было частью, которую я ожидал больше всего. Да, я хотел выбирать героически выглядящего рыцаря с высокой защитой и мощными атаками, которые дополнят мои 1/3 секунды задержки от физической инвалидности.


«Гибель Небес» была виртуальной многопользовательской ролевой игрой, которая позволяет игрокам выбрать 10 различных типов профессий: Воин, Магический Рыцарь, Маг, Лучник, Рейнджер, Тактик, Укротитель Зверей, Священник, Бард и Убийца. У каждой профессии были свои фирменные фишки. Я хотел выбрать профессию в категории ближнего боя. Если вы мужчина, вы должны быть верхом на лошади, использовать лезвие и сражаться на поле боя!


Ряд различных профессий появился передо мной. Воин, одетый в боевые доспехи, Магический Рыцарь верхом на боевого коне, Маг, размахивающий своим посохом, лучник орудующий своим луком, Тактик, Священник и так далее.


Система продолжает делать проверку системы моего тела, сканируя мой мозг. Словно укус комара, моя кровь была проанализирована с помощью системы -


"Дин ~!"


Системное Объявление: На основе проверки системы, ваш пульс на 30% ниже среднего, по сравнению с нормальным человеком!


Системное Объявление: На основе проверки системы, температура вашего тела на 70% ниже среднего, по сравнению с нормальным человеком!


Системное Объявление: На основе проверки системы, уровень концентрации вашей крови на 40% ниже среднего!


Системное Объявление: На основе проверки системы, активность вашего мозга на 120% выше среднего, по сравнению с нормальным человеком!


Системное Объявление: На основе проверки системы, ваша сексуальная активность на 50% ниже, чем у среднестатистического человека!


......


Услышав эти серии уведомлений, я был крайне удивлен. Что все это значит? Возможно, игровой VIP шлем является подделкой?


Но в это время раздался звук следующего уведомления -


"Дин ~!"


Системное Объявление: Проверка системы тела подтвердила , что вы выполнили требования для скрытой профессии. Вы можете выбрать скрытую профессию – Немёртвый Мечник. Вы желаете принять её?


......


Я был ошарашен в течение пары минут. После я поднял глаза к небу и громко рассмеялся!


"Хахаха, в конце концов, хорошие вещи всё же случаются. Так как я приобрел скрытую профессию - Немёртвый Мечник, в момент, когда я только вошел в эту игру, я был бы дураком, если бы я не принял это! Это же особая раса и профессия ближнего боя! "


Таким образом, я принял это без колебаний.


После "Дзинь!", был создан мой игровой персонаж. Немёртвый Мечник носящий черные доспехи и алый плащ, выглядящий мрачно и непреклонно, появился передо мной!


Я был вполне доволен. Я не смог удержаться и захихикать, "Не плохо, давай готовиться войти в игру!"


На часах 11:57 позднего вечера, всего 3 минуты осталось до открытия «Гибели Небес». Мое сердце билось взволнованно и моя кровь кипела от восторга. Ненадолго, я вспомнил о своем прошлом. Хммм, я клянусь, что получу обратно всё то, что я потерял!


Тик-так ... Время шло. Я все еще был в приветственном храме, ожидая входа игру. Сейчас, наверное, было бесчисленное число игроков во всем мире, ожидающих, как и я, возможности войти в игру.


И, наконец, часы пробили 12 ночи, это было официальное начало игры!


"Дин ~!"


Системное Объявление: Поверженный Герой, вы хотите войти в игру?


Да!


Вспышка света заполнила мой взгляд, как только я вошел в виртуальные земли «Гибели Небес». "Дин", "Как первый игрок, чтобы вошедший в игру, вы получили в награду благочестивое оружие – Меч Повелителя! "


Конечно, это было только в моих мечтах...


......


Густой туман заполнил мой взгляд, и низкий голос звучал издалека: "Проснись, ты нежить, что был отвергнута!"


"Шаша ..."


Я начал раскапываться изо всех сил из под свежей земли. И, наконец, "хуа!", я вырвался из-под земли. Гнилой запах сразу же встретил меня, и я был потрясен, увидев человека передо мной!


Он был одет в черную мантию, но он не мог считаться человеком. Его лицо было сгнившим, и половина его кожи на нем уже отсутствовала. Два глазных яблок, шевелящихся из стороны в сторону в глазницах, все еще были на его лице. Это было очень пугающе. Его руки, которые держащие посох, были также полностью разъедены, остались только белые кости.


Некромант!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 4. Большеухие кролики. 


Глава 4 – Большеухие Кролики


Моя первая мысль была: Черт, я должен убить его сейчас же. Может быть с него выпадет посох, он выглядит весьма неплохо.


Мужчина сказал, мужчина сделал!


Недолго повозившись, я сжал свой кулак, готовясь начать атаку на некроманта. Но в этот момент я понял, что сжимая кулак, я сжимал в действительности кости пальцев!


"Твою мать!"


Я резко остановился и посмотрел вниз, на свою нижнюю часть тела. Мурашки прошли по моим рукам, так как я увидел жуткий скелет, скрытый под лохмотьями!


Так я мертв.


Я быстро опустил руки и сбросил свои штаны. Глядя на открывшийся вид передо мной, моя голова вдруг приготовилась взорваться. Это конец! Мой маленький ... мой маленький брат пропал, были видны только части жутких белых костей, явственно отображающихся в моих глазах.


"Эй, ты гнилой червь, ты, наконец, проснулся!"


Некромант посмотрел на меня, и усмехнулся: «Так как ты проснулся, возьми свой меч и отправляйся в путешествие, выиграй все сражения и принеси славу Немертвому Легиону!"


"Дин ~!"


Системное Объявление: [Деревня новичков «Разлагающийся Труп»]


Глава деревни выдал вам новый набор оборудования для новичка. Он включает в себя – «Ржавый Меч» и «Дырявую Одежду»!


......


"Динг динг", и это оборудование упало в мой инвентарь. Открыв окно своего инвентаря, я действительно обнаружил реально ржавый меч и дырявую одежду. «Ржавый Меч» был мечом новичка с силой атаки 0-1. Что касается одежды, сплошь в дырках, она имел защиту 1 очко.


Экипировав оба предмета, я открыл окно своего персонажа. О, это был полный крах моих надежд! Я думал, что Немёртвый Мечник был классной профессией, но эта мысль теперь полностью погибла!


ID: Потерянный Герой


Профессия: Немёртвый Мечник (на испытательном сроке)


Уровень: 0


Здоровье: 100


Атака: 1-2


Защита: 1


Магия: 0


Слава: 0


Удача: 0


......


Пиз*ец! Моя атака по умолчанию была 1-1, а в показателе моей защиты красовался большой, красивый ноль! К счастью, у меня хоть была Дырявая Одежда, которая добавила 1 очко в мою защиту. В противном случае я мог бы даже умереть почетной смертью, просто от клевка проходящего мимо цыпленка!


Сервер был открыт только в течение 5 минут в лучшем случае, и было много игроков входящих в систему. Это было время, когда нужно успевать использовать каждый момент, но я мог только стоять здесь, беспомощный, с мухами вокруг, влетающими и вылетающими из моего черепа. Я принадлежу деревне новичков [Разлагающегося Трупа], но она отличалась от обычных деревень. Это произошло потому, что мне было предназначено отыгрывать роль "Злодея"!


Нежить, как следует из названия, были созданиями, которые жили в ночное время. В деревне были скелеты похожи на меня, призраки, демоны, ведьмы и другие падшие создания. В любом случае, это были все, кто должны вызывать проблемы для деревень людей, варваров и дьяволов, днем и ночью.


Что же, как Великолепный Небольшой Солдат-Скелет, шагнув вперед как лев, с шагами, могучими как у Дракона, я отправился в Деревню Разлагающегося Трупа.


В углу деревни, я нашел наполовину сгнившего варвара под коротким, засохшим деревом. Он должен принадлежать к фракции нежити. Он выглядел встревоженным и несчастным, расчесывая свою голову, с отваливающейся гнилой плотью и волосами.


Четыре слова плавали над его макушкой: "Страж Деревни Разлагающегося Трупа".


Я сделал шаг вперед и, используя низкий и величественный тон, спросил, "Брат, есть что-нибудь, чем я могу помочь вам!?"


Варвар посмотрел на меня и произнес: "Маленький Скелет, человеческий разведчик уже раскрыл наше местоположение, небо над Деревней Разлагающегося Трупа больше не принадлежит нам. Мы должны направить огромную армию наших Потерянных Душ Немёртвых атаковать человеческие деревни. Но перед этим, тебе придется выйти за пределы деревни. Там есть немного раздражающих Большеухих Кроликов, которые вызывают возмущение наших сородичей".


"Дин ~!"


Системное Объявление: Вы получили квест [Убить Большеухих Кроликов]! (Задание Уровня F-)


Описание квеста: Убейте 20 Большеухих Кроликов, соберите 5 крольичих шкур, и отдайте их Стражу Деревни Разлагающегося Трупа. После этого вы получите награду!


......


Потерянные Души Немёртвых? Я немного ** это слушать. С учетом сказанного, похоже, что я, Немёртвый Мечник, пока не принадлежу ни к одной фракции. Я не принадлежу ни к Альянсу Серебрянной Луны, ни к Легиону Немертвых, тогда возможно я принадлежу к нейтральной фракции? Может быть, так и есть. Это было бы лучше, таким образом, я мог бы получить меньше хлопот и больше тренироваться!


(п.п. ** - как и в оригинале)


Хорошо, отправлюсь прямо сейчас!


Заданий в «Гибели Небес» было так же мало, как волос на лысине. При прохождении деревни новичков, только этот квест был доступен.


Взяв в руки ржавый меч и выйдя из деревни, я попал в дикую лесистую область. И в самом деле, там было несколько черных Большеухих Кроликов, прогуливающихся за пределами деревни. Уровень Большеухих Кроликов колебался от 1 до 3, и иметь дело с ними становилось довольно трудной задачей для игрока уровня 0, как я.


Еще чуть дальше, было несколько Железных Мышей бегающих в цветущей зеленой траве. Эти мыши не атаковали игроков и были 1-го уровня, они были главными целями для новичков. Они были легкой мишенью даже для новичка, который только начал игру. Логически говоря, с моей задержкой в 1\3 секунды, я должен практиковаться на этих мышах в первую очередь.


Тем не менее, я нахмурился, "Грё**ный, ушастый кролик! Я не проиграю вам!"


Тащя ржавый меч в своей руке, я тихо подкрадывался к Большеухому Кролику, внимательно наблюдая за его исключительно проворными движениями. Его скорость атаки должна быть очень быстра, вероятно, около 1,4 секунды на атаку. Я мог бы выдержать атаку Большеухого Кролика первого уровня, но 3-уровневый кролик, вероятно, принесет мне лишь отчаяние.


Тем не менее, 1-уровневый Большеухий Кролик стоял прямо передо мной. Очень хорошо, пусть он станет первой целью моего блистательного меча! Тьфу, забудь об этом, это же ржавый меч ..


Следуя своей обычной привычке, я рванулся к Большеухому Кролику. На расстоянии около 10 метров, я начал делать размах своим мечом!


Удар Правосудия!


Это верно, что каждый эксперт-игрок должен обладать соответствующей силой, но я знал свои собственные ограничения. Так как каждый приказ, который я отдаю своим мозгом, будет начинать исполняться только через 1/3 секунды, я придерживался хорошей привычки обдумать каждое следующее движение наперед. При этом даже в ситуации "смерти мозга", я все еще умудрялся удерживать свой персонаж в сотне лучших игроков-экспертов рейтинга «Испытания Души»!


"Хуа!"


Дальше случилось нечто шокирующее, что заставило меня побледнеть. Мой Ржавый Меч прошел сквозь пустой воздух и на этом месте всплыл большой ПРОМАХ! Этой атакой я неожиданно промахнулся.


Это было не потому что я плохо прицелился, а потому что я полоснул своим меч, когда был в 7 метров от Большеухого Кролика. Как бы я мог попасть по нему?


Увы, но эта атака мое привлекла внимание Большеухого Кролика. Он громко вскрикнул и бросился ко мне. Он резко подскочил и ударил своими мощными задними ногами прямо мне по лицу, оставляя на нем отпечаток из кроличьего навоза!


"12!"


Выскочило число нанесенного мне ущерба. Хорошо что, с моим здоровьем в 100 единиц, я все еще мог противостоять этому.


"Ша Ша!"


Быстро отступая назад, я развернул свой меч, чтобы нанести удар!


"Ча!"


"9!"


Моя атака в 1-2 смогла нанести только этот ущерб, но ушастый кролик имел только 30 здоровья, поэтому он должен умереть в течение 3-х взмахов моего меча.. без проблем.


"Шуа Шуа Шуа!"


Мой меч просвистел в воздухе три раза и Ржавый меч двигающейся со скоростью молнии, попал по Болшеухому Кролику 3 раза подряд. Мои ноги не переставали двигаться, я непрерывно отступал назад. Мои хорошо продуманные позиции помогли мне уклонился от Большеухого Кролика, и наконец, я полоснул мечом в последний раз.


"Джи джи ..."


С громким писком, у Большеухого Кролика подломились ноги, и он рухнул на землю. Он пропищал свои последние слова: «Будь ты проклята Нежить! Мои ноги ... мои красивые ноги, которые могли пробежать 100 метров за 3,7 секунды! ... "


Чудовище не дропнуло никакого оборудования или лута, но я все равно поднял свои глаза к небу и засмеялся: "О Боже, ты видел? Я ... Падший Прах вернулся! "


В окрестностях несколько Большеухих Кролика едящих траву обернулись на меня, и посмотрели как на сумасшедшего.


Но я мог только безумно ликовать сам по себе, этот, только что закончившийся бой, позволил мне вернуть свой прежний образ жизни. Почему я так говорю? Это произошло потому, что моя задержка в 1/3 секунды неожиданна исчезла. Исходя из моего последнего испытания, мое время реакции сейчас составляет 1/10 секунду. Это было ограничением, с которым я определенно мог жить. Если бы это была задержка всего лишь в 1/10 секунды, хотя я не был бы в состоянии противостоять топ-игрокам, я всё еще мог по крайней мере, конкурировать с опытными игроками!


Моя крайняя радость вдруг превратилась в печаль, так как мой смех привлек внимание трех Большеухих Кроликов. Один из них был уровня 3. Он нанёс 41 единиц урона с одного укуса!


"27!"


"41!"


"14!"


"39!"


Всего лишь мгновение, и я был уничтожен. Давайте все вместе похлопаем в память о моей первой смерти в «Гибели Небес»!


Все мое тело болело, когда я воскрес на кладбище. Тогда я понял, что был голым, как ребенок. Моя Дырявая Одежда с защитой +1 выпала с меня после смерти; Я почувствовал потерю, как будто потерял свою собственную плоть.


Выбежав из деревни новичка, я с облегчением увидел, что она еще не успела исчезнуть. Я быстро надел её обратно, а затем пошел к краю леса, чтобы искать находящихся в одиночестве Большеухих Кроликов.


Из-за моего низкого уровня, я еще не знал никаких навыков, и мог атаковать только обычными ударами.


К счастью, обладая многолетним игровым опыт, я имел впечатляющее резюме в вопросе поиска наилучших позиций в битве с монстрами. Хотя эти позиции не позволяли полностью уйти от атаки монстров, они помогали снизить получаемый урон от монстров до минимума.


"Ша Ша ..."


Быстро отходя назад, я с размаха ударил своим ржавым меч дважды. Еще один Большеухий Кролик встретил свой конец.


"Па-да!"


Раздался чистый звон. С него выпал лут! Оказалось, что это шкура кролика, необходимый мне квестовый элемент.


Быстро закинув его в свой инвентарь, я продолжил искать свою следующую цель. В то же время, я всё же надеялся, что с этих монстров выпадет оружие, которое я мог бы использовать. С этим ржавым мечом все еще можно иметь дело с 1-уровневыми монстров, но я бы даже не осмелился бросить вызов с ним Большеухому Кролику 3-го уровня. Если продолжу оставаться с этим мечом, эффективность моей прокачки будет невысокой.


Через некоторое время, поиск и убийство 20 Большеухих Кролика был завершен, но мне до сих пор не хватало одной шкуры кролика.


Наступила ночь. Капли воды просачивались сквозь мою дырявую одежду, давая моим влажным костям чувство неудобства. Я тащил свой меч и шел по лесу. Незаметно, я вошел далеко вглубь леса.


"Шую!"


Убив 24-го Большеухого Кролика, я взял уровень и приобрел 5 очков способностей. Я закинул их все в Силу. После этого, моя атака достигла значительных 4-7 единиц, я наконец то могу бросить вызов Большеухому Кролику 3-го уровня!


Счастливый, я подкрался со спины к одиноко стоящему 3-уровневому Большеухому Кролику, и предпринял неожиданную атаку!


"Пенг Пенг!"


Ржавый меч полоснул по шее Большеухого Кролика дважды. Это было его слабым местом, поэтому было применено увеличение урона на 50%!


"31!"


"37!"


Моя сила атаки резко возросла после того, как набрала несколько очков!


Количество жизни у Большеухого Кролика 3-го уровня было 120. С текущей атакой, я уже вдвое уменьшил его здоровье. Я отскочил назад на 3 метра и быстро полоснул по шее своим ржавым мечом!


"40!"


Очень хорошо, похоже, я нашел действительно слабое место у кролика.


Резко подпрыгнув, ушастая тварь выбила 41 очко из моего здоровья. Но это был его последний шанс на атаку. Не дожидаясь второй атаки Большеухого Кролика, мой ржавый меч уже пронзил шею кролика, став смертельным ударом!


"Па-да!"


Это была еще одна шкура кролика. Прекрасно, мой квест был завершен! Кроме того, с кролика выпала бутылка зелья на ХП, которое может восстанавливать 80 Здоровья, высокоуровневая штучка!


Радостно подняв шкуру кролика, я развернулся и начал возвращаться в деревню новичков. Внезапно, я вдруг почувствовал холодок на своей спине. Обернувшись, мое сердцебиение резко подскочило, так как я увидел монстра позади меня.


Под большим деревом, огромный Большеухий Кролик покрытый зеленым мехом давал мне ощущение неизбежной смерти. Очевидно, что этот Большеухий Кролик отличался от остальных!


Вождь Большеухих Кроликов (Босс ранга F-)


Ур. 5


Все мое тело заледенело. Я неожиданно встретил монстра уровня Босс!


В «Гибели Небес», самым низким уровнем монстра ранга Босс является F, а самым высоким - SSS. И каждый уровень Босса был подразделен на подуровни - низкий, средний и высокий.


Вождь Большеухих Кроликов принадлежал уровню F-.


Да, это был самый низкоуровневый Босс в игре. Тем не менее, с моем ржавым меч, дырявой одеждой, и 1-м уровнем, любой здравомыслящий человек тут же развернется и побежит, опасаясь за свою жизнь. Монстры ранга Босс не были чем-то, с чем могут справится новички.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 5. Мерцающая Броня. 


Глава 5 – Мерцающая Броня


“Это и есть Босс Уровня F-?”


Мой рот невольно растянулся в ухмылке. Я был уже 2-го уровня, а уровень босса был 5. Разница в уровнях меньше 5, так что вероятность промахов будет не слишком большой. Шанс победить его все же есть.


Собрав в сердце всю свою решимость, я начал атаку!


"Ша Ша ..."


Мягко ступая по траве, я начал потихоньку продвигаться, но Король Большеухих Кроликов всё-таки заметил меня. Он без промедления напал на меня, атакуя со скоростью молнии. Но я был настороже. Бросив свое тело вперед, я пропустил его удар над собой, и тут же полоснул ржавым мечом по животу Вождя Кроликов.


"21!"


Ушастый паршивец, какая же у него высокая защита!


Быстро прикинув, я сделал расчет в уме. Здоровье Вождя Большеухих Кроликов составляет около 2500, так что мне нужно будет ударить его, по крайней мере сотню раз, чтобы победить!


Ушастый Босс громко пискнув "джи джи", развернулся и хлестнул своим хвостом. Этот короткий хвост был такой же прочный как сталь, и он с размаху хлестанул по моей спине!


"61!"


Сильная боль прошла сквозь все тело, не была ли его атака слишком сильна?


Мой текущий максимальный запас здоровья был всего 110 единиц. Если я получу еще один такой удар, то однозначно умру. Я не мог придумать никакого способа, которым бы смог победить Босса, и уже начал жалеть о своем поспешном решении. Механика этой игры слишком отличается от предыдущих игр, в которых я играл раньше. Я облажался!


Так как шансов на победу нет, то всё, что мне остается, это бежать из-за всех сил. В противном случае я просто буду умирать, пока не вернусь к нулевому уровню, в бесполезных попытках убить ушастого Босса.


Оглянувшись вокруг, я молниеносно оценил окружающую ситуацию, и выбрал правую сторону для побега. На этой стороне было меньше всего Большеухих Кроликов. От одного только Босса было тяжело убежать, а если я зацеплю других монстров, то быстро умру.


Я побежал так быстро, как только мог, пытаясь на ходу выбирать препятствия. Я специально пробегал рядом с деревьями, пробирался сквозь кусты, высокую траву и другие преграды, которые могли усложнить погоню для Босса.


Преодолевая эти помехи, я тут же максимально ускорялся. Таким образом, я мог нивелировать разницу в скорости движения Босса и своей собственной.


Пробегая сквозь лес, я не переставал оглядываться по окрестностям. Внезапно мои глаза загорелись!


Чуть впереди, появились кусты из колючих растений. Это был Кровавый Змеиный Терновник, одно из добываемых растительных ингредиентов в «Гибели Небес». Они были очень ядовитыми. Если им отравиться, то вы начинаете терять здоровье каждые несколько секунд. Игроки, которые качают ремесленные навыки, могли собирать Кровавый Змеиный Терновник в качестве лекарственного ингредиента и создавать яды для персонажей, играющих за Ассасинов. Это был ценный предмет для убийств!


Конечно, текущий уровень игроков был слишком низким, пока еще не было никого, кто имел необходимость собирать урожай этих колючек.


Но в этот момент, эти кусты были моим спасением. Увидеть Кровавый Змеиный Терновник, для меня было, что увидеть божественную благодать!


"Шуа!"


Я развернулся и побежал в сторону Кровавого Змеиного Терновника.


Эти колючки были около 1 метра высотой, не так уж трудно для меня, будет перепрыгнуть через них. С одного прыжка, я прыгнул в середину колючек. Я был очень осторожен, чтобы не коснуться любого из куста, и, таким образом, я стоял, в окружении ядовитых шипов.


"Джи джи!"


Вождь Большеухих Кроликов был явно до сих пор в ярости и, не останавливаясь, прыгнул вслед за мной. Жаль, что его тело не было достаточно большим, он был мне всего лишь по пояс. Пока он летел в воздухе, мой ржавый меч летел к нему, и со всего размаху он врезался в голову Босса!


"Спускайся вниз, ты, чертов кролик!"


Ударив своим мечом, словно битой по бейсбольному мячу, я отправил ушастого босса прямиком в ближайший куст Кровавого Змеиного Терновника. Как я и надеялся, колючки немедленно вонзились в тело ушастого Босса, и он тут же начал болезненно визжать. Поскольку он получил отравление, его здоровье начало быстро падать.


Тыкая в него своим ржавым мечом, и пиная ногой по его пушистой заднице, я не давал ему вылезти из Кровавого Змеиного Терновника.


Он постепенно ослабевал, его тело оказалось в ловушке посреди колючего куста и сил выбраться у него уже не осталось.


Он с тревогой верещал и дергался, но это только приводило к тому, что еще больше колючек впивалось в его тело. Зияющие раны можно было увидеть по всему его телу.


Не прошло и двух минут, как здоровье Вождя Большеухих Кроликов упало к критическому минимуму. Это было мое первое убийство монстра уровня Босс, адреналин вскипятил мою кровь, я безумно орал, «Сбрось, сбрось мне мощное оружие, пожалуйста, кролик, братан…» не переставая при этом его пинать и колоть.


"Вааа!"


Жалобно вскрикнув напоследок, ушастый Босс умер, выронив два предмета.


"Дзинь!"


Это было сигнал о приходе весьма щедрого количества опыта, поднявший мне сразу 2 уровня. Я тут же добавил все бонусные пункты в Силу, увеличивая свою силу атаки до 7-12.


Но радость левел-апа не могла сравниться с радостью от получения новых предметов. Мои глаза выпучились, когда я увидел, что ушастый Босс выронил нагрудник, сверкавший зеленым цветом. Кроме него, на землю также выпал красивый огромный камень, похожий на алмаз.


Нервозно убрав свой меч, я осторожно потянулся к нагруднику. "Паам", как только нагрудник оказался в моих руках, тут же выскочило окно со статистикой предмета -


Мерцающая Броня Вождя Большеухих Кроликов (Броня Черного Ранга)


Защита: 9


Выносливость: +2


Требуемый уровень: 2


......


Я был в восторге, оказалось, что это предмет Черного Ранга, и при этом предмет с дополнительным добавочным свойством!


Снаряжение в «Гибели Небес» было разделено на ранги: Белый, Черный, Бронзовый, Железный, Рунический, Серебряный, Золотой, Темно-Золотой, Аметистовый, Духовный, Небесный и Божественный.


Хотя снаряжение Черного ранга было почти на самом дне рейтинга, в текущий момент для меня оно ничем не отличалось от Божественного Ранга


После того, как я надел этот черноранговый нагрудник, моя статистика сразу значительно возросла -


ID: Поверженный Герой


Профессия: Немертвый Мечник (на испытательном сроке)


Уровень: 4


Здоровье: 140


Атака: 7-12


Защита: 10


......


Моя защита стала равна 10. С такими высокими атрибутами, я мог бы начать убивать 3-уровневых Большеухих Кроликов не испытывая особого давления. Кроме того, мое здоровье также увеличилось на 20 пунктов, в связи с дополнительными +2 к выносливости, в общей было сложности 140 очков ХП!


Мое сердце все еще не перестало быстро биться, но я был переполнен радостью. При такой высокой защите, на текущем этапе игры, я мог бы считаться топ-элитой?


Подождите-ка минуту, с ушастого Босса вроде еще упал большой камень!


Я согнулся и подобрал этот камень. О, это был действительно волшебный камень - Большой Магический Камень (Качество: 77)


В «Гибели Небес», с монстров выпадали магические камни вместо золота. Любые монстры, которые обладают магической способностью, имеют шанс выронить магический камень после смерти, и эти магические камни могут быть обменены на золото в любом НПС-магазине.


Такие камни были разделены на 5 типов - Малый Магический Камень, Большой Магический камень, Магический камень Мечты, Аметистовый Камень и Кристаллический Камень. Чем выше качество, тем дороже он будет.


Качество Большого Магического Камня, что я получил, было равно 77, так что я должен с него заработать много медных монет!


Выпрыгнув из кустов Кровавого Змеиного Терновника, в уже надетой черноранговой броне, я выглядел величественно и мощно!


Ну или по крайней мере, мои ребра были теперь закрыты..


В будущем, я должен найти еще поножи, наручники и шлем, чтобы полностью прикрыть свое костлявое тело, и наконец-то я смогу с гордостью пройтись перед другими людьми.


...


Недалеко от меня, 3-уровневый Большеухий Кролик неожиданно прыгнул на меня. Но я даже не попытался увернуться. Иди ко мне!


"2!"


- очков урона всплыло над моей головой, заставляя меня захохотать с ликованием.


10 очков защиты – это реально мощно! Большеухий Кролик, хоть и был почти на том же уровне что и я, но не имел и шанса пробить мою защиту.


Взмахнув мечом пару раз и убив ушастого кролика, не понявшего на кого он посмел наехать, я быстро побежал в деревню новичков. Я нашел Стража Деревни Разлагающегося Трупа и отдал ему собранные квестовые предметы, 5 шкурок кролика!


“Очень хорошо, маленький юный скелетон, ты действительно показал себя в новом свете!”


Немертвый варвар похлопал меня по плечам и засмеялся, «Вот, держи свою награду. Продолжай хорошо трудиться ради Немертвого Легиона, богатства и красавиц!


Я выпучил на него глаза, что за достойный НПС, мне нравиться его отношение! Однако, с чего это вдруг, этот Немертвый Варвар принял меня за члена Немертвого Легиона?


......


"Дзинь!~"


Системное объявление: Вы закончили квест [Убить Большеухих Кроликов]. Вы получили 150 очков опыта, 10 медных монет, и слава +1!


Я сглотнул слюну. Не была ли награда слишком щедрой? Ладно, будем считать это заслуженной благодатью. В любом случае, я получил целых 150 очков опыта, и мне осталось убить несколько Большеухих Кролика, для того чтобы апнуться до 5-го уровня.


Страж Деревни Разлагающегося Трупа продолжил: "Похоже, что ты убил Босса Большеухих кроликов. Очень хорошо, это значит, что Большеухие Кролики нас больше не будут беспокоить. У меня есть более срочное задание для тебя, ты хочешь взяться за него? "


Именно то, что мне надо. Я быстро кивнул: "Конечно, просто скажи что делать."


"Прекрасно!"


Страж Деревни сжал свой боевой топор и сказал: "Не так далеко от нашей маленькой деревни, находиться Рассветный Лес. Один из наших собратьев-скелетонов сообщил, что Зеленые Богомолы скрываются в этом Рассветном Лесу.


Они реально огромные и вооружены парой смертоносных лезвий на передних лапах. Ты должен пойти в Рассветный Лес, убить сотню Зеленых Богомолов, и принести мне 10 их смертоносных лезвий с их лап. Когда выполнишь этого задания, ты получишь действительно большую награду!


"Дзинь!~"


Системное объявление: Вы приняли квест [Зеленые Богомолы]! (Уровень задания: F)


Описание квеста: Пойти в Рассветный лес, убить 100 Зеленых Богомолов и собрать 10 лезвий с лап богомолов. Отнесите собранные лезвия Стражу Деревни.


......


Да, неплохо, квест уровня F. Я, наверное, смогу получить кучу опыта с него.


Я не спешил отправляться выполнять квест. Перед этим, зашел на кладбище, на котором находился сгорбленный скелетик НПС-торговца.


Я подошел к скелету и вынул Большой Магический Камень, что выпал с ушастого Босса. Я протянул его торговцу и спросил: “Братан, ты не мог бы глянуть и сказать, сколько это стоит?”


Скелет посмотрел на меня со сложным выражением и ответил с горечью: "Неужели я действительно похожа на мужчину?"


Я замер. Этот скелет имел только кости, как я мог судить о наличии или размере груди? «Кхм, кхм… Прекрасная леди, не могли бы вы, пожалуйста, посмотреть на это и оценить, сколько это стоит?


Только после этого красивая леди-скелет взяла Большой Магический Камень. Она внимательно осмотрела его и сказала: "1540 медных монет!"


Я приятно удивился. Какая удача! Наградой за выполнение квеста было всего 10 медных монет, я никогда бы не подумал, что обычный кусок Большого магического камня будет стоить 1540 медных монет. Я был счастлив!


Полученные 1540 медных монет были автоматически преобразованы в 15 серебряных монет и 40 медяков. Теперь меня можно богачом.


Проверив товар у «красивой» леди-скелет, я обнаружил зелья здоровья, но их цена была сверх всякой меры. Только одна бутылочка зелья здоровья для новичка, которая исцеляла 80 ХП, стоила 50 медных монет. Это был грабеж средь бела дня!


Однако, подумав некоторое время, в конце концов, я все-таки купил 20 бутылок.


С этими зельями здоровья, я могу охотиться на монстров более высокого уровня, что в свою очередь, позволит мне получить больше магических камней, которые я смогу обменять на золото. Вы всегда должны думать наперед!


......


После покупки зелий здоровья, пришло время, чтобы продолжить мое приключение!


Выйдя из деревни новичков, я убил несколько Большеухих Кроликов и взял наконец 5-й уровень. Я снова кинул бонусные 5 очков в Силу, и увеличил свою атаку до 10-17. Похоже, что растущая сила Неживого Мечника не так уж и плоха. Вложенные 5 очков Силы добавили 3-5 единицы атаки.


Я вспомнил, о том, что прочитал на форуме: профессией с самым высоким ростом Силы был Воин. 5 очков Силы, увеличивали их атаку на 2-5, в то время как у Магического Рыцаря прирост атаки было равным 2-4 а у Лучника прирост был 3-4. Таким образом, с точки зрения перспектив, рост силы Немертвого Мечника был максимальным среди всех профессий


Открыв таблицу рейтинга, я обнаружил что в этой местности было три деревни новичков, две из которых, принадлежали Светлому Альянсу.


В этих трех деревнях, самым высокоуровневым, был игрок достигший уже 7-го уровня, что было намного выше, чем у меня. В самом деле, в каждой игре, находятся люди, которые качаются как сумасшедшие. Я должен приложить больше усилий.


......


Под лунным светом, маленький жутковатый скелет, несущий ржавый меч, пробирался сквозь дебри и тихонько напевал незамысловатую песню:


“Маленький монах спустился с горы,


чтобы найти еду,


но старый монах предупредил его,


не срывать полевые цветки


у подножья горы,


и не есть их ..”



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 6. Гильдия Безумного Дракона. 


Глава 6 – Гильдия Безумного Дракона


Рассветный Лес был территорией борьбы между различными племенами. Когда Мировое дерево засохло, все племена на континенте оказались в ужасной ситуации. В разгар разрухи, люди, звери, эльфы и демоны объединились вместе как единая империя, чтобы бороться против Немёртвого Легиона. Однако несколько деревень новичков, были расположены рядом с огромным кладбищем, выступавшим из территории Немертвого Легиона.


Рассветный Лес был тренировочной площадкой для взятия игроками, более высоких уровней, за пределами деревни новичков. Это было не только местом, где порождалась нежить, но место для прокачки игроков.


Из публичной информации, предоставленной на веб-сайте, Рассветный Лес был местом где обитали монстры с 5-го по 12-й уровень. Если игрок не достиг 5-го уровня, то для него лучше всего вообще не входить в Рассветный Лес. И если игрок достиг 5-го уровня, ему стоило войти в партию, иначе шансов выжить, у него было мало.


До взятия 10-го уровня, у игроков не было каких-либо способностей. Они могли использовать только обычные физические атаки, и это было одинаково для Магов, Священников, Тактиков, Бардов, всех легко бронированных персонажей. Иначе говоря, в деревне новичков будут доминировать игроки ближнего боя, в то время как Священники или Маги могут лишь страдать, стиснув зубы.


Тем не менее, когда игроки достигнут 10-го уровня и смогут добраться до основных городов 2-го ранга, чтобы узнать свои первые профессиональные навыки, те же Маги и Священники станут сильнейшими профессиями. Особенно горячо востребованными станут симпатичные девушки-священницы.


......


Я не мог сформировать группу, потому что у меня не было подходящих помощников в команду. Я не принадлежал, ни к официальному Немертвому Легиона, ни к Светлому Альянсу. С такой ситуаций как у меня, вероятно был только я один. В любом случае, все эти игроки из Светлого Альянса, наверное, не смогут даже создать партию со мной, с уродливым маленьким скелетом.


"Шаша ..."


Ступая по опавшим листьям, я дошел до Рассветного Леса, когда уже начало светать. Лучи утреннего света проникали сквозь таинственный лес, образуя прерывистые тени на земле. Это выглядело так безмятежно.


Открыв карту, я поискал местоположение указанной области Зеленых Богомолов. Она была на небольшом расстоянии впереди.


Я собрал 100% своего энтузиазма, приготовил мой меч и вошел в таинственный лес. Пройдя небольшое расстояние, мое шестое чувство вдруг почуяло надвигающуюся опасность!


"Хисссс ..."


Лезвие зеленого цвета, раскалывая ветер, неслось ко мне. Кто-то напал на меня!


"Пу Чи!"


Моя защита была пробита. Хотя я носил броню с защитой на +9, я не смог выдержать эту атаку. Большое количество урона всплыло над моей голове - 41!


Что за чертов парень, его сила атаки слишком велика!


Посмотрев наверх, я увидел закованного в броню монстра, свисающего с небольшого дерева неподалеку. Это был пугающе выглядевший Зеленый Богомол, его туловище было покрыто зеленым панцирем, который казался весьма жестким и прочным. У него были 2 лапы, похожие на два острых лезвия. Именно ими я был атакован ранее!


Зеленый Богомол Ур. 7


Обычный монстр


Хмм, монстр 7-го уровня. Не удивительно, что его атака была такой болезненной. Тем не менее, к этому моменту, я уже сделал вывод, что хоть и нападение Зеленого Богомола было очень мощным, его скорость передвижения и скорость атаки были очень медленными. Разница во времени между двумя атаками было равна примерно 4-м секундам. Если это так, то у меня не должно возникнуть проблем, чтобы бороться с этими 7-уровневыми богомолами в одиночку.


Скользя ногами, я собрался, и прыгнул справа от богомола. Я поднял меч. «Ка ча!»


"31!"


Это количество урона было все еще приемлемым. Самое главное то, что защита Зеленого Богомола не так сильна, иначе мой ржавый меч не смог бы её пробить.


Монстр 7-го уровня, имеет не больше 300 здоровья, так что этот бой скоро закончится.


"Шшшш шшшш ...».


Зеленый Богомол громко прошипел, раскачивая своим телом и обоими лезвиями, готовясь совершить двойной удар.


Я мгновенно отступил, мои ноги, плавно двигаясь, поменяли мою позицию за спину Зеленого Богомола.


«Ча-ча-ча», я быстро нанес три удара, быстрый ритм атаки заставил меня чувствовать себя возбужденным.


Прошло много времени, с тех пор как я чувствовал такой волнующий порыв. Аах, после того, как я был обременен задержкой 3 секунды в течение целого года, я почувствовал себя как рыба, которая только что нырнула в воду.


Позаботившись, о том, чтобы поддерживать безопасное расстояние, я свел все атаки Зеленого Богомола, к потраченным впустую. А мой Ржавый Меч в это время, безжалостно обрушивал замысловатые атаки на Зеленого Богомола. Хоть монстр и был на 2 уровня выше меня, в итоге, он приближался к своей смерти.


Уклонившись от его атаки четыре раза, я более или менее уже мог комфортно бороться с ним.


"Пу Чи!"


Зеленая кровь выплеснула из Зеленого Богомола, после нанесенной ему 10-й атаки подряд. Богомол жалобно вскрикнул и упал на землю, выронив небольшой камень. Я подобрал его, это оказался низкокачественный магический камень, с качеством 14. Наверное, стоить он будет 140 медных монет. Вроде не так много, но на этом этапе игры, это большие деньги. В конце концов, нужно собрать много денег, чтобы узнать доступные вам навыки, после достижения 10-го уровня.


Бросив Малый Магический Камень в мой инвентарь, я понял, что моя полоска опыта неплохо подросла. Убийство монстров выше своего уровня, действительно дает приличное количество опыта. Начав продвигаться вглубь леса, я продолжил поиск богомолов, находившихся в одиночестве.


Примерно через два часа, я убил 87 Зеленых Богомолов и вырос до 7 уровня, и добавил 20 бонусных очков в Силу. Моя атака увеличилась до 22-37. Убийство уровень 7-уровневых Зеленых Богомолов стало очень легким, но к сожалению, чем глубже я входил в лес, тем выше уровнем становились монстры.


Когда я встретил первого Зеленого Богомола 10-го уровня, я чуть не погиб. Поэтому я мог только дуться и, повернув назад к опушке леса, продолжить убивать монстров 8-го уровня, в целях собственного выживания.


Штраф после смерти в «Гибели Небес» был крайне суров. Когда игрок умирает, он воскрешается в ближайшем городе в виде души. Когда эта душа добирается до тела, игрок оживает, но при этом теряет 1 уровень. Также игрок может не искать свое тело, а оживить его прямо внутри города, но тогда штрафом будет потеря сразу 3-х уровней. Расстояние между Рассветным Лесом и деревней новичков около 20 минут, и вовсе не хотел тратить 20 минут, добираясь к своему телу.


Посмотрев на часы, сейчас было почти 4 часа утра. Тем не менее, статус сервера все ещё “переполнен”. Очевидно, что многие люди по-прежнему безостановочно занимаются прокачкой.


"Да, сегодня я буду качаться до 10-го уровня, и получу свои профессиональные навыки перед выходом!"


Я тихо себя поощрял, продолжая в одиночку свой круиз в глубину Рассветного Леса. Я убивал одного Зеленого богомолы за другим, чтобы собрать нужное количество квестовых предметов, для закрытия задания.


Продолжая охотиться, я вдруг услышал голоса вдалеке. Похоже, что еще несколько игроков пришли сюда!


Я быстро подобрал Малый Магический Камень с земли и скрыл свое костлявое тельце в кустах неподалеку.


Только моя пара глаз была видна, нет, может быть, это не может быть засчитана как пара глаз ...


Только пара темных глазниц моего скелета была видна.


"Третий брат, ты уверен, что Король Зеленых Богомолов в этих координатах на карте Рассветного Леса?"


Воин произнес недовольным тоном: "Мы убивали этих богомолов в течение более получаса, эти 6-ти уровневые монстры почти не дают нам опыта! "


Магический Рыцарь спокойно ответил: "Босс, он должен быть по этим координатам. Один из друзей нашего Ассасина был убит Боссом в этих координатах примерно полчаса назад. Он не решился возродиться здесь, так что он возродился в городе и сбросил три уровня. Он потратил впустую два часа обучения!"


Воин кивнул, "Гм, я надеюсь, что ты прав. Если мы пришли зря, ты будешь должен мне завтрашний ужин".


"Ха, договорились!"


......


Несколько людей двигались через лес в быстром темпе. Не прошло и полминуты, как Магический Рыцарь вдруг поднял руки и крикнул: "Будьте осторожны, это здесь, в этом месте, хахаха!"


Сквозь листву, я тоже увидел Его.


Огромный Зеленый Богомол стоял прямо напротив, размахивая лапами с могучими лезвиями. Его зеленый блестящий панцирь светился с небольшим оттенком золота, что делало его немного отличающимся от других богомолов.


Сейчас, я ударил по своим коленям в сожалении. Если бы только я прошел немного вперед, я мог увидеть этого монстра-Босса раньше! Однако, подумав еще раз, решил забыть об этом. Даже если я нашел бы этого Босса, я бы, вероятно, умер, потому что не мог даже видеть его уровень.


Этот Воин 8-го уровня громко рассмеялся: "Братья, мы собираемся стать богачами сегодня! Уровень Босса 12, а его ранг F+! Этот Король Зеленых Богомолов, в настоящее время самый сильный босс около этой деревни новичков. Если мы сможем победить его, с него, безусловно, выпадет мощное оружие или броня! "


Магический Рыцарь все еще был спокойным, когда он ответил: "Босс, будьте более внимательным. Это Босс 12-го уровня, а наши средние уровни не более 8. Мы также не узнали каких-либо навыков. Шансы у нас, победить этот босса, не будут равны и 20%! "


Воин холодно хмыкнул, "Даже если мы не можем победить его, мы должны заставить себя. Имея такого сильного Босса прямо перед нашими глазами, и не попытаться убить его - не мой стиль игры ".


"Да, пойдем!"


......


Четверка игроков определила свои роли и с первой же атаки Магического Рыцаря, начали скоординировано нападать.


"Давайте атаковать!"


Магический Рыцарь задорно взревел, и рванулся вперед со всей его мощью. В его руках было копье, сплошь покрытое ржавыми пятнами. Вспышкой света, кончик копья вонзился в нижнюю челюсть богомола.


"27!"


Я оказался в холодном поту, увидев это. Разве защита этого монстра не слишком высока? Полная сила атаки 8-уровневого Магического рыцаря, смогла вызвать у Босса разве что зуд.


"Это не хорошо, мы точно ему не противники!"


Магический Рыцарь поспешно отступил в шоке, но он не мог избежать ответного удара Короля Зеленых Богомолов в свою голову!


"201!"


Это было близко, он чуть не погиб. Бонус его профессии, давал дополнительные пункты к здоровью. Если другой его товарищ принял бы эту атаку, он бы наверняка умер.


В настоящее время самым высокоуровневым персонажем в этих деревнях новичков был 9-го уровня. Следовательно, этот 8-уровневый Магический Рыцарь уже мог считаться одним из лучших игроков, но перед этим Боссом он был просто нубом.


Магический Рыцарь быстро отступил после нападения. Скорость движения богомола было медленным, поэтому отступление еще было возможным.


Однако, прежде чем эти четыре игрока приняли решение убежать, вдруг из кустов вывалилась большая куча людей.


Они выглядели агрессивно и имели уровень от 4 до 7. У всех перед именами были слова «Безумный Дракон», а возглавлял их человек с устрашающим ID «Спустившийся Дракона».


Он был Магическим рыцарем 9-го уровня, самым высокоуровневым игроком из всех деревень новичков.


Спустившийся Дракон сразу же рванулся вперед, и проревел, “Прибыла Гильдия [Безумный Дракон], всех несвязанных с нами людей, прошу отступить и покинуть это место! В противном случае, мы не будем нести ответственность за последствия! ”



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 7. Правосудие от имени небес! 


Глава 7- правосудие от имени небес.


Сильный пожирает слабого- вот закон этого мира. То же самое касается и этой игры. Всегда найдётся гильдия, которая будет полагаться на количество, чтобы раздавить мелкие группы, что было обычным явлением.


Гильдия Безумного Дракона, безусловно, была самой сильной гильдией в пределах 3 деревень новичков. Просто с первого взгляда было понятно, что в ней находилось более 20 игроков и все из них имели не такой уж низкий уровень.


Спустившийся дракон держал в руках ржавое копьё и с глазами полными высокомерия смотрел на 4 игроков, которые сражались против босса. Он показал на них рукой и сказал, "Здесь никого нет, кроме вас четверых. Уходите сейчас же!"


Это были такие тиранические слова. Он подразумевал, что это место уже стало их территорией. Здесь больше нет места для других игроков.


.....


"Дерьмо."


Магический рыцарь 8 уровня был невероятно зол, он поднял своё копьё и прокричал, "Уйти? Пошёл на*уй! Какой ещё Безумный Дракон? Какое вы имеете право монополизировать эти земли?"


Другой воин 7 уровня был также взбешён, он поднял меч, "В любом случае, мы просто умрем вместе. Умри!"


С этими словами он бросился вперёд как сумасшедший. С сильным рывком, он вдруг подпрыгнул и его меч полетел в сторону шеи Спускающегося Дракона.


"Эй!"


Спускающийся дракон взревел, он поднял копьё и пронзил тело воина, избежав его атаки мечом.


Я не мог не вздрогнуть и закрыть свои глаза. Эта рассудительная способность Безумного Дракона довольно пугающая. Он также был жестоким и безжалостным, когда атаковал. Он точно является геймером-экспертом, та группа из 4 человек совершенно не подходят ему по уровню.


Его копьё вздрогнуло, как Спускающийся Дракон убил лидера команды из 4 человек. После он засмеялся и сказал, "Убейте трёх остальных. Запомни этот урок, щадя невинных, ты разжигаешь бунт. Они не достойны убийства этого Босса.


Группа игроков из Безумного Дракона двинулась вперёд и устранили рыцаря и монаха в один момент. Девушка- бард была так напугана, что Ее лицо стало мертвенно-бледным и она убежала в таинственный лес, спасаясь от гильдии.


Эта девушка, примерно 20 лет с ужасом на лице, не задумываясь побежала в кусты и случайно врезалась в меня.


"Ах?!"


Девушка- бард была настолько потрясена, что Ее рот широко открылся. Это случилось, потому что мой внешний вид был слишком страшным, в конце концов, скелет, держащий в руках ржавый меч появился в лесу. Это было пугающее зрелище.


Однако последующая реакция барда была неожиданной "угх" звук вырвавшийся из Ее губ. Светящийся кинжал, отдающий зелёным светом, вонзился в Ее грудь, на неё напал убийца 8 уровня.


Смотря, как бард медленно падает на землю, я все ещё был спокоен, как раньше. Однако, когда бард упал на землю, за ее спиной показалось лицо нападавшего.


когда он увидел меня, его глаза расширились.


"Пу! Чи!"


Эти две непрерывные атаки истратили всю энергию в моем теле. У убийцы даже не было шанса среагировать и он был убит в мгновение ока. Смертельная рана на его шее и животе, его слабые места были разорваны в клочья. 


.......


Поднимая зелья, что упали с барда и убийцы, я продолжал наблюдать за происходящим передо мной.


Даже если количество игроков в группе уменьшилось на один, Спускающийся Дракон этого не заметит. Все его внимание было сосредоточено на Короле зелёных богомолов. Его лицо покраснело от волнения и он сказал,"Братья, давайте разделимся на группы и будет последовательно атаковать его. Если кто-то потеряет уровень,то я дам ему 500 юаней!


Глаза у всех членов гильдии Безумного Дракона позеленели, они взмахнули мечами новичков и бросились вперёд.


Частота выпадения вещей в был крайне низок, а шанс выпадения оружия и ещё ниже. Почти все 20 членов гильдии Безумного Дракона носили снаряжение белого ранга. Даже ни один из них не имел при себе оружие более высокого ранга.


"Ша-ша-ша..."


Беспорядочно топая, мужчина шагнул в траву, группа игроков собиралась убить Короля богомолов. Воспринимая наступающую опасность, Король богомолов развернул своё тело. Подняв оба своих лезвия вверх, он издал резкий крик. Это выглядело сильно и властно, будто он хотел показать доблесть, как Короля богомолов!


"Вперёд, не бойтесь!"


Спускающийся Дракон широко улыбнулся и сказал, "обратите внимание на свои позиции. Атакующие должны единожды атаковать и сразу же отступать. Интервал между атаками должен составлять 1,5 секунд, что должно означать 1 секунду разрыва для атаки Босса. Работайте вместе, чтобы контролировать ход боя, избегайте атак Босса как только можете.


Какой хороший малец, он действительно специалист в этой области.


Спускающийся Дракон продолжил повышать боевой дух своих людей,"братья, мы определённо прославимся после этого. Мы не можем стать гильдией номер один в Китае, но по крайней мере мы до сих пор являемся гильдией номер один в провинции Чжэцзян. Хмпф, убийство Короля богомолов сегодня- наш первый шаг для становления Безумного Дракона королем."


Боевой дух каждого возрос, их шеи и лица стали красными от волнения, ревущие с убийственным намерением!"


"Ка Ча!"


Под непрерывными атаками Босса, член Безумного Дракона упал на землю, и был тут же убит. Большое количество урона,421, появилось над его головой. Я боюсь, что такого количества урона будет достаточно, чтобы убить любого игрока прямо сейчас.


Тем менее члены Безумного Дракона до сих пор синхронно атаковали. Мечи, копья, веера, флейты, палаши, хлысты и другие виды оружия перемешались воедино. Здоровье Короля богомолов быстро убывало.


"Ах!"


Через 2 секунды другой член Безумного Дракона погиб от рук Босса.


Спускающийся Дракон контролировал и руководил битвой в стороне, с выражением, наполненном неопределённостью. Он наблюдал за ситуацией на поле боя и осматривался по сторонам, боясь, что кто-либо придет и отберёт у Безумного Дракона билет к славе.


.....


В лесу, на моем лице появилась небольшая улыбка. Хоть Спускающийся Дракон и был опытен в игре, но сейчас угрозой для него являлось не вмешательство других игроков, а то, что его гильдии не сможет одолеть Короля богомолов.


Спускающийся Дракон поверхностно судил о сражении. Он теряет 1 игрока за 7 % здоровья Короля богомолов. Таким образом 25 человек должно хватить для того, чтобы убить Босса. Однако он не учёл тот факт, что скорость восстановления здоровья Босса очень высока. Кроме того его группа с течением времени теряла бы все больше людей, а сумма нанесённого ущерба, нанесённая королю богомолов, уменьшалась. Таким образом, обмен 7% здоровья за игрока будет не действительным.


Это был простой математический расчёт. Жаль, что Спускающийся Дракон был слишком одержим захватом Босса и заботился только о нанесении большего урона Боссу, забыв о простых вещах.


В результате все было, как я предсказывал. Члены гильдии продолжали атаковать, выражение лица Спускающегося Дракона показало, что он заметил что-то неладное, как он закричал,"быстрее убейте его!"


Потом он вздохнул и сказал,"Прекратите атаковать, когда здоровье Босса опустится до нуля, дайте мне последний удар!"


Я вдруг понял, почему уровень Спускающегося Дракона был так высок. Игра имеет правило, что человек , который нанёс последний удар, получит 50% опыта Босса. Спускающийся Дракон сумел организовать группу людей, чтобы убить монстров высокого уровня. С этим было бы невозможно, чтобы его имя не появилось на доске рейтинга.


"Ка Ча!"


"Лезвие бури" Короля богомолов было также сильно как никогда, нанося урон сразу 20 игрокам. Когда у него осталось 10% здоровья, было живо всего 4 члена гильдии Безумного Дракона. Это были три мечника и Спускающийся Дракон.


"Черт!" Выкрикнул Спускающийся Дракон, он выставил перед собой копье и пошёл вперёд. Его холодный взгляд уставился на Короля богомолов:"сволочь, катись к чёрту!"


"Пу!"


Сила Спускающегося Дракона была не очень высокой, но его навыки командования были чрезвычайно хороши. Его копьё случайно пронзило маленькую трещину на панцире Короля богомолов и попало по плоти, нанося большие повреждения.


"Ахх!"


После этих криков ещё два члена Безумного Дракона умерли. Осталось всего двое.


Спускающийся Дракон был рад, что он не умер, и он сосредоточил своё внимание на количестве здоровья Босса. Его взгляд был свиреп и безжалостен, будто он хотел проглотить Босса целиком.


.......


Однако в этот момент внезапно произошло большое изменение.


"Ка!"


Промелькнула вспышка света и фехтовальщик, последний член гильдии широко раскрыл свои глаза от удивления. Он хотел избежать атаки Босса, но был внезапно атакован со спины и умер. У него была смертельная рана на шее.


Спускающийся Дракон застыл, он обнаружил бойца, устроившего засаду- скелета, вооруженного ржавым мечом и одетого в сверкающие доспехи!


"Ах? Кто ты?" Заорал Спускающийся Дракон


"Лэй Фэн!"


"Что ты хочешь?"


"Принести справедливость во имя небес!"


Я улыбнулся, жаль, что моя улыбка выглядит зловеще. Аих, это лицо скелета действительно не может показать справедливости моего красивого лица из реальной жизни.


"Хуа!"


Король богомолов полоснул по воздуху. Спускающийся Дракон заметил атаку и с хитрой улыбкой избежал Ее. Теперь атака Босса летела прямо на меня.


"Пытаешься пожать ( воспользоваться ) тем, что другие сеяли!"


Я не мог ничего сделать, кроме как рассмеяться, я задвигал ногами и легко избежал атаки. В то же время мой меч обрушился на Спускающегося Дракона.


"72!"


В любом случае я имел силу мечника 7 уровня. Спускающийся Дракон не ожидал, что я Моя сила атаки, боевые навыки и реакция будут настолько высокими.


"Иди к черту!"


Спускающийся Дракон закричал и снова напал на меня. Я поспешно увернулся, но, к сожалению, 1-секундная задержка была моим недостатком. Моя скорость была слишком медленной и я получил удар.


"24!"


Спускающийся Дракон был ошеломлён этим. Он поспешно вышел из радиуса атаки Босса, после облизав губы, улыбнулся: "твоя броня выглядит неплохо. Я должен получить Ее!"


Я тоже улыбнулся:"у вас есть способности чтобы получить это?"


Стояли два человека с Боссом в центре, используя их навыки позиционирования и перехвата, чтобы завлечь врага в радиус атаки Босса. Навыки манипулирования и реакции Спускающегося Дракона довольно хороши. С моим недостатком в виде 1-секундной задержки убить его будет очень сложно.


"Ах!"


Моя нога соскользнула и потерял равновесие.


"Шанс!"


Спускающийся Дракон начал действовать без промедления и бросился вперед, его копьё атаковало меня, словно бешеный дракон.


Я торжествующе улыбнулся. Просто маленькая ошибка сделала тебя таким счастливым? Если бы это была игра между экспертами Освещённого Хаоса, они определенно не поддавались бы на такую уловку.


"Дзинь!"


Мой меч встретил его копьё, я вскочил и сильно пнул Спускающегося Дракона по плечу. Он летел прямо в объятия Короля богомолов!


"Аааа!Ты ублюдок!"


Спускающийся Дракон был шокирован, он закричал:" я тебя найду, оставайся здесь, если ты не трус!"


"Ка Ча!"


Король богомолов нанёс смертельный удар, в мгновение ока забравший все здоровье Спускающегося Дракона, а вместе с ним и копьё новичка. С нападением 0-1 ( если честно не понял, возможно счёт их. ) , я не заинтересован в продолжении.


"Шуа!"


Вдруг, меч полетел под сложным углом в направлении нижней челюсти Босса.


"Пу-Чи!"


"101!"


Действительно, мой урон достаточно высок.


Я не был таким жадным. Я поспешно отступил после атаки и спрятался за деревом. Затем мой меч полетел сквозь воздух, словно ядовитая змея.


"121!"


Ещё одно нападение на его слабое место.


Через 2 минуты, под таким шквалом атак, Король богомолов был на грани смерти. Кроме того, учитывая защиту доспехов чёрного ранга, босс не мог убить меня 1 ударом. К счастью у меня было много зелий здоровья, поэтому я мог выдержать его атаки.


"Ссссс..."


Издавая жалостный вопль, Король богомолов, наконец, умер.


"Дзинь!"


Объявление системы: поздравляем! Вы убили Короля богомолов. Вы получаете 7000 опыта и 40 славы!


......


"Шва!"


Я поднялся на 2 уровня на одном дыхании и стал 9 уровня. Я стал номером 1 по уровню среди рейтинга игроков в деревне новичков. Спускающийся Дракон Умер и стал 8 уровня, потеряв свою позицию.


Посмотрев на землю, я обнаружил большой, сияющий, волшебный камень с качеством в 98 единиц! Хаха! Я хочу стать богатым!


Кроме того, на земле лежал меч, светящийся зелёным светом. Это было оружие, которое использовал король богомолов и это заставило мое сердце биться быстрее от волнения.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 8. Силы Немёртвых.  


Подобно тому, как тигр бросается на свою добычу или собака кидается на свою кость, я схватил меч, лежащий на земле, и прижал его к своей груди. Я закричал, слезы появились на моем лице,"мое маленькое сокровище, я наконец-то нашёл тебя!"


После, я взял меч в свои руки. Зелёная виноградная лоза обвила рукоять меча, лезвие засветилось зелёным светом, резко и ярко. Я улыбнулся и почувствовал знакомое ощущение холодного металла у себя на ладонях. Смотря на атрибуты, я понял, что это сокровище -


[Меч Зеленого Леса ] ( снаряжение чёрного ранга.)


Атака:10-18


Сила:+4


Требуемый уровень:8


Отлично! 18 очков атаки, теперь я могу бросить свой старый меч. Этот Меч Зеленого Леса действительно слишком силён.


Просто нося этот меч, с нынешним уровнем игроков в деревне новичков, я уже мог быть известным, как сильнейший игрок среди гор и морей.


Однако, прямо в этот момент, прозвучал звон колокола -


"Дзинь~!"


Уведомление системы ( игрок Спускающийся Дракон.):


Я, глава гильдии Безумного Дракона. Только что мы нашли монстра Немертвого Легиона в Рассветном Лесу, пугающего Скелета-Воина. Говорят, новый Босс-монстр появился в одной из деревень новичков. Босс находится в южной части Леса Рассвета. Друзья, если у вас есть силы, то придите и присоединитесь к нам, чтобы уничтожить его!


Он в самом деле был достаточно хитер, чтобы сказать всем, что я был Боссом. Он просто хочет воспользоваться другими, чтобы убить меня, не так ли?


Но я был игроком из Альянса Тьмы и мое имя будет выглядеть красным перед другими игроками. Забудь об этом, я не должен оставаться здесь и навлекать на себя больше проблем. Моя связь с Безумным Драконом оборвётся здесь, нет необходимости искать себе неприятности.


Глядя на мой опыт, я находился на 9 уровне, 57%. Да, нужно достичь 10 уровеня, получить профессию и освоить несколько навыков.


Так как Спускающийся Дракон объявил на меня охоту, то он может пойти дальше и устроить шумиху вокруг Деревни Новичков. Я не заинтересован в участии в этой охоте.


Обладая Мечом Зеленого Леса, мои способности сильно возросли.


Я решил убивать каждого на моём пути через Рассветный лес.


Собирая опыт и, получив опыт с квеста, я должен быть в состоянии достигнуть 10 уровня.


Вдруг передо мной выскочил Зелёный Богомол 10 уровня.


Я, не задумываясь, замахнулся своим мечом. Со звуком "Ка Ча!" над головой Богомола появился ряд чисел.


"124!"


Настолько сильно, моя атака в 38-64 единицами урона действительно не разочаровала меня. Монстр 10 уровня должен иметь примерно 500 здоровья, я могу закончить бой за 4 атаки. Ощущение радости от смены оружия было гораздо сильнее, чем если бы револьвер сменили на пулемет.


Пробивая свой путь через Рассветный Лес, я побежал к моей Деревне Новичков.


Примерно в это же время система объявила новое сообщение.


"Дзинь~!"


Объявление системы: Фантазия Ветра из деревни номер 7 достиг 10 уровня и стал первым игроком, сменившим профессию. Он получает награду: уровень +1, слава +50 и 1 золотой!


Я был слегка поражён. Хорошо, как тебе удалось достичь 10 уровня быстрее, чем я? Действительно, мир героев был широк и огромен, это было время, когда сильные игроки придут в большом количестве.


Войдя в Деревню Новичков и найдя Разлагающегося Стража деревни, я сообщил об успехах моего квеста. Действительно, я поднялся до 10 уровня. Жаль, что система не дала мне какого-либо признания и не объявила это на весь мир. Но это также было неплохо. Я не был достаточно силён, чтобы стать известным общественности. В противном случае, несколько парней из Альянса Света, кто был ослеплён ненавистью, могут просто напасть на меня в деревне. Тогда они, возможно, пригвоздят меня к кресту или же засунут в клетку для свиней... я не хочу думать о таком жалком конце.


Придя в лавку, где продавались товары, я высунул большой магический камень. Красавица-скелет сразу же обомлела и закричала, "Маленький Скелет, ты такой сильный. Какой хороший камень.


Проходи, я готова заплатить 1980 медных монет, чтобы купить этот камень!"


Я кивнул и перешёл к продаже остальных 4 камней, которые я нашёл. В моем инвентаре появилось 24 Серебряника. Этой суммы должно хватить, чтобы выучить навык.


В очередной раз я подошёл к некроманту, который воскресил меня. Поскольку он староста Деревни, я должен, по крайней мере, выразить ему своё почтение перед уходом из деревни.


"Маленький скелет, ваш рост действительно поражает. Вы сделали меня очень счастливым!"


Глава деревни ударил мой лоб своим посохом и засмеялся:"Уходите, вас ждёт далекий, огромный мир. Следующий пункт назначения- Плавающий Ледяной Город. Есть место, называемое Замороженным Холмом, около 10 ли ( 5000 метров) от города. Да, это будет твой новый дом. Там ты сможешь найти немертвого Мастера-Мечника. Возьми это рекомендательное письмо от меня. Тогда мастер примет тебя как своего ученика!"


Со звуком " Па Да!", рекомендательное письмо появилось у меня в инвентаре.


Действительно, это был сертификат для смены профессии.


Начиная с сегодняшнего дня я собираюсь стать благородным, мужественным воином.


Моя мечта- жизнь полная 'золота и красавиц', в качестве немертвого мечника, приближается.


Я продолжил путь к Плавающему Ледяному Городу, полный волнения и надежд. Это было место, где сбываются мечты.


Плавающий Ледяной Город был одним из 9 городов 2-го уровня на китайских серверах.


Дальше станут известны 3 главных 3-ех уровневых города, названия которых не обнаружены. На карте, где должны располагаться эти 3 города, было лишь пустое место.


В основном, все игроки из Цзян Су ( провинция в Китае ) были расположены в Плавающим Ледяном Городе. Это было предопределено системой компании.


Открыв карту мира, знак Плавающего Ледяного Города уже появился. Он находился примерно в 30 минутах ходьбы от деревни разлагающихся трупов. Вокруг Плавающего Ледчного Города было расположено множество деревень новичков, по крайней мере, 10 штук. И все элитные игроки из этих деревень соберутся в Плавающем Ледяном Городе. Когда придёт время, этот город, несомненно, будет наполнен выдающимися героями и воинами.


Я слабо улыбнулся, держа Меч Зеленого леса в своих руках.


Плавающий Ледяной Город, ты должен стать возрождением "Падшего праха!"


Пройдя по пыльной дороге, у меня не возникли какие-либо проблемы на всём протяжении своего пути. Однако, я увидел отряд НПС, проходящих мимо, от которых я быстро спрятался. Эти солдаты не пожалели даже бандитов, поэтому они точно не отпустят Скелета-Солдата из Немертвого Легиона без единой царапины.


"Цзинь!"


Уведомление системы появилось передо мной. Добрый день, игрок «Потерянный Герой» так как вы не принадлежите ни к одной из фракций, то вы можете войти в оба крупных города, принадлежащих Сияющему Альянсу и Немертвому Легиону и не атакованных никем. Однако в области битвы , ваш атрибут будет по-прежнему принадлежать демоническому типу!


Ох, так вот в чем было дело. Я по-прежнему могу войти в главный город.


Однако, после раздумий я решил, что НПС в крупных городах никогда не дадут квест Немертвого Мечнику. Я просто должен пойти к Замороженному Холму и встретить старого мастера. Я все ещё мог бы получить там кое-какие квесты. Я бы, наверно, смог узнать довольно мощные навыки!


Когда я подумал о навыках, мои глаза заблестели от слез. За всю ночь я убивал монстров без единого навыка и теперь, наконец, смогу научиться чему-то новому!


Я быстро побежал вперёд, оставляя Плавающий Ледяной Город позади и влетел в густой лес. Не далеко, я ощутил густой воздух, наполненный энергией немертвых.


Подул холодный, безжалостный ветер, когда мой пункт назначения, замёрзший холм, появился передо мной. Это был один из лагерей Немертвого Легиона, там было небольшое войско, охраняющее внутреннюю часть.


"Буль, буль..."


Появились пузыри, выходящие из прудов кровавого цвета, которые были размещены по обеим сторонам замерзшего холма. Они были заполнены останками костей и плоти. Возможно ли, что это обеденный зал Немертвого Легиона?


Думая об этом, меня чуть не стошнило. Я никогда бы не съел труп, даже если был избит до смерти.


Войдя в замёрзший холм, я увидел множество НПС-торговцев, продающих свои товары на проходе. Немертвый кузнец поднял свою белую, костлявую руку и начал избивать кусок железа своим стальным молотом, пока он не стал красным. 


Немертвый торговец зельем держал в руках бутыли и показал мне свою зловещую улыбку. Блеск в его глазах, с которым он смотрел на меня, заставил сбежать оттуда в страхе.


Осторожно выходя за границы лагеря, человек, которого я хотел найти, наконец появился!


Немертвый мечник, одетый в броню, полностью покрывавшую его тело, наконец появился. Он держал острый меч, отдающий красным светом, он осмотрел окрестности своими зловещими глазами.


Строка слов появилась над его головой.


Немертвый мастер-мечник Уровень ???


Да, я наконец нашёл своего наставника.


Я пошёл вперёд и отдал ему рекомендательное письмо, которое дал мне глава.


Мастер взял письмо и прочитал его, сказав: "брат, с этого дня ты являешься моим учеником. Ты должен стать смелым и сильным немертвым мечником. Ты должен помнить, что мы должны убивать, чтобы выжить в этом мире. Для того, чтобы выжить, мы должны отказаться от всего. Однако, единственное, что мы не можем отдать - это честь нашего Немертвого Легиона!"


Уведомление системы: вы преуспели в освоении навыка - сила немертвых!


Быстро открыв окно моих навыков, я действительно обнаружил новый пассивный навык -


[Сила немертвых.] (Врожденный навык - 1 уровень. ):


Вызывает спящие силы немертвого. Любое нападение на живое существо будет иметь 5% дополнительного урона. Эффект умения увеличивается с уровня навыка.


Я сразу же обрадовался. Этот навык может показаться слабым, но на самом деле он очень полезный. [Сила немертвых.] 1 уровня может добавить 5% к атаке, если я доберусь до 100 уровня и прокачаю навык до 10 уровня, смогу ли я нанести дополнительно 50% урона? Или возможно больше?


Радость!


В этот момент немертвый мечник-мастер посмотрел на меня и засмеялся:"Брат, у тебя есть потенциал. Сейчас, я предоставлю тебе смену класса."


"Дзинь", моя смена класса наконец-то была завершена. Я стал настоящим немертвым мечником.


Однако, мастер перестал двигаться. Казалось, будто он ждёт, когда я верну ему стоимость изучения навыков.


Я вышел вперёд и открыл Настройки чата. В середине появилась опция, изучить навыки.


После этого появились 3 навыка, которые можно было изучить в данное время.


[Базовое мастерство меча.]: увеличивает шанс критического удара, нанесённого мечом. Один из основных навыков немертвого мечника.


[Разграбление трупа. (мародерство)]: возможность обыска трупа. Может быть, вы сможете найти дополнительные предметы. ( лут )


[Клинок смерти.]: увеличение урона от атаки по цели на 10%, уменьшение шанса критического удара на 35%.


Неплохо, у меня наконец-то есть активный навык. Это [Клинок Смерти], кажется, очень сильный навык, он может нанести на 10% больше урона, засчет уменьшения шанса критического удара. Но это нормально, покуда атака сильна и точна, шанс критического удара может быть поднят с использованием дополнительного снаряжения.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 9. Чёрные наручи. 


Глава 9. Чёрные наручи.


Каждый навык стоил по 5 серебряников, а в моем инвентаре было 24 серебряника, так что я сразу изучил все навыки. Навыки тут же появились в окне способностей. Всего было 2 активных навыка, один из них был [клинок смерти.], а другой [разграбление трупа.]. Оба навыка оказались крайне полезными.


Размахивая моим мечом зеленого леса, я пробормотал [клинок смерти.] и тотчас зелёный свет окутал мой меч!


"Пу Чи!"


На земле появилось небольшое углубление. Хэй, сила этого навыка действительно неплоха.


После ухода немертвого мастера-мечника, я некоторое время бродил по замёрзшему холму. Хотя я очень обрадовался приобретению новых навыков, я не спешил проверять их на монстрах. Вместо этого я отправился на окраину плавающего ледяного города, и нашёл 5 дозорных в пределах лагеря. Один из дозорных, похожий на лидера, Немертвый мечник носил белые доспехи, и глядел на плавающий ледяной город, тоскливо вздыхая.


Да! Есть квест!


Я глубоко вздохнул и вышел вперед, сказав:"Сэр, могу я помочь вам?"


"Ох, маленький скелет!"


Капитан дозорных посмотрел на меня и сказал:


"Разве вы не видели это? На наше Городское кладбище, наш дом вторглись множество злых духов. Они на самом деле осмелились войти на нашу территорию. Я подозреваю, что нам придётся сражаться против мастера-скелетона. Мы должны сопротивляться. Отправляйтесь в окрестности кладбища напротив города, убейте 50 низкоуровневых скелетонов и принесите мне 10 пальцев скелетов. Тогда вы получите огромную награду!


"Джин~!"


Объявление системы: вы получили квест [пальцы скелетов.]! ( уровень квеста: F+ )


Описание квеста: убейте 50 низкоуровневых скелетов-солдатов в районе городского кладбища и соберите 10 пальцев скелетов. Затем предоставьте их капитану дозорных стражей- Фальку, чтобы завершить квест.


......


Черт побери! Как они посмели вторгнуться в мои территории! Да они смерти ищут!


Я взмахнул своим мечом, преисполненный духом. Подсознательно, я начал думать о замерзшем холме, как о своей территории.


Местом моего квеста стало заброшенное кладбище, повсюду которого витал сильный запах смерти. В лесу каждый гроб был открыт и пуст, так как трупы уже были вызваны в качестве нежити. Они все превратились в представителей тьмы.


Однако, хотя мы оба были и нежитью, но мы принадлежали разным фракциям. Я понятия не имел, к какой фракции принадлежу, но по крайней мере, нежить стоящая прямо передо мной уже является моим врагом.


Под звездным небом, мертвенно-белые скелеты бродили по кладбищу, издавая громкие стоны. Это было похоже на завывания призрака.


Скелет-солдат с разбитыми костями- 12 ЛВ


Скелет 12 уровня. Хорошо, давай смахнёмся! 


Я неожиданно сделал большой шаг вперёд, взмахнув своим мечом, который окутал зелёный свет. С громким звуком, я раскромсал плечо скелета-солдата.[клинок смерти]!


"147!"


Скелет-солдат задрожал всем своим телом и ошеломлённо упал назад. Сила [клинка смерти.] действительно впечатляет.


Я без промедления снова взмахнул мечом и начал атаковать тело скелета-солдата с 4 разных позиций. У него не было возможности среагировать на мои атаки. Это было сильной стороной ритмических атак. В VRMMORPG самым основной навык, который тебе придётся изучить будет научиться становиться под ритм атаки. После того, как вы начнёте подавлять врагов при помощи ритмичных атак, вы наверняка выиграете.


Подавить противника используя силу ритма на самом деле очень легко. Когда мне удалось провести атаку против скелета-воина, он потерял равновесие и упал на землю. В данный момент мы не должны дать ему прийти в себя. В один момент, когда он потеряет опору, мы быстро совершаем атаку, чтобы свалить его на землю. Как только он не сможет восстановить равновесие, тогда победа сразу же станет нашей.


"Ча!"


С резким движением, меч пронзил глаза скелета-солдата, совершая критический удар!


"228!"


Какое большое количество урона. Эта атака заставила скелета-воина 12 уровня со стоном упасть на землю, даруя мне 75 опыта. Кроме того, он оставил после себя фиолетовое пламя, плавающее в воздухе.


"А? Что это?"


Спросил я с изумлением и протянул свои руки к пламени. После, раздался звук в моих ушах -


"Дзинь~!"


Объявление системы: хотели бы вы принять это пламя нежити?


.....


Это не должно быть плохо. Я немедленно принял его.


"Шуа!"


Потом фиолетовое пламя вошло в мою грудь. В тоже время я ощутил в своём теле обновление, будто я только что выкурил 1 килограмм марихуаны.


Это странно, я не получил никакого дополнительного опыта или же специальных эффектов, неужели пламя нужно, чтобы освежиться. 


Я покачал головой в сожалении и прошептал:


"Забудь, мне в любом случае я снова чувствую себя отдохнувшим."


Я продолжил бродить по кладбищу. Эти скелеты-воины с разрушенными костями считались низкоранговыми монстрами среди нежить. А также пламя нежити, которое они оставляли после себя было немного слабым. Хотя я не знаю какую пользу мне это принесёт, я все ещё погружал в себя это пламя, выпадавшее со скелетов. Поскольку было бы расточительством оставлять их здесь, я просто должен съедать все это.


"Ка Ча!"


Ещё один скелет упал на землю и выронил малый магический камень. Он может быть продан за 1 серебряник.


Поднимая камень я не мог ничего сделать, кроме как вздохнуть:" только один магический камень упал в течении часа- это слишком мало."


Однако с другой точки зрения, опыт сильно возрос. Он уже достиг 10 уровня, 95%. Ещё несколько убийств монстров и я смогу поднять уровень. Кроме того, я уже собрал 9 пальцев скелетов из 10. Скоро, я должен закончить этот квест.


Посмотрев на часы, я обнаружил, что было уже 8:30 по Пекинскому времени. ( вроде вот так ) Было уже утро. Я находился в игре уже более 7 часов, и достиг неплохих результатов. Покинуть деревню новичков за такое короткое время уже считается удачей, также мне удалось найти 2 снаряжения чёрного ранга. На данном этапе игры, я вероятно был самым лучшим игроком среди всех геймеров на этом сервере.


Открыв доску рейтинга среди игроков, я обнаружил, что там было множество игроков, находящихся в Плавающем Ледяном городе. Даже с моим уровнем я не смог войти в топ 10 рейтинга. Черт, эти люди. Действительно, было множество талантливых игроков, находящихся по всей стране. Проверив рейтинги игроков, я обнаружил себя на 12 месте среди игроков находящихся на доске рейтинга Плавающего Ледяного города. Человек на первом месте был некто по имени [фантазия ветра], воин 13 уровня. Какая страшная скорость прокачки, он наверняка использует какой-то баг!


С другой стороны на втором месте находился находился игрок с ником [долина привидений], он был рыцарем нежити 11 уровня. Казалось он был таким же как и я.


Однако никому из игроков Плавающего Ледяного города не удалось войти в топ 10 китайского сервера. Это означает, что я даже не вошёл в топ 100 игроков китайского сервера. Это было жалко.


Впрочем, я все уже продумал. Уровни были лишь малой частью силы игрока. Нет смысла рассматривать уровни как важнейший фактор. Настоящий эксперт, имеющий обыкновенный навык, легко сможет убить любого игрока топ уровня в одно мгновение, но они предпочитают оставаться в тени, чем быть включёнными в доску рейтинга среди игроков.


"Ча!"


Мой меч зеленого леса прошёл сквозь воздух. Ещё один скелет-воин упал на землю и уронил палец скелета и маленький магический камень. Кроме того золой свет окутал мое тело и я наконец достиг 11 уровня!


После поглощения пламени нежити, я сразу же пошёл к замороженному холму. Подтвердить выполнение квеста. Я подошёл к лидеру дозорных и дал ему 10 пальцев скелетов.


Фальк схватил пальцы скелетов и громко засмеялся: неплохо маленький скелет. Эти грязные черви наконец-то ощутили наши силы. Молодец, ты сохранил нашу гордость, как альянса нежити. Подойди и получи свою награду."


"Дзинь~!"


Объявление системы: вы закончили квест [пальцы скелетов]. Вы получили 1200 опыта, 5 славы и чёрные наручи!


Я был вне себя от радости. Снаряжение за выполнение квеста, это мой самый счастливый день.


"Па Да!"


В моем инвентаре появились наручи чёрного цвета. Это оказалось снаряжение с дополнительными атрибутами!


[черные наручи] ( снаряжение чёрного ранга. )


Защита:8


Сила:+2


Требуемый уровень:10


.....


Я сразу же с радостью надел наручи. Моя защита прошла порог в 18 единиц. Теперь я могу считаться топ воином, верно?


Мой губы расплылись в широкой улыбке. После надевания наручней, мои руки были полностью покрыты ими и хорошо защищены. По крайней мере, теперь я больше похож на нормального человека. В будущем, когда мой уровень станет выше, я мог бы покрыть свою ногу броней и найти себе шлем или что-то другое, чтобы никто не узнал, что я нежить.


Ведь путь нежити был крайне тяжёл. Если я не покрою все своё тело броней, то тогда люди увидят во мне скелета и начнётся ад.


После короткой паузы я вытащил брюки и снова посмотрел на них, тихо плача внутри себя.


В любом случае, почему мой уровень был так далеко позади?


Во-первых, я потратил слишком много времени убивая игроков в деревне новичков. Я также потратил много времени убивая Короля большеухих кроликов. Хоть он и дал мне много опыта, но в этом не было ничего особенного.


У меня был недостаток в связи с моей инвалидностью. Моя трехсекундная задержка все ещё негативно влияла на меня, и моя реакция раньше была не такой хорошей, как сейчас. Это определённо являлось главной проблемой при поднятии уровней.


В-третьих, у меня была проблема, которая давно не даёт мне покоя в моем сердце. Я все продолжал думать об одном человеке.


На каком вы сейчас уровне? Моя начальница, Хи Йи



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 10. Позволь мне пожить с тобой! 


Глава 10 - позволь мне пожить с тобой.


"Хуфф!"


Сняв шлем, я сделал глубокий вдох. Мой организм не может вынести 8 часов игры. Или, может быть, это потому что я был так долго погребен под землей?


Снаружи шёл слабый дождь. Такое редко можно было увидеть летом, что давало ощущение ностальгии. Я также начал чувствовать себя странно. Обычный дождь вызвал пульсации в спокойном озере моего разума, куда делась вся моя решимость?


Я спустился вниз и вошёл в небольшую лапшичную, прокричав, "Босс, дайте мне миску лапши с кусочками говядины; 5 долларов за миску. Не забудьте добавить туда немного больше говядины. 


Босс закатил глаза и развернулся, начав готовить лапшу.


Вскоре была подана горячая миска лапши с говядиной, из которой выходил пар. Падение цен на имущество 3 года назад имело одно хорошее последствие - еда, продающаяся в лавках и ресторанах стала дешевле. Люди, которые зарабатывали себе на жизнь, играя в игры, как я, мог позволить себе есть мясо каждый день.


К моему сожалению, в моём роскошном блюде не было сверх меры говядины. Кусочки говядины были так тонко порезаны, будто лист бумаги, чёрт возьми! 


Доедая лапшу и допивая суп, я потёр ( почесал, погладил.) свой живот и направился наверх.


Я был уставшим с самого утра, поэтому сразу же заснул, как только моя голова коснулась подушки.


В моём сне, я лежал на горе из золотых монет. Вместо подушки у меня был магический камень мечты, а моя кровать состояла полностью из аметистовых камней. В левой руке я держал Богоподобный Огненный Меч, а в правой руке Божественный Рассекающий Меч. Также я был одет в Демонические Доспехи топ-класса. Одна моя нога была на другой,как я крикнул слугам ниже меня, "Помягче. Ты не можешь быть немного нежнее!"


"Прошу прощения, Хозяин!"


Ответила девушка с приятным, очаровательным голосом, стоящая рядом с моими ногами. Она была эльфом и на ней было одето верёвочное нижнее бельё. В настоящее время она массировала мои ноги, стоя передо мной на коленях. Ее изящное, хорошо развитое тело могло влюбить в себя кого угодно. Да, я был доволен, проживая такие дни.


Далеко от меня, преклонив колени, стоял Командир Легиона нежити, чьё тело было покрыто колючей проволокой. Он весь дрожал, постоянно крича,"Великий воин, пожалуйста, пощади меня!" Я просто пытался заработать себе на жизнь. Освободи меня, подари мне жизнь. У меня есть 80-летняя мать и маленький сын, который нуждаются в уходе!"


Я приказал, "Отрубить ему голову!"


Множество Богов сошли на землю и раскромсали Командира Легиона нежити на 80 частей. Вскоре Боги насадили плоть Командира Легиона нежити на большой шампур. Они делились шашлыком друг с другом и выкрикивали слова победы.


В этот же момент в моих ушах послышался нежный голос, "Съешь виноград, мой король..."


Обернувшись, фиолетового цвета виноград влетел в мой рот. Ароматный и сладкий всплеск вкуса появился в моём рту. Я поднял голову и посмотрел на красивую девушку, что кормила меня виноградом, но её внешний вид заставил меня замереть от шока. Это была несравненная красавица, которая снилась мне днём и ночью - Хи Йи!


"Ах?!"


Я вскрикнул и тут же сел, "Б...Босс, почему это ты?


"Лу Чен, будь ты проклят! Просыпайся сейчас же!


Вдруг открыв глаза, я понял, что всё это было лишь сном. Передо мной стоял человек, мокрый от пота. Этим человеком был Ду Ши Сан, мой лучший друг.


"Ши Сан, почему ты снова здесь?" спросил я.


"Что, ты не рад моему приходу?" Ду Ши Сан похлопал большой чемодан рядом с ним. Даже шлем был на его верхней части. Он улыбнулся, "Мой отпуск только начался. Находится одному дома скучно, поэтому я решил пожить с тобой. Кроме того мы можем играть и поднимать уровни вместе. Разве это не здорово? Хаха..."


Я оглядел комнату и сказал, "В этой квартире есть только одна комната и зал, к тому же здесь нет кондиционера. Где ты собираешься спать?"


"Я буду спать в зале."


"Тогда вы должны платить аренду."


"Какого чёрта?! А это не слишком?"


Ду Ши Сан закатил глаза, "На каком ты сейчас уровне? Ты хочешь, чтобы я прокачал тебя? Я уже на полпути к 9 уровню. К полудню я должен быть состоянии достичь 10 уровня и покинуть деревню новичков. Хехе! Брат, c задержкой в 3 секунды, вы должны были добраться до 8 уровня, верно?"


Я загадочно улыбнулся, "Ошибаешься, мой нынешний уровень- 11."


"Что?!"


Ду Ши Сан воскликнул в изумлении, "Как это возможно? Уже было чудом, что вы продолжили играть с 3-секундной задержкой, когда все остальные отказались бы. Как вы смогли так быстро апнуться?


Я сделал глубокий вздох и сказал, " Ши Сан, мне нужно тебе кое-что сказать."


"Хорошо, говори."


"Задержка рефлексов, связанная с моими нервами, была сокращена до 0,7 секунд. Я обнаружил это только сегодня утром."


Ду Ши Сан застыл. Вдруг, будто вулкан, он разразился громким смехом. Он был счастлив, всё его лицо покраснело. Вдруг он крепко обнял меня и засмеялся, "Мой брат вернулся. Хаха, мой брат, Лу Чен вернулся!"


Я рассмеялся, " всё в порядке, не волнуйся."


"Как я могу не волноваться?" Ду Ши Сан успехнулся, "Мой брат наконец-то вернулся. Хахаха, исключительный талант вскоре покажет себя. Хмпф, эти мерзавцы из [Освещенного Хаоса] неистовствали и делали всё,что хотели. Мы, два брата, должны объединиться и создать свою легенду. Сражение против Бога? Что за фуфло такое?


Я похлопал его по плечу и улыбнулся, "Не волнуйся, [Освещенный Хаос] не находится под юрисдикцией провинции Цзян Су, следовательно они не появятся в Плавающем Ледяном городе. Кроме того у меня задержка в 0,7 секунд. При таком огромном минусе, сейчас мы не сможем победить [Освещенный Хаос]. Давай останемся некоторое время в тени. Я не использую свой старый ID, поэтому они не смогут найти меня. Когда придёт время, я заберу то, что они должны мне с процентами!"


"Хорошо, я всегда буду на твоей стороне." Ду Ши Сан похлопал меня по плечу и засмеялся, "Лу Чен, теперь, когда вы сократили свою задержку до 1 секунды, мы должны отпраздновать это?"


"Нет, мы должны поднимать наши уровни. Люди, которые успели поднять свои уровни на раннем этапе игры будут иметь множество преимуществ. Не будет слишком поздно выпить, когда мы получим преимущество. В любом случае, так как мы живём вместо, то может выпить в любое время!"


"Хахаха, хорошо. Сегодня мы запасёмся едой. Давай упорно поднимать наши уровни в течении недели."


"Ок."


"Хорошо, мне поднять 10 уровень. Между тем, ты должен тренироваться самостоятельно. После того, как я покину деревню новичков, я буду искать тебя в Плавающем Ледяном городе. Каков твой ID?"


"Павший Герой!"


"Ты?"


"Выдающийся эксперт!"


"Чёрт, Лу Чен, ты ублюдок! Не смотри на меня так..."


На самом деле он был абсолютным новичком в выборе имен. Если бы я знал это раньше, то поменял свой ID на "Элегантный красавчик". 


Около двух часов дня двое друзей пошли в местный супермаркет и купили неизвестное количество лапши быстрого приготовления и пельменей. После они отправились в ресторан внизу, готовящий блюда Хунаньской кухни. Дома, мы отдельно вошли в игру. Я зашёл в неё из моей комнаты, в то время как Ши Сан зашёл в неё, лежа на диване в гостиной, где он будет проводить все свои дни. На самом деле этот сопляк был из богатой семьи, поэтому должно быть жил в комфорте. Однако, он настаивал, чтобы я сдал ему эту собачью конуру, чтобы он смог жить рядом со мной.


В 3 часа дня мы зашли в игру.


"Шуа!"


Мрак затуманил мой взгляд, как только я вошёл в игру. В прочем, я знал что был у себя "дома"- в гробнице.


Это правда, что каждый игрок должен остаться в безопасном месте перед выходом из игры. В противном случае никто не может гарантировать их безопасность. Некоторые игроки покупали палатки за 10 медяков из НПС магазинов. Она может быть использована в течении длительного времени. Однако Легион Нежити не может использовать палатки, они могут спать только в могилах.


Моя могила была расположена рядом с замороженным холмом. Надгробный камень которой был немного наклонен.


"Ша ша..."


Выбираясь из гроба, я посмотрел взглянул на надписи, написанные на могильной плите, полный интереса. "Могила Виконта Лу." Чёрт, неудивительно, что в могиле было так уютно и комфортно. На самом деле она располагалась на кладбище для аристократов.


Однако эти слова были просто отвратительны!


Поэтому я достал свой меч зеленого леса и стёр запись на могильной плите. В то же время я написал, "Однокомнатная квартира. Ищу людей для совместной аренды. Пожалуйста свяжитесь с нами для переговоров.


Громко засмеявшись, я покинул этот уютный маленький домик. Подняв свой меч, я направился в замёрзшему холму, чтобы посетить старого лидера- скелета Фалька. Увидев вчера его взволнованное лицо, я сразу же догадался, что у него есть ещё множество квестов для меня.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 11. Долина Привидений.  


Глава 11 - Долина привидений. "Ха! Маленький скелет ты наконец вернулся!" Капитан дозорных- Скелет Фальк взмахнул своими костлявыми руками и сказал с радостью в голосе, "После того, как ты вчера убил стольких скелетов-воинов, наконец, появился Командир Нежити. Сейчас, он собрал кучу скелетов-воинов на кладбище и готовиться атаковать нас. Для того чтобы защитить честь нашего замёрзшего холма, идите, убейте 200 зеленых скелетов и принесите мне 20 пальцев зеленых скелетов. Я обещаю дать вам щедрую награду. Я принял этот квест настолько быстро, насколько это было возможно. Я радовался тому, что был единственным игроком, находящимся на замёрзшем холме. Иначе как мог попасть такой хороший квест в мои руки? "Дзинь~!" Объявление системы: Вы получили квест [ Зеленый скелет] ( Задание уровня F+ ) Описание квеста: В большом кладбище рядом с замёрзшим холмом, убейте 200 зелёных скелет и соберите 20 пальцев зеленых скелетов. Однако вы должны помнить, что там появился сильный Лидер нежити. Вы не достаточно сильны, чтобы быть его противником. Если вы встретите его, то должны как можно быстрее убежать оттуда. Самодовольно я думал, хм, убить 200 скелетов, похоже мне придётся целый день охотиться на них. Хорошо, вероятно, Ду Ши Сан уже покинул деревню новичков. Когда придёт время, я смогу увидеть, как этот новичок жил до этого. Приближаясь к немёртвому мастеру- мечнику Су Луну, я захотел узнать, нет ли у него новых навыков для меня, которые можно изучить. Разочарованно, я обнаружил, что не было ни одного из них. Су Лун взглянул на меня и засмеялся. "Маленький скелет, ты проголодался? Не волнуйся, на кладбище есть много гнилой плоти для вас, чтобы утолить голод. Вы также можете съесть свежее мясо, если ты хочешь, есть множество хилых людишек за пределами Плавающего Ледяного города, хахаха!" Голод? Я сразу же подумал о гниющем пруде на замёрзшем холме, что определенно является местом обеда для нежити! Чёрт! При этой мысли мой желудок дрогнул. Это было так отвратительно- я обещал себе никогда не есть трупы! Однако, смотря на свой статус, я обнаружил, что я был голоден. Я увидел, что моё значение голода было равно 71 единице, так что я всё ещё могу не нуждаться в этом. Если мой голод упадёт ниже 20 единиц, то характеристики моего персонажа сильно уменьшатся. В то же время я бы точно съел что-нибудь! Независимо ни отчего, я не умру от голода. Я должен идти поднимать уровни. Я покинул замёрзший холм и прямиком направился к большому кладбищу. Здесь монстры были другими, тут уже не было скелетов 12 уровня, это были скелеты, которые излучали зеленый свет- зелёный скелет- 15 уровень. Неплохо, монстр 15 уровня будет слишком силён для игрока 11 уровня, похожего на меня, но у меня есть 3 предмета черного ранга: чёрные наручи, мерцающая броня и меч зелёного леса. Я должен быть в состоянии стоять на земле. Прогуливаясь по периметру, я обнаружил, что в южной части кладбища монстров было меньше, что подходит для соло тренировки. Я беззвучно подошёл к зелёному скелету и атаковал его в одно мгновение. "[Лезвие смерти]!" С криком, я воспользовался своими навыками и зелёный свет окутал мой меч. Я пронзил плечо зелёного скелета! "157!" Неплохо, сила моей атаки довольно хороша! Я быстро выполнил ещё две обычные атаки. Хотя количество урона было не так высоко, как при использовании [Лезвия смерти], но всё же это было не так плохо. "Хоу!" Зелёный скелет угрожающе зарычал и вдруг нанёс ответный удар. Всё же он был высокоуровневым монстром. "Пу!" Меч зелёного скелета пронзил мою грудь. Жаль, что я необычный скелет и ты не в состоянии пронзить моё сердце. "94!" Как только появилось огромное количество повреждений, я стал серьёзным. На 11 уровне моё полное здоровье составляло только 230 единиц. Я умру если приму ещё 3 атаки зелёного скелета. Верно, как правило, этот вид скелетов обычно имеет большую силу атаки, но они очень медлительны и их скорость атаки гораздо меньше, чем у обычного человека. Это была 1 из моих стратегий-одержать победу засчёт скорости. "Ча ча ча!" Великолепно выполняю движения ног, я нарисовал “Z” на земле и атаковал скелета с разных сторон. Он издал рёв и развернулся, но его скорость движения была слишком низка. К тому времени, как он попытался напасть на меня, я уже находился на другой стороне. C этой тактикой мне удалось понизить его здоровье до 25%. С начало и до конца скелету удалось напасть на меня всего 2 раза, в то время, как мне удалось одолеть его в течении 7 ударов моего меча. С громким стоном первый зелёный скелет умер от моих рук. Мой опыт увеличивался огромными скачками, и в довершение ко всему, казалось, зелёный скелет шёл на свадьбу с подарком, неожиданно он выронил маленький магический камень в 98 единиц и палец зелёного скелета! Охотясь на монстров, я открыл доску рейтинга игроков Плавающего Ледяного города. К моему удивлению, несмотря на мой 11 уровень, я упал на 127 место. Какие сумасшедшие люди! Там должно быть множество безумных людей, которые безостановочно тренировались, пока я спал. Таких игроков было слишком много. Ветер Фантазий, который был на 1 месте, когда я выходил, сейчас находится на 5. Он достиг 14 уровня, так что теперь он должен выйти и отдохнуть. C другой стороны, на первом месте теперь стоит игрок, который ранее был на 2 месте, Долина Привидений. Этот рыцарь нежити был слишком силён, он даже поднялся до 16 уровня. Какой маньяк по поднятию уровней! Я невольно рассмеялся. Да, мне надо немного расслабиться. Уровни были временны.На самом деле я должен быть в состоянии быстро поднять уровни, убивая этих зеленых скелетов. Я думаю, что смогу подняться до 14 или 15 уровня, закончив этот квест. На ранней стадии, уровни важны, но также важны и предметы. Без снаряжения даже эксперт будет никем. Кроме того я заметил знакомый ID на доске рейтинга Плавающего Ледяного города- Палящее Солнце. Правильно, это был Сюй Ян, один из 4 старейшин гильдии Древний Меч Мечты, сильнейший её член. Год назад Хи Йи создала гильдию Древний Меч Мечты и пригласила туда самых опытных игроков со всего китайского сервера. Сюй Ян и я были приглашены туда почти одновременно. С добавлением туда ещё 2 человек, четверо из нас стали старейшинами: "Солнце, Луна, Звезда и прах. ID Сюй Яна был Палящее Солнце, обозначающий Солнце, в то время как мой был Падший Прах, представляющий прах. Шло время и гильдия Древний Меч Мечты теряла былую силу, так как мы были уничтожены топ гильдией [Свет хаоса]. После того как мы распустили гильдию, осталось всего 5 человек: гильдмастер Хи Йи и четверо старейшин. Снова вспоминая об этом, я понял насколько печальна эта история. А кто бы знал, что Сюй Ян неожиданно появится на 21 место в рейтинг Плавающего Ледяного города. Если ничего не случится, то он сможет возродить былую славу Древнего Меча Мечты. Я не мог не испытывать гордость в своём сердце. Мечтая увидеть красавицу Хи Йи, я громко рассмеялся, "Босс, прямо сейчас моя задержка реакции составляет 0,7 секунд! Просто подожди, я сделаю гильдию Древний Меч Мечты сравнимой с небесами!" Я сделаю себе имя в Плавающем Ледяном Городе, затем вернусь в гильдию Древний Меч Мечты и воссоздам историю вместе с Хи Йи! Ещё 1 зелёный скелет встретил смерть от моих рук. Поглощая огонь нежити, я чувствовал себя бодрым. Внезапно я понял, что не пытался использовать навык[Разграбление трупа]! Павильон, этот навык может быть использован только на мертвых. Может быть, я случайно смогу найти больше вещей. Нагнувшись, я протянул свои 5 пальцев, как вдруг моя белая, костлявая ладонь начала испускать зелёный свет. После послышался "Дзинь!" Мне удалось найти предмет! [Кусок повреждённого хлопка.] Качество: низкое Пригодность использования:нет ..... Черт! Это полная чушь! Я бросил кусок хлопка, будто я был питчером и продолжил искать другую цель. После я использовал [Разграбление трупов.] каждый раз, когда убивал монстров. Хоть они и давали много опыта, но я получал с них мало прибыли. 95% из них давали мне поврежденный хлопок и 5% не давали ничего. После охоты в течении часа, от моих рук умерло 100 зелёных скелетов. Мой уровень повысился до 13, 47%. Такая скорость прокачки была действительно неплоха. "Ка Ча!" Ещё один скелет умер. После поглощения огня нежити, я продолжал использовать на них [Разграбление трупа.]! "Дзинь!" Мои глаза загорелись, как только я извлёк предмет. [Большой волшебный камень.] Качество:41 ....... О боже, это был волшебный камень? Я сразу же рассмеялся, так, что чуть не разорвал свой рот. Магические камни были эквивалентны золоту, а золото в свою очередь подобно жизни! Это определённо был хороший навык. Выждя нужный момент и когда игра достаточно разовьётся, тогда я продам эти волшебные камни, чем обеспечу себе достойное будущее. Большие магические камни могут быть проданы за 1-20 серебра, на данном этапе, серебро является ещё большей редкостью. Я читал на форумах, что множество приезжих новичков из деревень новичков приезжали в большие города, имея при себе 1-2 серебра. В конце концов они даже не могли узнать навыки своих профессий и им приходилось охотиться на магические камни за городом. Шанс выпадения волшебных камней не был высок. Я получил всего 2 штуки после убийства 100 зелёных скелетов. Если с помощью [Разграбления трупа.] можно извлечь магические камни, то тогда у меня появится навык, который поможет мне стать миллионером. После минутного ликования настало время продолжить поднятие уровней. Не далеко от меня зашатался зелёный скелет, все время он бродил вокруг. Я медленно подошёл к нему. Как только я собрался атаковать его, неожиданно, у меня прошёлся холодок по спине! Что-то не так! "Пу Чи!" Я почувствовал жгучую боль в спине. Я быстро проверил своё здоровье. Оно упало на 207 единиц, фактически я был убит за 1 удар. Быстро среагировав, я покатился по земле и быстро побежал прочь настолько быстро, насколько только мог. В то же время я повернул свою голову, чтобы посмотреть на того, кто меня атаковал. К моему ужасу, на месте, где я стоял мгновением прежде, появился двухметровый Лидер Нежити. Я не мог увидеть его уровень, так как разница в наших уровнях была слишком велика. Однако его сила атаки была слишком сильна. Даже с 2 предметами чёрного ранга, надетыми на мне я чуть было не погиб от одной атаки. Если бы это был другой человек, то он сразу же умер. "Хисс..." Лидер нежити издал громкий рёв, казалось он принял меня за нарушителя. Похоже он отметил это место, как свою территорию. Неудивительно, что в описании квеста предупреждали меня, чтобы сразу же бежать прочь, если я встречу его. Кажется это не тот, кого я могу победить в данный момент. Я считаю, что он как минимум 20 уровня. Кидать такого сильного убл*дка рядом с деревней новичков, не станет ли он для всех здесь великим диктатором? После побега, я продолжил осторожно убивать зелёных скелетов. Сейчас, для меня самое главное получить уровень и волшебные камни. В мгновение ока прошёл ещё 1 час. Мой уровень поднялся до 14,58%. Похоже я стану 15 уровня, закончив этот квест. Действительно, скорость моей прокачки была чрезвычайно высокой. Подсчитав количество пальцев в моем инвентаре, я обнаружил только 19. Не хватает только 1. ....... Оглядев окрестности, я обнаружил безрассудного зеленого скелета, который решил побродить в одиночестве, не далеко от меня. Я радостно захихикал и побежал к нему со своим мечом. Однако в этот момент я почувствовал присутствие другого человека и быстро нырнул в кусты неподалёку. В лесу появилась другая нежить. Это была нежить, одетая в золотые доспехи и держащая синее копьё в руке. Лицо нежити выглядело зловеще и злобно, как и линия слов, находящаяся над его головой.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 12. Железный Медведь.  


Глава 12 - Железный медведь.


Чёрт! Это 1 ранкер Плавающего Ледяного города.


Мои глаза загорелись с целью убийства.


Посетители всегда приходят с плохими намерениями. Долина Привидений осмотрел окрестности, а после посмотрел на место, где я прятался и закричал:"Брат, Выходи!"


Действительно, пословица: "Благими намерениями вымощена дорога в ад." говорит правду. Долина призраков пришёл за мной.


Нет никаких причин отступать. Со звуками "Ша ша" я выскочил из кустов и холодно посмотрел на Долину Привидений. Я довольно зловеще засмеялся:"Брат, чего ты хочешь?"


"Ха! Кто твой брат?"


Долина привидений холодно посмотрел на меня, выглядя довольно высокомерно, он с пренебрежением сказал, "Тск,тск...14 уровень осмелился прийти в это место. Не слишком ли ты амбициозен?"


Я замахал руками и рассмеялся: "Я тоже так думаю."


"Ты из Плавающего Ледяного города?" холодно спросил Долина Привидений


Я быстро ответил,"Ты тот, кто сказал это. Но я не буду довольствоваться третьим."


"А ты не слишком высокомерен?"


Долина привидений поднял длинное копьё и сказал мне:"Этот Замороженный холм является достаточно большим для одного немертвого-игрока. Давай проведём дуэль, проигравший должен будет уйти из этого места."


Я покачал головой и сказал:"Время драгоценно. У меня нет времени на ПК."


"Что ты сказал?"


Долина привидений впал в ярость, закричав:"И это такое отношение ты показываешь тому, кто сильнее тебя. Похоже ты, брат, нуб, который не имеет мужества, чтобы бороться.


Я сразу же поднял свои брови и холодно ответил:"Да неужели? Дай мне немного времени, и я закончу через минуту!"


"Хаха, не будь слишком хвастлив!"


Долина Привидений рассмеялся, поднял своё копьё и побежал на меня. Красное сияние окутало его копьё, он использовал первый навык волшебного рыцаря [Пылающий удар.]!


"Ша ша..."


Трава полетела в воздух, когда я вдруг переместился на другую позицию. Моё тело вертелось, будто качели, избегая все Пылающие атаки Долины Призраков. Появились красивые знаки "Промах", заставляя его застыть в изумлении.


"Чёрт..." Долина Привидений широко раскрыл рот "Избегать атаки с помощью работы ног. Как...как это возможно?


Я ничего не сказал, мой меч зелёного леса засветился зелёным светом и быстро опустился вниз, подобно молнии-


[Лезвие смерти]!


Со звуком "Пэн", Долина Привидений был оттеснён на несколько шагов, кровь капала с его тела.


"184!"


Действительно, профессия магического рыцаря оправдывает своё название, имея большое количество защиты и здоровья. В противном случае, я бы смог убить его с 1 атаки.


"Я не верю, что не смогу победить тебя."


Долина Привидений оказался упрямым человеком, он снова бросился атаковать меня. На этот раз он принял стратегию нападения на меня со стороны. Его длинное копьё разрезало воздух и полетело на меня, что было очень трудно избежать.


Поскольку противник использует обычную атаку, которая не имеет времени перезарядки, я не смогу никак избежать этой атаки, имея задержку в 0,7 секунд. Я мог только заскрежетать зубами и принять атаку.


Конечно я не тот, кто будет молчать, когда его бьют. В данный момент, когда Долина Привидений выполнял атаку, я также выставил свой клинок вперед и направил в его сторону. Я собираюсь дать ему всё, что могу!


"95!"


"179!"


Двое из нас обменялись атаками, но это был проигрыш Долины Привидений. Его защита была намного меньше моей. А также его броня белого ранга не имела атрибута. Он должен иметь защиту в 7 единиц.


"Эх..." Долина Привидений сделал резкий вдох, когда увидел, что у него не было даже 10 хп. Он посмотрел на меня в неверии, "Это...как это могло случиться?"


Я холодно рассмеялся и нанёс последнюю атаку.


"Вы всё ещё можете остаться на замороженном холме. Это большая зона для тренировки, её должно быть достаточно для 2 человек. Но вы не должны мешать мне, в противном случае я буду убивать тебя каждый раз, когда увижу!"


Я двинул своим мечом и пронёсся им по шее Долины Привидений. Его глаза широко раскрылись в шоке, он медленно упал на землю, его душа освободилась от тела.


После себя он оставил 2 малых зелья восстановления. Я поднял их и осмотрел труп Долины Привидений. Моя сердце было спокойно, несмотря на то, что я убил кого-то. Каждый должен взять на себя ответственность. Это был урок высокомерию Долины Привидений.


Продолжая поднятие уровней, я убил 4 зелёных скелетов, прежде чем выпал 20 палец скелета. Я наконец мог закончить свой квест.


Я радостно возвращался в замороженный холм, как вдруг труп Долины Призраков поднялся. Его душа вернулась и он ожил. Однако его уровень спустился до 17.


Холодно глядя на меня, Долина Привидений показал недовольное выражение лица и сказал:"В следующий раз. В следующий раз я выиграю поединок!"


Я кивнул и рассмеялся, "Я буду рад дуэли в любое время. Ох, верно, я живу на левой стороне района, могила В1 на кладбище за пределами Замёрзшего холма. Вы можете посетить меня, если у вас будет время!"


Долина Призраков замер:"Я живу в В2..."


О, так мы были соседями.


Я не мог не рассмеяться, "Мы должны поддерживать связь в будущем."


"Да."


Долина Привидений кивнул, и теперь я видел, что хоть он и был гордым и отрешённым, но теперь не до такой степени. На самом деле он даже может считаться талантом. По крайней мере, с момента открытия серверов он тренировался и не прерываясь на отдых поднимал уровни. Его выносливость и мужество могут считаться лучшими среди игроков из Плавающего Ледяного города!


На самом деле там может быть группа людей, которые также тренируются как сумасшедшие неисчислимое количество времени в игре. После стольких лет нахождения в виртуальном сообществе, я больше не удивляюсь таким сумасшедшим игрокам.


Возвращаясь к замёрзшему холму, я посмотрел на лидера дозорных- капитана Фалька и протянул ему 20 пальце зелёных скелетов. Он сразу же получил квестовы предметы, похлопал меня по плечу и громко рассмеялся, "Вы доказываете своё мужество и мастерство уже в который раз. Подойдите и получите награду, которая принадлежит вам по праву!"


"Дзинь~!"


Объявление системы: Поздравляем, вы завершили квест [Зелёные скелеты]. Вы получаете 2200 очков опыта, +21 к славе, а также награда за квест [Веер Зелёной Кости]!


Мои глаза загорелись, когда я увидел снаряжение в качестве награды! Я поспешно открыл свой инвентарь. Действительно веер, отдающий зелёным светом лежал в углу моего инвентаря. Я сразу же взял его в руки и характеристики веера появились передо мной.


[Веер Зелёной Кости]


Атака:15-24


Выносливость:+2


Тактика( вроде так ):+1


Требуемый уровень:15


Держа веер в руках, я потерял дар речи. Вееры были тактическим оружием, поэтому имели гораздо меньше силы. Однако этот веер имел очень высокую атаку, даже большую, чем мой Меч Зелёного Леса. Это был таким расточительством.


Другие добавляют 1 очко к выносливости, в то время как этот веер добавляет 1 бал к тактике. Какое мощное оружие!


Зайдя на сайт, я узнал, что тактика может быть использована в группе. Когда игрок создаёт пати, её лидер мог бы использовать свои тактические способности- например [Танец войны], который увеличивает силу атаки команды на 5%. Однако лидер группы должен иметь 20 очков тактики. Тактические навыки были также известны как командующие навыки. Когда уровень игрока станет достаточно высок, то тактическое мастерство будет играть большую роль, станет ли он командиром на войне или нет. Всем сильным командам нужны сильные командиры, в качестве лидера.


Кроме того, среди профессий, тактики будут основными пользователями тактических навыков, так как они будут иметь одну точку роста- в тактику каждый раз, когда они будут поднимать уровень. Тактик 20 уровня будет иметь 20 очков. Даже без какого-либо снаряжения они могут использовать [Танец войны], [Железная стена] ( увеличивает защиту группы на 5% ) и другие тактические навыки.


Похоже этот Веер Зелёной Кости можно будет продать тактикам!


Я сразу же бросил Веер Зелёной Кости в свой инвентарь. Если у меня будет время, я пойду в Плавающий Ледяной город и продам этот предмет. Тогда у меня появится немного денег, чтобы купить зелья.


После я посмотрел на лидера дозорных- Капитана Фалька. Этот парень, казалось, хотел ещё что-то сказать, его лицо выглядело мрачно и волнующе. Он похлопал мои плечи и сказал низким голосом, "Маленький скелет, я должен сообщить вам плохие новости. Всего полдня назад, выдающийся разведчик из Замёрзшего холма, Sache, был убит в Замороженной Аллее. Я не увидел его трупа, но услышал слухи, что он умер от нападения Железного Медведя. Я надеюсь вы смогли бы пойти в Замёрзшую Аллею и убить этого ужасного Железного Медведя. Не забудьте принести мне его голову.


"Дзинь~!"


Объявление квеста: Вы получили квест [Железный Медведь] ( Задание уровня: F+ )


Описание квеста: идите в Замёрзшую Аллею, убейте Железного Медведя и принесите его голову обратно, к лидеру дозорных- Капитан Фальку.


Это был ещё 1 охотничий квест, который я с радостью принял.


Открыв карту, я посмотрел на расположение Замёрзшей Аллеи и обнаружил, что дорога к ней вела к Плавающему Ледяному городу из Замёрзшего Холма. Дорога была довольно опасна, т.к. это был один из основных районов, где велись противостояния между Светом и Тьмой. Там вероятно будет происходить множество сражений.


Я потратил 1 серебряник, чтобы починить все своё снаряжение. Стоимость ремонта 3 предметов чёрного ранга была достаточно высока!


Продав все свои волшебные камни и почистив свой инвентарь, я был готов к путешествию в Замёрзшую Аллею.


Идя около 10 минут, я чувствовал лишь зловоние. О боже, передо мной появился обезглавленный скелет-солдат.


Я пошёл вперёд и обнаружил полусгнившую нежить, секретного разведчика, Sache. Он действительно был невезучим парнем. Он не только был обезглавлен, также его грудь была искромсана и от него исходил сильный запах гниения. Железный Медведь на самом деле ест кости, он не страдает от несварения? В противном случае у него должна быть особая диета.


Встав, я огляделся и принялся поглощать пламя немертвого разведчика. Его слабое тело предоставит мне большое количество пламени нежити.


"Здесь!"


Мои глаза стали острыми, я вытащил свой меч быстро направил его в лес. Действительно, огромный медведь бродил возле дерева впереди. Хоть он и не был Боссом, но его уровень был очень высок - Колючий Железный Медведь - 20 уровень.


Мое сердце дрогнуло на мгновение, а после я начал оскорблять Капитана Фалька.


Я посмотрел на себя- 15 уровень. Нарываться на драку с монстром 20 уровня приведёт к серьезным последствиям. Мое снаряжение было на 10 уровне или ниже. Я больше не мог получать преимущества от ранней стадии.


Однако только я мог выдержать это испытание и надеяться на божественную защиту, чтобы победить этого Железного Медведя.


"Хе!"


Моя фигура пронеслась мимо, внезапно появившись перед медведем, как я отчаянно пронзил спину медведя своим мечом.


"Ка!"


Удивительно, мой Меч Зеленого Огня испускал искры огня, ему так и не удалось пробить кожу Железного Медведя.


"21!"


Жалкое число всплыло впереди, будто насмехаясь надо мной. Увы, Железный Медведь обернулся, раздосадованный нападением, и издал громкий рёв, он разбежался на меня.


Я пожалел о своих действиях. Какой идиот! Защита Железного Медведя, естественно, не уступает железу, почему я настолько глуп, что попытался напасть на него со спины. Какой же я идиот!


Я поспешно отбежал назад, но все ещё не смог избежать его атаки. Мое здоровье сразу же упало на 107 единиц. Я выждал подходящий момент и выдвинул свой меч, словно ядовитую змею, бросив прямо в глаза медведю!


"Пу Чи!"


Хлынула свежая кровь, мне удалось сломать его защиту всего за 1 удар.


"189!"


Тск, атаковать слабое место противника действительно так приятно.


Мои ноги умело скользнули в правую сторону, когда я повернул свой меч и отчаянно пронзил рот Медведя. Тут же хлынула кровь, я нанёс критический удар, 157!.


Полное здоровье Медведя было не более 1000 единиц, весьма неплохо!


Схватив зелье и выпив его, я сразу же отошёл от Медведя. Сила атаки этого монстра были чрезвычайно высока. Однако он не может похвастаться своей скоростью. Технически, я должен быть способен победить его с помощью ног.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 13. Асура. 


Глава 13 - Асура.


Настала ночь и Замёрзшая Аллея вскоре покрылась инеем. Лунный свет отражался от заснеженных земель, вся земля была полностью бела, так как была покрыта снегом.


"Па Ка."


Звук прохождения острого лезвия через плоть послышался в тихом лесу. Интенсивный бой всё ещё продолжался в лесу.


Со звуком "Гу Донг", я выпил ещё одно малое зелье восстановление здоровья,решительно посмотрел на Железного Медведя и на своё здоровье. На моём лице невольно появилась мрачная улыбка. Хоть моя улыбка и выглядела зловещей, но она была искренней.


Я обрушил комбо атак на Железного Медведя, я наконец-то могу предвидеть его кончину. С моей текущей скоростью атаки и работой ног, этот Железный Медведь точно умрёт.


"Пу Чи!"


Мой Меч Зелёного Леса пронзил череп Железного Медведя. Железный Медведь издал громкий стон, когда кровь хлынула из его головы, и упал на землю.


Из его трупа выпал Большой Магический Камень. Кроме того, с него также упали Поножи, которые сделали меня взволнованным. Он также оставил после себя предмет! Я точно разбогатею сегодня!


Сразу же я рассмотрел трофеи. Я получил Большой Магический Камень с качеством в 51 единиц, его можно продать за 11 серебряников! Зелёные ножные латы, c другой стороны, были кожаными доспехами.


[Медвежьи Поножи] (чёрный ранг)


Защита:7


Ловкость:+2


Требуемый уровень:15


Тск тск, защита кожаных доспехов действительно уступает защите тяжёлых доспехов. Однако эти дополнительные 2 пункта ловкости могут быть преобразованы в увеличение на 0,1% скорости передвижения и 0,2% шанса уклонения. В любом случае сейчас у меня не было другого снаряжения для моих ног, сейчас я просто должен надеть их и получить 7 очков к защите.


"Шуа!"


Вспыхнув, Медвежьи Поножи сразу же оказались на моих ногах. Отлично, теперь эти красивые и великолепные ноги не будут выставлены людям напоказ.


"Ех...?"


Я тихо вскрикнул, почувствовав изменения в своём теле. Казалось, что-то извивалось в моих костях и грудной клетке. Какого чёрта это происходит? Это червь?


Лихорадочно снимая свою броню, я внимательно посмотрел на это. Это был не червь, а кроваво-красный кусок человеческой плоти, торчащий из моего ребра. Что это такое?


Вопрос всё ещё был не решён, я сразу же отрубил голову медведю. Подумаю об этом, придя в Замороженный Холм и завершив квест!


.......


"Ха-ха, маленький скелет. Ваша храбрость не сравнима ни с чем. Вы- яркая, многообещающая звезда среди нежити!"


Лидер Дозорных Скелетов восхвалял меня и наградил огромным количеством опыта, который повысил мой уровень до 16. В очередной раз мне удалось войти в топ 100 рейтинга среди игроков Плавающего Ледяного Города. Я был 97-ым. На ранней стадии, рейтинг среди игроков Доски Рейтинга меняется невероятно быстро. Ветер Фантазии, который вчера возглавлял список, теперь упал ниже топ 100. Я думаю, он будет плакать кровавыми слезами, когда проснётся.


Глядя на свой уровень, достигший 16, я счастливо посмотрел на Немёртвого Мастера-Мечника Су Луна и спросил: "Учитель Су Лун, почему бы нам не уничтожить Лидера Нежити на кладбище? Это самая большая угроза для нас сейчас!"


"Не волнуйся, маленький скелет!" искренне ответил Су Лун: "Вы не достаточно сильны в настоящее время! Что если Командир Нежити убьёт тебя и поглотит твоё Пламя? После этого, Замёрзший Холм потерял бы доблестного и храброго скелета-воина."


"Чёрт." я тихо выругался. После я снова спросил: "Учитель, есть ли применение Пламени Нежити? Я уже много их впитал."


"Ох, эта вещь." Су Лун положил свои руки на бока и громко рассмеялся: "Покойные Души являются одной из основных фракций Альянса Нежити. Чем больше уровень нежити, тем больший ранг она имеет. Кроме того, нежить- это раса, которая питается друг другом. Если вы впитаете достаточно Пламени Нежити, то сможете достичь более высокого уровня Мечника-Нежити."


"Более высокий уровень?"


"Да!" Сказал Су Лун и сказал: "Сейчас вы маленький Скелет-Мечник. Но если на вашем теле начнёт расти плоть, то это будет служить доказательством того, что вы начали продвигаться в рейтинге и стали Костным Духом."


"Костный Дух самый сильный из нежити?"


"Нет, это всё ещё один из слабейших видов. Выше Костного Духа находятся и другие монстры, которые полагаются только на физическую силу. Когда Ушедший Дух накопит достаточно Пламени Нежити, хехе, то тогда на его теле снова появится плоть, и он ничем не будет отличаться от человека. Такое состояние называется - Асура!"


У меня отвисла челюсть, как только я узнал о будущем, "Ничем не будет отличаться от человека? Тогда я смогу войти в Плавающий Ледяной Город и тогда я подцеплю красавиц?"


Немёртвый мастер меча Су Лун бросил на меня презрительный взгляд: "Брат, когда ты уже вырастешь? Когда ты разовьёшься до Асурыm тебе даже не придётся беспокоится о красавицах. Сила Асуры- чрезвычайно высока, настолько высока, что даже не снилась в тебе в твоих самых смелых мечтах. Я говорю тебе, что сила Асуры может посоперничать с силой Империи, равной влиянию короля. Кроме того, выше Асуры стоят Король Асур, Бог Асур...Ах, эти области, вы никогда не сможете достичь их в своей жизни!"


Я стремился стать Асурой больше всего. "Подобен Королю? Тогда не смогу ли... тогда не смогу ли я основать собственное государство и выбрать 3000 красавиц служить в своём гареме? Хахаха!"


( Известно, что Китайские Императоры имели около 3000 женщин в своём гареме. )


Су Лун посмотрел на меня с отвращением и закричал: "Вонючее отродье, просто усердно тренируйся и не позволяй другим Ночным Духам поглотить твоё пламя. В будущем, может быть, вы сможете войти в мир Асур. В любом случае это для меня невозможно."


Даже после того, как я врал целый день, я так и не смог получить квест. Другого пути нет, придётся идти поднимать уровни. Скорость поднятия уровней не должна быть слишком медленной. Изначально, здесь было доступно немного квестов. Я был в состоянии получить здесь квест, так как был одним из немногих игроков, тренирующихся на Замёрзшем Холме. Игроки в Плавающем Ледяном Городе могут даже не знать, на что похож квест 15 уровня.


Продав Большой Магический Камень, через несколько часов, я смог получить 27 серебряников. Вероятно, я смогу стать миллионером.


Исследовав мой инвентарь, я нашёл Наручи, Нагрудник и Меч. Всё было чёрного ранга, набор новичка.


На форумах было много игроков, которые имели дело со снаряжением. Нагрудник или наручи, которые могут добавить 2 очка к силе, могут быть проданы за 100$, потому что на ранней стадии игры было мало снаряжения с дополнительными атрибутами. Кроме того, Магазин Брони Плавающего Ледяного Города продавал новичкам лишь снаряжение белого ранга, которое значительно уступало снаряжению чёрного ранга.


Исходя из этого видно, что всё снаряжение, которое в настоящее время находится на мне, стоит не менее 400$, здесь почти нет снаряжения с дополнительными атрибутами доступного на ранней стадии игры!


После некоторых раздумий, я решил посетить Плавающий Ледяной Город. Как игрок, помеченный на нём, у меня не было причин не пойти туда.


По пути к Плавающему Ледяному Городу, я шёл по Замёрзшей аллее. Я пошёл в лес в одиночку и избегал монстров 20 уровня, которые попадались мне на пути. Через 20 минут я прибыл на опушку леса, на окраине Плавающего Ледяного Города. Моё имя всё ещё было отмечено красным цветом и я не мог никак скрыть этого. Если другой игрок увидит это, то он точно подумает, что я хаотичный игрок. (ПК игрок)


Издалека, величественный Плавающий Ледяной Город предстал перед моим взглядом.


Казалось, из 4 сезонов, город пережил только зимний. Его стены были покрыты снегом, Императорский Дворец выглядел торжественно, словно он был заморожен во времени. ( временем ) Основание Плавающего Ледяного Города выглядело, как плавающий кусок льда. Это также было причиной названия этого города.


Я осторожно шёл по тропинке леса. Когда я был все в 100 метрах от городских ворот, я сразу же бросился вперёд, добежав до города за 8 секунд. Когда я вошёл в город, моё имя приобрело нормальный зелёный цвет. Это заставило меня стать счастливым, так как мне больше не нужно будет прятаться.


Прибыв в город, на городской площади я не обнаружил большого количества игроков. Все, казалось, спешили куда-то, а ведь это был всего 2 день начала игры. Все были заняты обучением и поиском снаряжения, у кого есть время, чтобы находиться здесь?


Я стоял в центре площади, будто бельмо на глазу, как вдруг вынул Веер Зелёной Кости и закричал, "Продаю Веер 15 уровня чёрного ранга, атака: 24, выносливость: +1, тактика: +1. Это должен быть предмет, который подойдёт любому авантюристу, как мощное оружие для убийства. Оно может быть использовано как тактиками, так и целителями. Это удобный и подходящий предмет для женщин. Те, кто имеют жён могут взглянуть на него на некоторое время, или же те, кто не могут купить его для своих жён. Быстрее подходите и взгляните!"


Мой крик завлёк толпу людей, которые накинулись на меня со всех сторон. Очень быстро, более 10 человек окружили меня и вместе заговорили -


"Чёрт! Кто-то получил оружие 15 уровня. Какой сильный предмет, он самом деле имеет атаку в 24 единицы! Настолько сильное...моё собственное имеет атаку в 1-3..." 


"Небеса, это оружие настолько сильное. Я даже не думал, что кто-то может получить оружие, которое может добавить характеристику тактики, о которой рассказывалось в начале игры!"


"Почему этот продавец выглядит так странно?"


"Ничего таинственного, это просто скелет, у которого выросло немного плоти."


Глядя на волнения толпы, я прокричал: "Есть кто-нибудь, кто желает это? Я немедленно продам его, если цена меня устроит. Скажите свои предложения или же потеряйте этот шанс навсегда!"


Сразу же кто-то сказал: "ты продашь его за 2 серебряника?"


Я тут же широко раскрыл свои глаза. "Вы не купите его так дёшево даже в НПС магазинах!"


Толпа тут же разразилась смехом. На данный момент тактик 16 уровня вышел вперед и искренне ответил: "У меня есть только 11 серебряных после продажи 3 предметов. Я знаю, что этой суммы будет недостаточно, поэтому я хотел заключить договор. Если вы считаете, что мы можем иметь дело, то мы можем начать торговлю прямо сейчас. В противным случае мы можем всё ещё остаться друзьями?"


Сказав это, он достал сапоги чёрного цвета , его взгляд упал на мои великолепные, костлявые ноги. Не совсем понятно, что он имеет в виду


Я посмотрел на сапоги. Хм, а они не плохи. Это снаряжение чёрного ранга, хоть их уровень и был низким.


[Сапоги Дикобраза] ( чёрный ранг )


Защита:12


Выносливость:3


Требуемый уровень:10


......


Мои глаза сразу же загорелись. Основное преимущество этих сапог было в том, что они давали 3 очка выносливости. Это равняется 30 пунктам здоровья. Я был мечником, поэтому мог получать по 5 пунктов силы каждый раз, когда повышаю уровень. Чего мне не хватало больше всего, так это здоровья.


Думая об этом, Веер Зелёной Кости не принесёт мне много пользы. Этот человек предложил мне сапоги стоимостью в 11 серебряных. Я предполагаю, что это сделка является более или менее выгодной для меня.


Таким образом, я кивнул головой и радостно улыбнулся: "Ладно! Брат, ты очень хороший человек!"


"Хорошо!"


Другая сторона также была в приподнятом настроении. В конце концов, тактики не имеют большую атакующую мощь в начале. Если бы у него было оружие с атакой в 24 единицы, то он бы устранил свою слабость и не был больше высмеян или же смущён в его собственной команде.


После того, как сделка была завершена, я получил 11 серебряных и сапоги чёрного ранга в придачу. Наконец я мог закрыть своё тело.


Надев Сапоги Дикобраза, моя защита сразу же поднялась до 37 пунктов и моё здоровье также поднялось до 310 очков. Моя выносливость увеличивалась семимильными шагами!


После договора я радостно направился к выходу из Плавающего Ледяного Города. Я даже не успел выйти из города, когда услышал позади себя холодный голос: "Брат, ты собираешься уйти?"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 14. Наглый Безумный Дракон. 


Глава 14 - Наглый Безумный Дракон.


Под медными городскими стенами, на вершине моста Плавающего Ледяного Города стояла группа из 5 человек. Их имена выглядели знакомыми. ID каждого персонажа содержали в себе префикс "Безумный Дракон". Человек, стоящий напротив меня был Спускающимся Драконом- 1 врагом, которого я нашёл себе в . После нашей битвы в рассветном лесу, я уже не ожидал встретить его. Спускающийся дракон был полон негодования, смотря на Меч Зелёного Леса, находящийся у меня в руках, "Если я не ошибаюсь, то Меч Зелёного Леса чёрного ранга занимает 7 место по рангу оружия в Плавающем Ледяном Городе. Вы, должно быть, получили его с Короля Богомолов, верно?"


Я не отрицал этого и приподнял свои брови: "Это правда, и что такого?"


"И что такого?" Спускающийся Дракон заскрежетал зубами и гневно возразил: "Оставь свой Меч Зелёного Леса, и возможно я отпущу тебя отсюда живим. В противном случае даже не мечтай о жизни в Плавающем Ледяном Городе."


Я разочарованно улыбнулся: "Ты не шутишь? Могу ли я остаться в Плавающем Ледяном Городе или же нет только мне решать."


Спускающийся Дракон внезапно рассмеялся, его красивое лицо сразу же исказилось, "В самом деле? Сегодня я должен дать тебе узнать моё ли это решение или же нет."


Спускающийся Дракон взревел в гневе, "Братья, давайте уничтожим эту поганую нежить!"


Без промедления, все члены гильдии Безумного Дракона достали своё оружие. Один из бардов группы достал бамбуковую флейту и сыграл прерывистую мелодию. Сразу же, столп зелёного света упал на Спускающегося Дракона. Это был начальный навык бардов- Железный боец! Это был навык поддержки, что увеличивал шанс попадания по цели.


......


Большая группа людей постепенно остановилась у выхода. Бунт привлёк внимание толпы игроков. Многие даже указывали на меня, тайно перешёптываясь друг с другом -


"Чёрт! Эта нежить скрывала красное имя!"


"Что, разве нежить не является одной из фракций против которых мы воюем? Почему этот сопляк пришёл в Плавающий Ледяной Город?"


"Убейте его! Возможно с него выпадет оружие занимающее 7 место рейтинга Плавающего Ледяного Города..."


.....


Ситуация была явно не в мою пользу. Если я продолжу оставаться здесь, то точно не смогу уйти.


С уверенной походкой, я указал рукой на запад и громка закричал: "Смотрите, там НЛО!"( а он хорош!)


Все вдруг подняли головы и посмотрели в том направлении, куда я указал.


Воспользовавшись случаем, я побежал вперед, не оглядываясь. Члены гильдии и Спускающийся Дракон быстро побежали за мной. Хоть он и был магическим рыцарем, но его уровень всё ещё был низок, следовательно он никак не сможет догнать меня.


Спускающийся Дракон был вне себя от ярости. 25-летний избалованный молодой мастер из богатой семьи в ярости вытаращил глаза и закричал: "Браться, этот брат чрезвычайно хитёр. Идёмте! Мы вместе войдём в Замороженный Лес и вернём оружие чёрного ранга, которое изначально принадлежало нам."


Таким образом, более 20 человек следовали за мной по пятам.


На форумах китайских серверов, название гильдии- Безумный Дракон, было очень популярным. Они также были названы сильнейшей гильдией в пределах Плавающего Ледяного Города. Похоже их репутация основана не на простых словах. Им удалось собрать более 20 человек за такое короткое время. В этой гильдии было столько игроков, сколько перьев у птицы, поэтому, неудивительно, что на форумах всё время жужжали о том, что в гильдии Безумного Дракона зарегистрировано более 1000 пользователей!


Вскоре, мы подошли к краю леса. Я исчез в мгновение ока, не оставив после себя и тени. Только колыхания некоторых листьев указывали на то,что я когда-то был здесь.


Спускающийся Дракон вёл более 20 человек на опушку леса, его лицо потемнело, он заорал: "Поверженный герой, меня не волнует, что ты за человек, но если ты захотели сорвать чешую Безумного Дракона. Даже если бы такой убл*док как ты был Императором, я всё равно бы живьём содрал с него кожу!"


Я молча сидел в густых зарослях и смеялся: " Сорвать чешую Безумного Дракона? Вы осмелились дать такое второсортное название гильдии Дракона? Если ты действительно Безумный Дракон, тогда я вырву каждую твою чешуйку по одной!"


"Чёрт!"


Спускающийся Дракон гневно зарычал: "Братья, он на востоке. Войдите в лес и уничтожьте его. Пусть все в Плавающем Ледяном Городе знают, что никто и никогда не должен провоцировать Безумного Дракона!"


"Да, Босс!"


Большая группа людей побежала вперёд.


Мой взгляд пронёсся мимо окрестностей и я сразу же определил позиции игроков. Их формирование было в виде треугольника, поэтому я не мог столкнуться с ними напрямую. Каждый из них узнал начальные навыки и навыки каждого были по своему сильны. Под их напором будет весьма невыгодно сражаться.


"Ша ша..."


Листья деревьев качнулись, как я тут же исчез из своей первоначальной позиции.


Пока я быстро убегал, появилось тревожное ощущение, что враги готовятся к атаке.


Луч холодного света исходил из открытого пространства. Без сомнений, такой великолепный навык засады может быть только у убийцы.


Я не отступил, вместо этого я повернул направо, прежде чем противник успел атаковать меня. В это же время я вытащил свой меч. Мой Меч Зелёного Леса ярко засиял и столкнулся с кинжалом убийцы, производя громкий "Лязг"


"Хах?! Такая быстрая скорость..."


Атакующий был ошеломлён. Этот игрок был ассасином 17 уровня, с ID [Наглый Безумный Дракон]. На вид ему было около 20 лет и он казался несовершеннолетним. С точки зрения его атак, он был довольно опытен. Он просто ещё не достиг уровня топ ассасина.


Я замер. Даже его имя Безумный Дракон говорило, что он является одним из подчинённых Спускающегося Дракона. Я не могу пощадить его!


Внезапно, в тот момент, когда Меч Зелёного Леса начал спускаться вниз, Наглый Безумный Дракон стиснул зубы и прошипел: "Ты ищешь смерти!"


Его фигура стала расплывчатой на мгновение, как вдруг он отступил назад идеальным зигзагом и полностью избежал моей атаки!


Я снова застыл. Похоже репутация Спускающегося Дракона, как лучшего игрока в Плавающем Ледяном Городе была основана не на пустых словах! Контроль движений этого Наглого Безумного Дракона действительно хорош.


"Шуа!"


Порывы ветра окружили кинжал Наглого Безумного Дракона, придавая ему тёмно-зелёный свет.


Это действительно был навык убийц, доступный с 10 уровня- Холодный клинок!


Холодный клинок был активным навыком, который увеличивал урон на 20%, а также увеличивал урон обычной атаки до 125%.


"Пучи!"


Я не сумел вовремя среагировать и клинок пронзил мою грудь. К счастью кинжал Наглого Безумного Дракона был всего лишь белого ранга, с уроном в 3-5 единиц. В противном случае, этот удар стал бы смертельным.


"Умри!"


Наглый Безумный Дракон смотрел на меня с убийственным намерением, его кинжал порезал мою шею в одно мгновение. Он действительно был убийцей, в его движениях не было ни капли милосердия!


В этот момент, мои убийственные намерения также пробудились. Не было никакой возможности пощадить этого человека.


"Па!"


Моим боевым сапогам удалось оттеснить Наглого Безумного Дракона. Я воспользовался импульсом и перевернул своё тело, начав кружиться в воздухе. Зелёное лезвие покрылось тёмно-зелёным светом, яростно направляясь к противнику.


"Ка!"


С резким и ясным звуком Наглый Безумный Дракон встал как вкопанный. Он никогда бы не подумал, что будет убит в тот момент, когда должен был выиграть. Атака, которая должна была убить меня, была обращена против него самого.


Когда я увидел, как Наглый Безумный Дракон медленно спускается на колени и умирает, я холодно фыркнул и продолжил свой путь в густые заросли. В то же время я задавался вопросом: "А что бы было если бы я начал сражаться против 20+ игроков, то я бы несомненно умер. 0,7 секунд задержки было достаточно, чтобы решить мою судьбу!"


Злобные проклятья звучали недалеко отсюда, Спускающийся Дракон шёл вместе с группой лакеев. Его игровые навыки не уступали Наглому Безумному Дракону, теперь когда он узнал новые навыки, его сила должна была стать намного выше!


Постепенно мы углубились в заросли. Наконец, число членов Безумного Дракона, преследующих меня, сократилось до 5. Одни либо не могли поспевать за моей скоростью, в то время как другие подверглись нападению монстров на полпути.


"Хей!"


Я резко обернулся и остановился на пустом месте в лесу с мечом наготове. Произошла забавная сцена. Маленький и хрупкий скелет гордо поднял свой меч и встал на лугу, будто Бог, что спустился на землю.


Спускающийся Дракон пошёл вперёд, ведя своих лакеев за собой. Когда он понял, что у меня нет намерений убегать, то неожиданно замер. Он смотрел сквозь мои замыслы, и не мог быть уверен на 100%, что справится со мной с помощью 5 слуг.


Некоторое время Спускающийся Дракон стоял там, не в состоянии сделать что-либо ещё.


"Босс, давайте пойдём и убьём его. Этот сопляк имеет оружие чёрного ранга!" взревел маленький воин-варвар


Спускающийся Дракон нахмурился, кто-то, имеющий оружие чёрного ранга- и вправду заманчивое предложение. Однако это означало, что сила другой стороны была чрезвычайно высока, что делает его крайне трудной целью.


Смотря на бездействие своего врага, я громко рассмеялся. Я указал на Спускающегося Дракона и сказал: "Плавающий Ледяной Город является одним из двух главных городов китайского сервера. Большинство игроков из Цзян Чжэ Ху были приписаны к Плавающему Ледяному Городу. Вы все должны это ясно понимать. Гильдия Безумного Дракона является низшей, но вы провозглашаете себя, как ведущую фигуру в Плавающем Ледяном Городе? Вы выдаёте желаемое за действительное.


Как только он собирался начать действовать, внезапно прибежал лучник из Безумного Дракона и закричал: "Босс, плохие... плохие новости!"


"Успокойся, что случилось? нетерпеливо спросил Спускающийся Дракон.


Лучник сразу же подошёл вперед и прошептал ему что-то на ухо.


"Чёрт!!!"


Спускающийся Дракон повернулся и взвревел: "Ветер Фантазий пересёк границу. Убл*док, он посмел запугивать мою гильдию Безумного Дракона. Пойдём со мной, мы направляемся в снежный лес!"


"Ай, не уходи..."


Я попытался помешать ему уйти, но Спускающийся Дракон и его братья уже исчезли. Казалось, Ветер Фантазии появился, чтобы вызвать ужасные неприятности для Безумного Дракона. Кроме того, что он спас меня, даже больше чем я...


....


"Чёрт, что это..."


Безмолвно, я вошёл обратно в джунгли. Я уже обменял свой веер на 11 серебряных монет и снаряжение. Миссия выполнена, пришло время, чтобы вернуться на Замороженный Холм, чтобы узнать, нет ли новых квестов для меня.


Я даже не прошёл 3 шага, прежде чем почувствовал испепеляющую энергию, направленную на меня. Это было обжигающее копьё!


Чёрт возьми, кто-то внезапно напал на меня!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 15. Реванш Долины Призраков. 


Глава 15 - Реванш Долины Призраков.


Вдруг вспыхнуло огненное пламя!


Это был навык 10 уровня Магического Рыцаря, который увеличивал урон от огня на 15%. Когда навык достигнет 2 уровня, то он сможет наносить на 25% больше урона от огня. Этот навык был королём среди ПК- навыков на ранней стадии!


Я не смог избежать атаки. Резкая боль пронзила мои плечи, будто я был укушен ядовитой змеёй.


"128!"


Такой ужасающий урон! По крайней мере он был слишком большим для моего здоровья.


Мои ноги скользнули прочь, попытавшись уйти от радиуса атаки противника. Я плотно обхватил свой Меч Зелёного Леса и свирепо взглянул на своего врага. Это был Скелет-Нежить, держащий в своих руках длинное копьё. Это был никто иной, как Долина Привидений 17 уровня, который должно быть входил в Топ 10 игроков Плавающего Ледяного Города!


"Хей!"


Долина Привидений ехидно засмеялся, как вдруг его копьё устремилось ко мне.


"Шуа!"


Длинное копьё засветилось холодным светом и выстрелило в меня, словно свирепый дракон, что вышел из океана. Долина Привидений ринулся на меня с рёвом. Хоть это и была обычная атака, но она была идеально выполнена. Он, безусловно, опытный игрок!


Я поспешно выпил бутылку зелья и отступил на полшага. ( тут говорится отступил на полшага левой ногой, но нам же это не столь важно или я ошибаюсь? ) После, моё плечо приняло неизбежную атаку, ущерб от которой я пытался свести на минимум. В то же время я взмахнул рукой и прижал копьё Долины Призраков к рукояти своего меча. После я взял свой меч и отправил его в полёт к нему, взревев: "Открыт!"


С громким лязгом копьё Долины Духов задрожало, искры огня полетели во все стороны. Его лицо было наполнено шоком, как вдруг мой Меч Зелёного Леса полетел к его груди.


"Пу Чи!"


Брызнула чёрная кровь, большое количество урона всплыло над головой Долины Привидений - 228!


Я не дал ему опомниться и посыпал град из атак на него, пронзая его грудь. После я поменял своё положение, подняв правую ногу и ударив копьё Долины Призраков. С огромными последствиями этого внезапного удара, Долина Привидений потерял контроль над своим оружием. Он беззащитен!


Это был мой шанс!


"Шуа шуа!"


Мой меч разрезал и пронзил его шею ( короче искромсал ) и я использовал свои специальные атакующие умения. Свет от навыка [Лезвие Смерти] появился на моём мече и я сразу же вонзил свой меч в Долину Призраков.


"Чёрт..."


Глаза Долины Привидений были широко раскрыты и он мог только смотреть, как я атакую. Я со всей силы обрушил на него [Стремительный Удар] и прокричал: "Ты не в первый раз ищешь свою смерть. Продолжай в том же духе, ты можешь найти меня в любое время, чтобы взять реванш, я всегда буду играть с тобой!"


"Па Да..."


Долина Привидений упал на землю, умирая, наполненный сожалением. Его профессия была Немертвым Рыцарем, которая принадлежала к классу Волшебного Рыцаря, точно также, как моя профессия принадлежала к классу воина. Таким образом здоровье Долины Привидений Было крайне высоким, чего нельзя сказать о силе атаки. Когда он не смог убить меня с одного удара и мне удалось взять контроль над битвой в свои руки и убить его на месте. Это было тем, в чем я был уверен.


Увидев труп Долины Призраков, который медленно падал на землю, я не мог не засмеяться, когда опустил свои ягодицы на землю, прямо рядом с ним, взяв бутылку восстановления здоровья, чтобы пополнить своё здоровье. ( ну логично.)


В это же время, душа Долины Привидений уже должна была освободиться.


Вдруг раздался громкий "Дзинь!" Игрок Долина Привидений приглашает вас в свой список друзей. Принять/отклонить?


Я был удивлён, но все же нажал принять. Имя Долина Привидений сразу же оказалось в моем списке друзей. Он оказался моим первым другом в списке друзей.


Через несколько минут Долина Привидений отправил мне сообщение, "Могу ли я задать тебе вопрос?"


"Задавай." Ответил я


"Твоя ПК техника действительно соответствует одному человеку. Ты... ты Бог Войны- Освещённый Хаос?" Долина Привидений прислал ещё одно сообщение.


Я был ошеломлён. Освещённый Хаос? Мой метод ПК был похож на Освещенного Хаоса, чьё имя было известно каждому в Китае?


После короткой паузы я ответил: "Нет."


Через несколько минут Долина Привидений ответил: "Тогда все хорошо. Поскольку ты не Освещённый Хаос, то ты не непобедим. Когда-нибудь я найду способ уничтожить тебя!"


Я находился в оцепенении. Закрыв окно уведомлений, я встал и посмотрел на красивое ночное небо в игре. Все небо было усеяно звёздами. Я не мог не захихикать, пробормотав про себя: "Этот Освещённый Хаос так силён? Если моя задержка реакции будет исцелена или же если она будет снижена до 0,3 секунд, хмф, тогда Освещённый Хаос ничего не будет значить."


Я слабо вздохнул, задумавшись, черт побери, было время, когда я был королём ММОРПГ игр, не раз победив Освещенного Хаоса. Там был только один человек, способный смотреть на всех свысока, но сейчас он стал инвалидом с задержкой реакции в 0,7 секунд. Да, с этим недостатком я нашёл бы только смерть, если встретился с Освещенным Хаосом.


В это же время послышался ещё один "Дзинь."


Объявление системы: игрок Выдающийся Эксперт приглашает вас в свой список друзей. Принять/отклонить?


Я не мог не залиться смехом. Ши Сан наконец покинул деревню новичков.


Выбрав принять, Ду Ши Сан немедленно открыл окно чата и засмеялся, "Лу Чен, я иду! Хаха в Плавающем Ледяном Городе находиться всего около 3000 игроков, мой ранг должен быть достаточно высоким, верно?"


"Да неужели? Даже я выбрался из своей деревни через 1 сутки и ночь ..."- ответил я пренебрежительным тоном, захохотав, чем ударил по его гордости.


"Будь ты проклят!"


Да Ши Сан рассмеялся, вместо того, чтобы кричать на меня и продолжил: "У городских ворот я получил квест отправиться в Замёрзший Лес и убить Босса. Помоги мне, если у тебя есть время, мне не хватает рук."


"Ладно, покажи мне место квеста, я прямо сейчас пойду туда."


"Не..."


Ду Ши Сан остановился на полуслове и продолжил только через пару секунд: "Я всего лишь 10 уровня, по дороге монстры чуть не убили меня. Можешь ли ты донести меня туда..."


"Хорошо."


Я замолчал после его просьбы. Затем я начал идти к Плавающему Ледяному Городу широкими походкой.


После я увидел Ши Сана. это отродье было воином 10 уровня, тело которого было облачено в доспехи белого ранга.


Он был похож на чудака, который глазел на женщин-игроков, проходя мимо городских ворот и пуская слюни, смотря на их белоснежные бёдра. Он выглядел так, будто был готов в любой момент наброситься на них и обнять их бедра, крича: "Старшая сестра, я устал, прошу, дайте мне полежать у вас на коленях..."


"Ши Сан..."


Я прокричал ему издалека. Ду Ши Сан сразу увидел меня и бросился к краю Леса. Глядя на все мое снаряжение, его слюни безостановочно текли: "Черт! Такие классные! Чёрный меч чёрного ранга с дополнительным атрибутом, нагрудник чёрного ранга, сапоги чёрного ранга, а также наручи чёрного ранга... проклятье..."


Говоря это, выражение Ду Ши Сана сразу же изменилось, что заслуживало взбучки, он все также пускал слюни и продолжил: "Чен-гэ, у вас нет лишнего оружия или тяжелых и кожаных доспехов, что вы не используете? Вы можете кинуть их сюда."


"Нет, давай поговорим об этом, когда они у меня будут."


"Хорошо!"


В игре, Ду Ши Сан играл роль приспешника. Он очень хорошо знал свои возможности. Кроме того, он выглядел как идеальный приспешник, тот, кто помог бы своему боссу закурить сигарету. Если бы его босс был недоволен, он бы бросился на врага своего Босса и устроил с ним переполох, крича: "Ты, наглый мальчишка, неужели ты думаешь, что я не смогу избить тебя до смерти?!"


Я взял Ду Ши Сана и побежал в лес.


К счастью, уровень монстров вдоль дороги был не слишком высок. Если бы они были ниже 20 уровня, я все ещё бы с легкостью смог победить их. Ду Ши Сан внимательно следил за мной, впитывая опыт.


Целью квеста было убийство оборотня 17 уровня. С навыками Ду Ши Сана, сражение с монстром в одиночку было эквивалентно поиску смерти. Но мне нужно всего 10 секунд, чтобы выполнить работу.


Ду Ши Сан отрезал голову оборотня и безостановочно начал благодарить меня: "Лу Чен, ты такой сильный, красивый, резкий и точный! Мое уважение к тебе, мой брат, словно бесконечный поток реки..."


"Может быть, ты расскажешь мне, как ты планируешь поднимать уровень?" Я остановил его бред на полуслове.


"Ох, я пойду в Лес Дикого Кабана, чтобы поднять свой уровень. Там повсюду есть Дикие Кабаны 11 уровня. Если мне придётся убивать монстров, чтобы поднимать уровень, то это будет лучшим место."


"Хорошо, я буду тренироваться сам. Ох, верно, ты узнал навыки своей профессии, воина 10 уровня [Тяжелый разрез]?"


"Ах, навыки..." Ду Ши Сан понимающе уставился на меня, "Какие навыки?"


"Черт!" Меня чуть не вырвало кровью, когда я кинул ему 10 Серебряников и сказал: "Иди в рабочие учреждения города (city’s Job Institutions) и изучи несколько навыков, прежде чем пойти поднимать уровни."


"Да, хорошо!"


После принятия серебра, Ши Сан ушёл прочь с широкой улыбкой на лице.


Я покачал головой и слабо улыбнулся: "У него нет будущего..."


В очередной раз возвращаясь в Замёрзший Холм, я вбил несколько скелетов за пределами кладбища и впитал их пламя.


Монстры, которые принадлежали к классу Нежити имели на 15% больше характеристик, чем живые монстры. Их сила и скорость атаки была высока, а также опыт и шанс выпадения предметы был на 15% выше. Как говорится: "высокий риск, высокая отдача." Однажды ночью, мне удалось собрать 11 Маленьких Магических Камней и продать их за довольно большое количество серебра.


В часы рассвета, около 4 утра, Ду Ши Сан вдруг прислал сообщение. Он сильно устал и не мог больше продолжать, поэтому собирался идти спать.


Я стоял на Замерзшем Холме, на территории Альянса Нежити и смотрел на свой уровень: "Уровень-18. После ночи труда, я, наконец, смог поднять 18 уровень и войти в топ 100 игроков Плавающего Ледяного Города. Мое имя появилось на 99 месте. В этом мире действительно было множество безумцев, поднимающих уровень!


На самом деле я бы не начал поднимать уровни, как безумец. Вместо этого я бы тратил своё время на проверку интернет ресурсов и карты. На этот раз я не хочу быть заметным. Если бы я этого хотел, то смог поднять свой уровень и войти в топ 10 без каких-либо проблем. Это произошло потому что 1 ранк- Ветер Фантазий был всего лишь 20 уровня. Это был небольшой разрыв для меня.


Однако моё снаряжение слишком сильно бросается в глаза. тем более с моими предметами чёрного ранга. Я полагаю, что в бою 1 на 1, было бы не больше 3 человек из Плавающего Ледяного Города, которые могли бы выстоять против меня!


После, осмыслив и возгордившись своими достижениями, настало время выйти и отдохнуть.


Когда я снял шлем, на улице было 4:30 утра. Тёмное небо было освещено лучами раннего солнца.


Зайдя в ванную, я умылся и посмотрел в зеркало. Моё утомлённое отражение уставилось на меня. Забудь об этом, я просто хочу пойти спать после принятия душа!


Думая об этом, я снял рубашку. Но к своему ужасу я обнаружил кроваво-красные пятна на руках и ногах. Это...какого чёрта это происходит?!


В это короткое мгновение, я замер на месте. Я чувствовал, будто всё моё тело находилось во льду, страх и отчаяние окутало моё сердце и ум-


Трупные пятна!


Это были трупные пятна, симптом, что может быть только у трупа!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 16. Визит Хи Йи. 


Глава 16 - визит Хи Йи.


Мой разум лишился рассудка,я чувствовал, что начинаю задыхаться. Это определённо были трупные пятна!


Оперевшись спиной о стену, я сел и уставился вперёд, схватился за голову обеими руками.


Что происходит, что именно со мной не так? Я явно жив, так почему у меня трупные пятна? Не означает ли это, что моё тело медленно гниёт? Это...это совершенно невозможно, это всё сон?


"Па!"


"Я тяжело ударил по своим щекам.


Это больно, очень больно. Это не сон.


Я не смею закрыть глаза. В тот момент, когда мои глаза закрываются, мой ум заполняют образы трупных пятен. Но если я открою глаза, то увижу эти уродливые пятна, которые точно вызвали бы у других испуг, мое сердце замерло. Все мое тело чувствовало, будто вот-вот рухнет и сломается.


"Лу Чен, Лу Чен! Ты в порядке!"


Через некоторое время Ду Ши Сан постучал в дверь и вломился. Видя, что я сижу в углу и смотрю в пустоту, он обеспокоенно спросил: "Ты в порядке?"


Я не пытался ничего скрыть от него. С замиранием сердца, я поднял руки и ответил: "Ши Сан я боюсь, что я уже... мертв!


"Что?!"


Ши Сан широко раскрыл свои глаза, он схватил мои руки и сказал дрожащим голосом: "Лу Чен, не пугай меня, брат. Ты... что с тобой случилось, как ты оказался в таком состоянии. Ты... конечно, ты просто болен..."


Ши Сан чуть не закричал, как только увидел гниющую плоть на моем теле. Он стиснул зубы, а его глаза стали кроваво-красными, "Черт, как это могло случиться..."


Я беспомощно уставился на потолок и рассказал ему всю историю о погребении заживо несколько дней назад.


Выслушав рассказ, Ду Ши Сан не проронил ни слова и сразу же развернулся. После он снова вернулся со шприцом в руках. Он посмотрел на меня и сказал: "Брат, я не позволю тебе умереть!"


Сказав это, он взял мою кровь и проговорил: "Я забыл тебе сказать, что мой отец- специалист в


Биологическом Научно-Исследовательском институте. Я собираюсь взять образец твоей крови в Нанкин для лабораторных исследований. Будь уверен, ничего плохого не случится. Я вернусь к вечеру..."


Я кивнул и разочарованно ответил: "Спасибо, но я помню ты говорил, что твой отец был банкиром, когда ты преследовал Тан Сюэ..."


"Какого черта, почему ты помнишь такие бесполезные вещи? Помни, жди моего возвращения."


Ду Ши Сан направился к выходу, но обернулся, чтобы снова предупредить меня: "Лу Чен, ты точно не умрешь. Если ты действительно умрешь, то я буду очень одинок."


После Ду Ши Сан вышел из дома.


Утром, небо все ещё было тёмным. Такой ленивый мальчишка, как он, на самом деле возьмёт машину, чтобы поехать в Нанкин ради меня, этот бесполезный друг.


Я вышел на крышу небольшого здания и увидел, что погода была пасмурной. Я посмотрел на небо, бесчисленное количество воспоминаний всплыло в моей голове, картинка за картинкой.


Я медленно упал на землю. Я постепенно успокоился, когда лёг на пол. После долгих раздумий я понял, что открыл профессию Мечника-Нежить не случайно. С моим телом действительно возникли проблемы. Короче говоря, я возможно уже мертв. В тот момент, когда я находился под землёй, я уже мог быть мертв. Все это из-за одной женщины-


Хи Йи


Я никогда ни о чем не жалел. Я схватил книгу, окрашенную в синий цвет, в правую руку под названием "Вдохновение Студии".


Это был подарок Хи Йи на мой день рождение. Она сказала, что эта книга была действительно эффективной в ободрении других. Когда Ее команде не удалось убить Босса и она была уничтожена, она использовала эту книгу, чтобы увеличить боевой дух своей команды.


Мой губы непроизвольно изогнулись; я слабо улыбнулся.


Вид красивого горного хребта, высокой травы и птиц, летающих в нежном, прохладном воздухе, всплыли в моей памяти. Хи Йи собирала какие-то травы, а я следовал за ней, глядя на Ее прекрасный силуэт. Хи Йи была независимой женщиной. Когда она поворачивала свою голову в сторону, то она решительно шла туда без малейших сомнений. Другие были впечатлены этим Ее аспектом. В то же время Хи Йи была женщиной, полной очарования и харизмы. Она не только обладала красивым лицом и телом, которые могли привести к падении страны, она также имела мужество и ум, чтобы сокрушить врагов, вышедших против неё. Иначе как могла такая хрупкая красавица стать GGS Вице-президентом (Азиатский регион)?


Медленно закрыв свои глаза, я слабо усмехнулся. Если бы я просто смог спокойно умереть.


"Рарара..."


Начался дождь. Капли воды падали на мое лицо, мягко и приятно.


Удивительно, я на самом деле спал, пока жуткая боль, которую чувствовало мое тело не пробудила меня ото сна.


"Ах..."


Глубоко вздохнув, я резко встал и увидел удивительную сцены перед моими глазами.


Дождь прекратился, и солнце светило вниз, на мое тело. Эти пугающе выглядящие пятна, казалось, шипели и испарялись, словно вода. В то же время я чувствовал мучительную боль, как если бы все мое тело находилось в печи. Такое болезненное жжение было слишком сильным, чтобы терпеть это!


Я сильно сжал кулаки, видя, как чёрные пятна исчезают под солнцем. Было только одно слово, которое может описать мои чувства в данный момент, 'мазохист.'


Через 10 минут трупные пятна полностью исчезли.


Моя кожа восстановила свой былой тон и блеск. Она была белой и чистой, будто новая. Эта боль также исчезла, подобно странной болезни, которую можно вылечить солнечными лучами.


"Пата, пата..."


Торопливые шаги были слышны снаружи. Ду Ши Сан уже вернулся.


Я встал и спустился с крыши, наткнувшись на Ду Ши Сана. Он держал небольшой клочок бумаги в своих руках, на его лице было наполнено счастьем, он улыбался: "Лу Чен, результат готов!"


"Каков результат?" Я вырвал бумажку из его рук, но вскоре осознал, что все было написано на английском. Я вообще ничего не понял.


Ду Ши Сан тяжело вздохнул и сказал: "Метамфетамин, твоя кровь была заражена редким типом Метамфетаминного яда. Его также можно назвать вирусом. Исследовательская группа проанализировала результат. Этот вид вируса никогда не был зарегистрирован, но его последствия невообразимы. Он на самом деле имел способность оживлять любые клетки, которые уже были мертвы!"


"Что?" Я был потрясён.


Ду Ши Сан кивнул: "это стало причиной появления трупных пятен на твоем теле. Вирус был настолько силён, что был способен регенерировать твои клетки быстрее, чем они погибали. Однако слишком большая скорость восстановления клеток не очень хороша, потому что она увеличивает метаболизм твоего тела. Впрочем, отец и его группа решила это проблемное свойство вируса в короткий промежуток времени. Я уже знаю способ сдерживания вируса."


"Каким образом?" Спросил я


"Ультрафиолетовые лучи!" уверенно ответил Ду Ши Сан: "Этот вид ультрафиолетовых лучей могут быть опасны для обычного человека, но в вашем случае это поможет восстановить ваш прежний вид."


Я кивнул и вдруг понял, почему солнечный свет вылечил мои трупные пятна. Причиной этого были ультрафиолетовые солнечные лучи!


Ду Ши Сан подошёл ко мне и похлопал по плечу, смеясь: "Брат, не беспокойся, с твоим телом все нормально. Кроме того, игровой шлем имеет небольшое излучение электромагнитных волн, до тех пор, пока ты находишься в игре, с тобой все будет в порядке. Также этот вирус будет иметь эффект укрепления вашего тела в долгосрочной перспективе!"


"Укрепление?"


Я замер, но после рассмеялся: "это действительно хорошее последствие аварии. Смогу ли я летать в небе, как супермен?"


"Это на вряд ли." Ду Ши Сан рассмеялся: "Что же такого хорошего произошло в мире? Я имею в виду то, что укрепление будет воздействовать лишь на твои мышцы и кости. С нынешней ситуацией, если в прошлом ты мог сбить с ног простого человека, то сейчас ты бы смог сбить половину человека(you could probably knock down half a person right now). Я думаю, если сейчас появится низкоуровневый монах, то он смог бы избить 7 или 8 таких как ты..."


"Какого чёрта..." у меня не было слов. Тёмная туча нависла над моей головой. В соответствии со словами Ши Сана, если этот вирус не будет угрожать моей жизни, тогда всё будет нормально.


"Ох, верно." Ши Сан проглотил слюну и продолжил: "Эти исследования подтвердили происхождение вируса. От места аварии и возраста вируса, было установлено, что этот вирус пришёл из трупов, которые были им заражены. И место, где ты был, оказалось Древним Кладбищем!"


"Старинное Кладбище?" я замер: "Что это за Древнее кладбище?"


"Это были Воины Хана, кладбище клана Ву из периода Воюющих Царств. Было известно, что когда Гуань Юй был убит, хоть его отрубленную голову и отправили в Царство Вей, но его тело было похоронено здесь.


(Гуань Юй был сильнейшим человеком в Китае.)


"Ты это серьёзно? Почему сейчас история становится ещё более нелепой?"


Ду Ши Сан ехидно хмыкнул: "У всех живых существ на земле есть то, что зовётся кармой. Фэншуй, сверхъестественные существа, Даосские и Конфуцианские идеалы. Как мы можем не верить в это? Просто будь осторожен, возможно, когда-нибудь ты проснёшься и обнаружишь, что твоё тело обладает душой Гуань Юй, который будет размахивать убийственным ножом и разгуливать по городу, бросая вызов преступным организациям."


Глядя на Ду Ши Сана, который смеялся как сумасшедший, я не знал, что сказать. У этого парня действительно нет сердца, как он может шутить в такой ситуации?


В этот момент, чёрный гоночный автомобиль с громким рёвом остановился прямо у моего дома. Ду Ши Сан и я случайно взглянули на него.


"Ка!"


Дверца автомобиля открылась и ослепительной красоты девушка вышла из него.


Я был потрясён, потому что этой красавицой на самом деле оказалась Хи Йи, в то же время Ду Ши Сан был также потрясён, так как эта женщина была слишком красива. Он направился к Хи Йи с криками, пуская слюни, сказав: "Чёрт! Я видел эту очень красивую цыпочку этим утром. Тск, красавица управляющая Ламборджини. Это... я бы никому не позволил выйти за неё замуж в этой жизни..."


"Остановись!"


С пощечиной, я вернул его обратно на диван и сказал серьезным тоном:" Ши Сан ты знаешь кто она?"


"Кто?"


"Хи Йи, гильдмастер [Древнего Меча Мечты], мой Босс. Я никогда не думал, что она найдёт это место!"


"Ах?" Ду Ши Сан снова засмеялся, "Хорошо сработано, брат! Твой вкус действительно неплох. Эта Хи Йи и вправду слишком богата и слишком красива. Ни у одной из 10 девушек с которыми я встречался не было бы и шанса против неё, тск, ты слишком удачлив..."


"Ты шутишь?" Я посмотрел на него и сказал: "Она не должна знать, что я здесь..."


"Почему?" Ши Сан спросил в замешательстве.


Я указал на свою грудь, "Ты уже видел это. Мое нынешнее тело не соответствует ни призраку, ни человеку. Если она узнает правду, то будет ли винить себя всю остальную жизнь?"


"Ву..." Ши Сан пробормотал: "Тогда что нам делать?"


"Я спрячусь."


"Тогда что я должен сказать?"


Я стиснул зубы: "Просто скажи, что я был убит."


"Ок!"


......


Вскоре после этого Хи Йи постучала в дверь. Прозвучал звонкий, сладкий голос: "Извините. Здесь есть кто-нибудь?"


Ду Ши Сан поспешно открыл дверь. Увидев его, Хи Йи застыла на месте, "Ты...кто ты? Разве это не квартира Лу Чена?"


"Лу Чен?" Дк Ши Сан нахмурился и сказал: "Я друг Лу Чена. Почему ты ищешь его?"


Хи Йи было немного неловко, она связала свои красивые брови. Вдруг она крикнула в повелительном тоне: "Отойди!"


Будучи GGS Вице-президентом (Азиатский регион)!, она имела властный голос.


Хи Йи вошла в комнату. Я прятался в шкафу, наблюдая за тем, что происходит снаружи через щель в двери.


Ду Ши Сан погнался за ней и сказал: "Не беспокойтесь, Лу Чен уже ушёл."


.....


Изящные плечи Хи Йи вздрогнули. Она обернулась к Ду Ши сану, Ее лицо выражало сомнения: "Ушёл? Что значит ушёл?"


Ду Ши Сан наклонил голову вниз и сказал: "3 дня назад кто-то прислал мне сообщение, что Лу Чен встречался с другом в игре. Однако произошло несчастье, и он умер на кладбище Наньцзяо. Его тело уже было кремировано. Кто ты, и почему ты ищешь его?"


"Как...как такое могло случиться?"


Пара красивых глаз Хи Йи была наполнена шоком.


Ее тело, казалось, упало на землю, стуча по столу.


Раздался "У...у..." звук от неё, она плакала, слезы капали на Ее белоснежные ноги. Она рухнула на пол, смешивая свои прекрасные ноги с грязью.


"Па!"


"Вдохновение студии" лежащая на столе упала прямо на ноги Хи Йи. Она смутно посмотрела на книгу, которую дала мне, прежде чем со слезами на глазах заплакать ещё громче.


Ши Сан остолбенел. Все это время он стоял рядом с ней, не зная, следует ли утешать Ее.


.....


Глаза Хи Йи стали красными, и Ее обычно ослепительное выражение было наполнено горем и разбитым сердцем. Она все плакала и плакала, обнимая "Вдохновение студии", будто эта книга была Ее жизнью, настоящей любовью.


Мои глаза все также смотрели туда. Я должен был держать своё лицо наклонённым вверх, чтобы слезы не упали вниз и горе не распространилось.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 17. Болезненные раны 


Глава 17 - Болезненные раны.


Хи Йи упала на землю, обнимая "Вдохновение студии" и рыдая от горя, слезы намочили Ее белую, чистую блузку. Коричневая юбка, которую она носила, подчеркивала все Ее изгибы, показывая Ее идеальное тело, чем она больше всего гордится. Зрелища было достаточно для Ши Сана, чтобы поглазеть на неё, как его разум уже давно ушёл в далекие места.


"Кашель..."


Через некоторое время Ши Сан, наконец, откашлялся и сказал: "Красивая дама, Лу Чена здесь больше нет, понимаете?


"Я...я..."


Хи Йи подняла голову, чтобы посмотреть на Ши Сана опухшими, красными, заплаканными глазами, "Уходи, оставь меня в покое!"


"Я!"


Ши Сан беспомощно протянул руку и сказал: "Но ваше присутствие здесь имеет огромное значение для моей жизни. Пожалуйста, ведите себя более достойно."


Хи Йи была в ярости, "Вон!"


Ши Сан испугался, не смея сказать ни слова. Гнев Хи Йи определённо был не тем, что Ши Сан мог терпеть.


После большого количества времени, Хи Йи, наконец, медленно встала. Сжимая "Вдохновение студии" рядом с сердцем, она посмотрела на комнату с выражением сожаления, а после неторопливо повернулась, чтобы выйти.


В конце концов, Ши Сан, освободясь от бремени, постучал в дверь, "Лу Чен, можешь выходить. Она уже ушла."


Мое выражение лица было крайне некрасивым. Ши Сан понял мои мысли и похлопал по плечу, "Не грусти, это всего лишь сиюминутная печаль. После того как твоё тело полностью восстановится, можно будет найти и удивить ее. Разве это не лучше?"


Я кивнул. Ши Сан, который обычно вообще не мог никого утешить, смог сказать мне эти слова; это действительно была ошемляющая новость.


"Но Хи Йи слишком прекрасна..." Ши Сан вздохнул с искренним удивлением.


Я не мог не улыбнуться, спросив: "Прекрасна в какой степени?"


Ши Сан пробормотал: "Великолепная... в той степени, что могла бы шокировать весь мир!"


"Неплохо, можно использовать даже такие необычные описания."


"Тьфу ты!"


"Давай спустимся вниз, поедим рыбу и маринованные овощи, я угощаю. Мы голодаем весь день." Ши Сан подошёл к окну и посмотрел на улицу. Он вдруг невольно застыл на месте и обернулся назад, "Она... она не ушла..."


Встав с моей постели, я выглянул наружу. И вправду, Хи Йи сидела в машине, положив свою голову на руль, Ее плечи периодически колыхались, она плакала.


Эта сцена заставила мое сердце дрогнуть. Это было похоже на невысказанное бремя в моем сердце. Я просто хотел выйти и сказать ей, что я ещё не умер, я умер лишь 1 раз.


Пока я изо всех сил подавлял свои эмоции, Ши Сан пошёл вниз и купил себе еды на вынос( с доставкой ), чтобы поесть дома.


Уже было 10 часов вечера,однако я все ещё не вошёл в сеть. Я спрятался за занавесками и взглянул на Хи Йи, сопровождая Ее в это спокойное время. Ведь это может быть последний раз, когда я смогу увидеть Ее.


В 11 вечера, женщина, одетая в чёрную, офисную юбку подошла и принялась утешать Хи Йи. После она помогла Хи Йи завести Ее Ламборджини и уехала.


Я узнал эту женщину. Это была Муронг Минг Юэ, одна из четырёх старейшин Древнего Меча Мечты, "Звезда, Луна, Солнце, Прах."


"Так вот как сестра Минг Юэ выглядит в реальной жизни..." прошептал я.


Глаза Ши Сана внезапно загорелись, и он вытер его слюни, "Она очень хорошо обеспечена..."


Согласен, Муронг Минг Юэ была священником, у которой была фирменная цитата: "Я, Муронг Минг Юэ, обладаю хорошо обеспеченной грудью, что способна дать молоко каждому воину на земле!"


( п.п. Молоко - сленг на китайском языке, означающий исцеление. )


Я посмотрел на него и сказал: "Брат, ты не должен давать волю своему воображению. Неважно, будет ли это Хи Йи или Муронг Минг Юэ, ты не сможешь их коснуться!"


"Почему?" Спросил Ши Сан в замешательстве.


"Я не знаю!" без колебаний ответил я


"Че, всё. Давай поедим."


"Ок."


Мы оба приступили к еде. После того, как мы насытились, Ду Ши Сан спросил: "Что нам теперь делать?"


Войти в игру, поднять 30 уровень и вылечить мою болезнь. Не забывай, что я сейчас болен." Злорадно засмеялся я.


Ши Сан кивнул, "Да, мы должны поторапливаться и быстрее поднимать уровни. Таким образом мы сможем создать супер гильдию и захватить весь мир. Вахахаха! Настало время, чтобы войти в сеть, я должен поднять 30 уровень!"


"Первая цель- 15 уровень, прежде чем сказать, что..."


По данным сайта, 30 уровень является первым барьером. Это произошло потому что на 30 уровне игрок получает второе продвижение профессии. Кроме того, только игрок 30 уровня имеет квалификацию приручать питомцев и отслеживать животных. Поэтому в первые недели запуска игры будет огромное количество людей, которые будут поднимать уровни как психи, только для того чтобы получить преимущества продвижения 2 класса. Чем быстрее они приобретут сильных питомцев, чтобы помочь им в сражениях, тем больше выгоды они получат.


"Да, мы должны как можно быстрее достичь 30 уровня. Мы обязательно приобретём очень сильные навыки после 2 продвижения профессии!


После моего торжественного заявления, я зашёл в игру.


"Шуа!"


Последние лучи солнца освещали землю, я вышел из кладбища, вокруг меня была кромешная тьма. Осталась лишь полоса света снаружи надгробия. Это были хорошо скрытые места. Игрокам Плавающего Ледяного Города приходится использовать палатки, когда они выходят из игры; там должно быть находятся множество палаток на тренировочных землях окраин города. Эти палатки были открыты, в то время как мой дом не может быть никем найден.


"Ша ша..."


Вытерев пыль и гряз со своих доспехов, я уже собирался уходить, как вдруг сильная атака была направлена на меня!


Это был Пылающий Удар!


Я даже не знал, как мне поднять свой меч и заблокировать атаку. В это же время я бросился вперёд. В то же время я бросился вперёд, повернул своё запястье и 2 раза полоснул по броне своего оппонента. Мой меч засверкал зелёным светом, как я свирепо закричал: "Ты всё ещё не можешь признать поражение?"


"Ка!"


Мой Меч Зелёного Леса безжалостно пронзил грудь врага. Полилась свежая кровь, появилось огромное количество урона - 424!


Это был критический удар!


Возможно, Долина Привидений и вправду был невезучим. У него на самом деле был шанс, но когда я нанёс критический удар, его текущей боевой задаче пришёл конец.


"Эх..."


Слабо постанывая, Долина Привидений медленно рухнул на землю( уже который раз), его уровень понизился с 20 до 19. Уровни, которые этот молокосос поднимал день и ночь, он намеренно использовал, чтобы получить мои наставления?


Я держал свой меч и стоял в стороне, ожидая его возрождения. Через несколько секунд душа Долины Привидений вышла из его могилы и вернулась обратно в тело. Он вскочил и тут же принял стойку, как Шаолиньский монах и направил своё копьё на меня, "Ты... ты действительно не Освещённый Хаос? Почему твоя техника так похожа на его?!"


Я улыбнулся и с удовольствием ответил: "Действительно? Разве я не говорил ранее, что я не Освещённый Хаос? Если ты хочешь вызвать меня на очередную дуэль, то ты должен иметь лучшее снаряжение, чтобы я мог воспринимать тебя всерьёз."


"Ты!"


Долина Привидений злобно уставился на меня, "Кто ты такой? С твоим контролем( движениями), неудержимыми атаками и ритмом боя, я бы точно знал твой ID. Если ты действительно не Освещённый Хаос, тогда ты можешь быть Зерновой Пылью? Беззаботной тенью? Или возможно... Падшим Прахом?"


"Нет, этого не может быть..." Долина Привидений покачал головой, "Падший Прах стал инвалидом год назад, ты не можешь быть им. Аих, это была такая потеря!"


Я равнодушно улыбнулся. Долина Привидений был опытным игроком, он мог видеть сквозь мои движения. Настоящий эксперт в действительности был не тот, кто в совершенстве владел "18 Ладонями Падшего Дракона" , даже если они были экспертами, то все равно были бы обычными людьми. Но эти эксперты понимали свой ритм боя, развязав неудержимый порыв атак, который тёк плавно, как вода.


( п.п. "18 Ладоней Падшего Дракона" являются одним из самых сильных стилей боевых искусств, часто упоминающихся в классических китайских историях что-то на подобии "Полубоги и Полудъяволы, Легенда о героях-Кондорах, Возвращение героев-Кондоров.)


В заключении была лишь одна фраза: только умение вычислять.


......


Когда я направился к Замерзшему Холму, неся свой меч, я обернулся, чтобы посмотреть на Долину Привидений, "Брат, я хочу тебя о кое-чем спросить . Если ты проиграешь 3 дуэли со мной, то ты признаешь своё поражение?"


"Я..." Долина Привидений холодно посмотрел на меня, в его глазах горело неотступное пламя решимости, "Конечно не буду!"


"Да ладно. На самом деле, говоря о другом, мы должны стать друзьями. Я не советую тебе рисковать своей жизнью , чтобы бороться против меня каждый раз. Вместо этого мы просто могли бы стать друзьями. Возможно, мы позже создадим гильдию и объединим усилия, чтобы смести Плавающий Ледяной Город прочь( типо всех вынести как мусор.). Разве это неплохо?"


"Ах?!"


Долина Призраков задрожал и спросил: "Ты...ты готов взять меня с собой?"


"Почему бы и нет?"


"Хмф!" Долина Привидений вдруг усмехнулся с презрением и сказал: "Настоящие эксперты не зависят от других!"


"Ты не эксперт!"


Долина Привидений задумался, прежде чем ответить: "На данный момент я не планирую делать ничего подобного. Я подумаю об этом в другой раз. Но мои время вызовов ещё не закончилось. Просто жди и смотри, я буду усердно тренироваться."


"Хорошо!"


Я повернулся, находясь в раздумьях. Хоть Долина Привидений говорит, что его движения находятся на среднем уровне, но у него крепкая воля. Его врождённый талант неплох; изначально, настоящие эксперты были такими же людьми, как и он. Если я успешно смогу сделать его своим союзником, то он станет решающим игроком, который будет играть ключевую роль в будущем гильдии.


И какова же цель создании гильдии?


Я вдруг вспомнил о Древнем Мече Мечты, и образ чистой, идеальной, незапятнанной красоты Хи Йи.


Под зелёным деревом стояла молодая пара: воин и лучница.


Хи Йи посмотрела на меня и задала вопрос: "Лу Чен, что ты преследуешь в своей жизни?"


Я сказал: "Деньги и красивых женщин."


Хи Йи жестоко ударила меня, неудовлетворенная ответом.


Я снова ответил: "Работа и любовь."


Она восхищенно улыбнулась: "Это правильный путь!"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 18. Шипастые скелеты. 


Глава 18 - Шипастые скелеты.


Замерзшиеpй Холм всегда выглядел как жуткий лес. Бронзовые колонны с выгравированными на них демонами, украшали ворота. Острые концы колонн были украшены кровавыми черепами; там были человеческие черепа, черепа зверолюдей, а также черепа демонов. Демоны были расой, в которой все рождались красивыми, и все в ней были женского пола. Это также стало причиной того, что только игроки-женщины могли выбрать расу демонов в этой игре.


Я поднял свой меч и вошёл в Замёрзший Холм. Я подошёл к лидеру дозорных- Капитану Фальку и заговорил с ним. Этот грубый, могучий скелет-воин поднял руку и засмеялся: "Маленький скелет, ваш рост действительно заставляет меня смотреть на вас в восхищении. Похоже, вы очень сильны. Ну тогда я дам вам очень трудный квест!"


Я кивнул головой: "давайте! Скажите мне!"


Фальк сказал: "Пару дней, Рыцарь-Нежить прибыл на Замёрзший Холм. Когда-то он был благородным человеком-рыцарем. Но теперь он вторгся на нашу территорию. Маленький скелет, я надеюсь, что вы сможете убить его! Конечно, Рыцарь-Нежить достаточно силён. Сильнейший Мастер-Мечник в лагере- Су Лун будет сопровождать вас. Ступайте, вы должны собрать 40 пальцев Шипастых Скелетов и принести их Су Луну. Только тогда он согласится пойти с вами, чтобы убить Рыцаря-Нежить - Голубой Дождь.


"Дзинь!~"


Объявление системы: вы получили квест [Рыцарь-Нежить•Голубой Дождь]! (Задание уровня: E)


Описание квеста: идите вглубь Замрезшего Холма, убейте 200 Шипастых Скелетов, соберите 40 пальцев Шипастых Скелетов и отдайте их Немертвого Мастеру-Мечнику Су Луну. Тогда он согласиться помочь вам и сопроводит вас, чтобы убить Рыцаря-Нежить Голубой Дождь. После выполнения квеста вы получите щедрое вознаграждение!


Я был взволнован и не мог больше ждать. Хехе, уровень E, средний уровень квеста. Уровень этого квеста достаточно высок. Вероятно, это самый высокий уровень квеста, который до сих пор появлялся в игре. Похоже я собираюсь сколотить состояние!


Войдя на кладбище Замерзжего Холма, я купил несколько зелий у НПС, починил снаряжение. После всех приготовлений я ушёл!


По пути к кладбищу, я издалека увидел, как Долина Привидений убивает монстров. Его метод убийства монстров был очень эффективным. Он заманивал монстров, а после, используя своё оружие, убивал их с 2, 3 ударов, также используя навыки, чтобы получить дополнительный опыт.


Это не беспокоило меня, и я продолжил двигаться дальше, вглубь кладбища. Ша ша, после 10-минутной прогулки, окружение становилось все темнее и, наконец, гнилые монстры появились на кладбище, прямо передо мной.


Внутри Леса поблескивали фигуры скелетов. Я охватил взглядом все окружение и увидел Скелета-солдата, которого до этого момента я не встречал. Все кости Скелета были видоизменены, с рядами острых, торчащих шипов-костей. Шипы светились зелёным, пронзающим сердца людей холодным светом. Чем эти 21-уровневые скелеты будут отличаться от обычных?


Не нужно думать слишком много, поехали!


Побежав вперед со своим Мечом Зелёного Леса, я взмахнул вниз острым лезвием по плечу Шипастого Скелета. "Ка Ча", в одно движение, мой острый меч вошёл в Шипастого Скелета с оглушительным звуком.


"170!"


Моя атака, как и прежде была высокой, отняв большую часть здоровья монстра с одного удара.


Но все мое тело также начало болеть, я на самом деле потерял 8 ХП!


"Кап!"


Статус боя: вы нанесли 170 урона Шипастого Скелету. Однако его шипы вызвали обратный эффект, -8 ХП. Вы чувствуете боль!


....


Что! Это было обратное возвращение урона?


К счастью, возвращение урона было равно лишь 5% от общего числа. Я все же могу выдержать это. Если бы он был немного выше, хотя бы 20%, тогда все было бы по-другому. Я решил выйти из игры, чтобы помыться и немного отдохнуть.


Уровень этого монстра был слишком высок, а атака Меча Зеленого Леса слишком слаба. Я потратил полминуты на одного Шипастого Скелета 21 уровня. Такая скорость прокачки была слишком медленной для меня.


Однако опыта, полученного с убийства Шипастого Скелета 21 уровня, был действительно много. Один Шипастый Скелет может увеличить сумму опыта в полосе опыта, изменение которой можно заметить невооруженным глазом. В таком темпе я должен быть в состоянии достичь 20 уровня к концу этого квеста. Стать на один шаг ближе к 30 уровню!


После обезглавливания 3 Шипастых Скелетов, я, наконец, нашёл 1 квестовый предмет: Палец Шипастого Скелета. Это была лишь длинная кость, квестовый предмет, ничего более.


Я бродил в лесу в поисках одинокого Шипастого Скелета. Их сила атаки была странно высокой; даже при моих 37 очках защиты, их урон был слишком высок. Обычно, после убийства 3 Скелетов я выпиваю зелье здоровья. Такой темп потребления зелий был по-настоящему страшен. Хотя, к счастью, у меня было достаточно серебра, чтобы поддерживать свои расходы и скорость появления была неплоха!


"Па-та!"


После смерти Скелета выпал камень. Мои глаза вдруг расширились - Большой Магический Камень! Да, это действительно Большой Магический Камень. Я никогда не думал, что они могут выпадать с этих обычных монстров. Ранее, Большой Магический Камень с качеством в 77 единиц, был продан за 15 серебряных. Камень передо мной имеет качество 51. Рассчитав по пропорции, я мог бы подучить не менее 10 серебряных, я богат! Хаха!


Примерно через 10 минут после нахождения Большого Магического Камня, ещё один Шипастый Скелет дропнул Большой Магический Камень с качеством 67. Он стоит ещё больше серебра!


После этого, даже ни одного Большого Магического Камня не было сброшено за 2 часа. Но выпали 4 Маленьких Магических Камня. Хоть Маленькие Магические Камни и не считаются ценными, но даже ножка комара, как бы ни была мала, но все равно является мясом. Деньги были особенно важны на ранней стадии игры и все ещё не было ни одной функции обмена валюты. Единственным способом получить серебро были оффлайн сделки, но мы в настоящее время все ещё новички. Сколько людей в игре может похвастаться карманами, наполненными золотыми монетами, также как я?


Был уже поздний вечер. Я проверил рейтинги игроков по убийству монстров. Плавающий Ледяной Город был одним из 9 городов Китая, где были собраны все талантливые игроки из Шанхая, Цзянсу и Чжэцзян. Если в один день я окажусь в списке экспертов Плавающего Ледяного Города, тогда я должен лучше понять тех, кто находиться в нем.


"Хуа!"


Пролистывая страницы, строка ID поприветствовала меня. Это топ 10 ранкеров Плавающего Ледяного Города-


1. Ветер Фантазии 25 уровень Профессия: Сияющий Рейнджер.


2. Властный Маг 23 уровень Профессия: Маг.


3. Властный Рыцарь 23 уровень Профессия: Магический Рыцарь.


4. Властный Лучник 23 уровень Профессия: Лучник.


5. Властный Воин 23 уровень Профессия: Воин.


6. Палящее Солнце 22 уровень Профессия: Воин.


7. Долина Привидений 22 уровень Профессия: Рыцарь Смерти.


8. Спускающийся Дракон 21 уровень Профессия: Магический Рыцарь.


9. Чистая Вода ( Клируотер, Clearwater.) 21 уровень Профессия: Лучник.


10. Облачный Млечный Путь 21 уровень Профессия: Маг.


.....


Ах! Я тупо уставился текущий рейтинг Плавающего Ледяного Города. Топ 10 на самом деле были подобные имена, они были связаны? Похоже, доминирующая семья хочет захватить первую десятку рейтинга.


Конечно, горе не покажет воды внутри. (П.п. Китайская идиома, означающая, что люди с реальными навыками не будут хвастаться ими, а сохранят их для себя)


Долина Привидений, этот поднимающий уровни маньяк. Почти каждый день он спит по 3 часа. Этот парень был убит мною несколько раз, но он все равно попал в десятку. Он был поистине достоин звания маньяка в поднятии уровней.


Для меня, человек, который больше всего привлёк мое внимание стал Ветер Фантазии, Рейнджер. Но это была не просто Профессия Рейнджер, а Сияющий Рейнджер. Также его уровень был самым высоким, намного превосходящим всех остальных. Безусловно, мастер пикового уровня, чья слава на форумах взлетела до небес. Ранг Ветра Фантазий был не только первым в Плавающем Ледяном Городе, он даже мог побороться за топ 3 Китая и всех его 9 городов!


Этот человек действительно был достоин внимания. Он также с высокой вероятностью мог стать самой доминантной силой в Плавающем Ледяном Городе; самым большим препятствием Древнего Меча Мечты!


На Доске Рейтинга среди всех 4 старейшин Древнего Меча Мечты, Солнца, Луны, Звезды и Пыли, Сюй Ян- Палящее Солнце был самого высокого уровня и занимал 6 место на Доске Рейтинга. Этот брат, казалось, играл со своей жизнью на уровень выше!


Мое впечатление о Сюй Ян, Муронг Минг Юэ и последнего члена из 4 старейшин было не очень хорошо. Примерно полтора года назад, во время дня рождения Хи Йи, трое из них согласились со мной, чтобы отправить Хи Йи "счаст-ливого дня-рождения", каждый из нас послал один слог. Я должен был отправить день, но остальные ничего не отправили.


Вы можете себе представить, как Хи Йи странно смотрела на меня на следующий день.


Требования этого квеста- убийство 200 Шипастых Скелетов, не так уж и трудна, но на удивление самой сложной частью оказалось собрать пальцы Скелетов. После полных 7 или 8 часов убийств на следующий день мне все ещё не хватало 3 пальцев скелетов.


Все Шипастых Скелеты в окрестностях кладбища были уничтожены мною. Но на груде костей стоял могучий Рыцарь Нежити, положив свои руки на меч, гордо и прямо стоя в центре. Это должно быть Рыцарь Нежити, Голубой Дождь(Cyan Rain)! Конечная цель квеста!


Прямо сейчас я не смею пойти на него в одиночку.


Я уже поднялся до 20 уровня и снова вошёл в топ 100 Плавающего Ледяного Города. Потратив ещё полчаса, выпали 2 пальца Скелетов. Нужен ещё один, чтобы я смог получить поддержку; моего наставника Немертвого Мечника Су Луна, который поможет мне убить Босса!


Посмотрев на время, было уже 10:30 утра. Я не чувствовал ни капли усталости, поэтому я решил продолжить убивать!


......


Шанхай, оживленный торговый район. Конференц-зал в оригинальном, высотном, офисном здании.


Около 7-8 избранных людей видели вокруг стола и обсуждали деловые вопросы. В самом конце сидела молодая женщина, одетая в коричневый костюм с бейджиком, на котором было написано: "Хи Йи."


"Ева? Ваша очередь. Каково ваше мнение?" Сказал красивы мужчина средних лет.


К сожалению Хи Йи была погружена в своих мыслях и смотрела в окно, намёк на грусть был виден в Ее глазах.


"Ева, что ты думаешь насчёт уменьшения производительности в этом месяце?"


"Ева?"


........


Группа директоров смотрела, как длинные ресницы Хи Йи медленно опускаются. Линия слез стекала по её уставшему, белоснежному лицу. Закрыв глаза, Ее губы задрожали: "Но Лу Чен... Лу Чен, он..."



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 19. Леди Синь Ран. 


Глава 19 - Госпожа Синь Ран.


"Па та..."


Раздался мягкий звук, как Шипастый Скелет рухнул на землю, сбросив чрезвычайно гнилой палец. Это был квестовый предмет, который был мне нужен.


Подобрав палец и бросив его в инвентарь, я снова проверил их сумму, у меня действительно было 40 штук!


Быстро взглянув на полосу опыта, я понял, что был 20 уровня, 45%. Я был в сети 12 часов, эта цена все ещё была не такой высокой.


"Фут! Сейчас, здесь остался последний БОСС..."


Я издали посмотрел на Рыцаря Нежити. Настало время вернуться, чтобы получить подкрепление и победить этого БОССА!


.......


Но именно в этот момент я почувствовал головокружение, мое зрение стало размытым. В следующее мгновение я упал на землю, в моих ушах послышался звон -


Объявление системы: Ваша сытость упала ниже 20 единиц. Пожалуйста, употребите пищу, иначе возникнут непредсказуемые последствия.


Красный свет мигнул в моем интерфейсе, это было похоже на Сверхчеловека, когда его сила была ослаблена. Только сейчас я понял, что забыл одну вещь: еда!


Хлеб, куски мяса и другие обычные продукты, которые восполняют сытость были доступны у уличных торговцев Плавающего Ледяного Города. Жаль, что этого не было в Замерзшем Холме. Еда Нежити была проста, они лишь питались трупами!


Это верно, раса- Нежить имела врождённый навык- Пожирание Трупов! В то же время, вы могли восстановить не только силы и сытость, но также и здоровье. Это была естественная способность Нежити.


Мои характеристики были уменьшены на 50%. Моя атака, защита и здоровье также упали. Недалеко отсюда находится пруд, где плавает множество гнилых Трупов. Плавающие трупы были похожи на белые булки( нет, не те булки.).


"Бве..."


Меня чуть не стошнило. Черт побери, я не буду использовать способность Пожирание Трупов, даже если меня изобьют до смерти!


Волоча своё слабое тело, я вышел из кладбища. Недалёко отсюда есть место отдыха. Несколько низкоуровневых НПС ведут там хозяйство. Пока я могу убить одного из них и съесть, этого было бы достаточно, чтобы предотвратить мой голод на 24 часа.


"Я не буду делать этого!"


Я стиснул зубы и продолжил идти вперёд. Недалёко отсюда раздался звук "ка ча ка ча".оглянувшись, я смог увидеть игрока-Нежить, одетого в чёрные доспехи и обгладывающего человеческий труп. Это был никто иной, как Долина Привидений.


"Каково это на вкус?"


Я подошёл поближе и спросил.


Долина Привидений вытер окровавленные губы, улыбнулся и спокойно ответил: "На вкус неплохо. Он был мертв не больше 24 часов, поэтому его плоть мягкая и нежная. Хочешь поедим вместе?"


"Уходи прочь, я не буду это есть!"


Я нахмурил брови и уже собирался уходить, как вдруг Долина Привидений лукаво усмехнулся, ответив: "Хмф, ты абсолютно не можешь быть экспертом высокого уровня. Твое сердце слишком мягкое, Хахахах!"


Я немедленно обернулся и посмотрел на Долину Привидений. Моё убийственное намерение росло, когда я ему ответил: "Мое сердце не мягкое. Это граница, через которую я не переступлю, мой предел!"


"Хмф, как знаешь. Постарайся не умереть от голода, иначе ты мне не соперник!"


Долина Привидений изумленно захихикал и продолжил свою трапезу.


.....


Пошатывающейся походкой, я заставлял себя тащить своё тело на Замёрзший Холм. Хуже всего было то, что моя сытость уменьшалась очень быстрыми темпами. Она понизилась на 5 очков за 10 минут, у меня не осталось энергии, чтобы идти!


"Пот!"


Все мое тело рухнуло на землю, капли дождя начали заполнять небо. Одна за другой, злые молнии раскалывали небо, густые тучи полностью скрыли небо из вида. Это выглядело, будто Демонический Бог обрушил проклятье на этот мир.


Я задыхался, глядя на траву, мое лицо наполняло унижение. Вдруг я сорвал пучок травы с земли и принялся с остервенением его поедать.


Вкус был отвратителен, горький аромат распространился во рту.


"Дзинь!~"


Объявление системы: Вы съели траву (качество: 1), вы восстановили 0,1 очко сытости!


......


Боже! Лишь 0,1 очко сытости? Вы смеётесь надо мной?


"Я собираюсь "мычать" в ближайшее время.


Мое сознание опустело, а тело поплыло туда же.


Именно в этот момент я услышал голос. Он был похож на лунный свет, осветивший мрак-


"Старший брат, ты в порядке?"


.....


Я медленно поднял голову и увидел молодую девушку, одетую в длинную юбку фиолетового цвета, стоящую под деревом. У неё были большие, круглые сапфировые глаза, обрамлённые в прекрасное, овальное лицо. В руках она держала корзинку, наполненную грибами. Ох, так это лоли-сбор грибов. Черт, неправильно, это лоли, собирающая грибы.


"Ухх..."


Я мог лишь слабо постанывать, не в состоянии говорить. Если моя сытость опустится до нуля, тогда я умру. Это не так уж и критично, если мой уровень упадёт на 1, мне всего лишь придётся гриндить немного быстрее несколько часов.


"Вы..." маленькая лоли посмотрела на меня и вдруг показала ангельскую улыбку, "Старший брат, ты голоден?"


Я несколько раз кивнул головой.


Маленькая лоли приподняла свою длинную юбку, обнажив пару белоснежных ножек. Когда я уже был готов отвернуться, она в самом деле достала кусочек хлеба из своей личной сумки-хранилища, находящейся в юбке, и уронила этот хлеб рядом со мной. Улыбнувшись, она сказала: "Нет, это овсяный хлеб, который испекла моя мама. Он очень вкусный, ты можешь съесть его!"


Из-за этого мне стало очень стыдно. Быстро, подобно молнии, я схватил хлеб!


Овсяный хлеб (качество: 100) уровень приготовленной еды: 1. Вы восстановили 75 очков сытости.


.....


Какая чудесная вещь!


Я судорожно кусал овсяный хлеб, хоть он и стал влажным, но на нем все равно сохранился запах молодой лоли. Легенда гласит, что здесь было что-то наподобие чайных листьев, которые были высушены внутри груди молодой девушки . Это было широко распространённым явлением в провинции Аньхой. Эти листья были названы ХХХ. И сейчас запах этого овсяного хлеба был похож на эти чайные листья. Этого аромата было достаточно, чтобы очаровать любого человека.


В одно мгновение я вернул большую часть своей силы. Хотя уровень этого овсяного хлеба и не был высоким, но также и мой уровень не был высок, поэтому его было достаточно, чтобы восстановить большую часть моего здоровья!


Я подпрыгнул, все мое тело воспылало, я улыбнулся в сторону маленькой лоли, "Девочка, как тебя зовут?"


"Я Синь Ран."- ответила она сладким голосом.


На самом деле было бесполезно спрашивать, так как я уже видел Ее имя, плавающее сверху: Леди Синь Ран 15 уровень. Это была наивная девочка, которая не была никем опорочена, в противном случае, она бы не протянула руки ко мне, кто был врагом человеческого рода, Скелета, относящегося к расе Нежити.


Я продолжил: "Синь Ран, почему ты здесь оказалась? Здесь находиться много Нежити, что ты будешь делать, если что-либо случиться?"


Синь Ран моргнула своими глазками и сказала: "Глаза моей матери больше не видят. По словам врачей в моем городе, глаза моей матери могут быть исцелены свеже собранными грибами в дождливый день. Вот почему я..."


"Ох, так вот оно что. В будущем ты собираешься приходить сюда каждый день?"


"Да!"


Я улыбнулся и отошёл подальше от Синь Ран, боясь, что её пугает мой внешний вид. После, я спросил: "Синь Ран, в будущем я буду приходить сюда каждый день, чтобы найти тебя. Не могла бы ты приносить сюда кусок хлеба?"


Синь Ран кивнула: "Хорошо, старший брат, тебе понравился хлеб, который испекла моя мама?"


"Да, да!"


"Ахх... Синь Ран запомнит это!"


Я был в оцепенении. Такая глупая, молодая девочка, она даже ничего не попросит взамен?


Думая об этом, я достал серебряник из своего инвентаря и кинул его в сторону Синь Ран. Как изогнутый бейсбольный мяч, серебряник упал прямо в корзинку Синь Ран.


"Принеси его домой, чтобы купить немного муки. Я не могу есть хлеб бесплатно."


"Да, хорошо! Тогда, старший брат, я пойду домой. Мама будет беспокоиться обо мне, если я уйду надолго."


"Хорошо!"


........


Синь Ран взяла корзинку и пошла через пастбища. Она выглядела как прекрасная бабочка, быстро исчезающая из моего поля зрения. Аих, это была чистая дева, которые довольно редко появляются!


Моя выносливость восстановилась, я зашагал к Замерзшему Холму, лагерю Нежити, чтобы найти Немертвого Мастера Мечника Су Луна. Выбрав опцию навыки, список доступных на 20 уровне навыков сразу же появился передо мной. -


[Призыв Нежити]: призывает нежить, которая не будет сильнее, чем сам призыватель.


[Земляное Уклонение]: позволяет входить в землю, прячась в ней. Скорость передвижения уменьшается на 90%, сокрытие может быть легко прервано.


......


Каждый навык требует 20 Серебряников для изучения. Так как я стал миллионером с 92 серебряниками, то я сразу изучил оба навыка.


[Призыв Нежити]. Этот навык является очень сильным, он способен вызвать боевого помощника. Независимо от того, будет ли он вызван, чтобы нанести урон или же служил пушечным мясом, он все равно будет полезен. Что же касается [Земляного Уклонения], то оно должно быть сможет спасти мою жизнь. Конечно, если никто не против медленной скорости передвижения, он также может быть использован для создания засады.


Я попытался использовать [Земляное Уклонение] и сразу же мое тело превратилось в бесчисленное количество кроваво-красных лоз, которые вошли в землю с молниеносной скоростью. Я мог наблюдать за ситуацией на поверхности, но моя скорость передвижения оказалась очень медленной. Настолько медленной, что если бы я попытался дойти с такой скоростью до Плавающего Ледяного Города, то мои волосы, скорее всего, поседели бы до того времени.


Однако имея возможность смотреть на различные вещи на земле, когда я был скрыт под землёй, было действительно могущественно. Мой мозг сразу же подумал о белоснежных бёдрах в Плавающем Ледяном Городе. Если бы я использовал [Земляное Уклонение] и спрятался под главными воротами Плавающего Ледяного Города, то я бы смог увидеть девушек всех рас: демонов, эльфов, людей, которые проходили мимо. Их короткие юбки развеваются на ветру, их белоснежные бёдра грациозно двигаются, это будет развлечение самого высокого класса!


Сразу же, [Земляное Уклонение] стало козырной картой в моем подсознании.


........


В это же время, мой наставник, Немертвый Мечник Су Лун брезгливо посмотрел на меня и посмотрел на меня, полный презрения: "Вонючее отродье, что ты творишь? Как можно использовать такое низкое умение [Земляное Уклонение] здесь?"


Я немедленно отменил [Земляное Уклонение] и мое тело снова превратилось из бесчисленных кроваво-красных лоз в Скелета. После я вынул 40 пальцев скелетов и сказал: "Наставник, это те предметы, что я собрал с наших врагов. Остался лишь Рыцарь Нежити, который сейчас ждёт нас на кладбище."


Су Лун взял пальцы Скелетов и холодно хмыкнул: "Этот Рыцарь Нежити и вправду не боится смерти. Он на самом деле зашёл на нашу территорию. Я собираюсь дать ему опробовать могущественные навыки Немертвого Мастера Мечника! Маленький скелет, следуй за мной. Я преподам тебе урок о законах силы!"


Я был наполнен восхищением: "Мастер, сюда!"


Я повёл Су Луна и в очередной раз прибыл на окраины кладбища. Через дорогу, все скелеты, которые возрождались и пересекались с нами по пути были мгновенно уничтожены Су Луном. Он держал двуручный меч, который легким движением убивал Железного Скелета с косой 22 уровня. Он был слишком силён!


......


Очень быстро мы прибыли на край кладбища. Рыцарь Нежити стоял в центре кладбища, держа меч, строго глядя на могилы.


Мой мастер- Немертвый Мастер Мечник Су Лун поднял свой меч и пошёл в сторону сада кладбища. Расставив руки по бокам, он столкнулся ( подошел ) с Рыцарем Нежити, а после надменно прокричал: "Голубой Дождь, ты выродок! Подойди сюда и прими свою смерть!"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 20. Плачущий Огненный Меч. 


Глава 20 - Плачущий Огненный Меч.


Для расы Нежити, Трупной Кладбищенский Пруд был роскошным местом, эквивалентным развлечению высокого класса.


Я стоял в углу пруда, вытянув руку. Со свечением, я активировал свой навык [Призыв Нежити]. Тут же маленький, высохший скелет выполз из пруда. Он встал на мою сторону, дрожа от страха, готовый подчиниться моему приказу и идеально выполнить его.


[Монстр- раб] (новичок)


Уровень: 5


Атака: 15-50


Защита: 20


Здоровье: 150


Особые свойства: исчезнет, если его хозяин выйдет (умрет).


Маленький скелет почтительно поклонился мне, но я видел лишь одно слово характеризующее его - "Мусор". С защитой в 20 единиц, атакой в 50 и здоровьем в 150, сможет ли он выдержать один удар?


Я беспомощно покачал головой. В этот момент, вдруг Рыцарь Нежити обнаружил нас, своих врагов. Подняв свой меч, он бросился на нас, громко ревя: "Низшая нежить, возвращайся в ад!"


В то же время Су Лун также громко закричал, кинувшись вперёд с мечом!


"Дзинь!"


Звук скрежета металла, двое сильнейших - БОСС и НПС встретились в середине. Похоже Су Лун, великий Мастер-Мечник, имел преимущество. Он оттеснил Рыцаря Нежити простой атакой меча!


Рыцарь Нежити яростно взревел, проскользив на 10 метров назад. Он снова готовился атаковать, когда вспышка бронзового света появилась за его спиной!


"Пу!"


"217!"


Я обрушил [Смертельное Лезвие] на него сверху. Она застыл на секунду, так как его здоровье уменьшилось на значительную сумму. Это Босс-монстр, я не хочу упустить возможность поднять ценный опыт и вещи.


"Ты смерти ищешь?"


Он повернул его меч, резко и быстро, как ветер!


"Ча!"


Его меч пробил мою защиту. Хлынула свежая кровь, появилась большое количество урона над моей головой - 321!


Вот сволочь! Он чуть не убил меня с одного удара!


В этот же момент, мой монстр- раб, маленький скелет побежал вперёд. Это увеличило его ценность в моих глазах, так как он защитил меня от атаки БОССА. Тут же, он был разрублен на 8 частей!


Я поспешно выпил зелье здоровья, в то же время, как Су Лун снова напал на Рыцаря Нежити, завязав смертельный поединок. Два БОССА воевали друг против друга. В итоге Су Лун заполучил преимущество, доведя здоровье Рыцаря Нежити до критического уровня. И в этот же момент мое здоровье полностью восстановилось. Я бросился вперед!


Хлынул поток крови, полностью покрывший мой меч, [Сила Немертвых] сконцентрировалась на нем. К сожалению, [Сила Немертвых] может работать только на живых существ. Она не имела никакого эффекта на монстров из расы Нежити похожих на Рыцаря Нежити.


"Ча!"


Рубанув мечом, я снял 200 очков здоровья БОССА. На этот раз я понял урок. Я сразу же отступил и позволил Мастеру Су Луну блокировать его атаку. Когда БОСС промахнулся, я снова напал на него. Подняв свой меч, [Смертельное Лезвие] снова порезав лицо Рыцаря Нежити.


"Ао..."


Издав жалкий крик, Рыцарь Нежити рухнул на землю и умер!


Я быстро побежал вперёд со скоростью намного превышающей скорость Су Луна. Стремительно оглядев место, я сразу же впихнул все предметы в свой инвентарь.


Там были 3 Больших Магических Камня с качеством в 97, 98, 94 единиц. Они были высокого качества, поэтому должны были много стоить.


Кроме того, Рыцарь Нежити скинул 2 части снаряжения. Один из них был мечом, который светился кроваво-красным светом, а другой- плащ голубого цвета. Последнему я был очень счастлив, так как плащ имел возможность закрыть лицо пользователя. Настолько долго, насколько я захочу, я мог бы закрыть своё лицо от других людей, не давая им узнать, что я был скелетом.


Обе мои руки дрожали, мое волнение не передать словами. Я открыл снаряжение в инвентаре, в первую очередь проверив кроваво-красный меч. Когда окно предмета появилось передо мной, я был так счастлив, что подумал, что схожу с ума!


[Плачущий Огненный Меч] (Бронзовый ранг)


Атака: 25-40


Сила: +8


Требуемый уровень: 25


Снаряжение бронзового ранга, это на самом деле снаряжение бронзового ранга! Хахаха, я на самом деле собираюсь стать богатым!


Какое отличное оружие, оно имело 40 урона! А также добавляло 8 пунктов к силе. Должно быть это одно из самых смертоносных оружий на данной стадии игры. Атака моего текущего оружия- Меча Зеленого Леса равнялась 18 пунктам, что было равносильно овощному ножу по сравнению с Плачущим Огненным Мечом. Однако даже Меч Зеленого Леса вызывал у игроков зависть, но если остальные узнают, что Плачущий Огненный Меч находится в моих руках, не устроит ли это беспорядки?


Чувствуя возбуждение, я вернул Плачущий Огненный Меч в свой инвентарь. Требуемый уровень был 25, но я стал только 22 уровня после убийства БОССА. Я буду упорно трудиться, чтобы апнуть 3 уровня за 2 дня, чтобы экипировать Плачущий Огненный Меч и многократно увеличить свою силу!


Все ещё охваченный восторгом, я проверил характеристики плаща. В следующий момент я снова потерял дар речи -


[Голубой Огненный Плащ] (Бронзовый ранг)


Защита: 22


Выносливость: +7


Дополнительное атрибут (свойство): повышает уклонение владельца на 0,5%


Требуемый уровень: 25


Черт! Это был ещё один предмет бронзового ранга. На этот раз я действительно разбогатею. Его защита достигала пугающих 22 пунктов, кроме того он добавлял 7 очков к выносливости, а также дополнительный атрибут, повышая шанс уклонения на 0,5%! Хоть это и не так высоко, но это все ещё был дополнительный атрибут. Эти два предмета заставили меня плясать от радости!


Изо всех сил сдерживая своё волнение, я вернул 2 предмета в свой инвентарь. После я заговорил с Су Луном насчёт завершения квеста!


"Дзинь!~"


Объявление системы: Поздравляю, вы завершили квест [Рыцарь Нежити- Cyan Rain]. Вы получаете 4000 опыта и 100 славы!


.....


"Шуа!"


Вспыхнул золотой свет, я поднял уровень. Я достиг 23 уровня, осталось всего 2 уровня, прежде чем я смогу экипировать оборудование бронзового ранга. После я вновь открыл доску рейтинга среди игроков Плавающего Ледяного Города.


1. Фантазия Ветра 26 уровень Профессия: Сияющий Рейнджер.


2. Властный Маг 24 уровень Профессия: Маг.


3. Властный Рыцарь 24 уровень Профессия: Магический Рыцарь.


4. Властный Лучник 24 уровень Профессия: Лучник.


5. Властный Воин 24 уровень Профессия: Воин.


6. Палящее Солнце 23 уровень Профессия: Воин.


7. Долина Привидений 23 уровень Профессия: Рыцарь Смерти.


8. Падший Прах 23 уровень Профессия: Немёртвый Воин.


9. Спускающийся Дракон 21 уровень Профессия: Магический Рыцарь.


10. Чистая Вода 21 уровень Профессия: Лучник.


……


Проще простого! Доска рейтинга как лестница для меня, я могу просто подняться по ней когда захочу, хаха!


Великий Мастер Меча Су Лун похлопал меня по плечу и одарил тёплым взглядом, "Маленький скелет, ты силён, гораздо сильнее, чем любая другая новообращённая нежить, что была мне знакома!"


Я кивнул в согласии. В это же время, возможно, Долина Привидений чихнул?


Су Лун спрятал свой меч в ножны и направился к Замёрзшему Холму, я последовал за ним. Я планировал проверить, появились ли новые квесты, доступные у Лидера Дозорных - Капитана Фалька. Поднятие уровней от убийства монстров в одиночку не могло сравниться с убийством монстров и одновременным выполнением квеста.


Вернувшись на Замёрзший Холм, я продал Волшебные Камни. Внезапно у меня появилась большая сумма денег! В итоге, теперь моё богатство составляет 1 золотой и 41 серебряный!


Сильное чувство волнения появилось в моём сердце. Я подошёл к Немёртвому НПС складовщику и создал персональное хранилище за 5 серебряных. После я положил Плачущий Огненный Меч и Голубой Огненный Плащ внутрь. Если бы я случайно умер и уронил всё это во время охоты снаружи, то я бы, наверно, плакал кровавыми слезами.


После починки своего снаряжения, покупки нескольких зелий здоровья и завершения всех приготовлений, я начал поднятие своего уровня до 25!


Я возбуждённо выбежал наружу. Вдруг кто-то вылез из Трупного Пруда, орудуя копьём и выглядя весьма растрёпанно. Это был никто иной, как Долина Привидений, его полоса здоровья не показывала даже 30% здоровья.


......


Долина привидений напал на кого-то?


Я застыл на месте, но после быстро достал меч, прокричав: "Какова ситуация?"


Долина Привидений, выползая, стиснул зубы. Залпом выпив бутылку здоровья, он крикнул: "Есть группа людей в Плавающем Ледяном Городе, которая принялась убивать всех игроков-нежить на Замёрзшем Холме. Чёрт, вот и они..."


"Хуа!"


Густые заросли зашевелились, как вдруг один человек вышел из них держа в руках копьё. Строка слов была размещена над его головой, 'Спускающийся Дракон'.


[Безумный Дракон]!


Мои глаза сузились. Хорошо, что они пришли. Члены Безумного Дракона были слишком безрассудными и сумасшедшими. С их дрянными навыками, как они могли иметь квалификацию зачищать Замёрзший Холм?


Хоть Долина Привидений не считался моим другом, но [Безумный Дракон] был моим врагом, я должен был помочь ему в этой ситуации.


"Это ты?!"


Спускающийся Дракон яростно взревел, увидев меня. Из-за его спины вышли 2 воина, орудующие белыми мечами, и пошли вперёд. Мерцающий свет начал выходить из их мечей, это был навык воинов 10 уровня [Тяжёлый Удар]!


Моё лицо потемнело, мои ноги начали быстро перемещаться по земле. Листья и травинки пролетали, как моя фигура превратилась в тень, двигаясь идеальным зигзагом. Тяжёлые Удары двух воинов прошли сквозь воздух, и они могли лишь тупо уставится друг на друга. Удивление отобразилось на их лицах, "Как... как это возможно?"


"Ча!"


Мой Меч Зелёного Леса полоснул по шее одного из воинов. После, бронзовый свет от моего навыка [Смертельное Лезвие] прошёл сквозь голову воина.


"274!"


"311!"


После "Ах!" звука, воин слева медленно рухнул на землю, в то же время воин справа начал отступать назад, его здоровье было на нуле. Однако я быстро последовал за ним и убил его одним ударом меча.


Позади меня Долина Привидений выкрикнул, "Павший Герой, остерегайся засады убийц, их убийца чрезвычайно силён!"


Моё сердце замерло. Он идёт!


"Шуа!"


Острый наконечник лезвия полетел на меня. Это был навык убийцы 10 уровня -[Холодный клинок]!


В это мгновение моё тело двинулось вправо, как пёрышко. [Холодный клинок] пронзил воздух, появился большой промах, я успешно уклонился от его навыка.


"Какого чёрта? Как это могло произойти?"


Козырь [Безумного Дракона] - убийца Наглый Безумный Дракон закричал от удивления, отступая назад как можно быстрее. Кажется, он был достаточно опытным, зная, что в ПК-навыках между убийцей и мечником, момент, когда убийце не удалось устроить засаду означает отступление и поиск другой возможности. Однако на ранней стадии игры, убийцы не имеют много различных навыков, таких как Скрытность, Теневая Засада и прочих. Если его засада провалиться, то это будет означать, что вся его стратегия нападения потерпит неудачу. Если он всё же не отступит, то единственный исход этого- его смерть.


Я собирался в погоню, чтобы убить Наглого Безумного Дракона, но внезапно обжигающая боль пронзила мои плечи. Я был ранен стрелой!


Из густого леса вышли двое лучников 17 и 18 уровней. Хоть оба и орудовали луками белого ранга, но их атака не была уменьшена. Луки в их руках добавляли им дополнительные очки ловкости, следовательно их скорость была очень высокой. В одно мгновение 4 стрелы полетели в мою сторону.


"45!"


"41!"


"27!"


"31!"


Количество повреждений заполонило мой взгляд. хоть моя защита и была высокой, но я не смог бы долго продержаться против стольких атак. В таком случае я смогу продержаться примерно полминуты.


Я быстро обернулся и побежал к тому месту, где дозорные охраняли Замёрзший Холм. Я мог выжить только с помощью НПС, я не знал сколько членов Безумного Дракона напали на нас. Вероятно, я смог бы сразиться один против троих, это был мой предел на данном этапе игры.


"Этот сопляк убегает, ловите его!" Спускающийся Дракон взмахнул копьём и начал яростно кричать.


В то же время двое лучников погнались за мной, держа луки в своих руках. Двое игроков, что имели дополнительные атрибуты ловкости были очень быстрыми, они догнали меня в одно мгновение. Долина Привидений в свою очередь нёс его длинное копьё, опережая меня на 10 метров, оглянувшись, он прокричал: "Что мы будем делать? Неужели мы позволим этим убл*дкам уничтожить наш лагерь?"


"Хмф!"


Я холодно хмыкнул, выпив бутылку здоровья, чтобы восстановить своё здоровье. Затем я обернулся и резко, как молния, бросился в сторону лучников. Мой Меч Зелёного Леса быстро качнулся, как я выпустил [Смертельное Лезвие] и обычное комбо атак.


"Ча ча!"


Мой острый меч разрубил кожаные доспехи одного из лучников, что звучало особенно приятно для моих ушей. Этот лучник не мог даже защититься и мог только застыть от страха, как только на его лбу появились две огромные цифры. Он немедленно рухнул на землю.


Я даже не издал и звука, когда кинулся к другому лучнику. Проскользив по земле, я сразу же схватил его и использовал свою обычную атаку+[Смертельное Лезвие] (комбо) на его груди!


"210!"


"224!"


Это был моментальный нокаут.


"Красиво!"


Долина Привидений был также удивлён, он не мог не зааплодировать вслух.


Прежде чем он смог закончить, острый кинжал полетел в него, словно стрела, пронзая воздух. Это была [Засада]!


"Ча!"


"247!"


[Холодный клинок] был чрезвычайно сильным навыком. Долина Привидений потерял кучу здоровья в одно мгновение, как вдруг он, не задумываясь достал своё копьё и использовал [Пылающий удар]!


"274!"


Его навык был оригинальным, который специально предназначался для игроков, облачённых в кожаные доспехи.


Лишь одной атакой ему удалось убить убийцу, устроившего засаду. Однако здоровье Долины Привидений было почти на нуле. Он быстро побежал к дозорным-НПС.


Я последовал за ним. Спускающийся Дракон привёл 7 лучников, 5 магов, 3 священников, 1 барда, 1 монаха и 2 рыцарей. Все были из гильдии [Безумного Дракона]. Этот сопляк, с таким формированием он мог бы завоевать целое королевство. Или, по крайней мере, это формирование было не тем, с чем мог справиться Долина Привидений.


"Вперёд!"


Спускающийся Дракон взмахнул рукой и все его подчинённые одновременно понеслись вперёд.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 21. Фантазия Ветра. 


Глава 21. Фантазия Ветра.


"Быстрее, Павший Прах, сюда!"


Долина Привидений бросился к дозорным стражникам. Если я не ошибаюсь, то там было 7 НПС 20 уровня из Альянса Тьмы. Возможно, они смогли бы защитить нас.


Во тьме ночи, множество теней пролетали мимо. После бега в течении 30 секунд, я наконец увидел яркий свет простого сторожевого поста. Могучий, выдающийся лидер дозорных - Капитан Фальк расхохотался, когда увидел меня и Долину Привидений, "Маленькие скелеты, что привело вас сюда?"


В следующее мгновение лицо Капитана Фалька потемнело, "О небеса, как люди нашли это место? Стражи, приготовьтесь и убейте их!"


Сразу же все дозорные начали выполнять приказ. 7 солдат-НПС 20 уровня направились к группе людей, преследовавших меня и Долину Привидений с оружием в своих руках.


Включая Спускающегося Дракона, все члены [Безумного Дракона] бесстрашно ринулись вперёд. На самом деле, они не должны были чувствовать страх; характеристики монстров 20 уровня и НПС 20 уровня не сильно отличались. Битва, скорее всего, будет за игроками.


В атаку! В первую очередь устраните всех НПС, а уже после этих двух демонических убл*дков!"


Спускающийся Дракон поднял своё копьё и повёл группу вперёд. Его копьё загорелось пламенем и вдруг он использовал [Пылающий удар], что с треском пронзил грудь солдата-НПС. 3 лучника стоящие за его спиной синхронно стреляли по НПС так слаженно, что НПС был мгновенно убит!


"Чёрт... поток стрел, испускаемый лучниками очень пугающий..." Долина Привидений и я в смятении смотрели друг на друга с выражением шока на наших лицах. Не было никакого способа предугадать такие события.


"Шуа шуа шуа!"


Точные стрелы лучников 10 уровня с холодным отблеском неслись через лес. Менее чем за полминуты 5 НПС-стражников упали в лужи собственной крови. С другой стороны [Безумный Дракон] понёс почти нулевой ущерб!


Спускающийся Дракон был чрезвычайно горд этим и громко рассмеялся, "Ты видишь это? Наша огневая мощь всё ещё сильна. Продолжайте убивать! Я уже начал записывать эту битву. Когда мы вернёмся, я загружу это видео на официальный форум, чтобы поднять популярность [Безумного Дракона], хахахаха!"


.......


Стиснув зубы, я сказал тяжёлым голосом: "Долина Привидений мы не должны сидеть сложа руки и ждать нашей смерти. Подготовь внезапное нападение. Мы сначала убьём 7 этих лучников, я избавлюсь от 4 справа, ты можешь взять 3 слева!"


Долина Привидений был шокирован, "Чёрт, ты не переоцениваешь свои способности?"


"Перестань пороть чепуху. В лучшем случае я могу пойти против 4 человек. Просто сделай всё, что можешь. В атаку!"


Крича, я согнул свои ноги так, что всё моё тело было натянуто в форме тетивы. После я внезапно бросился вперёд и оказался рядом с лучником справа от меня, подобно молнии, закричав: "Умри!"


"Шуа!"


Мой Меч Зелёного Леса задел шею лучника, нанеся 274 урона, мгновенно убив его!


Я быстро обернулся. Другие лучники даже не отреагировали, я активировал [Смертельное Лезвие], мой меч ярко засветился. Я сразу же опустил его вниз на плечо другого лучника.


Также быстро, подобно молнии, он успел убить двух человек в течении 2 секунд. Долина Привидений дрался, как безумный призрак. Толкнув копьё вперёд, он использовал [Пылающий удар]+обычное комбо атак, затем повернулся к двум другим лучникам.


С другой стороны, двое лучников, которые держали в руках длинные луки, приближались ко мне, рявкая: "Чёрт, эта убл*док совсем обнаглел. Давай убьём его!"


Прежде чем они успели натянуть тетиву, холодный ветер пронёсся мимо них, я быстро побежал к ним. Я подошёл к ним на расстояние меньше 20 сантиметров и наслаждался выражением страха в их глазах.


По правилам игры, лучники не могли стрелять или активировать свои навыки стрельбы из лука на кого-либо в радиусе 3 ярдов.


"Чёрт!"


Этот лучник был опытным и мудрым. Он сразу же сменил свой большой лук на короткий кинжал и полоснул им по мне. Он сделал брешь в моей броне, нанося 17 единиц урона. Его атака, не слишком ли низка?


"Шуа!"


Я подбросил свой меч вверх над головой, исчезая из своей первоначальной позиции, как я замахнулся своим мечом на лучника. Приняв мою атаку, он медленно опустился на землю, кровь сочилась из его шеи. Этот лучник полагался только на ловкость, в то время, как я был воином, делающим упор на силу. До тех пор, пока я не промахнусь, его ждёт только смерть!


"Братья, вперёд! Настало время защитить честь нашей расы. Ради богатства и женщин (мне это кого-то напоминает), давайте убивать!" В темноте ночи раздались воинственные крики, лидер дозорных, Капитан Фальк выкрикивал его команды, ведя двух солдат в бой, выживших после предыдущих атак, чтобы продолжить битву против Спускающегося Дракона и всех остальных. Эти НПС были слишком лояльны, они выиграли нам время, чтобы подготовиться к внезапной атаке.


Я, невзирая на стрелы, выпил 2 бутылки здоровья. Наконец, я добрался до 4 лучника. Взмахнув своим мечом, я прервал его жизнь идеальным дугообразным разрезом. Мой меч неудержимо опустился вниз, как я сразу же убил его на месте.


Отлично! Весь процесс занял не более 30 секунд. Похоже моя задержка реакции была меньше, чем 0,7 секунд!


....


С другой стороны, Долина Привидений также избавился от 2 лучников. Он поднял своё копьё и погнался за последним лучником, у которого не было даже 20% здоровья.


"Уё*ок, умри!"


Вдруг, в то время, как он гнался за лучником, Наглый Безумный Дракон появился из ниоткуда, устроив засаду Долине Привидений, он ударил кинжалом ему в спину.


"Чёрт!"


Я бежал быстро, как стрела, как я бросился вперёд, мой острый и холодный меч беспощадно пронзил голову Наглого Безумного Дракона, сказав, "Высокомерный Безумный Дракон!"


Моя атака привлекла его внимание, тогда как мой меч опустился на его голову. Навыки Наглого Безумного Дракона не так плохи, он ахнул и быстро обернулся, чтобы уйти, уклоняясь от моей атаки.


Долина Привидений, получив мою помощь, продолжил бежать за умирающим лучником.


В то же время я быстро набросился на Наглого Безумного Дракона. В этот раз моя скорость была намного быстрее, мой меч засиял холодным светом в тёмной ночи.


"Ах?"


Наглый Безумный Дракон быстро увернулся направо. Я хитро улыбнулся, мои ноги скользнули прочь, моя фигура, казалось, исчезла из исходного положения. В следующий момент, я внезапно появился правее от Наглого Безумного Дракона. Я дважды взмахнул своим мечом также быстро, как молния использовав [Смертельное Лезвие]+обычное комбо-атака!


"218!"


"311!"


Наглый Безумный Дракон мог только смотреть на цифры. Он никогда не думал, что моя скорость может значительно увеличиться в течении короткого промежутка времени. Он беспомощно закрыл свои глаза, его тело рухнуло на край пруда.


.....


Бой пошёл полностью против Спускающегося Дракона. Он даже записал его. Видя, что его подчинённые безвольно гибнут один за другим, он не мог помочь им всем. Столкновение с лидером дозорных- Капитаном Фальком, который оказался 25 уровня дало ему дополнительную головную боль, хоть здоровья у НПС не было даже 25%.


"Долина Привидений, покончи с монахом!"


Я громко закричал, направившись к магу. В то же время я принял 3 атакующие способности [Удар молнии], что заставило мое тело двигаться медленнее и вызвало онемение. К счастью, в снаряжение магов не было ничего особенного и их уровни были также не высоки. В противном случае, два залпа атак [Удар молнии] сразу же уничтожили меня.


Выпив зелье восстановления здоровья, я поднял свой меч и бросился к первому магу. Два других мага быстро отступили назад, но я вовсе не заботился о них. Я развернулся, чтобы прикончить Спускающегося Дракона.


В это же время, жалко крича, два мага [Безумного Дракона] встретили свой конец!


"Черт, что произошло?"


Глаза Долины Привидений широко открылись, будто он не мог поверить в то, что произошло перед ним.


Холодный взгляд скользнул по моим глазам, "Осторожно, здесь есть игроки!"


Отойдя назад, Долина Привидений и я направились к Спускающемуся Дракону. Рядом закричали бард и тактик, как они вдруг упали на землю. Они были мгновенно убиты. В неясном, тусклом ночном небе, мы даже не могли рассмотреть людей, которые нападали на нас.


"Будьте осторожны. Пополните своё здоровье, поторапливайтесь и в атаку!"


Я хладнокровно обследовал своё окружение. В настоящее время Спускающийся Дракон ожесточенно сражался с НПС- капитаном Фальком, не способный остановиться на полпути.


"Хуа!"


Поднялся ветер, облака закружились.


Зашуршала трава и после белая роба пронеслась мимо него. Полетели искры, как мы были атакованы. Воин, одетый в белое, вонзил яркий, серебряный, острый меч в грудь Долины Привидений!


"371!"


С горизонтальной тягой, появилось другое количество урона - "404!"


Черт, мгновенное убийство!


Мои глаза стали круглыми. Я даже не ожидал, что Долина Привидений будет кем-то мгновенно убит!


Когда я увидел имя этого игрока, я вдруг осознал.


Фантазия Ветра!


Игрок номер 1 Плавающего Ледяного Города!


......


Молочно-белая мантия была окружена плотным, серебристым ореолом, и я не смог увидеть его лицо.


"Хмф!"


Я вынул свой меч и побежал вперёд. И что такого, если он в настоящее время игрок самого высокого уровня?


Фантазия Ветра быстро отступил назад и повернулся туда, где стоял Лидер НПС. Используя свой острый меч, он кинул его в капитана Фалька, сразу отняв большое количество здоровья. Сила Фантазии Ветра была очень страшна, неудивительно, что он смог стать игроком самого высокого уровня.


Я быстро бежал вперёд, покидая НПС. После я вынул свой меч наружу!


"Шуа!"


Фантазия Ветра воскликнул от шока. Его реакция была очень быстрой, и он опустил свою голову, чтобы увернуться. В то же время наконечник его Меча с размаху плавной дугой устремился к моей талии!


"Какое красивое движение!"


Я не мог не восхититься его атакой. Количество людей в Плавающем Ледяном Городе, движения которых столь искусны, как у этого игрока, буквально равно единицам. Даже со своей 0,5-секундой задержкой, я все ещё мог посоперничать с ним.


"Пу! Пу!"


Раздались два звука. Ни я, ни он не смогли избежать атак друг друга.


"274!"


"265!"


Не было сильной разницы в наших атаках; урон от них был примерно на одном уровне.


Однако прямо в этот момент появилось лицо Спускающегося Дракона (ублюдок). Его копьё выстрелило наружу и, казало, поглотило меня, словно гадюка, [Пылающий удар]!


Я внутренне закричал от негодования, в то время, как моя поясница изнывала от боли. Однако было слишком поздно. Лезвие Фантазии Ветра мелькнуло, подобно молнии, и я резко ощутил сильную боль в груди, последняя часть здоровья исчезла.


"Па!"


Мое тело упало на землю, в то время, как моя душа была выпущена, и мое видение стало пепельного цвета.


На мгновение, я умер, произошла странная вещь. Фантазия Ветра не поблагодарил Спускающегося Дракона за помощь; вместо этого он быстро ударил главу гильдии [Безумного Дракона] быстро, как ветер и жестоко, как молния. После этого он обернулся и рубанул по Капитану Фальку несколько раз, обезглавив его. Казалось, он выполнял какую-то секретную миссию.


Мой дух материализовался на кладбище. Я находился недалеко от своего тела; хватило бы и 2 минут, чтобы добраться до него. Сидя в пустом пространстве, рядом со свои телом был Долина Привидений. Он не смел ожить в непосредственной близости от Фантазии Ветра, лениво прислонившись к соседнему дереву. Было непохоже, чтобы он собирался выходить. Черт, человек охраняет мое тело и тело Долины Привидений?


"Потерянный Герой, что нам делать?" Долина Привидений написал мне. (Я мог в предыдущих главах написать Падший Прах, теперь id гг точно Потерянный Герой)


Я ответил, стиснув зубы: "мы возродимся и вдвоем убьём его!"


"Ок!"


Я посмотрел на время, а после уверенно сказал Долине Привидений: "Следи за моей рукой, пока я считаю до 3. На счёт 3, мы одновременно возродимся. Имей в виду, что у нас будет только 50% здоровья, когда мы возродимся, поэтому используй зелье здоровья, прежде чем напасть!"


"Хорошо!"


Долина Придений решительно согласился, он начал испускать убийственную, опасную ауру.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 22. Охраняя Труп. 


Глава 22 - Охраняя труп.


"3!"


Я поднял 3 пальца, хотя точнее, это были 3 кости с кусками торчащей кровавой плоти.


Долина Привидений сосредоточенно наблюдал за сильным врагом, готовясь подняться в момент, когда я воскресну. С другой стороны, Фантазия Ветра на вряд ли заботится о наших телах, так как он стоял в 10 метрах от нас, пока мы ждали своего воскрешения. Он, казалось, не заботился о нас, двух игроках-Нежити, объединившихся вместе.


"2!"


Глубоко вздохнув, я был готов нажать на кнопку воскрешения.


"1!"


Воскреснуть!


Долина Привидений был честным человеком, и мы оба воскресли в одно и то же время. Мы сразу же проглотили зелье здоровья и направились к Фантазии Ветра.


"Ах...?"


Фантазия ветра, казалось, смеялся над нами, когда он внезапно провёл контратаку. Его белая роба развевалась на ветру, его пылающее оружие, что вселяло страх в сердца людей, быстро неслось на Долину Призраков!


"Ех, целится в меня? Ну иди ко мне!"


Долина Привидений был заносчивым и гордым парнем, поэтому не уклонился от этой атаки.


Фантазия Ветра был очень смелым человеком, он совершил ложный выпад со своим мечом, принудив Долину Привидений к атаке. Затем, он скользнул своим мечом вдоль копья Долины Привидений, вонзив острое лезвие своего меча в шею Долины Привидений. Все его движения были прекрасно выполнены, подобно течению воды, его манера ведения боя подобала настоящему эксперту


"Ча!"


Когда серебристый меч разрубил шею Долины Привидений, появилось огромное количество урона- 558!


Это был критический удар, мгновенная смерть!


"Пу тун!"


На лице Долины Привидений выражалось недоумение, он упал на колени и умер ещё раз!


Мгновенно, Фантазия Ветра повернулся ко мне и направил свою кровожадную ауру на меня, готовый убить. В тот же момент, я активировал моё [Лезвие Смерти] и побежал ему навстречу, моё тело также быстро, как гепард прыгнуло, мой Меч Зелёного Леса окутало зелёное свечение.


Застигнутый врасплох, Фантазия Ветра был ранен в плечо.


"Пу чи!"


Брызнула кровь, пачкая его белые одеяния. Не дожидаясь момента, когда он опомнится, я быстро толкнул вперёд, пронзив его грудь своим острым мечом, ловко, словно ядовитая змея!


"327!"


"221!"


Эти две последовательные атаки были результатом моей скорости и силы атаки в их пределах.


Таким образом, его здоровье опустилось до нуля, Фантазия Ветра медленно упал на землю и потерял уровень.


.......


"Тьфу ты, он убил меня... это так больно!"


Долина Привидений ожил и пошёл в сторону трупа Фантазии Ветра, горестно пиная его ногами он сказал: "Павший Герой, давай охранять его труп. Сейчас он первый в рейтинге Плавающего Ледяного Города, даже после падения его уровня до 25. Давай охранять его за нашими телами в течении целого дня и посмотрим, сможет ли он всё ещё быть раздражающим первым игроком в рейтинге!"


Я не мог не засмеяться. Похлопав его по плечу, я сказал: "Не охраняй его, я хочу продолжать поднимать уровни. Даже если мы станем сторожить его труп, я не уверен, что мы бы смогли убить его, когда он возродится..."


Я не был покорным. Я смог лишь с трудом победить его после того, как объединился с Долиной Привидений прямо сейчас. Если бы мне пришлось сражаться с ним 1 на 1, я боюсь, что мои шансы тогда были меньше 50%!


Посмотрев на рейтинг игроков, я обнаружил, что упал до 22 уровня, в то время, как Долина Привидений упал до 21. Мы оба выпали из топ 10 рейтинга Плавающего Ледяного Города. Земля вокруг нас была полностью покрыта трупами более 10 членов гильдии Безумного Дракона, даже 1 рейтингового игрока, Фантазию Ветра, постигла та же участь и он был убит здесь. Замёрзшие земли действительно были территорией нежити, выходит, тогда Спускающийся Дракон пошлёт несколько людей, чтобы найти труп Фантазии Ветра. Для одного или нескольких игроков иметь возможность убить рейтингового игрока возглавляющего список, эта новость вызвала бы волны ужаса в Плавающем Ледяном Городе.


......


Глядя на труп лидера дозорных - Капитана Фалька, Долина Привидений сказал: "Это не БОСС-НПС, поэтому он должен возродиться в течении 24 часов. Мы точно не получим сегодня никакого квеста."


"Правда?"


Я улыбнулся, но не сказал ничего большего. Повернувшись, я пошёл На Замороженный Холм, чтобы пополнить запасы зелий и починить снаряжение. Тогда я пошёл вдоль Замёрзшей Аллеи, заходя в джунгли.


В любом случае я должен поднять 25 уровень. Если я экипирую Плачущий Огненный Меч и Голубой Огненный Плащ, то я не буду уступать Фантазии Ветра даже в прямом столкновении.


На краю кладбища я смотрел на земли для поднятия уровня. Скелет-Копейщик 25 уровень, хоть и слабый монстр, но давал много опыта. В отсутствие квестов, эти монстры были хорошим источником обучения.


"Бульк..."


Впереди появилось нейтральное существо- Дикая Курица 20 уровень. Его здоровье и атака были очень малы, он умер с 2 ударов моего меча. Когда его тело рухнуло на землю, я направился вперёд и активировал свой навык [Разграбление Трупа]!


"Дзинь!"


Объявление системы: Поздравляем, вы получили куриные яйца х1! (качество 4)


Больше ничего не было. Таким образом я съел сырое яйцо и восстановил 4 очка сытости. По сравнению с овсяным хлебом Синь Ран, это было намного хуже.


Используя одну руку, я вызвал нежить, [Призыв Нежити]!


"Хисс, хисс..."


Спустя какое-то время, мёртвая курица поднялась вновь, но на этот раз в качестве красивого, величественного скелета курицы. Он стал Мёртвым Слугой 10 уровня, получив огромный штраф. Эта способность - [Призыв Нежити] действительно была "Курицей".


( Курица=слабый, трусливый.)


Продолжая поднимать уровни, спустя 4 часа убийств скелетов, я наконец поднял 24 уровень. В это же время Ши Сан прислал мне сообщение: "Лу Чен, я поднял 17 уровень, разве это не быстро? Мы уже онлайн 10 часов. Не пора ли выйти, чтобы поесть и немного отдохнуть?"


"Хорошо, я немедленно выхожу!"


Кинувшись назад на Замёрзший Холм, я заметил, что множество игроков гильдии Безумного Дракона уже воскресли и ушли. Фантазия Ветра также исчез. Его уровень уже стал 27, сохраняя большой разрыв.


Войдя на кладбище, я обнаружил Долину Привидений, входившего в могилу. Он с улыбкой повернулся ко мне: "Заканчиваешь работу и возвращаешься домой?"


Я засмеялся: "Да! Ты тоже идёшь домой?"


"Ех, спокойной ночи и сладких снов!"


"......"


Выйдя из игры, я обнаружил, что было уже 3 часа дня следующего дня. Я также обнаружил, что всё моё тело было всё ещё отдохнувшим и полным энергии, как если бы я принимал наркотики и превратился в сверхчеловека, всё моё тело было наполнено энергией. Хотя, естественно, когда я встал, то почувствовал волну головокружения, доказывающее, что моё тело всё ещё было похожим на человеческое.


После принятия душа, Ду Ши Сан и я пошли в ресторан внизу. Мы попросили бутылку спиртного и несколько блюд. В ресторане подавали несколько блюд Хунаньской кухни, которые были одинаково вкусными. Хозяином была 30-летняя женщина с изящной талией и пухлой попкой. Она выглядела очаровательно, когда прогуливалась; по словам Ши Сана она была "бомбой". Это была одна из причин, почему Ши Сан и я часто здесь бывали.


Ду Ши Сан опустил стакан и съел несколько блюд, его брови были сильно нахмурены, что они практически сформировали 儿. Он посмотрел на задницу босса и рассмеялся, "Лу Чен, тем летом многие девушки были заинтересованы тобой, но почему ты не отреагировал на них, не проявил интерес? Принять Тан Сюэ из факультета иностранных языков на нашем третьем году старшей школы например. Она была явно заинтересована в тебе."


"Тан Сюэ, кто такая Так Сюэ?" Спросил я в недоумении, осушая свой стакан.


"Б*ять..." Ду Ши Сан злобно посмотрел на меня и сказал: "В твой третий год школы, шёл сильный снегопад в Сучжоу. Она послала тебе сообщение, сказав: "Ах, на улице снежно, разве это не прекрасно? Мы должны сходить погулять и посмотреть вместе на снег. Подумай об этом, что бы ты ответил..."


Пробормотав: "Что бы ты ответил? Я забыл..."


"Чёрт..." Ду Ши Сан ударил по столу, восликнув в отчаянии: "Ты ответил: Зачем мне идти в такой холодный день!"


"Проклятье!" Я хлопнул по столу, "Такое и в самом деле произошло?!"


Ду Ши Сан поднёс бокал ко мне и сказал: "Ты больше не молод, ты должен найти себе жену. Посмотри на меня, как я счастлив..."


"Насколько ты счастлив?" Я усмехнулся, "Ты говоришь о своём развратном пути, когда каждая женщина в Сучжоу зовёт тебя в постели по имени?"


Беспомощно посмотрев на меня, Ши Сан сказал: "Дерьмо, ты тоже это знаешь? Верно, вот что случилось. Как я могу жить без девушек?"


Покачав головой, я ответил: "Забудь об этом, эти вещи не подходят мне."


"Не подходят? Не говори мне это, потому что они не доходят до твоих стандартов..." Ду Ши Сан бессильно ответил: "В те дни, Тан Сюэ была главной красавицей из факультета иностранных языков. Если даже она не дотягивает до твоих стандартов, тогда кто может..."


Как только он сказал это, его глаза загорелись, будто он что-то вспомнил: "На самом деле женщины, подобные Хи Йи являются лучшими. Позор... дорогой брат, возможно ли, что тебе нравится такой тип женщин?"


Посмотрев на окно, я пробормотал: "Я никогда не думал о таких вопросах..."


Ду Ши Сан посмотрел на меня. Через некоторое время он сказал, покачав головой: "Ничего, тебе всё равно нравилось, когда Тан Сюэ звала тебя, ты большой болван, тупица, что взрослеет всю свою жизнь!"


Я не мог сдержать улыбки, "Мы всё ещё можем жить хорошо, даже без женщины. Как насчёт того, чтобы поговорить о наших планах касательно будущего?"


Затем, Ши Сан проговорил с большим интересом: "Я близок к 20 уровню, и на 25 уровне я смогу выбрать 2 профессию. Что ты посоветуешь? Фармацевт (лекарь), дровосек, охотник, кузнец, портной?"


"На твоё усмотрение, но ты должен быть в состоянии заработать деньги."


"Кузнечное дело, безусловно, с его помощью можно заработать много денег на ранней стадии игры. Я думаю, что буду учиться кузнечному делу."


"Ок!"


Ду Ши Сан улыбнулся, его глаза были полны желания: "Лу Чен, когда мы станем игроками высокого уровня, мы должны начать работу по созданию собственной гильдии и распространении нашей славы!"


"Это верно!"


Сжав кулаки, я закричал: "Мы должны создать абсолютную гильдию, которая будет игнорировать правосудие, все законы, ценности, чтобы сконцентрироваться на единственной цели - уничтожении Безумного Дракона и других видов тиранических гильдий. Мы установим своё влияние в Плавающем Ледяном Городе!"


"Хаха, эта идея мне подходит!"


Взволнованный, Ду Ши Сан энергично сказал: "Босс, ещё 2 бутылки спиртного!"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 23. Сердца Диких Медведей. 


Глава 23 - Сердца диких Медведей.


Я проснулся и проверил время, обнаружив, что было уже 2 часа ночи. Это действительно было лучшее время для поднятия уровней. Большинство людей сейчас спят, поэтому будет меньше конкуренции в убийстве монстров.


Надев шлем, я снова вошёл в игру.


"Шуа!"


В глазах помутнело, я оказался в окрестностях кладбища.


Я прогрызал свой путь, выплевывая грязь изо рта. Похоже, что в будущем мне придётся купить палатку, спать в этой могиле не выход. Мы, немертвые, не принадлежали к секте Древней Гробницы и, возможно, никогда не встретились с Сяо Лонг Ню, так как спать в могиле не имеет смысла.


(Секта Древней Гробницы и Сяо Лонг Ню взяты из легенды о Кондоре Героев.)


Посмотрев на свои характеристики, я имел 24 уровень, 3% опыта, но мой ранк упал до 247 в рейтинге Плавающего Ледяного Города. Там и в самом деле было слишком много маньяков, поднимающих уровни, но первое место все ещё занимал Фантазия Ветра 28 уровня. Кажется, что он не выходил в течении длительного времени. После шли игроки с 10 по 259 ранка, которые были 24-25 уровня. У игроков передней части списка были очень высокие стандарты.


Но это неудивительно. Множество игроков из области реки Янцзы всегда были героями. Так, в эпохе [Монохромной Луны] были Линь Фан, Муронг Шан Шан, или же в эпохе [Испытания Души], в которой были Несерьезный Учёный и Семь Звёзд. Можно даже сказать, что Цзянсу и провинции Чжэцзян были землями королей среди геймеров. И теперь игроки из провинции Чжэцзян и Цзянсу были собраны в деревнях новичков вблизи Плавающего Ледяного Города. Можно лишь представить себе напряженность и конфликтность сверхсил (игроки) и гильдий в этом городе.


(Испытание Души и Монохромная Луна являются виртуальными многопользовательскими ролевыми играми из 1 и 2 романов Virtual World.)


Прогуливаясь по Замёрзшей Аллее, я обнаружил, что моя сытость была на отметке в 54 пункта. Это не очень хорошо, должен ли я искать еду?


Подумав об этом, я решил, что нужно пойти в лес и найти Синь Ран, верно? Эта маленькая лоли скорее всего купила для меня немного овсяного хлеба. Эта еда хорошо пополняет сытость, оно было похоже на нежный бисквит.


Быстро устранив блуждающих Скелетов, я не забыл поглотить их пламя и поднял с них дроп. Конечно, они сбрасывали только грязные лохмотья, что были абсолютно непригодны.


Двадцать минут спустя, когда я вошёл в густой лес, то услышал серебристый голос. Ах, я был прав, маленькая лоли Синь Ран вышла по грибы!


Выйдя из кустов, я был не удивлён, обнаружив 2 зайцев, бодро скачущих вокруг неё. Безобидная для животных и людей, эта лоли была и вправду особенной. Кролики явно не боялись Ее, однако, как только я пришёл сюда, из-за моего сильного духа, я заставил двух зайцев умчаться отсюда так быстро, как молния.


Синь Ран обернулась, улыбнувшись, как она засмеялась: "Большой брат, ты всё-таки пришёл!"


Подойдя к ней, я улыбнулся, ответив: "Ах, да, Синь Ран, ты принесла мне хлеб?"


"Э, я принесла его, я принесла его!"


После, Синь Ран вынула кусок хлеба светло-коричневого цвета из своих объятий, всё ещё имеющий температуру её тела. После употребления этого, моя сытость полностью восстановилась. Неплохо, этого было достаточно для не менее 12 часов игры.


После поедания хлеба, я посмотрел на Синь Ран, которая всё также смотрела на меня с парой ясных, тёмных, словно обсидиан, глаз.


"Что-то не так Синь Ран?"


"Да."


Она кивнула головой, указывая на юг и сказала: "Брат, я видела очень страшного старика вон там. Казалось, он был ранен."


"Правда?"


Мои глаза загорелись, это был НПС, так что там точно должен быть квест. Хаха, мне есть, чем заняться здесь!"


"Синь Ран, ты сопроводишь меня туда?" Спросил я.


"Я не могу, мне нужно возвращаться домой. Моя мама ждёт меня..."


"Ох, тогда Синь Ран, ты должна поскорее возвращаться домой."


"Да."


Так, маленькая лоли изящно ушла сквозь траву, оставив мне очертания её прекрасной спины.


Неся свой Меч Зелёного Леса, я открыл карту мира и направился на юг. Я не успел далеко уйти, когда внезапный взрыв гнилого воздуха ударил в меня. Вместе с громким рёвом, вдруг показалась огромная тень.


Это был чёрный медведь с кроваво-красными глазами. Он разинул его окровавленную пасть и взмахнул своими мощными когтями.


[Дикий Лесной Медведь] (обычный монстр)


Уровень: 28


....


Существо 28 уровня, наконец-то появился монстр достойный убийства.


Я схватил свой Меч Зелёного Леса и сосредоточил своё внимание на Силе Немёртвых. Сила Немёртвых увеличивала критический удар на 5% на живой цели. Так как я мог убивать только скелетов на Замёрзшем Холме, то этот навык был на скамье запасных всё это время. Однако теперь я встретил живого зверя, и здесь этот навык наконец мне пригодился.


"Вжух!"


Острое лезвие попало по глазам дикого медведя, разбрызгивая кровь и нанося критический урон -271 ХП!


"Хех, моя атака не слишком сильная?"


Я улыбнулся. Однако, внезапно, дикий медведь побежал на меня, размахивая когтями, он поцарапал моё плечо. Жгучая боль, а после передо мной появилось шокирующее количество урона, -154 ХП! (доигрался)


Чёрт, у меня есть только 410 ХП. Если так пойдёт и дальше, то я умру за 3 удара!


Я увернулся от атаки. Только сейчас я осознал, что у этого медведя была очень медленная скорость атаки, но высокая сила. Его инертность также довольно низкая. Что касается инертности, то он был типом, характеристики которого основывались на ловкости. Скажу честно, это твоя скорость поворота!


Проскользив по земле, я сразу же полетел в сторону дикого медведя и свирепо рубанул по нему. Когда дикий медведь развернулся, я уже был позади него, готовый к атаке. Моё [Смертельно Лезвие] поднялось высоко в небо, прежде чем я взмахнул и вниз со всей силы!


"564!"


Фух, критический удар!


"Дзинь!~"


Объявление системы: Поздравляем, ваше навык [Смертельное Лезвие] поднялся до 2 уровня. Урон увеличивается до 115%, шанс критического удара снижен на 15%!


Я невольно улыбнулся: "Хаха, мой навык поднялся!"


После смерти дикого медведя прозвучал ещё 1 звук.


Объявление системы: Поздравляем ваш врождённый навык [Сила Немёртвых] достиг 2 уровня. Любое нападение на живых существ будет сопровождаться 10% увеличением урона.


Хех, ещё один навык достиг 2 уровня!


Я взглянул на уровень прокачки моих навыков: Смертельное Лезвие (0/2000), Сила Немёртвых (0/2000). Похоже я не смогу быстро поднять очки мастерства, для игроков 20 уровня можно поднять уровень навыков лишь единожды. Если я хочу поднять их до 10 уровня, то мне нужно быть 100 уровня!


Чем выше уровень навыка, тем сильнее эффект, это преимущество уровня. Особенно это заметно в атакующих умениях, таких как [Лезвие Смерти]. [Лезвие Смерти] на 10 уровне должно быть сможет увеличить мою атаку на 55%. Это было просто чудовищно!


После убийства дикого медведя, я опустился и широко раздвинул свои руки, чтобы использовать [Разграбление Трупа]. В следующий момент -


"Дзинь!~"


Объявление системы: Вы нашли предмет и получаете [Медвежья Кожа] (качество: 7)


[Медвежья Кожа] (качество: 7): получена 2 предмета, требуемый навык шитья: 2 уровень!


Это было тем, что было необходимо портным-игрокам, и это также был высококачественный материал 2 уровня. Я должен сохранить это, когда у меня появится время, я пойду в Плавающий Ледяной Город, чтобы продать его. (снова нарвётся на Безумного Дракона, и ежу понятно.)


Как правило, эти материалы, добытые из монстров, имеют шанс дропа в 2%. По сравнению с обычным, шанс выпадения предмета с [Разграбления Трупа] был намного выше. Это не проблема, если из монстров не буду выпадать вещи, я всё равно смогу получить их. Это был очень полезный навык в начале игры!


Продолжая двигаться вперёд, всё больше диких медведей появлялись в лесу. Этот лес был безлюдным, игрокам из Плавающего Ледяного Города, вероятно, понадобиться час, чтобы дойти досюда. Среднестатистический игрок не сможет провести здесь много времени, поднимая уровень, это просто нецелесообразно.


Взглянув на карту, я понял: Дикий Лес, это Дикий Лес, где собираются Дикие Медведи.


Я прошёл всего несколько шагов, как вдруг услышал **. Наконец я нашёл тебя!


Я пошёл вперёд и с удивлением обнаружил старика, прислонившегося к дереву. Его грудь была вся искромсана, его рубашка была вся в крови, очевидно, что на него напали дикие звери. В руке старика был короткий лук, бамбуковая корзина и длинное копьё. Он явно был охотником.


"Ах...ах, эти проклятые медведи, чёрт..."


Я подошёл к пожилому мужчине и сказал: "Старик, я могу вам чем-нибудь помочь?"


Казалось, что старик испугался моего взгляда и паникуя, он закричал: "Ты... ты нежить?"


Это заставило меня осознать, что нежить и люди входят в разные альянсы. Зная, что я являюсь нежитью, он всё равно даст мне квест?


Итак, подготовившись, я начал безостановочно говорить, хныкать и плакать: "Ох, даже не упоминай об этом. До этого я жил в маленьком домике с небольшой фермой на окраине Плавающего Ледяного Города. Но омерзительный дворянин выгнал меня из дома и сказал мне не приближаться к нему. Тогда я блуждал и набрёл на кладбище. Вдруг нежить укусила меня и превратила в это. Но на самом деле я всё ещё являюсь непорочным молодым человеком внутри..."


Как только я рассказал старшему о моей чрезмерно болезненной истории, на его глазах навернулись слёзы. Он похлопал меня по плечу и искренне сказал: "Хороший мальчик, будь ты нежитью или человеком, у тебя хорошая совесть. Не волнуйся, фракция Серебряной Луны обязательно спасёт тебя!"


Я кивнул и взялся за дело: "Старший так что произошло?"


"Ох, только не говори об этом!" Старик громко причитал и рыдал: "Я был единственным охотником в деревне. Поэтому пришёл сюда, чтобы поохотиться на фазанов ради деревни и использовать их в качестве запасов на зиму. Но я не ожидал, что в этом лесу появится столько медведей. Меня преследуют эти медведи уже 3 день, я боюсь, что скоро умру."


Я покачал головой, улыбаясь: "Старший, не волнуйся. Я помогу тебе выбраться из этого леса!"


"Ах, правда?" лицо старика воспылало и он сказал: "Ну тогда молодой человек, если вы поможете мне выбраться от сюда, то я дам вам невероятную награду!"


"Айя, вы слишком вежливы. Кто мы... так какая награда?"


Старик на мгновение удивлённо посмотрел на меня: "Я- лучший охотник в округе и хороший повар. Любые ингредиенты, которые я нахожу превращаются в изумительное блюдо. Если ты поможешь мне выбраться, то я научу тебя 2 навыкам- Охота и Готовка!"


......


В тот момент моё сердце чуть не остановилось от радости!


За несколько дней до официального открытия игры, я изучал разные стороны существующих профессий. Охота может помочь тебе в поиске всех материалов для готовки, во время приготовления пищи эти ингредиенты могут использоваться для приготовления самых разнообразных блюд. Это было замечательно, что система позволяла игроку иметь только одну профессию. Если этот квест позволит мне научиться двум, то я получу джекпот!


Разве это неплохо? Хоть я и не обладаю поразительной удачей, чтобы выиграть первый приз лотереи, но по крайней мере я всё ещё имею неожиданный успех.


Смеясь от души, я сказал: "Старший, чем я могу помочь тебе?"


Старик кивнул: "Я слишком сильно устал. Мне нужно пополнить свою выносливость с помощью продуктов высокого качества. Ступай, убей этих лесных медведей и принеси мне 20 сердец Диких Медведей!"


"Дзинь!~"


Объявление системы: Вы получили квест [Сердца Диких Медведей]! (Задание уровня: E, средний.)


Описание квеста: Помогите охотнику Хуанг Хуо восстановить выносливость. Убейте не менее 200 Диких Лесных Медведей и соберите 20 Сердцец Диких Медведей для Хуанг Хуо. Тогда вы получите щедрое вознаграждение!


Поднявшись, я вошёл в джунгли и начал убивать.


Хоть Дикие Лесные Медведи имеют сильную и жестокую атаку, я выигрываю их в атаке и скорости поворота. Скорость поворота игрока зависит от ловкости персонажа (50%) и индивидуальной реакции (50%). У меня не было много ловкости, но мой боевой опыт находился на абсолютной вершине.


После 7 непрерывных убийств, наконец, выпал квестовый предмет. Это было свежее, алое сердце, которое всё ещё сильно билось. Кроме того, я получил 5 Медвежьей Кожи 2 уровня. Это был очень высокий шанс выпадения предмета. Пока я использую [Разграбление Трупа], я смогу получать Медвежью Кожу почти с каждого убийства.


Я бродил по джунглям. Я уже привык тренироваться в одиночестве в эти дни. Этот стиль обучения на самом деле был неплох.


В одно мгновение прошло более 3 часов. Я убил более 300 медведей и собрал более 250 Медвежьей Кожи. Но мне всё-таки не хватало 1 сердца.


"Пу!"


Алый свет от навыка [Силы Немёртвых] можно было увидеть вокруг моего клинка, когда я атаковал врага, а после последовало [Смертельное Лезвие], тяжело ранившее горло медведя.


"327!"


Этот двойной удар был резок и аккуратен, убив медведя в одно движение. Со звуком "Па та", на землю выпала Медвежья Кожа и Сердце. Наконец-то квест выполнен!


Проверив свои характеристики, я обнаружил, что мне не хватало немного опыта до 25 уровня. Я почти потратил все свои зелья и исчерпал почти всю прочность снаряжения, Мой Меч Зелёного Леса собирался сломаться. Но полученных предметов с этого места было довольно много. С Диких Лесных Медведей выпало в общей сложности 3 Больших Магических Камня и 9 Маленьких Магических Камней. Мои 40 ячеек инвентаря были почти заполнены, шанс выпадения предметов в этом месте слишком высок.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 24. Яблочный Джем. 


Глава 24 - Яблочный Джем.


Вернувшись к старику, я достал 20 Сердец Медведей и дал их ему: "Старший, вот ингредиенты, что вам были нужны!"


Старик выглядел очень взволнованным, когда получил эти вещи: "Молодой человек, вы тронули меня. Подходи, это маленький подарок для тебя!"


"Дзинь!"


Объявление системы: Вы выполнили задание [Сердца Диких Медведей]. Вы получаете 2500 опыта и 70 славы. Вы также получаете дополнительную награду за квест: Большой Магический Камень х5!


.....


Чёрт! Он в самом деле дал мне 5 Больших Магических Камней?!


Я чуть не расплакался, награда за этот квест, действительно, была очень большой и щедрой. Посмотрев на свой инвентарь, 5 Больших Магических Камней мирно лежали внутри него, с качеством в 80-100 единиц. Они могут быть проданы как минимум за 1 золотую монету!


Золотистое сияние опустилось на меня сверху, я поднял 25 уровень. Я выполнил требования для экипировки Плачущего Огненного Меча и Голубого Огненного Плаща. К сожалению, эти 2 предмета находились в хранилище на Замёрзшем Холме. Я должен вернуться туда, чтобы экипировать их.


Дрожащими руками держа сердца, старик сказал: "Молодой человек, мне всё ещё нужно немного свежего имбиря!"


Толчок пришёлся на моё тело: "Имбирь?"


"Да, это один из ингредиентов."


"Что мне нужно сделать, чтобы получить его?"


Подумав, он громко ответил: "Иди на юго-восток. Там, в лесу, будет несколько дикорастущих имбирей в километре отсюда. Вы можете пойти туда, чтобы собрать их, но для начала вы должны узнать охотничьи навыки."


Когда он закончил говорить, он протянул руку и помахал ею. Синее свечение тут же окутало моё тело. -


"Дзинь!~"


Объявление системы: Охотник Хуанг Хуо хочет научить вас охотничьим навыкам. Принять/отклонить?


.....


Есть ли причина отказываться? Быстро нажав принять, новый охотничий навык появился в моём окне навыков.


"Ступайте, молодой человек, и испытайте радость охоты!"


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Вы получили квест [Сбор Имбиря]! (задание уровня; F, низший)


Описание квеста: Отправляйтесь в Лес Ста и соберите 15 кусков Имбиря для охотника Хуанг Хуо.


.....


Моему охотничьему навыку было 2 различных применения. Один использовался для сбора растительных ингредиентов. Другой же для сбора ингредиентов животного происхождения. Это был и в самом деле отличный набор навыков.


Убрав мой Меч Зелёного Леса прочь, на этот раз я постараюсь избежать как можно больше монстров. Ведь в моём инвентаре не так много зелий (аа, то есть на 250 медведей тебе хватило зелий по 1 серебряному, а на парочку таковых нет, бесят такие моменты, а их немало) Если я ещё попытаюсь убивать монстров по пути, то мой запас зелий истощиться на середине пути. У меня не было свиток возврата в Плавающий Ледяной Город, так что я не смогу убежать, даже если захочу.


Десять минут спустя я вошёл в легендарный Лес Сотни Листьев. После избежания стаи волков из 30 штук, я нашёл несколько диких имбирей, произрастающих на земле. Я вырос в деревне, поэтому был хорошо знаком с внешним видом имбиря. Имбирь, который может быть куплен в магазине, как правило имеет форму корня, в то время как дикий имбирь рос на земле побегами, похожими на бамбук.


Шагая вперёд, я начал использовать свои навыки на куске имбиря-


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Вы получили имбирь х3. Ваше мастерство охотничьего навыка увеличилось на 3 пункта!


Имбирь, ингредиент 4 уровня.


Ох, у меня появилось чувство выполненного долга, когда я бросил его в свой инвентарь. Группа из 5 штук заняла 1 ячейку инвентаря и вскоре 3 ячейки были заполнены. Я закончил сбор 15 имбирей.


Быстро вернувшись обратно, я отдал их старику. Красный свет осветил моё тело, когда он вынул маленькую бутылку соли и показал свои кулинарные способности на деле. Фаршируя Медвежьи Сердца имбирём, он заправлял их солью. После он соорудил костёр и начал готовить Сердца. Сразу появился ароматный запах барбекю.


Старик достал короткий кинжал и начал начал нарезать сердце на маленькие ломтики, а после попробовал маленький кусочек.


Я спокойно стоял в сторонке. Через некоторое время старик повернулся ко мне и сказал: "Молодой человек, ваше поведение достойно похвалы, вы тронули меня. Подойдите и получите свою награду, которая принадлежит вам по праву."


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Вы выполнили квест [Сбор Имбиря]! Вы получаете 500 опыта и 1 очко славы. Вы также получаете 100 опыта в охотничьих навыках!


Я был в восторге, эта награда была довольно неплоха, особенно 100 опыта в охотничьих навыках. В противном случае, если бы я непрерывно практиковался, то сколько ингредиентов 1 уровня я должен был собрать, чтобы повысить свой навык?


После поедания сердца, старик встал и сказал: "Сейчас, молодой человек, сопроводите меня в этом лесу, чтобы завершить свою задачу!"


Я кивнул головой и сказал: "Хорошо!"


После квеста по сюжетной линии, старик немедленно вышел из леса, в то время как я вызвал Скелета-Медведя 20 уровня. Хоть он не мог ничем помочь мне, но всё равно его можно было использовать.


Теперь, когда я достиг 25 уровня, я добавлением скелета 20 уровня в качестве пушечного мяса, я уже не боялся этих медведей. путешествие шло гладко, по пути я расчищал дорогу от медведей.


Выходя из зарослей, мы издали смогли увидеть город. Старик радостно засмеялся, будто получил 2 жизнь: "Молодой человек, вы очень мужественны и наполнены хорошим чувством справедливости. Я передам вам свои заветные навыки!"


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Охотник Хуанг Хуо хочет научить вас навыкам готовки. Принять/отклонить?


......


После принятия навыков, появилась ещё вкладка в окне навыков. Я открыто нарушил ограничения системы, имея стороны черты 3 профессий!


Это чувство не передать словами, я проводил старика в деревню и побежал, словно ветер, обратно на Замёрзший Холм, чтобы экипироваться!


Я вынул 2 предмета из хранилища. Плачущий Огненный Меч был окружён убийственной аурой, в то время как Голубой Огненный Плащ имел таинственный синий блеск.


Заменив свой Меч Зелёного Леса Плачущим Огненным Мечом, и надев Голубой Огненный Плащ, я чувствовал изменения, которые они несли-


ID: Потерянный Герой


Профессия: Немёртвый Мечник


Уровень: 25


Здоровье: 490


Атака: 104-188


Защита: 61


Сопротивление магии: 0


Слава: 274


Удача: 0


.....


Конечно, снаряжение Бронзового ранга слишком сильным. С двумя предметами Бронзового ранга, моя атака достигла 188 единиц. Моё здоровье в свою очередь достигла 490 пунктов. Оно, возможно, может посоперничать с Долиной Привидений, чья профессия была рыцарем.


Моя уверенность была значительно увеличена!


В это же время Ду Ши Сан написал мне: "Лу Чен, как идёт тренировка?"


"Отлично, как насчёт тебя?"


"Неплохо, мне удалось достичь 20 уровня. Есть кто-то, кто продаёт яблочный джем на входе Плавающего Ледяного Города за 4 серебряных за банку. Что это за предмет такой?" Спросил Ду Ши Сан.


"Кто-нибудь купил это?"


"Да. Множество священников, бардов, и магов покупают его. Предложения даже не могут угнаться за спросом!"


"Хм... я понял. Ты должен продолжить обучение."


"Хорошо!"


Я отчаянно пытался подавить в себе волнение. Это был шанс заработать кучу денег! Яблочный джем является продуктом готовки 1 уровня. Он имел возможность пополнять ману, используемую активными навыками. Здесь не было зелий маны, только заколдованные продукты.Только 1 может использоваться в минуту, следовательно эти продукты являются самой важной вещью для игроков-Магов!


Открыв кулинарные рецепты, серия рецептов поприветствовала меня-


Уровень 1- Яблочный джем- вам нужно: Яблоко х5 amp; Пустая бутылка х1. Восстановление маны: 100 единиц.


Уровень 2- Липкий рис- вам нужно: Липкий рис х15, Курица х5 amp; Соль х5. Восстановление маны: 200 единиц.


Уровень 3- Фрикадельки с зелёным перцем- вам нужно: Зелёный перец х10, Рис х20, Курица х10 amp; Соль х15. Восстановление маны: 300.


Уровень 4- Холодные ломтики курицы- вами нужно: Курица х20, Соль х10, Имбирь х15. Восстановление маны: 400.


Уровень 5- Тушёная курица с рисом- вам нужно: Курица х30, Соль х10, Зелёный перец х15 amp; Чеснок х10. Восстановление маны: 500.


Уровень 6- Каменная рыбья кость- вам нужно: Рыба х25, Соль х10, Чеснок х10, Зелёный перец х10. Восстановление маны: 600.


Уровень 7- Черепаховый суп- вам нужно: Рыба х20, Зелёный перец х20, Имбирь х20 amp; Соль х20. Восстановление маны: 800.


Уровень 8- Снежный кролик в горшочке- вам нужно: Снежный кролик х30, Зелёный перец х20, Имбирь х20 amp; Соль х20. Восстановление маны: 1200. 


Уровень 9- Арована (Arowana) в горшочке- вам нужно: Арована х20, Зелёный перец х25, Чеснок х25 amp; Соль х25. Восстановление маны: 1500. 


Уровень 10- Дракон в горшочке- вам нужно: Мясо Дракона х20, Зелёный перец х50, Чеснок х50 amp; Соль х50. Восстановление маны: 2500.


Яблочный джем был только продуктом 1 уровня, но он может быть продан за такую высокую цену. У такой возможности не было предела!


Хорошо, мне нужно быстро поднимать уровень своих навыков охоты и готовки. Развивая 2 профессии вначале игры, ты после сможешь обеспечить путь к деньгам. К счастью эти два навыка появились именно у меня, иначе я боюсь, что мир будет смотреть на меня свысока.


Вернувшись на Замёрзший Холм, я начал сбор ингредиентов. Одна бутылка стоит 1 медяк и может перекликаться с инвентарём. Таким образом, я купил 200 банок сразу занимая 2 складских помещения.


Я вышел на форум и нашёл пост, что предоставлял координаты фруктового леса. Взглянув на карту мира, я обнаружил, что он находится к югу от Плавающего Ледяного Города, примерно в получасе ходьбы от моего текущего положения. Там находился дикий яблоневый лес, но уровни окружающих монстров были очень высокими, поэтому многие не решались идти туда. Конечно, главной причиной тех недобросовестных предпринимателей, что продавали яблочный джем за баснословные деньги, состояла именно в этом. В противном случае, с общей стоимостью затрат в несколько медяков, как это может стоить 4 серебряника.


Неся свой Огненный Плачущий Меч, освещённый пламенем, я закрыл своё лицо Голубым Огненным Плащом. Таким образом я был похож на фехтовальщика с красным именем, а не на нежить, врага всего человечества.


Полчаса идя по укромной лесной тропинки, я, наконец, прибыл в Фруктовый Лес.


Подойдя к старой, здоровенной яблоне я сорвал яблоко. +2 опыта к охотничьему навыку. О, очень хорошо!


После я услышал позади себя голос-


"Молодой человек, кто вам позволил брать здесь яблоки?"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 25. Фруктовый Лес. 


Глава 25 - Фруктовый Лес.


Поражённый, я обернулся назад и увидел воина, держащего меч зелёного цвета, остро уставившегося на меня, когда он холодно заявил, "Этот Фруктовый Лес уже занят Теневым Кланом, поэтому было бы разумнее уйти, мой друг. На карте есть ещё много фруктовых деревьев, разбросанных повсюду."


Тень клёна, Воин 23 уровня.


Взглянув на него, я громко засмеялся: "Ты шутишь? Этот Фруктовый Лес доступен для всех; это определённо не территория вашего клана. Кроме того, здесь есть много фруктовых деревьев. Вы, парни, способны забрать все плоды с них?"


"Это тебя не касается!"


Тень Клёна холодно ответил: "Ты должен уйти отсюда в течение 3 минут. Иначе я самолично отправлю тебя в город!"


Я замер. Я даже не ожидал, что сбором яблок спровоцирую ПК. Этот мир слишком безумен, людям было слишком трудно найти удовлетворение? Вы действительно должны заставить всех поклоняться тебе, чтобы доказать свою силу?


В этот же момент появились 2 других игрока.


Тень Вулкана, Рыцарь 22 уровня.


Тень Океана, Лучник 24 уровня.


Очевидно, эти люди были заодно. Они собирались победить меня, соло игрока, с помощью количества.


Тень Океана посмотрел на меня и улыбнулся: "Потерянный Герой? Тск, тск, кажется я видел тебя вчера на доске рейтинга, но ты всего 25 уровня. Хорошо, я даю тебе всего 2 варианта: 1 - присоединение к нашей семье, 2 - смерть. Сделай свой выбор! 


Я не мог не засмеяться: "Я выбираю второе, но тем, кто умрёт, будешь ты!"


"Так нахально!"


Рыцарь, Тень Вулкана, яростно взмахнул длинным мечом и побежал ко мне. Думаю, это оружие чёрного ранга, переливающееся зелёным светом, выглядит как-то знакомо.


"Ша..."


Я молниеносно исчез из своей позиции и внезапно появился перед Тенью Океана. В следующий момент, мой Плачущий Огненный Меч пронзил его талию в один ход, подобно смертоносной змее. Без промедления, я продолжил нападение, наконечник моего меча прошёл через его доспехи. Я пронзил его без всякой жалости, когда голубое сияние внезапно окутало мой Плачущий Огненный Меч.


"Клинок Смерти!"


Со звуком "Ка", острие этого меча бронзового ранга почти разрезало тело Тени Вулкана на две части. Всплыло большое количество урона - 375!


Слишком сильно!


"Ах?!"


Когда Тень Вулкана опускался на землю, его лицо было наполнено шоком и недоумением. Он никогда не думал, что такой высокоуровневый рыцарь, как он, может быть убит одной атакой другого игрока!


"Су*а, этот парень посмел убить Тень Вулкана!"


Тень Океана громко закричал и вдруг поднял свой лук, выпустив стрелу, точно нацеленную на меня!


Я стоял на своём месте и принял его атаку, получив 71 урона. Сила этого лучника не маленькая, я должен убить его в первую очередь. В противном случае возникнет ещё больше неприятностей.


Моё тело полетело вперёд, разрезая воздух, пока я безжалостно атаковал.


"298!"


Урон был настолько высок, что это шокировало лучника. У него даже не было времени среагировать, когда я сместился в другую сторону и обрушил на него следующий удар!


У лучников изначально не было много здоровья, поэтому я был удивлён тому, что он выжил после того, как я нанёс ему 300 урона. Однако после следующей атаки, Тень Океана замертво упал на землю, и в придачу выронил блестящие, кожаные наручи.


"Удар!"


Позади меня Тень Клёна активировал [тяжёлый Удар]. Жгучая боль прошла по моей спине, когда я заметил, что потерял 187 ХП. Очевидно, что моя защита шокировала Тень Клёна: "Проклятье! Почему тебя так сложно убить? Да умри ты уже!"


Я быстро обернулся назад, по пути подняв кожаные наручи, которые выпали с Тени Океана, и выпив зелье здоровья.


"Шуа!"


Испуская убийственную ауру, я бросился к Тени Клёна. Активировав Клинок Смерти, мой Плачущий Огненный Меч засиял голубым светом, осветив лицо Тени Клёна. Шок, непокорность и негодование читалось по его лицу.


"Пу тонг!"


Тень Клёна упал на колени и умер. В одно мгновение весь Теневой Клан, который нагло присвоил себе Фруктовый Лес, был уничтожен, не осталось ни одного выжившего.


Я холодно заявил: "Я уже говорил, не злите меня, я пришёл, чтобы собрать несколько фруктов."


.....


Эти наручи белого ранга я просто продам в магазине НПС.


Идя вглубь Яблочного сада, я обнаружил, что урожай с каждого дерева может быть собран лишь однажды, и каждый из них приносил 1-3 яблока. Честно говоря, урожайность не больно-то высокая!


Не далеко отсюда я заметил одного игрока, собирающего яблоки - это был один из членов Теневого Клана. Но когда он увидел меня, то сразу же убежал, я не стал его преследовать, это пустая трата времени.


Спустя почти полчаса, я полностью опустошил Яблоневый Лес. Я мог лишь ждать следующего появления фруктов, и всё же мой инвентарь был полон. Двадцать яблок были собраны в одной слоте, а всего у меня был 21 слот с яблоками.


Прогуливаясь по лесу, я достал пустые бутылки и активировал окно готовки. Добавив 5 яблок и пустую бутылку и смешав их, я начал готовить!


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Вы успешно приготовили яблочный джем х1, и получаете +2 очка к мастерству готовки!


В моём инвентаре появилась баночка яблочного джема. Оно давало +1 к сытости и +100 очков маны. Это был очень важный расходник для игроков на ранней стадии игры.


Я продолжил готовить джем ещё 10 минут, приготовив в общей сложности 80 банок. Это заставило меня чувствовать ощущение выполненного долга.


В это же время пришло много людей, которые хотели собрать урожай. Но здесь уже не было Теневого Клана, скорее всего они испугались.


Когда я вышел оттуда, то увидел множество игроков создающих джем. Одним из них была красивая девушка человеческой расы с ником "Красавица Поднимающая Ноги". Несколько строк слов появились в моём окне новостей -


Объявление системы: Красавица Поднимающая Ноги создала яблочное варенье!


Объявление системы: Красавица Поднимающая Ноги создала яблочное варенье!


Объявление системы: Красавица Поднимающая Ноги создала яблочное варенье!


Чт...что? Глядя на эту строку слов, я не знал что и сказать. (на китайском означает, что она создаёт яблочный джем своими ногами)


Продолжая свой путь, я в очередной раз нашёл несколько яблонь. Я собрал несколько дюжин яблок и начал в очередной раз делать несколько порций яблочного джема. Вскоре после этого послышался "Дзинь~" и мой навык готовки вырос до 2 уровня. Теперь я мог создать клейкий рис 2 уровня. Что касается моего навыка охоты, то он также вырос до 2 уровня. Я был одним из первых игроков, что пришли сюда, и после убийства нескольких игроков, я полностью опустошил весь Фруктовый Лес. Мой навык охоты поднялся до 3 уровня!


Когда я вернулся в Плавающий Ледяной Город, хоть моё имя и было красным, но я носил полный комплект снаряжения высокого ранга. Когда я вошёл в город, красный цвет в моём имени исчез. Тогда я смело прошёл на главную площадь и закричал: "Свежеприготовленный яблочный джем! 1 серебряник за штуку! Маги, которым нужно это, подходите и покупайте, он дёшево стоит!"


Моя предлагаемая цена была не очень высокой, она даже не достигала половины цены у других продавцов. Я просто хотел заработать немного денег.


Вскоре после моих слов, толпа людей окружила меня. У магов 20 уровня было немного меньше 300 маны, но их активный навык 1 уровня - [Огненный Дракон] требовал по 20 маны за 1 применение. Следовательно они не могли обойтись без потребления зелий маны. Даже в группах, игроки сразу же проверили бы, имеют ли их маги достаточно зелий маны, прежде чем отправиться в путь. Это также было 1 из главных причин, почему зелья имели высокий спрос.


Буквально через всего 10 минут я уже заработал 1 золотой. Тогда я без зазрения совести поднял цену на последние 10 бутылок до 2 серебряных, но к моему удивлению, игроки продолжали покупать их.


В этот же момент кто-то начал озвучивать свой товар: "Продажа кожаного снаряжения 10 уровня без атрибутов! Защита 2-8 и все лучшего качества. Все желающие могут купить их. Также можете купить кожу 1 уровня, такую как мех Лопоухого Кролика или шкура Гоблина, все по 20 медных!"


"Я быстро подошёл к этому игроку 17 уровня под ником "Властный Маленький Портной". Он, очевидно, выбрал одну из ремесленных профессий, которая, должно быть, является портным. Кроме того, он скорее всего является членом Властного Клана. Этот клан был довольно удивительным, ведь он практически возглавлял топ списка Плавающего Ледяного Города.


"Брат, тебе нужны эти шкуры?"


Я подошёл вперёд и улыбнулся, когда достал кусок Медвежьей Кожи; это были военные трофеи, которые я получил с помощью навыка [Разграбление Трупа]. У меня находилось более 250 штук в моём инвентаре.


Он просто стоял в шоке, у него отвисла челюсть, "Не... невозможно! Это материалы 2 уровня...?"


"Ты хочешь их или нет?" Сказал я, притворяясь раздражённым.


"Да, конечно!" Прищурившись, сказал маленький портной: "50 медных за штуку. Брат, а сколько их у тебя?"


Мои губы дрогнули: "За 50 медных? Кого ты пытаешься обмануть? Материал 1 уровня можно продать за 30 медяков, но материал 2 уровня стоит всего 50 медных? Забудь об этом, я не хочу продавать его. Я просто найду другого покупателя."


Маленький портной поспешно остановил меня и улыбнулся: "Брат, куда ты так спешишь? Как насчёт назвать свою цену?"


Я пробормотал: "2 серебряных за штуку..."


Маленький портной побледнел. Очевидно, что цена была слишком высока для него.


Я слабо улыбнулся и сказал: "Это нормально, если ты не хочешь. В любом случае, их у меня более 200 штук. Я всегда смогу найти другого покупателя!"


"Что? Более 200?"


Это вызвало панику у портного. В качестве игрока, принадлежащему к клану, важно иметь монополию на торговлю кожей в начале игры. Если другой клан будет владеть более 200 кожи 2 уровня, они наверняка смогут получить отличного портного. Если это произойдёт, то Властный Клан потеряет свою позицию безо всяких сомнений.


"Брат, не мог бы ты подождать минутку, хорошо?" Портной умолял меня.


Я кивнул и отошёл в сторону.


Это выглядело так, будто маленький портной хотел сообщить новость своему старшему. Вскоре после этого он вернулся ко мне и сказал: "2 серебряных за одну! Сколько у тебя их в общей сложность?"


Я быстро подсчитал их: "257, но я дам тебе только 250 по этой цене!"


"Идёт!"


После маленький портной совершил со мной сделку. Я отдал ему 250 штук кожи по цене в 2 серебряных, в то время как он вернул мне 500 серебряных, или же 5 золотых!


Сделка была мгновенно окончена, и с этим, моё общее состояние равнялось 7 золотым. На данном этапе я являюсь миллионером! Также стоит сказать, что Властный Клан очень богатый и влиятельный. Игра была запущена всего несколько дней назад, и всё же они уже успели монополизировать несколько рынков и могут тратить огромные суммы денег!


Махнув рукой, я сказал: "Прощай, если судьба позволит, то мы встретимся снова!"


На самом деле я заработал достаточно денег лишь с продажи медвежьей шкуры.. В настоящее время обменный курс составляет 50 юаней за 1 золотой. Лишь с продажи этих вещей я могу зарабатывать не менее тысячи долларов за день!


К сожалению, мои амбиции не ограничивались медвежьими шкурами, потому что я знал, что моя нынешняя сила позволяет мне продолжать бросать вызов более сложным задачам. У меня не было предела!


Позади, портной спросил меня: "Брат, ты не против моего вопроса, где ты получил такое большое количество медвежьих шкур?"


Я обернулся и улыбнулся: "Не могу. Как я могу сказать тебе это, хаха..."


Я тайно улыбнулся в своём сердце. Даже если я скажу им это место, всё равно никто из них не обладает навыков [Разграбление Трупа]. Так какой в этом смысл?


...


После я пошёл на склад Плавающего Ледяного Города, чтобы открыть счёт, но страж-эльф на самом деле сказала: "Поскольку вы нежить, то стоимость открытия склада удваивается. Вы должны заплатить 2 золотых, чтобы открыть хранилище на 100 слотов!" 


"Что? Разве это не слишком дорого?"


Я уставился на эльфа, но она всё также холодно смотрела на меня, ничего не говоря.


Просто заплати, это твоё личное несчастье, что она должностное лицо.


После открытия склада, я вновь пошёл на городскую площадь и закричал: "Продаётся оружие чёрного ранга, Меч Зелёного Леса! Отлично подходит для игроков ближнего боя, быстрее подходите и купите его!"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 26. Карта Буйного Волка. 


Глава 26 - Карта Буйного Волка.


Камень, брошенный в океан, может создать приливную волну. Прекратив говорить, передо мной внезапно появилась группа грозных Воинов, Рыцарей и Магических Рыцарей. Шанс выпадения снаряжения в "Гибели Небес" был крайне низким, шанс выпадения оружия или аксессуаров и того ниже. Поэтому везде было множество игроков 20 уровня, носящих оружие 10 уровня белого ранга. Следовательно их атака была в районе 2-7 единиц, настолько низка и убога, насколько только могла быть.


"Брат, продай мне его, пожалуйста. Я отдам тебе за него 70 медяков!"


"Брат, отдай его мне, мне. Я заплачу тебе 3 серебряных!"


"Нет, я хочу это, 1 серебряный!"


....


Группы игроков начали создавать шум, как я поднял свой Меч Зелёного Леса и прокричал: "Те, кто предложил меньше 50 серебряных, может не продолжать говорить!"


Многие люди вдруг притихли.


В данный момент подошла группа людей. Одним из них был Рыцарь 25 уровня с ID: Властный Бродяга. Он, должно быть, один из членов Властного Клана. Его уровень был достаточно высоким, а все игроки позади него были 23 уровня. Он явно был одним из элиты клана.


"2 золотых."


Властный Бродяга равнодушно сказал. Эта цена заставила всех присутствующих замолчать. Любой, кто может заработать 2 золотых в столь раннем этапе игры должен быть сумасшедшим!


Я открыл окно обмена и поместил Меч Зелёного Леса на свою сторону, в то время как Властный Бродяга разместил 2 золотых на своей стороне и сделка была завершена. Как таковая, моя нынешняя сумма золота близилась к 10. Кажется, я стану миллионером!


Отремонтировав своё снаряжение и купив несколько зелий, я был опустошён. Расходы которые я понёс в городе были в два раза больше, чем у обычного игрока. Я мог лишь молча принять это, ведь был чужаком на этих землях.


Выходя из города, моё имя снова стало красным. Игрок-Нежить представший перед всеми, он, несомненно, вызывал у кого-либо волнения. Конечно, я быстро сбежал, словно дым, ускользая от взглядов окружающих.


Я решил проверить место материалов 2 уровня для готовки. Продукт 1 уровня, яблочный джем восстанавливал только 100 маны. С их помощью Воины, Магические Рыцари и Рыцари могли использовать их навыки. Впрочем для Магов, Священников и других профессий, которые активно потребляли много маны, этого было явно недостаточно. Если я хочу разбогатеть, то мне нужно создать продукт 2 уровня.


Липкий рис - 2 Уровень, продукт, восполняющий ману.


Необходимые предметы: Липкий рис х15, Курица х5 amp; Соль х5.


Восстановление маны: 200 единиц.


....


Нужно было довольно большое количество материалов. Не только липкий рис, но также курица и соль. Я знаю, что соль продаётся в городе за 1 серебряный за 10 пакетиков. Однако цена была немного выше, обременяя игроков, что выбрали ремесленные профессии. Что касается липкого риса, один игрок обнаружил его на Диких Огненных Равнинах, расположенных на востоке от Плавающего Ледяного Города. Ну а что касается курицы, то я пойду туда, где много кур.


После определения дальнейших действий, я решил пойти в Дикие Огненные Равнины. Возможно, я даже смогу получить квест. Там были высокоуровневые монстры, самый сильный может иметь уровень даже выше 30. Игроки на данном этапе игры никогда не смогут победить их. Однако, великие мечники с высокой защитой и огромным уроном, такие же сильные, как я, должны быть в состоянии победить их. Я решил проверить это.


По пути я увидел несколько других игроков. Однако, когда я пошёл дальше, то передо мной появился сильный, могучий Одичавший Волк 30 уровня. При этом более 99% игроков сразу же отступили бы. Но для меня, у кого было 2 предмета бронзового ранга, волки не были проблемой. Я продолжил идти вперёд. Моей целью были Дикие Огненные Равнины.


Через полчаса, деревья передо мной начали становится тоньше. Лес был заменён на пышные луга, цветущие под палящим солнцем. Равнины заросли цветущими сорняками и цветами и были красивого, красного цвета. Это было похоже на лесной пожар. Это и стало причиной того, что это место называлось Дикими Огненными Равнинами.


Дикие Огненные Равнины изначально были нейтральной территорией. Пройдя некоторое расстояние, я увидел на краю равнины, между горами, лагерь Альянса Серебряной Луны. Я не рискнул пойти туда, кто знает, возможно эти люди захотят напасть на меня?


Идя вдоль окраин равнины, я потратил ещё 10 минут. Вдруг мои глаза загорелись, когда неподалёку я нашёл скромный лагерь Альянса Нежити!


Лавка предметов, ремонтную лавку и Скелета-Солдата. Они составляли весь лагерь Альянса Нежити. Он был простым и грубым!


Я подошёл поближе и мой взгляд упал на Скелета-Солдата. Он являлся обычным скелетом, очень худым и хрупким. Это был низший скелет, что уступает мне, нежити, которая имеет кожу и плоть на теле.


"Ох? Это маленький скелет, что прошёл длинный путь, чем я могу помочь вам?" Солдат посмотрел на меня и громко захохотал: "Здесь крайне опасно находиться, вы должны быть осторожны. Наши враги скрываются повсюду!"


Я кивнул, но ничего не сказал.


Солдат присел на череп и сказал: "В последнее время монстры в Диких Огненных Равнинах становятся всё более жестокими. За 3 дня наш Лагерь Нежити был атакован трижды. Молодой скелет, не могли бы вы помочь нам избавиться от этих зверей?"


Уже поступил квест! Я чувствовал ранее, что это произойдёт. Я быстро кивнул в согласии.


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Вы получили квест [Зачистка от Диких Зверей] (Уровень квеста: E, средний уровень)


Описание квеста: В южной части Диких Огненных Равнин, вы сможете найти Буйных Волков с непокорной природой. Убейте 100 Буйных Волков и соберите 40 зубов Буйных Волков. Отдайте их Скелету-Нежити Да И, и тогда вы получите щедрое вознаграждение!


...


Уровень квеста был не низкого, а среднего класса. Похоже, что монстры впереди не будут низкоуровневыми. Число необходимых убийств также было немаленьким. Похоже, сегодня будет длинный день.


Взмахнув своим Плачущим Огненным Мечом, я шагнул вперёд, на равнины. Огонь, окутавший мой меч, потрескивал, начиная гореть ещё ярче. Моё оружие бронзового ранга выглядело ослепительно, как и ожидалось.


Заросли кустарника окружили меня. Казалось, что великий пожар, охвативший южную часть Диких Огненных Равнин полгода назад, превратил его в безлюдное место. Скелеты диких зверей были разбросаны повсюду, когда вдруг позади меня раздался волчий вой.


"Ша ша..."


Я обернулся на едва заметный шорох и обнаружил двух крупных волков с огненно-красной головой, глядящих на меня. Их кроваво-красные глаза вставились на меня, когда они обнажили свои многочисленные, острые клыки. Слюни стекали с их клыков на землю.


[Огненный Буйный Волк] (обычный монстр)


Уровень: 32


.....


Что за зверь! Он в самом деле 32 уровня. Сложность этого квеста слишком высока!


Я осторожно развернулся, когда два Буйных Волка внезапно громко зарычали и понеслись на меня, быстро и яростно!


"Ча ча!"


Острые зубы впились в мою броню на плечах, вызывая сильную боль в моих костях. Даже Голубой Огненный Плащ бронзового ранга не может противостоять атакам монстра 32 уровня. Разница в наших уровнях слишком велика.


"124!"


"132!"


Какое огромное количество урона!


Я удивлённо закричал, быстро уходя направо. В то же время, зелёное свечение с красным оттенком окутало мой Плачущий Огненным Меч. Я тяжело взмахнул своим мечом вниз, рубанув по голове Огненного Буйного Волка. Незамедлительно, я провёл свою 2 атаку, [Смертельное Лезвие]+обычное комбо атак. Мощная атака сразу же сняла половину здоровья Огненного Буйного Волка.


"381!"


"312!"


Мой навык [Силы Немёртвых] также поднялся. Дополнительные 10% урона действительно хорошо помогали, он был даже более полезным в сочетании с другими навыками. На самом деле, с моим врождённым навыком я должен быть в состоянии убить всех живых существ на этой земле. Тогда я мог бы убивать быстрее и зарабатывать больше. Хоть атаки зверей были довольно болезненными, но деньги стоят этого.


Продолжая двигаться хаотично, я загнал в угол Огненного Буйного Волка, не давая ему спастись. Однако, другой Огненный Буйный Волк преследовал меня по пятам. Это была тактика убийства двух монстров одновременно. Сосредоточиться на нападении 1 монстра, бегая вокруг него в центре. Таким образом, урон сократится на 50%.


"Ча!"


Ещё 1 атака, и, наконец, первый Огненный Буйный Волк с громким воем рухнул на землю. Я замер, когда увидел, что моя полоска опыта поднялась. Отлично, вполне неплохой опыт!


"Гу донг!"


Опустошив зелье здоровья, я продолжил атаковать 2 Огненного Буйного Волка. Сражаться 1 на 1 было намного легче. К счастью, у меня было достаточно зелий здоровья. Кроме того моя защита было довольно высокой - 61. Если бы здесь другой человек встретил 2 Огненных Буйных Волков 32 уровня, в это же время, он бы оформил себе смертный приговор.


Мой острый меч тяжело упал на монстра, просто и чётко. Получив огромное количество урона, Огненный Буйный Волк жалко упал на землю. Но мне было не намного лучше, у меня осталось 145 ХП. Если бы не моя быстрая и смертельная атака, то единственный, кто сейчас лежал на земле, был бы я.


"Плюх!"


Второй Огненный Буйный Волк также выронил вещи!


Он сбросил яркий и сияющий Большой Магический Камень, кроваво-красный зуб и ярко-красного цвета карту.


Карта?!


Подняв её, я был потрясён -


[Карта Буйного Волка]: карта 1 уровня. При использовании, ваша скорость атаки и скорость передвижения увеличиваются на 5%. Длительность эффекта 30 минут!


.....


Какая удача, он действительно сбросил хорошие предметы!


Я обезумел от радости. Это означало, что я мог увеличить свою скорость атаки на 5% в течении 30 минут. Это очень хороший предмет для меня, я могу использовать его, чтобы быстрее поднимать уровни. Кроме того, нельзя отрицать того, что эта карта Буйного Волка может быть крайне полезна в ПК. Конечно, моей целью на ранней стадии игры являлись поднятие уровней, получение хороших вещей и воздержание от ПК. Это объясняется тем, что нынешний этап был очень важен, только такие идиоты, как гильдия Безумного Дракона бездумно будут атаковать игроков.


Положив карту Буйного Волка в свои ладони, я сказал: "Буйный Волк!"


"Шуа!"


Карта исчезла и превратилась в красное свечение позади моего имени, отображаясь на верхней части моего лба. Она превратилась в рисунок головы волка. Таковы были последствия использования карты Буйного Волка. Каждый игрок может получить лишь 1 эффект от этой карты. Через некоторое время я понял свою ошибку. Карта Буйного Волка была великолепной картой 1 уровня, которую другие игроки использовали бы для убийства БОССОВ или ПК, но я по своей глупости использовал её ради поднятия уровней.


С эффектом карты Буйного Волка, моя скорость поднятия уровней стала быстрее. За исключением появления 3 Огненных Буйных Волков одновременно, я мог довольно легко победить волков.


Время быстро шло, я тренировался уже в течении 2 часов. Зелья почти закончились в моём инвентаре, мой уровень поднялся до 26, 87%. Если ничего не произойдёт, я должен быть в состоянии поднять 27 уровень в течении получаса. Я действительно горжусь собой. Мне необходимо быстро добраться до 30 уровня и приручить питомца. Я не полагался на Буйного Скелета Волка позади себя. Этот навык [Призыв Нежити] и вправду бесполезен, он может быть использован только тогда, когда я стану высокого уровня.


"Кача!"


Мой Плачущий Огненный Меч прорисовал красивую дугу, словно метеор, и раздался жалкий крик. Ещё один Буйный Волк замертво упал на землю.


"Плюх!"


"Что-то упало!"


Зуб Буйного Волка и предмет, что заставил меня обрадоваться - карта красного цвета! Я клянусь, эта красная карта точно не Юань.


Быстро подняв карту, её атрибут ярко светясь появился передо мной -


[Карта Буйного Волка]: карта 1 уровня, может быть использована для активации навыка [Инферно] один раз.


.....


Я невольно рассмеялся. Это была карта навыка. Существует 2 типа карт в "Гибели Небес", первая - карта навыка и другая - карта эффектов. Моя удача была неплоха, я ненадолго пришёл на Дикие Огненные Равнины и получил 2 карты.


Появились пышные долины в конце равнины. Я ступил на мягкую траву, когда вошёл в долину, мой нос ощутил приятный аромат. Вся долина заросла дикими травами, и... и там был липкий рис!


Это была низменная равнина, в которой было достаточно солнечного света. Там также шёл слабый дождь, что образовал освежающий, чистый поток воды. Всё это создавало прекрасные условия для прорастания липкого риса!


Проходя дальше, я использовал свой навык на куче клейкого риса. Стебель липкого риса задрожал, ингредиент 2 уровня, требовавший 2 уровень навыка Сбора. Это не было большой проблемой для меня. Очень быстро я закончил сбор -


"Дзинь!"


Уведомление системы: Вы получили Липкий Рис х3, +3 опыта к охотничьему навыку!


.....


"Отлично!"


Я продолжил собирать липкий рис ради приготовление продукта 2 уровня, ради золота и... хм, забудь об этом, я должен быть более цивилизованным.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 27. Армейская Сумка. 


Глава 27

- Армейская сумка. Под лунным светом, счастливый маленький скелет бегал по долине, останавливаясь то тут, то там, он собрал весь липкий рис в долине. Вся картина выглядела так мирно, так безмятежно. "Дзинь!" Уведомление системы: Поздравляем, ваш навык Охоты поднял уровень! Увидев это, непередаваемое чувство гордости наполнило моё сердце. Навыки готовки и охоты, наконец, были полностью освоены! Обернувшись, я заметил, что ещё треть риса осталась в долине. Но 37 слотов в моём инвентаре уже полностью заполнены. В каждом слоте находилось по 50 штук клейкого риса, там были 37*50 штук клейкого риса. Без сомнений, я был полностью заполнен! Если я сейчас уйду, то оставлю треть клейкого риса другим игрокам? Неа, это не мой стиль. Идти по своему пути и не оставлять другим выхода. Это путь доминирования! Стоп... забудь это. Всё, что я только что сказал, это бред. В первую очередь я должен вернуться обратно и завершить квест. Я собрал так много липкого риса, что мне пришлось выбросить несколько зелий. Это определённо трата ресурсов. Добежав сквозь Дикие Огненные Равнины к Лагерю Нежити, я передал свои квестовые предметы солдату. Он внимательно меня осмотрел, а после громко захохотал: "О всемогущий Асура, ты послал мне смелую и отважную Нежить на помощь? Младший, я начинаю видеть тебя в новом свете. Подойди и забери свою награду!" "Дзинь!~" Уведомление системы: Вы завершили квест [Зачистка от Диких Зверей], вы получаете 5000 опыта, 50 очков славы и награду за квест [Армейская сумка]! .... "Шуа!" Золотой столб света упал на меня, когда я достиг 27 уровня. Вновь, моё имя появилось в рейтинге Плавающего Ледяного Города. Мне даже удалось войти в тройку лидеров, заняв 2 место. Но всё же первое место занимал Фантазия Ветра, находясь на 28 уровне! Кроме того, наградой за квест была Армейский Сумка? Открыв свой инвентарь, я обнаружил серого цвета мешочек, занимающий последний слот в инвентаре. Вытащив его, я сразу обрадовался. Я осмотрел его

- [Армейская Сумка]: при оснащении добавляет дополнительно 20 слотов инвентаря. .... Во тьме ночи одинокий скелет внезапно завопил. Вопль звучал одновременно как смех и как плач. Конечно, на самом деле я смеялся. Это был предмет, который был специально сделан для меня! Он даже не влиял на скорость передвижения. Я сразу же экипировал Армейскую Сумку на своей талии, после чего быстро вернулся в долину. Всё равно, потребуется не менее 2

-3 дней, пока это место снова не станет наполненным липким рисом. После я решил отправиться в Плавающий Ледяной Город. Наконец, пришло время создать продукт 2 уровня. Я вернулся в Плавающий Ледяной Город. Хоть вещи здесь стоили немного дороже, здесь было много игроков, поэтому рынок был больше. Липкий рис

- продукт готовки 2 уровня. Необходимые предметы: Липкий рис х15, Курица х5 amp; Соль х5. Восстановление маны: 200 единиц. Я уже почти получил все необходимые ингредиенты. У меня было достаточно липкого риса, и я мог купить соль в магазине. Осталось только куриное мясо. Вздох, я всё равно должен бегать по разным местам, чтобы найти его. Впрочем, во имя денег, во имя ХХ, поехали! Я оставил весь мой липкий рис в хранилище, раскошелившись ещё на 2 золотых чтобы открыть другое хранилище на 100 слотов. Другого пути не было. У меня было слишком много пищевых материалов, не было другого решения, кроме как открыть ещё один склад. Починив снаряжение и купив несколько десятков зелий здоровья, я в очередной раз отправился в путь. За пределами Плавающего Ледяного Города, по дороге я открыл форум. Не было никакой надежды найти информацию на сайте, так что я мог полагаться только на информацию от других игроков. Я искал куриное мясо и нашёл несколько сотен результатов, но в каждом из них спрашивали о их месторасположении вместо ответа. Одна головная боль. Поистине бедственное положение первооткрывателя. После поисков на протяжении некоторого времени, мои глаза загорелись. Наконец, появился достойный пост. "Домашние животные (питомцы) будут выпущены в ближайшее время, какой тип животного вы ищете?" После этого на форуме появились различного рода животные, которые были популярны. Например осы, которые жили в Ядовитом Осином Лесу, или Зелёный Богомол в Рассветном Лес. Всё это было хорошо. Кроме того, там был и Фазан, что жил на Диком Хребту Фазанов, он также мог стать одним из наиболее популярных вариантов. Верно! Это здесь. Это фазаны! Всем известно, что фазаны просто дикие курицы, и дикое куриное мясо, безусловно, куриное мясо. Но качество мяса, вероятно, будет намного выше, чем мясо курицы. Я был сильно возбуждён. Дикий Хребет Фазанов точно то место! В очередной раз открыв функцию поиска, я вписал Дикий Хребет Фазанов. Результаты поисков показали, что Дикий Хребет Фазанов расположен к западу от Плавающего Ледяного Города, займёт всего 20 минут, чтобы добраться туда пешком. Фазаны являлись монстрами 30 уровня, так что в ближайшее время они станут главным оппонентом большинства игроков в поднятии уровней. Вы могли тренироваться и собирать куриное мясо одновременно. Это очень эффективный способ. Моя следующая цель

- Дикий Хребет Фазанов! Когда я вошёл в Туманный Замёрзший Лес, монстры 25

-30 уровней начали появляться. К сожалению, они больше не представляли для меня никакой угрозы. Вскоре на карте появился зелёный клочок земли. Это было именно то место, что мне было нужно. "Щебет, щебет!" Услышав щебетание фазана, я взволнованно бросился вперёд, достав свой меч. Срезав кусты передо мной, я встал в шоке от увиденной мною картины. Я увидел 4 фазанов прижавшихся друг к другу, словно они проводили встречу, с уровнями около 28. В настоящее время я был 27 уровня, и хоть я был более низкого уровня, чем эти монстры, но у меня были 2 предмета бронзового ранга. Так что я бесстрашно и открыто бросился вперёд, размахивая своим мечом, быстро убивая фазанов. В одно мгновение группа фазанов замертво упала на землю. Я начал использовать навык охоты на каждом из них

- Объявление системы: Вы получили мясо фазана х2, вы получаете +2 опыта к охотничьему навыку! Объявление системы: Вы получили мясо фазана х3, вы получаете +2 опыта к охотничьему навыку! Объявление системы: Вы получили мясо фазана х2, вы получаете +2 опыта к охотничьему навыку! Объявление системы: Вы получили мясо фазана х3, вы получаете +2 опыта к охотничьему навыку! ..... Это дало мне очень приятное чувство. Вы могли поднимать не только уровни, но и свои ремесленные навыки и заработать деньги от продажи товаров, которые вы создаёте. Выполняя эту простую задачу, одиночка может найти этому много применений! Энергично, я нёсся по всему горному хребту, словно сумасшедший. Поскольку я был здесь единственным игроком, то начал неистовствовать, убивая всё живое в моём поле зрения. "Па та!" Ещё один фазан умер, и оставил после себя тонкий топор. Я поднял его и осмотрел статы. Это был чёрный ранг

- [Боевой Фазаний Топор] (Чёрный ранг) Атака: 12

-24 Выносливость: +4 Требуемый уровень: 20 .... Это было очень хорошее оружие. Его атака хоть и не такая высокая, как у моего Плачущего Огненного Меча, но он всё ещё может быть расценён, как божественное оружие среди игроков на ранней стадии игры. Если кто-то завладеет таким оружием, то ему нужно будет приложить половину усилий, чтобы получить те же результаты. Счастливый, я бросил оружие в свой инвентарь. По возвращению, я должен буду спросить Ши Сана, есть ли у него хорошее оружие. Если нет, то я отдам его ему. Почему я не дал ему Меч Зелёного Леса?

- тогда у меня не было иного выбора, ведь мне нужны были деньги. Всему, даже для поднятия уровней и прокачки способностей, нужны деньги. .... 3 часа спустя я был в 43% опыта от 28 уровня. Убийство монстров 28 уровня не давало много опыта. Если бы я тренировался на Диких Огненных Равнинах, то к настоящему времени был бы уже 28 уровня. Наполняя инвентарь куриным мясом, я посмотрел на время и увидел, что было уже 3 часа ночи, но я не чувствовал усталость вообще. На самом деле, я чувствую, как бурлит кровь в моём теле. Когда я подумал о душе из денег, который я собирался принять, то не смог сдержать смех! С собранными материалами, я начал возвращаться в Плавающий Ледяной Город. В то же время я отправил Ду Ши Сану сообщение: "Ши Сан, у тебя есть время?" "Да, что случилось?" "Встреть меня на восточной площади Плавающего Ледяного Города." "Хорошо!" .... Когда я вошёл в Плавающий Ледяной Город, то увидел Ши Сана, стоящего вдали. Он был воином 23 уровня. Это было не так уж и плохо. Подойдя вперёд я посмотрел на железное оружие в его руках: "Каковы характеристики твоего оружия?" "А?" Ши Сан тупо уставился на меня и сказал: "Оружие белого ранга, атака 4

-7 единиц. Что-то не так?" Я небрежно вытащил Фазаний Боевой Топор и дал его ему: "Используй его вместо своего. Твой слишком дрянной." "Ээ??!!" Получив топор, Ши Сан сразу же обрадовался, восторженно обняв меня и закричал: "Лу Чен, я люблю тебя! Я люблю тебя! Хахаха..." "Проваливай, у меня уже есть та, кто мне нравится." сказал я, нещадно пиная его по лицо, оставляя там след от ноги. "Верно, зачем ты искал меня?" Ши Сан напористо спросил. Я дал ему 2 золотых и сказал: "Пойди и купи мне 20 пакетов соли. Ты можешь приобрести их в лавках НПС. После того, как всё купишь, найди меня на складе." "Ох, тогда хорошо!" Ши Сан охотно пошёл покупать соль, а я направился на склад, чтобы положить туда половину моих запасов куриного мяса, после заполнить пустое пространство липким рисом. Чтобы приготовить продукт 2 уровня

- Липкий Рис, вам нужно липкий рис х15, соль х5 и курица х5. Кроме того, после каждого приготовления липкого риса, я буду тратить 10 мп. Для продукта 1 уровня необходимые ингредиенты были другими. Когда я делал яблочный джем, то не использован ману вообще. Я полагался лишь на свои ловкие руки. Вскоре, Ши Сан вернулся с солью. Я сказал: "Дай мне 10 штук прямо сейчас." "Хорошо!" Когда он дал мне 10 единиц соли, я немедленно вошёл в меню приготовления и разместил 15 порций липкого риса, 10 кусочков курицы 5 единиц соли. После прозвучал звук системы

- "Дзинь!~" Уведомление системы: Вы приготовили Липкий Рис х1, +3 опыта к навыку готовки! .... Эй, это действительно достойно называться высококачественным продуктом 2 уровня! Липкий Рис: продукт 2 уровня, мгновенное восполнение маны: 200. Тск, тск, это должно стать самым популярным зельем маны из всех. Я продолжил создавать Липкий Рис. Поскольку мне хватало липкого риса, я работал в течение целого часа, и наконец все мои материалы закончились. В моём инвентаре было 190 порций Липкого Риса. В каждом слоте помещалось по 10 порций Липкого Риса. Что в общей сложности занимало у меня 19 слотов. Уровень навыка готовки было очень трудно поднять. После всех этих усилий он заполнился лишь на 45%. Ах, мой путь так далёк! Я радостно посмотрел на своё новое зелье маны и рассмеялся: "Ши Сан, когда ты поднимаешь уровни, то не ощущаешь нехватку маны?" Ши Сан тупо спросил: "А? Какая мана?" "Эх, можешь тогда не волноваться. Ты можешь идти дальше поднимать уровни." "Не волнуйся, я слишком устал, поэтому пойду спать." "Хорошо." ..... После того, как Ши Сан вышел, я пошёл на центральную площадь и начал кричать: "Липкий Рис

- 2 уровень. Одна порция стоит 10 серебряных, а если вы купите 10 штук, то получите их за 90 серебряных! Это очень важно для тех, кто поднимает уровни. Этот предмет будет очень полезен, он восполняет 200 маны. Спешите, пока оно имеется на складе!" Сразу же все игроки были ошарашены

- "Зелье 2 уровня? Чёрт, мы не ослышались? Там уже кто-то успел создать зелье 2 уровня? "Он, безусловно, мошенник!" "Давайте купим одно, чтобы подтвердить это!" .... Через несколько секунд кто-то сказал купить одно зелье. Сразу же я продал его и получил 10 серебряников, в то время как они в ужасе воскликнули: "Невозможно! Это и вправду зелье 2 уровня. Удивительно, кто его сделал?" После этого все игроки начали покупать зелья.. Я был очень счастлив от возможности заработать деньги, и менее чем за 10 минут мой товар был распродан. Между тем я заработал больше 9 золотых! Мухаха, я теперь богат! ... Сразу после этого я услышал позади себя голос: "Брат, Потерянный Герой, можем ли мы немного поговорить?"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 28. Давай Встретимся. 


Глава 28 - Давай встретимся!


Под городскими вратами Плавающего Ледяного Города стоял Рыцарь 25 уровня, все его тело было экипировано в броню синего цвета. Он спокойно смотрел на меня, держа в руках длинный, сияющий меч. Его снаряжение было необычным. Оно даже может быть на одном уровне с моим.


Линия слов всплыла над головой, Властный Небесный Меч, 25 уровень.


Увидев это, я замер. Этот Властный Небесный Меч определённо не был простым человеком. Позади него также стояли 2 воина; Воин 26 уровня Властный Бог Войны и Магический Рыцарь 26 уровня Властный Божественный Рыцарь. Они являлись игроками из топ 10 рейтинга Плавающего Ледяного Города!


Возможно ли, что он глава Властного клана?


Я нахмурился. Личность Властного Небесного Меча была очевидна. Он глава Властного Клана, и может быть в будущем он станет главой Властной гильдии!


....


"Что-то не так, братья?" Спросил я, лениво улыбаясь. Кто будет заботиться о том, что ты владеешь всей землёй или же ты сверх сильный игрок. В моих глазах ты обычный человек, потому что моя цель здесь состоит в продаже липкого риса.


Властный Небесный Меч посмотрел на меня и внезапно рассмеялся: "Брат, я видел, как ты только что продавал продукт 2 уровня, пополняющий ману, Липкий Рис. Это правда?"


"Ага, ты хочешь купить его?" Спросил я.


"Да, несомненно!" Властное Небесное Лезвие громко засмеялся: "Я вижу, что ты, брат, действительно прямолинейный человек. Это верно, наш клан, вероятно, вскоре будет занят кое-чем и нам понадобится много продуктов 2 уровня, восполняющих ману. Сколько Липкого Риса у тебя осталось, брат?"


"10 порций, в итоге 100 штук. Этого должно быть достаточно для 10 магов или священников."


"Ах, так много..."


Глаза Властного Небесного Меча засверкали: "Я готов купить все. Не мог бы ты дать мне скидку?"


Я кивнул: "Хорошо, тогда, пожалуйста, 11 золотых!"


"Ах?!" Властный Небесный Меч тут же растерялся.


Естественно, я хотел выжать досуха молоко из толстой коровы. Если этот Властный клан хотел доминировать в Плавающем Ледяном Городе, то он бы наверняка встретился в будущем с Древнем Мечом Мечты. Мне нужно ослабить их настолько, насколько я могу!


"11 золотых..." Властный Небесный Меч тихо пробормотал: "Хорошо, 11 золотых, начнём сделку!"


"Хорошо!"


Открыв окно обмена, я разместил 10 порций Липкого Риса, пока Властный Небесный Меч помещал 11 золотых на его стороне. Тск, тск, он действительно богатый, богатый и Властный!


Сделка была завершена.


После Властный Небесный Меч продолжил: "Брат, ты заинтересован в сотрудничестве с нами?"


"Нет."


Я отверг его предложение, развернулся и направился к выходу из Плавающего Ледяного Города. В течении нескольких дней эти продукты питания 2 уровня, несомненно, будут главными на рынке, я не был готов соревноваться в навыках Готовки с другими игроками.


Властный Божественный Рыцарь в гневе погнался за мной, взмахнув своим копьем, как он взревел: "Наш босс обращается к тебе, не слишком ли ты высокомерен, отродье? Не думай, что ты лучше, если попал на 2 место доски рейтинга!"


Я уже вышел за пределы города и моё имя стало красным. Я обернулся и посмотрел на Властного Божественного Рыцаря, сказав ледяным тоном: "Что, ты собираешься напасть на меня?"


"Я..."


Властный Божественный Рыцарь замолк, и вдруг Властный Бог Войны вышел вперёд и закричал: "Перестань нести бред. Давай сразимся, если ты этого желаешь. Ты думаешь, мы тебя боимся?"


Как только он договорил, то поднял свой меч и устремился ко мне. Его меч был ровным и плавный, словно течение воды. Неожиданно, этот лучший игрок, принадлежащий большой организации, оказался довольно умелым и своеобразным.


"Ша ша..."


Внезапно мои ноги скользнули прочь, и всё моё тело, казалось, сменило свою первоначальную позицию, ловко уклоняясь от атак Властного Бога Войны. После, я поднял свою правую руку, красное свечение окутало мою ладонь, когда я слегка коснулся шеи Властного Бога Войны.


"Па!"


"118!"


Единственная моя атака пробила его защиту.


Властный Бог Войны в шоке уставился на меня, его глаза широко раскрылись, когда он взглянул на меня: "Ты...ты, это... как это возможно?"


В этот же момент Властный Небесный Меч медленно подошёл ко мне сзади. Он сказал без единого намёка на гнев в голосе: "Третий брат, не будь таким безрассудным. Потерянный Герой наш друг, какого чёрта ты творишь!"


"Босс? Я...


Властный Бог Войны ничего не мог сделать, кроме как засмущаться. Вокруг нас собралось множество игроков из Плавающего Ледяного Города, и большинство из них уже узнали нас, они шептались, показывая на нас пальцами-


"Ты видел это? Это топ игроки доски рейтинга! Это Потерянный Герой, который сегодня поднялся на 2 место, а остальные - эксперты Властного клана! "


"Хаха, это действительно интересно! Ты видел, как Потерянный Герой победил Властного Бога Войны всего одним ударом?"


"Потерянный Герой смотрел свысока на Властного Бога Войны. Если бы он использовал своё оружие, тогда Властный Бог Войны точно умер!"


"Ха, Властный клан всё же нашёл своего противника!"


....


Толпа начала шумно болтать, Властный Бог Войны помрачнел ещё сильнее.


Властный Бог Войны сразу же обернулся к толпе и громко засмеялся: "Произошло небольшое недоразумение, это был дружеский спарринг. Навыки брата, Потерянного Героя, действительно первоклассные, словно он Великий мастер!"


Я кивнул и улыбнулся: "Ты можешь легко найти меня."


После я развернулся и ушёл. Никто не мог увидеть мой истинный облик, они видели лишь меня, одетого в плащ голубого цвета цвета.


Быстро покинув опасную зону, я вошёл в Замёрзший Лес, где я почувствовал облегчение. К счастью, не было никого, кто пытался спровоцировать убийство игрока с красным именем, в противном случае я бы оказался в серьёзной опасности.


Сейчас я должен вернуться на Замёрзший Холм и взять несколько квестов у лидера дозорных - Капитана Фалька. Я должен быстрее поднять 30 уровень и завести питомца!


Я даже не хотел убивать монстров по дороге к Замёрзшему Холму.


Увы, я заметил небольшое изменение войдя на Замёрзший Холм. Как правило, здесь бесцельно бродили несколько скелетов, но сейчас не было ни одного из них. Даже... даже Долины Привидений нигде не было!


"Ша ша ша..."


После, идя по дороге, я подошёл к трупному пруду. Вдруг прозвучал звук "динь", кто-то прислал мне сообщение -


Долина Привидений: "Осторожно! Здесь Фантазия Ветра..."


Я остановился и быстро оглянулся. Затем увидел труп Долины Привидений и Фантазию Ветра стоящего в стороне, одетого в белый плащ, покрывающий всё его тело. Он играл с маленьким зелёным кинжалом в своих руках.


"А? А не мой ли это меч держит Фантазия Ветра?


Я спокойно подумал, почему он использует его прямо сейчас.


Но в одном я был уверен, Долина Привидений был в плачевном состоянии. Его труп показывал, что он спустился до 17 уровня. Сколько раз он был убит Фантазией Ветра, чтобы упасть с одного из лучших игроков до 17 уровня?


Какой позор. Долина Привидений был слишком горд, он даже не пытался отправить мне сообщение после того, как был настолько сильно избит.


....


Вдруг, Фантазия Ветра обнаружил меня. Он обернулся и сконцентрировал своё внимание на мне. Скрываемый под белым плащом, его холодный взгляд заставил меня дрожать с ног до головы.


"Хуа!"


Сменив своё оружие на длинный меч, он тут же направился ко мне, сказав: "Ты, наконец, вернулся. Я долго ждал тебя."


Здесь нечего было говорить. Одно лишь убить!


Я тут же вытащил скелета из трупного пруда, успешно активировав навык [Призыв Нежити]. Я приказал маленькому скелету отправиться вперёд в атаку, тогда как я также отправился в атаку, двигаясь подобно потоку воды.


"Цзи цзи!"


Храбрость маленького скелета ни с чем не сравнить. Фантазия Ветра быстро летел на меня, словно молния, серебряное свечение обволакивало его меч. Это было похоже, будто мой навык [Силы Немёртвых] окутывал мой меч красным светом.


"Па!"


"415!"


Вышла шокирующая цифра урона, мой маленький скелет умер от одной атаки!


Я пытался оставаться спокойным и изменил положение своего тела. Я совершил короткое зигзагообразное движение, а после внезапно набросился на своего оппонента. Мой Плачущий Огненный Меч покрылся огнём, когда появилось зелёное свечение от использования [Смертельного Лезвия]!


"Кенг!"


Я не знаю когда, но Фантазия Ветра экипировал свой кинжал в левую руку. Он удачно блокировал мою атаку, поэтому получил лишь 50% урона. Его движения были быстрыми и чёткими, он внезапно взмахнул своим мечом по направлению ко мне в мгновение ока. Он напал на меня под чрезвычайно коварным углом, поэтому я никак не мог увернуться. Я мог лишь принять атаку.


"Пу чи!"


"287!"


Его меч насквозь пробил мою грудь. Он слишком безжалостный!


В то же время я воспользовался моментом и толкнул свой меч прямо в его шею. Всплыло 311 урона. Вытащив свой меч и снова толкнув его, я использовал обычную атаку. Сразу же здоровье противника стало меньше 20%.


Поняв, что дела идут не в его сторону, Фантазия Ветра поспешно отступил, в то время, как я быстро погнался за ним!


Именно в этот момент ситуация резко изменилась -


Фантазия Ветра достал карту синего цвета из своего кармана. Она внезапно вылетела, бесчисленное множество снежинок появилось в воздухе. Толстый слой льда моментально образовался на земле!


"Не хорошо!"


Я подумал про себя, это карта навыка!


"Гу гу гу!"


Три сосульки появились из под моей ноги. Последовала резкая боль, я упал на землю в один миг!


"Ди!"


Уведомление боя: Игрок Фантазия Ветра использовал Снежную карту!


....


Я вернулся на 26 уровень, мой дух вышел из тела.


Я не раздумывая вернулся обратно в тело и воскрес!


"Шуа!"


Снова, я бросился к моему противнику, поднимая меч против Фантазии Ветра. "Канг!" наши мечи схлестнулись, но прямо в этот момент я раскрыл ладонь. Сразу же вылетела карта красного цвета!


Карта Огненного Волка, [Инферно]!


"Гонг!"


Горячее пламя вспыхнуло на всей области. Фантазия Ветра шокировано вскрикнул, когда его тело было охвачено огнём и он умер. Возможно, я воскрес слишком быстро, поэтому у него не было времени восстановить здоровье.


...


"Па!"


Я плюхнулся на землю, подбирая несколько зелий здоровья, оброненные Фантазией Ветра. Ему действительно повезло, что он не сбросил снаряжение.


В это же время Долина Привидений воскрес. Он решительно сказал: "Охраняем его труп?!"


Я кивнул: "Охраняй. Охраняй его, пока его тело не превратится в кости, храни его до конца времён!"


"Хорошо!"


Долина Привидений сжал свои кулаки, его ярость вырывалась наружу.


.....


Душа Фантазии Ветра появилась на Замёрзшем Холме, недалеко от его трупа. Однако даже через 10 минут он всё ещё не воскрес. Он думал, что у него нет шансов против меня и Долины Привидений."


Через час Долина Привидений зевнул: "Чёрт побери, я ужасно устал. Я пойду спать..."


"Ты!"


Я раздражённо уставился на него. Отродье, лишённое амбиций! Кое-кто убивал тебя, пока ты не опустился до 17 уровня, как ты можешь думать о сне?


Однако, казалось, что Долина Привидений и вправду очень сильно устал. Иди спи, если хочешь, я сам буду охранять его тело!


Долина Привидений залез в свою могилу и лёг спать.


Через некоторое время, тень неожиданно задвигалась. Фантазия Ветра наконец воскрес!


Я незамедлительно взял свой меч, активировав навык [Смертельное Лезвие]!


Сразу же Фантазия Ветра умер вновь. Отлично, он упал до 26 уровня. теряя позицию первого место, хахаха!


Через некоторое время Фантазия Ветра снова воскрес, но на этот раз его скорость была намного выше моей. Словно молния, он постоянно атаковал меня. Всё это указывало на задержку в реакции на 0,5 секунд, проклятье, я не смог достаточно быстро среагировать и был убит на месте.


Мой уровень опустился до 25. Я был так взбешён, что мой мозг чуть не взорвался. Я сразу же воскрес и снова напал на Фантазию Ветра, развязав [Смертельное Лезвие]+обычное комбо атак, сразу же убив его.


Так мы продолжили убивать друг друга. Первого и второго ранка больше не было даже в топ 10.


....


Когда я стоял над его трупом, прозвучал звук "ди" -


Объявление системы: Игрок Фантазия Ветра хочет добавить вас в друзья, принять/отклонить?


Я удивился, но после принял предложение.


"Давай больше не будем убивать друг друга, это не выгодно для нас обоих, если мы опустимся до 0 уровня. "


Я немного подумал и согласился с его словами. После я написал ему: "Мы можем перестать убивать друг друга, но должна быть компенсация. Ты неоднократно приходил на Замёрзший Холм, чтобы подраться со мной?"


Через несколько секунд Фантазия Ветра ответил: "Нет, почему я должен драться с никем, вроде тебя?"


В ярости, я уже был готов прокричать ругательства, чтобы осудить свой пыл. Однако в это же время Фантазия Ветра прислал мне ещё одно сообщение: "Ты живёшь в Цзянсу? Давай выйдем из игры и встретимся!"


Я незамедлительно ответил: "Я живу в Сучжоу, а ты?"


"Я тоже. Завтра, в 3 часа дня, на 1 этаже в кафе Инь Шань напротив Университета Науки Сучжоу."


И в этот момент Фантазия Ветра воскрес. На этот раз наши мечи не встретились.


Я хихикнул: "Мы можем встретиться, но ты должен позволить мне увидеть твою внешность, иначе разговорам нет места!"


Фантазия Ветра беспомощно ответил: "Хорошо!"


Я широко раскрыл свои глаза, внимательно наблюдая за ним.


Фантазия ветра, стоя под елью, медленно поднял руки, чтобы откинуть капюшон своего плаща. Сразу же шелковистый пучок волос распустился вниз, словно водопад. В темноте ночи пара прекрасных пурпурных глаз глядела на меня, полная враждебности. 



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 29. Линь И Синь. 


Глава 29 - Линь И Синь.


В этот же момент я остолбенел.


Что это была за девушка? Пара изящных, красивых глаз, ясных и спокойных, будто озеро. Такая чистая и непорочная пара глаз смотрела на меня. Эта безупречность наводила на меня мысль, что она никак не сможет увидеть, даже если прямо перед ней предстала грязь или же опасность. Однако, в этих завораживающих глазах была видна мудрость и проницательность девушки. Они и вправду имели опьяняющий вид. (Ох уж эти описания девушек...)


Кто бы мог подумать, что Фантазия Ветра на самом деле был девушкой, и не только это, но ещё и то, что её красота могла заставить тебя начать задыхаться?!


.....


"Могу ли я увидеть твою внешность?"


Фантазия Ветра смотрела прямо на меня. В её глазах всё ещё выражалась обида. Мы убили друг друга несколько раз, возможно это судьба?


Я покачал головой: "В этом нет необходимости. Я нежить и не похож на нормального человека."


"Сними свой чёртов плащ и перестань нести ерунду!" В её тоне была видна враждебность и неприязнь.


Я беспомощно кивнул головой, а после медленно стянул капюшон. Сразу же худощавое, костлявое лицо предстало её глазам.


Фантазия Ветра тут же подпрыгнула от шока, но она мгновенно подавила свой страх и спросила: "Ты ведь не так выглядишь в настоящей жизни, верно?"


"Нет, я немного более красив."


"Хмф. Не забудь, завтра в 3 часа дня, кафе Инь Шань на первом этаже. Места для посетителей рядом правее."


"В реальности ты выглядишь также, как в игре?" Спросил я. Это многое значило для меня. В своей жизни, я встречал только 1 друга из игры в реале. Первая - Хи Йи, которая сильно шокировала меня. Поскольку это был второй раз, я хотел избежать подобной ситуации."


Фантазия Ветра поджала свои губки, после слабо улыбнулась: "Это... на самом деле я немного изменила свою внешность, так что ты можешь быть разочарован, увидев меня в реальной жизни. Но это точно не сильно шокирует тебя..."


"Хорошо, давай встретимся завтра днём."


Махая рукой, Фантазия Ветра направилась в Плавающий Ледяной Город, а я повернулся и вошёл внутрь своей могилы."


Я снял шлем. Постоянно играя неисчислимое количество часов, я был вымотан до мозга костей. Я приготовил чашку лапши быстрого приготовления и пошёл спать, сразу после того как съел её.


....


Я проснулся уже на следующий день в час дня. Ду Ши Сан мылся в ванной, напевая различные пошлые песни.


Я подошёл к ванной, думая что было бы неплохо сначала помыться.


Когда Ду Ши Сан вышел, мы пошли есть.


Сидя за столом, Ду Ши Сан спросил: "Ты будешь поднимать 30 уровень?"


"Нет, я иду на встречу с кое-кем."


"С кем?" Ши Сан внезапно заинтересовался: "Девушка?"


Я кивнул.


"Кто она? Хи Йи? Ты должен взять меня с собой, хаха!"


"Прекрати, это не Хи Йи. Это Фантазия Ветра."


"Что? Первый игрок доски рейтинга, оказывается, девушка?"


"Да." Я кивнул. Но моя следующая фраза накрыла его пламя холодной водой, "Но она сказала, что не очень красива в реальной жизни и попросила меня быть готовым к этому."


Ши Сан это чётко понял. Похлопав меня по плечу, он сказал: "Во сколько состоится встреча?"


"В 3 часа."


"Хорошо. Я позвоню тебе в 3:10 и скажу, что наш дом горит. Ты должен будешь сбежать и скрыться."


На моём лице расцвела улыбка. Этот парень и вправду очень внимательный, и имеет большой опыт.


....


Чуть позже 2 часов, я пошёл на почту и отправил банковскую карту, что дала мне Хи Йи и отправил её своему отцу. Солнце ярко светило на меня по пути. Такое сильное жжение, так больно, наверное лучшим спасением от неё будет смерть. Я не знаю, как долго смогу прожить. На этой карты было несколько сотен тысяч юаней. Я решил отправить её отцу, ведь он на пенсии, а я сказал ему, что пароль от неё - дата моего дня рождения.


Я чувствовал себя виноватым, но у меня не было другого выбора.


Я довольно долго просидел под маленьким мостом, думая о различных вещах. Ну вот, уже почти 3 часа. Я должен отправляться прямо сейчас!


Расстояние от моего дома до университета было небольшим. Короче говоря, это было очень близко. Эх, а ведь всего год назад я был студентом в научном университете. После того, как я закончил обучение, снял небольшую квартирку недалеко оттуда.


Вернувшись туда, я почувствовал ностальгию.


....


Чайная Инь Шань. Это был небольшой, изысканный чайный домик, который недавно открылся. Декорации были высококачественными, подходящими по атмосфере для парочек, флиртующих друг с другом.


Когда я вошёл в кафе, многие девушки начали украдкой поглядывать на меня. Да, это точно из-за меня. Встав и немного приведя себя в порядок, я стал неожиданно красив.


"Первый этаж, место для посетителей на правой стороне..."


Пробормотал я, прогуливаясь по кафе. Вдруг я замер. Чёрт!


На правой стороне кафе находился лишь один человек. Это была студентка, выглядевшая так, будто весила 120 килограмм. Она сидела на стуле, который, казалось, выл от тяжести. Она смотрела на меня искренне, её взгляд был чист и невинен, без какого-либо намёка на гнев...


Я стиснул зубы. Чёрт! Ты это имела в виду, когда говорила, что чуточку изменила себя в игре? Это... это практически пластическая операция!


Горечь переполняла меня, я хотел, чтобы все, кто соврал в этом мире, умерли!


Я достал телефон. Было 3:02 дня, осталось всего 8 минут. Придётся быстро проделать это.


Притворяясь спокойным, я улыбнувшись, сел рядом с студенткой. Я поднял голову и сказал: "Сестричка, хорошо ли вы провели сегодня время?"


Студентка показала великолепную улыбку. Её жирные складки качнулись, когда она ответила: "Хэй, красавчик, как ты? Ты один?"


Начав разговор, я почувствовал, что атмосфера какая-то не такая. Эта девушка не Фантазия Ветра!


В этот же момент я почувствовал ароматный запах. Рядом со мной пронеслись шелковистые локоны, словно текущая вода. Когда я посмотрел на неё, то застыл на месте. С ясными глазами, красавица с белоснежным зубами стояла позади меня, смотрящая на меня со своими вьющимися волосами. Несравненно красивая пара глаз с насмешкой глядела на меня.


Я сразу же встал: "Что... что происходит?"


"Ты Потерянный Герой?"


Она держала кружку чая в руках, когда смотрела на меня, после посмотрела на студентку возле меня и расхохоталась. Этот завораживающий смех был похож на чистые осенние воды, "У тебя совершенно уникальный вкус, не правда ли?"


Мне было немного стыдно и неловко, но я не знал, что ответить ей. Я хотел залезть в дыру с головой.


Она снова рассмеялась, после указала на место рядом с собой: "Подойди и сядь. Ты хочешь что-нибудь выпить?"


Я покачал головой. Мне нельзя пить, я должен экономить деньги. Так как я отдал папе свою карту, у меня осталось только 2000 юаней. Мне всё ещё нужно обеспечивать Ши Сана.


Она кивнула и сказала: "Тогда давай поговорим. Как мы можем разрешить нашу проблему?"


"Очень просто. Мы больше не будем причинять неудобства друг другу." Я прямо сказал.


"Не будем причинять неудобства?" Она сердито посмотрела на меня и сказала:"Ты испортил мне квест, к которому я готовилась более 10 часов, а ты ещё хочешь, чтобы мы не причиняли друг другу неудобства?"


"А?" Я был в шоке, "испортил твой квест?"


"Да."


Фантазия Ветра кивнула: "После того как я убила Лидера Фалька, он бы снова воскрес. После, я должна была снова убить его через 10 часов, через 10 минут после его возрождения, иначе квест провалится. Однако... ты и Долина Привидений, фактически уничтожили мой план!" 


"Только поэтому ты стояла над трупом Долины Привидений всю ночь?"


"Да." Она серьёзно кивнула, её прекрасные, светлые глаза искренне смотрели на меня.


Я стиснул зубы, моё тело начало дрожать. Я не должен стать врагом этой девушки, иначе пострадаю в будущем.


....


В этот же самый момент колоколообразный смех, подобно звону серебряного колокольчика, раздался у входа в чайный дом. Вошли 3 красивые девушки и подошли к Фантазии Ветра. Одна из них спросила: "И И, ты пропустила урок в обед и пришла сюда ради... свидания?"


Она сразу же уставилась на меня. Можно было увидеть "недоразумение" в её выражении.


Фантазия Ветра взволновалась, она сразу же поспешила объяснить: "Цин Цин, нет! Это... я... это..."


Казалось её язык запутался в узел. Она была не в состоянии ничего объяснить.


Я тихо посмеивался из-за её поведения, а после спросил: "Красавицы, И И её полное имя?"


Другие девушки показали выражение шока на их лицах, "Ты шутишь? Как ты можешь не знать её? Ты слишком необразованный! Она - величественный цветок нашего Научного Университета, что ни один раз не проигрывала в ежегодном школьном конкурсе красоты, Линь И Синь, ох, а в игре её зовут Фантазия Ветра..."


Я замер. Линь И Синь. Похоже я никогда не слышал этого имени раньше.


После, я вдруг кое-что осознал. Перед тем, как я ушёл, Ши Сан постоянно мне что-то говорил. Он говорил о девушке, которая по его словам была прекрасна, словно фея, настолько, что небо и земля притягиваются к ней. Может ли быть, что это она?


Посмотрев на неё поближе, я понял, что это правда. Красота Линь И Синь не сравнима ни с чем. Если красоту Хи Йи можно охарактеризовать, как невероятно шокирующую, тогда красоту Линь И Синь можно описать, как двигающая Небеса и Землю.


Увидев меня в таком состоянии, Линь И Синь сказала: "Не слушай их бред. Кто этот школьный цветок? Я всего лишь заучка, который любит получать золото."


Я засмеялся и кивнул: "Я такой же..."


"Ты тоже девушка-заучка?"


"Чёрт, я говорю, что люблю получать золото!"


Линь И Синь прикрыла рот рукой, захихикав: "Хорошо, хорошо. Позволь мне сказать кое-что очень важное."


"Хорошо, говори."


Линь И Синь отпила чая, после облизала её красные губы своим гибким языком. Это опьяняющее поведение красавицы действительно успокаивало душу. Затем она улыбнулась мне: "Эта вещь... в будущем я хотела создать гильдию. Я хочу пригласить тебя в неё!"


Я подумал об этом, но после решительно отклонил предложение: "Нет, спасибо."


"Тогда забудь об этом."


Линь И Синь не стала дальше уговаривать меня, хихикнув: "Тогда, по крайней мере мы можем стать союзными гильдиями?"


"Да, это возможно." Я кивнул.


В этот же момент, подруга Линь И Синь с конским хвостиком спросила: "И И, кто это? Он игрок?"


Линь И Синь кивнула: "Да, Цин Цин, он игрок."


Эта девушка, Цин Цин, протянула ко мне руку и улыбнулась: "Хей, красавчик, как тебя зовут в игре?"


Я протянул руку и пожал её, сказав: "Потерянный Герой."


"А?"


Цин Цин разинула рот, "Ты... так значит ты игрок, занимающий 2 место доски рейтинга, Потерянный Герой? Хо хо, я не думала, что ты такой красивый в реальной жизни. Я думала, что все парни-геймеры грязные, вызывающие ребята!


Я чувствовал себя неловко. Проклятье, хорошо, что я потратил полчаса, чтобы привести себя в порядок, прежде чем покинуть дом.


После Линь И Синь сказала: "Ладно, хватит уже. В любом случае мы уже друзья в игре. Давай останемся наполовину друзьями в будущем."


"Почему наполовину?" Спросил я.


"Это потому что я тебе всё ещё не могу полностью доверять." Она говорила откровенно и прямо, "В Плавающем Ледяном Городе идёт яростная и быстрая борьба за власть. Мы должны объединиться и понять, кто является большей угрозой для нас."


"Кто? Безумный Дракон?"


"Тск..." Линь И Синь презрительно фыркнула, "больше не упоминай об этих сардинах. В Плавающем Ледяном Городе они не являются нашими соперниками."


"Тогда кто является твоим врагом?"


"Ты... и Властный Небесный Меч."


Я немного гордился собой. Я продолжал спрашивать, "Лидер Властного клана?"


"Да!" Линь И Синь улыбнулась, сказав: "это они. Властный клан - это клан, объединяющий в себе игроков различных профессий. Они очень сильны, поэтому ты должен быть осторожен с ними~"


...


Именно в этот момент мой телефон неожиданно зазвонил. Когда я взял его, послышался голос Ши Сана: "Лу Чен, не хорошо, наш дом горит! Быстро возвращайся домой!"


Я посмотрел в глаза Линь И Синь. Наслаждаясь видом такой красивой девушки, кого будет заботить, сгорит ли их дом или будет уничтожен землетрясением. Поэтому я ответил: "Позвони в 119!"


"Чёрт!"


Я, не дожидаясь ответа Ши Сана, сбросил трубку.


Очевидно, услышав это, Линь И Синь немного пренебрежительно сказала: "Ты не был уверен в моей внешности?"


Я был малость смущён, когда ответил: "Конечно."


Через несколько секунд Ши Сан позвонил мне вновь и я снова отклонил звонок.


Через несколько минут, встревоженный и взволнованный парень вдруг ворвался в чайный дом. По сути это был Ши Сан, который издалека кричал на меня: "Лу Чен, отродье..."


Он остановился на полпути, прежде чем, оцепенев, остановится на месте. Причиной этого было то, что он увидел Линь И Синь, кого-то, кого можно было увидеть только в легендах, бесподобную красавицу, которая могла заставить прийти в движение небеса и землю.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 30. Болван. 


Глава 30 - Болван.


"Лу Чен, ты слишком лживый!"


По дороге домой ворчал Ду Ши Сан, "Ах, Линь И Синь так красива. Когда она была первокурсницей, то была словно только распустившийся цветок, но теперь она стала взрослой женщиной. Если бы я только мог заняться с ней..., нет, поцеловать её на мгновение, я бы наконец смог умереть..."


Я презрительно посмотрел на него и поморщился: "Так не зрело! Не мог бы ты вести себя по сдержанней?"


"Ты хотя бы взял её номер телефона?"


"Нет."


"Чёрт! Ты такой болван!"


....


Ши Сан был сильно разочарован во мне, похоже, я не оправдал его ожиданий. Ему очень хотелось изменить мою личность, потому что он чувствовал, что я не был столь чувствителен к женщинам, как он. Однако, когда он увидел Линь И Синь в кафе, он принял элегантную позу на столе сбоку. Это воспоминание всё ещё живо в моей памяти.


На самом деле Ши Сан был дьяволом в маскировке. Легенда гласит, что его отец был так потрясён, когда он родился, что без колебаний попытался засунуть его обратно в утробу своей матери. Сейчас Ши Сан мог жить лишь потому, что он выполз из чрева своей матери самостоятельно. Так, Ши Сан пришёл в этот мир и принёс беду для многих людей, окружавших его девушек.


"Лу Чен, о чём ты говорил с Линь И Синь?" спросил Ши Сан.


"О работе вместе."


"Работе вместе в чём?"


"Откуда я знаю? Это было единственное, что она спросила."


"Проклятье..."


....


Ночью, когда я вошёл в игру, меня и Синь И Линь уже не было в доске рейтинга. Будучи 25 уровня, мы оба выпали из топ 10. Но даже так, я не чувствую обиды. Фантазия Ветра всегда занимала позицию сильнейшего игрока всё это время, но кто на самом деле знал, что она на самом деле невероятная красавица, способная небеса и землю привести в движение?


На Замёрзшем Холме я отремонтировал своё снаряжение и купил несколько зелий здоровья. Теперь я миллионер и купить 1 или 2 телеги зелий для меня не проблема.


Когда я добрался до лагеря дозорных, Лидер дозорных НПС уже воскрес, как обычно доброжелательно улыбаясь. Он радостно поприветствовал меня, как только увидел: "Маленький скелет, вы снова пришли! Похоже вы стали сильнее за эти несколько дней!"


Я подошёл к нему: "Всё это благодаря вашим наставлениям!"


Лидер НПС не понял, что я сказал, но слабо вздохнув, он сказал: "В последнее время на западе Замёрзшего Холма появились кучи существ зелёного цвета. Они сеют хаос дни и ночи; они даже попытались атаковать наш лагерь. Нужно дать им отпор! Молодой скелет, поспешите! Идите на запад Замёрзшего Холма и найдите этих гоблинов, носящих шляпы зелёного цвета. Убейте 100 гоблинов и отдайте мне 20 зелёных шляп!"


Гоблины - это зелёные существа. Они были быстрыми и ловкими существами. На начальной стадии игры они должны быть самыми сильными существами в округе. По крайней мере они были намного сильнее тех большеухих кроликов


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Вы получили квест [Зелёные Шляпы Гоблинов]! (уровень квеста: F, средний)


Описание квеста: отправляйтесь на западную сторону Замёрзшего Холма, убейте 100 гоблинов и соберите 20 Зелёных Шляп Гоблинов. Отдайте их Лидеру Дозорных - Капитану Фальку и вы получите щедрое вознаграждение!


...


Когда я принял квест, то сильно обрадовался, ведь мне не надо будет больше убивать скелетов. Мой навык [Силы Немёртвых] уже поднялся до 2 уровня, поэтому для было бы выгоднее убивать живых существ.


Открыв карту, я решил направиться туда через лес. Вскоре я вышел на открытое пространство. Не далеко от себя я заметил Зелёного гоблина, носящего Зелёную Шляпу и держащего ржавый молот. Произнося слова непонятным языком, он побежал на меня, виляя то вправо то влево, будто он играл в пьесе.


[Гоблин Зелёной Шляпы] (обычный монстр)


Уровень: 33


Атака: ???


Защита: ???


Здоровье: ???


.....


Тск, тск, ещё один монстр высокого уровня. Я опустился до 25 уровня, поэтому он был выше меня на 8 уровня. Неудивительно, что сложность квеста был F, средний!


Я не должен сильно волноваться, нужно атаковать его первым!


"Хуа!"


Я бросился вперёд, словно копьё, тёмно-красное свечение окутало мой Плачущий Огненный Меч. Когда я добежал до монстра, внезапно, зелёный свет озарил моё лезвие. Мой любимый навык - [Смертельное Лезвие] 2 уровня!


Мой навык 2 уровня [Смертельное Лезвие] безжалостно пронзил голову Гоблина. Однако, прозвучал "Лязг", прежде чем мой меч скользнул прочь. Моя атака не нанесла значительного урона.


"187!"


Я спокойно и быстро атаковал вновь. Я замахнулся своим мечом сверху вниз, прямо в лицо Гоблина.


"Пу чи!"


"312!"


Действительно, я не должен был атаковать его шляпу на голове. Он имеет высокую защиту в этой области, поэтому не получил больших повреждений.


Таким образом я опустил своё тело и постоянно проводил комбо атаки. Гоблин жалобно вскрикнул, попытавшись поднять свой молот, но к сожалению, его скорость атаки была слишком медленной! Он провёл всего лишь 1 атаку, прежде чем умереть от шквала моих атак.


"Па да!"


У меня довольно хорошая удача. Первый монстр, которого я убил сбросил шляпу и Большой Магический Камень с качеством в 76 единиц. Это принесло мне большой доход! Нужно продолжать!


Через некоторое время после убийства гоблина, внезапно появилась знакомая фигура. Это был Долина Привидений. Казалось, что он рано проснулся, чтобы тренироваться, он уже надел снаряжение 20 уровня и выше. Его результат в поднятии уровней был очень высок, он уже поднялся до 23 уровня. Для игроков его уровня было очень трудно сражаться с монстрами 33 уровня, однако, несколько раз уклонившись и выпив кучу зелий, он, наконец, жалко победил.


"Ты тоже участвуешь в квесте Зелёные Шляпы Гоблинов?" Я спросил.


Долина Привидений лишь кивнул. С другой стороны я не прислал ему приглашение в группу.


Мы оба начали убивать гоблинов на открытом пространстве. Через некоторое время я обернулся и сказал: "Долина Привидений, сколько раз Фантазия Ветра вчера тебя убила?"


"11 раз или больше, я не запоминал..."


"Ты ненавидишь её?"


Долина Привидений стиснул зубы и сжал кулаки, прошипев: "Я не могу дождаться того момента, когда освежую её заживо и раздавлю её кости!" 


"Она девушка, ты знаешь это?" Я просто уточнил.


Долина Привидений замер: "Как она выглядит?"


"...исчезни!"


"Хахаха..."


Ночью, мой инвентарь был заполнен Зелёными Шляпами. Я побежал обратно на Замёрзший Холм, чтобы сообщить о результатах квеста. -


"Дзинь~!"


Уведомление системы: Поздравляем, вы завершили квест [Зелёные Шляпы Гоблинов]. Вы получаете 4500 опыта и 30 славы!


...


"Шуа!"


Столб света осветил меня, когда я достиг 27 уровня. Выгода от убийства монстров с большой разницей уровней была действительна очень хорошей. Но потребление зелий здоровья было очень высоким, весь их запас в моём инвентаре закончился за 3 часа охоты. Я не могу пойти на подобное!


У Лидера дозорных - Капитана Фалька больше не было квестов для меня, и мой голод опустился до 37 единиц. Поэтому я пошёл в грибной лес и нашёл маленькую девочку Синь Ран, которая была занята сбором грибов. Она была очень рада моему приходу, и быстро подбежала ко мне, как только увидела. Она улыбнулась: "Большой брат, наконец-то ты пришёл. Я думала, что ты снова придёшь сюда сегодня!"


Сказав это, Синь Ран достала овсяный хлеб из корзинки и улыбнулась: "Вот, это тебе!"


Я кивнул и принял его. Моя голод был полностью утолён, когда я закончил есть хлеб. Да, этого было достаточно, чтобы продержаться ещё 24 часа.


После я достал Большой Магический Камень с качеством в 99 единиц и передал его молодой леди, сказав: "Синь Ран, это мой тебе подарок!"


"А?"


Она широко раскрыла свои глаза, её ясная, светлая пара глаз были наполнены шоком. Она широко открыла свой рот и пробормотала: "Это... это Магический Камень! Волшебница в моей деревне сказала, что только сильные воины могут убивать сильных монстров и получать с них Магические Камни. Большой брат, ты сильный, могущественный Сияющий Воин?"


"Ухм..." Я замешкался, после поднял свой Плачущий Огненный Меч и положил его на своё плечо, широко улыбаясь: "Да, я самый сильный Сияющий Воин в округе, сражающийся за справедливость!"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 31. Обещание 


Глава 31 - Обещание.


Лицо девушки было наполнено благоговением, "Круто! Брат, когда Синь Ран вырастет, она хочет стать выдающимся священником. Заберёшь ли ты меня из этой деревни, чтобы увидеть мир?"


Я кивнул: "Да, нет проблем."


Когда он закончил свои слова, вдруг раздался прекрасный звук колокола -


"Дзинь~!"


Уведомление системы: Вы получили квест - [Обещание]! (уровень квеста: SSS, высший)


Описание квеста: выполните своё обещание и помогите маленькой леди Синь Ран стать выдающимся магом Альянса Серебряной Луны.


....


Моё тело превратилось в камень. Как это возможно? Это было простое обещание, но оно оказалось квестом SSS ранга. Это был квест самой высокой сложности, почти ничем не уступающий божественному квесту?! Может быть игровая система ошиблась? Это наверняка ошибка, чёрт возьми, эти разработчики игры выпили по две телеги пива, прежде чем внесли код в игру!


Но в любом случае награда за миссию SSS ранга, несомненно, будет огромной. Да, нужно просто подождать и увидеть. Рост НПС в игре был очень высоким, может быть, Синь Ран повзрослеет всего за пару недель. Тогда она сможет пойти в Плавающий Ледяной Город в Церковный университет и начать своё фантастическое путешествие в качестве священника.


Что же касаемо меня, какую роль я должен играть сейчас?


Думая об этом, я слабо рассмеялся и сказал маленькой девочке: "Синь Ран, в следующий раз, когда ты пойдёшь в Великую Церковь, чтобы дать клятву священника и войти в Церковный Университет, обязательно скажи мне, если кто-то будет пытаться обидеть. Я преподам им урок за тебя!"


Хихиканье вырвалось из уст Синь Ран, когда она мило улыбнулась, словно ангелочек: "Брат, это обещание!"


"Да!"


Через некоторое время, Синь Ран рассказала о вещах, происходящих в деревне. Об охотнике, укушенном диким кабаном, о 5 глухих, скитающихся менестрелей, что пришли в деревню. В любом случае, там не было ничего, что могло бы запустить квест, это был лишь побочный сюжет в сюжетной линии.


Хоть времяпровождение с чистой и невинной Синь Ран заставило меня почувствовать себя хорошо, но я всё-таки геймер по профессии. Я играю в эту игру не для того, чтобы болтать с лоли-НПС, поэтому я попрощался с ней.


Я пошёл в Хребет Диких Фазанов на некоторое время и убил там множество индеек, приобретая бесчисленное количество куриного мяса. Затем, после того, как я вернулся в Плавающий Ледяной Город для отправки на склад моих запасов, я сделал крюк в Дикие Огненные Равнины. После поисков на протяжении некоторого времени, я, наконец, нашёл долину, которую обнаружил в прошлый раз, где было много Липкого Риса. Полагаясь на пространство в Армейской Сумке, я собрал весь Липкий Рис, что был там, прежде чем снова вернуться в Плавающий Ледяной Город.


.....


"Ши Сан, подойди сюда. Помоги мне купить соли, пожалуйста!"


Я послал сообщение моему хорошему брату. Не задолго после этого "Выдающийся Эксперт" Ду Ши Сан бросился ко мне после выполнения всех задач. Весь его инвентарь был полон соли ради меня.


Начав готовить, волшебный липкий рисовый шарик таинственным образом появился в моей руке. Ду Ши Сан восхищённо взглянул на прекрасный липкий шарик и сказал: "Лу Чен, цена этого Липкого Риса будет намного выше, чем блинные рулетики в этих уличных палатках..."


Я зыркнул на него: "Ты шутишь? Это еда, что может восстанавливать ману!"


"..." взгляд этого отродья в самом деле был направлен в сторону красивых девушек на уличных лавках Плавающего Ледяного города. Он совершенно не думал, что послушать меня было бы полезно.


"Тск, тск, эта жрица и вправду неплоха, в ее груди должно быть много молока!" Ши Сан пускал слюни, глядя на прекрасных девушек вдали, когда вдруг пробормотал это.


Я посмотрел на жрицу, о которой он упоминал и моё сердце внезапно дрогнуло - это... это была Мужун Мин Юэ!


...


Мужу Мин Юэ была одной из старейшин Древнего Меча Мечты. Она была второй из 4 великих генералов Хи И, "Солнце, Луна, Звезда и Пыль". Я не думал, что увижу её здесь.


Купаясь в лунном свете, Мужун Мин Юэ была одета в простое чёрное платье в Западном стиле. Кажется это было снаряжение белого ранга, но даже оно не могло скрыть красоту Мужун Мин Юэ. Её доброе, целомудренное выражения было достаточно, чтобы сразу же опьянить человека. Она была чистой, невинной красавицей: но самым важным её аспектом были высокие горные пики, что были такими же высокими, словно Эверест. Казалось, будто они были готовы вырваться из её платья. Ощущение того, что её грудь, которая выглядела так, словно была готова разорвать её платье в любое время, было крайне удушающим!


Ши Сан продолжил пускать слюни, возжелав её, чуть ли не задыхаясь от её вида. Ши Сан был таким только 3 раза. Первый раз был, когда он впервые увидел настоящую, безудержную и величественную Хи Йи. Второй раз был, когда тихую и уточнённую, светлоглазую и белозубую Линь И Синь. И теперь, в третий раз, это произошло, когда он увидел внушительный потенциал и шокирующую красоту Мужун Мин Юэ.


Я посмотрел на Ши Сана и тихо произнес: "Какого чёрта! Держи себя в руках, хорошо? Чёрт тебя подери, перестань быть таким заметным, я не хочу, чтобы Мужун Мин Юэ узнала меня!"


"Эх..."


Ши Сан вытер слюни и сказал: "Лу Чен, я хочу добиться Мужун Мин Юэ!"


Я сразу же отверг его цель: "Прекращай, у тебя даже нет шансов."


"Почему?"


"Потому что... чёрт, откуда мне это знать? В любом случае нет значит нет. Неужели ты не помнишь, что ранее хотел добиться Хи И? Как ты можешь так быстро изменить свою цель?"


Ши Сан беспомощно ответил: "Я прочитал в газете и узнал, что Хи Йи является Вице президентом Корпорации GGS в Азиатском регионе... в ближайшем будущем она может стать президентом. Она слишком высока для меня. Я не жаба, что желает отведать мяса лебедя, у меня есть своё самосознание..."


Говоря об этом, Ши Сан с блеском в глазах уставился на меня: "Лу Чен, какое отношение ты имеешь к невероятной красотке - Линь И Синь?"


"Никакое."


"Ву ву..." Обиженно ответил Ши Сан: "Как ты можешь иметь столько красавиц: Линь И Синь, Хи И, а теперь и Мужун Мин Юэ..."


Сказав это, он схватил меня за шею и начал трясти со всей силой, словно погремушку. Он громко спросил меня, когда тряс изо всех сил: "Быстро скажи мне, Линь И Синь, должно быть, заинтересована в тебе, верно?"


"Заинтересована в твоих снах!"


Я отцепил от себя его руки и сказал: "Линь И Синь и я планировали работать вместе в игре, наши отношения не такие, как ты думаешь. А отношение между мной и Хи Йи, как между главой гильдии и её подчинённым, они всегда были такими. Что касается меня и Мин Юэ-джи, мы просто были близки в игре ..."


В этот же момент, чёткий и сладкий голосок раздался позади меня -


"Наши отношения так... сложны?"


Обернувшись, я был настолько потрясён, что моя душа чуть ли не вылетела из моего тела. Фантазия Ветра, также известная как Линь И Синь, стояла прямо за нами. Она давно отложила свой плащ подальше, белый плащ, что она носила ранее сменился на накидку, что находилась на её спине. Это позволило увидеть её безупречные чёрные волосы, падающие вниз, словно водопад. Её снежно-белое лицо было выставлено напоказ, разжигая желание нескольких мужчин, а на нём покоилась пара завораживающих, лиловых глаз, заставляя других смотреть на неё. Её красоту ни с чем не сравнить.


Снаряжение Линь И Синь было высокого качества. Она было одета в серебристые доспехи, выглядя грациозно и достойно. Её доспехи подчёркивали её прекрасные изгибы, особенно два округлых холмика, эти прекрасные пики заставляли кровь любого парня закипеть. Глядя вниз, ниже её юбки, была пара белоснежных, длинных ножек, защищённых металлическими руническими доспехами, а после шли кофейно-коричневые варварские сапоги. Хватило бы 3 слов, чтобы описать её красоту - Богиня Войны!


...


"Глоть."


"Глоть."


Я сглотнул слюни, а за мной и Ши Сан. Мы оба взглянули друг на друга, со своими бесцветными лицами.


Линь И Синь хихикнула: "Лу Чен, ты... забудь, я собираюсь выполнить свой квест. Увидимся позже!"


Сказав это, Линь И Синь прошмыгнула мимо меня и вышла за пределы городских ворот. Она, не поворачиваясь, подняла руку и помахала на прощание.


Ши Сан и я замерли на некоторое время. Красота Линь И Синь была слишком великолепна, поэтому здесь собралось множество игроков, глядящих ей в спину в течение 3 минут, разинув рты, даже после того, как она ушла. В жизни было множество вещей, что должны были быть достигнуты, но к сожалению, Фантазия Ветра была слишком известной в Плавающем Ледяном Городе. Кто бы осмелился преследовать такую сильную девушку? Нужно возвращаться к приготовлению рисовых шариков.


Вскоре раздался звон в моих ушах -


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Поздравляем, ваш навык Готовки поднялся в уровне на +1!


....


Фух! Наконец мой навык кулинарии достиг 3 уровня, теперь я могу собрать материалы для приготовления продукта 3 уровня. Даже продукты 2 уровня могут быть проданы за такую высокую цену, но что тогда будет с продуктами 3 уровня? 30 уровня всё ещё никто не достиг, поэтому даже сейчас продукта 2 уровня всё ещё достаточно. Но когда все достигнут 30 уровня и пойдут убивать БОССОВ или ПК-шить, тогда им понадобятся продукты 3 уровня. (Ранее уже было сказано, что он поднял 3 или 4 уровень, да и вообще писалось что это якобы конечный уровень навыка. Даже не знаю кто накосячил)


В данный момент моё сердце начало бешено биться, "тудум", "тудум", когда я увидел 2 знакомые фигуры, приближающиеся к нам!


В магазине зелий 2 игрока покупали зелья здоровья, также их ID можно было легко прочесть над их головами -


Палящее Солнце, Воин 26 уровня.


Муронг Минг Юэ, Священник 25 уровня.


.....


Это действительно были Ян Сюй и Муронг Минг Юэ!


Я даже не смел дышать, когда эти двое проходили мимо меня, я услышал их разговор -


Сюй Ян: "Аих, Босс только что создала свой аккаунт, она всё ещё ни разу не заходила в игру, с тех пор, как она открылась неделю назад..."


Муронг Минг Юэ: "Всё потому, что Лу Чен ушёл..."


Сюй Ян: "Спроси у Босса, когда она наконец зайдёт. Гильдия Древнего Меча Мечты будто без Мечты, когда ее нет с нами."


Муронг Минг Юэ вздохнула и сказала: "Давай подождём ещё немного. Я пытаюсь утешить Еву каждый день последние несколько дней, я даже не знаю, сколько это займёт времени, она только начала отходить от потери Лу Чена..."


...


Два человека пошли дальше и наконец скрылись в лесу.


Ду Ши Сан похлопал меня по плечу, говоря: "Брат, будь сильным!"


Я улыбнулся: "Я в порядке, должны ли мы начать продавать липкие рисовые шарики."


"Хорошо!"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 32. Лесной Питон. 


Глава 32 - Лесной питон.


Более 200 липких рисовых шариков стоимостью в 10 серебряных за штуку или же за 1 золотой за комплект, были немедленно распроданы в течение получаса. В действительности, цена за которую они продавались была очень высокой, это было так, потому что предложения не удовлетворяли спрос в нынешней ситуации. В результате мы стали богаты!


Количество экспертов в Плавающем Ледяном Городе было очень большим. Многие игроки хотели основать сильную, могущественную гильдию и студию и для того, чтобы установить своё влияние на ранней стадии игры, у них должны были иметься такого рода материалы. Но большинство игроков не могли найти липкий рис или фазанов, необходимые материалы для приготовления Липкого Риса. Даже если они найдут их, они не смогут победить монстров. Следовательно, рынок был монополизирован мною, человеком, что имеет успех в нахождении материалов и победе над ними.


Посмотрев в свой инвентарь, я обнаружил 34 золотых монеты. Я думаю, что с этой суммой я должен был бы войти в топ рейтинга богачей Плавающего Ледяного Города, если бы он существовал. Я отдал 10 золотых Ду Ши Сану и улыбнулся: "Прими это и изучи навыки!"


"Так много?!" Ду Ши Сан был немного шокирован.


"Все в порядке. Ты также можешь использовать их, чтобы купить зелья."


"Хорошо."


....


После, Ду Ши Сан купил несколько зелий, он создал группу с другими игроками и пошёл качаться. Что же касается меня, то я вышел из города с мечом в руке. Настало время выбрать новое место, чтобы быстро подняться до 30 уровня!


30 уровень создавал огромный разрыв в "Гибели Небес". Игроки, достигшие 30 уровня, будут иметь возможность изучить больше навыков и даже приручить три разных типа питомцев. Участвуя в бою с питомцами, они повысят свою производительность в два раза.


Первым делом я открыл доску рейтинга Плавающего Ледяного Города и с удивлением обнаружил, что там произошли большие изменения -


1. Властный Небесный Меч 29 лвл Профессия: Воин


2. Дождливые Облака 29 лвл Профессия: Рыцарь-Маг


3. Красная Железная Таблетка 29 лвл Профессия: Воин


4. Властный Божественный Воин 29 лвл Профессия: Рыцарь-Маг


5. Властный Божественный Лучник 28 лвл Профессия: Лучник


6. Фантазия Ветра 28 лвл Профессия: Сияющий Рейнджер


7. Властный Божественный Маг 28 лвл Профессия: Маг


8. Властный Божественный Воин 28 лвл Профессия: Воин


9. Потерянный Герой 27 лвл Профессия: Немертвый Мечник


10. Чистая Вода 27 лвл Профессия: Лучник


......


Я все же пробился к 9 рангу. Битва между мной и Линь И Синь оставила на нас тяжёлые раны, в итоге она смогла занять лишь 6 место. Первое место сейчас было занято Властным Небесным Мечом. Этот парень и вправду был не прост. Ему удалось поднять свой уровень до 29 за такой короткий промежуток времени. У него наверняка был какой-то козырь в рукаве.


Кроме того, помимо Властного Небесного Меча, здесь находились четыре члена Властного клана, что занимали топ 10 списка. Таким образом, среди 10 игроков из топ 10 рейтинга, пятеро были членами Властного клана, это уже перебор!


С другой стороны, там были 2 новых эксперта, Дождливые Облака и Красная Железная Таблетка, что пришли в игру поздно. Это было очевидно, что эти двое, безусловно, необычные игроки!


Когда я уже готовился отправляться, внезапно прозвучал "Ди" -


Объявление системы: игрок Красная Железная Таблетка пригласил вас в свой список друзей, Принять/Отклонить?


...


Я застыл на месте. Он действительно хочет стать моим другом?


Подтвердив запрос на добавление в друзья, через несколько секунд, Красная Железная Таблетка отправил мне сообщение: "Потерянный Брат, ваш навык готовки достиг 3 уровня?"


"Да, что-то случилось?" Я ответил ему прямо, без шуток.


"Это так. Я хочу купить 50 продуктов 3 уровня, те, что восстанавливают 300 маны за 60 секунд. Цену оставляю на вас. Мне нужно это через один день. Можешь ли ты сделать это?"


Я пробормотал про себя, клиент пришёл по собственной воле, я не должен отказывать ему. Кроме того, эта Красная Железная Таблетка, похоже, хороший человек, стоит подружиться с ним.


Поэтому я ответил, "Хорошо, я найду тебя в течение 24 часов. 50 продуктов 3 уровня, каждая по цене в 50 серебряных. Будет ли это проблемой?"


Примерно через 2 минуты мне показалось, что он потерял дар речи. В конце концов я попросил слишком высокую цену. В настоящее время игроки не могут раскошелиться на 10 серебряных, но я на самом деле попросил 50 серебряных за расходник, это был практически грабёж! Однако, у меня есть своя точка зрения. Человек, что просит так много продуктов 3 уровня наверняка будет сражаться с БОССом. Лечение 2 уровня Священников требует очень много маны, было бы невозможно поддерживать остальных без использования предметов готовки 3 уровня. Если мана священника закончится, то вся группа не сможет быть исцелена. Тогда был лишь один выход - поражение. Следовательно деньги, потраченные на покупку зелий маны вначале, будут инвестициями в будущее.


Как и ожидалось, спустя несколько минут Красная Железная Таблетка ответил: "нет проблем. 50 серебряных за каждый, но не ограничивайтесь 50 порциями. Чем больше, тем лучше!"


"Хорошо, договорились. Увидимся позже!"


"До скорого."


....


Я думаю, мне следует искать пищевые ресурсы и поднимать уровни одновременно. Безусловно, нет никакого вреда в поднятии уровней и зарабатывании денег в одно и тоже время. Вчера от Ши Сана я узнал, что у нас осталось всего несколько сотен юаней, если мы сейчас не попытаемся заработать деньги, то, вероятно, вскоре будем питаться воздухом и пить воду.


Открыв свой навык Готовки, я посмотрел на рецепт продукта 3 уровня -


Уровень 3- Фрикадельки с зелёным перцем- вам нужно: Зелёный перец х10, Рис х20, Курица х10 amp; Соль х15. Восстановление маны: 300.


У меня есть много запасов Липкого Риса и Курицы, единственное, чего мне не хватает, так это Зеленого перца. Но Зелёный перец был ингредиентом 4 уровня и требовал навык Охоты 4 уровня. Кстати, после убийства почти всех Диких Огненных Равнин Липкого Риса, что произошло полдня назад, мой Охотничий навык уже поднялся до 4 уровня!


На самом деле мой Навык Охоты был не самым высоким среди других игроков, но я был в верху списка, кто имел Навык Охоты и в общем входил топ 10. Следовательно, я имел самый высокий Навык Охоты среди топ игроков, я был одним из немногих, кто являлся экспертом в боевых и ремесленных навыках, хаха!


Открыв форум, я принялся искать Зелёный перец. Он уже был опубликован в списке, во всем Плавающем Ледяном Городе было лишь 1 место, где находился Зелёный перец - Ущелье Морозного Ветра!


Ущелье Морозного Ветра находилось на границе Плавающего Ледяного Города, на юге. Расстояние от этого места до Плавающего Ледяного Города было очень большим, около часа ходьбы. На протяжении всего пути там встречаются ядовитые змеи и хищники. Большинство игроков даже не думают идти туда, потому что они даже не достигнут Ущелья Морозного Ветра, прежде чем будут отправлены монстрами обратно в Плавающий Ледяной Город.


Как поймать тигрёнка не войдя в тигриное логово? Так как я уже был полон решимости сделать это, я вернулся в Плавающий ледяной город и потратил 2 золотых на покупку свитка возвращения в город. Черт, цена снова повысилась на 1 золотой!


На текущем этапе, свитки возвращения в город считались предметом роскоши, обычные игроки даже не могут себе этого позволить. Только таким людям, как я, повезло купить их.


Покинув Плавающий Ледяной Город, я пробивал свой путь к Ущелью Морозного Ветра.


По пути я столкнулся с Гоблинами 30 уровня, Слизью 32 уровня, Дикими Волками 27 уровня и Павианами 31 уровня. Никто из них не был проблемой для меня, я почти создал кровавую дорожку к Ущелью Морозного Ветра. По дороге я все ещё мог увидеть несколько качающихся групп игроков, но когда я пошёл дальше, то больше не видел игроков. Здесь был только я, одиночка, несущий свой меч, идущий сквозь лес.


Мой Плачущий Огненный Меч горел слабым огнём. Этот высокий урон, оружие бронзового ранга с физической атакой в 40 единиц привлекал завистливые взгляды нескольких игроков. Но мой игровой ID величественно высвечивающийся над моей головой, Потерянный Герой, игрок с доски рейтинга. Зачем человеку с парой глаз искать неприятности со мной?


Открыв карту мира, я увидел, что расстояние до Ущелья Морозного Ветра сокращалось. Он был всего в 10 минутах ходьбы.


В этот же момент, ландшафт передо мной начал изменяться на бескрайний, темный лес. Вдали могли быть услышаны завывания Призраков и волков. Это, похоже, высокоуровневое тренировочное угодье!


Мое сердце на мгновение дрогнуло. Честно говоря, со способностями моего 27 уровня мне не стоило приходить в это место. Однако, если я не пойду в Ущелье Морозного Ветра, я, наверно, буду сожалеть об этом. В конце, рисковать от отчаяния, ради богатства и ради девушек, я смело шагнул вперёд.


"Дзинь!~"


Уведомление системы: вы вошли в нейтральную зону - Тёмный Лес!


....


И вправду, это высокоуровневая территория!


Я взмахнул своим Плачущим Огненным Мечом и осторожно отправился дальше. Вдруг я почувствовал жажду крови направленную на меня. Что-то шло сюда!


"Хисс..."


Окутанный лунным светом, я вдруг обнаружил питона, появившегося между ветвями деревьев. Он поднял свою голову, в его паре карих глаз сверкнул холод. Его тело было очень длинным, что придавало отвратительное ощущение.


[Лесной Питон] (Обычный монстр)


Уровень: 35


Атака: ???


Защита: ???


Здоровье: ???


....


Его характеристики не были видны, наша разница в уровнях была слишком высокой! Уже было поздно убегать, поэтому я мог только собраться с духом и атаковать!


"Хуа!"


Я прошёл к нему прямой линией и тяжело опустил свой меч на его голову. Прозвучал звук "ча", когда мой острый меч столкнулся с твёрдой змеиной кожей, создавая искры огня. Появилось небольшое количество урона - 146!


Черт! Это всего 10% его здоровья?


Лесной Питон яростно зашипел, и его голова свирепо двинулась вперёд. Его скорость была слишком большой, мне не хватало времени, чтобы увернуться!


"Ка Ча!"


Резкая боль пронзила мои плечи, я был атакован -


"Ди!"


Уведомление боя: Лесной Питон напал на вас и нанёс 217 урона!


...


Ужасающе, защита этого монстра была сопоставима с БОССОМ!


Я поспешно отступил назад и выпил бутылку зелья здоровья. В то же время, я незамедлительно взглянул на Лесного Питона, что был покрыт зелёной броней от головы до хвоста. Только часть его тела, в размере 7 дюймов, слабо светилась серебристым светом!


Эта 7-дюймовая область определённо была его слабостью!


Не дожидаясь восстановления своего здоровья, я сразу же бросился вперед. Мой Плачущий Огненный Меч обволокло зеленое сияние. Мой навык [Смертельное Лезвие] тяжело обрушился вниз, пронзая воздух!


"414!"


Лесной Питон несчастно взревел, когда его здоровье быстро упало.


Отлично, эта атака действительно сработала!


Мои ноги размылись и задвигались красивой другой в сторону Лесного Питона. Причина, по которой я делаю это в том, что голова Лесного Питона может атаковать цель, находящуюся прямо перед ним. Но его скорость поворота была слишком медленной. Это был шанс.


"Па па!"


"224!"


"219!"


Лесной Питон дважды атаковал меня. Когда я уже собирался упасть замертво, Лесной Питон принял 4 атаки моего Меча в своё слабое место и, наконец, умер.


"Хуа ла!"


С него выпало 2 вещи, один из них был Большой Волшебный Камень с качеством в 79 единиц, а другой был маленьким мешочком Зеленого цвета. Когда я поднял его, чтобы осмотреть, это показалось бесполезным -


[Ядовитый мешочек Лесного Питона] предмет 3 уровня, содержит яд.


....


Видимо, это был специальный материал для изготовления лекарства. Так как это было бесполезно для меня, я просто бросил его в свой инвентарь. Я хотел бы узнать, смогу ли я продать его в магазине в городе.


Протянув свои руки, я использовал [Разграбление Трупа] на трупе Лесного Питона!


Со звуком "Ди", в моих руках появился чёрный предмет. Это оказалось копьё, копьё, что было высокого качества!


[Лесное Копье] (оружие чёрного ранга)


Атака: 15-24


Сила: +3


Требуемый уровень: 24


...


Увидев это, я не мог не засмеяться вслух. Кто бы мог подумать, что убив монстра ты не получишь снаряжение, тогда как я нашёл его во время обыска трупа!


Я бросил копьё в свой инвентарь. Я должен продать его, когда вернусь в Плавающий Ледяной Город. Атака этой игрушки была не такой уж плохой. Я мог бы, вероятно, продать его за высокую цену!


Когда я успокоился, я посмотрел вперёд ещё раз. Там уже были монстры 35 уровня, появляющиеся на окраине Тёмного Леса. Будут ли монстры, появляющиеся в глубине леса ещё более пугающими?


Неудивительно, что никто не может создать продукт 3 уровня. Ингредиенты для продукта 3 уровня находились прямо за Тёмным Лесом, но этот лес был практически неприступен!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 33. Златочешуйчатый Король Питонов. 


Глава 33. Златочешуйчатый Король Питонов.


В лесу и на его территории было по-прежнему тихо. Яркие светлячки летали над лугом, трепыхаясь и гоняясь друг за другом.


Слабое огненное свечение исходило от моего Плачущего Огненного Меча, небольшие пятна крови окрасили край лезвие в красный цвет. На земле валялся питон, которого я только что убил. Я не знаю, сколько питонов я уже убил, я знаю только то, что мой опыт значительно возрос. Я уже достиг 29 уровня. Действительно, Лесные Питоны давали много опыта.


"Фух.."


Глубоко вздохнув, я заглянул в свой инвентарь. Я уже собрал 45 мешочков с ядом, и до сих пор не знаю, что делать с этой штукой.


Изначально я хотел пройти сквозь Тёмный Лес, сократив расстояние до моего места назначения и приманивать Лесных Питонов и убивать их по 1. Я застрял в Тёмном Лесу на протяжении 4 часов. Жестокая реальность предстала предо мной - я заблудился!


Карта была размыта, поэтому я не смог разобрать местность. Я мог лишь грубо прикинуть направление к Ущелью Морозного Ветра.


Держа свой Плачущий Огненный Меч, я привёл с собой своего лакея, "свирепого" скелета. Это было ископаемое, которое выглядело как Т-рекс, и оно уже могло служить мне живым щитом. Это также было 1 из секретных оружия, что позволило мне выжить в Тёмном Лесу. Раб от [Призыва Нежити] не мог никак сохраниться. Он уйдёт, если умрёт, это не то, о чём надо жалеть.


Прямо в этот момент, колокол прозвенел сквозь воздух -


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Игрок Властный Небесный Меч успешно достиг 30 уровня. Как первый игрок, достигший 30 уровня в Плавающем Ледяном Городе, он получает 3000 опыта и 200 очков славы!


....


Какой молодец, скорость поднятия уровней Властного Небесного Меча была очень высокой!


Я слабо вздохнул. Но после снова подумал, если бы я и Линь И Синь не убивали друг друга столько раз и не понизили свои уровни, смог ли Властный Небесный Меч первым достичь 30 уровня?


"Ди!"


Сообщение от Линь И Синь: "Видишь? Ты видишь это? Мы оба потеряли столько уровней и позволили Властному Небесному Мечу и Властному клану выйти вперёд. Они с лёгкостью победили, а мы оба в конце концов проиграли!"


Я потерял дар речи, ответив: "Мы оба виноваты в этом, знаешь ли?" 


Она быстро ответила: "Как мужчина, ты должен мужественно принять на себя ответственность!"


Я не мог не рассмеяться и ответить: "Хорошо, я возьму ответственность за тебя!" 


Примерно через 30 секунд, когда я уже думал, что Линь И Синь была слишком зла, чтобы ответить, она, наконец, сказала: "Я даже ещё не завтракала..."


"Какое это имеет отношение ко мне?"


"У меня нет сил перебороть тебя..."


"..."


После нашего обмена, Линь И Синь была довольна собой и прислала мне смеющийся смайлик.


Я продолжил заставлять себя идти дальше. Я должен найти местоположение зелёного перца сегодня до рассвета, иначе я не смогу получить золото Красной Железной Таблетки!


Пройдя вперёд, я внезапно заметил, что окружение стало немного меняться. Внимательно наблюдая, я заметил, что трава на земле в основном завяла, листья были чёрными. Судя по всему...это похоже на отравление?


Я поднял голову и крепко схватил свой Плачущий Огненный Меч. У меня было предчувствие, будто я встретил сильного противника.


"Хуа!"


Подул ночной ветер, зашевелив листву. В темноте ночи пара красных глаз пристально уставилась на меня. Когда я увидел его за пределами лунного света, то я испугался настолько, что всё моё тело начало дрожать. Это оказался питон, поистине гигантский питон. Его тело, озарённое золотым свечением, было толстым, словно ствол дерева, он был не менее 15 метров в длину. Страшнее всего была его гигантская голова; он обнажил свои клыки, наполненный убийственным намерением. Из него вырвалось шипение, что несло в себе жажду крови, его пара бесстрастных, одичавших глаз пристально следили за мной!


[Златочешуйчатый Король Питонов] (БОСС ранга E, высший)


Атака: ???


Защита: ???


Здоровье: ???


Способности: ???


....


Я не могу увидеть его статистику, но я был уверен, что этого БОССА будет нелегко победить. Его уровень может быть даже выше 40!


Я тайно кричал в своём сердце. Мой дом уже начал протекать, пока дождь шёл всю ночь. Я был всего лишь маленьким скелетом, пытающимся собрать немного Зелёных перцев, но я в самом деле встретил этого Златочешуйчатого Короля Питонов, устрашающего БОССА. Он, должно быть, хранитель Тёмного Леса. Если уж я его встретил, это моё счастье или несчастье?


Плотно сжимая Плачущий Огненный Меч, я внимательно осматривал Златочешуйчатого Короля Питонов. Я должен сразиться с ним! Так как я уже встретил его, я не могу сбежать как трус! Это не в моём героическом стиле!


Позади меня Зелёный Огненный Плащ развивался на ветру. 22 очка защиты от моего Зелёного Огненного Плаща были тем, на что я мог положиться. Дополнительная защита в 22 очка и выносливость в 7 очков увеличивали моё здоровье до 610, поэтому у меня есть шанс.


"Хисс!"


Златочешуйчатый Король Питонов наполнил свои клыки ядом, когда он сосредоточенно уставился на меня. После, его тело внезапно направилось ко мне, широко раскрыв пасть, пугающе, словно ад!


Я подобрал идеальный момент и скользнул ногой, избегая атаки БОССА. В то же время зелёное свечение окутало мой Плачущий Огненный Меч, когда [Смертельное Лезвие] качнулось вниз, пронзая воздух.


"Ча!"


Прямо в сердце БОССА, выплыло количество урона, что привело меня в восторг - 376!


Неплохо. Так как я уже смог пробить его защиту, то убийство этого БОССА не должно быть проблемой.


Но прямо в этот момент, Златочешуйчатый Король Питонов быстро выстрелил ядом в мою сторону. Всё моё тело немедленно парализовалось, когда моё здоровье быстро упало -


"Ди!"


Уведомление боя: Вы были отравлены, вы теряете 5% здоровья каждые 10 секунд!


...


"Па!"


Жёсткий чешуйчатый питоний хвост обрушился на мои доспехи, прочность брони чёрного ранга моментально испарилась. Атака этого БОССА была невероятной!


Я выпил бутылку здоровья. Я не мог слепо идти вперёд. Я задвигал ногами со скоростью молнии, на 45 градусов правее, пройти через щель между 2 большими деревьями, подальше от БОССА.


"Бум!"


Златочешуйчатый Король Питонов пополз вперёд, раскрыв свою широкую глотку. Со звуком "Пу чи", он на самом деле прокусил огромное дерево, его ядовитые клыки проходили сквозь дерево. Златочешуйчатый Король Питонов боролся со всей своей мощью, жаль, что его клыки были настолько длинными, что чуть не вырвали всё дерево с корнем. В конце концов, с оглушительным грохотом, два больших дерева были сорваны и свалены на землю.


Мои глаза загорелись. Вот мой шанс! Я никогда бы не подумал, что БОССЫ могут ошибаться, это было практически благословением, дарованное мне небесами!


Я быстро приблизился к телу БОССА, избегая хвоста БОССА при помощи своих ловких ног. В то же время я ударил в сердце БОССА несколько раз.


"Ча ча ча!"


После непрерывных атак на протяжении бесчисленного количества времени, наконец, со звуком "Гу донг" вылетели 2 золотистые чешуйки . Я наконец-то пробил защиту Златочешуйчатого Короля Питонов, после падения чешуек, его защита сильно понизилась!


"Бум!"


Внезапно, большое дерево было вырвано с корнем, когда Златочешуйчатый Король Питонов взмахнул своей головой и разорвал дерево в клочья. Затем он злобно посмотрел на меня, поводимому, думая, что этот маленький скелет был таким же раздражающим, как ядовитый шип, делая его жизнь несчастной. Хранитель Леса, Златочешуйчатый Король Питонов яростно направился на меня.


"Пу чи!"


"447!"


Резкая боль прошла по моей талии. Я был укушен БОССОМ, но, к счастью, я не был проглочен.


Поспешно опустошив бутылку здоровья, я осознал, что если снова буду укушен, то, вероятно, умру!


Ситуация была очень тяжелой. Это был вопрос жизни и смерти, поэтому я решил дать ему все, что смогу и быстро активировал [Земляное уклонение].


"Шуа!"


Все мое тело вдруг превратилось в малиновое свечение, когда я скрылся в земле в виде пурпурного свечения.


Я не смел произнести ни звука и молился Богу, что способность обнаружения Златочешуйчатого Короля Питонов не была сильна. В противном случае он будет видеть сквозь мое [Земляное уклонение] и я умру смертью храбрых прямо сейчас.


Мое сердце продолжало громко стучать. Но что меня обрадовало, так это то, что Златочешуйчатый Король Питонов помедлил несколько секунд, после чего, фактически, потерял ко мне интерес.


"Возможность!"


Торопливо проглотив несколько зелий здоровья, я восполнил своё здоровье и начал медленно продвигаться, используя [Земляным уклонением], в нужное место, между дремучим лесом и Златочешуйчатым Королём Питонов.


Хмф, разве ты не могучий Хранитель Леса? Тогда я дам всему лесу узнать, что ты умер сегодня!


"Шуа!"


Распространилось багровое свечение, когда я внезапно выскочил из-под земли. Я моментально попал под агр БОССа, тогда как он быстро пополз на меня. Что же касается меня, то я побежал в сторону густого Леса.


Мое тело было всего лишь 30 сантиметров в ширину, в то время как тело Златочешуйчатого Короля Питонов было 50 сантиметров в ширину. Я чётко видел, что расстояние между деревьями в плотном участке Леса впереди меня было меньше 50 сантиметров. Поскольку ситуация был таковой, я бы определённо имел преимущество.


"Соу соу..."


Пройдя через несколько огромных деревьев с молниеносной скоростью, хоть Златочешуйчатый Король Питонов и был БОССОМ, его интеллект не был высок. Он следовал по моему пути, гоняясь за мной.


Как следствие, его длинное тело обвивалось вокруг больших деревьев в густом лесу, врезаясь в них на каждом шагу. С моей стороны, я, словно стрекоза, касающаяся воды, легко проходил через каждую щель в деревьях.


На весь Тёмный Лес был слышен рёв Златочешуйчатого Короля Питоно. Змеи имеют чешуйки, и в нашем предыдущем сражении, я срезал все чешуйки Хлаточешуйчатого Короля Питонов. Было бы странно, если бы он не пришёл в ярость.


"Пу чи... Пу чи..."


Острые края веток причиняли травмы Златочешуйчатого Короля Питонов. Мои предыдущие атаки возымели эффект. Чертополохи и терновники (колючая фигня) ещё сильнее травмировали БОССА. После, Златочешуйчатый Король Питонов был весь изранен, его здоровье продолжали быстро снижаться.


Видя положение, в котором оказался Златочешуйчатый Король Питонов, я не мог не засмеяться, это было похоже на танец тысячемильного Дракона. (Не нашёл ничего нормального, где можно было бы увидеть это)


...


Время шло секунда за секундой, и Тёмный Лес был перевёрнут верх дном.


Пятна крови Златочешуйчатого Короля Питонов остались на колючках, оставляя за собой сильный рыбий запах в воздухе, вызывая у остальных рвоту.


Я прошёл немного дальше и достал зелье здоровья, чтобы пополнить своё здоровье, что было потрачено на БОССА. Этот яд действительно был смертелен для меня. Если бы не мой огромный запас хп, то я бы уже умер от яда!


Вблизи посмотрев на здоровье БОССА, оно падало все ниже и ниже. Под моими атаками, здоровье Златочешуйчатого Короля Питонов упало с 80% до 15%. Похоже все скоро закончится.


Я почувствовал всплеск волнения в своём сердце. Если этот БОСС Питон умрет, он, несомненно, станет первым поверженным БОССОМ высокого ранга. Даже его ужасающая сила атаки была сама по себе непреодолимой для обычного игрока. К счастью, у меня были 2 снаряжения бронзового ранга, что позволило мне побороться против него.


Если здесь оказался обычный игрок, даже Волшебный Рыцарь, он будет мгновенно убит!


"Хисс..."


Через несколько минут, Златочешуйчатый Король Питонов, что был готов умереть, испустил последний крик. Его слава, как Царя Леса, уже давно ушла, в этот момент, это выглядело печально. Защитные чешуйки его головы были срезаны моим мечом, а его длинное, могущественное тело, в конце концов, стало его бременем, запутавшись в лесу. Густой лес стал его могилой.


Видя, что хп БОССА почти упало до нуля, я не задумываясь взмахнул своим мечом вниз!


"Шуа!"


Зеленое свечение окутало мой Плачущий Огненный Меч, когда я активировал [Смертельное Лезвие]. Кроме того, мое тело было слегка наклонено вперёд, когда я атаковал грозного врага, не давая своей цели и шанса на уклонение. Не имеет значения, являлось ли использование Смертельного Лезвия перебором - главное убить БОССа.


"Пу чи!"


Хлынула свежая кровь, появилось огромное количество урона - 724! Это был смертельный удар!


"Ао...ао..."


Златочешуйчатый Король Питонов издал жалкий вопль, когда его здоровье полностью иссякло. Его тело медленно упало на землю, наконец, погибнув!


"Шуа!"


Появилось золотистое свечение, когда я получил сразу 2 уровня, поднявшись до 31 уровня. Однако мой взгляд остановился на теле Златочешуйчатого Короля Питонов, там лежали несколько предметов!


В кустах лежал светящийся кинжал, кроме того, там была книга навыка, отдающая фиолетовым блеском!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 34. Лунный Кинжал. 


Глава 34. Лунный кинжал.


Не в силах сдержать сильное чувство счастья, которое била ключом в моем сердце, я быстро вылетел вперёд и подобрал с земли кинжал и книгу навыка. Златочешуйчатый Король Питонов был высокоуровневым БОССОМ, могут ли снаряжение и предметы, выпавшие с него, не быть потрясающими?


Кинжал, что был озарён серебристым светом, имел великолепное, острое лезвие. На рукояти кинжала был нарисована луна, и он выглядел необычайно красивым. Когда я увидел характеристику оружия, то был совершенно ошарашен -


[Лунный Кинжал] (Железный ранг)


Физическая атака: 40-75


Сила: +9


Дополнительный атрибут: повышение физических навыков пользователя на 1%


Требуемый уровень: 30


...


Железный ранг, это оказался железный ранг!


Этот кинжал на самом деле предмет высокого качества, абсолютно высокого качества!


С тех пор, как я начал играть, я никогда не видел оружия сильнее, чем это. Его атака имела поразительные 75 очков, что было почти вдвое больше, чем у Плачущего Огненного Меча!


К сожалению, сейчас, моя Профессия была мечником. Если бы я использовал кинжал, вместо Меча, то я бы не получал бонус от Меча. Моя скорость и атака снизились бы на 35%. В общем, это не стоило того.


Забудь об этом, кинжал такого высокого качества, я просто должен продать его по возвращению в Плавающий Ледяной Город. Он, должно быть, будет стоить очень много денег.


Бросив Лунный Кинжал в свой инвентарь, я взял другую боевую награду, пурпурную книгу навыка. От неё исходило пурпурное свечение, казалось, будто огромная сила было сокрыта внутри неё -


[Подтверждение]: выполняет ложное нападение. Первая атака не способна нанести цели какой-либо урон, но следующая атака будет игнорировать 50% защиты цели и увеличит урон на 35%. Требуемый уровень: 30, требуемая Профессия: Профессия ближнего боя.


...


В этот момент, я застыл на месте.


[Подтверждение]?!


Первая атака была ложной, а вторая не проявляла ни капли милосердия, игнорируя 50% защиты жертвы и увеличивая мой урон на 35%. Эта 2 атака могла называться Богом всех атак!


"Шуа!"


Мелькнула вспышка света, и [Подтверждение] внезапно появилось в одном из моих слотов навыков. Эффекты на 1 уровне были игнорирование 50% защиты жертвы и увеличение физического урона на 35%. При увеличении уровня навыка эффект станет ещё сильнее. Этот навык, безусловно, в будущем станет моим главным козырем, когда я буду ПК-шить. Это бы повысило мои шансы в борьбе с сильными соперниками, такими как Властный Небесный Меч.


Для начала я должен опробовать его на монстрах.


Я бросил взгляд на окрестности. Недалёко от меня я заметил неудачливого Питон 35 уровня.


Быстро побежав вперед, я нёсся к монстру, словно прямая стрела. Мой Плачущий Огненный Меч начертил фиолетовый свет по воздуху, приземляясь прямо на голову питону.


[Подтверждение!]


Промах!


Это был промах, как и ожидалось. Питон был немедленно выбран в качестве цели [Подтверждения], и моя следующая атака обрушилась вниз, словно ревущая молния. Зеленое сияние обволокло мой Плачущий Огненный Меч, когда я активировал свой самый сильный атакующий навык - [Смертельное Лезвие]!


"Пу чи!"


Мой острый меч глубоко проник в тело монстра, и вылетело чудовищное количество урона.


"1149!"


Лишь от одной резкой атаки, он мгновенно умер!


Я посмотрел на труп зверя и не мог не рассмеяться. Великолепная скорость убийства, это [Подтверждение], определённо, обладал могущественной скоростью убийства! Я должен быстро поднять его до 3 уровня, эффект должен стать ещё сильнее, чем есть сейчас!


На этот раз я получил огромную награду. Я не только получил кинжал Железного ранга, я также изучил крайне сильный навык. Сегодня прибыль была по-настоящему огромной!


Счастливый, я подошёл к трупу Златочешуйчатого Короля Питонов и протянул руки к его телу, сказав: "Разграбление трупа!"


"Шуа!"


Уведомление системы: Поздравляем, вы нашли Чешую Гигантского Питона х25!


...


25 Чешуек Гигантского Питона появились в моем инвентаре. Это был материал 3 уровня для металлической брони. Его качество было наивысшим - 100. Это, определённо, должно быть крайне отличным материалом для доспехов. Использование этого материала при создании металлических доспехов или кожаной брони, вероятно, добавит множество дополнительных атрибутов, таких как увеличение физической атаки у Лунного Кинжала на 1%. Не недооценивайте это изменение на 1%, этот вид атрибута является основным критерием в определении, является ли оружие хорошим или плохим на поздней стадии игры. Оружие без дополнительного атрибута не привлечёт никакого внимания, даже если его физическая атака очень высока.


Труп БОССА быстро исчез, но вместо него на этом месте лежал ярко сияющий кристальный камень. Черт, я действительно забыл о том, что получил Магический Камень. Камень, упавший с БОССА обязательно должен быть высокого качества!


Три Камня лежали на траве. Я потянулся к ним и поднял их, и камни засияли на моих руках. Волшебное ощущение попадало внутрь моих рук -


Волшебный Камень Мечты: 3 уровень Волшебного Камня, содержит могущественную магическую силу, качество: 97.


Волшебный Камень Мечты: 3 уровень Волшебного Камня, содержит могущественную магическую силу, качество: 100.


Волшебный Камень Мечты: 3 уровень Волшебного Камня, содержит могущественную магическую силу, качество: 99.


Я застыл, когда увидел это. Какие высококачественные Магические Камни! Предметы, выпавшие с Короля, и в самом деле разнообразны. Камни с таким качеством могли быть проданы более чем за 5 золотых каждый, это уж точно!


Чувствуя себя крайне самодовольным за свой успех, я подумал, что теперь я богат! На этот раз я действительно получил огромную прибыль. Сейчас все ещё была ранняя стадия игры. Цена одного золотого была около 100 Юаней. Цена золота в моем инвентаре была сравнима даже с месячной зарплатой офисного планктона! 


С инвентарем полным хороших вещей, я продолжил идти вперёд. Можно сказать, что после победы над Златочешуйчатый Королём Питонов, мои способности полностью перешли на совершенно иной уровень, особенно после получения навыка [Подтверждение]. Этот навык практически был создан для ПК.


...


Срезая ветки деревьев в лесу, внезапно яркий свет засиял передо мной. Я наконец-то вышел из Темного Леса.


Не далеко отсюда я увидел то, что разожгло во мне жадность. На окраине леса появилось огромное Ущелье. Было очевидно, что это Ущелье Морозного Ветра, единственное место во всем Плавающем ледяном Городе, где имеется Зелёный перец!


Держа свой Плачущий Огненный Меч, я быстро вошел в Ущелье Морозного Ветра. Избегая монстров, территорией которых являлось Ущелье, - Кровожадных Дикобразов 37 уровня, я подошёл к краю Леса этого Ущелья. Появление растений, высотой в половину человеческого роста сделало меня счастливым. Что это могло быть, если не Зелёный перцем?


"ХАХАХА..."


Я засмеялся, словно маньяк, быстро протянув руку и активировав свой Навык Сбора из набора навыков Охоты -


“Дзинь~!”


Уведомление системы: вы собрали Зелёный перец х3, +4 опыта к Навыку Охоты!


“Дзинь~!”


Уведомление системы: вы собрали Зелёный перец х3, +4 опыта к Навыку Охоты!


“Дзинь~!”


Уведомление системы: вы собрали Зелёный перец х3, +4 опыта к Навыку Охоты!


...


Это слишком хорошо, чтобы быть правдой! Во всём Ущелье Морозного Ветра было не так много Зелёного перца, даже можно сказать, что это редкое растение. Однако, место в котором я очутился, оказалось скрытым пристанищем Зелёных перцев!


Непрерывно собирая Зелёный перец, я не заметил, как прошло уже 4 часа. Почти весь Зелёный перец в Ущелье Морозного Ветра был собран мною. Мой охотничий навык поднялся до 4 уровня, 56%. Как первооткрыватель в Охотничьих навыках мог легко найти эти материалы? Если бы я подождал тысячи других игроков, пришедших сюда, чтобы поднять своё мастерство в Навыках Охоты, я бы, скорее всего, не смог собрать столько Зелёного перца; я мог только сидеть в сторонке, выжидая момента восстановления растительности. Это было бы крайне неприятное развитие событий.


Я заглянул в свой инвентарь, что был практически полным. Не считая снаряжения, камней и прочих важных предметов, каждый слот был набит Зелёным перцем. 50 Зелёных перцев помещались в 1 слоте, а их в общей сложности было 47. Я не отрицаю, что всех этих Зелёных перцев мне хватит на очень долгое время. В конце концов, продукт 3 уровня требовал всего 10 Зелёных перца; требуемое количество было не таким уж и большим.


Счастливо вытащив свиток возврата, я приготовился к возвращению и становлению богачом!


Неторопливо открыв доску рейтинга Плавающего Ледяного Города, к своему гневу, я обнаружил, что я не занимал 1 позицию, а был лишь на 3 месте.


1. Властный Небесный Меч ЛВ. 32 Профессия: Воин


2. Фантазия Ветра ЛВ. 31 Профессия: Сияющий Рейнджер


3. Потерянный Герой ЛВ. 31 Профессия: Нежить Мечник


4. Дождливые Облака ЛВ. 30 Профессия: Магический Рыцарь


5. Красная Железная Таблетка ЛВ. 30 Профессия: Воин


6. Властный Божественный Воин ЛВ. 30 Профессия: Магический Рыцарь


7. Властный Божественный Маг ЛВ. 30 Профессия: Маг


8. Властный Божественный Воин ЛВ. 29 Профессия: Воин


9. Властный Божественный Лучник ЛВ. 29 Профессия: Лучник


10. Чистая Вода ЛВ. 29 Профессия: Лучник


......


Вздох! Скорость поднятия уровней Линь И Синь и вправду не шутка! В мгновение ока она уже стала 31 уровня, находясь со мной на одном и том же уровне. Похоже, она тоже встретила и убила БОССА в течение этих нескольких часов. В противном случае, скорость поднятия уровня убийством монстров точно не смогла быть такой быстрой.


После, я решил воспользоваться свитком возврата!


"Шуа!"


Внезапно, я оказался в Плавающем Ледяном Городе. Этот главный город был оживлённым, как обычно. Тысячи игроков торговали или формировали команды на городской площади. Весь этот наплыв игроков и в самом деле давал огромную возможность торговцам заработать!


Прибыв на склад, я отложил Зелёные перцы и достал немного Липкого риса, куриного мяса и соли. Призвав окно готовки, я кинул туда 10 порций зеленого перца, 20 порций Липкого риса,10 порций куриного мяса и 15 порции соли. После, я начал процесс смешивания (приготовления) -


“Дзинь~!”


Уведомление системы: Поздравляем, вы приготовили Фрикадельки с зелёным перцем х1. Вы получаете +5 опыта к Навыку Готовки!


“Дзинь~!”


Уведомление системы: Поздравляем, вы приготовили Фрикадельки с зелёным перцем х1. Вы получаете +5 опыта к Навыку Готовки!


“Дзинь~!”


Уведомление системы: Поздравляем, вы приготовили Фрикадельки с зелёным перцем х1. Вы получаете +5 опыта к Навыку Готовки!


...


Взглянув на продукт 3 уровня в своих руках, я почувствовал, что получил крайне приятный итог. Всё же, похоже, что в настоящее время в Плавающем Ледяном городе и даже во всём Китайском сервере, я был единственным, кто мог создать продукт 3 уровня!


Восстановление 300 мп за 60 секунд, это точно был обязательный предмет для магов высокого уровня. Это объясняется тем, что навык мага 1 уровня требовал 10 мп, 2 уровня - 20 мп и 3 уровня - 30 мп. Кроме того, маг 30 уровня сможет позволить себе использовать [Ледяной Клинок] каждые 3 секунды. Он будет потреблять 600 мп в минуту.  Для них было невозможно продолжать атаковать без потребления высокоуровнего продукта готовки. Если маг не сможет использовать свои навыки, то он станет отбросом в своей группе.


На данном этапе игры, большинство магов покупали низкоуровневые продукты 1 уровня, Яблочный джем, и использовали их. Только высокоуровневые маги имели возможность купить продукты 2 или 3 уровня.


Через полчаса, 100 порций Фрикаделек с зелёным перцем появились в моём инвентаре. Всё это было похоже на золотые слитки, которые ярко сияли!


Открыв список друзей, я нашёл Красную Железную Таблетку и отправил ему сообщение, "100 порций продукта 3 уровня, восстанавливающего ману, Фрикаделек с зелёным перцем, по 50 серебряных каждый. 50 золотых в общем. Когда закончишь сбор денег, приди и найди меня. Я буду в Восточной площади Плавающего Ледяного Города. Я буду ждать тебя только 10 минут, поторопись!"


Красная Железная Таблетка быстро ответил: "Пожалуйста, подожди немного, дай мне 5 минут!"


Через несколько минут, воин, облачённый в снаряжение черного ранга, предстал передо мной. Он действительно был одним из игроков доски рейтинга, Красной Железной Таблеткой, тёмной лошадкой и отличным игроком!


"И вправду быстро! Ты закончил создание продукта 3 уровня менее чем за полдня!" Засмеялся Красная Железная Таблетка, "Брат Потерянный Герой, ты, должно быть, член какой-либо студии, не так ли? Это невозможно собрать все эти пищевые ингредиенты так быстро, без чьей-либо помощи!"


Я ничего не ответил, вместо этого улыбнувшись: "Давай начнём сделку!"


"Хорошо!"


Открыв интерфейс обмена, я поставил 100 порций Фрикаделек с зелёным перцем, в то время как Красная Железная Таблетка вынул 50 золотых и экстравагантно использовал их. Эта сделка была слишком выгодной для меня!


После того, как обмен был завершен, Красная Железная Таблетка кивнул головой и ушёл.


...


Тем временем, я пошёл на городскую площадь и встал в центр, прокричав: "Продаю кинжал железного ранга 30 уровня с физической атакой в 75 единиц и +9 силы. Это оружие отлично подойдёт для поднятия уровней или ПК. Любой убийца, что в нём нуждается, пожалуйста, подойди сюда и купи его, победит тот, кто предложит наибольшую цену!"


Создав лавку, я положил Лунный Кинжал перед собой без указанной цены.


Тут же, толпа людей бросилась ко мне. Все были шокированы: "Черт! Мы даже не закончили собирать снаряжения чёрного ранга, не говоря уже о оружии бронзового ранга, а этот парень получил оружие железного ранга?"


Я в тайне гордился собой в своём сердце. Какая шутка, я сражался с БОССОМ, что был выше 35 уровня, что очень сильно повлияло на моё тело и разум. Я пытался сделать всё, что от меня зависело, чтобы убить этого БОССА, так что было справедливо, что я получил это оружие.


В данный момент, убийца 29 уровня присел на корточки и искренне посмотрел на меня: "Брат, я заплачу вам 20 золотых за этот кинжал, но вам придётся подождать час, прежде чем я смогу отдать деньги. Вы продадите его мне?"


20 золотых в переводе на Юани будут равняться 2000. Цена была довольно высокой, но я всё ещё был недоволен. Этот кинжал железного ранга был слишком могущественным, цена, которую я хочу, была как минимум 50 золотых!


В мгновение ока, огромное количество убийц и лучников пускали слюни, смотря на Лунный Кинжал. Однако никто из них не предлагал свою цену. Ведь на текущем этапе игры, это оружие относилось к рангу Богоподобного оружия, отсюда и выходит такая большая цена!


"Чёрт, такое хорошее оружие... если бы у меня был такой кинжал, моя жена поднимала уровни намного быстрее..."


"Да, такое отличное оружие, оно должно дорого стоить!"


"Я считаю, что его цена должна быть как минимум 10000 Юаней, в противном случае торговец не продаст его..."


Когда толпа обсуждала это оружие, сладкий голос раздался позади меня -


"Я хочу этот кинжал!"


...


Сидя в прилавке, я обернулся и увидел впечатляюще красивые, белоснежные бёдра, прикрытые изысканной металлической бронёй. Её длинная роба развевалась на ветру, чрезвычайно красивая женщина-воин стояла прямо позади меня. Она мне кого-то напоминала.


Линь И Синь, зачем ей понадобился этот кинжал?



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 35. Маленькая Лгунья. 


Глава 35. Маленькая Лгунья.


Появление Линь И Синь выглядело так, словно камень, брошенный в спокойное озеро. Он немедленно вызвал волны ряби. Рядом стоящие игроки были сильно удивлены, красота Линь И Синь уже достигала уровня, становясь смертельной для зрителей. Хотя она и не улыбалась, близстоящие мужчины уже выглядели опьянёнными, похожими на идиотов. Было даже несколько игроков, что вытирали свои слюни, когда они уставились на большую грудь Линь И Синь скрытую под её бронёй.


Я обернулся, схватил свой кинжал и встал. Я всё ещё не мог поверить в то, что она сказала и спросил: "Ты хочешь этот кинжал?"


"Да, а я не могу?"


Прекрасные глаза Линь И Синь наблюдали за моим выражением лица, прежде чем она перевела свой взгляд на Лунный Кинжал, будто он был гораздо важнее меня.


Хорошо, признаю. Школьный цветок, подобный Линь И Синь, у которой так много поклонников, красивых парней, как рыб в океане. Это нормально, что её не интересует кто-то вроде меня. (Просто ты уродливый скелет)


"Конечно можно, почему бы и нет?"


Я кивнул и добавил: "Просто цена кинжала крайне высокая. Можешь ли ты себе это позволить?"


Глаза Линь И Синь загорелись, словно луч света, когда она улыбнулась: "Разве я говорила, что хочу купить этот кинжал?"


"Ты не покупаешь?"


Я опустил свою руку на лицо, "Если ты его не покупаешь, тогда зачем ты пришла сюда? Я правда занят, знаешь ли..."


"В самом деле?" Линь И Синь взглянула на меня, гордо выпятив свою грудь и сказав: "Я не покупаю его, но я могу обменять его на что-то, что более или менее соответствует ему!"


"Ох?"


Я был слегка заинтересован, и не мог не улыбнуться, спросив: "Тогда на что ты хочешь его обменять?"


Линь И Синь бросила на меня взгляд и ответила: "За мной!"


Не боясь того, что она убьёт меня, чтобы забрать мой предмет, я последовал за ней. Когда Линь И Синь обернулась, её белый плащ развевался на ветру, обнажая пару белоснежных ножек. Её красота захватывала дыхание!


Я приложил руку к своей груди, предупреждая себя быть осторожным при работе с этим типом красивых девушек. В противном случае, я наверно потеряю все свои сбережения. Мне нужны деньги с продажи этого кинжала, чтобы покрыть свои расходы, я не должен идти на поводу у красавиц.


Линь И Синь прошла через небольшой лес внутри города, Я не мог не думать о её имени, парящем над её головой, красивом, словно настоящий человек. Фантазия Ветра, 31 уровень. Не так давно она была известной личностью, к которой никто в Плавающем Ледяном Городе не смел подойти.


Пройдя в уединённое место, Линь И Синь, наконец, остановилась и обернулась, чтобы взглянуть на меня. Внезапно, она подняла свою руку и показала мне что-то на своей ладони, говоря: "Посмотри, тебе не кажется, что эта вещь стоит больше, чем твой Лунный Кинжал?"


В её мягкой, белой, словно снег, ладони, было впечатляющего вида кольцо. Оно было окутано тёмно-красным свечением, и изображение багрового цвета щита было вырезано на нём. Было ясно, что это вещь высокого качества!


Линь И Синь надела его на палец и тут же множество слов взлетело вверх. Внезапно в воздухе появилась плавающая картинка, похожее на слайд шоу. Это были характеристики кольца -


[Багровое Защитное Кольцо] (Рунический ранг)


Сила: +18


Дополнительный атрибут: увеличивает атаку игроков с тёмным атрибутом на 3%


Необходимый уровень:30


Моё тело тут же превратилось в камень. Это, это рунический ранг? Откуда эта красавица взяла снаряжение рунического ранга? Даже после траты всего дня на Златочешуйчатого Короля Питонов и прикладывания максимума усилий, чтобы убить его, я получил всего лишь оружие железного ранга. Но ей в самом деле удалось получить снаряжение рунического ранга, которое было на уровень выше железного?


"Ты...это твоё кольцо, у кого ты его украла?" Я не смог сдержаться и спросил.


"Хмф!" Линь И Синь закатила свои красивые глаза, "Что ты имеешь в виду, говоря, что я украла его? Помимо этого, то, что ты сказал, действительно неприятно. Я смогла получить это кольцо, 2 часа осторожно и добросовестно убивая сильного и проблемного БОССа. Раздражающе, оно добавляет всего то 3% к физической атаки у игроков с тёмным атрибутом, поэтому он абсолютно бесполезен для меня,"


Я кивнул, сглотнув слюну, Эти 3% дополнительной атаки на нынешнем и даже на более позднем этапе игры, кольцо, что могло добавить 3% дополнительной атаки, можно было бы назвать Богоподобным кольцом. Кроме того, снаряжение-аксессуар редко выпадало. Аксессуар с дополнительным атрибутом, похожим на это, выпадал ещё реже; это было таким же мифическим предметом, словно перо феникса или рог единорога.


"Хаха, так ты хочешь это кольцо?" Линь И Синь наклонила свою голову и посмотрела на меня, неосознанно показывая свою красоту, что заставило моё сердце трепетать. Я тут же прошептал себе в своём сердце, "не смотри на неё, не смотри на неё. Она - хитрая лиса, твоё сердце никогда не станет прежним, если ты влюбишься в неё!"


Поэтому я прикинулся незаинтересованным и сказал: "Кольцо? Это обычное кольцо, как оно может стать таким же полезным, как оружие? Хмф, я не хочу его, есть множество людей, что захотят моё оружие!"


Линь И Синь была настолько зла, что начала топать своей ножкой: "Ты! Знаешь ли ты, что потенциал роста при атрибуте кольца намного выше, чем у твоего кинжала!"


Я ответил: "Специфика этого кольца слишком странная, оно полезно лишь для игроков с тёмным атрибутом. Вероятно ты не сможешь продать его за большие деньги, тогда как я легко продам оружие за огромные деньги. Не говори со мной о потенциале роста этого атрибута. Кроме того, начнём с того, что здесь не так много игроков с тёмным атрибутом..."


Линь И Синь стиснула свои зубы, глядя на меня. как она гневно зарычала: "Тогда чего ты хочешь?"


Я рассмеялся: "Я могу обменять Лунный Кинжал на Багровое Защитное Кольцо, но тебе придётся доплатить немного золота. В противном случае сделки не бывать..."


"Ах?!"


Линь И Синь раскрыла свою убийственную ауру: "Ты...ты слишком много требуешь с меня!"


"Не сердись, морщины появятся", я беспечно пошутил.


"Ублюдок..."


Линь И Синь стиснула зубы, задумавшись, стоит ли ей отвернуться. В конце концов она не смогла отказаться от этого Лунного Кинжала и спросила: "Хорошо, сколько мне нужно тебе доплатить?"


Видя, что эта красивая девушка решила пойти на компромисс, тайно, я был очень рад. Я показал ей 2 пальца.


"2 золотых?"


Линь И Синь показала великолепную улыбку и повеселела, "Идёт, давай обменяемся!"


"Чёрт!" Я уставился на неё, "Можешь ли ты не спешить с выводами? Это 20 золотых, кто тебе сказал, что это 2 золотых?"


"20 золотых?"


Линь И Синь была сильно шокирована. Она выпятила свою грудь вперёд и возмущённо закричала: "Ты грабитель? Хмф, ты просто должен убить меня! Это не нормально... ты..."


Она снова впала в замешательство.


Это было довольно приятно, видеть абсолютную красавицу в смятении. Я слабо улыбнулся, когда смотрел на неё, когда лицо Линь И Синь менялось на очень милые выражения. Это было нежелание, покорность, а также раздражение.


В итоге, она посмотрела вверх и сказала: "У меня с собой всего 17 золотых. У меня больше нет, так что я могу дать тебя только 15 золотых. Ты должен оставить мне немного, чтобы я могла купить несколько зелий, хорошо?"


Я радостно закивал головой: "Нет проблем, я дам тебе скидку в 5 золотых. Я приму это, как знак нашей дружбы."


Линь И Синь снова стиснула зубы, глядя на меня с отвращением. Это выглядело так, будто она была крайне недовольна мною, её "другом". Она на самом деле уже была готова порвать со мной все отношения.


После, мы приступили к обмену. Я разместил свой Лунный Кинжал, тогда как Линь И Синь положила Багровое Защитное Кольцо и 12 золотых.


Я незамедлительно отменил сделку, пристально уставившись на неё, "15 золотых, не шути со мной!"


Линь И Синь взглянула на меня, полная обиды и негодования. Её глаза были слегка красноватыми, заставляя меня испытывать к ней немного вины и жалости.


Я чётко осознал, что эта девушка была крайне жестоким противником. Я никогда не должен быть мягким!


Линь И Синь заново начала сделку, её лицо было полно обиды. Она положила Багровое Защитное Кольцо и 15... Проклятье! 15 медяков?!


Я уставился на неё, мои глаза чуть ли не выскочили из орбит, когда я снова отменил сделку.


"15 золотых, не 15 серебряников и не 15 медяков! Как хороший человек, ты должна быть честной..." терпеливо посоветовал я.


Линь И Синь кивнула, и мы снова начали обмен. На этот раз она поместила 15 золотых.


Сделка завершена!


Я с счастливо надел Багровое Защитное Кольцо, полностью удовлетворённый. Какое прекрасное чувство! Это снаряжение рунического ранга добавляло 18 силы, это действительно сильно. Кроме того, оно добавляло 3% к физическим атакам. Это и в самом деле было непередаваемо!


Я взглянул на свой статус, что изменился в данный момент. Моя атака достигла шокирующих 132-246 очков. Я мог бы, вероятно, завоевать весь Плавающий Ледяной Город с моей нынешней атакой. Одной из причин моей высокой атаки была высокая атака из-за большого прироста атрибутов Немертвого Мечника и другая причина состояла в том, что мое снаряжение было высокого уровня.


Линь И Синь по прежнему держала в своих руках острый меч, но она положила Лунный Кинжал на свою талию. Она посмотрела на меня и тихо произнесла, "Маленький лгун..."


Я был в оцепенении.


Линь И Синь обернулась, помахав мне рукой на прощание. Она исчезла в городе, похоже, что она собирается получить продвижения класса.


Верно, продвижение класса!


Я незамедлительно купил 2 свитка возврата и быстро выбежал из города в сторону Замерзшего Холма.


На холодном и Ледяном Замерзшем Холме, мой учитель, величественный Немертвый Мастер-Мечник Су Лун смотрел на звёзды, наблюдая за ними.


Я подошёл вперёд и сказал: "учитель, я хотел бы получить продвижение класса!"


Су Лун посмотрел на меня и засмеялся: "Маленький Скелет, ты и вправду стал сильнее. Ладно, дай мне 10 золотых и ты получишь своё продвижение класса!"


"Черт!"


Я не мог не быть шокирован. 10 золотых? Другим игрокам в Плавающем Ледяном Городе необходимо всего лишь завершить простой квест, чтобы получить продвижение класса! Почему я должен платить 10 золотых?


У меня не было другого выбора. Я не мог не дать ему денег, мне придётся получить своё продвижение класса несмотря ни на что, не так ли?


Продвижение класса было очень важным повышением. Только высокоуровневые игроки имеющие определённые профессии могли изучить сильные классовые навыки. Кроме того, только при наличии продвижения класса ты мог развить свои навыки до 4 уровня и выше!


Посмотрев в свой инвентарь, я обнаружил 142 золотых. После вымогательства 15 золотых красавицы Линь, у меня было всего 152 золотых. 10 золотых для меня ничего не значат!


Я передал ему свои деньги.


Су Лун был вне себя от радости, как он протянул свои руки, чтобы погладить меня по голове, заливаясь смехом, "Брат, во имя королевы Софии, я официально присуждаю тебе честь и славу становления высокоуровневым Немертвым Мечником!


"Дзинь!~"


Уведомление системы: Поздравляем, вы завершили ваше продвижение класса. Вы официально становитесь Бронзовым Мечником!


Линия слов появилась за моим именем. Бронзовый Мечник, это нынешнее название моего класса. Там должны быть золото, серебро и другие и другие подклассы над бронзой. В любом случае, я стал намного сильнее, чем прежде.


Я продолжил болтать с Су Луном и нашёл окно навыков. И вправду, после перехода до бронзового мечника, я мог изучить 3 навыка.


[Пробуждение]: пассивный навык. Получение 5% дополнительного опыта.


[Регенерация Нежити]: пассивное Умение. Восстанавление 0.1% здоровья каждую секунду.


[Призрачный доспех]: призывает силу Немертвых, конденсирующуюся в доспех. Добавляет 5% защиты.


Хотя это были навыки 1 уровня, но все без исключения были очень полезными. Особенно [Призрачный доспех] и [Регенерация Нежити]. Один добавлял защиту, а другой добавлял регенерацию здоровья. Они были настолько эффективны всего лишь на 1 уровне, какими бы они оказались устрашающих на 10 уровне? Кроме того название навыка [Призрачный доспех] Звучало крайне дерзко! (А доп опыт его не смущает, нуну)


Я потратил по 1 золотому на каждый навык и сразу же изучил их. Три новых навыков появились в моем окне навыков. [Пробуждение] и [Регенерация Нежити] не могли быть активированы, так как они являлись пассивными навыками, но [Призрачный доспех] был активным навыком.


Активировал навык, в тот же момент, когда я взмахнул рукой, крик Банши мог быть немедленно услышан. Ужасающе выглядящая сила Немертвых окружила меня и обернулась вокруг моего тела. В мгновение ока, грозные, необычные доспехи покрыли все мое тело. Он выглядел очень суровым и мрачным. Однако через несколько секунд очертания брони начала медленно исчезать. Она стала едва различимой, будто это может защитить меня.


Потрясающе!


Я взмахнул Плачущим Огненным Мечом. Я мог чётко почувствовать, как моя боевая сила росла, как на дрожжах!


В это же время прозвучало "динь", когда Ду Ши Сан прислал мне сообщение, "Черт! Домовладелец пришёл просить плату за аренду, что нам делать? Черт!"


Я отправил сообщение: "Подожди чуть чуть, я заработаю денег!"


"Заработаешь деньги?" Скептически ответил Ду Ши Сан.


"Да, заработаю деньги. Ты должен продолжать поднимать уровни!"


"Хорошо!"


Я достал свиток возврата и вернулся обратно в Плавающий Ледяной Город, раздавив свиток. Я встал посреди площади и громко закричал: "Срочно, продаю золото! Обмениваю 1 золотой на 80 Юаней, любой игрок, что нуждается в золоте, пожалуйста, свяжитесь со мной. У меня в общей сложности 150 золотых, время пошло!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 36. Сломанное Копьё. 


Глава 36. Сломанное копьё.


В Плавающем Ледяном Городе было множество игроков, продающих золото, но я, скорее всего, был единственным, кто продавал сразу 150 золотых.


Многие слабо покачали головой, думая, что никто в здравом уме не будет покупать сразу 150 золотых. Это была не маленькая сумма, даже при обмене 1 золотого на 80 Юаней, она составит 12000 Юаней. Даже с зарплатой обычного белого воротника, большинство людей не смогут себе такого позволить.


В этот же момент, спереди раздался звук, "150 золотых? Я беру их!"


Я поднял голову и, к своему удивлению, увидел высокоуровневого игрока-Рыцаря среди толпы. Все его тело покрывала доблестная, элитная броня. Даже самый низкий ранг снаряжения, что он носил, был чёрным. В руке он держал ещё более великолепный пылающий Серповидный Клинок, слова появились над его головой Властный Небесный Меч 32 уровень Бронзовый Рыцарь!


Как это может быть он?!


Я тупо уставился на него на секунду. У Властного клана действительно были огромные амбиции. Похоже лидер клана, чтобы все в Плавающем Ледяном Городе знали о них. Даже сейчас, Властный Небесный Меч, на самом деле, лично пришёл просить золото. Тск, тск, этот гильдмастер и вправду хорошо обо всем заботится.


Две мысли возникли в моей голове. Этот Властный Небесный Меч в будущем станет моим врагом. Должен ли я продавать ему своё золото?


После долгих раздумий, в конце концов, я решил продать золото! Была ли причина не продавать золото? Я мог бы использовать его деньги, чтобы развить свои способности в будущем, более того, этот человек имеет больше денег, чем ума, подав себя мне на серебряном блюдечке. Почему бы мне не воспользоваться этим шансом, чтобы убить его?


Однако, я поднял брови и засмеялся, "Друг, ты хочешь заплатить за это золото? Прямо сейчас, ты не можешь перевести деньги, находясь в игре."


Властный Небесный Меч пожал плечами и улыбнулся, "Это просто. Скажи мне номер своего банковского счёта, и я сразу же попрошу кого-нибудь перевести твои деньги. Это займёт максимум 5 минут. После того, как ты удостоверишься, что получил деньги, то сможешь обменяться со мной золотом. Проблема решена?"


Я кивнул. Этот человек был очень щедрым; кроме того у него был искренний и правильный характер. Он действительно был тем, кто имел качества, чтобы стать успешным. Суждения Линь И Синь были верны; в Плавающем Ледяном Городе Властный Небесный Меч и Властный клан были нашими главными противниками.


"Слушай внимательно, мой номер счета - 662700200873******, Китайский Строительный Банк. Ты можешь перевести деньги прямо сейчас, я проверю это в интернете."


"Ок, нет проблем."


Властный Небесный Меч радостно засмеялся и сказал: "Пожалуйста, подожди минутку, все будет немедленно выполнено!"


Примерно через 4 минуты Властный Небесный Меч сказал: "Все сделано, теперь ты можешь проверить свой банковский счёт, деньги уже переведены!"


"Ок."


Я вызвал функцию веб проводника и зашёл на сайт своего банка. Проверив свой баланс, я обнаружил, что счёт, на котором было только 0,47 Юаней всего несколько минут назад, волшебным образом превратился в 12000,47 Юаней. Властный Небесный Меч, этот парень, и вправду был толстым ягнёнком!


"Деньги переведены?" Спросил Властный Небесный Меч.


Я кивнул, "ок, давай обмен золотом!"


"Хорошо!"


Отдав Властному Небесному Мечу 150 золотых, я немного поколебался и спросил его: "Почему ты мне доверяешь? Что бы произошло, если бы я просто сбежал, забрав твои деньги и не отдал тебе ни 1 золотого? Не потерял бы ты много?"


Властный Небесный Меч громко рассмеялся, "Какая шутка, это действительно невозможно. Даже если бы ты убежал... я бы нисколько не волновался за такую маленькую сумму денег. Кроме того, я доверяю тебе. Это было не из-за большого количество золота, а из-за..."


"Из-за чего?"


"Просто потому, что ты Потерянный Герой! Хахаха, известный игрок Среди игроков Доски рейтинга дорожит своим идентификатором как своей жизнью. Посмотри на Китайский сервер, взгляни на Освещенного Хаоса и на Падшего Праха. Они такие же, разве нет?"


Я кивнул, равнодушно улыбнувшись, "В этом есть смысл. Давай будем работать вместе в будущем. А сейчас я должен поспешить!"


"Ладно!"


Взглянув на время, я увидел, что уже было 8 утра. Однако, я даже не чувствовал сонливость. Напротив, я отправил Ши Сану сообщение, "Ши Сан, выходи из игры. Я хочу обсудить с тобой кое-что!"


"Ох? Ок!"


Ши Сан почти закончил поднимать уровни и собирался идти спать. Он намеревался немедленно выйти из игры и пойти спать.


Он прошёл в гостиную и разлёгся на диване. Ши Сан устало посмотрел на меня и спросил, "о чем ты хочешь со мной поговорить?"


"О..." пробормотал я про себя и сказал: "Мы... Должны ли мы основать нашу собственную игровую студию?"


"Что?! Игровая студия?!" Ши Сан не мог произнести ни слова.


"Да." Объяснил я, "В "Гибели Небес" огромное число игроков. Невозможно стать успешным при помощи усилий лишь 1 человека - себя; даже убийство БОССА будет крайне опасным делом. Вот почему мы, вероятно, обязаны привлечь героев со всего мира для того, чтобы занять позицию в Плавающем Ледяном Городе!"


Ши Сан ещё сильнее возбудился услышав мои слова; его лицо покраснело, как он сжал свой кулак и улыбнулся, "брат, скажи только слово. Что ты хочешь от меня? Я собираюсь стать могущественным и известным игроком! Быстрее скажи, каких опытных игроков мы должны пригласить в нашу игровую студию?"


Я торжественно ответил, "ты и я!"


"Что! Только мы двое?"


"Это только временно. Мы сможем развиться в будущем, но сначала мы должны найти новое место жительства." Взглянув на свою убогую однокомнатную квартиру, я не знал, смеяться мне или плакать, сказав: "Эта слишком маленькая, мы должны найти четырехкомнатную квартиру. Что ты думаешь об этом?"


Ши Сан сказал, "Я согласен, но это слишком дорого. В городе, даже в новостройке, месячная аренда четырехкомнатной квартиры, скорее всего, будет стоить около 3000 Юаней. При добавлении кредита, депозита и так далее, нам потребуется не менее 12000 Юаней."


Я кивнул и улыбнулся, "Деньги - не проблема. Мы можем вернуть их обратно, если продолжим играть в игру. Прямо сейчас, ты бы мог сопровождать меня в поиске дома? Давай вместе сделаем первый шаг в возвышении нашей студии, хорошо?"


"Конечно, нет проблем!"


Ду Ши Сан тут же встал, у него было непоколебимое выражение лица. Какой горячий молодой человек... однако, он тут же сказал то, что чуть ли не заставило меня харкать кровью, "В будущем, когда наша игровая студия будет основана, мы сможем предложить нескольким красавица присоединиться к нам? После... хехе, выполнять квесты станет легче, сотрудничая с девушками!"


Я свирепо посмотрел на него сверху вниз в презрении, "было бы лучше, если эти несколько красавиц жили вместе с тобой, верно?"


"Черт, да за кого ты меня принимаешь? Я, Ду Ши Сан, я... Я честный и порядочный человек! Но насчёт этого, я могу забрать одну красавицу, ты можешь взять даже более красивую девушку в свою комнату..."


"Уходи!"


Утром, бодрящие, утренние солнечные лучи ярко светили. Два горячих молодых парня, что не спали всю ночь, бежали по дорогам и аллеям, наполненные энергией. Настала всего лишь вторая половина дня, прежде чем все было закончено.


Ши Сану стало интересно, откуда я взял 12000 Юаней, такую огромную сумму денег и он спросил: "Брат, прошлой ночью ты продал своё тело?"


"Конечно нет, я непорочный и невинный человек, зачем мне заниматься таким теневым бизнесом? Однако, если бы ты вместо этого сказал, что ты продал своё тело, я бы, наверное, поверил. Просто я думаю, что твой бизнес не будет популярным." Я неторопливо ответил.


Ду Ши Сана почти рвало кровью.


Расположение нашей игровой студии было изменено. Она находилась в новом районе Су Чжоу, довольно далеко от Передового Китайского Супермаркета. Он был построен в 2022 году, поэтому он все ещё был новым. Здесь было 4 комнаты и гостиная, и расстановка мебели была полностью завершена. Это стоило всего 2950 Юаней каждый месяц, что было вполне себе неплохой ценой. В наше время было очень трудно найти такой дешевый и хороший дом.


Ши Сан спросил: "Что мы должны делать дальше?"


"Давай пригласим первого члена нашей игровой студии!"


"Кого?" Внезапно, глаза Щи Сана засияли, "Фантазия Ветра... Линь И Синь на самом деле очень хороший игрок. Мы должны пригласить Ее в нашу студию?"


Я не мог не засмеяться, и похлопал его по плечу, "Прости, брат. Девушки, похожие на Линь И Синь, за пределами твоего воображения. К тому же, она точно не будет заинтересована в присоединении к нашей студии."


"Правда?" Ши Сан был много подавленным, как он спросил: "Тогда кого мы должны пригласить в нашу студию? Мы не должны пригласить посторонних игроков-нубов... верно?"


Я кивнул и сказал: "Да, у игровой студии будет 1 игрок-нуб!"


"Что?!" Ду Ши Сан был настолько зол, что он начал нападать на меня, но я пнул его назад. Он жалобно запищал: "Так, кого именно ты хочешь пригласить?"


"Долину Привидений!"


"Ах?!"


Ши Сан тут же застыл, "Долина Привидений всегда был одним из лучших игроков в Доске рейтинга, как ты мог заинтересовать его в присоединении к нашей игровой студии?"


"Да." Я кивнул, "не волнуйся, я верю в это. Мы должны перенести наши вещи в студию до конца дня, а после лечь спать. Мы сможем составить план и подготовиться к следующему нашему шагу поздно ночью."


"Хорошо!"


Мы потратили целый день, усердно перенося наши вещи и после принятия пищи и сна, мы, снова, проснулись в 3 ночи. Вышел из своей комнаты, что находилась на востоке и пошёл в комнату Ду Ши Сана, чтобы разбудить его. Мы поели и после сразу же вошли в сеть!


"Шуа!"


Появившись на кладбище, на Засерзшем Холме, я выгреб грязь, в которой я погряз, и выполз наружу. Я открыл свой список друзей и обнаружил, что Долина Привидений был в сети.


Я моментально отправил ему сообщение, "Если ты не занят, можешь подойти к Замерзшему Холму?"


"Что случилось?"


"Что-то хорошее!"


"Ладно, буду через секунду!"


Долина Привидений был игроком-экспертом, какого надо ещё поискать. Хоть его боевой стиль был тем, с чем он мог выиграть любой бой и любого противника, но, к сожалению, он встретил меня и Линь И Синь. Снаряжение Линь И Синь и Ее боевой стиль были на высоте, Ее навыки, возможно, находятся даже наравне с Освещенным Хаосом. Что же насчёт меня, то, как только я достигну задержки в 0,5 секунд, то мои возможности станут намного шире. Вероятно, я легко смогу победить такого игрока, как Долина Привидений.


Хоть Долина Привидений был опытным игроком, но Линь И Синь, Освещённый Хаос и я принадлежали к типу супер опытных игроков. Хотя для игрока уровня Долины Привидений может быть и трудно победить Линь И Синь и меня, но для него было бы очень легко победить такого простого игрока, как Ду Ши Сан.


Вскоре после этого, Немертвый Рыцарь, облачённый в чёрный плащ, вышел из леса. Это был Долина Привидений!


"Сломанное Копьё, что случилось?" Спросил Долина Привидений. (Полное название ID - Ши Цзи Чжэнь Ша - 折戟沉沙, это идиома, что в буквальном смысле переводится как Сломанное копьё, захороненное в песках. Долина Привидений зовёт его Ши Цзи, что означает Сломанное Копьё.)


"Я ответил: "Маленькое Привидение, ты никогда не думал о вступлении в гильдию?" (П п, Маленькое Привидение (Сяо Гуй - 小鬼) также может переводиться как чертёнок, озорник)


Долина Привидений был в ярости, "Черт! я ненавижу людей, которые называют меня Маленьким Привидением больше всего..."


Я также был в ярости, "Проклятие! Я тоже ненавижу людей, которые называют меня Сломанным Копьем больше всего..."


Сломанное копьё, это звучало так, будто мой маленький брат был сломан. Это имя было не очень приятным.


Долина Привидений спросил: "так зачем ты позвал меня?"


Я рассмеялся, "Я основал игровую студию и хотел бы предложить тебе присоединиться к ней. Приходи и присоединяйся к нам, если ты не против, наша студия находиться в новом районе Су Чжоу. Простая комната, питание и проживание включены!"


"Ох?"


Глаза Долины Првидений засияли, но выражение его лица сразу же сменилось на отвращение, "Зачем мне вступать в вашу студию?"


Я развёл руки и улыбнулся, "Легко. Ты хочешь стать топ игроком?"


"Естественно!" Взгляд Долины Привидений был полон страсти.


"Тогда это все. Когда ты присоединишься к нашей студии, я буду учить тебя каждый день..."


"Хорошо!" Долина Привидений хрустнул суставами пальцев и сказал: "В один день, я обязательно превзойду тебя и растопчу своими ногами!"


"Мои ноги! Ты можешь лишь мечтать об этом! Не говори это вслух, болван!"


Первый человек, что присоединился к нашей студии был опытным игроком, что присоединился к нам лишь с единственной целью - победить меня. Я и вправду не знал, плохо ли это или хорошо.


Я слабо вздохнул и спросил Долину Привидений, как он будет добираться до Су Чжоу. Долина Привидений жил в Ву Сицзян, а расстояние оттуда до Су Чжоу было в 20 минутах езды на автомобиле. Он сказал, что смог бы приехать завтра после сбора вещей.


Отлично, наша студия становится сильнее!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 37. Кровавые Наёмники. 


Глава 37. Кровавые наёмники.


Во второй половине дня, Долина Привидений прибыл в Сучжоу. Ду Ши Сан и я поехали на вокзал, чтобы встретить его и показать нашу искренность. Ужинали мы в близлежащем месте. Мы ели сушеную пряную курицу, блюдо, что дало нам много энергии!


Долина Привидений был 23 летним парнем, чьё настоящее имя было Гун Сан Гу. Он выглядел хрупким, изящным и красивым. Он выглядел более приятно, чем Ши Сан.


Ши Сан был более дружелюбным человеком, он обнял Долину Привидений за плечи после того, как они встретились и сказал: "Маленький Призрак, отныне мы братья!"


Выражение Долины Привидений немного изменилось, когда он сказал: "Хорошо, брат В..."


Ду Ши Сан спросил с удивлением: "Почему ты назвал меня братом В?"


Долина Привидений неторопливо ответил: "Ду Ши Сан, если ты соединишь 1 и 3 воедино..."


(П п Ши Сан означает 13)


"Проклятье!"


Ду Ши Сан был крайне подавленным, в душе проклиная своего отца, давшего ему такое имя.


Придя домой, Долина Привидений поставил свою сумку и сказал с благодарностью: "Давно я не жил в общежитии..."


Ши Сан гневно ответил: "Голова твоя - общежитие! У тебя есть собственная комната и еда, если ты захочешь поесть. Что ты ещё хочешь?"


"Хаха!"


Долина Привидений установил множество кабелей для игры и подключил свой шлем. После он бросил взгляд на мой игровой шлем в моей комнате и вздохнул с удивлением, сказав: "Это... это Вип шлем?"


Я кивнул.


Долина Привидений вошёл в мою комнату и вблизи осмотрел мой шлем. К своему удивлению, он обнаружил, что имя, написанное на шлеме, принадлежало одному из известнейших с Зала Славы (CGL) - Падший Прах. Моментально, Долина Привидений превратился в камень. Через несколько минут он недоверчиво посмотрел на меня и пробормотал: "Невозможно.. это точно невозможно. Босс Сломанное Копье, как ты мог быть... как ты мог быть таким гением - Падшим Прахом?"


Я схватил свою чашку и засмеялся, "Успокойся..."


Ду Ши Сан также рассмеялся, "Маленький Призрак, не удивляйся ты так. Он и вправду Падший Прах и его настоящее имя - Лу Чен. Он был моим братом в течение многих лет, поэтому он не может быть подделкой! Ах да, ты восхищаешься им?"


Долина Привидений покачал головой, "Нет, я не восхищаюсь Падшим Прахом, я восхищаюсь Ночным Ченом, легендарным игроком, что победил Освещенного Хаоса на соревнованиях среди звёзд!"


Ду Ши Сан был поражён, "Ты слишком много знаешь!"


Я сел на диван и облизнул свои губы. Тысячи различных чувств смешались в моем сердце. Я вернулся на три года назад, когда был на своём пике -


Освещённый Хаос был моим старым врагом за 4 года игры. Причина того, почему Освещённый Хаос убил меня и членов гильдии Древнего Меча Мечты кроется в этом. Почему Освещённый Хаос так сильно меня ненавидел, причина этого может быть установлена 3 года назад.


2021 год, в финале соревнований среди звёзд WCG, корейский игрок под именем Освещённый Хаос побил рекорды, победив топ 3 игроков Китая, и получил титул Короля. В то время, Освещённый Хаос был крайне высокомерным и снисходительным, говоря, что он был непобедимым во всем Китае. Он даже упрашивал присутствующих Китайских игроков выйти на арену и принять его вызов.


Прямо в тот же момент, появился молодой китаец и расправился с Освещенным Хаосом при помощи 5 различных навыков. Помимо этого, все его навыки были уникальными и неизвестными. В этой битве Освещённый Хаос понёс самые большие потери в своей жизни, поэтому он запомнил ID этого парня - Ночной Чен.


Этот ID был логином, что я использовал 5 лет назад, запугивая нубов на Великой арене.


Во время боя WCG, я использовал этот аккаунт, убив корейского игрока, звезду- Освещенного Хаоса. В действительности я стал очень известным после этой битвы, но это также стало причиной последующих преследований и убийств на протяжении огромного количества времени.


В тот год, я отклонил приглашение от одной очень известной игровой студии - ЕМ и вошёл в недавно открывшуюся игру от Корпорации Хэнг Юэ. Всего за 1 год я выполнил все требования для вхождения в Зал Славы CGL. Однако, во второй год, в результате автомобильной аварии я серьёзно повредил голову. Далее произошли серии неудачных событий, на которые я не мог спокойно смотреть...


Освещённый Хаос был тем, кто таил обиду даже из-за самых простых вещей. Он всегда терпел оскорбления, он страдал от тьмы, накрывшей его сердце. Он даже пришёл в Научный Университет Сучжоу и уничтожил всю школьную команду. ID Ночной Чен повлияло на это. Прежде чем я окончил учёбу, я был главной силой в школе. Я был непревзойдённой, великой фигурой, что редко терпела поражение.


Узнав, что я был Падшим Прахом, отношение Долины Привидений ко мне полностью изменилось. Он подошёл ко мне и встал прямо передо мной, громко сказав: "Лу Чен, я знаю, что ты пережил много страданий. Не волнуйся, сегодня, так как мы стали товарищами, я приложу максимум усилий, чтобы помочь тебе исполнить свою мечту о мести."


Я не мог не улыбнуться, "У меня есть мечта, но она не связана с местью. Это наша мечта, мечта стать лучшими в Плавающем Ледяном Городе или даже на всём Китайском сервере."


Когда я сказал это, я посмотрел на Ду Ши Сана и сказал: "Поскольку нас уже 3 в нашей игровой студии, мы должны выбрать название нашей студии и её правила?"


Долина Привидений сказал: "Название студии будет отражать будущее название гильдии. Вы уже придумали её имя?"


Я кивнул, "У меня есть 1 - Кровавые Наёмники. Так как мы оба являемся нежитью, мы не можем отклонить наши отношения с кровавыми вещами. С другой стороны, в настоящее время у нас нет источника дохода для поддержания студии на начальном этапе. Мы должны принимать квесты в качестве наёмников в игре, чтобы накопить денег. Отсюда и выходит название - Кровавые наёмники. Что вы об этом думаете?"


"Кровавые Наёмники... Кровавые..." Глаза Долины Привидений заблестели и он засмеялся: "А что, очень даже неплохое название. Оно даёт мне напоминание о резне на поле боя. Это и вправду хорошо!"


Ду Ши Сан также кивнул головой: "Я согласен. Все согласны. Наша студия будет называться студией Кровавых Наёмников!


"Да!"


Мы приняли название студии с ударом молота и планировали, как распространить информацию о нашей студии в будущем. Ду Ши Сан написал пост на форуме, под названием "Студия Кровавых Наёмников начала работу". Мы принимаем такие запросы, как убийство БОССОВ, ПК во имя мести, завершение квестов, помощь при приобретении цыплят и так далее. Пожалуйста, свяжитесь с Ду Ши Саном для получение дополнительной информации.


Я занятой человек, и на протяжении целого дня составляю план и готовлюсь к созданию продуктов высокого ранга. Между тем, Долина Привидений был неопытен в общении и был типом, что не говорит много. Подходил лишь Ду Ши Сан, поскольку он обладал отличным (безостановочным) красноречием. Было бы пустой тратой времени не использовать его.


Как только всё было приготовлено, бумага А4 что гласила - "Студия Кровавых Наёмников" была распечатана и была приклеена на ворота. У меня было потрясающее чувство, будто мы, фактически, находились в армии.


У поужинали сухим пайком, так как в действительности у нас совсем не было денег. Долина Привидений выразил своё понимание, и в то же время сказал, что он здесь самый бедный. Он взял с собой всего лишь 500 Юаней, но он всё это отдал нам. Такого самоотверженного парня было не легко найти в наше то время.


Ночью, мы зашли в сеть.


"Шуа!"


Картина, что предстала предо мной, была туманна и наполнена пылью. Я оттолкнул крышку гроба и вылез наружу. Когда я поднял голову, то обнаружил пару белоснежных бёдер прямо перед своим лицом. Взглянув вверх, вид на округлые, длинные ножки был нарушен короткой голубой юбкой. Посмотрев ещё выше, я увидел стройный животик с последующими великолепными горными пиками, прикрытыми искусно сделанной женской бронёй!


"Ухх..."


Я сглотнул слюну. Кто был этим человеком, стоящим передо мной?


Владелица длинных ножек посмотрела на меня под углом в 45 градусов и сказала в презрительном тоне: "Ты наконец вошёл в сеть!"


Человеком, что пришёл, была Линь И Синь. Среди всех красивых девушек-игроков, она, вероятно, была единственной, кто знает, что место отдыха Потерянного Героя находится в таком пустынном месте.


Я неохотно встал, тайно вздыхая от восхищения с её соблазнительного тела. Я закричал: "Красавица Линь, тебя бы здесь не было без причины. Так что же случилось?"


Линь И Синь хмыкнула, "Маленький лгун, ты знаешь мою 2 профессию?"


"Я не знаю." Я покачал головой и в то же время попытался её поправить: "И я не маленький лгун."


"Как это ты не маленький лгун? Ты почти оставил меня без денег на зелья!"


Линь И Синь задымилась и посмотрела на меня, будто она хотела уничтожить меня в 1 укус.


Я быстро сменил тему: "Так что ты говорила о своей 2 профессии?"


"Сбор лекарственных трав!" Линь И Синь поджала свои губки, сказав: "Пойдём. Сегодня я собираюсь отправиться в относительно опасное место и мне нужен телохранитель."


"Ты хочешь чтобы я защищал тебя, пока ты собираешь урожай?" Мне было трудно это принять. Хотя это было наслаждением, сопровождать красавицу в игре, я уже не молодой и не должен быть опьянён очарованием женщины... по крайней мере в течение короткого промежутка времени.


Линь И Синь взглянула на меня. Это было похоже, будто она прочитала мои мысли и не могла сдержать смех: "Я собираю лекарственные травы, а не цветы. Чем ты недоволен?"


"Что это за место, если даже у тебя нет уверенности в успехе?" Серьёзно спросил я.


Линь И Синь кивнула, "Ну, это Долина Известняка к югу от Плавающего Ледяного Города. Там растёт Трава Мечты 3 уровня, и она является очень важным ингредиентом в приготовлении зелья 3 уровня."


"Твой навык сбора уже на 3 уровне?" Я был весьма удивлён.


Линь И Синь кивнула и засмеялась, выставив вперёд свою большую грудь. Она с гордостью сказала: "Верно, я подняла свой навык зельеварения до 3 уровня 17 часов назад. Разве это не удивительно?"


Я бросил взгляд на неё и беспомощно сказал: "Чем я должен восхищаться? Мои навыки охоты уже достигли 4 уровня 48 часов назад..."


"Ах?!"


Линь И Синь затопала своими ножками от злости, но она ничего не могла мне сделать.


"Ох, верно, красавица Линь." Я напомнил ей: "Я уже присоединился к студии Кровавых Наёмников, так что я больше не буду свободен. Я могу пойти с тобой в Долину Известняка, но ты должна заплатить за мои услуги."


Линь И Синь уставилась на меня в презрении: "Ты! В твоих глазах лишь деньги???"


"Неправда. Ты всё ещё хочешь, чтобы я следовал за тобой?"


"Да, почему бы и нет!"


Линь И Синь посмотрела на юг и сказала: "Это займёт всего 5 часов твоего времени. 2 золотых в час, в общей сложности 10 золотых. Теперь нормально?"


"Идёт. Погнали!"


"Да. Пойдём!"


Линь И Синь пригласила меня в группу. Дзинь! Уведомление системы: "Игроки Фантазия Ветра и Потерянный Герой создали группу!


Замечательно. Это 2 ID рассматривались, как самые известные в Плавающем Ледяном Городе на самом деле объединились в группу. Судьба иногда может быть настолько волшебной.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 38. Красная Железная Таблетка 


Глава 38. Красная Железная Таблетка.


“Это первый раз, когда мы работаем вместе, верно?” Сказала Линь и Синь.


"Да." Я кивнул.


"Тогда как насчёт 50%-ой скидки?" 


"..."


Я шагнул на луг, Багровое Защитное Кольцо на моём костлявом пальце засветилось красным светом, подчёркивая оранжевое свечение моего Плачущего Огненного Меча. Моё снаряжение было очень сильным.


Оглядевшись вокруг и посмотрев на Линь И Синь, я спросил: "Это... качество этой брони должно быть высоким, не так ли?"


"Ага."


Линь И Синь не избегала этой темы и засмеялась, говоря: "Рунический ранг, 27 уровень, защита +20 и здоровье +9. Неплохо, не правда ли?"


Я застыл на месте, поражённый. Я не мог не засмеяться: "Это действительно довольно неплохо, эта броня должна быть самой могущественной в игре на данном этапе. Рунический ранг, тск, тск, это в самом деле божественный предмет. Большинство игроков до сих пор не видели даже снаряжение железного ранга!"


"Хехе, угу..."


"Когда... когда я сражался с тобой, твой меч светился серебристым светом. Что это была за способность?" Спросил я.


Линь И Синь внезапно остановилась и встала под дерево, уставившись на меня. Прекрасная пара глаз, которые, казалось, обладали силой магической притягательности, казалось, затягивали меня всё глубже и глубже в свои глубины, запирая меня внутри.


"Твой меч также светился красным светом. Что это был за навык?" Вопрос Линь И Синь вернул меня обратно.


Я вздохнул и честно ответил: "Это был уникальный навык Немёртвых 3 уровня, что добавляет 15% физического урона к атаке против живых существ."


"Ох, я поняла. Неудивительно, что ты нанёс мне столько урона..."


Линь И Синь нахмурилась, после подняла свои брови и улыбнулась: "Так как ты скромно попросил меня, я буду достаточно великодушна, сказав тебе. Мой Навык - [Святой Дух], это навык, является полной противоположностью твоего Навыка Нежити. [Святой Дух] 3 уровня причиняет дополнительные 15% урона по Нежити.


Мое сердце на мгновение дрогнуло. Неудивительно, что я так печально проиграл в прошлый раз. Этот [Святой Дух] в самом деле был естественным врагом нежити!


Думая об этом, я посмотрел на Линь И Синь, невероятную красавицу. Она станет моим 2 врагом на протяжении всей жизни?


"Это, [Святой Дух] уникальный навык?" Спросил я.


"Неа."


"Тогда как ты изучила его?"


Линь И Синь засмеялась и повернулась ко мне лицом. Она беспечно сказала: "Это потому, что я являюсь членом магической расы, и я одна из счастливчиков среди них. Я родилась на леднике. Прежде чем уйти из деревни новичков, чтобы убивать монстров, я поскользнулась и упала в ледяную пещеру. Там я увидела чрезвычайно красивую фею - Богиню, получила профессию Сияющего Рейнджера и изучила этот чрезвычайно могущественный навык - [Святой Дух]. Ты удовлетворён таким ответом?"


Мой рот был широко раскрыт и я смог его закрыть только через некоторое время, "Этот случай и вправду очень странный... мне внезапно захотелось перечитать "Полубоги и Полудьяволы"..."


"Ага!"


Хихикнула Линь И Синь, звучание её смеха так соблазнительно, что оно опьяняло меня. Однако, её смех заставил меня задуматься над 1 вопросом, действительно ли она сказала правду?


Двое следовали по пути в Замёрзший Лес, а после отправились на юг. Доспехи тёмного цвета покрывали всё мое тело, в то время как Линь И Синь была одета в серебристые доспехи. Мы убивали всех монстров маленького уровня, которые переоценили свои возможности и пытались напасть на нас с 1 простой атаки. Во время путешествия мы нисколько не испытывали затруднений.


Через полчаса мы прибыли в Долину Известняка. Бескрайний горный хребет предстал перед нами, что был покрыт густым, зелёным лесом. Не далеко отсюда находилась долина, покрытая мхом. Мох делал её похожей на скалу синего цвета, отсюда он и получил своё название Долина Синего Камня.


Я взмахнул своим мечом и пошёл в сторону основания горного хребта, сосредоточив своё внимание на растениях, окружающих меня с 2 сторон.


"На что похожа Трава Мечты?" Спросил я.


"Я не знаю, я никогда прежде не видела её." Линь И Синь беспечно засмеялась, её прекрасные глаза завлекали меня, когда она многозначительно улыбнулась: "Лу Чен, ты такой наивный..."


"Наивный? Ты оскорбляешь меня...?"


"Нет, просто ты правда наивный..." (блин это так мило ^^)


"Хм, давай сначала просто найдём Траву Мечты!"


Я обхватил свой Плачущий Огненный Меч и вошёл в Долину. Очевидно, что Трава Мечты растёт внутри Долины. Линь И Синь незамедлительно последовала за мной, её шаги, словно красивая бабочка порхала среди цветов, выглядели прекрасными и великолепными.


Не далеко отсюда, впереди, внезапно раздались звуки сражения. Я даже мог увидеть свечение от эффектов использования некоторых навыков!


Там шла битва!


Я насторожился, подсознательно запретив Линь И Синь идти дальше. Я вытащил свой меч и сказал: "Похоже, внутри кто-то есть..."


Линь И Синь слегка подтолкнула меня и засмеялась: "Я не нуждаюсь в твоей заботе. Ты просто должен защищать меня."


Идя вперёд уже несколько минут, в глубину лесу, к нашему удивлению, я и Линь И Синь обнаружили, что там происходила битва на открытой местности. Там находилось около пятидесяти игроков, что окружили величественного БОССА. БОСС выглядел словно кукла, что была создана из синих камней, её уровень был очень высоким!


[Гигантский Хранитель Утёса] (БОСС ранга D, средний)


Уровень: 35


Атака: ???


Защита: ???


Здоровье: ???


Способности: ???


...


"О мой бог! БОСС ранга D?!"


Спрятавшись за кустами, я не мог не выругаться.


Линь И Синь стояла в сторонке, осторожно шепча: "Ага, БОСС ранга D. Это должен быть самый сильный БОСС на данном этапе игры. Хмф, эти игроки подкупили информатора, чтобы новость об этом не распространилась. Они думают, что остальные не узнают об этом?"


Я внимательно наблюдал за битвой и заметил, что большинство людей, что сражались против Гигантского Хранителя Утёса , показались мне знакомыми. Там было много игроков, чьи имена начинались с Безумного Дракона!


"Гильдия Безумного Дракона!" Мои глаза расширились, как я пробормотал: "Как это возможно..."


Спускающийся Дракон держал своё копьё и руководил сражением. Люди, что нападали на БОССА, организовано атаковали его в чёткой последовательности. Они незамедлительно отступали после проведения атаки, их движения были плавными, словно течение воды. Их движения выглядели крайне организованными и хорошо отработанными. Помимо этого, один из воинов, атакующих БОССА, был мне хорошо знаком. Это был воин 30 уровня - Красная Железная Таблетка!


Я не могу ошибаться, это были люди, которые купили огромное количество продуктов 3 уровня у меня. Я глубоко сожалел, я никогда бы не подумал, что Красная Железная Таблетка, фактически, был одним из членов гильдии Безумного Дракона. В противном случае, я бы никогда не продал им такие драгоценные продукты питания, которые помогут гильдии Безумного Дракона победить этого БОССА!


Линь И Синь вдруг слегка ударила меня рукоятью своего меча. Она тихо засмеялась и сказала: "Хей, должны ли мы добить этого БОССА?"


Я ошеломлённо уставился на неё, "Здесь есть и другие игроки, что сражаются с ним, ты правда хочешь украсть у них БОССА?"


"Да." Она серьёзно кивнула.


Я был благочестивым и справедливым, "Остановись. Ты пригласила меня, чтобы собрать вместе с тобой лекарственную траву, но на самом деле ты хочешь чтобы я объединился с тобой и отобрал БОССА у других людей? Хм, такой честный человек, как я, почему ты думаешь, что я объединюсь с тобой чтобы совершить такой подлый поступок?"


Маленький рот Линь И Синь широко открылся, когда она посмотрела на меня, веря и не веря.


Я прикусил губу, после быстро перевёл тему разговора: "Я добью БОССА самостоятельно, ты можешь просто посмотреть на это со стороны!"


Линь И Синь улыбнулась и слабо ударила меня своими прекрасными кулачками, "Ты хочешь быть избитым? Ты был мусором с самого начала, так почему ты прикидываешься другим? Мы можем позже объединиться, убить БОССА и украсть его опыт. Если мы объединимся, тогда много заработаем!"


"Да."


Я кивнул и посмотрел вдаль, улыбаясь, "Несмотря ни на что, этот БОСС D ранга не должен достаться Безумному Дракону. Это обязательно!"


Линь И Синь крепко сжала рукоять меча, бросив взгляд на БОССА, когда она пренебрежительно засмеялась, "Подготовь свой самый смертоносный навык. Мы сбежим позже, когда убьём БОССА. Есть ли у тебя навык [Земляное уклонение]? Ты должен будешь выйти первым, так, чтобы мы могли скоординировать наши действия снаружи и внутри."


"Понял!"


Безразлично сказал я, когда всё моё тело превратилось в пурпурное свечение, исчезающее в земле. Я медленно двинулся в сторону БОССА с 10% от моей обычной скорости и обдумывал свой последующий план действий, гарантирующий кражу опыта БОССА и его снаряжения. Я не позволю членам Безумного Дракона получить их, я даже не дам Линь И Синь добиться успеха. Было очевидно, что эта девушка не была на моей стороне.


Когда я добрался до ног БОССА, у Гигантского Хранителя Утёса осталась всего 1 нить здоровья. Однако, неожиданно Красная Железная Таблетка был оттеснён ударом БОССА!


Спускающийся Дракон взревел: "Сдерживайте! Парни, вы должны сдержать его! Убив этого БОССА, гильдия Безумного Дракона совершит 1 шаг в становлении правителем Плавающего Ледяного Города!"


К сожалению, мечтам Спускающегося Дракона не суждено сбыться!


Все окружили БОССА, атакуя его. Тогда, когда они собирались убить его, внезапно произошёл неожиданный поворот событий -


"Хоу!"


Гигантский Хранитель Утёса яростно зарычал, и всё его тело обернулось малиновым свечением!


"Дзинь!~"


Объявление системы: Гигантский Хранитель Утёса успешно эволюционировал. Все его атрибуты возросли на 35%. Помимо этого, он также призвал Каменную Броню и приобрёл иммунитет к магии на 30 минут!


"Гонг!"


Гигантский Хранитель Утёса внезапно свирепо ударил окружающих игроков, превращая 4 членов гильдии Безумного Дракона в фарш. После, с оглушительным звуком, он выпустил электрический разряд во все четыре стороны. Более 10 игроков ближнего боя упали на землю один за другим. Осталось всего 2 игрока, которым удалось спастись - Дождливым Облакам и Красной Железной Таблетки. Они были игроками, что были выше 30 уровня и получили 2 продвижение профессии!


В групповом чате Линь И Синь написала, "Давай не будем нападать первыми. Хорошо, что БОСС эволюционировал. Пускай он убьёт ещё несколько человек, хехе, тогда нам не придётся разбираться с Спускающимся Драконом самим."


Я остался скрытым под землёй и сказал: "Я думаю это невозможно. Дождливые Облака и Красная Железная Таблетка - 2 сильных игрока, чьи имена указаны на доске рейтинга. С этими двумя, БОСС, несомненно, умрёт!"


"Тогда..." Линь И Синь нерешительно пробормотала, "Тогда мы должны сразу разобраться с Дождливыми Облакам и Красной Железной Таблеткой, прежде чем убьём БОССА. Мы не должны быть слишком любезными, эти двое игроков, работающие на Спускающегося Дракона; они даже прозваны 2 звёздами Безумного Дракона. В будущем они несомненно станут нашими врагами."


"Верно."


Плотно обхватив свой Плачущий Огненный Меч, я внезапно выскочил из земли, будто Бог Смерти, что только явился из ада. Мой острый меч засиял багровым свечением, когда он направился прямо к шее Красной Железной Таблетки.


"Как это можешь... быть ты?"


Красная Железная Таблетка посмотрел на меня, полный ненависти, дыра появилась в его шее. Его здоровье резко понизилось, когда появился ряд цифр - 412. Он мгновенно умер.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 39. Туманные Доспехи Духовного Ветра 


Глава 39. Туманные Доспехи Духовного Ветра.


Спускающийся Дракон увидел, как Красная Железная Таблетка погиб от одного моего удара, и его глаза покраснели. Его лицо было полно ненависти, когда он закричал: "Быстрее, убейте его! Мы не должны позволить этому отродью испортить наши планы..."


Я не успел даже среагировать, прежде чем позади меня внезапно появилась тень и всадила в меня копье!


"Пылающий удар!"


Мои чёрные доспехи задрожали в момент столкновения, дополнительные 5% защиты от [Призрачного доспеха] понизили полученный урон.


Жгучая боль охватила мои плечи, засадная атака была даже сильнее чем у Долины Привидений, Следует также сказать, что мой навык - [Призрачный доспех] был активен.


Я обернулся и молниеносно атаковал мечом. Нападавший ахнул, "Ах, так быстро!"


"Удар!"


Брызнула кровь, словно опавший лепесток, и парень отступил назад, приняв 317 урона. Это был Магический Рыцарь 30 уровня, одна из козырей гильдии Безумного Дракона, Дождливые Облака!


"Лучники, огонь!"


Дождливые Облака знал силу моего Плачущего Огненного Меча. Он нерешительно пошёл в атаку, обернувшись назад и приказав 3 лучникам не отставать от него, одновременно пуская стрелы точно по мне!


"Па па па!"


3 последовательных числа появились в воздухе. Моя защита была за пределами ожиданий лучников. С их силой атаки, они могли бы иметь возможность убить игрока с кожаной бронёй, но они просили слишком многого, пытаясь убить игрока с тяжёлой бронёй, как у меня.


Двигаясь, словно молния, "па, па, па", я втаптывал в грязь бесчисленное количество листьев и травы, нарисовав на земле 2 красивые z-образных фигуры, непосредственно, избегая атак лучников. Голубоватое свечение объяло мой Плачущий Огненный Меч, когда я направил его прямо в голову Дождливых Облаков. Если этот могущественный Магический Рыцарь не умрёт, тогда Линь И Синь и мне будет трудно добиться успеха! (и БОССА не видно, как раз)


Дождливые Облака внезапно улыбнулся, будто он скрывал козырь в своём рукаве, и громко закричал: "[Священный Щит]!"


"Свист!"


Золотого цвета щит, что ярко сиял, появился прямо перед Дождливыми Облаками. Моё [Смертельное Лезвие] также обрушилось вниз, [Смертельное Лезвие] 3 уровня наносило 15% дополнительного урона!


"Бум!"


Это и в самом деле поглощает столько столько урона!


Я обомлел, когда появилось Боевое Уведомление; Ваш навык - [Смертельное Лезвие] попал под влияние навыка Дождливых Облаков - [Священный Щит], что снижает полученный урон на 17%! Вы нанесли противнику 178 урона!


[Священный Щит] был также сломан в одно мгновение. Было очевидно, что Дождливые Облака не ожидал, что моя атака будет настолько высокой, что сможет разрушить его [Священный Щит] с одного удара!


"Грохот!"


Выпив зелье здоровья, Дождливые Облака поспешно отступил назад, используя себя в качестве приманки, заманивая меня дальше (в ловушку), в то время, когда я буду продолжать атаку. Таким образом, остальные 10 лучников и магов из гильдии Безумного Дракона смогут легко меня убить!


Но прямо в этот момент, прекрасный, серебристый силуэт неожиданно выскочил из леса, быстро, словно молния. Это была Линь И Синь, она наконец-то пошла в атаку!


Я бросил на неё взгляд, и обнаружил, что её великолепная пара глаз была окутана слоем серебристого света. В тот же время, Линь И Синь вынула кинжал, что излучал яркое свечение. Это был Лунный Кинжал!


Эта девушка сумасшедшая? Зачем ей использовать оружие, которым она не владеет, во время ПК-битвы?


Однако, мои суждения были неверными!


Кинжал в руках Линь И Синь засиял серебристым светом, когда она взмахнула легонько взмахнула своей рукой. В ту же секунду, кинжал прошёлся прямо под подмышечной впадиной Дождливых Облаков. Всплыло огромное количество урона - 714!


Так... так сильно!


Я был ошеломлён. В конце концов, Дождливые Облака был Магическим Рыцарем. Его здоровье было выше 800 пунктов, однако он был мгновенно убит только что появившейся Линь И Синь? Это было немыслимо!


Глаза Линь И Синь сузились, когда она гневно закричала: "Глупый Лу Чен! Что ты тупо уставился! Быстрее, убей БОССА!"


Я сразу же опусттошил бутылку зелья здоровья, восстановив своё здоровье до 50%. Здесь находилось по крайней мере 20 игроков Безумного Дракона. Было нелегко Линь И Синь и мне справиться с ними. Короче говоря, лучшим решением было немедленно убраться из этого месте после убийства БОССА!


"Свист!"


Мой Плачущий Огненный Меч прошёлся по шее убийцы, словно Коса Бога Смерти. Мгновенное убийство; мой урон полностью превысил предел, что убийца 24 уровня мог вынести.


Фигура Линь И Синь изящно следовала своей траектории. Она уже сменила своё оружие на длинный Меч, начертив 3 огромные дуги на своих противниках. Она незамедлительно убила 3 лучников, избавляя меня от множества проблем.


Взмахнув своим мечом, я направился прямо к БОССУ. Моя цель был предельно ясной - убийство БОССА и кража снаряжения!


Спускающийся Дракон предельно точно понял мои намерения и громко прокричал: "Они здесь, чтобы убить БОССА и забрать его снаряжение, быстрее... быстро задержите их, у БОССА все ещё должно было остаться ещё 1000 ХП, все станет хорошо, когда мы убьём Павшего Героя не менее 2 раз!"


Я не мог не засмеяться. Я забрался на плечи БОССА и тут же атаковав его своим мечом.


"Подтверждение!"


"ПРОМАХ!"


Огромное слово "ПРОМАХ!" всплыло над головой БОССА, заставив Линь И Синь широко разинуть рот. Она яростно закричала: "Вааа! Насколько же ты бесполезен... как ты мог промахнуться по нему? Посмотри на мою..."


Пока она говорила, Линь И Синь вырвалась из засады 2 воинов Безумного Дракона, которых она очаровала и бросилась вбивать.


В следующую секунду я показал полностью уверенную улыбку. Хмф, Линь И Синь, смотри внимательно.


"Хуа!"


Шар голубого цвета мой Плачущий Огненный Меч. Я активировал [Смертельное Лезвие], мой сильнейший навык. С эффектами [Подтверждения], я завершу жизнь БОССА!


Я прыгнул в воздух, мой острый Меч нарисовал идеальную дугу опущенную вниз, на плечи Гигантского Хранителя Леса с удивительной силой. Плечи образованные из горных пород сразу же разрушились, когда мой меч расколол тело гиганта на множество кусочков!


Появилось огромное количество урона, заставляя всех присутствующих впасть в шок. На данном этапе игры, игрок уже являлся экспертом, если бы он смог нанести 300 урона. Неожиданно, я смог нанести БОССУ 2000 урона всего 1 ударом. Это было слишком шокирующе!


В действительности, это было очень просто. Мой Навык - [Подтверждение] уже достиг 2 уровня, что повысило эффекты, игнорирования брони до 55% и повышение моей силы атаки до 40%. Помимо этого, моя атака была критической. Следовательно, это было естественно, что я нанёс 2000 урона!


"Хуалала!"


Гигант сразу же умер на месте и оставил после себя несколько предметов. Его каменная голова по прежнему находилась в воздухе! Этот БОСС был D ранга, выпавшее снаряжение не должно быть обычным!


Мир был жёсток. Не важно, кто атаковал БОССА, напротив, тот кто совершил последнюю атаку на БОССА получит весь его опыт! Однако, снаряжение, выпавшее с него, не принадлежало игроку, что убил БОССА; каждый мог взять его. Именно поэтому вам нужно быть предельно осторожным, быть готовым к любой опасности при убийстве БОССА, в противном случае вы можете потерять все из-за своей неосмотрительности.


Линь И Синь и я, казалось, добрались до низа БОССА в одно и то же время, мы оба вместе перелетели его, по совпадению. Я протянул руки и схватил 2 предмета, в то время, как Линь И Синь также забрала 2 предмета. Кроме того, нас оба накрыло золотое сияние; мы оба подняли уровень!


"Свист"


Я тут же исчез, превратившись в ярко красные пучки света и вошёл в землю. Это был лучший навык побега, которым я обладал на данный момент!


Линь И Синь заскрежетала зубами от ненависти, "Вохьми меня с собой! Это животное и в самом деле очень быстро сбежало..."


После свои слов, она положила свою добычу в инвентарь. Ее Меч пронёсся около 3 игроков Безумного Дракона. Ее белоснежный Плащ развивался на ветру, и ее длинные ножки поднялись в воздух, сбегая. О мой бог! Навыки побега этой прекрасной красавицы не хуже моих!


Увидев, что Линь И Синь убегает прямо в джунгли, я почувствовал облегчение. Я оставался в укрытии и медленно продвигался к кустам, до того, как выбраться из земли. Так получилось, что Лучник Безумного Дракона обыскивал местность с луком в руке.


Мой Плачущий Огненный Меч задрожал и прошёл сквозь воздух, в то время как лучшик упал на землю. Просто сила атаки этого Меча была слишком могущественной!


Я быстро сбежал и случайно увидел Линь И Синь, вышедшую из Долины. Она сидела на камне и тяжело дыша от гнева, когда она взглянула на меня, "Эй! Ты можешь проявить хоть немного преданности? Отказаться от такой слабой девушки, как я и убежать самому?"


"Ты слабая?"


Я бросил на неё взгляд. Линь И Синь опиралась на вершину скалы своим мечом, задыхаясь. Ее грудь величественно увеличивалась и уменьшалась. Пара мягких, белых ножек болтались по бокам скалы и слабо покачивались. В этот момент, Ее красота была просто неописуема.


Мое сердце дрогнуло, когда я сказал: "Ты уже вступила в теневой бизнес, убийство и кража. Пожалуйста, хватит говорить, что ты устала, ладно?"


"Хмф!" Не возразила, спросив: "Эй, что тебе удалось стащить?"


"Я все ещё не осмотрел их..."


"Быстрее взгляни!"


"Ен."


Я открыл свой инвентарь и там показались 2 новых предмета. Одним из них оказался зловещего вида, чёрный нагрудник, а другой - шлем, испускающий слабое свечение. Неплохо, оба предмета оказались снаряжением защитного типа.


Я протянул руку и коснулся нагрудника, и передо мной появились его характеристики. Окно уведомлений всплыло передо мной, которую мог видеть не только я, но и Линь И Синь.


[Туманные Доспехи Духовного Ветра] (Рунический ранг)


Защита: 48


Выносливость: +11


Дополнительный эффект: увеличение физической атаки пользователя на 2%


Требуемый Уровень: 32


...


Черт! Какой крепкая броня!


Мои глаза широко раскрылись, я был так счастлив, что встал, разинув рот. Это и в самом деле броня рунического ранга. Эта прогулка не была пустой тратой времени. Она имела защиту в 48 единиц. В то время, как броня чёрного ранга имеет защиту в 9 пунктов; это была огромная разница. Помимо этого она добавляла 11 очков выносливости, что эквивалентно увеличению здоровья на 110. С добавлением дополнительные 2 % к физической атаке, можно сказать, что этот нагрудник был просто сокровищем для воинов!


Динь И Синь также широко раскрыла свой маленький ротик, она была сильно удивлена, "Это и вправду неплохо..."


Я незамедлительно экипировал Туманные Доспехи Духовного Ветра. После убийства БОССА я поднялся до 32 уровня и теперь могу надеть Ее!


В одно мгновение, мои характеристики высоко поднялись. Мое общее количество здоровья достигло отметки в ужасающие 750 единиц, в то время как моя защита достигла отличных 100 пунктов. Лучники ниже 30, скорее всего, не смогут пробить мою защиту.


Радостный, я достал другое предмет - шлем, что отдавал слабым блеском. Форма шлема была представлена в виде лютого зверя, выглядящего крайне кровожадно -


[Звериный Шлем Туманного Ветра] (Железный ранг)


Защита: 28


Сила: +7


Требуемый Уровень: 30


...


Тск, тск. Снаряжение Железного ранга. Защита 28 единиц, увеличение сила на 7 пунктов. Хотя это намного хуже снаряжения рунического ранга, Туманных Доспехов Духовного Ветра, но он все ещё был вполне себе неплохим. В конце концов, у меня до сих пор нет шлема. На ранней стадии игры шлемы редко выпадают. Теперь, моя защита возросла, в общей сложности, на 28 пунктов!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 40. Чистая Вода. 


Глава 40. Чистая вода.


Быстро надев Звериный Шлем Туманного Ветра, железный шлем чёрного цвета сразу же оказался на моей голове, внезапно выставляя меня крайне тираническим и смертоносным. Помимо этого, этот шлем закрывал всё моё лицо. Являясь скелетом, мне всё ещё нужно заботиться о своей внешности. Поэтому я был удовлетворён, так как мог, наконец, закрыть свои глаза, что выглядели со стороны других, как тёмные, пустые глазницы.


Посмотрев на свой статус, я увидел, что моя защита возросла до 128 пунктов, а моя атака до 258. Настолько могущественно!


Я поднял свои брови, взглянув на прекрасную девушку, сидящую на скале. Я спросил её со смешком, "Что насчёт тебя, красавица Линь? Какое снаряжение у тебя?"


Линь И Синь поджала губки и сказала: "Не сыпь мне соль на раны..."


"Что конкретно ты получила?" Я продолжил.


Линь И Синь взглянула на меня, чувствуя себя немного обиженно, и ответила: "Кожаные наручи 32 уровня, железного ранга и магический посох 28 уровня чёрного ранга..."


"Ахахаха..."


"Ты смерти ищешь? Своим смехом ты напрашиваешься на взбучку!"


Линь И Синь взмахнула своими острыми кинжалами и кинулась на меня. Я немедленно повернулся и уклонился от них. Двое бежали бежали через горы, когда мы продолжали искать другие способы заработать деньги.


На другом конце Долины, Спускающийся Дракон размахивал своим копьём, яростно крича: "Чёртов Потерянный Герой... Чёртова Фантазия Ветра... я никогда не прощу вас, подонки!"


"Люди из Безумного Дракона ушли?" Я посмотрел на ясное, голубое небо, осторожно спросив.


В лесу, недалеко от меня, цветок голубого цвета, похожий на маленькую звезду, покачивался на ветру. Сладкий, прекрасный голос раздался оттуда, "Кто знает, ты можешь пойти туда и проверить..."


"Я думаю не стоит это делать. Пк-шить не хорошо."


"Тск!"


Линь И Синь вышла, держа в руке маленькую травинку голубоватого оттенка, тихо посмеиваясь: "я не предполагала, что здесь растёт Трава Мечты. Какой приятный сюрприз..."


Я бросил на неё взгляд и сказал: "Маленькая лгунья..."


"Ты, маленький лгун. Ты обсчитал меня на 15 золотых, мои расходы на жизнь..." Задорно возразила Линь И Синь.


Я не ответил ей. И правда, 15 золотых это слишком много. Я получил снаряжение рунического ранга, в то время как она получила железного, но она всё равно должна будет заплатить мне 15 золотых. Единственный, кто мог так поступить, был только я. Кроме того, это было по отношению к такой красавице, как Линь И Синь.


....


"Сколько Травы Мечты ты уже собрала? Сколько тебе необходимо?" Спросил я.


"Чем больше, тем лучше, мне удалось собрать 40 наборов..." Линь И Синь вытерла пот со лба, перейдя в другое место. Похоже её Навык Сбора также достаточно возрос.


"Это продолжается уже 4 час..." я напомнил ей: "Как Абсолютный Кровавый Наёмник, полный чести, я не очень-то и люблю работать сверхурочно..."


Линь И Синь сразу же посмотрела на меня и сказала: "Я заплачу тебе по 3 золотых за каждый час, что ты будешь работать сверхурочно, так лучше?"


"Ладно, Босс, вы такой приятный человек~"


"Ты и в самом деле заслуживаешь взбучки..."


Линь И Синь поджала свои губки, сказав: "Когда я собирала травы, я обнаружила Зелёный перец в той Долине. Ты ведь изучил Навыки Охоты?"


Мои глаза загорелись, "Правда?"


"Зачем мне тебе врать?"


Из-за этого я немедленно выдвинулся в лес. Однако, тем, кто меня там встретил, оказался Дикий Медведь, что оскалился на меня! Чёрт, я снова был обманут этой красавицей..."


Быстро разобравшись с Диким Медведем, я подошёл к его трупу и осмотрелся. Внезапно я обнаружил густую, зелёную растительность. Там правда... правда рос Зелёный перец?!


На официальном веб сайте говорилось, что Зелёный перец растёт только в Ущелье Морозного Ветра.


Всё, я не волнуюсь, я должен первым забрать их!


Спустя несколько минут, в моём инвентаре оказалось несколько дюжин комплектов Зелёного перца. Однако когда я вышел из леса, Линь И Синь уже нигде не было. Она воспользовалась своим мечом в поиске лекарственных растений на всей горе. Эта девушка и в самом деле была проворной.


Зелёного перца было не так много в Долине Синего Камня, как в Ущелье Морозного Ветра. Однако зарабатывание денег и тренировка Навыка Охоты одновременно было очень редким явлением, поэтому я весело и свободно прогуливался по этому месту. Я уже 32 уровня, я не хочу слишком быстро поднимать уровни. Навыки являются более важными, поднятие уровней не сможет поднять опыт навыков, в конце концов. Сейчас я забочусь о своей возможности зарабатывать деньги, и чем быстрее мой Навык Готовки достигнет 4 уровня, тем быстрее я смогу создать продукт 4 уровня. Это была моя настоящая, истинная цель!


Прогуливаясь по Долине, Долина Привидений внезапно прислал мне сообщение, "Босс Сломанное Копьё, кто-то попросил наши услуги. Это миссия на убийство квестового Монстра 32 уровня за 1 золотой. Должны ли мы принять его?"


Я ответил, "Вы сами сможете убить Монстра 32 уровня? Если да, тогда я не смогу вернуться."


Через несколько секунд Долина Привидений ответил, "Нет проблем, Брат В и я точно сможем убить его объединив наши усилия. Хотя Квестовые монстры как правило сильнее обычных монстров, я всё ещё сильный игрок 27 уровня, в конце концов!"


"Ладно, иди. Тяжёлый труд ради чести Кровавых Наёмников!"


Я придал ему немного мотивации, в тайне чувствуя себя немного удивлённым. Этот Долина Привидений, должно быть, гений в поднятии уровней. Ему удалось подняться до 27 уровня за такое короткое время, это было невероятно!


Если в Кровавых Наёмниках будут находиться такие эксперты, похожие на него, нам не нужно будет больше заботиться о благополучии гильдии в будущем?


....


В мгновение ока прошло 3 часа. Линь И Синь, наконец-то, неторопливо вышла, её юбка развевалась на ветру. Она рассмеялась, излучая крайне соблазнительную ауру. Ей всего 21 год. Держу пари, что через несколько лет, когда она станет ещё более привлекательной, она точно станет Богиней, что повлечёт за собой падение стран.


"Ты достигла своей цели?" Спросил я.


"Угу, весь мой инвентарь заполнен. Что насчёт тебя?"


"Я всего лишь успел собрать несколько дюжин Зелёного перца. Я планирую приготовить Жареный Картофель по возвращении. Попробуешь?"


"Несомненно, давай вернёмся в Плавающий Ледяной Город!"


Линь И Синь вынула Свиток Возврата. Это была дорогая вещь, что может позволить себе лишь богатый человек. Похоже она была не такой уж и бедной, как она говорила.


Я тоже вытащил Свиток Возврата и переместился в Плавающий Ледяной Город, излучая яркий столп света. Линь И Синь и я находились в Огромных Вратах Телепортации. Вздох, похоже все были довольно бедными. Свиток Возврата стоимостью в 1 золотой был слишком дорогим на ранней стадии игры.


"Моя... плата?" я протянул руку и сказал, "7 часов, в общем 20 золотых.


Линь И Синь хмыкнула и сказала: "Подожди минутку. У меня с собой в данный момент нет денег, но я верну их после продажи зелий.


"Ох?"


Я беспомощно остановился, смотря, как Линь И Синь вошла в своё хранилище и вытащила некоторые материалы. Она написала кому-то и немного погодя, появилась прекрасная девушка-лучница. Она была одета в красивую, кожаную броню и держала длинный зелёный лук. Она посмеиваясь, подошла к нам, "Хехе, Йи Йи, ты уже умудрилась собрать Траву Мечты за такое коротко время?"


Эта девушка выглядела немного знакомо. Линия слов появилась над её головой -


Чистая Вода Бронзовый Лучник 30 уровня.


...


Какая девушка, выходит она - Чистая Вода, 10 рейтинговый игрок доски рейтинга. Получается, что у Линь И Синь была такая могущественная подруга!


"Красавчик, ты уже забыл меня?" Чистая Вода засмеялась надо мной.


"Ты...?"


"Хм, забудь об этом, ты не вспомнишь меня!" Она обернулась, взглянув на Линь И Синь, полную гнева.


Я вдруг вспомнил, "Ты... соседка Красавицы Линь, которую зовут Цин Цин?"


Чистая Вода радостно захихикала, "Неужели. Похоже, ты всё ещё имеешь представление обо мне. Верно, я соседка, меня зовут Сунь Цин Цин, приятно познакомиться~"


Я кивнул, "Лу Чен, Потерянный Герой."


"Я знаю~"


После этого Чистая Вода начала создавать зелья -


“Дзинь~!”


Объявление системы: Игрок Чистая Вода создала зелье здоровья 2 уровня, +3 опыта к Навыку Создания зелий!


“Дзинь~!”


Объявление системы: Игрок Чистая Вода создала зелье здоровья 2 уровня, +3 опыта к Навыку Создания зелий!


“Дзинь~!”


Объявление системы: Игрок Чистая Вода создала зелье здоровья 2 уровня, +3 опыта к Навыку Создания зелий!


....


Линь И Синь держала в руках небольшую бутылку красного цвета, когда она с улыбкой посмотрела на меня, "Ты видел это? Это зелье 2 уровня! Одно мгновенно восстанавливает 400 ХП!"


"Невероятно!" Я удивлённо закричал.


Линь И Синь спросила меня с улыбкой на лице: "Хочешь немного? Каждое за 20 серебряных!"


"Дай мне 20!"


"Вот незадача, Босс, ты слишком щедрая..."


Вещь, что заставила меня плакать и смеяться одновременно, состояла в том, что я даже не успел получить свою оплату, как потратил 4 золотых. Однако эти зелья 2 уровня были отличными. Они были лучше, чем те зелья, что продают НПС. Они могли помочь мне прожить дольше.


После создания 150 Зелий здоровья, Линь И Синь выбежала на площадь и закричала: "Продажа зелий 2 уровня, что сразу восполняет 400 здоровья! Те, кто нуждаются в них, подходите и покупайте, каждое за 15 серебряных!" (...)


Я побежал за ней, яростно крича: "Чёрт возьми, какого хрена? Почему ты продала мне его за 20 серебряных, а остальным за 15?


Линь И Синь очаровательно посмотрела на меня, "Кто просил тебя быть таким доверчивым..."


У Линь И Синь было множество зелий здоровья, и ей удалось продать их всего за 5 минут. Линь И Синь счастливо обернулась ко мне и отдала 20 золотых, сказав: "Давай в будущем поработаем вместе. В следующий раз, когда Безумный Дракон будет сражаться с БОССОМ, мы пойдём за ними и тайно понаблюдаем. Как насчёт этого?"


Я несколько раз кивнул, "Всегда свободен!"


"Тем не менее, я ничего не заплачу тебе..." Линь И Синь уже сожалела о потере своего золота.


Я снова кивнул, "Нет проблем."


"Хорошо, я пойду первой."


Линь И Синь вошла в одну из гостиниц (трактиров) Плавающего Ледяного Города и вышла из игры. Игроки должны были пойти в гостиницу, чтобы выйти, иначе им придётся разбить лагерь за пределами голода.


...


Выйдя из Плавающего Ледяного Города, меня вдруг осенило. Настало время приручить питомца. Я начал искать информацию о том, как приручить питомца.


Изучая информацию, вдруг прозвучал звук "Ди". Ду Ши Сан позвонил мне.


Моё сердце начало быстро колотиться. Ши Сан всегда использовал сообщения, чтобы связаться со мной, так почему он тогда звонит мне?


Приняв звонок, я незамедлительно услышал голос Ши Сана, "Лу Чен, когда я и Долина Привидений помогали кому-то закончить квест, мы увидели несколько вещей, но мы не знаем, должны ли мы беспокоиться об этом..."


"Какие вещи?" Спросил я.


"Я увидел Мужун Мин Юэ и Сюй Яна..."


"О, что случилось... с этими 2?"


Ши Сан угрюмо ответил: "Мужун Мин Юэ и Сюй Яна окружили люди. Семеро человек. Эти двое точно не смогут с ними справиться. Я хочу спросить тебя, должны ли мы, Кровавые Наёмники, помочь им?"


"Конечно! Я сейчас же присоединюсь!"


Моя кровь тут же закипела из-за гнева. Хотя я и покинул Древний Меч Мечты, но я никогда не прощу того, кто будет запугивать Древний Меч Мечты!


На карте, недалеко от меня, появились 2 оранжевые точки. Это было местонахождение Ду Ши Сана и Долины Привидений. Место было недалеко отсюда, в 5 минутах ходьбы. Оно находилось в Замёрзшем Лесу!


Отметив месторасположение, я сразу же отправился в сторону локации. В то же время я молился в своём сердце: "Сестра Мин Юэ, продержись ещё немного, не умри слишком быстро..."



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 41. Приглашение Мужун Мин Юэ 


Холодный ветер завывал в Замёрзшем Лесу. На открытом пространстве стояли 8 игроков.


Сюй Ян был одет в доспехи красного цвета и использовал двуручный меч. Он сосредоточенно смотрел на своих оппонентов, "Что вы хотите, парни? Я сам заполучил эту броню. Следуя вашей логике, тот кто первый увидел её, заслуживает её?"


За Сюй Яном стоял прекрасная священница, что держала посох. Она носила простой, сероватый плащ. Хотя, она выглядела уныло, но её тело было очень горячим. Её горные пики, казалось, чуть ли не разрывали плащ на части. В сочетании с её стройными ягодицами и изящной талией, она была похожей на творение Богов!


Этой девушкой, естественно, была Мужун Мин Юэ. Она взглянула на игроков, стоящих перед ней без какого-либо страха. Вместо этого она засмеялась, Сюй Ян, не говори ничего. Очевидно, что "алчность" написана на их лицах. Они просто почувствовали зависть, увидев броню бронзового ранга, одетую на тебе. Хмф, подойдите к нам, если хотите, чтобы мы сняли эту броню. Мы не боимся вас!"


6 человек вышли против Муронг Минг Юэ и Сюй Яна. Лидером группы являлся воин, Тень Клёна. Позади него находился лучник, Тень Океана. А также там находился Рыцарь с именем Тень Вулкана и другие. Все они являлись высокоуровневыми игроками 25-29 уровня. Снаряжение, что могло привлечь их внимание, могло быть минимум бронзового ранга и выше.


Тень Клёна схватил свой меч и пошёл вперёд, слабо улыбаясь, "Брат Палящее Солнце, ты только что сказал, что, кто увидел это также может заслужить что-то. Ты не должен быть таким упрямым. Как насчёт такого, я дам тебе 2 золотых в качестве бонуса, а ты отдашь нам броню бронзового ранга. Хорошо?"


"2 золотых?" Мужун Мин Юэ издала лёгкий смешок, "Почему бы вам, ребята, не стать вместо этого грабителями? Снаряжение бронзового ранга стоит не менее 10 золотых. Ты думаешь, мы идиоты?"


Тень Океана внезапно поднял свой лук, целясь прямо в Мужун Мин Юэ, тихо посмеиваясь, "Эта красотка. Я никогда не любил общаться с женщинами. Однако, поскольку ты такая бесчувственная, то не вини наших братьев за грубость. После того, как мы убьём вас, мы будем охранять ваши трупы. Хмф, я не верю, что броня не выпадет!"


Прекрасное лицо Меронг Минг Юэ выглядело холодным и враждебным. Она схватила свой посох и стиснула зубы, она никак не могла справиться с этой группой игроков-грабителей. В этой игре изначально "Сильный пожирает слабого", здесь не было законов. Правила были созданы игроками, и ими же разрушены.


Тень Клёна внезапно поднял свой меч. Лучи света окутали его меч. Это был специальный навык Воинов, [Тяжёлый Удар], что добавлял 10 % физического урона к атаке!


Тень Клёна выбрал его целью Мужун Мин Юэ. Сюй Ян тут же громко закричал, когда он побежал вперёд. С громким треском, он оттолкнул Тень Клёна своим острым мечом, задев плечо своего врага.


"247!"


Его урон был довольно хорош. Тень Клёна был оттеснён на несколько шагов, когда он холодно улыбнулся, "И это ваш урон? Братья, давайте вместе нападём на них, убейте их!"


"Свист свист!"


Тень Океана последовательно выпустил 2 стрелы в грудь Сюй Яна.


“178!”


“201!”


Сюй Ян тут же получил огромный урон. У него первоначально было 500 ХП, как он мог пережить такую атаку?


В тот же момент, столп яркого света спустился вниз на него. Появился зелёная цифра, показывающее количество исцелённого здоровья - 225!


Неплохо, навык исцеления Муронг Минг Юэ действительно впечатляет!


Увы, но здоровье Сюй Яна продолжила быстро падать. Исцеление одного священника не могло сравниться с атакой нескольких высокоуровневых игроков.


"Умри, подонок!"


Сюй Ян был, словно бешеный лев, когда он орудовал своим мечом, словно дракон, вырвавшийся из морских пучин. Тем не менее, они были в меньшинстве, даже если он будет использовать зелье исцеление и получать исцеление, его здоровье всё равно опуститься до 0.


...


Ду Ши Сан и Долина Привидений всё ещё прятались в лесу. Они не издавали ни звука, стоя там и наблюдая.


Я подбежал к ним со спины и гневно закричал: "Что вы, два вонючих сопляка делаете, вместо того, чтобы атаковать? В атаку! Уничтожим Теневой Клан!"


"Хорошо!"


Долина Привидений вышел в то же время, что и я, а вскоре последовал и Ду Ши Сан.


Мой Плачущий Огненный Меч засветился кроваво-красным светом. ПК между игроками, это шанс показать мой навык - Силы Немёртвых. Эти пугающие 15% дополнительного урона крайне острыми и язвительными!


"Пу чи!"


Мой Плачущий Огненный Меч тяжело пришёлся по шее Тени Океана. Этот жалкий лучник даже не успел среагировать, прежде чем он опустился на землю и превратился в холодный труп.


"484!"


Не плохо, после экипирования Туманных Доспехов Духовного Ветра и Багрового Защитного Кольца, этих 2 предметов рунического ранга, моя физическая атака поднялась до чрезвычайно опасного уровня.


Убив лучника, я превратился в ровную стрелу и бросился в сторону священника на противоположной стороне. Священником был мужчина с изысканными чертами лица, что пал от удара моего Плачущего Огненного Меча почти что без сопротивления.


На другой стороне, Долина Привидений заревел, как он использовал свой Пламенный Удар, пронзая мага, подобно насаживанию мяса на барбекю.


В Теневом Клане находилось всего 5 человек и 3 из них были мгновенно убиты. Что касается 3 остальных, то они даже не могли повернуться в нашу сторону.


"Кто это?!"


Тень Клёна обернулся и яростно закричал. Когда он увидел меня, выражение его лица тут же наполнилось ненавистью, когда он заревел: "Павший Герой, так это ты, ублюдок. Я ещё не отомстил тебе за фруктовый лес. Отправляйся в ад!"


"Хуа!"


Объятый пламенем, Тень Клёна снова активировал свой чрезвычайно могущественный [Пылающий Удар]!


"Бум!"


"117!"


Мой Туманный Доспех Духовного Ветра задрожал, заблокировав огромное количество урона от навыка Тени Клёна. Кроме того, моя защита достигла 128 пунктов. С учитыванием моих 2 брони рунического ранга и 1 брони железного ранга, моя защита взлетела в небеса. Моё здоровье также достигло отметки в 750 очков. Помимо этого, у меня есть навык регенерации нежити, что восстанавливает моё здоровье. Я был тяжело пробиваемым танком. Как Тень Клёна мог навредить мне?


В данный момент, меч противника опустился на землю. мой меч пронёсся по доспехам противника. Вылетел огромный Промах.


Тень Клёна не мог не засмеяться вслух, "Что за шутка! Как ты оказался на 3 месте доски рейтинга с такими способностями? Мой указатель уклонения на самом деле хорош! Какого чёрта, иди нах*й, ублюдок!"


Мои уголки губ приподнялись, когда я улыбнулся.


Тень Клёна застыл на месте, не ожидая, что я незамедлительно, снова пойду в атаку. Мой Плачущий Огненный Меч окутало зелёное свечение, когда я активировал свой самый сильный навык -


[Подтверждение] + [Смертельное Лезвие]!


"Ча!"


Мой Меч прошёл сквозь воздух, пройдя сквозь доспехи Тень Клёна. Вылетело огромное количество урона - 1448!


"Ах?!"


Перед смертью, глаза Тени Клёна стали большими и круглыми, казалось, не веря, что я мог нанести такой колоссальный урон. Он взглянул на меня, его глаза были полны унижения.


Я поднял ногу и прошёлся по груди Тени Клёна и пнул его труп. Я ничего не говорил, но незамедлительно прошептал в групповой чат: "Ши Сан, Долина Привидений, ничего не говорите и не принимайте благодарность Палящего Солнца и Мужун Мин Юэ. Мы уйдём сразу же, как только убьём их!"


Я не решился заговорить с Муронг Минг Юэ. Я боялся, что она поймёт, кто я, по моему голосу.


Долина Привидений аккуратно полоснул по другим 2 игрокам Теневого Клана. С них выпали зелья здоровья. Ду Ши Сан и я тут же подняли их. Из Тени Клёна даже выпали поножи чёрного ранга. Это снаряжение было вполне себе хорошим, и могло быть продано за 10 серебряных, дрянная вещь. После осмотра всего поля боя, я развернулся и начал уходить.


Сюй Ян и Мужун Мин Юэ застыли на месте, они всё ещё не могли избавиться от шока, увидев мою атаку в 1448 единиц. Когда они вышли из оцепенения, я, Долина Привидений и Ду Ши Сан находились на окраине леса. Мы уже почти скрылись из виду.


"Герои, пожалуйста подождите..."


Мужун Мин Юэ догнала нас и улыбнулась, "Потерянный Герой, вы, должно быть, игрок, занимающий 3 место доски рейтинга, верно? Вы спасли нас, и мы крайне благодарны вам. Я не знаю, заинтересованы ли вы в присоединении к нашей гильдии, Древнему Мечу Мечты?"


Я неловко засмеялся и воскликнул в душе, "Ох, сестра Мин Юэ, я с самого начала был членом Древнего Меча Мечты. Зачем мне нужно говорить вам о моём присоединении к Древнему Мечу Мечты?"


Я подал сигнал и Ду Ши Сан незамедлительно развернулся, скромно говоря, "Прекрасная дама, у нас есть собственная гильдия - Кровавые Наёмники. Если вы заинтересованы, то почему бы вам тогда не присоединиться к нам? В гильдии Кровавых Наёмников на данный момент находятся всего 3 человека, поэтому нам бы не помешала такая очаровательная красавица, как вы..."


Мужун Мин Юэ застыла, внезапно рассмеявшись: "Хехе, ты дразнишь меня? В любом случае, огромное спасибо вам за помощь. Если в будущем вам понадобится наша помощь в решении любого вопроса, пожалуйста, обратитесь к нам."


Взгляд Ду Ши Сана упал на могучее оружие, на грудь Мужун Мин Юэ, он тут же проглотил слюну. Он хотел задать неприличный вопрос. Правда, на этот раз, я пронзительно посмотрел на него, заставляя всего Ду Ши Сана задрожать, как он тут же покачал головой, "Забудьте, мы помогли вам без какого-либо умысла. Мы, Кровавые Наёмники, уже были врагами с Теневым кланом. Это не связано с вами. Спасение вас, ребята, было простым совпадение."


Мужун Мин Юэ замерла, когда Долина Привидений, Ду Ши Сан и я вошли в густой лес и тут же исчезли.


Сюй Ян подошёл вперёд и сказал: "Мин Юэ, ты поняла?"


"Поняла что?" Мужун Мин Юэ обернулась.


Сюй Ян задумчиво посмотрел на окраину густого леса, сказав: "ПК техника Потерянного Героя похожа на одного моему друга, что я однажды..."


Привлекательное тело Мужун Мин Юэ задрожало, "Падший Прах..."


"Да." Сюй Ян кивнул.


Мужун Мин Юэ прикусила свои красные губки и пробормотала, "Но Лу Чен, он, он уже... Аих, как хорошо бы было, будь он ещё здесь, с нами. Ева также не была бы в депрессии, пребывая в оцепенении целыми днями. Первоначально у неё был шанс стать Директором, но из-за депрессии после аварии она потеряла этот шанс..."


Сюй Ян: "..."


...


На Замёрзшем Холме, 3 человека шли бок о бок.


"Хехе, какова наша сегодняшняя прибыль?" Спросил я.


Долина Привидений рассмеялся, "Мы получили 3 запроса и заработали в общей сложности 5 золотых. Босс Сломанное Копьё, а сколько получили вы?"


Я прокашлялся и сказал: "Я заработал 16 золотых."


"Ва, мы богаты! Как насчёт того, чтобы выпить сегодня ночью?"


"Хаха, я как раз хотел это предложить!"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 42. Оса. 


Наступила ночь. В Сучжоу ночная картина была крайне размытой. Ряды домов, ведущих ночную жизнь, находились в беспорядке, розовое свечение освещало внутреннюю часть домов, показывая привлекательных женщин внутри.


Рядом с дорогой, был открыт маленький прилавок. Он назывался "Ресторан на открытом воздухе". Он был похож на лавку в фильме "Бог Кулинарии", где шеф-повар готовил блюда из антисанитарных ингредиентов.


На одном из столов в ресторане, под открытым небом сидели трое молодых человек, разговаривающих громко и весело. Верно, этими молодыми людьми были Ду Ши Сан, Долина Привидений и я. Вкусные блюда, пиво и кружки, заполненные спиртными напитками были расставлены по всему столу. Выпивать и есть еду вместе с друзьями в такой прекрасный летний вечер было в каком-то роде наслаждением.


"Сегодня, Босс Сломанное Копьё потрясающе разгромил Тень Клёна!" Долина Привидений хлебнул кружку спиртного и вытер рот, посмеиваясь: "Что, нанёсшая урон в более чем 1400 единиц, кажется, тот парень был в шоке..."


Ду Ши Сан задал вопрос: "Лу Чен, какое название у твоего атакующего навыка? Как он смог нанести столько урона?"


Я положил палочки и рассмеялся, "Он называется [Подтверждение]. Первая атака будет промахом, поэтому он и называется [Подтверждение]. Однако 2 атака значительно повышает мой физический урон и снижает защиту противника, в одно и то же время."


"Хаха, неудивительно, что он такой сильный... давай выпьем за [Подтверждение]!" Долина Привидений поднял свою кружку и громко засмеялся.


Мы все подняли свои стаканы и выпили всё пиво, до дна.


Я вытер алкоголь в уголках моих губ и улыбнулся, "Сегодня не самый плохой день. Кровавые Наёмники заработали, в общей сложности, 16 золотых в день своего открытия. Это чуть больше или меньше 1000 Юаней. Наша зарплата почти что на уровне белого воротника, хаха!"


Долина Привидений рассмеялся и спросил: "Босс, Брат В и я потратили массу усилий, чтобы заработать 5 золотых, тогда как вы сами заработали 16 золотых?"


Я засмеялся, "Я встретил глупую и красивую девушку, жаль, что я не смог её обмануть!"


Глаза Ду Ши Сана сразу же загорелись, "Ты говоришь о Фантазии Ветра - Линь И Синь, верно?"


"Ага."


"Хаха, неплохо, неплохо..." Ши Сан рассмеялся, но вдруг сменил тему разговора и сказал: "Лу Чен, ты знаешь, Линь И Синь сменила свой ник в Плавающем Ледяном Городе?"


"Какое имя?" Я был в недоумении.


"Богиня Фруктового Ножа..." Ду Ши Сан захохотал.


"Какого чёрта? Что это за ник такой...?"


"Без понятия." Ду Ши Сан некоторое время промолчал, затем продолжил: "На форуме есть много скриншотов игры Линь И Синь. На многих из них она ПК-шит кого-то. Она всегда использовала кинжал, чтобы добить своих оппонентов, но никто не знает какие она использовала навыки. Кроме того, она любит держать кинжал в своей руке, и она выглядит достаточно красивой, чтобы заставить Небеса рыдать. Я думаю, что имя Богиня Фруктового Ножа происходит отсюда."


Тоска наполняла глаза Ду Ши Сана, когда он улыбнулся, "Тот, кто сможет поймать Линь И Синь в свои руки, проживёт идеальную жизнь... если бы это был я, я не обменял её даже на должность императора..."


Я не мог не засмеяться, "Забудь, брат, Линь И Синь не такая простая, как ты думаешь."


"Почему?" Ду Ши Сан был в лёгком недоумении.


Я снова отложил палочки для еды и ответил, полный анализов, "Во-первых, Линь И Синь и я сражались друг с другом пару дней назад, и мы оба потеряли много уровней. Она не хотела иметь такого грозного врага, как я, и поэтому попросила встретиться в реале. Почему она думала, что встреча в реале поможет нам разрешить нашу вражду? Потому что она была уверена в своей внешности."


Немного помедлив, я продолжил: "Во-вторых, сегодня, Линь И Синь воспользовалась моими услугами, чтобы я сопроводил её в Долину Синего Камня и она собрала Траву Мечты. Но когда мы прибыли туда, мы обнаружили, что члены гильдии Безумного Дракона убивают БОССА. Тогда, Линь И Синь использовала меня, чтобы убить БОССА и украсть его вещи. Она очень умная девушка, поэтому она явно не красивый цветок, как ты о ней думаешь."


"Что..."


Ду Ши Сан отложил палочки и усмехнулся: "Похоже наша младшеклассница, прекрасный школьный цветок, и вправду не такая простая, как кажется!"


Я кивнул, "Это верно."


После глаза Ду Ши Сана загорелись, когда он с сомнением посмотрел на меня, "Лу Чен, сблизься с Линь И Синь!"


"Что?" Я внезапно замер, "Чёрт, не шути со мной. Я не хочу, чтобы этот школьный цветок, или вернее... Кхе кхе, она даже не заинтересована во мне..."


"Эй, ты должен сблизиться с ней!" Ду Ши Сан сжал кулаки, и поднял тему "Сильные подавляют всех" отношений, когда он продолжил: "Линь И Синь самая красивая девушка в Плавающем Ледяном Городе. Контроль над ней равносилен контролю над всеми остальными красавицами, а контролирование всех остальных красавиц будет равносильно контролированию всех остальных девушек. А контролирование всех девушек в городе будет эквивалентно контролированию всех мужчин в Плавающем Ледяном городе, а контролирование всех остальных мужчин в городе будет эквивалентно контролирования всего игрового мира, а контролирование всего игрового мира эквивалентно..."


"Глоть!"


Ши Сан сглотнул полный рот слюни, и, наконец, остановился, будто осознав, что продолжить говорить дальше будет крайне позорно.


Ши Сан посмотрел на меня и рассмеялся, "Позволь мне задать тебе вопрос. Нравится ли тебе Линь И Синь, школьный цветок?"


Я действительно хотел ударить его по лицу, поэтому он перестал говорить. Кому не понравится такая красивая и невинная девушка? Я не смог удержаться от смеха, когда вспомнил выражение её лица, когда я обдурил её на 15 золотых.


"Это, это..." Ду Ши Сан указал на меня, как если бы он поймал с поличным подозреваемого за преступлением, "Ты смеёшься, как извращенец, но всё же посмел сказать, что ты не заинтересован в Линь И Синь?"


Это затронуло мою репутацию и честность. Я сразу же отказался от него, "Прекрати, я смеялся так искренне и невинно, а ты посмел сказать, что я смеялся, как маньяк. Ты просто несёшь чушь, сопляк, сегодня ты платишь за пиво!"


Ши Сан тут же замолчал. Он и Долина Привидений, два разорившихся парня, в настоящее время полагались на меня в уплате затрат на свои жизненные потребности.


Мы продолжили есть до 10 часов вечера, после вернулись в наш дом, когда напились и наелись до отвала. Затем, мы, трое, зашли в сеть, чтобы поднять уровни и заработать деньги.


...


"Шуа!"


Я зашёл в сеть и появился в гостинице Плавающего Ледяного Города.


Я должен был сделать сегодня 1 очень важную вещь, поймать питомцев!


В правилах сказано, что только игроки 30 уровня и выше могут иметь петов. Кроме того стоило много узнать о животных.


Любой монстр может стать питомцем, но их темпы роста были разными.


Существовали профессии, что присутствовали в игре лишь ради поимки животных, и это был Повелитель Зверей. Они использовали Запечатывающие карты, чтобы запечатать животных и приручить их. Конечно, другие игроки разных профессий также могут запечатать питомцев, но шанс запечатывания равен 20% от шанса Повелителя Зверей. Следовательно, Повелитель Зверей была профессией, что специально была создана для поимки зверей. Она даже не может быть расценена, как одна из основных профессий.


Я не знал ни 1 Повелителя Зверей в этой игре. Однако, даже если бы и знал, то он, наверно, не поймал для меня питомца.


В конце концов, каждый думает прежде всего о себе. В данный момент, тот, кто поймал особенного питомца, не сможет отдать его кому-то другому. Касаемо этого вопроса, можно рассчитывать только на себя, чтобы удовлетворить собственные потребности, укутаться в тёплую одежду и набивать свой желудок!


Выйдя из гостиницы, я отправился в лавку магических вещей, чтобы купить Запечатывающие карты!


Верно, мне нужны Запечатывающие карты для того, чтобы приручить питомца. Зайдя в магазин, я увидел красивую лавочницу, улыбающуюся и приветствующую меня: "Молодой авантюрист, вам что-то нужно?"


Я кивнул, "Запечатывающие Карты!"


"Хорошо, сколько тебе нужно? Каждая Запечатывающая карта стоит 20 серебряных!"


"Что? Так дорого!"


Мои глаза расширились, и я потерял дар речи. Другого пути нет, я вынул 5 золотых и купил все 25 карт. Я не был Повелителем Зверей, поэтому мне нужно было подготовиться. Я должен подготовиться случись чего!


После, я вышел из магазина магических вещей и пошёл по главной дороге. Однако, я увидел кричащего Повелителя Зверей 30 уровня: "Я поймал Зелёного Богомола 1 уровня, физическая атака 3 звезды и 2 звезды ловкости. Не пропустите такого особенного питомца! Герои, что находятся на 30 уровне, пожалуйста, подойдите и взгляните. Он стоит всего 50 золотых!"


Я был поражён, когда услышал это. 50 золотых? Он продаёт питомца или своего отца? Как он может быть таким дорогим? 


Есть 3 главных условия запечатывания животного. 1 - животное должно быть 1 уровня. 2 Запечатывающий должен иметь Запечатывающую карту. 3 - Запечатывающий должен быть 30 уровня и выше.


В дикой местности было очень мало монстров 1 уровня. Только монстры 1 уровня могли быть приручены. Конечно, шанс приручения был крайне низким, в противном случае Дрянной Зелёный Богомол Повелителя Зверей не продавался бы за такую высокую цену.


Когда я был в Диких Огненных Равнинах, убив несколько монстров, я увидел Прожорливого Волка 1 уровня. Однако в то время я только достиг 30 уровня и у меня не было Запечатывающей карты. Это было очень жалко.


Я подумал, что не должен слишком сильно волноваться о поимке питомцев. В будущем, я должен буду внимательно изучить характеристики различных питомцев. Повелитель Зверей располагал 5 слотами для питомцев, в то время как обычные игроки 30 уровня могли иметь лишь 1 питомца.


Открыв официальную базу данных игры, я нашёл раздел животных. Передо мной появились различные животные Плавающего Ледяного Города.


[Зеленый Богомол]


Атака: ★★★☆


Защита: ★★★


Здоровье: ★★★☆


Ловкость: ★★


[Слизь]


Атака: ★★


Защита: ★★★


Здоровье: ★★★★☆


Ловкость: ★☆


[Огненный Прожорливый Волк]


Атака: ★★★★


Защита: ★★☆


Здоровье: ★★★


Ловкость: ★★★☆


[Саблезубый Тигр]


Атака: ★★★★


Защита: ★★★


Здоровье: ★★★☆


Ловкость: ★★★★


[Оса]


Атака: ★★★★☆


Защита: ★★★☆


Здоровье: ★★★☆


Ловкость: ★★★★☆


Зелёный Богомол был питомцем типа - атаки, но его ловкость была крайне низкой. С другой стороны, Сила Слизи состояла в её защите и здоровье, чьё здоровье достигало шокирующих 4,5 звёзд. Саблезубый Тигр и Огненный Прожорливый Волк также были хорошими вариантами, но то, что заинтересовало меня больше всего, так это Оса. У неё на самом деле было 4,5 звёзд в ловкости и атаке. Её защита и здоровье также было неплохим. Это был, наверное, самый лучший выбор товарища для ПК и поднятия уровней на ранней стадии игры! (Убийцы Драконов и НПН, один автор, одна и та же Оса в питомцах, смекаете? Неа...)


Хорошо, я решил выбрать Осу. Это, безусловно, станет отличной вещью, если эта Маленькая Оса будет летать вокруг и атаковать плохих парней вместе со мной.


Исследуя информацию, я обнаружил, что Осы могут быть найдены на юге от Плавающего Ледяного Города. Это было не так далеко от Долины Синего Камня. Её уровень находился примерно на 35-40, что был чрезвычайно высоким. Обычные игроки даже не смогут победить её, даже если бы они оказались игроками, чьи имена входят в доску рейтинга. Сила атаки Осы всё же чрезвычайно высокая. Как монстр, её атака, должна быть, очень сильная!


К счастью, я только что получил Туманные Доспехи Духовного Ветра и Звериный Шлем Туманного Ветра, 2 снаряжения направленных на защиту. Моя защита сильна возросла, у меня определённо есть шанс победить этих Ос.


Поэтому, я заполнил весь свой инвентарь зельями и ещё 25 Запечатывающими картами, прежде чем отправиться приручать своего первого драгоценного питомца!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 43. Ядовитый Лес Ос. 


Глава 43. Лес Ядовитых Ос.


Локация Ос располагалась в южной части Плавающего Ледяного Города, в Лесу Ядовитых Ос. Это название - Лес Ядовитых Ос и вправду, будто пришло из фильма ужасов. Было очевидно, что Осы - ядовитые монстры. Главная причина того, что я решил поймать Осу не только из-за потенциала роста Ос, но также и потому, что уровень Ос был довольно высоким и подходил мне.


Примерно через 30 минут я прибыл в Лес Ядовитых Ос. Когда я дошёл до окраин леса, то, к своему удивлению, услышал голос доносившийся из леса -


"Босс, там действительно есть Оса 1 уровня?"


"Конечно, продолжай обыскивать кусты. Она точно появится здесь!"


"Ох, хорошо..."


Отодвинув ветвь дерева в сторону, к своему удивлению, я увидел ряд из 4 человек, убивающих монстров. Все они выглядели одинаково, игроками 30 уровня и выше, что уже получили 2 продвижение класса. Посмотрев на игроков Плавающего Ледяного Города, единственная группа, что может иметь такие элитные войска, естественно, был только Властный клан.


Властный Небесный Меч взял в руки острый меч и пошёл вперёд. Он полоснул своим мечом и искусно выполнил 2 последовательных разреза по Осе перед ним, что издавала громкий шум. Оса 34 уровня была наголову больше футбольного меча, имела ядовитое жало на конце своего тела и издавала громкое жужжание, когда находилась в воздухе. Внезапно, она опустила своё тело и подняла жало, зацепив его тело. Быстрым движением, она ужалила Властного Небесного Меча. Тут же, кожа Властного Небесного Меча позеленела. Он был отравлен!


"Священник, пожалуйста, исцели его!"


Властный Небесный Меч полоснул по ней своим мечом ещё 2 раза и убил Осу. Святой свет снизошёл на его тело, и он сразу же восстановил более половины своего здоровья. Это был Священник 29 уровня, было ясно, что он являлся талантливым Священником, обученный Властным кланом.


"Ца ца!"


Своими быстрыми атаками, Властный Небесный Меч обезглавил ещё одну Осу, и когда Священник помог ему восстановить здоровье, то он признался, что ему было бы трудно в одиночку победить Осу. Он нуждался в опоре и поддержке.


"Босс, ты слышал что вчера случилось?" Спросил Властный Рыцарь Бога.


"Да? Что-то случилось? Спросил Властный Небесный Меч.


Властный Рыцарь Бога вынул своё копьё и сказал: "Гильдия Безумного Дракона организовала группу из 100 игроков, чтобы победить главного БОССА в Долине Синего Камня, но когда они уже были готовы покончить с ним, появились Фантазия Ветра и Павший Герой и добили его."


"Ох, я уже слышал об этом..."


Властный Небесный Меч хмыкнул, "Спускающийся Дракон, это отродье, действительно клоун. Как он посмел конкурировать с нами с таким никчёмным кланом. Они практически ищут смерти. Хм, в этот раз Павший Герой и Фантазия Ветра получили от этого выгоду. В следующий раз настанет очередь нашего Властного клана!"


Властный Рыцарь Бога нахмурил брови и сказал: "Босс, вы не боитесь, что Павший Герой и Фантазия Ветра могут объединиться?"


"Волнуюсь?"


Властный Небесный Меч усмехнулся, "Верно, Потерянный Герой и Фантазия Ветра и вправду очень талантливые игроки. Однако у них нет средств для содержания гильдии, они лишь в состоянии повлиять на маленькую группу людей. В таком огромном мире как они могут победить нас? Не забывай, что наша гильдия [Истребители Богов] насчитывает более 2000 игроков!"


Властный Рыцарь Бога радостно добавил: "У Босса есть много поклонников. В этой игре соло игрок не сможет быть успешным во всём. Однако если мы сможем убедить Фантазию Ветра и Павшего Герой, этих 2 игроков, присоединиться к нашему Властному клану, как бы хорошо это было? Тск, тск, я просто осознал красоту Фантазии Ветра, когда мы с ней встретились в прошлый раз. Фантазия Ветра и вправду невероятно красивая!"


"Хмф!"


Властный Небесный Меч не мог не засмеяться, "Ты, брат, ты хорош во всём, особенно в игровых навыках, но ты слишком зависишь от красоток. Если ты не сможешь это исправить, то ты, вероятно, не сможешь в будущем свершить великие дела!"


Я решил обойти стороной эту группу Властного клана. Я не хочу нарваться на проблемы с ними, не потому, что я боялся, что не смогу победить их, а потому, что не хотел тратить время, я должен потратить его на приручение питомца, а не ПК. В этом не было никакого смысла.


Я вошёл в Ядовитый Лес Ос с запада. Эта территория леса была просто огромной, и уровень Ос был также высок. Монстры располагались очень близко друг к другу, по крайней мере на каждые 2 метра приходилась 1 Оса. Следовательно я должен был быть очень осторожен, заманивая монстров. Я мог привлечь агро монстра с расстояния 4 метров, поэтому мне пришлось отойти на приличное расстояние, прежде чем сделать ход.


Я осторожно заманил 1 Осу. Она была 35 уровня, на 3 уровня выше меня, с ней я всё ещё способен справиться.


"Бззз..."


Оса подлетела ко мне, будто вспышка молнии, раскрывая свою огромную манёвренность. Жало на его конце направилось прямо на меня и укололо меня!


К счастью, в настоящее время моя защита была чрезвычайно высокой!


Я поднял свой Плачущий Огненный Меч высоко в небо, когда выплыл огромный Промах. После я незамедлительно провёл 2 атаку. Безусловно, я пустил [Подтверждение] и [Смертельное Лезвие] в атаку!


"Пу чи!"


Разрезав голову Осы, что была похожа на футбольный мяч, выплыло огромное количество урона - 1287!


Неплохо, моя атака была крайне приятной. Однако, у этой Осы было около 3000 здоровья, просто её уровень был слишком высок!


После нескольких непрерывных атак мне тут же удалось убить первую Осу. К счастью, мой навык [Регенерация Нежити] был довольно полезен. 3 уровень навыка [Регенерация Нежити] восстанавливал 0,3% здоровья от максимального запаса в секунду. С другой стороны, 10 уровень [Регенерации Нежити] будет восстанавливать 1% здоровья от максимального запаса в минуту, восполнив максимальный запас здоровья пользователя за 100 секунд. Такой могущественный навык соответствует особым навыкам Немертвого Мастера Мечника.


Помимо этого, в данной ситуации [Регенерация Нежити] сэкономит мне много зелий здоровья.


В мгновение ока прошло 2 часа и прямо сейчас был час ночи. Я убил огромное количество Ос, но всё также не увидел легендарную Осу 1 уровня.


"Ди!"


Я получил сообщение от Фантазии Ветра, "Маленький лгун, что делаешь?"


"Я ловлю питомца!"


"О, кого ты собираешься ловить? Я также ловлю пета~"


"Осу, что насчёт тебя?"


"Маленькая Красная Шапочка, хехе..."


"Какая ещё Маленькая Красная Шапочка?"


"Ты не знаешь?"


"Угу, пожалуйста, просвети меня..."


"1 золотой за мои учебные наставления!"


Видя, что я не отвечаю, Линь И Синь прислала мне скриншот -


[Пламенное Лезвие]


Атака: ★★★★


Защита: ★★★☆


Здоровье: ★★★★☆


Ловкость: ★★★☆


Я сразу же замер. Я вздохнул, ответив, "Такая сильная атака и здоровье!"


Линь И Синь рассмеялась, "Ага, если бы я только смогла поймать одного. Было бы ещё лучше, если бы я смогла поймать одного со значением BN в 70 и выше!" 


"Да, было бы отлично, если бы ты случайно убила одного..."


"Умри, Маленький мошенник!" 


Я засмеялся вслух и отключил окно чата. Я осмотрел всё окружающее пространство и вдруг, замер на месте. Вот оно! Мне удалось, неужели, она заспавнилась!"


Недалеко от меня неторопливо летала Оса. Буквы находящиеся сверху были очень трогательными. Оса 1 уровень.


Наконец-то, появилась Оса 1 уровня.


Я был вне себя от радости. Я схватил свой Плачущий Огненный Меч и большими шагами побежал в сторону Осы, доставая Запечатывающую карту. Я прицелился в Осу и бросил свою Запечатывающую карту прямо в него.


"Шуа!"


Запечатывающая карта, летящая в воздухе, внезапно превратилась в гигантский талисман, охватив верхнюю часть головы Осы. Процесс приручения начался!


Зелёная шкала прогресса постепенно заполнялась, но неожиданно всё прекратилось -


Объявление системы: Запечатывание не удалось, у вас осталось ещё 4 попытки!


Моё сердце дрогнуло. Осталось всего 4 попытки. Если мне не удастся, то Оса поднимется до 2 уровня, а следовательно у меня не останется ни единого шанса её приручить. Небеса, смилуйтесь надо мной, пожалуйста, придайте мне удачи!"


Я вытащил ещё 1 Запечатывающую карту и со звуком "шуа", карта поднялась в воздух рядом с головой Осы. Маленькая Оса продолжила жужжать, летая вокруг, продолжая игнорировать меня, как она делала это с самого начала.


Неудача!


Я стиснул зубы. Давайте продолжим, 3 попытка!


Провал!


Четвёртая попытка!


Неудача...


В ту же секунду я опустился на колени и закричал: "Небеса, пожалуйста, помогите мне!"


Когда полетела 5 Запечатывающая карта, она превратилась в шестигранный талисман на вершине головы Осы, поглощая её своим светом.Маленькое Осиное тельце непрерывно сжималось, после расширялось, сжималось и снова расширялось. Наконец, в последний момент, тело маленькой Осы исчезло, превратившись в луч света и полетев ко мне, входя в моё гнездо питомцев. Единственный слот для питомца немедленно был занят, теперь я не смогу приручить 2 питомца.


“Дзинь!~”


Объявление системы: Поздравляем, вы успешно приручили Осу!


С волнением открывая свой статус, я обнаружил характеристики Осы, чётко отображённый в моём окне -


[Оса]


Уровень: 1


Атака: 5


Ловкость: 6


Выносливость: 3


Здоровье: 5


Темп Роста —


Атаки: ★★★★☆


Защита: ★★★☆


Здоровье: ★★★☆


Ловкость:★★★★☆


Я подсчитал, что общая стоимость её характеристик равняется 19 золотым. Это означает, что значение её BN составляет 19 очков. Есть 2 способа оценки редкости питомца. 1 - темп роста. Разные типы монстров будут иметь разные темпы роста, монстры одного и того же типа будут иметь одинаковый темп роста. 2, первоначальная статистика монстров у всех разная. Короче говоря, чем выше их начальная характеристика, тем сильнее он станет в будущем. Это и составляет величину его BN.


Осу, что мне удалось поймать, имеет значение BN в 19 единиц. Я был немного шокирован.


Поэтому, я отправил Линь И Синь, "Красавица Йи Йи, что вы думаете о Осе со значением BN в 19 очков?"


Линь И Синь ответила: "Неплохо, апай уровни с ней..."


Я чувствовал, что её ответ был немного странным и переспросил: "Что значит неплохо?"


Линь И Синь прислала мне смайлик и ответила: "Если ты тренируешь питомца с такими низкими начальными статами, для меня было бы намного легче убить тебя в будущем. Конечно, это неплохо..."


"Проклятье!"


Я выключил окно чата. Чёрт, эта Оса на самом деле мусор. Что мне делать? Я не могу выбросить её, но если я не выброшу её, тогда не стану сильным игроком с таким дрянным питомцем. Я эквивалентно поиску своей смерти. Также как сказала Линь И Синь, если я буду тренировать это животное, она очень легко изобьёт в будущем! Когда ваш питомец умирает, он не может возродиться 10 часов. Следовательно, требования людей к могущественным петам стали крайне высокими.


Маленькая Оса махала своими маленькими крылышками, летая передо мной. Он даже летал по кругу, и это выглядело, словно он был очень доволен.


Когда я уже опечалился и решил уйти, справа от меня донёсся голос.


...


"Чёрт! Этот сопляк сумел приручить Осу 1 уровня!"


Обернувшись, я увидел, Властного Рыцаря Бога и Властного Бога Войны, приближающихся ко мне. Двое пристально уставились на мою Осу, их глаза были полны алчности. Такой ненасытный взгляд мог быть лишь у Дон Джо, когда он впервые встретился с Диао Чан.


(п п Дон Чжо был тираническим императором, что был свергнут после того, как был околдован одной из четырех великих красавиц Древнего Китая, Диао Чан.)



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 44. Гнездо Королевы Ос. 


Глава 44. Гнездо Королевы Ос.


Частота спавна монстров 1 уровня определённо была не очень высокой. Властный клан обыскивал весь Лес Ос несколько часов, но, казалось, они не встретили ни 1 Осы 1 уровня. Увидев, что мне удалось приручить Осу 1 уровня, их хищные сердца была тут же разбужены. Властный Рыцарь Бога и Властный Бог Войны сразу же ринулись ко мне, размахивая своими мечами.


Я, с другой стороны, ничуть их не боялся. С маленькой Осой вместе со мной, я посмотрел на них и улыбнулся: "Два героя, что принесло вас сюда?"


Властный Рыцарь Бога был ошеломлён некоторое время, прежде чем улыбнуться в ответ, "Ничего. Павший Герой, тебе удалось приручить этого монстра?"


"Ага."


Я обернулся и погладил голову Осы, улыбаясь, "Тск, тск, 4,5 звёзд атаки и ловкости, и вправду питомец высокого качества. Кроме того, её статы довольно хорошие, значение BN этой осы - 35. Хаха, неплохо, верно?"


Тут же, Властный Рыцарь Бога позеленел, "BN равняется 35? Это... не слишком ли это могущественно?"


Властный Рыцарь Бога схватил свой меч и пошёл вперёд, холодно улыбаясь, "Разве Потерянный Герой не желает продавать эту Осу с 35 BN?"


"Нет, мне нужно идти тренироваться."


"Правда?"


Властный Бог Войны равнодушно улыбнулся, "Я готов заплатить 5 золотых за эту Осу. Желаешь ли ты продать её нам? Мы всё ещё можем остаться друзьями, и ты сможешь рассчитывать на нашу поддержку, гильдии Властного клана и Истребителей Богов."


Я всё же покачал головой, "Я не продаю его! Эта Оса с 35 BN должна стоить по меньшей мере 50 золотых и выше. Ты думаешь я идиот?"


"Поскольку ты тот, кто сказал это, не вини нас за грубость!"


Властный Бог Войны с лязгом вытащил свой длинный меч и холодно улыбнулся, "Ты можешь отдать нам эту Осу или умереть здесь 7-8 раз. Мы, Властный клан, на самом деле не возражаем охранять твой труп несколько дней и ночей, хехе!~"


Я не мог не засмеяться. Обменявшись несколькими словами, настоящий характер Властного клана наконец-то проявился.


На этот раз появился Властный Небесный Меч, ведя за собой 2 лучников и 1 священника, громко крича: "Властный Бог Войны, что ты творишь? Разве я не говорил, что Потерянный Герой друг Властного клана!"


Властный Бог Войны стиснул зубы и прокричал низким тоном: "Босс, он сумел поймать Осу с такой высокой характеристикой, чей BN равен 35!"


"Ах?!"


Властный Небесный Меч сразу же помрачнел, будто думая, кого же выбрать, между своим "другом" и Осой с BN в 35 единиц.


В конце концов меня кинули.


Властный Небесный Меч поднял свой меч и улыбнулся, "Потерянный Герой, видишь, я готов заплатить 50 золотых, чтобы купить твою Осу. Ты готов продать её?"


Я сразу же попал в точку, "Если я не соглашусь, то вы будете охранять мой труп и вычеркнете мой ID из Плавающего Ледяного Города, верно?"


"Хаха, это..."


Властный Небесный Меч остановился, поэтому я предположил, что он не отрицал моего ответа. С другой стороны, Властный Рыцарь Бога сказал: "Босс, не беспокойтесь. Давайте просто убьём этого парня, также, как мы убили Сюй Яна пару дней назад. Хмф, кто такой игрок из топ 10 рейтинга Плавающего Ледяного Города? Давайте посмотрим, сможет ли он остаться игроком доски рейтинга, если мы будем охранять его труп в течение дня и ночи!"


Я замер и сразу же вспомнил. Сюй Ян и правда был игроком доски рейтинга пару дней назад, но он внезапно исчез оттуда. Так значит всё из-за них!


"Сюй Ян? Он вас обидел, ребята?" Я спросил.


Властный Рыцарь Бога равнодушно засмеялся, "Сюй Ян, тот человек просто не увидел возможность, когда она была предоставлена ему. Он отказался присоединяться к нам, гильдии Истребителей Богов и остался верен гильдии Древнего Меча Мечты, третьесортной гильдии! Хмф, он не смог осознать своего положения, он мог только умереть!"


Гнев внезапно воспылал в моём сердце. Мои глаза покраснели от злости. Древний Меч Мечты, Хи Йи, та жизнь, для которой я тратил дни и ночи. Как я мог позволить им быть высмеянными другими?


"Ша ша!"


Трава зашелестела, когда я неожиданно ушёл из своего первоначального местоположения. В следующий момент я уже находился перед Властным Рыцарем Бога, мой мой Плачущий Огненный Меч излучал кроваво-красное свечение. Моя [Сила Немёртвых] сосредоточилась на кончике меча, когда я направил свою обычную атаку на нагрудник Властного Рыцаря Бога. А за ней последовала другая атака, прошедшей сквозь его шею!


“412”


“447”


Обе атаки были направлены на слабые места противника. Глаза Властного Рыцаря Бога стали круглыми, как он умер, его глаза были по-прежнему открытыми и смотрели на меня. Он явно не ожидал, что я мог так нагло напасть на Властного Небесного Меча и группу Властного клана.


Медленно вынимая свой Плачущий Огненный Меч, что был весь в крови, я равнодушно произнёс, "Древний Меч Мечты не какая-то третьесортная гильдия! Отправляйтесь в ад!"


"Бум..."


Когда труп Властного Рыцаря Бога рухнул на землю, Властный Небесный Меч и остальные пришли в норму. Сразу же, Властный Небесный Меч неистово зарычал. Он громко закричал: "Мерзавец, как ты посмел убить моего брата?!"


"Ху!"


Властный Бог Войны прыгнул высоко в небо и активировал могущественный навык воина 30 уровня - [Внезапное Убийство]! Помимо огромной силы атаки, он также оглушает цель на 1 секунду!


Я поприветствовал противника, что летел ко мне с воздуха. Ухмыляясь, я двинул своими ногами, и нарисовал идеальную дугу, уходя из зоны атаки противника в одно мгновение. Затем, мой Плачущий Огненный Меч незамедлительно выстрелил в противника 2 раза. Первая атака была [Подтверждение], а через 0,5 секунд, я активировал 2 навык - [Смертельное Лезвие]!


"ПРОМАХ!"


"1097!"


Властный Бог Войны полностью онемел, не в силах поверить в произошедшее. Он был с такой лёгкостью убит в 1 мгновение!


"Бум!"


Ещё 1 труп упал на землю. 2 эксперта доски рейтинга Плавающего Ледяного Города были убиты мною в 1 мгновение.


В то же время я почувствовал острую боль в своей руке и спине. К своему удивлению, я обнаружил, что моё здоровье упало до 50%!


"Ди!"


Объявление системы: Игрок Властный Небесный Меч использовал свой навык [Удар Меча Обезглавливателя], нанося 279 урона!


“Ди!”


Объявление системы: Игрок Властный Небесный Меч использовал свой навык [Двойная Атака Обезглавливателя], нанося 189 и 201 урона!


Это моя смерть! У Властного Небесного Меча, что был прекрасным игроком, и вправду было острое лезвие. Даже после экипирования брони Рунического ранга, я не могу защититься от его атаки!


Но самое страшное было то, что на меня в данный момент летели стрелы. Это был Властный Божественный Лучник, активировавший специальный навык лучника 30 уровня - [Разрушительные Стрелы Демона]. Он игнорирует 50% здоровья цели, это необходимый навык для лучника, когда он сражается против война!


Я скользнул и немедленно отступил назад. В то же время, враги достали зелье здоровья 2 уровня и сразу же выпили его, восстанавливая 400 здоровья. Спасибо, Линь И Синь, без твоего зелья здоровья я бы точно умер здесь!


"Бум!"


[Разрушительная Стрела Демона] попала в мою грудь, нанося 227 урона. Этот лучник полностью разрушил мою защиту.


4 игроков Властного клана гнались за мной. Самая большая проблема состояла во Властном Небесном Мече, что бежал позади. Этот игрок занимал 1 место на доске рейтинга Плавающего Ледяного Города, обладал очень точной и сильной атакой. Я, сражаясь против стольких игроков, определённо не смогу победить!


Я атаковал, отступил и выпил обычное зелье здоровья, прежде чем развернуться и вбежать в лес позади меня. Я решил дождаться возможности использовать [Уклонение Земли]. Этому навыку нужна 1 секунда на время прочтения и ещё 0,5 секунд задержки, в общей сложности мне понадобиться 1,5 секунды, чтобы выполнить его должным образом. Если мне не удастся получить 1,5 секунд, то я явно плохо закончу!


Властный Небесный Меч размахивал своим мечом и бросился на меня, в то же время яростно крича: "Потерянный Герой, я с добротой отнёсся к тебе! А ты в самом деле посмел убить моего брата прямо передо мной! Я обязательно отомщу!"


Я ухмыльнулся, взглянув на время перезарядки [Подтверждения]. Осталось всего 15 секунд. Хм, через 15 секунд, Властный Небесный Меч, посмотрим, как ты будешь занимать 1 место доски рейтинга Плавающего Ледяного Города!


Я продолжил двигаться зигзагом, избегая атак лучника. В этой фэнтези игре, дальние атаки не так легки, как наводка на цель. Ваши атаки будут эффективны, только если вы попадёте точно в цель. Было невозможно стрелой попасть в цель, когда вместо этого ты пустил её в спину.


В итоге, с помощью своих ног, более половины стрел Властного Божественного Лучника попали в деревья. Кроме того, пока он не использовал [Разрушительные Стрелы Демона], мне не нужно бояться его, с моей-то защитой.


Хотя Властный Небесный Меч был первоклассным экспертом, я вызвал у него головокружение, виляя и петляя. Более чем несколько раз он чуть ли не врезался в дерево, гоняясь за мной (догони меня дерево). Хотя его движение и контроль выглядят очень крутыми с точки зрения обычного игрока, в моих же глазах, ему не хватает техники (более отточенной мб). Его уровень, по крайней мере, был ниже Линь И Синь


Перезарядка навыка [Подтверждения] почти была завершена. Я смотрел на отсчёт -


“3!”


“2!”


“1!”


Перезарядка закончена!


Внезапно, я обернулся и моё тело приобрело S-образный вид. Острое, холодное выражение появилось на моё лице, когда я дважды атаковал Властного Небесного Меча своим Плачущим Огненным Мечом!


Моё комбо из [Подтверждения] и [Смертельного Лезвия] выглядели словно шторм, не давая противнику и шанса на уклонение!


"Хуа!"


Властный небесный Меч призвал Щит Ветра, что поглотил его тело, навык, похожий на мой [Призрачный Доспех]. Навык, который он призвал, называется [Защита Ци Большой Медведицы], специальный навык Рыцаря 30 уровня!


К сожалению, [Защита Ци Большой Медведицы] не могла блокировать урон от моего Божественного навыка [Подтверждение]!


"ПРОМАХ!"


"987!"


Властный Небесный Меч ахнул. У Рыцаря не было большого прироста здоровья, поэтому у него было всего лишь 600 ХП. Как он мог выдержать эту атаку?


"Бум!"


Властный Небесный Меч, гильдмастер Властного клана и Истребителей Богов, в итоге, опустился на землю, мгновенно сражённый моим мечом!


Мой гнев, изначально был вызван словами Властного Рыцаря Бога - "Древний Меч Мечты - третьесортная гильдия".


Для неё я тратил дни и ночи, то, за что я охотно отдавал свою жизнь, чтобы защитить её. Даже если мне придётся отдать эту маленькую жизнь, я никогда никому не позволю опорочить её имя!


В действительности же я едва ли избежал смерти. Убийство Властного Небесного Меча полностью открыло меня лучнику.


Властный Божественный Лучник выстрелил по мне могучей [Разрушительной Стрелой Демона]!


"Бам!"


"291!"


В тот же момент, когда меня ранили, я выпил 2 бутылки здоровья. В ту же секунду моё тело отправилось в полёт до ближайших кустов, словно змея, вползающая в свою нору!


"Свист!"


Мрак окутал меня. Я был крайне шокирован, Оказалось, что за кустами находилась огромная дыра. Я действительно свалился в эту дыру вместе с [Разрушительной Стрелой Демона] Властного Божественного Лучника!


"Бам!"


Тяжело упав в яму, я увидел лишь лучик света, выходящий из отверстия. Оно должно быть глубиной не менее 100 метров!


...


"Что там? Мы убили его?" Кто-то спросил.


Властный Божественный Лучник ответил: "Он, вероятно, умер от падения в яму. Давайте вернёмся и доложим об этом Боссу!"


"Хорошо. Проклятье, это отродье очень пугающее. Он один сражался против нас всех, но он, казалось, играл с нами. Хмф, так жаль, такой сильный эксперт был фактически бесполезен против нас!"


"Тск, кого это ты назвал экспертом? Он упал от моей стрелы!"


"Хаха, брат, Властный Божественный Лучник может стрелять так точно. Ты, фактически, реинкарнация Хуан Джуна!"


Вскоре после этого, двое человек доложили о ситуации Властному Небесному Мечу.


Я осмотрелся и понял, что это отверстие было сделано из земли. Это естественно сформировавшаяся структура горной породы. В стенах скалы были дыры, небольшие, но в огромном количестве. Может ли это быть Гнездом Ос?!"


Я тут же был потрясён до глубины души. Эта территория была Лесом Ос, тогда может ли быть это место Гнездом Ос?


Я взглянул на карту, и моё сердце тут же остановилось -


Гнездо Королевы Ос.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 45. Мистическая Оса. 


Глава 45. Мистическая Оса.


Это была скрытая локация!


Я был вне себя от радости, моей первой мыслью было то, что я вошёл в логово БОССа.


Как и ожидалось, Королева Ос действительно жила в уединённом, тёмном месте, подобном этому.


Взглянув наверх, я увидел 1 единственный лучик света, выходящий из поверхности. Эта дыра была очень большой, и была сокрыта глубоко в кустах. Всё это случилось благодаря преследованию Властного клана, иначе я бы не смог попасть в такое малоизведанное место!


Моё здоровье автоматически восполнялось, как вдруг прозвучал звук -


"Дзинь!~"


Объявление системы: Поздравляем, ваш навык [Регенерация Нежити] поднялась до 3 уровня!


Отлично. Этот навык будет получать опыт, когда я теряю здоровье. Я не думал, что он дойдёт до 3 уровня так быстро. Если это правда, то моё исцеление составляет 0,3% от максимального запаса здоровья в секунду, в общей сложности 750 ХП, тогда моё исцеление составит 2,25 в секунду. Это будет навык, что сделает меня настоящей нежитью, что никогда не умирает!


Было предельно ясно, что быстрая регенерация здоровья была одним из преимуществ моей профессии.


Схватив свой меч, когда моё здоровье восполнилось, я отправился вглубь Гнезда Королевы Ос!


Две скалистые стороны стены были заполнены маленькими отверстиями. Можно было даже увидеть небольших личинок Ос, извивающихся внутри отверстий. Это зрелище заставило мои волосы встать дыбом. Все эти личинки превратятся в Ос, когда пройдёт инкубационный период, и они полетят в Лес Ос, чтобы убить добычу. И прямо сейчас я находился в их гнезде.


"Бззз..."


Вдруг знакомое жужжание раздалось извне.


В то же время, две Ядовитые Осы, обыскивающие местность, полетели ко мне. Я был глубоко потрясён. Эти Ядовитые Осы отличались от Ос снаружи. Их головы были большими и круглыми, словно футбольный мяч, и их ядовитые усики, выглядящие, будто свирепые тигры. В действительности их имена выглядели так - Шершень, 37 уровень, крайне высокоуровневые ядовитые Осы.


Я обхватил меч покрепче и, не задумываясь, бросился вперёд. Тот, кто нападает первым, получает больше преимуществ! 


Мой меч засветился, когда [Подтверждение] нарисовало красивый "Промах", однако дальше последовал крайне могущественное [Смертельное Лезвие] 3 уровня!


"1489!"


О мой Бог, я не снёс ему даже половины здоровья. Этот монстр 37 уровня был слишком силён!


"Жужжание!"


2 резких и громких звука эхом отдались в разные стороны, когда шершни сразу же проявили агрессию по отношению ко мне. Мгновенно, в груди стало теплее. Меня не только отравили, но и моё здоровье также быстро понижалось!


"189!"


"197!"


Это приведёт к моей смерти! Я должен как можно быстрее закончить битву!


Мой Плачущий Огненный Меч окутало плотное, кровавое свечение, когда мой навык [Силы Немёртвых] дал мне 15% дополнительного урона по живым существам. Моё Багровое Защитное Кольцо на моём пальце также увеличивало атаку игроков с тёмным атрибутом на 3%. "Шу, шу, шу". Я продолжил свою атаку 3 раза. Каждая нанесла более 400 урона, ни с чем не сравнимая острота!


"447!"


"459!"


"451!"


Здоровье шершней должно быть находится около 3000 ХП, и после моего вихря атак, их здоровье сразу же опустилось почти до 0. Однако даже находясь на грани смерти, они смогли отнять 200 моего ХП!


"Плюх!"


Мне пришлось выпить 2 зелья восстановления 2 уровня и восполнить 400 ХП. Обычное же зелье не сможет противостоять их атакам. Похоже, что зелья, созданные Линь И Синь и Чистой Водой были крайне полезными. В будущем я обязан поддерживать с ними дружеские отношения.


"Свист!"


С ударом моего Меча, Шершень, наконец-то, умер. Далее я перекинулся на другого, но было очевидно, что я мог легко убить его. С зельем 2 уровня, обычной регенерацией здоровья и регенерацией Нежити, и прочего, я мог бы без труда убить шершня 37 уровня, потратив при этом 25% здоровья.


"Плюх!"


Когда мой меч вспыхнул, Шершень жалобно вскрикнул и умер. С него даже выпал Большой Магический Камень. Когда я поднял его, то обнаружил, что его качество было 91. Это был по-настоящему высококачественный Большой Камень, что может быть продан за 18 серебряных.


Глядя на мой опыт, я обнаружил, что находился на 32 уровне, 97%.


Убийство 2 Шершней дало мне 3% опыта, что было довольно приятно! Кажется я мог поднять 1 или 2 уровня, тренируясь в Гнезде Королевы Ос. Конечно, было бы гораздо лучше, если бы я смог убить БОССА. Это также была мысль, о которой я продолжал думать в своей голове. Опыт и предметы, полученные с БОССА должны быть получше, чем у Шершней.


Полный радости в своём сердце, я продолжил идти вперёд. Очень быстро, я встретил 2 группу Шершней. Аналогично первой, они также были в паре. Я пожертвовал 1 бутылкой здоровья 2 уровня, чтобы убить их. Кроме того, на этот раз с них выпал Большой Магический Камень с качеством в 88 единиц. Цена его может быть найдена по формуле 88*0,2=17,6 серебряных. Поскольку стоимость нынешнего 1 золотого=100 Юаней, то цена этого куска Магического Камня равна 17,6 серебряных. Я мог бы купить тарелку дешевой жареной свинины с рыбными фрикадельками!


Беззвучная тропа к Королеве Осиного Гнезда становилась все темнее, когда я пошёл вглубь. Идя по ней полчаса и убив несколько Шершней, мой опыт возрос уже до 33, 25%. На этот раз игроки доски рейтинга сменили позиции.


...


1. Ветер Фантазии ЛВ. 35 Профессия: Сияющий Рейнджер


2. Павший Герой ЛВ. 33 Профессия: Немертвый Мечник 


3. Властный Небесный Меч ЛВ. 32 Воин


4. Дождливые Облака ЛВ. 31 Профессия: Магический Рыцарь


5. Красная Железная Таблетка ЛВ. 31 Профессия: Воин


6. Властный Рыцарь Бога ЛВ. 31 Профессия: Магический Рыцарь


7. Властный Божественный Рыцарь ЛВ. 31 Профессия: Маг


8. Властный Божественный Воин ЛВ. 31 Профессия: Воин


9. Властный Божественный Лучник ЛВ. 30 Профессия: Лучник


10. Чистая Вода ЛВ. 30 Профессия: Лучник


...


Я занял 2 место. Однако я в тайне, в своём сердце похвалил Линь И Синь. Где она поднимала уровни? Как она могла поднимать их так быстро? Она, возможно, два раза подряд убила какого-то БОССа?


Подумав об этом некоторое время, я решил отставить эти мысли в сторону. Уровень все равно не определяет истинную силу игрока.


В этот же момент прозвучал звук "ди". Пришло сообщение от Линь И Синь, "хей, хей, Маленький обманщик, что делаешь?"


"Ловлю Ос." Ответил я ей ворчливым тоном.


Линь И Синь: "Я позволю тебе посмотреть кое-что хорошее, но не говори никому об этом, хорошо?"


"Ладно, так что это?"


Очень быстро, в моем окне чата появилась картинка животного. На самом деле это был питомец Линь И Синь, которого она поймала -


[Пламенное Лезвие]


Уровень: 1


Атака: 10


Защита: 7


Здоровье 10


Ловкость: 7


Темп роста–


Атаки: ★★★★


Защита: ★★★☆


Здоровье: ★★★★☆


Ловкость: ★★★☆


Я был шокирован, увидев это. Это... это Пламенное Лезвие, не слишком ли оно могущественное. Максимальное значение BN за атрибуты было равна 20, что в сумме составляло 80 BN. Характеристики Пламенного Лезвия в самом начале достигли 34 очков. Особенно на ранних стадиях игры, обычное значение BN питомца было около 15 очков. Не было ли это Пламенное Лезвие слишком великолепным?


Я так завидовал ей, что даже мои глаза позеленели. Я ответил: "что ты хочешь мне этим сказать..."


Линь И Синь должно быть, громко смеялась. "Хехе, я просто хочу заставить тебя чувствовать себя ещё хуже. Если ты чувствуешь себя плохо, я чувствую себя хорошо..." 


"К черту тебя!"


Я выключил чат. Я не мог больше общаться с этой властной, красивой девушкой. Если бы я продолжил с ней разговарить, то к этому времени, меня бы уже рвало кровью и я умер!


Похоже я оставил шрам в душе этой девушки, когда обманул ее на 15 золотых. Она все ещё не могла забыть это, хехе!


Я продолжил поднимать уровни и продвигаться вглубь Осиное Гнездо Королевы.


Вдруг, Ядовитая Оса пролетела надо мной. Это был новый тип Ос. У неё были прозрачные, золотые крылья и тело, светящееся зелёным светом. У неё были острое выглядящие клешни, что светились холодным, ядовитым светом, и голова, что была такой же большой, словно баскетбольный мяч.также было очевидно, что у неё огромная сила атаки.


[Шершень-Убийца]


Уровень: 39


Атака: ???


Защита: ???


Здоровье: ???


К сожалению, мой уровень был слишком низким, чтобы я смог увидеть статус монстра. Нет другого выхода, я могу лишь поднять свой меч и пойти вперёд. В любом случае попадание сюда было равносильно самоубийству, поэтому в меня нет причин отступать.


"Ча!"


Я попал [Подтверждением] и [Смертельным Лезвием] прямо по голове Осы-Жнеца, нанося огромное количество урона - 1578!


После поднятия уровня моя атака возросла на 5 единиц. Казалось, моя убийственная сила также значительно увеличилась.


Максимальный запас здоровья Осы-Жнеца был примерно 3300 ХП. Одна моя атака снесла почти половину его здоровья. Однажды, приняв его атаку, я двигался также быстро, словно молния и ударил по нему несколько раз. Мне удалось убить его только с использованием 1 зелья здоровья 2 уровня. Оно сэкономило мне много золота.


Я заметил, что моя шкала опыта сильно возросла. Монстр 39 и вправду давал много опыта. Этот быстрый темп поднятия уровней заставил меня обрадоваться.


Я могу лишь представить сколько человек убивают Диких Медведей в Плавающем Ледяном Городе, а я, с другой стороны, прибыл в скрытую территорию БОССА и убил Осу-Жнеца 39 уровня. Это действительно была счастливая жизнь~


Я продолжал двигаться вперёд и уже убил 4 Осу-Жнеца, из которой выпал Большоц Магический Камень с качеством в 99 единиц. Сегодня прибыль явно была огромной, я думаю, что смогу много заработать, продав все эти магические камни.


Примерно в это же время прозвучал звук "Ди". Это было сообщение Долины Привидений: "Босс, можно тебя о кое-чем спросить?"


"Хорошо, спрашивай!"


Небольшой группе из Властного клана нужно убить БОССА 27 уровня. Они попросили меня и брата В помочь им. Перед тем, как убить БОССА, мы договорились разделить его опыт поровну. Однако как только БОСС умер, эти 3 вернули свои слова обратно и заставили нас отдать им весь наш опыт. Как ты думаешь, что мы должны сделать?"


Я не мог не засмеяться: "они были теми, кто нарушил условия. Ты записал ваши переговоры?"


"Ага!"


"Тогда хорошо. Прежде чем БОСС умрет, выйди из группы и убей БОССА, получив весь опыт. Даже не отдавай им вещей. Если бы они вели себя нормально, тогда мы бы не забрали их награду!"


"Хорошо, так и сделаю. Хорошо, что ты согласился!"


Я обрушил свой меч на Осу-Жнеца перед собой. Хмф, с того момента, как я основал Кровавых Наемников, я решил, что несмотря ни на что, никому не позволю издеваться над нами. Есть поговорка, гласящая, что "Волки путешествуют милями, чтобы поесть мясо, а собаки путешествуют милями, чтобы поесть дерьма...". Кровавые Наёмники - отряд волков, чьих жилах течет закаленная кровь. Если остальные думают, что могут спокойно гадить нам в рот, то они могут продолжать мечтать и дальше.


Прошло ещё 3 часа, а я продолжал убивать Ос-Жнецов. Мой уровень вырос до 33, 75%. Я находился взаперти в этом Гнезде Королевы Ос уже 5 часов, прежде чем дошёл до конца местности. Шикарный пейзаж предстал передо мной, картина напоминала дворцовый зал.


Помимо этого, игровая Музыка стала звучать интенсивнее. Было очевидно, что это - Территория БОССА!


Я был крайне взволнованным, когда я схватил свой меч и вошёл внутрь Дворцового Зала Ос. Неважно, насколько сильна эта Королева Ос, я точно смогу убить Ее со своим Огненным Плащом. Я клянусь своими 13 человеческими чертами. (Китайские Философские черты, что составляют характер хорошего человека)


Однако, пройдя извилистый коридор и прибыв к единственному БОССУ Дворца, я тут же забрал свою клятву назад, что сделал пару минут назад. Все 13 человеческих черт были выброшены на ветер!


В дворцовом зале, 40-сантиметровая Ядовитая Оса темно-зеленого цвета Летала в воздухе. Ее прозрачные крылья выглядели, словно сталь, и все Ее тело было покрыто прочной наружной оболочкой, поблёскивающую металлическим блеском. Помимо этого, Ее жало выглядело чрезвычайно острым. Оно могло заставить все застыть, просто взглянув на неё!


[Мистическая Оса] (Ранг B, средний)


Описание: Мистическая Оса, что редко является ядовитой, которая проживала на Континенте Гибели Небес. Также было известно, что она являлась Питомцем Бога. Обладает чрезвычайно сильной атакой и огромной защитой. Взрослая особь Мистической Осы - чрезвычайно кровожадная и жестокая, считается символом смерти на Континенте Гибели Небес.


БОСС среднего ранга B с чрезвычайно сильной атакой и огромной защитой? Мои глаза тут же проигнорировали все Ее описание и вместо неё была привлечена строкой слов наверху, Мистическая Оса -


[Мистическая Оса]


Уровень: 1



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 46. Крайне Таинственная Оса. 


Глава 46. Крайне Таинственная Оса.


"Бзззз!"


Моя разум тут же опустел!


Это... как эта Мистическая Оса быть БОССОМ 1 уровня? Система никогда прежде не спавнила БОССОВ 1 уровня. Может ли быть, что этот БОСС 1 уровня может быть запечатан и после стать питомцем игрока?


Если это правда, то атрибуты этой Мистической Осы, вероятно, крайне огромные!


Я подавил всплеск волнения в своём сердце и тяжело задышал.


Мистическая Оса! Мистическая Оса 1 уровня! Эти слова повторялись в моём сознании.


Первым делом я освободил слот с дрянной Осой с BN в 17 единиц.


"Шуа!"


Достав свою запечатывающую карту, я, скрипя зубами, подготовившись, бросил её вперёд. У БОССА 1 уровня не должно быть высокой атаки, поэтому моя безопасность была обеспечена.


Я просто волновался по поводу лимита запечатывания в 5 попыток. Если питомец 1 уровня не сможет быть запечатан в течении 5 попыток, то он перейдёт на 2 уровень. Помимо этого шанс запечатать БОССА 1 уровня был крайне низок. Я даже не был Повелителем Зверей и у меня не было высокого шанса запечатывания монстра. Что произойдёт, если все попытки запечатать её провалятся и Мистическая Оса поднимется до 2 уровня? Тогда я не должен быть слишком опечаленным, чтобы меня вырвало всеми моими внутренними органами?


В ту же секунду я был прямо посередине развилки дорог. Я волновался, стоит ли мне пойти вперёд или отступить. Однако, у меня нет другого выбора. Я мог лишь напрячь свои внутренности и попытаться запечатать этого БОССА!


"Хуа!"


Я бросил Запечатывающую карту в воздух, и она тут же превратилась в зелёный запечатывающий рисунок на верхней части головы Мистической Осы. Запечатывающий рисунок становился всё меньше и меньше, выпуская зелёную энергию, затягивающую Мистическую Осу.


Я уставился на шкалу прогресса запечатывания, моё сердце почти подскочило к горлу. Однако, объявление системы было столь любезно, прекратив мои страдания. Не прошло и двух секунд, как раздался звук "Дзинь" -


Объявление системы: Запечатывание не удалось. У вас осталось ещё 14 попыток!


Я немного обрадовался. 14 попыток? БОССЫ действительно отличаются. Если это 14 попыток, то мои шансы на Запечатывание успешно возрастут!


Я продолжил вынимать Запечатывающие карты. К счастью, их я много купил, в отличии от остальных Повелителей Зверей, которые были настолько скупы, что брали с собой на охоту лишь 10 Запечатывающих карт. Если бы они встретили БОССА 1 уровня, то, скорее всего, умерли от сожаления.


"Хуа!"


Запечатывающая карта вновь оказалась в воздухе, вращаясь вокруг головы Мистической Осы.


“Дзинь!~”


Объявление системы: Запечатывание не удалось. У вас осталось ещё 13 попыток!


Чёрт! Мне снова не удалось! Давайте попробуем ещё раз!


Таким образом я продолжил бросать Запечатывающие карты, пока Мистическая Оса по-прежнему махала своими крылышками, казалось, не замечая меня, нежить, что пришла сюда с плохими намерениями.


Колокол Объявления Систему продолжил раздаваться в моих ушах, когда моё сердце распадалось на маленькие кусочки -


“Дзинь!~”


Объявление системы: Запечатывание не удалось. У вас осталось ещё 12 попыток!


“Дзинь!~”


Объявление системы: Запечатывание не удалось. У вас осталось ещё 11 попыток!


“Дзинь!~”


Объявление системы: Запечатывание не удалось. У вас осталось ещё 3 попытки!


“Дзинь!~”


Объявление системы: Запечатывание не удалось. У вас осталось ещё 2 попытки!


В мгновение ока я использовал все 14 попыток. Теперь у меня остался единственная возможность!


Я крепко сжал Запечатывающую карту, когда слёзы полились по моему лицу. Я поднял свою Запечатывающую карту и поцеловал её своими губами, пробормотав: "Хи Йи... Босс, придайте мне сил!"


"Хуа!"


Запечатывающая карта вновь превратилась в шестигранную фигуру, летя навстречу Мистической Осе. Вдруг, тело Мистической Осы постепенно начало становиться всё меньше и меньше, и тут же она вошла в запечатывающую печать. Однако, казалось, она резкий, сопротивляющийся крик и пыталась всеми силами вылететь из печати. Увы, но запечатывающая сила продолжала затягивать Мистическую Осу, и она, в итоге, вновь вышла из запечатывающий рисунок. Так продолжалось несколько раз и, наконец, на 5 раз, Мистическая Оса оказалась в магическом запечатывающем рисунке, больше не в силах сбежать!


"Дзинь!~"


Объявление системы: Поздравляем, вы успешно приручили Мистическую Осу (БОСС)!


Удивление! Экстаз! Восторг!


Ни одно слово не могло описать мои нынешние чувства. Это было чувство, которое вы получаете, когда ты гоняешься за девушкой своей мечты несколько лет, и вдруг, в один прекрасный день она приходит к тебе и говорит: "Идиот, на самом деле я влюбилась в тебя очень давно..." 


Проверив своё окно питомца, Мистическая Оса появилась в моём единственном слоте для петов. Я тут же призвал её, и величественный статус предстал перед моими глазами. Моё сердце чуть не остановилось от возбуждения -


[Мистическая Оса]


Уровень: 1


Атака: 18


Защита: 15


Здоровье: 17


Ловкость: 19


Темп роста—


Атака: ★★★★★★


Защита: ★★★★☆


Здоровье: ★★★★


Ловкость: ★★★★★☆


Мой мозг отключился.


6 звёзд роста атаки? 5,5 звёзд роста ловкости?


Какого чёрта, эта Оса слишком сильная!


Самое главное было то, что первоначальное значение её BN от статуса равно 69 очкам! По сравнению с этим, Пламенное Лезвие Линь И Синь - ничто!


Я был счастлив. Этот питомец-БОСС имел не только высокий темп роста, но и изначально большое значение характеристик. Казалось, за все свои 24 года, потратив всю свою жизнь, сегодня вдруг появилась удача!


Я незамедлительно открыл свой список друзей и обнаружил, что Фантазия Ветра всё ещё была онлайн! Поэтому я сразу же отправил ей сообщение, "Красавица Линь, хочешь увидеть кое-что хорошее?"


Через несколько секунд Линь И Синь ответила, "Что? Отправь его."


"Хорошо."


Я немедленно послал ей картинку Мистической Осы и её атрибуты,


Линь И Синь не отвечала несколько минут. Наконец, через 5 минут они отправила сообщение, "Лу Чен, я хочу убить кое-кого..."


Я безумно захохотал и ответил: "Хахахаха, тогда приди и убей меня! Ужаль меня!"


Линь И Синь, "ААРРГГГХХХ!"


Было очевидно, что маленькая красавица уже умчалась.


Я чувствовал свежесть в своём сердце. Поскольку я больше не мог получить прибыль от этого Гнезда Королевы Ос, я взял свою Мистическую Осу на прогулку. Хотя это был монстр уровня БОССА, но он будет бесполезным, если его уровень останется на 1. Я должен быстро поднять её уровень до своего, тогда я буду, словно крылатый тигр, в будущем ПК-шить других игроков.


Я вынул свиток телепортации и разбил его на куски. "Шуа!", я моментально оказался в Плавающем Ледяном Городе. Была ночь, но здесь всё также были огромные толпы игроков.


Я обнаружил, что мой голод опустился до 40 пунктов, настало время утолить свой голод.


Неся свой меч, я вышел из Плавающего Ледяного Города и отправился прямо к Замёрзшему Холму. Прошло уже много игровых дней, мне стало интересно, как там поживает маленькая девочка Синь Ран.


По дороге, я использовал свой Плачущий Огненный Меч, чтобы срезать всё, что встаёт у меня на пути. Я также назвал своего питомца "Фантазией Ветра". Это имя так приятно звучит. Мне интересно, какова будет реакция Линь И Синь, когда она увидит имя этой Мистической Осы.


Я приказал Мистической Осе следовать за мной и не принимать участие в боях. Она получала опыт на протяжении всего пути, и когда мы пришли к Замёрзшему Холму, уровень Мистической Осы уже стал 11. Все её атрибуты также значительно увеличились -


[Мистическая Оса]


Уровень: 11


Атака: 128


Защита: 85


Здоровье: 317


Ловкость: 169


На основе первоначально оценки и темпа роста Мистической Осы, за каждый уровень она получает по 10 очков атаки, 7 пунктов защиты, 30 очков здоровья и 15 очков ловкости. Это был огромный Темп Роста. Если её уровень поднимется до 33, то её атрибуты, несомненно, будут больше моих!


Однако игроки могут рассчитывать на снаряжение, чтобы поднять свои характеристики, и это было их естественное преимущество. А петы, с другой стороны, имели определённый Темп Роста. Однако получение Богоподобного набора предметов, убив Мистическую Осу того же уровня, не было невыполнимой задачей.


Придя на Замёрзший Холм, я обнаружил на нём своего учителя - Немёртвого Мастера Мечника Су Луна. Этот высокий, величественный скелет посмотрел на меня и рассмеялся, "Молодая Нежить, ваша скорость роста не перёстаёт меня удивлять. Это и вправду здорово, ведь теперь у нас появился ещё 1 товарищ и ещё большая сила, чтобы остановить этих людей и отвратительную Тёмную Нежить, что нападают на нас."


Когда он сказал это, он взмахнул рукой и сказал: "В лесу, к северу от Замёрзшего Холма появилась стая Волков Адского Ветра. Эта стая злобных волков голодает, они едят не только людей, они даже не брезгают есть нас, Немёртвых. Накажи их, Молодая Нежить, убейте 400 Волков Адского Ветра и принеси мне 100 Волчьих Зубов!"


"Дзинь!~"


Объявление системы: Желаете ли вы принять квест [Волки Адского Ветра]?


Принимаю!


"Дзинь!~"


Объявление системы: Вы приняли квест [Волки Адского Ветра] (квест ранга D, средний)!


Описание квеста: Отправляйтесь в Лес Фей к северу от Замёрзшего Холма, убейте 400 Волков Адского Ветра, соберите 100 Волчьих Зубов и отдайте их Немёртвому Мастеру Мечнику Су Луну. Тогда вы получите огромную награду!


Тогда я подготовлюсь к охоте на Волков Адского Ветра!


После того, как я починил своё снаряжение и купил зелья здоровья, я покинул город.


Сначала, я пошёл в Грибной Лес, где я увидел маленькую девочку Синь Ран, одетую в длинную, лазурную юбочку. Она держала корзинку, собирая грибы. Казалось, что она находится здесь все 4 сезона.


Увидев меня, Синь Ран подбежала ко мне и взволнованно улыбнулась: "Братец, наконец-то ты пришёл. Синь Ран ждала здесь много дней, я даже думала, что ты исчез!"


Я улыбнулся, "Зачем мне исчезать?"


Синь Ран вынула овсяный хлеб из своего одеяния и улыбнулась, "Вот, это тебе!"


Я принял его и получил 50 очков сытости, съев его. Похоже, что мой уровень вырос, а вместе с ним и мои потребности в пище.


Я вынул Большой Магический Камень из своего инвентаря, отдал его Синь Ран и сказал ей, чтобы она жила счастливо. Синь Ран была вне себя от радости. Поговорив со мной некоторое время, зная, что я был занят, она ушла, снова собирая грибы.


Я попрощался с Синь Ран и продолжил свой путь в Лес Фей.


Лес Фей был расположен довольно близко к окраинам Плавающего Ледяного Города. Это был тихий и спокойный лес. Легенда гласит, что ранее сюда спустились ангелы, поэтому он был назван Лесом Фей. Однако с тех пор прошло много лет, и Тёмный Немёртвый Альянс уничтожил землю, Ангелов и Богов уже давно не видели. Чтобы остановить вторжение Тёмной Нежити, остальные могут рассчитывать лишь на свои силы.


Что же касается меня, то я не был ни Тёмной Нежитью, ни человеком, я относился к нейтральному лагерю Нежити. Я сильный и разумный Немёртвый Мечник, чья сила растёт с каждым днём!


Лес Фей был безлюдным местом.


Мой Плачущий Огненный Меч ярко засветился, когда я вошёл в лес. Я внимательно осмотрелся по сторонам, чувствуя, будто кто-то внимательно следит за мной.


Уже наступила ночь, подул холодный ветер, листья деревьев, растущие по обе стороны от меня зашелестели.


Я открыл свою карту. Область впереди была отмечена красным, похоже, это место сбора волков.


Я глубоко вздохнул, поднял свой меч и пошёл вперёд. Тут же я почувствовал слабый запах рыбы, как вдруг огромный белый волк появился передо мной и побежал на меня. Он широко раскрыл свою большую пасть с которой стекала слюна, его острые зубы поблёскивали на свету.


"Пу чи!"


Меня внезапно укусили, я сразу же потерял 287 ХП. Атака этого Волка Адского Ветра очень высокая!


Я обернулся вокруг и контратаковал, подобно грому. Сверкнул мой меч, когда вылетел огромный "ПРОМАХ", за которым последовало комбо {Подтверждение]+[Смертельное Лезвие]!


"1754!"


Вылетело большое количество урона. Моя атака были слишком сильной; Волк Адского Ветра издал жалобный вой и упал на землю под влиянием моей атаки. Он уже потерял больше половины здоровья!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 47. Поножи Дикого Волка 


Глава 47. Поножи Дикого Волка.


Я бросился вперёд и очень легко выполнил 3 обычные атаки. Первая атака была колющей, вторая рубящей, а третья обезглавливанием. С этой тройной комбо-атакой любой одноручный меч мог нанести Волку Ветра смертельные раны. У него даже не было и шанса на контратаку!


В тайне я был в восторге. Сейчас было так легко охотиться, было очевидно, что моя задержка реакции сократилась ещё немного, казалось, теперь она даже не достигала 0,5 секунд. Это было осознание игрока уровня эксперта, после тренировок и использования одного и того же оружия длительный промежуток времени, ты смог бы получить невообразимый результат. В действительности я всё ещё был нубом, но в области владения техниками меча я, определённо, был одним из лучших. Касательно этого, на самом деле я считая мусором того, кто угнетал кого-то без предъявления каких-либо объяснений...


"Аууу!"


Дикий Волк с грохотом упал на землю и превратился в труп, отдав огромное количество опыта.


Я пошёл вперёд и внимательно осмотрелся. Волк Ветра 39 уровня. Его уровень был крайне высоким, неудивительно, что он смог нанести мне такой огромный урон. Прямо сейчас на мне находились Голубой Огненный Плащ, Туманные Доспехи Духовного Ветра и Звериный Шлем Туманного Ветра. Всё это было снаряжением очень высокого качества. Но даже так, Волк Ветра смог нанести мне 300 урона. Если бы сюда пришёл воин с обычным снаряжением, то он бы точно умер от 1 укуса.


Я раскрыл свою ладонь и произнёс перед трупом Волка Ветра, [Разграбление Трупа]!


"Шуа!"


Со вспышкой света в моих руках появилась кожа прекрасного, белого цвета. Это был Шкура Волка Ветра, что выглядела белой, словно снег. Это определённо был один из лучших материалов для изготовления кожаных вещей, таких как CUUCI, LV (вроде это одежда (капитан очевидность) или из меха или из кожи, а вот какая именно). Конечно, в этой игре я не мог сколотить состояние, продавая эти вещи, но Портные были должны быть в состоянии создать хороший кожаный доспех с настоящим мехом.


[Шкура Волка Адского Ветра] (Качество: 81): Кожаный материал 3 уровня. Из них могут быть сделаны кожаная броня.


И в самом деле, эта кожа была материалом 3 уровня. В этот раз я собираюсь получить огромную прибыль!


Тск, тск, хотя это [Разграбление Трупа] был похож на слабый навык, он определённо являлся моим козырем в зарабатывании денег на ранней стадии игры. (а на шмелях этих использовать нафиг, волки 38, на уровень меньше их, точно больше дадут). Особенно когда я убивал диких зверей и снимал с них шкуры, это был непобедимый навык!


Убрав подальше Шкуру Волка Адского Ветра, я продолжил идти вперёд.


Возле моих плеч, после получения огромного количества опыта от Волка Ветра, моя Мистическая Оса неожиданно поднялась до 11 уровня, 15%. Кажись, если я продолжу всю ночь убивать Волков Адского Ветра, моя Мистическая Оса поднимет 20 уровень и уже сможет поддерживать меня в битвах.


Тогда, я вытянул свои руки и приказал, "Поднимись, Нежить!"


"Клокотание!"


Тело Волка Адского Ветра, что уже подверглось воздействию навыка [Разграбление Трупа], немного вздрогнуло. Очень быстро, его кости вышли наружу из своего тела, и Костяной Волк, что был ростом по пояс обычному человеку, предстал передо мной -


[Волк Адского Ветра] (Раб)


Уровень: 30


Атака: 150-225


Защита: 150


Здоровье: 1000


Я был приятно удивлён, когда уровень моего навыка [Призыв Нежити] достиг 3 уровня, его эффекты стали намного больше, чем раньше. Мой Немёртвый Слуга получил 30 уровень, и помимо этого его атака также была неплоха. Она была немного меньше моей. Однако, его защита и здоровье были больше моих. Этот раб, безусловно, мог стать хорошим мясным щитом!


"Хаха, пойдём, Фантазия Ветра, Волк!"


Взяв с собой свою Мистическую Осу и Костяного Волка, я продолжил пробираться вперёд. На этот раз я был полностью уверен в своих способностях. С такой группой, как у меня, я мог бы принять даже 2 Волков Адского Ветра!


Когда я раздумывал об этом, два Волка Ветра (сокращённое название если что) появились передо мной. Я незамедлительно приказал своему Костяному Волку занять 1 вместе с Мистической Осой, пока я один буду сражаться с другим Волком!


"[Подтверждение]!"


"[Смертельное Лезвие]!


"Шуа шуа шуа..."


Аккуратно выполнив 5 косых атак на 1 Волка Ветра и сразу же убив его, я обернулся, чтобы посмотреть, как там поживают мои питомцы. Я не мог не повеселеть. Костяной Волк кусал его, следуя за ним, пока Мистическая Оса летала в воздухе, когда он внезапно вырвался вперёд, вцепившись в шею Волка Ветра своими острыми зубами.


"Пу чи!"


"117!"


Тск, тск, его атака и вправду была очень высокой!


Моя уверенность росла. Я уже мог представить свою силу в будущем!


Я устремился вперёд и разгромил Волка Ветра с 2 ударов и снова использовал на него [Разграбление Трупа]. На этот раз в моих руках оказались 2 Шкуры Волка Адского Ветра. Затем взглянул на Костяного Волка и обнаружил, что его здоровье уже было немного истрачено. Поэтому я завершил его призыв и снова призвал ещё 1. Ещё 1 прекрасный Костяной Волк появился передо мной. Однако, если я продолжу идти, мой расход маны станет ещё больше. [Призыв Нежити] требовал 50 маны, это был ещё большее потребление маны по сравнению с навыками Мага.


Однако, к счастью, я взял с собой Фрикадельки с зелёным перцем, которые могли пополнить мою ману. В любом случае, я сам создавал их, поэтому не должен быть таким жмотом. Следовательно, скорость поднятия уровней увеличится.


Похоже, эти Волки Адского Ветра господствуют в Лесу Фей, они везде. Что же насчёт меня, то я могу легко убить их. Волки Адского Ветра не только давали много опыта, но также у них был высокий шанс выпадения предметов. Большой Магический Камень может выпасть с каждого десятого Волка. Если так продолжится, мой уровень сильно поднимется, я смогу заработать на жизнь, только продавая камни!


2 Немёртвых и 1 человек, находятся в Кровавых Наёмниках, что думают одинаково и работают совместно, что ещё нужно Кровавым Наёмникам?


Деньги! Если мы не сможем заработать, мы, 3 Кровавых Наёмника, вероятно, умрёт с голоду.


Когда я продолжил поднимать уровни в одиночестве, столп света от поднятия уровня непрерывно падал на Мистическую Осу снова и снова. 4 часа прошли в мгновение ока. Я вспотел с ног до головы. Я уже смог убить достаточное количество Волков Ветра для выполнения требования квеста и также собрал достаточно Волчьих Зубов, но я продолжал убивать их, чтобы получить больше Шкур Волков Адского Ветра. Сегодня я закалял своё сердце, я не вернусь на Замёрзший Холм, пока не достигну 35 уровня!


Когда я весело занимался убийствами, вдруг прозвучал "Ди" -


"Дзинь!~"


Объявление системы: Мужун Мин Юэ хочет стать вашим другом. Принять/Отклонить?


Я застыл на месте. Мужун Мин Юэ узнала меня? Или, возможно, что-то случилось?


Взглянув на время, я обнаружил, что было уже 9 часов. Говоря логически, старшая сестра Муронг Минг Юэ сразу же нашла меня, как только зашла в игру. Зачем она это сделала?


Подумав минуту, я принял её. если бы я отверг её, находчивая старшая сестра Муронг Минг Юэ, определённо бы поняла, что что-то не так!


"Ди!"


Она прислала мне сообщение, "Потерянный Герой, можно я задам тебе вопрос?"


"Ладно."


"Ты Падший Прах?"


"Нет."


"Ох..."


"Что-то ещё?"


"Да!"


Мужун Мин Юэ ответила: "Я слышала, что ты основал гильдию наёмников вместе с Долиной Привидений. Просто я и мой друг только что получили квест на убийство БОССА 32 уровня. Если вы не заняты... могли бы вы помочь нам? Ваша оплата была согласована, как насчёт 10 золотых?


Я сразу же ответил: "БОСС 32 уровня? Без проблем. Ребята, можете ли вы подождать у Восточных мостовых ворот Плавающего Ледяного Города некоторое время, я немедленно приведу с собой людей!"


"Хорошо!"


Я похлопал себя по груди и с силой подавил своё бьющееся сердце. Тот друг, о котором упоминала Муронг Мин Юэ, должно быть, Палящее Солнце. В этот раз я точно не совершу ошибку, иначе Хи Йи сможет найти меня. С моим нынешним состоянием, кем бы я ни был, человеком или духом, как в реальности, так и в игре, как я могу встретиться с ней?


Кроме того я должен был решить 1 важный вопрос. В этой жизни, я уже не смогу вернуться в Древний Меч Мечты. После, я буду использовать репутацию Кровавых Наёмников, чтобы защитить Древний Меч Мечты, защитить Хи Йи из тьмы, защитить обе наши мечты!


"Разрез!"


Мой острый меч обрушился вниз и обезглавил Волка.


"Шуа!"


Я успешно поднялся до 35 уровня. Однако, мой ранг в доске рейтинга Плавающего Ледяного Города, фактически, опустился до 3 места. Первое место занимала Линь И Синь, которая была 36 уровня, в то время, как 2 занимал Властный Небесный Меч, что был убит мною и потерял 1 уровень. Этот человек должен был поднимать уровни с помощью других игроков. Его скорость поднятия уровней была слишком быстрой!


Я незамедлительно вернулся обратно на Замёрзший Холм и встретился со своим мастером, Су Луном. После передачи квестовых предметов, Су Лун громко засмеялся, "Хорошая работа, маленький скелет! Теперь вы предстали передо мной в новом свете! Подойдите и получите свою награду!"


"Дзинь!~"


Объявление системы: Поздравляем, вы выполнили квест [Волки Адского Ветра] и получаете 7200 опыта, 120 Славы и награду за квест: [Поножи Дикого Волка!]


Поножи Дикого Волка?


Я был приятно удивлён. Награда Су Луна была довольно неплохой. После убийств Волков на протяжении 4 часов, даже после получения более 400 Шкур Волка Адского Ветра, я не получил ни 1 предмета (снаряжения). Кто бы мог подумать, к моему счастью, что я смогу получить награду за квест в виде предмета?


Я открыл свой инвентарь и обнаружил темно-зеленые Поножи в углу -


[Поножи Дикого Волка] (Рунический Ранг)


Защита: 32


Ловкость: +7


Необходимый Уровень: 35


Это и в самом деле снаряжение рунического уровня! Это и вправду шокировало, его защита составляла вероятные 32 очка и он даже добавлял 7 очков к ловкости. Хотя поножи не добавляли к силе или выносливости, но добавляли очки к ловкости, что было не так уж и плохо. Высокая ловкость позволит игрокам наносить врагам более точные удары во время битвы!


Когда я надел Поножи Дикого Волка, которые заменили мои Кожаные Медвежьи Поножи, моя защита увеличилась на огромные 25 очков защиты, что в сумме составило 165 пунктов. Такая защита была чрезвычайно сильной на ранних стадиях игры.


Осмотрев снаряжение на всём моём теле, я подумал, что это было совсем неплохо. Они были величественными, достойными Короля


ID: Потерянный герой


Профессия: Немертвый Мечник (Бронзовый ранг)


Уровень: 35


Здоровье: 780


Атака: 149-273


Защита: 165


Магическая Защита: 0


Слава: 514


Удача: 0


[Плачущий Огненный Меч] (Бронзовый ранг оружия)


Атака: 25-40


Сила: +8


Необходимый Уровень: 25


[Звериный Шлем Туманного Ветра] (Рунический ранг)


Защита: 28


Сила: +7


Необходимый Уровень: 30


[Туманные Доспехи Духовного Ветра] (Рунический ранг)


Защита: 48


Выносливость: +11


Дополнительный эффект: увеличение физической атаки пользователя на 2%


Необходимый Уровень: 32


[Голубой Огненный плащ] (Бронзовый ранг)


Защита: 22


Выносливость: +7


Дополнительный эффект: увеличение уклонения владельца на 0,5%.


Необходимый Уровень: 25


[Черные Наручи] (Чёрный ранг)


Защита: 8


Сила: +2


Необходимый уровень: 10


[Ботинки Дикобраза] (Чёрный ранг)


Защита: 12


Выносливость: +3


Необходимый Уровень:10


[Поножи Дикого Волка] (Рунический ранг)


Защита: 32


Ловкость: +7


Необходимый Уровень: 35


[Багровое Защитное Кольцо] (Рунический ранг)


Сила: +18


Дополнительный эффект: увеличение атаки игроков с тёмным атрибутом на 3%


Необходимый уровень: 30


Несколько секунд благодаря его, после я отправил сообщение Долине Привидений и Ду Ши Сану, "Подходите к восточным мостовым вратам Плавающего Ледяного Города, у нас появился новый заказ!"


После починки своего снаряжения и получения 2 золотых, я, держа свой меч, вышел из Замерзшего Холма и направился прямо к Плавающему Ледяному Городу. В любом случае, Ду Ши Сан и Долина Привидений подойдут лишь через полчаса.


Замёрзший Лес был популярным местом поднятия уровня. Я шёл вдоль окраин Леса. Мое имя красного цвета слишком сильно выделялось. Как могущественный Немертвый Мечник, я не был признан как член Немертвого Альянса, а был принят за члена Альянса Серебряной Луны. Следовательно, все могли увидеть мое красное имя.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 48. Непревзойдённый. 


Глава 48. Непревзойдённый.


Я побежал прямо к Плавающему Ледяному Городу. За пределами города находилось довольно таки много игроков, объединившихся в группы. Когда я появился, многие игроки удивлённо уставились на меня. Было ясно, что немногие игроки хотели напасть на меня, так как они чётко видели моё имя. И в самом деле, имя "Павший Герой" было крайне пугающим. Как 3 игрока доски рейтинга Плавающего Ледяного Города, множество игроков с красным именем, которые хотели убить меня, вздрогнули.


Прибыв на Восточные мостовые врата, я издали увидел Сюй Яна и Мужун Мин Юэ, что уже давно ждали нас. Сюй Ян по-прежнему был в своей героически выглядящей броне и держал тот же меч, в то время как Мужун Мин Юэ переоделась в белое одеяние. Она выглядела белой и непорочной, словно снег, однако, страстная улыбка на её лице и впечатляющее тело погубили её безупречный образ. Кто-то с проницательным взглядом мог сразу сказать, что эта девушка чрезвычайно трудная. Лучше бы не провоцировать её.


...


"Он здесь. Брат Потерянный Герой!" Сюй Ян улыбнулся, приветствуя меня.


Я слабо кивнул и ответил грубым голосом Немёртвого, "Сейчас придут 2 моих товарища. Пожалуйста, подождите ещё немного, они придут через пару минут!"


"Хорошо!"


Сюй Ян осмотрел моё снаряжение, прежде чем он вздохнул, "Потерянный Герой, твоя броня... почему её свечение отличается от других игроков? Какого она ранга? Это снаряжение не может быть бронзового или железного ранга, верно?"


Я усмехнулся и, не скрывая, ответил, "Ага, это рунический ранг. Это Туманные Доспехи Духовного Ветра с защитой в 48 очков и силой +11. Неплохо, да?"


Сюй Ян кивнул, "Хаха, это действительно так!"


Только сказав ему настоящую характеристику моего снаряжения, я смогу завоевать его доверие. Помимо этого, это был Сюй Ян. Я не боялся, что он предаст меня, так как Сюй Ян не был таким человеком. В моих воспоминаниях, моё отношение к этой искренней и верной фигуре было только одно: во-первых, он всегда был откровенен и прямолинеен. Во-вторых, он был верен Хи Йи. Что касается 2 пункта, то он был похож на меня. До самого конца, мы не покинем Хи Йи и Древний Меч Мечты.


В этот же момент, Мужун Мин Юэ подошла поближе и поприветствовала меня. Внезапно, уголки её губ приподнялись вверх, когда на её лице появилась многозначительная улыбка, которую я не мог понять. Она тихо сказала, "Потерянный Герой, я слышала, что ты уничтожил [Истребителей Богов], гильдию Властного клана, в Лесу Ядовитых Ос, это правда?" 


Я кивнул, не отвечая.


Мужун Мин Юэ продолжила, "Ах, у тебя есть мужество, чтобы сражаться против 5 игроков доски рейтинга?"


Я не мог не улыбнуться, сказав грубым голосом, "На самом деле, чтобы сражаться против Властного Клана, тех экспертов доски рейтинга, вам нужно нечто большее, чем просто мужество."


"О? И что же нужно?" Мужун Мин Юэ улыбнулась и спросила.


Я ответил, понизив голос, "Черты... все должны иметь свои собственные черты и границы. Властный клан перешёл мне дорогу, поэтому даже если бы мне пришлось сражаться с ними до смерти, я бы точно их не отпустил."


"Ох?"


Мужун Мин Юэ тихо хмыкнула, но больше не задавала вопросы. Вместо этого, она обернулась и спросила у Сюй Яна, "Сюй Ян, я вспомнила, что Властный клан охранял твой труп в течение дня и ночи. Если Потерянный Герой и в самом деле разгромил Властный клан, разве это не означает, что он помог тебе отомстить им?"


Сюй Ян громко рассмеялся, "Спасибо брат, Потерянный Герой!"


Я прямо ответил: "Не благодари меня. Мы, Кровавые Наёмники, ценим деньги превыше всего. Вместо своей благодарности, почему бы тебе не поблагодарить меня своим золотом!"


Мужун Мин Юэ снова усмехнулась, когда достала ослепительную золотую монету из своего плаща и сказала: "Вот, это тебе. Готов ли ты принять её?"


Я протянул свои костлявые руки и сразу же схватил золотую монету. Сжимая кусок золота в своих руках, я слабо улыбнулся: "Если красавица Мужун готова вручить её мне, я, естественно, приму её!"


Мужун Мин Юэ застыла и непонимающе уставилась на меня: "Я и вправду не могу понять тебя!"


Я засмеялся. Это хорошо, что ты не можешь понять меня, а я-то сильно волновался, что ты сможешь раскусить меня. Если это правда, то я больше не могу скрывать свою настоящую сущность.


Один вопрос продолжал всплывать в моём сознании, и я думал, что задал его себе тысячу или же 10 тысяч раз, "Мин Юэ, Хи Йи... Босс, она уже вошла в игру?"


Однако, я не мог задать ей этот вопрос. Если я когда-нибудь задам ей этот вопрос, проблемы и последствия, что возникнут после этого, будут не тем, с чем я смогу справиться.


Впрочем, Сюй Ян и в самом деле помог мне, задав вопрос, "Мин Юэ, Босс говорила, когда она сегодня зайдёт в игру? Когда она точно войдёт в сеть?"


Минг Юэ рассмеялась, "Что ты так волнуешься? У неё есть несколько дел, поэтому зайдёт в игру только в 8 вечера. И всё же, она всё равно будет 0 уровня, когда зайдёт в игру, до сих пор находясь в деревне новичков. Затем мы найдём её и поможем ей поднять 10 уровень и подомнём под собой Плавающий Ледяной Город!"


"Ладно!"


Сюй Ян положил свой меч на плечо и рассмеялся, "Я умираю от нетерпения. Босс, наконец, присоединиться к нам. Я уже чувствую, что нашёл свою опору. Я готов как никогда!"


Глаза Мужун Мин Юэ немного опустились вниз, когда она произнесла со слезами на глазах, "Жаль, что Лянь Синь отправился учиться заграницу и Лу Чен... Аих, кто бы знал, что Древний Меч Мечты так закончит свой путь..."


Когда она это произнесла, Мужун Мин Юэ тайно взглянула на меня.


Я тут же отвернулся и уставился на воду под мостом. Стиснув зубы, я начал вспоминать о том, что тогда происходило в моей голове. Завораживающее и улыбающееся лицо Хи Йи, что обратилась к нам, "Знаете, почему я назвала нашу гильдию Древний Меч Мечты? Я хотела использовать наши жизни, чтобы защитить наши мечты и наш боевой дух!"


Мечты и боевой дух...


Вспомнив, как я и Сюй Ян столкнулись с этими беспрестанными кровавыми бойнями и различными ловушками больше, чем год назад, похоже, мы и вправду восполнили часть нашего боевого духа. Однако, в итоге, все мои мечты были разрушены Богом Войны, Освещённым Хаосом.


Сильно сжав свои кулаки, я поклялся в своём сердце. Освещённый Хаос, гильдмастер Освещённого Дракона, в недалёком будущем, я обязательно вернусь и многократно возвращу тебе ту боль и отчаяние, что я пережил!


Через несколько минут, 2 игрока подошли к нам. Это были, естественно, Ду Ши Сан и Долина Привидений с красным именем.


Сюй Ян немного опешил, рассмеявшись, "Торговая марка Кровавых Наёмников - игроки с красными именами?"


Долина Привидений зловеще захохотал и сказал, "Здоровяк, твоя плоть, должно быть, очень жёсткая и трудная для прожёвывания..."


Сюй Ян поднял свой меч и сказал: "Извини, но я не вкусный!"


Ду Ши Сан и я засмеялись вслух. Тогда Мужун Мин Юэ сказала: "Пошлите работать. БОСС находится у подножия горы Замёрзшего Леса. Давайте поторопимся, пока там не так много людей!"


"Ага!"


Мы впятером покинули Плавающий Ледяной Город. Тогда Сюй Ян сказал: "4 ближних игрока в группе... на самом деле нам нужен тактик, чтобы мы смогли получить бафф [Повышенный Боевой Дух] и [Стальные Воины]..."


Я покачал головой, "В этом нет необходимости. Я не думаю, что 5%-ная прибавка к силе атаки так уж важна. Мы все вместе можем напасть на БОССА и быстро покончить с ним!"


"Хорошо!"


Войдя в Замёрзший Лес, пятёрка превратилась в маленькую группу. Помимо этого, она была крайне сильной. Долина Привидений уже поднял 30 уровень и изучил специальные навыки Немёртвого Рыцаря, поэтому он должен был стать намного сильнее. С другой стороны, Сюй Ян тоже был воином, полагающимся на силе. Снаряжение Мужун Мин Юэ также было неплохим, поэтому её исцеление должно быть достаточно хорошим.


Когда мы прибыли в Долину, мы увидели, что довольно мало игроков тренировались тут. Сюй Ян сразу же разволновался, сказав, "Давайте быстрее, БОСС прямо перед нами. Мы не должны позволить кому-то украсть его!"


Я кивнул и вынул свой Плачущий Огненный Меч, незамедлительно выйдя вперёд. Долина Привидений и Ду Ши Сан шли за мной следом, троица сформировала треугольник, когда они побежали вперёд.


"Мы здесь!"


В лесу, БОСС-Трент, что владел копьём, появился перед нами, своими кроваво-красными глазами глядя на нас, группу нарушителей.


Сюй Ян обрадовался, "Неплохо, эти игроки до сих пор не обнаружили БОССА, иначе бы мы понесли большие потери."


Я взглянул на Долину Привидений и сказал, "Давайте начинать!"


Долина Привидений бросился вперёд, подобно молнии. его копьё перемещалось на невероятной скорости, когда он проткнул БОССА 3 раза!


"157!"


"176!"


"159!"


В одно мгновение, он нанёс БОССУ более 500 урона. Сюй Ян тут же широко раскрыл глаза, пробормотав "Ты настолько силён, Долина Привидений!"


Это была [Комбо-Атака Нежити], специальный навык Немёртвого Рыцаря. Он непрерывно атаковал противника 3 раза, и каждый его удар был эквивалентен 50% его обычной атаки. Когда уровень навыка поднимется, его атакующие возможности также сильно возрастут.


Этот БОСС был растительным типом монстра и имел тело, подобное дереву. Его руки были чрезвычайно сильными, он мог откинуть свою лозу на огромное расстояние. Он являлся монстром дальнего боя, что обладал высокой силой атаки , этот БОСС был также известной личностью среди Трентов. Он находился на 32 уровне, поэтому представлял огромную опасность игрокам ниже 40 уровня.


Ду Ши Сан поднял свой меч и побежал вперёд, выполняя [Тяжёлый Удар], нанося БОССУ 200 урона. Было очевидно, что ему ещё далеко до Долины Привидений.


Я быстро понёсся вперёд и взмахнул своим мечом. Мой меч снова пронёсся мимо, когда я нанёс ещё 1 удар. Зелёное свечение окутало мой меч, когда [Смертельное Лезвие], пронзая воздух.


"ПРОМАХ!"


"1500!"


Первая атака, что промахнулась по БОССУ, заставила Мин Юэ раскрыть рот. Было ясно, что она не ожидала, что игрок, занимающий 3 позицию на доске рейтинга Плавающего Ледяного Города, может промахнуться. Однако последующая атака, нанёсшая сумасшедшие 1500 урона, заставила челюсть Мин Юэ опуститься ещё ниже. Было заметно, что она никогда не подумала бы, что кто-то и вправду сможет нанести столько урона.


Сюй Ян громко взревел, полоснув по телу БОССА, и активировал навык Воина 30 уровня, [Внезапное Убийство]! Этот навык имеет шанс оглушить цель!


Случайно, атака Сюй Яна оглушила БОССА, поэтому я и Долина Привидений воспользовались этим шансом и одновременно атаковали его. Не прошло и половины минуты, когда здоровье БОССА уменьшилось вдвое!


Мужун Мин Юэ подняла свой волшебный посох и непрерывно посыпала нас лучами исцеляющего света, чтобы полностью поднять наше здоровье. Прошло много времени, когда я видел её в последний раз, однако сестра Мин Юэ всё ещё такая же опытная в исцелении, как и прежде!


Убийство БОССА шло очень гладко. Но как только он начал умирать, группа игроков появилась позади нас!


"Это снова они!"


Долина Привидений заскрежетал зубами. Непрошенными гостями оказался Теневой Клан, наши старые враги!


В обычное время, Долина Привидений и я даже не посмотрели бы на этих мелких сошек. Но мы сражались с БОССОМ, поэтому если они нарушат наш ритм, то теми, кто умрёт, будем мы!


Мужун Мин Юэ была сильно взволнована, "Что нам делать?"


Я оттолкнул Трента своей атакой и прокричал: "Маленький Призрак, Ши Сан, продолжайте сражаться и сразите этого БОССА, оставьте этих людей мне!"


"Но, их почти 10..." Долина Привидений колебался. Однако, этот парень не заботился обо мне, просто его дух, жаждущий крови, не мог удержаться от вовлечения в ПК.


Я схватил свой Плачущий Огненный Меч, развернулся и пошёл в сторону членов Теневого Клана. Позади меня, Голубой Огненный Плащ, развевался на ветру. Выражение моего лица было крайне тяжёлым (мрачным) и грозным, что сделало меня похожим на приближающегося Жнеца Смерти!


"Хмф, узрите Непревзойдённого меня!"


Я ухмыльнулся, полный презрения, взглянув на членов Теневого Клана.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 49. Шинель. 


Глава 49.


Тень Клёна кинулся вперёд, размахивая своим мечом, когда плотное, огненно-красное свечение окутало его лезвие. Это был навык воина 30 уровня - [Внезапное убийство]!


Я встретил его атаку в лоб и выдержал её с помощью своей брони. В то же время, я взмахнул своим Плачущим Огненным Мечом и нарисовал красивую дугу!


"Бум!"


Мой меч угодил точно в затылок Тени Клёна. В результате атаки в его слабое место, я нанёс 421 единиц урона!


Когда Тень Клёна был напуган моей атакой, я уже обернулся вокруг и незамедлительно пронзил его грудь своим мечом, быстро, словно молния. С "Пу чи" звуком, брызнула кровь и этот повелитель Теневого Клана мгновенно пал от моей руки. Его тело медленно свалилось на землю, превращаясь в труп, ожидающий воскрешения.


Увидев это, Тень Вулкана пришёл в ярость и схватил свой меч, побежав вперёд. Ослепительное свечение окутало его меч, похоже, он использовал навык рыцаря 20 уровня - [Удар Меча Обезглавливателя]!


"Ша..."


Пыль сместилась под моими ногами, когда я отпрыгнул на пару шагов назад. Тень Вулкана упустил мою первоначальную позицию, и он оказался в затруднительном положении, должен ли он обрушить свою атаку. Если он нанесёт её, то точно отступит назад. Всё его тело тут же замерло.


Я хотел смеяться, когда наблюдал за ним. Контроль этого парня был слишком плохим. Всегда нужно оставлять план отступления при атаке. Как он не мог понять такой простой принцип?


Словно дуновение ветра, я оказался прямо позади Тени Вулкана. Пара глаз нежити с яростью глядели на него. Сразу же, у Тени Вулкана пошли мурашки по телу, "Ты... чего ты хочешь?!"


"ПРОМАХ!"


"1280!"


Я ничего не ответил, вместо этого мгновенно активировал [Подтверждение]+обычная атака, убив на месте. Глядя на труп Тени Вулкана, опускающийся на землю, я не мог не удивиться. 3 уровень навыка [Подтверждение] был невероятно могущественным, это явно будет моим козырем при ПК других!


В этот же момент я вдруг ощутил боль в груди. "Па па па", стрелы неожиданно полетели на меня, 4 лучника Теневого Клана одновременно натянули свои луки, целясь своими стрелами прямо по мне. Ряд чисел появился над моей головой.


"75!"


"59!"


"90!"


Каждый из этих чисел не был таким высоким по отдельности, но вместе они были смертельно опасными. В один момент, я практически стал ежом, обстрелянный этими стрелами. Однако, самым страшным являлся горячий Огненный Дракон, что неожиданно выскочил из-под земли немедленно поглотив всё моё тело. Обжигающее чувство охватило всё моё тело, когда моё здоровье быстро и безостановочно опускаться вниз!


"289!"


Чёрт! У них есть высокоуровневый маг, мощный высокоуровневый маг!


Я незамедлительно достал зелье здоровья 2 уровня и выпил его. В тот же момент, уголком своего глаза я увидел женщину-мага, одетую в чёрную мантию и повторяющую заклинание. Огненный шар вспыхнул на кончике её посоха. Что за высокоуровневый маг?!


Тень Шинели 32 уровень


Профессия: Бронзовый Маг


Она и в самом деле маг 32 уровня. Похоже, что посох, как минимум железного ранга. Возможно даже рунического ранга, иначе было бы невозможно нанести столько урона навыком 3 уровня [Огненный Дракон].


"Мужун Мин Юэ!"


Я поспешно отступил назад и тут же закричал. Всё же Мужун Мин Юэ является целителем, она тут же подняла руки и исцелила меня!


"+312!"


Тск, тск, неплохо. Сестра Мин Юэ и вправду великолепный целитель. Такой надёжный целитель, она, вероятно, станет одним из самых лучших целителей Плавающего Ледяного Города!


Хотя я и получил исцеление, было очевидно, что невозможно сражаться с таким большим количеством игроков. Тем более против Тени Шинели, что имела такую огромную магическую атаку. В то мгновение, когда я совершу ошибку, я, несомненно, буду уничтожен.


Атака Тени Шинели, определённо, повысила боевой дух Теневого Клана. Тень Океана поднял свой лук и закричал: "Шанель, дай этому сопляку ещё одного [Огненного Дракона]. Лучники, атакуйте его вместе. Я не верю, что с нашей боевой силой, мы не сможем убить этого Немёртвого Мечника. Проклятье, у них всего-то 1 Священник. Хмф, это Муронг Минг Юэ из Древнего Меча Мечты! Сначала, мы убьём Павшего Героя, после же Муронг Минг Юэ!"


Вместо того, чтобы отступить, я пошёл вперёд, моё меч рубанул по груди мага, что внезапно напала на меня. Этому молодому магу не хватает опыта, он даже не знал, что маг не должен находиться слишком близко со своим врагом. Его глаза были широко раскрыты, глядя на мой Плачущий Огненный Меч, пронзающий его сердце. Разбрызгивая кровь, он тут же упал на землю и умер!


Тень Шинели закусила губу и прокричала: "Сдохни, [Ледяной Дождь]!"


"Хуа!"


Дождь из льдинок вдруг показался в небе. Это был самый могущественный навык мага 30 уровня, АОЕ-навык на ранней стадии игры!


"75!"


"77!"


"71!"


3 непрерывные атаки. Было ясно, что Ее [Ледяной Дождь] не был на достаточно высоком уровне и не имел высокого урона. Было гораздо более эффективно использовать [Огненный Дракон] вместо этого.


Я решил рискнуть своей жизнью. Направившись прямо к Тени Шинели, я громко закричал - "[Смертельное Лезвие]!"


Появилось зеленое свечение, когда моя сильнейшая атака опустилась вниз, на неё.


Кто бы знал, что Тень Шинели пренебрежительно улыбнётся. Она топнула своей ножкой по земле, и вдруг появился золотистый щит и окутал все Ее тело. Это был навык мага 30 уровня - [Магический Щит]!


"Пу!"


Мое Смертельное Лезвие обрушилось на щит мага, не в состоянии пробить его. Тем не менее, его прочность сократилась наполовину. В конце концов, моя сила атаки была не шуткой.


Я снова обрушил свой меч на Магический Щит и разрушил его со звуком "Па"!


Тень Шинели застыла и после отступила назад. В то же время, она выпустила атаку - [Сосулька]!


"Па!"


Мое тело замерзло и моя скорость передвижения сильно снизилась. Стрелы вновь вонзились в мою грудь. Мое здоровье стало быстро уменьшаться.


Я сразу же попытался отступить. Поскольку мне не удалось убить вражеского высокоуровневого мага, было бы довольно трудно убить эту кучку людей.


Прямо в этот же момент, раздался успокаивающий звук. БОСС-Трент умер, жалко крича!


Сюй Ян высоко поднял лозу Трента и рассмеялся, "Брат Потерянный Герой, мы закончили квест!"


Долина Привидений тут же превратился в тень и начал атаковать членов Теневого клана. Его длинное копьё танцевало, когда его смертоносные атаки обрушились на Тень Океана. В следующее мгновение его тело обернулось и полетело к 2 другим игрокам, словно ураган. Тск, тск, этот сопляк снова стал сильнее. Он поистине был выдающимся генералом наших Кровавых Наёмников!


Сюй Ян схватил свой длинный Меч и кинулся в ту же сторону. Что же насчёт меня, то после исцеления Мужун Мин Юэ, зелья 2 уровня и Регенерации Нежити 3 уровня, мое здоровье тут же восполнилось. Я поднял свой меч и начал убивать, моей целью все ещё был Тень Клена. Этот маг является для нас огромной угрозой. Пока она полностью не окунётся в битву с головой, она бы, вероятно, смогла убить Мужун Мин Юэ с 2 своих Магических атак. К счастью она этого не сделала.


Теневой Клан не был сильным кланом, по-крайней мере они точно были слабее Властного клана. Также их клан был не таким многочисленным, как гильдия Безумного Дракона. Пожалуй, лишь Тень Шинели была ненамного сильнее остальных. Других игроков можно было назвать лишь второсортными экспертами, они даже не могут быть рассмотрены, как полноценные эксперты.


Я убивал всех, словно ночная тень, не оставляя и шанса Тени Шинели на прочтения заклинания. Она замерла на мгновение, она могла быть мгновенно убита мною. Она уже видела силу [Подтверждения], поэтому не смела рисковать.


Хотя я и не смог убить Тень Шанели, когда прежде сломал Ее [Магический Щит], однако, она тут же была убита Сюй Яном, что преследовал Ее!


Помимо этого, другие члены Властного Клана были убиты Долиной Привидений и бежали, словно стая цыплят преследуемая дикой собакой. Долина Привидений был также хорошо известным игроком в Плавающем Ледяном Городе, было время, когда он занимал 1 место на Доске рейтинга. Его могущественная и уникальная способность ПК была также красивой и решительной. Его движения были четкими, отточенными, гораздо лучше, чем у Сюй Яна и Ду Ши Сана.


Через 5 минут Теневой Клан был уничтожен, пока мы несли незначительные потери. Под исцелением Мужун Мин Юэ, здоровье тут же достигало максимального значения.


Сюй Ян взял свой меч и громко рассмеялся, "это и вправду приятно. Теневой Клан на этот раз вырыл себе могилу. Хмф, они хотели украсть снаряжение раньше и теперь хотят отомстить. Даже смерть не сможет искупить их преступления! Хаха, эта битва в самом деле была трудной!"


Я взглянул на него, желая сказать, "Приятно твоей голове! Я чуть не умер.", что я пережил сейчас. Однако, сегодня я не мог ничего сказать. Все же Сюй Ян и Мужун Мин Юэ были нашими нанимателями, и мы работали лишь на них. Клиенты-короли, мы обязаны держать себя в руках.


Мужун Мин Юэ вышла вперёд и отдала мне 10 золотых. Она улыбнулась, "Спасибо за все. Это ваша награда, простите, что так мало. Жду с нетерпением нашей работы в будущем~" 


Я принял золото и кивнул, ничего не сказав.


Мужун Мин Юэ была довольно богатой дамой. Почему я так говорю? Потому что она была личным помощником Хи Йи. Личный помощник Хи Йи, кто являлась Вице-Президентом Азиатского региона, корпорации GGS, Мужун Мин Юэ была довольно состоятельной.


Получив деньги, я улыбнулся, "Тогда давай встретимся в будущем!"


"Хорошо!"


Когда я сказал это, я посмотрел на Долину Привидений и Ду Ши Сана, перед тем как вывести их из леса и пойти в сторону Плавающего Ледяного Города.


Мужун Мин Юэ прокричала нам в спину: "Эй, почему вы, ребята, не используете Свитки Возврата?"


Я обернулся, сказав глубоким и низким тоном, улыбнувшись, "Мы экономим деньги..."


Мужун Мин Юэ застыла, перестав говорить что-либо.


Долина Привидений шёл рядом со мной и сказал: "Босс Сломанное Копьё, я думаю, что мы стали врагами Теневого Клана. Что мы будем делать в будущем? Нас всего трое, как мы сможем бороться с таким огромным количеством игроков. Они точно устроят нам неприятности в будущем!"


Я посмотрел на него и искренне сказал: "Маленький Призрак, ты не можешь смотреть на вещи поверхностно. Хотя нас мало, но мы едины в наших сердцах. Хотя людей в Теневом Клане много, но они не дружны в своих сердцах. Помимо этого, их способности могут быть расценены лишь как второсортные.! Они не настолько сильны, чтобы мы должны были бы их бояться!"


Долина Привидений кивнул.


Я продолжил, "На самом деле, вчера, мы также стали врагами с Властным кланом, что является частью гильдии Истребителей Богов..."


"Ах?" Долина Привидений был шокирован.


Я рассмеялся, "Все хорошо, некоторые люди все равно станут нашими врагами, этого не избежать!"


"Ага."


Долина Привидений кивнул и крепко сжал кулаки, "что бы ни случилось, мы, три брата, должны быть едины. Я считаю, что даже Властный клан не сможет уничтожите Кровавых Наемников!"


"Хей, это факт!"


Мы вернулись в Плавающий Ледяной Город и прибыли как раз к обеду, к 11:30. Множество игроков находилось на площади, каждый из них громко кричал, продавая свой товар -


"Поиск игроков для Охоты в Ядовитом Лесу Ос, нужен игрок 30 уровня и выше!"


"Покупка огромного количества материалов для изготовления Липкого Риса, 5 серебряных за штуку. Подходите, если у вас есть что-либо..."


"Продаю кожу волка 2 уровня, 1 серебряный за штуку!"


Я вышел в центр площади и громко прокричал: "Продажа материала 3 уровня для изготовления кожаной брони, шкура Волка Адского Ветра. Те, кому она нужна, быстрее свяжитесь со мной, отдам тому, кто предложит самую большую цену!"


Неожиданно, никто не ответил ничего на мои слова. Похоже, что немногие игроки подняли свой навык шитья до 3 уровня.


Я вздохнул и продолжил кричать.


Спустя огромное количество времени, мое сердце начало дрожать. Забудь, я просто должен продолжить тренироваться.


Как только я собирался развернуться и уйти, позади меня раздался голос, "Брат, вы продаёте шкуру волка, сколько стоит 1 шкура Волка 3 уровня?"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 50. Экстравагантность. 


Глава 50. Экстравагантность.


Я оглянулся вокруг и увидел Воина 27 уровня, стоящего позади меня. Его тело выглядело крепким, словно медведь, что случайно заблудился в лесу. Его имя было Выставка Кружевных Юбок. Это имя выглядело страшнее, чем сам человек.


Выставка Кружевных Юбок подошёл ко мне и улыбнулся, "Брат, я слышал, вы продаёте шкуру волка 3 уровня? Это и в самом деле непросто. С запуска игры прошла всего 1 неделя, а вы уже смогли заполучить шкуру волка 3 уровня. Не могли бы вы... дать мне осмотреть товар?"


Очевидно, ему не верилось, что у меня была шкура волка 3 уровня.


Я вынул часть шкуры Волка Адского Ветра с качеством в 85 единиц и показал ее ему. Свойства кожи Волка всплыло в воздухе, наглядно представ перед ним.


Выставка Кружевных Юбок тут же остолбенел, "Что? Она и вправду есть у вас?"


"Угу."


Я кивнул, после чего спросил: "Сколько тебе нужно?"


Показ Кружевной Юбки оглядел всех окружающих игроков, прежде чем шепотом сказать, "Я куплю все, что у тебя есть. Говоря на чистоту, брат, я могу являться самым высокоуровневым Портным во всем Плавающем Ледяном Городе. Мой Навык Шитья уже на 3 уровне, я могу создать кожаные и металлические доспехи 25 уровня чёрного ранга. Но я не мог их создать, так как у меня не было материала 3 уровня, кожи Волка. Я попросил своего друга поохотиться на Буйных Волков, но за весь день он смог собрать лишь 5 шкур. Чего недостаточно даже для пошива 1 кожаного доспеха!"


Я слабо засмеялся. Кожаная броня 25 уровня, что за парень. Даже сейчас это предмет высокого качества на ранней стадии игры. Вероятно, он мог бы продать каждый за 5 золотых. Если я сделаю ему скидку, он получит огромную прибыль?"


Однако, я вытащил 100 штук кожи Волка 3 уровня из своего инвентаря и улыбнулся, "у меня до сих пор есть ещё. Назови цену, сколько ты готов заплатить за 1 штуку."


Показ Кружевной Юбки ответил низким тоном, "Брат, позволь мне объяснить. Я, на самом деле, основал студию из 11 человек. У нас нет особых целей, мы просто хотим стать топ 1 студией по пошиву одежды в Плавающем Ледяном Городе. Однако, мы основали нашу студию не так давно, и все мои братья не особо богатые. Что же касаемо цены, то мы надеемся на самую низкую."


Я кивнул, "Тогда назови свою цену. Сколько ты готов заплатить за шкуру Волка Адского Ветра 3 уровня. Пока цена будет разумной, я продам Ее тебе."


"Хорошо! Сейчас я могу предложить только 5 серебряных за штуку!"


Когда он назвал свою цену, я тут же остолбенел. Ожидал ли я такую цену?


"5 серебряных - слишком мало." Я нахмурился, "Когда я продавал Ее Властному клану, они давали за неё 30 серебряных. Эта цена слишком низкая, извини."


"Ах, подожди секундочку!"


Выставка Кружевных Юбок остановил меня, колебание было видно в выражении его лица. Через некоторое время он сжал зубы и сказал, "Забудь об этом. Как насчёт того, чтобы стать друзьями? Я дам тебе цену, заслуживающую доверия. 20 серебряных за шкуру Волка 3 уровня. Ты можешь добавить меня в друзья, и мы сможем поддерживать долгосрочные деловые отношения!"


Я задумался на секунду. С моим Навыком [Разграбление Трупа] я мог бы получить много кожи, поэтому я должен быть в состоянии иметь стабильный рынок. На самом деле это неплохо, работать с этим человеком.


Я немедленно добавил Показ Кружевной Юбки в свой список друзей и вынул все 457 штук кожи Волка из своего инвентаря, сказав, "У меня в общей сложности 457 штук кожи Волка, поэтому все это будет стоить 91,4 золотых. Поскольку это наша 1 сделка, я дам тебе скидку. Ты можешь купить все это всего за 90 золотых!"


"Хорошо!"


Показ Кружевной Юбки быстро достал 90 золотых для обмена. Похоже способности этой Швейной Студии не так уж плохи. Они наверняка продали множество кожаных доспехов низкого качества, чтобы заработать столько денег. Это дело, видимо, приносит много денег.


В одно мгновение, 90 золотых оказались в моем инвентаре. Количество золотых в моем распоряжении уже увеличилось до более чем 100.


Гордясь своими успехами, я прогуливался вокруг площади Плавающего Ледяного Города некоторое время и обнаружил 2 Повелителей Зверей 30 уровня, продающих питомцев. Эти 2, казалось, боролись за клиентов, их борьба выглядела крайне ожесточенной.


Осмотрев Плавающий Ледяной Город, я обнаружил, что здесь стало ещё больше игроков 30 уровня и выше. Игрок доски рейтинга, занимающий 10 место, уже находился на 32 уровне, на основе статистических данных в Плавающем Ледяном Городе находилось уже более 1000 игроков, что достигли 30 уровня и выше. Одна из целей игрока 30 уровня, которую он должен был выполнить, это получить питомца. С питомцами, помогающими им в бою, они, без сомнений, станут более полезными, чем высокоуровневое снаряжение.


Следовательно, потребность в питомцах резко возросла.


Двое Повелителей Зверей кричали настолько громко, что их слюни разлетались в разные стороны каждый раз, как только они открывали свои рты.


...


"Зелёный Богомол, 1 уровень, атака 3,5 звезды, значение BN - 18. Цена не менее 40 золотых. Высокоуровневые игроки, пожалуйста, подходите и посмотрите!"


"Оса, 1 уровень, атака 4,5 звёзд. Это безусловно товар высокого качества со значением BN в 19 очков. Продаётся только за 150 золотых, тот, кто хочет, может прийти и посмотреть. Мне удалось поймать его только после поисков после 1 дня поисков. Тот, кто хочет купить его, должен быстро действовать быстро!"


2 Повелителя Зверей разложили перед собой питомцев различных вариаций, один из них продавал Зелёных Богомолов, а другой Ос. Соответственно, у них было 3 Зелёных Богомола и 3 Осы. 3 Богомола имели значение BN в 12, 15, 18 единиц, в то время, как Осы имели значение BN в 11, 14, 19 единиц. Исходя из атрибутов, Оса должна была стоить дороже, но это было слишком дорого. 150 золотых, даже я не смог бы купить Её.


Я слабо покачал головой. Забудь об этом, я действительно хотел приобрести питомца - Осу для Долины Привидений, но прямо сейчас у меня нет достаточного количества денег. Возможно, в следующий раз.


Как только я уже собирался развернуться и уйти, я ощутил едкое, холодное пламя, появившееся позади меня. Это... это на самом деле был огненный меч, парящий в воздухе. Помимо этого, на мече появилась пара огненно-красных, как будто это было... какого чёрта? Это питомец?!


В ту же секунду я всё понял.


Я нерешительно сдвинул свой взгляд, и пара белоснежных бёдер предстала передо мной. Внимательно осмотрев их, далее я увидел броню, сверкающую цветами радуги, грациозную и прекрасную. Помимо этого, владелица этой пары ножек была крайне красивым созданием, что сейчас осматривало меня своими тёмными, завораживающими глазами, наполненных насмешкой.


В Плавающем Ледяном Городе была лишь 1 девушка с таким питомцем и таким идеальным расчётом времени. Это была никто иная, как Фантазия Ветра, Линь И Синь.


"А? Что это?"


Я пригнулся, приблизившись к длинному мечу, что был покрыт бесчисленным количеством колючек и спросил.


Линь И Синь ответила, находясь в плохом расположении духа: "Это Пламенное Лезвие, я тебе уже отправляла его скриншоты. Этот питомец является единственным в своём роде, с атакой в 4 звезды и здоровьем в 4,5 звёзд. Это животное обладает невероятно высоким здоровьем и BN в 34 очка. Неплохо, да?"


"Да, это довольно неплохо..."


Я кивнул. Пламенное Лезвие Линь И Синь уже было 17 уровня, поэтому я выпустил наружу свою драгоценную Мистическую Осу. Тут же, тёмная, сине-зелёная Оса зажужжала и вылетела на воздух. Она даже встала напротив Пламенного Лезвия, будто была готова к бою в любое время.


Моя Мистическая Оса недавно подняла 24 уровень, поэтому она до сих пор была слаба. Она была слаба до такой степени, что сейчас я не мог выпустить её для того, чтобы ПК-шить. В любом случае, на низком уровне её будет очень легко убить.


Взгляд Линь И Синь сразу же сосредоточился на Мистической Осе. Её взгляд был полон "любви", когда она улыбнулась, "О, так это питомец уровня БОССА, Мистическая Оса, что ты поймал ранее?"


"Ага!"


Я кивнул и с гордостью сказал: "Это машина для убийств с атакой в 6 звёзд и ловкостью в 5,5 звёзд. Неплохо, правда?"


"Хмф!" Линь И Синь улыбнулась, взглянув на меня, после чего попыталась спросить, "Эта Мистическая Оса, продашь ли ты её?"


"Нет?"


"Почему? Разве Кровавые Наёмники не те люди, что готовы продать даже свои тела?" Линь И Синь широко раскрыла свои чистые, оленьи глаза, невинно глядя на меня, произнося слова, что чуть не заставили меня выйти из себя.


"Мы не продаём наши тела..." Я попытался объяснить, "Мы, Кровавые Наёмники, работаем в безопасной обстановке, мы продаём лишь наши тела, а не искусство... тьфу, я имею в виду мы продаём искусство, а не наши тела!"


"Ладно, ладно. Я всё поняла, тебе не надо объяснять..." Линь И Синь прикрыла свой ротик, посмеиваясь.


Я был беспомощен. Я просто всё усложнил. Однако была одна вещь, в которой я был уверен, я никогда не продам Мистическую Осу. Питомец такого высокого качества будет мне необходим для завоевания мира в будущем. Как я мог продать её на раннем этапе игры?


Перед вратами Плавающего Ледяного Города, я и Линь И Синь стояли, лениво общаясь. Она спросила, могут ли Кровавые Наёмники вступить в её гильдию, а я спросил у неё, готова ли она купить у меня золото. В итоге, мы оба отвергли предложения друг друга. Имя Линь И Синь, Богиня Фруктового Ножа, уже стало известным в Плавающем Ледяном Городе. Просто находясь рядом с ней, я привлекал множество острых, пронзительных взглядов. Находиться рядом с красивой девушкой и вправду было приятно, но в тоже время оно же являлось пыткой.


В это же время, появилась группа людей, верхом на лошадях, демонстрирующих свои боевые способности. Человек, находящийся во главе, был Спускающимся Драконом. Этот человек, определённо, был кем-то богатым, он уже являлся Бронзовым Рыцарем и был экипирован в элитное, высокоуровневое снаряжение, что может стоять наравне со снаряжением Линь И Синь и моим. Помимо этого, было понятно, что это снаряжение было куплено за настоящие деньги.


"Тск..."


Линь И Синь обратила внимание на Спускающегося Дракона, в её взгляде было видно презрение. После, она обернулась ко мне и улыбнулась, "Я слышала, что ты стал врагом Властного Небесного Меча?"


"Да." Я кивнул, "Они издеваются над другими, это уж слишком. Кровавые Наёмники и Властный клан стали непримиримыми врагами. Когда ты создашь свою гильдию, помни, помоги отомстить нам, хорошо?"


"Но я же не в плохих отношениях с Властным Небесным Мечом..." Линь И Синь усмехнулась. Было ясно, что у неё не было намерений помогать нам.


Забудь, я не должен рассчитывать на эту красавицу.


Под нашим пристальным наблюдением, Спускающийся Дракон отправился в сторону Повелителя Зверей и спросил: "Сколько стоит эта Оса со значением BN в 18 единиц?"


"150 золотых!"


"120 золотых и я покупаю!"


"Сойдёт!"


Незамедлительно, Спускающийся Дракон купил 1 Осу 1 уровня и отдал её Наглому Безумному Дракону. Он действительно был богатым человеком, 120 золота, это более чем 10000 Юаней на основе текущего обменного курса, но он запросто отдал его.


После чего, Спускающийся Дракон посмотрел на Повелителя Зверей и спросил, "Есть ли у вас другие питомцы высокого качества? Не волнуйся, у меня есть деньги, быстрее покажи их!"


Повелитель Зверей сомневался несколько секунд, прежде чем сказать, "У меня ещё есть... Буйный Волк. Атака 4 звезды, значение BN в 29 единиц. Он... он очень, очень дорогой, я ждал того, кто сможет купить его. Желаете ли вы купить его?"


Когда он сказал это, перед ним появился шестиугольник и огненно-красный волчонок. Это был Буйный Волк 1 уровня.


Буйные Волки изначально были питомцами, что ни в коей мере не уступали Осам. Значение BN этого Буйного Волка было 29. он был такого же уровня, что и Пламенное Лезвие Линь И Синь. Можно лишь представить, сколько он будет стоить.


Увидев Буйного Волка 1 уровня, глаза Спускающегося Дракона сразу же загорелись. Он громко рассмеялся и сказал, "Это, разве здесь есть питомец, которого я не могу купить? Буйный Волк со значением BN в 29 единиц, верно? Хорошо, я куплю его за 100000 Китайский Юаней. Готов ли ты продать его?"


Повелитель Зверей широко разинул свой рот и сразу же был соблазнён этой суммой. Он тут же кивнул, "Да, да! Мой Промышленный и Коммерческий банк Китая, номер счёта **********!”



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 51. BN - 69. 


Глава 51. BN 69.


Находясь под шоком, недоверчивыми взглядами толпы, Спускающийся Дракон заплатил 100000 Юаней за питомца 1 уровня в 1 выстрел. Что это за тип экстравагантности?


Даже если бы этот Буйный Волк являлся питомцем высокого качества, у него всего лишь рост атаки в 5 звёзд. На поздней стадии игры будут питомцы с атакой в 5, 6 или даже 7 звёзд. Этот Буйный Волк будет сильным лишь на ранней стадии игры, на поздней стадии игры его обгонят все остальные питомцы. Но Спускающийся Дракон на самом деле заплатил столько денег ради такого питомца. Были лишь 2 причины его действий, первое - у него слишком много денег, и второе - его несколько раз роняли головой вниз в детстве.


В действительности же Спускающийся Дракон был очень богатым. Он на самом деле может попросить кого-то выйти из игры и завершит сделку, прежде чем пройдёт 10 минут. Буйный Волк 1 уровня теперь стал питомцем Спускающегося Дракона. К счастью, его хозяин был честным человеком. Если бы это был я, то получив деньги, я бы сразу вышел из сети, не отдавая товар и вместо этого убежав.


Спускающийся Дракон был очень счастлив после приобретения питомца высокого качества, Буйного Волка. Его взгляд тут же упал на нас, Линь И Синь и меня, он нахмурился, сказав: "Фантазия Ветра, почему ты рядом с этим человеком?"


Линь И Синь ничего не ответила, лишь похлопала кинжалом меня по плечу и спросила со смешком: "Хэй, почему ты постоянно преследуешь меня?"


Меня чуть не вырвало кровью, когда я сказал: "Я не преследую тебя. Это всё воля небес, судьба, понимаешь...?"


Линь И Синь взглянула на меня с отвращением.


Спускающийся Дракон смотрел на Линь И Синь, он был очарован ею. Очевидно, эта красавица Линь И Синь нанесла смертельное попадание стрелой любви Спускающемуся Дракону.


"Фантазия Ветра, у тебя есть питомец?" Спускающийся Дракон вилял хвостом перед Линь И Синь.


Линь И Синь надула свои губки и спросила: "Что ты думаешь, что я ела сегодня?"


"Какого чёрта ты меня об этом спрашиваешь? Мы ведь не ели сегодня вместе..." Меня продолжило рвать кровью.


Спускающийся Дракон указал на Буйного Волка и сказал: "Красавица Фантазия Ветра, если в настоящее время у вас нет питомца, хотите, я отдам вам его? У этого Буйного Волка очень большое значение BN, он поможет вам в поднятии уровней."


Наконец, я не смог больше это терпеть и спросил Линь И Синь: "Хэй, не мы ли ранее своровали БОССА Безумного Дракона? Почему этот человек так близок к тебе?"


Холод появился во взгляде Линь И Синь, когда она фыркнула: "Ты, единственный, кто близок с ним, вся твоя семья близкая с ним..." (имеются в виду родные)


Я надулся, "Какого чёрта?"


Линь И Синь бросила на меня взгляд, после чего бесстрастно взглянула на Спускающегося Дракона, сказав: "У меня уже есть питомец - [Пламенное Лезвие], с BN в 34 очка. Твой Буйный Волк мусор в моих глазах. Кроме того, держись от меня подальше, чем дальше, тем лучше. Я ещё не отплатила тебе, когда твоя гильдия Безумного Дракона ПК-шила моего друга, Чистую Воду!" (э, а я бы притворился будто нет у меня питомца, и спёр его, а после продал втихаря((


Я вспомнил, что когда Линь И Синь и я ранее украли БОССА, она не открыла своего лица. Но сейчас Линь И Синь не носит свой плащ, поэтому её абсолютная красота повергла в шок весь Плавающий Ледяной Город, заставляя расточителей, похожих на Спускающегося Дракона вилять хвостиком перед ней, словно голодные собаки.


Сказав это, Линь И Синь взглянула на меня и сказал шёпотом: "Скелет, призови свою Мистическую Осу и ударь его. Скажи этому паршивцу, что некоторые вещи не могут быть куплены за деньги!"


Я кивнул и взмахнул своим Плачущим Огненным Мечом. Пятиугольный Магический Круг появился в воздухе, когда Мистическая Оса была вызвана. Она зажужжала, махая своими крылышками. Её золотое тело лучезарно засветилось, когда игла на её конце холодно заблестела, словно кинжал. Кто-то мог бы сказать, что это Оса была необычной.


Естественно, Спускающийся Дракон тут же остолбенел, "Это... что это за питомец?"


Что касается Линь И Синь, то она тут же впилась в меня своим взглядом, полным убийственного намерения, "Лу Чен, сволочь, какого чёрта ты дал Мистической Осе это имя?! Ты хочешь умереть?"


Я проигнорировал обезумевшую красавицу рядом со мной и вместо этого ответил: "Спускающийся Дракон, это "Мистическая Оса, атака 6 звёзд, защита 4,5 звёзд, здоровье 4 звезды, ловкость 5,5 звёзд и значение BN 69!"


"Ч...что?!" Глаза Спускающегося Дракона чуть не вылезли наружу, "69BN? Как... как это возможно? Ты, козёл, ты должно быть врёшь!"


Я равнодушно рассмеялся и взмахнул своими пальцами. Сразу же, скриншот характеристик Мистической Осы 1 уровня появился в воздухе. Не только Спускающийся Дракон, но и даже другие игроки посмотрели в мою сторону, в том числе и Линь И Синь, у всех отвисла челюсть от этого. BN 69, на ранней стадии игры это было слишком могущественно. Эта Мистическая Оса была непобедимой в Плавающем Ледяном Городе.


Глаза Спускающегося Дракона тут же наполнились жадностью, "Эта Мистическая Оса, сколько она стоит?"


"Она не продаётся!" Линь И Синь помогла мне ответить, "Не думай, что удивительный, если у тебя есть много денег. Хмф, эта Мистическая Оса, он никода не продал бы её вам, даже если бы вы заплатили 100000000!"


Спускающийся Дракон пробубнил, "Вы продадите его за 10000000?" 


Линь И Синь была так зла, что стиснула свои зубы и сжала мои руку настолько сильно, насколько она могла, "Сволочь, у тебя есть хоть немного чести?"


"10000000. Если бы я смог продать её, мы бы точно смогли уничтожить его..."


"Ты тот, кто сказал это, хорошо. К сожалению, этот человек вон там, ты готов купить её за 100000000?"


В итоге, хотя Спускающийся Дракон был из 2 поколения конгломерата, у него не было таких денег. Наконец, он покинул город с несколькими его верными последователями поднимать уровни.


Я отправился на склад и создал 2 продукта, восполняющих ману, 3 уровня для себя, чтобы поесть. Когда я вернулся на площадь, я обнаружил, что Линь И Синь Всё ещё не ушла. Она сидела на лавке на площади, скрестив ноги, выложив несколько предметов чёрного ранга для продажи. Там также был Белый Лук 25 уровня. У него не было дополнительных атрибутов, но у него была высокая атака.


Видимо она организованная и целомудренная, эта её черта была довольно похвальной.


Я подошёл вперёд и присел, глядя на неё.


Линь И Синь свирепо взглянула на меня, "На что смотришь, паршивец?"


Я фыркнул и сказал: "У тебя есть остались зелья восстановления?"


"Да." Глаза Линь И Синь лукаво заблестели и она сказала: "но зелья, что мы сейчас создаём, уже 3 уровня. Оно может восстановить 600 хп за 60 секунд. Оно очень дорогое, знаешь ли~"


"Сколько?"


"50 серебряных 1 штука!"


"Чёрт, это грабёж!" Я стиснул зубы.


Линь И Синь ехидно хмыкнула: "Это нормально, если ты не купишь~"


Я снова подумал об этом, забудь. Я даже видел игроков, что продавали зелье 2 уровня за 30 серебряных. Продажа этих зелий 3 уровня за 50 серебряных всё ещё не грабёж.


Поэтому, я достал 20 золотых и сказал: "Вот, дай мне 40 зелий."


"Босс, а вы щедры!"


Линь И Синь похвалила меня и отдала товар. У неё так много зелий в инвентаре, и она не боится, что её могут ПК-шнуть ради её товаров? У опытных игроков и правда много мужества. 


Я починил своё снаряжение и продолжил поднимать уровни. Моей целью были Дикие Огненные Равнины, я планировал убивать Буйных Волков, чтобы поднять уровень Мистической Осы до 30 за 24 часа. С характеристиками 30 уровня, она, вероятно, могла бы принимать участие в сражениях. Помимо этого, мне нужно собраться немного липкого риса, чтобы создать продукт 3 уровня и поднять мой Навык Готовки до 4 уровня. Только тогда я смогу создать богоподобный продукт 4 уровня!


Я продолжил качаться до 6 часов вечера, пока Ду Ши Сан и Долина Привидений не начали приставать ко мне со своим ужином.


Я нашёл кладбище на окраине Диких Огненных Равнинах. Вжавшись в могилу, у которой не было владельца, после чего вышел из сети.


В гостиной студии Ду Ши Сан и Долина Привидений дрожали от волнения.


"Как прошёл день?" Спросил я.


Долина Привидений рассмеялся, "Я поднял 31 уровень, а Брат В находится на 29 и в ближайшее время станет 30. Кроме того, нам также удалось помочь нескольким игрокам закончить квесты, требующие не так много времени. Сегодня Брату В и мне удалось заработать 5 золотых!"


Я кивнул, "Неплохо, неплохо. Согласно данному курсу обмена, 1 золотой приблизительно равен 80 Юаням. Вы, парни, сегодня так много заработали, вы заработали чуть больше или чуть меньше, чем элита белых воротников..."


"Босс Сломанное Копьё, а сколько ты сегодня заработал?"


"100 золотых."


Долина Привидений тут же остолбенел и спросил: "Что, черт возьми, вы вытворяете, как вам удалось столько заработать? Ты убил кого-то и своровал их снаряжение?"


"Как такое вообще могло случиться?" Я взглянул на него и спросил: "Маленькое Привидение, ваша профессия Немертвый Рыцарь. Есть ли у тебя навык [Разграбление Трупа]?"


"Нет."


"А [Силы Немертвых]?"


"Неа..."


"Проклятье! Тогда что у вас есть конкретно?"


"[Комбо Атака Немертвого], [Вечный Щит]..."


"Это неплохо на самом-то деле..."


Я тайно вздохнул. У Долины Привидений также мел профессию Немертвого также как и я, но у нас был полностью разный набор навыков. У него не было [Разграбления Трупа], поэтому он не мог получить кожу Волка с вероятностью в 100% и зарабатывать также как и я.


Обедая в нашем обычном месте, я выпил свой напиток, после чего сказал: "Выполняйте свою работу должным образом, мы можем завтра собрать наше золото и получить наш 1 доход, как Кровавых Наёмников!"


"Да!"


Долина Привидений и Ду Ши Сан радостно осушили свою кружки, их лица покраснели от алкоголя.


После принятия еды, в 7:30 вечера , похлопав свои ноги, я сказал: "пойдёмте, пора возвращаться!"


Ду Ши Сан взял мясо барбекю и сказал: "Давайте пока что никуда не пойдем, мы ещё не закончили есть. Почему ты так хочешь вернуться? У тебя будет тайная любовная встреча, когда ты вернёшься в игру?"


Я уставился на него, "За кого ты меня принимаешь?"


"Хаха, я угадал! Маленький Призрак, посмотри на него, лицо Лу Чена покраснело..."


"Просто умри!"


После того, как я притащил 2 парней обратно в студию, я сразу же зашёл в сеть.


"Шла!"


Я появился на Диких Огненных Равнинах. Посмотрев на часы, я обнаружил, что было уже 7:45 вечера.


Ничего не говоря, я отправился в Замёрзший Лес. Проходя через густой лес, я вошёл в деревню рядом с несколькими валунами горных пород. Это была деревня новичков #1, где в первый раз появились 1 10% игроков.


8:10 вечера.


Я спрятался в лесу, следя за новичками, приходящими и уходящими из деревни новичков. Однако я не смог найти того, кого больше всего хотел увидеть.


Я взмахнул своим мечом и развернулся, направляясь к деревне новичков #2.


Я разочаровался, до сих пор не увидев Ее.


В 9:30 вечера, когда я пришёл в 10 деревню новичков, я наконец увидел Ее.


В тихой деревне, рядом с ветхим забором, появился игрок-новичок, Магический Рыцарь, в Ее правой руке находился ржавый Меч, а в левой она держала деревянный щит. Простая одежда новичка, что была на ней, не могла скрыть Ее красоту. Ее белоснежное, прекрасное лицо и шея сверкали при свете луны, словно люстра, сделанная из драгоценных камней. Под рубашкой, Ее красивая грудь, казалось, подпрыгивала то вверх, то вниз, когда она глубоко дышала.


После, она взглянула на Большеухого Кролика за пределами деревни и пробормотала: "Я иду..."


Когда она сказал это, она направилась прямо к своей 1 жертве. Ее ржавый Меч прошёлся по лбу Большеухого Кролика, когда Ее имя всплыло прямо над Ее головой -


Оазис, 0 уровень


Профессия: Магический Рыцарь


Хи Йи, наконец-то ты появилась!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 52. Я хилю, Ты гриндишь! 


Глава 51. Я хилю, ты гриндишь.


"Ева, ты наконец-то здесь!"


По длинной, лесной тропинке, беспечно бежала Мужун Мин Юэ, держа посох в своих руках. Она одарила Хи Йи улыбкой и сказала: "Сюй Ян, этот зверь, и я уже достигли 30 уровня, но ты всё ещё 0!"


Хи Йи посмотрела на ржавый меч своей руке и сказала: "Мин Юэ, у тебя есть оружие для начинающих игроков? Атака этого меча всего лишь 0-1, это в самом деле мусор..."


"Ох."


Мужун Мин Юэ вынула копьё чёрного цвета из своего инвентаря и сказала: "Вот, это оружие чёрного ранга, но его можно будет использовать лишь с 5 уровня. Его атака 5-12, ты хочешь его?"


Хи Йи осмотрела его, после чего покачала головой, "Нет."


"Почему?" Мужун Мин Юэ была сбита с толку."


Хи Йи криво улыбнулась, "Лу Чен говорил, что в любой игре мечи - оружие мастеров. Он гибкий и у него много применений, сильные проникающая сила и защитные способности. Хотя моя профессия Магический Рыцарь, я заранее решила использовать меч..."


"Лу Чен..."


Мужун Мин Юэ застыла и сказала: "Ева, не будь такой... ты не можешь идти вперёд, не забыв его. Мы всё равно должны продолжать жить, не так ли?"


Хи Йи кивнула, уголки её губ изогнулись вверх, показывая прекрасную улыбку, "Мы и вправду обязаны продолжать жить, но нам нет никакой необходимости забывать Лу Чена, ты так не думаешь?"


"Ахх, что..." Мужун Мин Юэ находилась в оцепенении.


Хи Йи устремила своё снежно-белое, красивое лицо вверх и взглянула на небо, что было наполнено лунным светом. Она криво усмехнулась, "Этот болван, он раньше говорил, что всегда будет со мной, всегда будет смотреть на меня!"


"Правда?!"


Мужун Мин Юэ оглянулась вокруг и прокричала, "Лу Чен, ты здесь, паршивец? Выходи, мы все соскучились по тебе!"


Никто не ответил.


Хи Йи отругала её, "Хватит, ты, несчастная девчонка, не говори глупостей. Пойдём вперёд и помоги мне поднять уровни, я хилю, ты гриндишь!"


Мужун Мин Юэ выглядела беспомощной, "Что? Кто тебя исцелит... я здесь священник, знаешь ли!"


Хи Йи рассмеялась, "Это... прости, я не то сказала. Я атакую, ты гриндишь"


Мужун Мин Юэ: "Подожди немного, Сюй Ян подойдёт через 5 минут, он гриндит намного быстрее, чем я."


Хи Йи кивнула.


"Ша ша..."


Листья зашелестели, когда тёмная фигура исчезла в темноте.


Я взмахнул своим мечом и пошёл вперёд. Вскоре я прибыл на Хребет Диких Фазанов. Я призвал свою Мистическую Осу и начал убивать. Один за другим, фазаны падали от моего острого Плачущего Огненного Меча. Уровень Мистической Осы также сильно возрос.


Через 3 часа мой инвентарь заполнился куриным мясом. После этого появился золотой столб света, Мистическая Оса наконец-то подняла 30 уровень. Её статус выглядел крайне могущественным -


[Мистическая Оса]


Уровень: 30


Атака: 342


Защита: 225


Здоровье: 1024


Ловкость: 505


Рост —


Атака: ★★★★★★


Защита: ★★★★☆


Здоровье: ★★★★


Ловкость: ★★★★★☆


......


Что за чёрт, даже у меня сейчас атака лишь в 273 очка. Мистическая Оса и вправду была питомцем уровня БОСС-монстр, её атака в 6 звёзд была нешуточной. У неё не только была атака в 342 единицы, её защита также достигла ужасающих 225 пунктов, на 60 выше, чем у меня. Её здоровье также перешло границу в 1000 очков, у неё была высокая атака, высокая защита, высокое здоровье, она - машина для убийств!


Помимо всего этого, Мистическая Оса была лишь 30 уровня, у неё всё ещё есть огромный потенциал для роста.


На моём лице расцвела улыбка. После того, как я завладел Мистическую Осу, я стал похожим на тигра, у которого выросли крылья. Моя скорость поднятия уровней стала, по крайней мере, в два раза быстрее с помощью Мистической Осы!


Поскольку моя Мистическая Оса выросла, мне больше не придётся скрывать это. Я взял её обратно в Плавающий Ледяной Город.


После оставления некоторых вещей на складе, я начал создавать Пищевые Магические Продукты 3 уровня, Фрикадельки с Зелёным Перцем!


Набор за набором, Фрикадельки с Зелёным Перцем появлялись в моём инвентаре. Вдруг раздался звон колокола -


"Дзинь!~"


Объявление системы: Поздравляем, ваш навык Готовки достиг 4 уровня!


Отлично! Я наконец-то достиг 4 уровня. Я могу создавать продукты 4 уровня!


Открыв окно готовки, материалы, необходимые для создания продукта 4 уровня появились передо мной: Курица х20, Соль х10, Имбирь х15. Восстановление маны: 400. У меня всё ещё осталось довольно много куриного мяса, и позже я могу купить немного соли. Мне нужно будет собрать лишь немного имбиря. 


Я вспомнил то время, когда выполнял задание охотника Хуана Хо, тогда мне также пришлось собрать несколько штучек имбирей. Однако, было ясно, что в той местности находилось мало имбиря. Мне нужно другое место для сбора материалов.


Когда я начал искать некоторые материалы, я нашёл результаты. Имбирь в основном рос в Лесу Бабочек, этот Лес Бабочек был местом поднятия уровня, там находился один тип питомцев - "Фиолетовая Бабочка". Это было своего рода питомец с магической атакой в 3,5 единиц. В окрестностях Плавающего Ледяного Города, только в Лесу Бабочек появлялись Фиолетовые Бабочки 1 уровня.


На форумах было множество Повелителей Зверей, что жаловались на конфискацию в Лесу Бабочек, установленную никем иным, как основной группой гильдии Истребителей Богов - Властным кланом. Два дня назад Властный Небесный Меч приказал 3 группам Властного клана, в общей сложности 15 человек, конфисковать Фиолетовых Бабочек. Это были игроки боевых профессий 30 уровня и выше. Обычные игроки не были в состоянии противостоять им. В конце концов именно так и были изъяты Фиолетовые Бабочки. Однако, видимо до сих пор никто из Властного клана не смог запечатать Фиолетовую Бабочку 1 уровня.


Да, я просто собираюсь пойти в Лес Бабочек. Думаю, пойду позже. Хмф, Властный клан намеревается захватить местность для поднятия уровней? Тогда я должен пойти туда и немного поговорить с ними. Всё равно Кровавые Наёмники стали их врагами. На форумах Властный Небесный Меч также объявил войну Кровавым Наёмникам и Павшему Герою. Это было неизбежно. Помимо этого, я ожидал сражения с Властным Небесным Мечом и Властным Рыцарем Бога. Они были достаточно опытными. Порой, я чувствую себя счастливым, когда у меня есть противники, против которых я могу сражаться.


Я послал сообщение Ду Ши Сану, "Подходи к Плавающему Ледяному Городу!"


Через некоторое время Ду Ши Сан появился. Я отдал ему 110 продуктов 3 уровня и сказал: "Иди, продай их, 1 штука за 40 серебряных. Не принимай никакие сделки. Верни мне вырученные деньги позже, после полудня, я собираюсь обменять их на наличку."


"Понял!"


Ду Ши Сан весело кивнул. Он был лучше осведомлён о такого рода вещах, потому что в университете у него было прозвище "Хитрый Торговец". Были времена, когда он таскал меня с собой, покупая билеты в кино стоимостью для студента и продавал их каждому встречному, так ему удавалось заработать больше, чем 800 Юаней в день. Однако, я слышал, что все эти билеты в кино были подделаны.


Попрощавшись с Ду Ши Саном, я продолжил бродить по площади. Вдруг я услышал, как кто-то прокричал, "Продаю книгу навыка для питомца, те, кто нуждается в ней, подходите и купите!"


Мои глаза загорелись, я быстро подошёл к нему. Это был Воин 25 уровня, что только что создал лавку лишь с 1 книгой навыка зелёного цвета -


[Комбо-атака (питомец)]: обрушивает комбо атак в любой момент. Потребление: 10 мп. Каждая атака будет иметь 75% от обычной атаки. Чем выше уровень навыка, тем выше урон. Требование к уровню питомца: 30 уровень.


И вправду, это была книга навыка для питомца!



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 53. Давай умрём вместе.  


Глава 53. Давайте просто умрем.


Лес Бабочек являлся спокойными и густыми джунглями.


Я шёл через джунгли, внимательно наблюдая за изменениями на карте. Окружающий пейзаж медленно изменился на красивый, с прекрасными бабочками, летающими повсюду. Я наконец-то дошёл до Леса Бабочек.


В джунглях, здесь было множество членов Властного клана. Здесь, среди них находились Властный Рыцарь Бога и Властный Божественный Воин, но я нигде не видел Властного Небесного Меча. Однако, на форумах была 1 ошибка. В Лесу Бабочек находились не менее 20 членов Властного клана. Помимо этого, все из них уже сменили свою 2 профессию. Это определённо было не то, с чем я мог справиться. У них было 5 лучников, что сменили свою профессию. Град [Выстрелов Хаоса], вероятно, превратит меня в ёжа.


Забудь это, в любом случае у меня не было чрезмерной неприязни к Властному Небесному Мечу. Я пришёл сюда лишь для того, чтобы собрать немного имбиря. ПК-шить ради мести было раздражающим делом, это может привести к задержке поднятия моего уровня и заработка.


Поэтому я обошёл эти густые заросли и вошёл в Лес Бабочек с другой стороны.


"Папапа..."


Раздался слабый хлопающий звук. Вдруг я заметил пятицветную, красивую бабочку, кружащую вокруг. Она была размером с лицо человека. Её уровень не был низким!


Пятицветная Бабочка, 40 уровень.


Это на самом деле монстр 40 уровня! Я решил не принимать решения, пока ситуация не вынудит меня сделать это. Но мне нужно устранить бабочку передо мной, так как она блокирует мой путь.


Призвав Мистическую Осу, я взмахнул своим мечом, быстро выдвигаясь вперёд. Моя техника аккуратно и резко обрушилась на монстра сверху, когда я выполнил 2 комбо!


"ПРОМАХ!"


"1749!"


Неплохо, у Пятицветной Бабочки всего 3500 здоровья, и я уже снёс ей половину здоровья своим навыком, [Подтверждение]. Не успел я снова нанести удар, когда Мистическая Оса уже направилась вперёд и дважды уколола тело Пятицветной Бабочки, навык [Комбо Атака] показал свою эффективность!


"508!"


"622!"


Какая огромная сита атаки, Мистическая Оса действительно не подвела меня!


Легонько взмахнув своим мечом, под идеальной симфонией комбо атак хозяина и питомца, у Пятицветной Бабочки 40 уровня не было и шанса на атаку, прежде чем она умерла. Она дала мне много опыта.


Я продолжил идти вперёд. Идя уже около 10 минут и убив около 7-8 Пятицветных Бабочек, я наконец вошёл в густой лес. Везде находился имбирь 4 уровня!


Я раскрыл свои пальцы и активировал свой навык [Охота]. Очень быстро, раздался звук "дзинь" -


Объявление системы: Поздравляем, вы собрали имбирь х3. Ваш Навык Охоты получил 4 опыта!


Неплохо, этот пищевой материал 4 уровня был собран без каких-либо усилий. Эта еда послана Богом, что благословил меня на богатство!


"Шуа шуа шуа!"


Становление богатым зависит от пары трудолюбивых рук. Я собрал весь имбирь в этой области быстро, словно тайфун, сметая всё на своём пути в Лесу Бабочек. Спустя 1 час, уже ни 1 имбирь не мог быть найден в Лесу Бабочек.


С другой стороны, мой инвентарь был заполнен имбирём. По 50 штук в каждом слоте, а у меня в общей сложности было 48 слотов. Этого должно быть достаточно, чтобы сделать кучу продуктов 4 уровня - Холодных ломтиков курицы!


Как раз в этот же момент подошла группа игроков. Там были 2 парня и 2 девушки, 1 из которых выглядела крайне знакомо!


Абсолютная красавица, одетая в белоснежную юбку и держащую короткий кинжал, шла впереди. Кто бы это мог быть, кроме как Линь И Синь? Во всём Плавающем Ледяном Городе была лишь одна девушка, кто владела кинжалом, и это Богиня Фруктового Ножа.


Позади Линь и Синь находился красивый, благородный и утончённый лучник. Это была никто иная, как Чистая Вода. Она является соседкой Линь И Синь. Двое других молодых парня, что сопровождали их, были Аметистовая Река, Магический Рыцарь 31 уровня и Меч, Крадущий Жизнь, Воин 30 уровня. Они оба выглядели, как игроки высокого уровня.


"Йи Йи, ты уверена, что там есть Фиолетовая Бабочка 1 уровня?" Спросила Чистая Вода.


Линь И Синь выпятила свою грудь вперёд и с уверенностью сказала: "Я абсолютно уверена, ранее мы проверили всех питомцев 1 уровня в Плавающем Ледяном Городе, она может быть лишь здесь. Цин Цин, ты захотела питомца, поэтому мы пришли сюда, чтобы приручить питомца 1 уровня - Фиолетовую Бабочку."


Чистая Вода кивнула, "Да, я Лучник, поэтому мой физический урон достаточно высок. Мне нужен питомец, чтобы добавить к нему магический урон. В противном случае, я скорее всего умру, если встречу монстра, от которого не смогу защититься.


Линь И Синь взмахнула Лунным Кинжалом своей рукой, создавая ужасающую ударную волну в воздухе. Она тихо посмеивалась, "У монстра нет иммунитета к физическому урону в этой игре. Если ты не можешь пробить его защиту, то это значит, что твоя атака недостаточно высокая. Сфера, что я преследую после атаки, это возможность пробить любую защиту. Хехе~"


Чистая Вода вынула свой язык и сказала: "Йи Йи, ты всё равно, что безумная и жестокая девчонка..."


Линь И Синь поджала свои губки и издала смешок, ничего не сказав.


Именно в этот момент появились 4-5 человек на противоположной стороне леса. У всех в именах был префикс "Властный". Там были 2 воина и 3 лучника, все игроки, наносящие физический урон. Лидером которых был один из доверенных генералов Властного Небесного Меча, Властный Божественный Воин!


Властный Божественный Воин вынул свой меч, блокируя путь группы Линь И Синь, слабо улыбаясь, "Извините, ребята. Лес Бабочек уже захвачен группой членов Властного клана, пожалуйста, воздержитесь от входа в эту область. В противном случае око моего меча может случайно ранить тебя."


Очевидно, Властный Божественный Воин не решался быть слишком властным, обнаружив, что нарушителем являлась Фантазия Ветра топ 1 игрок Плавающего Ледяного Ветра. Он был чуть вежливее, чем обычно. Если же он встретил низкоуровневого игрока Вместо них, то его слова были бы, вероятно, "Это собственность Властного клана, нарушители будут наказаны. Не относящиеся к нему люди должны свалить, иначе я вас раскромсаю, ребятки!"


Чистая Вода замерла на некоторое время, было ясно, что она не думала, что Властный клан будет настолько властным.


Линь И Синь холодно посмотрела на Властного Божественного Воина, продолжая играть с кинжалом в своих руках. Она равнодушно улыбнулась, "Между нами и Властным кланом нет вражды, не так ли?"


Властный Божественный Воин кивнул, "Фантазия Ветра, пожалуйста, извините нас. Это место уже занято членами Властного клана."


Линь И Синь не слушала его и сказала: "Мой друг хочет поймать Фиолетовую Бабочку 1 уровня. Мы уйдём, когда поймаем её, мы не будем вам мешать, занимая это место."


"Вы..." Властный Божественный Воин находился в оцепенении.


В это же время, лучник позади Властного Божественного Воина вдруг посмотрел на горные пики Линь И Синь, посмеиваясь, полный непристойных мыслей в своей голове, "Вы можете войти и поймать Фиолетовую Бабочку 1 уровня, если хотите , но... хехе, можете ли вы дать нам, нескольким братьям, пощупать их немного?"


Хотя Властный Божественный Воин был хорошим бойцом, но он не мог контролировать своих подчинённых. Остальные члены Властного клана также раскрыли похотливую улыбку. Линь И Синь и Чистая Воды, обе были невероятными красавицами, чья сила могла привести к крушению целого королевства и заставить кровь мужчин-игроков закипеть, они просто не могли коснуться её.


Снежно-белое лицо Линь И Синь сразу же стало холодным, её глаза излучали сильное убийственное намерение. Она холодно сказала: "Властный Небесный Меч, не вини меня, если я убью тебя прямо сейчас!"


"Что ты сказала?"


Лучник не успел даже среагировать, прежде чем Линь И Синь оказалась прямо возле него, её пурпурные глаза испускали серебристое свечение - [Лунный Зрачок]!


Похоже на моё [Подтверждение], её [Лунный Зрачок] имеет способность значительно снижать защиту своих врагов. Однако, чтобы выполнить эту атаку, она может использовать только кинжал!


"Пу чи!"


В мгновение ока, кинжал в руке Линь И Синь пронзил грудь лучника. Вылетело огромное количество урона - 1289!


Какая сильная атака! Не удивительно, что она занимает 1 место доски рейтинга Плавающего Ледяного Города!


"Ахх..."


Лучник жалобно вскрикнул, медленно опускаясь на землю, умерев просто так. В то же время, имя Линь И Синь стало красным.


"Вы!"


Властный Божественный Воин был в ярости. Он никогда не ожидал, что Фантазия Ветра осмелится убивать его подчинённых прямо перед его носом. Властный клан в Плавающем Ледяном Городе был непобедимым существом, никто прежде не пытался идти против Властного клана. Однако Богиня Фруктового Ножа фактически решилась сделать это сегодня. Она легко устранила лучника, что сменил свою 2 профессию своим фруктовым ножом.


Глаза Властного Божественного Воина покраснели, когда он уставился на Линь и Синь, неистово ревя, "Фантазия Ветра, ты намеренно пытаешься сделать Властный клан своим врагом, да?!"


С громки лязгом, Линь И Синь вытащила свой меч, холодно глядя на Властного Божественного Воина, "Что ты мне сделаешь, если я скажу да?"


Что же касаемо меня, кто скрывался в густом кустарнике, то я тайно болел за Фантазию Ветра. Фантазия Ветра та, кто всегда идёт напролом, имела качества, что мне нравились.


Тут же началось сражение. Линь И Синь двигалась со своим мечом, подобно молнии, поразив шеи 2 магов. Они также были мгновенно убиты вследствие её высокой атаки. Положение её меча, сила и контроль были достаточны для убийства, эта абсолютная красавица была невероятно сильна!


С самого начала, Линь И Синь была непобедимой. 2 за ней, с другой стороны, была не такой сильной. Через некоторое время, шелестя листьями, вдруг из зарослей выскочили 10 игроков Властного клана. Властный Божественный Воин поднял руку и заревел: "[Выстрелы Хаоса], убейте этих безумных идиотов!"


"Шуа шуа шуа!"


5 лучников, что сменили свою 2 профессию немедленно активировали их навыки 30 уровня - [Выстрел Хаоса]!


Стрелы посыпались с неба. Каждый лучник выпустил по 3-5 стрел, направленных на определённые цели.


Чистая Вода сразу же отступила на несколько шагов. Схватив свой лук, она тут же выстрелила [Точным Выстрелом]!


"Пу чи!"


Это был смертельный удар. Один из лучников на другой стороне упал на землю. Однако, в Чистую Воду попали 5 стрел. Хотя урон от [Выстрелов Хаоса] был не особо высоким, около 100 единиц, но после залпа [Выстрелов Хаоса], не выдержав атаки со своим слабым телом, она упала на землю и сразу стала трупом.


Перед Чистой Водой, Аметистовая Река и Меч, Крадущий Жизнь также погибли в луже собственной крови. На ранней стадии игры Воины и Магические Рыцари не могли противостоять не могли противостоять физической атаке лучника без высокоуровневой брони.


"Шуа шуа шуа!"


Линь И Синь последовательно убила 7 игроков Властного клана, прежде чем повернула голову и спросила в замешательстве, "Эх, а где все остальные?"


Конечно, она не заметил, что все "остальные" уже умерли!


Столкнувшись с экспертом, занимающим топ 1 доски рейтинга, Властный Божественный Воин не показывал ни капли милосердия. Он указал своим мечом на неё, заревел, "Братья, пойдём, убьём её все вместе! Хмф, что такого великолепного в этом топ 1 игроке? Она же не убьёт нас в конце концов?"


Стрелы мчались по небу, оставляя за собой холодное, серебристое свечение.


В фиолетовых глазах Линь И Синь показалось удивление. Она знала, что не сможет противостоять их нападению, поэтому незамедлительно вошла в густой лес, убив барда Властного клана 30 уровня, прежде чем покинуть это место.


Когда она бежала вперёд, внезапно, столкнувшись с чем-то, Линь И Синь удивлённо вскрикнула, после чего упала на землю.


Линь И Синь спряталась в кустах, её пара завораживающих пурпурных глаз с изумлением глядели на меня. Вдруг, она неистово закричала, обрушивая дождь из ударов своими кулачками на меня, "Плохой Лу Чен, почему ты не помог мне, когда видел, что другие обижали меня!"


Я раздвинул свои руки в разные стороны и сказал: "Чистая Вода и остальные умерли слишком быстро, я даже не успел напасть..."


Линь И Синь стиснула зубы, "Властный клан и вправду мерзкий!"


В это же время Властный Божественный Воин привёл с собой кучу лучников, преследуя Линь и Синь. Кто знал, сколько игроков Властного клана находились в Лесу Бабочек. Просто количество лучников, присутствующих здесь, было достаточно, чтобы вселить страх в сердце каждого!"


"Они идут..."


Линь И Синь взглянула на звёзды вокруг и тихо прошептала.


Я неожиданно встал, подняв свой меч. Появилось свечение красного цвета, выглядящее особенно блестящим.


"Ах, ты собираешься помочь мне противостоять их атакам?"


Линь И Синь посмотрела на меня с улыбкой.


Я взглянул на неё с выражением, полным искренности, закричав [Земляное Уклонение]!


"Уб... ублюдок, Лу Чен!"


Линь И Синь быстро ринулась ко мне, прервав моё [Земляное Уклонение]. Она схватила меня за руки и вытянула меня, пробормотав, "Ты, паршивец, да у тебя столько же мужества, сколько у мышонка храбрости, давай умрём вместе!"


Проклятье, верна ли она своим друзьям?



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 54. Невероятная Атака Мистической Осы. 


Глава 54. Невероятная атака Мистической Осы.


"Схватите их, быстрее! Они не должны сбежать!"


Послышался голос Властного Божественного Воина, когда тени игроков начали рассеиваться. Очевидно, эти люди пришли сюда за Линь И Синь. Властный Божественный Воин нёс свой меч, руководя группой впереди и громко крича: "Фантазия Ветра явно пытается идти против нашей гильдии Истребителей Богов. Чёрт побери, мы должны убить её и охранять её труп полгода!"


В ту ночь я посмотрел вниз и увидел Фрукт Богини, держащую свой кинжал, плотно обхватившую мои руки в попытке вовлечь меня во всё это. Фиолетовая радужная оболочка её глаз сияли особенным светом, глубоко, подобно фиолетовому камню.


"У тебя и в самом деле нет никаких принципов!" Линь И Синь неудовлетворённо взглянула на меня, "Кровавые Наёмники вышли из Властного клана? Почему бы вам не решить ваш спор здесь и сейчас?"


Я взглянул на неё и слабо вздохнул, "Черт тебя дери, разве ты не видишь сколько там игроков? Там по крайней мере 20 членов Властного клана. 7-8 лучников и магов. Любой дальней атаки достаточно, чтобы убить тебя!"


"Ах, тогда что нам делать?"


В это время, фигура Властного Божественного Воина находилась очень близко. Листья шелестели, когда их убийственное намерение вырвалось наружу.


Я поспешно подкатился вместе с Линь И Синь в близлежащие кусты. Линь И Синь вскрикнула, "ву ву", но не посмела возразить. На этот раз наши враги были намного сильнее нас самих. Одна малейшая ошибка приведёт нас к смерти.


Я вошёл в своё сознание, тогда как остальные игроки проносились мимо нас. Там действительно было более 1 десятка игроков, здесь был даже тактик, что раздавал группе положительные эффекты, [Танец Войны] и [Железная Стена]. Атака и защита игроков Властного клана увеличилась на 5%. Это была не шутка, особенно для лучников. Находясь под эффектами [Танец Войны], их убийственный потенциал шокировал!


"Ву ву..."


Только лишь тогда, когда Линь И Синь начала бороться изо всех сил, я осознал, что все мое тело прижимало Ее к земле. Жалкая Богиня Фруктового Ножа могла лишь молча сражаться, пока Ее восхитительный нагрудник трещал подо мной. Эти белоснежные горные пики были сжаты настолько, что их форма изменилась. Это зрелище потрясло мое сердце.


Я искоса посмотрел вниз и был ошеломлён, после чего покраснел.


Линь И Синь стиснула свои зубы, пытаясь выбраться. После чего отправила меня в полет.


"Бамс!"


"117!"


Проклятье, у меня кровотечение. Жестокость этой красотки не имеет пределов!


"Ты все-таки рискнул посмотреть?"


Линь И Синь взглянула на меня, Ее фиолетовые глаза наполнились смущением и яростью, в то время как она подняла свой острый меч и сказала: "Я серьёзно хочу тебя ваншотнуть..."


Я незамедлительно поднял свои руки и сказал, "Черт подери, я просто пытался спасти тебя! Почему ты так всполошилась?"


"Хмф..."


Линь И Синь отвернулась, боясь, что я увижу Ее покрасневшее лице. Но она также согласилась с моими суждениями, и бросила попытки избить меня, опасаясь, что я и она могли бы превратиться в ежей.


Увидев перед собой игроков Властного клана, Линь И Синь заскрежетала зубами и сказала: "Черт возьми! Мы просто так позволим этим ублюдкам уйти? Они в самом деле... в самом деле убили Цин Цин..."


Я слабо улыбнулся, "Естественно мы не позволим им уйти! Не забывай, наши принципы Кровавых Наёмников стоят на стороне истины, мы крадем у богатых и отдаём бедным..."


"Хорошо, тогда мы будем действовать слаженно и совершим внезапную атаку. Мы сможем победить всех этих игроков!" Линь И Синь сжала свои кулачки, улыбаясь мне, совершенно забыв о мне, недавно совершившим внезапную атаку на неё.


Я бросил взгляд на эту невероятную красавицу и сказал: "Красавица Линь, ты, кажется, забыла, что я один из основателей Кровавых Наёмников. Мы, Кровавые Наёмники, никогда не выполняем работу задаром. Я могу помочь тебе убить тех членов Властного клана, но мне нужна хоть какая-та оплата..."


"Оплата?" Линь И Синь посмотрела на меня с убийственным намерением, полностью раздраженная, "Лу Чен, сволочь, Маленький мошенник, ты все же решился быть столь наглым со мной?"


"5 золотых за человека, сойдёт?"


Я дал ей предложение. 5 золотых за голову 1 игрока скорее всего дёшево, так как эти члены Властного клана являются высокоуровневыми игроками. Даже если бы я взял 20 золотых за 1 игрока, это все ещё не было бы дорого. В конце концов мне придётся оскорбить гильдию Истребителей Богов.


Линь И Синь обдумывала это некоторое время, прежде чем сказать: "это слишком дорого, как насчёт 3 золотых за голову? Тебе нужно убить всего 8, я заплачу 21 золотой!"


Я взглянул на Ее лицо, вздохнув, "твои навыки математики довольно неплохи..."


Линь И Синь кивнула, "Спасибо за комплимент, давай отправляться!"


Я вынул свой Плачущий Огненный Меч и призвал Мистическую Осу 31 уровня. После прошептал Линь И Синь, "Эй, ты тоже вызови своего питомца. Мы нападем на них сзади, и должны будем убить 5 лучников и 4 магов за 5 секунд. Красавица Линь, у тебя есть уверенность в этом?"


Линь И Синь раскрыла все свои 5 пальцев, и магические круги красного цвета появились перед ней. В следующий же момент перед нами предстало Пламенное Лезвие 27 уровня, "оставь 3 лучников и 2 магов на меня, остальных устранишь ты!"


"Хорошо, ты готова?"


С дуновением холодного, резкого ветра, лезвия травы рассеялись вокруг.


Сверкнули фигуры 2 людей, словно молния, проносящихся в ночи, Линь И Синь и я пошли в 2 направлениях, но действовали мы синхронно, устраняя группу игроков Властного клана со спины.


Я не скрывал своего присутствия, мчась прямо в сторону ближайшего лучника. Взмахнув своим Плачущим Огненным Мечом, появились 2 полосы на спине лучника.


"451!"


"378!"


1 [Смертельное Лезвие] и 1 обычная атака мгновенно отправили лучника в ад. В конце концов моя атака была вовсе не для показухи. Остальные, в отличии от лучников, кто повышал свою выносливость на 5 очков за уровень, могли бы противостоять моим атакам.


"Шуа шуа!"


Моя Мистическая Оса беззвучно полетела в сторону другого лучника и активировала свой навык. Когда лучник осознал, что на него напали, его здоровье уже опустилось до нуля. Он медленно рухнул на траву.


Я двигался зигзагообразными движениями, в то время как мой меч полоснул по шее мага 31 уровня. Он хотел закричать, но не смог. Его шея могла лишь дрожать, ни 1 звук не вышел из его рта.


Развернувшись, я полетел к другому лучнику. Он был потрясён, мгновение, ещё, и я дважды рубанул по нему!


"ПРОМАХ!"


"1279!"


Мое [Подтверждение] и обычная комбо-атака были также очень резкими и пронзительными!


За 5 секунд мне удалось устранить 4 противников. Я взглянул на Линь И Синь, чей кинжал рассекал воздух. После, она в мгновение ока сменила его на острый меч. Прекрасно танцую, словно бабочка, она прокралась сзади, убив 3 противников также как и я. Ее Пламенное Лезвие порхало в воздухе, яростно выполняя колющие удары, в то время, как маг опустился на землю. Тск, сила этого питомца, Пламенного Лезвия, после поднятия уровней была довольно неплохой.


"Фантазия Ветра, она... она вернулась!"


Наконец, кто-то закричал. Члены Властного клана только что осознали, что они оказались в засаде, когда 8 холодных Трупов упали оземь.


Властный Божественный Воин незамедлительно развернулся и вернулся назад, но понял, что 1 из его групп, буквально, была уничтожена. Острый меч, что мерцал Огненным светом, направлялся прямо к его груди.


"Павший Герой, ты... как это можешь быть ты?" Властный Божественный Воин не мог больше сдерживать гнев, когда он повёл несколько Магических рыцарей и воинов прямо к нам.


Линь И Синь лишь усмехнулась: "С магами и лучниками уже все решено, сейчас нам ничто не помешает!"


Я улыбнулся в ответ. Работая вместе с таким сильным и красивым партнером, как Линь И Синь, было наслаждением.


Подняв свой Плачущий Огненный Меч, я принялся за работу и пошёл вперёд, мой длинный Меч неистово устремился к врагу. Мое [Смертельное Лезвие] и обычная комбо-атака полностью пробили защиту члена Властного клана, убивая его быстро, без каких-либо проблем.


Властный Божественный Воин одновременно было и встревожен и взбешён. Он использовал свой навык [Внезапное убийство] прямо по мне.


Однако, именно в этот момент Мистическая голубовато-зелёная Оса бросилась на него, два раза прокалывая его тело. Здоровье Властного Божественного Воина тут же упало!


"450!"


"399!"


Ну что за парень, он и вправду не умер после 2 комбо-атак Мистической Осы?


Я быстро полетел вперёд. Властный Божественный Воин выпил зелье здоровья, его лицо выражало страх и отчаяние. Было ясно, что он никогда не думал, что атака питомца может быть такой высокой.


Особенностью Властного Божественного Воина были высокое здоровье и защита, но жестокие атаки Мистической Осы разбили его защиту в пух и прах.


Я бросился вперед, подняв свой острый меч. Словно молния, я дважды полоснул по нему. Первая атака была [Подтверждение], результатом которой был Промах, а 2 - обычная атака. Однако при виде 2 этих двух атак, Властному Божественному Воину захотелось плакать. Урона в более 1200 единиц было более, чем достаточно, чтобы мгновенно убить его.


"Плюх!"


Властный Божественный Воин потерпел крах, с него даже выпал шлем зеленого цвета.


Я тут же бросился к нему и поднял его высоко вверх, громко крича: "Шлем Властного Божественного Воина в меня. Кто посмеет противостоять нам, будет мгновенно убит!"


Как результат, все сопротивлялись нам до смерти.


Как говорится, "Герои не могут победить множество врагов, два кулака не выиграют 4 руки". Хотя у Линь И Синь и у меня было снаряжение и навыки высокого уровня, мы все равно не сможем Противостоять атакам нескольких воинов, окруживших нас. Да, мы сможем убить 1 или 2, но с появлением священника 30 уровня, сменившего свою 2 профессию, сражаться стало крайне трудно.


"Глоть!"


Я быстро выпил зелье 3 уровня и восстановил 600 ХП. Я громко закричал, "Йи Йи, уходим!"


Меч Линь И Синь блеснул, в то время как она незамедлительно отступила назад, устремившись в лес вместе со мной. Двое наших питомцев синхронно заблокировали врагов, гонящихся за нами. Защита и здоровье Мистической Осы и Пламенного Лезвия было не таким маленьким, игроки Властного клана все равно не могли сразу убить их.


Войдя в лес я тут же вспомнил о Мистической Осе. У неё осталась лишь треть здоровья, тогда как Пламенное Лезвие Линь И Синь истекало кровью. Он, скорее всего, умер, если бы она отозвала его секундой позднее. Питомцы теряют 3 уровня при смерти, это правило шокировало огромное количество игроков. Следовательно большинство не хотели допустить смерть своих питомцев.


"Ахх... я умираю от усталости..."


Линь И ямины прислонилась к небольшому деревцу, задыхаясь. Ее великолепные волосы были слегка растрёпанными, когда лунное свечение осветило Ее яркие глаза и снежно-белые зубы. Ее невообразимая красота раскрылась, когда Ее горные хребты покачивались то вверх, то вниз, когда она дышала. Это было прекрасное зрелище, для меня эта красавица была исключительным, экстраординарным образцом идеальной женщины


Я вытянул свои руки и сказал: "В общей сложности, я убил 14 игроков, 42 золотых. Можешь заплатить 40 золотых. Босс, спасибо вам за сделку!"


Линь И Синь бросила на меня взгляд и сказала: "на этот раз поставь это на мой счёт ..."


"Мой Маленький бизнес не принимает счета."


Линь И Синь посмотрела на меня с убийственным намерением, "я настаиваю на оплате позже!"


Я кивнул, "Хорошо, только для вас."


"На самом деле у меня нет столько золота..." Линь И Синь сладко улыбнулась, "как насчёт такого, поскольку ты помог мне преподать тем ублюдкам из Властного клана урок, я могу угостить тебя ужином?"


Я слегка улыбнулся, "Хорошо, тогда..."


На самом деле у меня не было намерений взимать с неё 40 золотых. Властный клан и Кровавые Наёмники были врагами с самого начала, мне нет необходимости показывать собственную слабость. Наоборот, мне удалось выручить такого сильного друга, как Линь И Синь. Мы ещё многое должны сделать в Плавающем Ледяном Городе в будущем.


Линь И Синь кивнула, "завтра в 11:30 жди меня в ресторане Хунаньской кухни, Веселом Кюри, что находится недалеко от университета. Я приду вместе с Цин Цин."


"Хорошо, а можно, я приведу кого-нибудь с собой?"


"Нет!"


"Почему?"


"Ты - тот, кто помог нам свершить нашу месть, и никто другой. Почему ты должен приводить кого-то с собой, ты думаешь, у нас свидание вслепую или что-то подобное?"


"Это... вполне себе справедливо. Ладно, увидимся завтра!"


"Угу, прощай~"


Линь И Синь развернулась и вошла в лес, ведя за собой Чистую Воду, что только что возродилась, чтобы поймать Фиолетовую Бабочку 1 уровня.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 55. Небольшой Капитал и Огромная Прибыль. 


Глава 55. Небольшой капитал, огромная прибыль.


Вернувшись в Плавающий Ледяной Город, я тут же принялся создавать продукты еды 4 уровня. Говоря на чистоту, я должен быть первым игроком, кто создал продукт 4 уровня. Если я скажу о уровне моего навыка Готовки, то я, скорее всего, шокирую огромное число людей.


Придя на склад, я взял огромное количество соли и курицы из своего хранилища после беседы с НПС. Также в моем инвентаре было достаточное количество имбиря. Казалось, пришла моя возможность заработать деньги.


Открыв окно готовки, я внёс туда ингредиенты: Курица х20, Соль х10, Имбирь х15. Я начал готовить и тут же шар Волшебного цвета оказался в моих руках -


"Дзинь!~"


Объявление системы: Вы создали Холодные Ломтики Курицы, +5 опыта к вашему навыку Готовки!


Ха? Я сделал 4 продукта 4 уровня за раз?


Я был вне себя от радости и сразу же достал 2 пачку ингредиентов. И вправду, в этот раз у меня получилось 3 порции Холодных Ломтиков Курицы. Этот продукт являлся крайне аппетитным куриным мясом, завернутым в листья, что могло сразу же восполнить 400 МП. Это предмет высокого качества, который всегда должен иметь с собой высокоуровневый маг!


Через почти полтора часа, я сделал всего 120 порций продукта 4 уровня. Они были разделены на 12 слотов по 10 порций в каждой. Это все равноценно обналичивание счета!


Установив лавку на рыночной площади, я скрыл свой ID, прежде чем громко закричал: "Продаю продукты готовки 4 уровня, этот предмет может восстановить 400 МП в одно мгновение! Не упустите возможность! Всего 80 серебряных за 1 порцию! Любой, кто в нём нуждается, пожалуйста, подходите и узрите!"


В это безумное время, 80 серебряных было равноценно 80 Юаням. Естественно, кто хочет отдать 80 Юаней за какой-то предмет, восстанавливающий ману?


Однако, передо мной оказалось множество богачей, экстравагантных игроков. Все они были людьми, что могли себе позволить бросать на ветер сотни золотых ради высокоуровневых продуктов готовки!


Множество высокоуровневых игроков начали собираться вместе. Большинство из них были крайне осторожными, и поэтому купили 1, 2 порции продукта 4 уровня. Но также были и те, кто покупал по 5 порций. Это выглядело, будто они планировали убить какого-то БОССА вместе со своими друзьями. В действительности же высокоуровневым магам и священникам, особенно священникам, что потребляли 30 маня за навык 3 уровня Священный Свет, нужно было много маны. Если у них не будет высокоуровневых продуктов питания, то они потратят все свои запасы маны за 2 минуты. В то же время, шансы твоей команды быть полностью уничтоженной сильно возрастут.


В разгар продаж, внезапно раздался голос: "Парень, продающий продукты питания, я хочу скупить весь ваш товар. Сколько у вас осталось?"


Я замер. Обернувшись, я увидел 2 высокоуровневых тяжелобронированных игроков, обращающихся ко мне!


Это оказались Красная Железная Таблетка и Дождливые Облака. Это были не только одни из игроков с красными именами доски рейтинга Плавающего Ледяного Города, но и секретная карта Гильдии Безумного Дракона, призванные "Двумя Звёздами". Я никогда бы не подумал, что встречу их здесь.


Хотя я скрыл свой ID, мое снаряжение слишком сильно привлекало внимание. Помимо этого, я всегда носил Плащ, скрывающий мое лицо. Они могли легко узнать, кто я.


Красная Железная Таблетка метнулся ко мне, крича: "Это ты!"


Я засмеялся: "Да, это я. Ну и что ты мне сделаешь? Тебе все ещё нужны продукты питания 4 уровня?"


"Да, конечно, мы покупаем!" Сказал Дождливые Облака и стиснул зубы, "Сколько у тебя осталось продуктов питания? Хмф, не говори мне, что ты не собираешься продавать их нам, потому что мы ранее сражались друг с другом?"


Я улыбнулся, "Месть и бизнес - это разные вещи! Конечно, я не настолько дотошен!"


Сказав это, я пересчитал количество продуктов 4 уровня в своём инвентаре и сказал: "У меня до сих пор осталось 95 порций! Поскольку вы хотите купить их все, я дам вам специальную цену. Один продукт 4 уровня за 1 золотой!"


"Что?!" Яростно закричал Красная Железная Таблетка, "Разве ты не продавал остальным людям их за 80 серебряных?"


"Ребята, вы другие, вы особенные!" Я равнодушно сказал.


Дождливые Облака успокоил Красную Железную Таблекту, что уже собирался взорваться и ответил, "Вот 95 золотых. Давай обмен, продай мне эти продукты 4 уровня!"


"ОК!"


Я весело открыл свой инвентарь и разместил 95 порций Холодных Куриных Ломтиков на своей стороне, в то время как Дождливые Облака разместил 95 золотых на своей. Со звуком "Дзинь", сделка была завершена. Красная Железная Таблетка был недоволен. Линь И Синь и я украли их БОССА с которым они так долго сражались, и они все же сейчас заплатили мне деньги.


"Дождливые Облака... как ты мог отдать их этому ублюдку?" Красная Железная Таблетка яростно кричал.


Дождливые Облака слабо улыбнулся, "Молодой мастер уже отдал приказ. Нам нужно купить 100 продуктов 4 уровня. Мы просто ничего не скажем, в любом случае, молодой мастер дал нам средства на их покупку."


"Хмф!"


Красная Железная Таблетка бешено пошёл прочь, в то время как Дождливые Облака бросил на меня предупреждающий взгляд, улыбнувшись, "Бизнес это бизнес. Брат, вы должны быть осторожны, выходя из Плавающего Ледяного Города!"


Я ничего не ответил. Вместо этого я отправил Ду Ши Сану сообщение, подходи к Плавающему Ледяному Городу, быстрее. Мы будем продавать золото!"


Через несколько минут, Ду Ши Сан пришёл. Он обменялся со мной и отдал 40 золотых, посмеиваясь, "мы в общей сложности заработали уже более 100 золотых, верно?"


"Сколько стоят 100 золотых?" Я открыл свои ладони и появилась куча золота. Показался ряд чисел, указывающих, сколько именно у меня есть золотых монет: 258.


"Какого черта?!" Ду Ши Сан был потрясён, после чего громко засмеялся. Он похлопал меня по плечу, смеясь, словно маньяк, "У нас и в самом деле столько денег?! Разве это не то же самое, когда у нас было 20000 Юаней? Хаха, Лу Чен, Маленькое Привидение и я в самом деле беспокоились об оплате аренды за следующий месяц~~"


Я ответил: "Не зазнавайся, со временем стоимость золота будет становится все меньше и меньше. Быстрее, загрузи клиент, чтобы продать золото!"


"Что ты имеешь в виду под клиентом? Мы просто можем продать их на платформах форума?"


"Ох? Есть даже такая система?"


"Быстрее иди туда!"


Поэтому-то я тут же отправился на внутриигровые форумы. Действительно, там есть торговая платформа, с ПКБ в качестве действующего посредника. Комиссия была установлена в 1% от суммы обмена.


Пройдясь взглядом по всей площади, я увидел огромное количество игроков, обменивающих золото. Там были 1000 страниц историй обмена. Те кто могут себе позволить это, продавали 50, в то время как другие продавали 3-5 золотых, пытаясь заработать немного денег. Ведь цена на 1 золотой в данное время находится около 95-120 Юаней. Однако, она резко спадёт, когда игроки поднимут свои уровни. Но никто не знал насколько она упадёт.


Я тут же выставил пост. Продажа 250 золотых, 1 золотой - 100 Юаней. Цена должна быть довольно низкой, в отличии от тех недобросовестных людей, что продавали 1 золотой за 145 Юаней. Это было уже слишком!


Не прошло и 5 минут после размещения моего поста, когда прозвучал "Дзинь". Пришло сообщение -


Объявление системы: Уважаемый клиент, 250 золотых, что вы выставили на продажу, были проданы. 1% от суммы был забран в качестве платы за сделку, 24750 Юаней были переведены на ваш счёт в Китайском Строительном Банке: 662700200873*******!


Отлично, сейчас у меня есть деньги. Я заработал почти 25000 Юаней в одно мгновение!


Кровавые Наёмники плавно идут к успеху, по крайней мере, проблемы пока что решены.


Мы можем есть и пить пиво каждый день, наслаждаясь видом красивых девушек, проходящих мимо. Какое блаженство!


Нет, я не должен довольствоваться малым.


Я отдал шлем, упавший с Властного Божественного Воина, Ду Ши Сана. Это был шлем 25 уровня, чёрного ранга, немного лучше, чем у Долины Привидений.


Я завис в Плавающем Ледяном Городе, прослеживая новые тренды. Кажется, возможности бизнеса не ограничиваются тем, что я делал ранее.


Стоя в центре площади, начал громко кричать: "Покупаю ингредиенты 2 уровня, Липкий Рис за 50 медных монет и куриное мясо за 40 медных монет. Я куплю все, что у вас есть!"


Незадолго после этого, многие игроки, у которых были охотничьи навыки, начали выкрикивать куриное мясо и Липкий Рис, что у них был.


Эти два пищевых ингредиента были лишь 2 уровня, поэтому игроки, имеющие навык Охоты, были в состоянии собрать их. В данное время было множество игроков, что подняли свой навык Охоты до 2 уровня. Помимо этого, у игроков, которым удалось собрать пищевые ингредиенты, не было другого выбора, кроме как продать их, ведь у них не было друзей, имеющих навык Готовки. Следовательно, Они могли продать их только НПС.


Порция Липкого Риса и Мяса Курицы за 50 и 40 медяков каждый, почему бы мне не купить их?


Я не собираюсь более создавать продукты 4 уровня, имбирь слишком трудно найти. С другой стороны, у меня было довольно много зелёных перцев, оставшихся от похода к Ущелью Морозного Ветра. Поэтому я решил создавать продукты 3 уровня, чтобы поднять свой опыт и уровень моего навыка Готовки на 5 уровень. Чем раньше я захвачу рынок продуктов питания, тем раньше я установлю на него монополию.


Для продукта 3 уровня нужно Липкий Рис х20 и Мясо Курицы х10. Исходя из цены, что я назвал на Мясо Курицы и Липкий Рис, одна Фрикаделька с зелёным перцем обойдётся мне в 14 серебряных. Однако, я мог бы продать Ее за 50 серебряных и больше. Это довольно прибыльное дело, оно в три раза больше стоимости ингредиентов. Это определённо полезный способ заработать деньги, помимо этого, я также смогу поднять уровень своего навыка Готовки.


Верно, сегодня я не буду поднимать уровени. Сегодня я буду заниматься бизнесом!


Я безжалостно скупил весь Липкий Рис и Мясо Курицы. Было даже несколько людей, продающих Зелёный Перец, и я поставил на него цену в 50 серебряных. Все ингредиенты наконец-то были собраны. Я продолжал скупать все пищевые ингредиенты, создавая продукты питания. Я одолжил у Долины Привидений 30 золотых и истощил весь свой капитал. Ду Ши Сан находился рядом со мной, чтобы получить все продукты питания и продавал их заинтересованным покупателям.


Я был занят до 12 часов ночи. У нас сначала было 54 золотых, а после безжалостного создания продуктов с рассвета, мы заработали в общей сложности 805 золотых! Это было преимуществом бизнеса, заработок огромного количества денег при низком капитале!


Я отдал Ду Ши Сану и Долине Привидений по 200 золотых, в то время как сам взял 400 золотых. У них не было с этим никаких проблем. В действительности я был единственным производителем товаров. Сейчас же огромная прибыль сделала их счастливыми.


Мы перевели некоторое количество золота в 30000 Юаней. С добавлением нашего сегодняшнего дохода, заработанного днём, мы заработали в общей сложности 50000 Юаней. Это был знаменательный день!


Долина Привидений взял золото и крайне решительно сказал: "Босс Сломанное Копьё, этот вид бизнеса долго не протянет. Я думаю через 2 дня или даже 1, мы не сможем столько заработать!"


Я кивнул, "Остальные игроки, имеющие навык Готовки, уже могли поднять свой навык Готовки до 3 уровня. Когда они поднимут 3 уровень, мы не только не сможем столько заработать, цены на Фрикадельки с зелёным перцем значительно упадут!"


"Ага!"


Мы все правильно предсказали. В час ночи появились 2 игрока с 3 уровнем навыков Готовки. Одним из них был Мастер Кулинарии из Властного клана, чьё ID было Властный Бог Еды. Другой был Лучником 32 уровня из Гильдии Безумного Дракона под именем Рисовый Пельмень. Они были высокоуровневыми экспертами!


Я отправился поднимать уровни примерно в 3 часа ночи, после чего, наконец, поднял 36 уровень. Однако, я обнаружил, что уже потерял свою позицию на Доске рейтинга Плавающего Ледяного Города -


1. Фантазия Ветра ЛВ. 38 Профессия: Сияющий Рейнджер


2. Властный Небесный Меч ЛВ. 37 Профессия: Воин


3. Властный Божественный Маг ЛВ. 37 Профессия: Маг


4. Дождливые Облака ЛВ. 37 Профессия: Магический Рыцарь


5. Красная Железная Таблетка ЛВ. 36 Профессия: Воин


6. Властный Рыцарь Бога ЛВ. 36 Профессия: Магический Рыцарь


7. Потерянный Герой ЛВ. 36 Профессия: Немертвый Мечник


8. Властный Божественный Воин ЛВ.35 Профессия: Воин


9. Властный Божественный Лучник ЛВ. 35 Профессия: Лучник


10. Чистая Вода ЛВ. 34 Профессия: Лучник


Линь И Синь продолжала беспрестанно поднимать уровни, занимая лидирующую позицию и находясь на 38 уровне. Властный Небесный Меч строго следовал за ней, пока Властный Божественный Маг занимал 3 место. "Две звезды" Безумного Дракона занимали 4 и 5 места соответственно. Гонка уровней Плавающего Ледяного Города становилась все более и более ожесточённой. И вправду, зарабатывание денег весь день заставило мой рейтинг сильно упасть. Завтра я обязан поднимать уровни целый день!


После входа в игру, я всегда сдерживал свою скорость поднятия уровней, но я никогда не позволю своему уровню слишком сильно отстать от других. Было бы лучше, если бы я занимал 11-20 позицию, но даже без входа в топ 10, я бы смог легко сравниться с ними по силе. Но разве это интересно?



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 56. Маленький Кролик. 


Глава 56. Маленький Кролик.


11:30 утра, я неторопливо встал с кровати.


Вошёл в обычную ванную комнату, чтобы умыться и увидел, что Ду Ши Сан и Долина Привидений, сидя на диване в гостиной, пьют воду. Летом было очень жарко, поэтому вам приходилось пить очень много воды, чтобы восполнить запасы. Таким образом, 2 балбеса уже выпили огромную бутылку воды с невероятной скоростью, словно верблюды.


"Позже, я не буду с вами обедать, ребята." Я одел лёгкую и холодную рубашку и взглянув на паляще солнце, сказал.


Долина Привидений кивнул, "Тогда я и Брат В поедим упакованную лапшу попозже."


Ду Ши Сан спросил: "Лу Чен, где ты будешь обедать?"


"Ох, это встреча..."


"С кем ты встречаешься?"


"Линь И Синь единственная с кем я встречаюсь."


"А?!"


Ду Ши Сан тут же встал, его лице наполнилось радостью, "Мы, побратимы, что разделяют и радость и горе. Ты должен взять меня и Маленького Призрака с собой."


Я беспомощно спросил, "Ты думаешь позаигрывать с Линь И Синь?"


Ду Ши Сан немного застеснялся, "Я лишь хотел хорошенько поесть..."


Я рассмеялся, "ты можешь идти, если хочешь, но если что я не смогу защитить тебя от Линь И Синь. Ты должен рассчитывать только на себя."


"Тогда я тоже пойду!"


"Тогда на ваше усмотрение..."


Спустя 10 минут мы уже шли по дороге находясь на палящем солнце. Солнце жгло мою руку настолько, что я чувствовал, будто жарили на огне. Я сжал кулаки, ударяя в пустоту. Я ощущал, как мои кулаки наполнили силой, как если бы мое тело прошло через закалку. Но было очень трудно терпеть сгорание заживо на солнце.


Видя, как я бью по воздуху, весь в поту, Долина Привидений не мог Ее похвалите меня: "У вас есть навыки..."


Ду Ши Сан засмеялся, "Похоже вы, брат, хорошо знаете товар. Движение, что показал нам Лу Чен, на самом деле является легендарной "Техникой Собачьего Весла", что по слухам было секретным искусством из мира боевых искусств..."


Долина Привидений громко засмеялся, прежде чем сменить тему разговора и сказать: "Дождливые Облака и Красная Железная Таблетка смотрели на меня так, словно хотели сожрать живьём. Гильдия Безумного Дракона, вероятно, ненавидит Кровавых Наёмников до мозга костей, но все же, они всё-таки скупили у нас продукты 4 уровня. И почему это произошло?"


Я издал тихий смешок, "Очень легко. В ближайшее время Безумный Дракон совершит что-то грандиозное!"


"Что именно?" Ду Ши Сан и Долина Привидений спросили в унисон.


Я громко ответил, чётко выговаривая каждый слог, "Ордер Героя!"


Глаза Долины Привидений тут же выскочили, "Они хотят получить сертификат на создание Гильдии? Ордер Героя?"


"Верно."


Я кивнул и сказал: "До сих пор, все ещё не было основано ни 1 Гильдии. Это объясняется низким уровнем игроков. Другая причина состоит в том, что никто все ещё не сумел заполучить заказ героя."


Ду Ши Сан спросил: "Ордер Героя, как его можно получить?"


Долина Привидений объяснил: "Ордер Героя - это предмет высокого качества, что может выпасть с БОССА 60 уровня и выше. Шанс его выпадения очень низок. Сейчас ни один игрок не достиг даже 40 уровня. Будет очень тяжело сражаться с БОССОМ 60 уровня. Но даже если вы нападете на БОССА всем скопом, урон игроков может даже не перекрыть регенерацию БОССА!"


Ду Ши Сан почувствовал облегчение, после чего сказал: "Тогда гильдия Безумного Дракона должна быть кучкой глупцов, если сейчас хотят бороться против БОССА 60 уровня."


"Это не может быть случайностью." Я покачал головой и сказал: "Несомненно, будет очень трудно основать гильдию, но по-крайней мере у Гильдии Безумного Дракона есть люди и ресурсы. Касаемо этого пункта, мы никто по сравнению с гильдией Безумного Дракона. Если ей и вправду удастся первой заполучить заказ героя, то она, вероятно, захватит Плавающий Ледяной Город под свой контроль!"


Долина Привидений хмыкнул и сказал: "Я услышал это только сейчас. Настоящее имя Спускающегося Дракона Лу Чао, он является наследником какой-то известной корпорации в Шанхае. Кашель, его отца зовут Лу Канг..."


Ду Ши Сан и я посмотрели друг на друга в тревоге, "Черт возьми!!!"


Вскоре троица достигла противоположной части университета. Знаменитый ресторан Хунаньской кухни находился недалеко отсюда. Свобода Проживания, это было довольно приятное название. Существует целый ряд продуктов в Свободе Проживания. Я надеюсь, Линь И Синь забронировала столик, в противном случае, нам придётся ждать до 2 дня, чтобы пообедать.


Зайдя в Свободу Проживания я достал свой телефон и позвонил Линь И Синь.


На этот раз мелодия звонка прозвучала позади меня, "Если ты хочешь жениться, то женись на Хи Тай Ланге..."


Черт!


Обернувшись, я увидел Линь И Синь и Чистую Воду, прогуливающихся вместе. Они носили охлаждающую одежду. Сан Цин Цин была одета в желтоватую футболку и светло-зеленую юбку. Она выглядела очень веселой и очаровательной. Сан Цин Цин тут же вошла в охраняемый список. Такая девушка не должна быть осквернена кем-то типа Ду Ши Сана.


Жаль, что Сан Цин Цин пришла вместе с Линь И Синь. Если эти две красавицы будут находиться вместе, то итог выйдет плачевным. Сан Цин Цин была красавицей, но когда она подошла к Линь И Синь, то сразу стала похожа на обычную девушку, находясь рядом с ней.


Мои глаза тут же загорелись, когда я увидел Линь И Синь, одетую в белую блузку с короткими рукавами и ленточкой на воротнике. Ее груди выпирали, только Богу известно, как эта маленькая девочка так хорошо выросла. Казалось, будто Ее пуговицы готовы были лопнуть в любой момент. Она была одета в чёрную юбку, обнажая свои длинные, белые ножки. Такой контраст белого и чёрного цвета не будет выглядеть таким особенным на теле любой другой девушки, но на теле Линь И Синь, они заставляли других издавать изумленные воздыхания.


У Ду Ши Сана тут же отвисла челюсть, когда он увидел Линь И Синь, словно высушенная рыба, не в силах произнести ни слова.


Долина Привидений же был непреклонен, он поглядел на неё всего несколько секунд, прежде чем переключиться на что-то другое.


"Не могли бы вы прийти раньше?"


Линь И Синь улыбнулась, показывая свои ямочки и сказав официантке: "здравствуйте, мы зарезервировали столик номер 48."


"Ох, сколько человек?"


"3."


"Пожалуйста, следуйте за мной."


"Хорошо, спасибо!"


Линь И Синь поманила меня рукой, и я последовал за ней. Она и Сан Цин Цин поднимались по лестнице, издавая своими каблуками "та та та", когда они уже поднялись. Что же касаемо меня, то я обратил внимание лишь на ее юбку и пару белоснежных бёдер. Когда ветер подул на Ее юбку, мое сознание унеслось вместе с ним.


Ду Ши Сан и Долина Привидений были забыты в углу, они сразу же спросили, нет ли рядом с нами свободных мест. И небеса смилостивились над ними, там действительно было несколько пустых столиков.


Линь И Синь даже не взглянула на Ду Ши Сана и Долину Привидений, будто их не существовало.


На 2 этаже мы нашли место возле окна. Я взял меня и улыбнулся официантке, сказав: "Я хочу это... Жареную Утку за 75 Юаней, и это... Змею в особом соусе, и это и то... подешевле, и эту Особо Перченую Нарезанную Рыбу..."


"Уа~"


Линь И Синь уставилась на меня, Ее глаза были широко раскрыты. Она глядела на меня с отвращением, чувствуя, будто Ее кошелёк опустел. У неё на лице отчетливо выражалось прекрасное, но также и крайне убийственное намерение, будто ей не терпелось пронзить меня тысячью стрелами.


Сан Цин Цин усмехнулась, "Лу Чен, красавчик, похоже ты не ел уже несколько дней..."


Я кивнул, "Ага, я съем все что угодно, когда голоден. У геймеров не так много времени на еду."


Линь И Синь прикусила свои вишнево-красные губы и взглянула на меня, "Хмф, в следующий раз ты угостишь меня обедом. Просто подожди, вот увидишь! Плохой Лу Чен, Маленький обманщик!"


Я погладил Ее плечи, засмеявшись. Если Линь И Синь несчастна, тогда я счастлив.


Сан Цин Цин посмотрела на меня, затем на Линь И Синь. Казалось, будто она нашла зацепку, начав цыкать языком и сказав: "Лу Чен, больше не дразни Линь И Синь. Позволь мне сказать, я дружу с Линь И Синь уже в течение 2 лет, и никогда не видела, чтобы она приглашала парня на ужин. Ты Ее первый, ты должен гордиться этим, знаешь ли!"


"Что?!" Я глянул на Линь И Синь, что смотрела на меня, полная убийственного намерения, и сказал: "Официант, можно ещё баночку сока? Та, что стоит 68 Юаней..."


"Ах..."


Линь И Синь чуть ли не раскрошила стол, печальным голосом, она сказала: "Цин Цин, у тебя ещё есть лапша быстрого приготовления, да?"


"Да!"


"Не выбрасывай Ее, на следующей неделе я буду есть лишь ее..."


Цан Цин Цин потеряла дар речи. После, она быстро сказала, чтобы сгладить напряжённость: "Давайте поговорим о ситуации в игре. Йи Йи планирует основать гильдию. Лу Чен, вы ведь Кровавые Наёмники, и мы оба уже стали врагами с Властный кланом, мы должны поддерживать друг друга в будущем. В противном случае, Властный клан не оставит нас в покое."


Я кивнул, "нужно время для рассмотрения этого вопроса. Мы должны раз и навсегда покончить с гильдией Истребителей Богов с помощью нерушимого плана!"


Линь И Синь подняла свои брови и соблазнительно захихикала, "ты имеешь в виду, что ты настолько умён, что можешь организовать нерушимый план?"


"Ага, хочешь, я научу тебя?" Я сделал глоток чаю, уверенно сказав.


Линь И Синь сладко засмеялась, "Позволь мне задать тебе пару очень простых вопросов!"


"Дерзай!"


"Сколько было братьев у Алладина?"


"Ухх..."


Я начал потеть, "Алладин относится к Индии, так откуда мне знать..."


"Идиот! У Алладина было 3 брата: Ала-А, Ала-Б, Ала-С!" (На китайском Аладдин означает Ала-D)


"Какого черта! Этот вопрос слишком хитрый!"


Линь И Синь прикрыла рот рукой и засмеялась, "Давай попробуем ещё раз. Каковы были последние слова Шень Нуна?" (Шень Нун - бог Фермерства у китайцев)


Я:"..."


Линь И Синь засмеялась ещё слаще. Положив свои палочки для еды, она сделала вид, будто ей было трудно дышать. "Эта трава... эта трава ядовитая..."


Я: "Черт возьми!"


Линь И Синь продолжила, смеясь: "Давай продолжим, 3 вопрос - в битве Чжан Бан, Чжан Юн убивал всех направо и налево. Тогда Ли Дянь сказал: "Министр, этот генерал в белом платье снова пошёл в атаку!", Сяо Хоу Дун сказал: "это уже 7 раз, разве он не устал?", тогда как Цао Цао приговаривал: "Этот ублюдок, он сдастся, когда перебьет всех моих людей?" Могу ли я спросить, что тогда сказал Чжан Юн?"


Я: "..."


Линь И Синь ответила в приподнятом настроении, посмеиваясь: "Чжан Ю Ответил: "Чжан Фэй - это ХХХ, он заставил меня остаться и защитить тыл, но он разрушил мост Дан Янь, что мне оставалось делать?"


Я отупело уставился на неё. Линь И Синь и вправду была всезнайкой.


"Как ты теперь думаешь, кто умный?" Линь И Синь улыбалась, смотря на меня.


Я: "..."


Сан Цин Цин смеялась до упаду, опустившись на стол, Ее плечи дрожали. Только я и Линь И Синь смотрели друг на друга, воздух между нами наполнился смертоносностью и напряженностью.


Незадолго после этого, нам принесли блюда.


Ду Ши Сан и Долина Привидений сидели недалёко отсюда. Пользуясь этой возможностью, Ду Ши Сан налил себе спиртного и подсел ко мне. Он был экспертом в пикапе девушек. Глядя на картину университета за окном, он улыбнулся мне и сказал: "Лу Чен, помнишь времена, когда мы все ещё учились в университете? Это было весело!"


Я кивнул.


Ши Сан продолжил, "Помнишь, на нашем выпускном, мы тайно принесли в школу горячий котелок, но под рукой не было ингредиентов для готовки. Как же мы переживали по этому поводу, а в то время в саде университета прыгал маленький Кролик. Аих, вот, что я называю великолепным мясом..."


Ши Сан отвратительно облизнул губы.


Выражение Сан Цин Цин вдруг резко изменилось, она обернулась к Линь И Синь и сказала: "Йи Йи, твой маленький Кролик же пропал на первом курсе... наконец мы узнали, что с ним случилось..." (гг)



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 57. Небесный Гений. 


Глава 57.Небесный Гений


Ду Ши Сан внимательно наблюдал за выражением лица Линь И Синь, и когда он понял, что оно стало меняться, он тут же выскочил из зала. Такой молодой, я никогда раньше не видел, чтобы он двигался так быстро.


"Лу Чен, ты и твой друг тоже из Университета Науки и Технологии (УНИТ)?"


"Да."


Я кивнул, "Но мы закончили его полгода назад."


"Ох, поняла.


Я взглянул на Линь И Синь и обнаружил, что она также смотрит на меня. Она нахмурилась и остро посмотрела на меня. Я немедленно обернулся и продолжил разговаривать с Сан Цин Цин, "Цин Цин, погода сегодня такая прекрасная..."


Сан Цин Цин: "..."


В то же время, Долина Привидений подошёл к нам, держа стакан пива, и улыбнулся: "Вы двое, знаете ли вы, что мой Босс, Сломанное Копьё, все ещё учась в УНИТ, не был обычным студентом? Вы все ещё помните события WCG, состоявшегося 3 года назад в Шанхае? Освещённый Хаос, представитель Кореи, победил 3 Великих Повелителей Старкрафта из Китая. Однако, в конце концов он был побеждён студентом! Хахаха, этим студентом на самом деле был Босс Сломанное Копьё, впоследствии прозванный Гением Протоссов - Ночным Ченем!"


Рот Сан Цин Цин был широко открыт, будучи совершенно потрясённой.


Выражение лица Линь И Синь также изменилось. Она медленно встала, Ее глаза смотрели прямо на меня, наполненные сложными чувствами.


"Ты... ты легендарный Гений Протоссов, лидер школьной команды УНИТ, Ночной Чень?" Линь И Синь прикусила свои вишневые губы, спросив меня.


Мое сердце дрогнуло. Должен ли я признаться? Следует сказать, что когда мое имя было известно всему миру, Линь И Синь было всего 18 лет. Да, как Могущественный Император Старкрафта, я должно быть был Ее кумиром. Она даже может броситься в мои объятия, когда узнает мою личность. Может быть, она даже сегодня согреет мою кровать...


Мое сердце тут же выскочило.


"Да, но это все в прошлом..." я небрежно махнул рукой.


Взгляд Линь И Синь, казалось, стал немного размытым, но вдруг снова озарился, наполненный убийственным намерением, будто бы она хотела напасть на меня, воспользовавшись [Лунным Зрачком].


Мое сердце тут же завопило, "Плохо!"


В следующее мгновение, Линь И Синь встала и набросилась на меня, Ее мягкие, мягкие ручки начали душить меня за шею, когда она стиснув зубы, сказала: "Ночной Черт, это ты! Лу Чен, ты ублюдок! Я убью тебяяяяя!"


"Треск..."


Несчастный стул был опрокинут, когда меня кинули в рядом находящееся прекрасное резное окно. Линь И Синь во всю ютилась в моих объятиях, словно маленькая персидская кошка. Естественно, она была крайне агрессивной и жестокой кошечкой!


В то же время я был совсем неповинен, "Йи Йи, какого черта ты творишь?"


Линь И Синь обнажила клыки, "Ты всё-таки решился заговорить?!"


"Я..."


В любом случае я не должен ничего говорить, так как мог подольше насладиться Ее сладким ароматом и тёплым телом. Летом, с пышным телом Линь И Синь в моих объятиях, Ее мягкость давила на мою грудь, такой экстаз может заставить любого человека сойти с ума. Особенно, когда Линь И Синь слабо шевелила своим телом, я чуть ли не расплывался в экстазе. Но как добропорядочный человек, я потянулся к попке Линь И Синь и потянул Ее юбку вниз, прикрывая Ее трусики, когда Ее юбка задралась вверх.


Аих, я действительно слишком мягок.


Когда прошло всего 3 секунды, Линь И Синь вдруг осознала. Разве это наказание не дало ему преимущество?


Тут же, прекрасное лицо Линь И Синь окрасилось в красный. Затем, в гневе она ещё раз ударила меня, отошла назад и элегантно села на стул.


Я сел обратно, пытаясь заглушить импульс и нахмурился, "Так что же в самом деле случилось? Почему Йи Йи стала такой жестокой?"


Сан Цин Цин отпила чаю, улыбнувшись, "Лу Чен, помнишь, что произошло после того, как ты победил Освещенного Хаоса?"


Я покачал головой.


Сан Цин Цин незамедлительно ответила, "Кто такой Освещённый Хаос? Он был Корейским Императором Старкрафта! Спустя 1 месяц после твоей победы, ему удалось найти ваш адрес и принести победу международной команде - Огненных Лисов в Сучжоу. В то же время ты уже закончил университет и покинул команду. Освещенному Хаосу понадобился всего 1 день, чтобы полностью изничтожить команду УНИТ. Тогда, Йи Йи была главной силой школьной команды, поэтому..."


Я посмотрел на Линь И Синь и почувствовал к ней сострадание. Освещённый Хаос прибыл в Сучжоу со всеми своими навыками, поэтому у неё, несомненно, не было никаких шансов на победу.


Сан Цин Цин продолжила: "Ци Йи не хотела признавать своё поражение, поэтому, как следствие, она терпела поражения 10 раз подряд. Она даже заставила меня потратить деньги на завтрак в течение 2 недель. Аих, я и правда не хочу вспоминать те времена..."


"Ах, я понял..."


Я нерешительно пробормотал и смущенно засмеялся: "это и вправду тот случай, когда я не убил Бо Рена, а Бо Рен умер из-за меня..." 


Глаза Линь И Синь тут же устремились ко мне, когда она закричала: "Ты ещё смеешь что-то говорить! Покинул команду сразу же после победы над Освещенным Хаосом! Ты и вправду оставил нас разгребать дела за тобой! Я... я в самом деле хочу сжечь тебя живьём!"


Я громко засмеялся, "Хахаха, как насчёт такого, я заплачу за обед, прими это в качестве моих извинений!"


Линь И Синь рассматривала это предложение некоторое время, прежде чем кивнуть, "Хорошо!"


Потирая свой кошелёк, я втайне проклинал себя за то, что заказал столько еды.


Возвращаясь домой.


"Линь И Синь хочет сжечь Босса Сломанное Копьё живьём..." Пробормотал Долина Привидений.


Ду Ши Сан сказал, "Маленький Призрак, ты реальный тормоз. Не стоит верить словам девушек.


"Я же, с другой стороны, чувствую, что Линь И Синь на самом деле заинтересовалась нашим Лу Ченом. По крайней мере ей нравятся игровые навыки Лу Чена."


Сказав это, Ду Ши Сан был немного шокирован, после чего, улыбаясь, похлопал меня по плечу: "Лу Чен, если мы сможем сблизиться с Линь И Синь, то в будущем мы, Кровавые Наёмники, сможем присоединиться к Ее гильдии. Это было бы неплохо!"


Я решительно покачал головой и на полном серьезе ответил ему: "Ши Сан, это невозможно!"


"По-почему?" Ду Ши Сан не мог понять.


Я посмотрел на него и выделил каждое своё слово, "Кровавые Наёмники - независимая гильдия. Даже если мы присоединимся к ней, все рано будет лишь одна Гильдия, что достойна нашего присоединения - Древний Меч Мечты!"


"Ухх..." Ду Ши Сан глупо уставился на меня.


Долина Привидений сжал кулаки и сказал: "Лу Чен, я тебя поддерживаю! Я знаю, что тогда произошло. Джентельмен умер для тех, кто ценил его! Если однажды ты захочешь вернуться в Древний Меч Мечты, то я буду готов последовать за тобой и присоединиться к Древнему Мечу Мечты!"


Я рассмеялся и сказал: "Спасибо!"


Ду Ши Сан продолжил, "Ты должен внимательно рассмотреть это. Сейчас, Древний Меч Мечты все ещё не был создан. Это ещё далекое будущее. Помимо этого, основная команда Древнего Меча Мечты состоит лишь из Палящего Солнца и Мужун Мин Юэ. С их количеством они не смогут основать гильдию Древний Меч Мечты в Плавающем Ледяном Городе."


Я ничего не сказал.


Ду Ши Сан был прав, но пока я жив, Хмф, я заставлю имя Древний Меч Мечты прогреметь на весь Плавающий Ледяной Город!


Даже если я не могу встретиться лицом с Хи Йи из-за нынешнего состояния моего тела, ни присоединиться к Древнему Мечу Мечты, Кровавые Наёмники и я продолжим защищать их несмотря ни на что. Мы бы точно помогли Древнему Мечу Мечты основаться в Плавающем Ледяном Городе.


Вернувшись в нашу студию, мы тут же вошли в сеть.


"Свист!"


Было темно, когда я открыл глаза, так как находился в могиле.


Я выбрался из могилы и вдохнул свежий воздух. Я не мог не засмеяться, и последовал по пути кунг фу мастеров из фильмов, закричав в сторону леса: "Люди моего прошлого, по грустите из-за моего отсутствия! Если я все ещё жив, тогда вас всех вскоре не будет в живых!"


После своих выкрикиваний я почувствовал себя отдохнувшим.


Однако, прямо в этот момент знакомый голос раздался из шатра, установленного на краю леса. Прекрасный силуэт вышел из неё, Ее великолепные доспехи окутывали изящное тело. В руках у неё находился меч, а также маленький кинжал на талии. Ее длинные, чёрные волосы словно водопад спускались вниз, в то время как Ее пурпурного цвета глаза смотрели на меня, шокируя.


Это м вправду была Линь И Синь. Оказывается, она выбрала Замёрзший Холм в качестве точки выхода. Как она посмела сделать это? Она действительно слишком высокомерна и снисходительна!


Я тут же вынул карту из своего инвентаря и бросил Ее вперёд.


"Свист!"


Карта взлетела в воздух и образовала Красивый Магический круг, окутав все тело Линь И Синь. Появился шестигранный Магический круг и закружился вокруг ног Линь И Синь.


"Аих?"


Линь И Синь ахнула от удивления, когда увидела Магический круг под своими ногами, совершенно растерявшись. Через несколько секунд она осознала, что этот Магический круг был эффектом от использования запечатывающей карты!


Лицо Линь И Синь тут же обратилось в красный, словно переспелое яблоко. Она пристально уставилась на меня и закричала: "Лу Чен, ты смерти ищешь? Ты на самом деле использовал на меня запечатывающую карту, ты думаешь, я твой питомец 1 уровня?"


Я расхохотался, в оо время как Линь И Синь пыталась понять мои намерения. Честно говоря я и правду хотел бы Ее запечатать и брать с собой куда угодно, чтобы она помогала мне в убийстве монстров. Она также могла бы стать прекрасным питомцем, на которого было бы приятно смотреть. Если бы я только смог сделать это, я был бы счастлив.


"Йи Йи, ты пришла в Замёрзший Холм, чтобы найти меня, не так ли?" Спросил я.


"Угу." Линь И Синь кивнула, ничего не сказав.


"Так зачем я тебе нужен?"


Линь И Синь моргнула и сказала: "Был бы ты заинтересован в исследовании новой территории вместе со мной?"


Я кивнул, "Монстры на этой территории высокого уровня?"


"Очень высокого уровня!"


"Хорошо! В любом случае я хотел поднимать уровни. А также..." я замялся и улыбнулся, "а также, если мы будем тренироваться вместе, то сможем построить друг с другом более глубокие отношения, верно?"


"Правда?"


Линь И Синь слегка улыбнулась, обнажив 2 белых клыка. Это было особенностью Магической Расы. Хотя у них были клыки, они все равно выглядели великолепно. Однако, я все же почувствовал холодок. Хотя Линь И Синь была красива, словно ангел, но когда она в бешенстве, то ничем не отличается от Маленького демона. Я должен действовать осторожно, иначе рискую быть проданным в рабство или обманутым. Если бы вместо меня были Ду Ши Сана или Долина Привидений, то все так бы и случилось.


Ду Ши Сан не умел защищаться от красивых девушек, в то время как скорость реакции Долины Привидений была немного медленной. По словам Ду Ши Сана, Долина Привидений был немного "ошибочным". Долина Привидений был экспертом в гриндинге, но была огромная разница между тем, кто гриндит и гением. Впрочем, это все равно было выгодно.


Я спросил: "Йи Йи, что это за местность? Можешь ли ты поделиться сведениями?"


"Да."


Линь И Синь пригласила меня в группу, а после слегка взмахнула рукой. Тут же передо мной появилась коричневая, древно выглядящая карта. Линь И Синь постучала по карте, заставляя на ней появится рябь синего цвета. Территория, на которую она указала, была далеко от Плавающего Ледяного Города и называлась Долина Привидений. Это было место с монстрами типа Нежити.


"Кхе, как..." я замолк, прежде чем сказал: "Йи Йи, я нежить, у меня те доп урона по Немертвый противникам. Какой тебе прок от приглашения меня в группу?"


Губы Линь И Синь изогнулись, когда она презрительно уставилась на меня, злорадно улыбаясь, "перестань тупить! Это не из-за того, что ты мне нравишься, а из-за невероятной силы Мистической Осы. С ней, мы точно сможем зачистить Долину Привидений за 24 часа! Быстрее, почини своё снаряжение и купи зелья. Давай подготовимся."


Я был в оцепенении. Так в глазах была лишь Мистическая Оса?"


После того, как я закончил подготавливаться, мы оправились в Долину Привидений.


Тьма упала на Маленького скелета и невероятную красавицу, Богиню Войны, выдвигающуюся в путешествие. Какие неприятности предстанут перед нами?


Да кого это волнует, мы все равно будем поднимать уровни вместе.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 58. Маркиз Цзы Йи. 


Глава 58. Маркиз Цзы Йи.


Идя по узкой лесной тропинке, лунный свет озарял наш путь, словно осыпая снегом, отражая тени листьев деревьев. Я держал свой Плачущий Огненный Меч и шёл уверенным шагом. Линь И Синь шла рядом со мной, её белоснежные ножки, находящиеся внутри сапог, ступали по моей тени.


Повеял горный ветерок, неся с собой едва уловимые завывания волков и рёвы тигров.


В один миг, Пламенное Лезвие Линь И Синь тут же взмыло в воздух. Его скорость была не маленькой, а сила атаки этого питомца и в самом деле была нешуточной. Он, кажется, не слабее моей Мистической Осы!


"Я думаю, что в ближайшем будущем Безумный Дракон соберёт огромную группу игроков, чтобы сразиться против БОССА 60 уровня." Пробормотал я.


Линь И Синь хмыкнула, "пускай делают, что хотят~"


"Ты и вправду хочешь увидеть, как влияние Безумного Дракона становится всё сильнее в Плавающем Ледяном Городе?" Я повернулся и посмотрел на неё.


Линь И Синь также взглянула на меня и улыбнулась, "Твой IQ настолько низкий? Почему ты заостряешь на этом внимание? Те, кто не хотят, чтобы влияние Безумного Дракона становилось всё больше - не мы, а гильдия Истребителей Богов. Властный Небесный Меч определённо не быть стоять и смотреть на это."


"Да, в этом есть смысл." Я кивнул, меняя тему, "Йи Йи, скольких экспертов ты победила на данный момент?"


"Ухх..."


Линь И Синь закрыла глаза, подсчитывая, после чего открыла глаза и улыбнулась, "Трое, Цин Цин, Аметистовая Река и Меч Крадущий Жизнь. А ты?"


"Два. Ду Ши Сан и Долина Привидений..."


"..." Линь И Синь наклонила голову, глядя на меня, будто увидела что-то смешное.


"Почему ты на меня так смотришь?" У меня пошли мурашки по коже от её взгляда.


Линь И Синь фыркнула, "Как Кровавых Наёмников... я могу оценить тебя на 9 из 10, Долину Привидений на 4 из 10, а что насчёт Выдающегося Эксперта... я думаю, что даже 1 из 10 будет для него слишком."


Я кивнул, "Твоя оценка довольно точна..."


"Хехе~"


Когда мы продолжили идти вперёд, то заметили тени людей впереди. Это был Воин 33 уровня именуемый Маркизом Цзы Йи, что был одет в синие доспехи. Это должно быть элитное снаряжение. Кажется, мы не должны недооценивать способности этого человека. Там также стоял Магический Рыцарь 32 уровня под ником Обратная Тень и Маг 30 уровня, чьё имя Далёкий Гость. Кроме того, там были Священник и Тактик 29 уровня.


Способности этих 5 игроков были серьёзными и крепкими, по крайней мере, Маркиз Цзы Йи и Обратная Тень были экспертами, которых было трудно отыскать!


Мой взгляд застыл, как я сказал: "Осторожно, у них могут быть плохие намерения!"


"Почему?" Спросила Линь И Синь.


Я слабо улыбнулся, "Йи Йи, ты довольно искусна, но у тебя всё ещё нет достаточно опыта. Взгляни на них. 1 Воин и 1 Магический лучник спереди, Священник и Маг позади, и Тактик сзади. Это явно боевое построение. Если бы они проходили мимо кого-то, то приняли бы боевую формацию?"


Линь И Синь кивнула, её привлекательные пурпурные зрачки сверкнули с убийственным намерением, когда уголки её губ поднялись вверх, превращаясь в завораживающую улыбку, "Тогда, вместо того, чтобы дожидаться нападения врага в спину, не лучше ли ударить по ним с той же силой? Ты пойдёшь первым, а я буду выжидать возможность убить мага и священника. С этим магом 32 уровня будет довольно хлопотно."


"Хорошо."


Я пошёл вперёд большими шажками, когда вдруг поднял свой меч, мой Плачущий Огненный Меч воспламенился. Окутанный красным свечением, я пропитал свой меч [Силой Немёртвых].


Обратная Тень приготовил своё копьё и активировал [Удар Пламени] без прочтения 2 слова!


Я взмахнул своим мечом, и со звуком "Дзинь", наши копьё и меч встретились друг с другом. Удар встряхнул всё моё тело, в то время как я потерял 100 ХП от царапины, оставленной копьём. Атака этого Магического Рыцаря была невероятно сильной!


"[Смертельное Лезвие]!"


Воспользовавшись ситуацией, я качнул своим Плачущим Огненным Мечом вниз, на плечи Обратной Тени, нанося 487 урона. Жаль, что у Обратной Тени было не менее 800 ХП. С половиной здоровья, он незамедлительно отошёл назад.


Прямо в этот момент, вдруг подул холодный ветер, когда Маркиз Цзы Йи понёсся на меня. Он достал свой острый меч и собирался пронзить мой живот. Хотя я ясно видел его ход, его атака была очень быстрой, на выполнение которой ушло менее 0,5 секунд. Он совершенно не дал мне и шанса на уклонение!


"Пу чи!"


"312!"


Какой сильный удар.


И в то же время, Далёкий Гость внезапно начал петь заклинание. Огненный Дракон поднялся с земли и полетел в сторону моей головы. Это был навык Мага 20 уровня - [Рёв Огненного Дракона]!


Тут же, я принял крещение Огненного Дракона всем своим телом. Моё здоровье резко упало - 301!


Так устрашающе! Я точно недооценил силу противника!


Нападение Маркиза Цзы Йи было крайне острым, после своей первой атаки он сразу же начал двигаться зигзагообразными движениями и атаковал меня с 2 сторон. Гибкий, словно червь, он начал свою вторую атаку!


Со своим многолетним ПК опытом, я практиковал такую тактику много раз. Моя тактика окупалась, когда я заранее оценивал его нападение. Прежде чем Маркиз Цзы Йи начал нападать на меня, я уже находился в движении. Когда Маркиз Цзы Йи сделал выброс мечом, я отошёл на полшага и плавно повернул своё тело, словно вода, замахнувшись своим мечом по спине Маркиза Цзы Йи.


"Ка!"


"389!"


Полетели искры огня, в то время как выражение лица Маркиза Цзы Йи изменилось из-за моего нападения. У него было около 650 хп. Если я снова нападу на него, то он может быть убит!


Моя атака уже была готова выскочить, всё это было частью моего плана. Однако, вещь, что вышла из всех моих ожиданий, был священный свет, что спустился с небес на голову Маркиза Цзы Йи.


"+224!"


Проклятье, исцеление между атаками? А этот священник довольно опытный!


Маг, Далёкий Гость, уже начал кастовать 2 [Рёв Огненного Дракона]. Моя голова тут же заболела, сражаться 1 в 5 очень нелегко. Я могу умереть и за 5 секунд!


Тактик активировал [Танец Войны] и [Железная Стена], это также было решающим фактором в победе или поражении. На раннем этапе игры, в ситуации, когда снаряжение у большинства игроков до сих пор ужасного качества, дополнительные 5% атаки и защиты будут очень важны.


В это же время, серебристое свечение пронеслось по горизонту, выстрелив дважды!


"Ка ка!"


Раздалось 2 звука, и маг, Далёкий Гость, медленно рухнул на землю, когда его [Священный Щит] был разбит. Священник потерпел крах, с лицом, полным шока. Перед тем, как закрыть глаза, он уловил вид прекрасного лица.


Линь и Синь наконец начала действовать!


Когда 2 игрока магического типа неторопливо падали на землю, тактик стал паниковать. Он обернулся и поспешно отступил, но моя Мистическая Оса вдруг словно стрела, полетела на него. Когда она дважды пронзила его своей иглой, тактик мог лишь в шоке и испуге смотреть на неё, тогда как 2 огромных числа урона появились над его головой -


"456!"


"512!"


Лишь 1 атаки было достаточно, чтобы моментально убить его. Мистическая Оса 30 уровня действительно была слишком сильна, её сила атаки уже превышала мою!


Я вытащил зелье исцеления 3 уровня и тут же опустошил его. Незамедлительно, я восполнил 600 хп и полностью исцелился. Я незамедлительно ринулся к Магическому Рыцарю, Обратной Тени. Обратная Тень тут же вызвал своего питомца, и он, к моему удивлению, оказался Зелёным Богомолом 27 уровня. Атака и защита этого питомца была крайне высокой, в то время как скорость оставляла желать лучшего. Промежуток между 1 и 2 его атакой равнялся приблизительно 3 секундам!


"Ка!"


Лезвия Зелёного Богомола прошлись по моей груди. Был лишь гудящий звук, когда мой нагрудник чёрного ранга вдруг осветился ярким светом. Вдруг послышалось завывание призраков, когда я активировал свой навык - [Призрачный Доспех]. В результате, атака Зелёного Богомола нанесла мне 100 урона. Моя защита изначально итак была достаточно высокой, а с добавлением дополнительной защиты от [Призрачного Доспеха] 3 уровня, Зелёный Богомол никак не смог бы пробиться через мою защиту.


Я поднял свой меч и качнул им вниз, дважды ударив Обратную Тень. 1 карта была моей козырной картой - [Пподтверждение], тогда как 2 моя атака на данный момент была моим самым сильным навыком - [Смертельное Лезвие]!


"ПРОМАХ!"


"1503!"


Глаза Обратной Тени вылетели из орбит, так как он не мог поверить, что я мог нанести более 1000 урона кому-то. На нынешнем этапе, этот урон был чем-то невероятным.


"Пу тонг!"


Обратная Тень умер, оставив Маркиза Цзы Йи одного.


Противостоя Линь И Синь и моим безжалостным атакам, Маркиз Цзы Йи оставался крайне спокойным. Он взглянул на своё окружение и засмеялся, "Фантазия Ветра - игрок номер 1 доски рейтинга и Павший Герой - игрок номер 7 доски рейтинга и в самом деле предложили друг другу руки помощи. Похоже, мои братья и я не умрем неоправданно, сражаясь против вас двоих."


Я хмыкнул, "Маркиз Цзы Йи, мы не встретилась раньше, верно? Так почему вы решили напасть на нас?"


Марких Цзы Ци равнодушно засмеялся, "Почему ты задаёшь столько вопросов? Сегодня, мои товарищи и я не обладали достаточной квалификацией, в отличии от наших оппонентов. Хмф, если бы не твой невероятно сильный пет, мы бы одержали победу!"


Линь И Синль не могла не захихикать, "Действительно, хочешь, я дам тебе шанс? Ты бы решился сразиться со мной 1 на 1?"


Марких Цзы Йи стиснул зубы, "Фантазия Ветра, у нас нет к вам никаких злобных намерений. Мы лишь хотели убить Павшего Героя! Почему ты такая назойливая?"


"Ох?"


Линь И Синь подняла брови и посмотрела на меня, говоря: "Между вами есть какая-то обида?"


"Он убил моего друга, Тень Шинели!"


"Тень Шинели - ваш друг? Спросил я, нахмурив брови.


"Верно, поэтому с сегодняшнего дня мы стали с тобой непримиримыми врагами!" Маркиз Цзы Йи неистово посмотрел на меня, махая своим мечом в руке, взревев, "Павший Герой, ты могущественный игрок, находящийся на Доске рейтинга. Осмелишься ли ты сразиться со мной 1 на 1?"


Этот Маркиз Цзы Йи был хитер, он знал, что Линь И Синь мела высокий уровень и была очень опытной. Он думает, что я слабак и, что он легко сможет убить меня...


"Хорошо, я не буду призывать своего питомца."


Я кивнул, подняв свой Плачущий Огненный Меч, громко смеясь, "Подходи, Маркиз Цзы Йи, покажи мне, чего ты стоишь. Ты хочешь отомстить мне за своих погибших друзей и Теневой Клан?"


"Хмф, давай начнём!"


Маркиз Цзы Йи внезапно бросился вперед, словно стрела. Однако, на расстоянии 5 метров от меня, он сменил своё направление и в следующий миг напал на меня справа, его тело объяло красное свечение. Это был навык Воина 30 уровня - [Внезапное Убийство]!


Я улыбнулся. Этот парень и вправду искусен.


"Ша ша!"


Мои ноги дважды ступили по земле, когда я отлетел на сколько метров. Мое тело стало лёгким, словно лист, уносимый ветром, плавно и трепещуще, когда я очертил S-о-образный след на земле, уклоняясь от атак моего противника. Как только мы задели руки друг друга, я тут же взмахнул своим мечом в руке, активируя [Подтверждение] на Маркиза Цзы Йи. Над его головой появился большой ПРОМАХ.


Сразу же, Маркиз Цзы Йи застыл. Он прочитал информацию, что моя следующая атака будет игнорировать 60% его защиты и увеличит мою атаку на 45%. Только сейчас, когда я использовал его на Магическом Рыцаре, Обратной Тени, он умер в один ход. У Обратной Тени было много брони, так как он являлся Магическим Рыцарем, в то время как Маркиз Цзы Йи был Воином. Если даже Обратная Тень не смогла пережить его атаку, то он и подавно.


Увидев панику на лице Маркиза Цзы Йи, я отдернул свой Плачущий Огненный Меч назад, что уже собирался обрушить на него [Смертельное Лезвие]. Я обернулся и сказал: "Йи Йи, пошли поднимать уровни. Давай больше не будем тратить здесь наше время."


Рот Линь И Синь был широко раскрыт, было видно, что она обалдел от моих движений. Она взглянула на меня, выражение в Ее глазах было немного странным, после чего она сказала: "Ты правда Падший Прах?"


Я кивнул, "Да, пошли!"


"Ох..."


Линь И Синь последовала за мной и послушно вошла в лес, оставив Маркиза Цзы Йи стоять на земле, глупо смотрящего на 2 уходящих силуэта. В итоге он вздохнул, "Шинель, кого ты сделала своим врагом?"



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 59. Убийственный Ветер. 


Глава 59. Убийство Ветра.


"Ты просто очаровашка~"


В стороне от спокойной реки, Линь И Синь убрала руки за спину, в шутку дразня меня.


Лунный свет ниспадал серебристым свечением на белоснежное лицо Линь И Синь. Ее белый плащ развевался на ветру, сочетаясь с её кожей и ещё больше подчеркивая ее невероятную красоту.


Глядя на нее, я чувствовал опьянение. Я ответил на ее коментарий, "К чему ты это говоришь?"


Линь И Синь поджала губки и сказала: "Властный Небесный Меч хотел тебя убить, Спускающийся Дракон хотел тебя убить, Тень Шинели хотела тебя убить и даже Маркиз Цзы Йи, которого ты только что встретил. Разве их всех не достаточно, чтобы доказать твоё обаяние?"


Я невозмутимо улыбнулся, "Не совсем. В мире боевых искусств, каждый - мой враг. Хахаха..."


Линь И Синь бросила на меня взгляд, а после засмеялась, прикрывая свой ротик руками, "Давай уже пойдем. Мы должны быстрее достичь Долины Привидений и поднять себе 60 уровень. После продвижения по Профессии до Серебряного Мечника, ты сможешь получить несколько навыков, спасающих жизнь. Они помогут тебе прожить на несколько дней дольше."


"Ага."


Когда мы прибыли в Долину Привидений, в игре уже было утро. Луч солнца выглянул из-за горизонта, окрашивая лес в золотой цвет.


"Здесь, прямо перед нами!"


Линь И Синь указала вперёд. Там и вправду находился каньон, от которого веяло мраком и смертельной опасностью. В конце концов не зря это место называли Долиной Привидений. Там определённо находилось что-то злое.


Я сжал свои пальцы в кулак, хмурясь.


"Что-то не так?" Спросила Линь И Синь.


Я ответил, "В этом месте Инь и Ян находятся в противодействии. Инь занимает доминантную позицию, в то время как Ян был загнан в угол. Сотни Привидений бродят в пределах этого места, это действительно ужасающее место!"


Линь И Синь нервно оглядела окрестности, прежде чем посмотреть перед собой. Она вздохнула с облегчением, спокойно ответив: "Ну и что с того, мистер экстрасенс, пошли, войдём в Долину. Что ты сможешь сделать за пределами Долины!"


Мы продолжили идти вперёд. В самом деле, у входа в Долину появился полуразрушенный лагерь. Он был простым и сырым, он состоял всего лишь из нескольких кусков бамбука, сложенных вместе и сформировавших небольшой шалаш. Два часовых стояли внутри навеса, возле костра, что почти потух. Шалаш был весь в дыму, а на столе рядом с ними лежали остатки мяса дикобраза.


Линь И Синь вышла вперёд и встала прямо напротив солдата-НПС, мило улыбаясь, "Мистер, могу ли я спросить, мы можем чем-нибудь помочь вам?"


Один из солдат встал и оглядел Линь И Синь сверху вниз. Он также посмотрел на меня, но не смог узнать, что я нежить. С моим Голубым Огненным Плащом, покрывающим всё моё тело, было бы странно, если бы он смог меня опознать.


Солдат вздохнул и сказал: "Молодые искатели приключений, за три или четыре месяца до вашего прихода мы пережили несколько дюжин нападений. Эта нечистая нежить убила всех наших товарищей. Я знал, что Альянс Серебряной Луны никогда не бросит своих воинов, даже если они далеко!"


Сказав это, солдат продолжил: "Молодые Мастера Меча, пожалуйста, отправляйтесь в Долину Привидений и убейте 200 Разлагающихся Трупов и 200 Зомби. Когда вы вернётесь, чтобы найти меня после выполнения этой задачи, я дам вам вашу заслуженную, огромную награду!"


"Дзинь!~"


Объявление системы: Вы принимаете квест - [Зачистка Долины Привидений]? (Уровень квеста: D+)!


Линь И Синь и я одновременно выбрали "принять". С задачей, возложенной на нас, мы отправились выполнять квест!


Неся свой меч, я вышел вперёд, призвав свою Мистическую Осу. Когда Линь И Синь увидела мою Мистическую Осу, она не могла не замычать в раздражении, "Лу Чен, смени имя своей Мистической Осы. Тебе не дозволено называть Ее Фантазией Ветра..."


"Почему?" Ответил я, улыбнувшись.


Линь И Синь выпятила свою грудь и сказала, "Потому что единственная Фантазия Ветра в мире - это я..."


Эта причина вообще не являлась причиной, но я все же сменил имя Мистической Осы. Я сменил его на "F-22". Это имя на самом деле было крайне приятным для глаз, оно вызвало у Линь И Синь смех, подобно колокольчику.


Когда мы вошли в Ущелье, неприятный запах вошёл в наши носы.


"Вууу..."


Линь И Синь нахмурилась, "Что это за запах? Почему тут так воняет?"


Я ответил: "Это запах разлагающихся Трупов."


Я был знаком с такого рода запахом, я почувствовал его, когда впервые стал Немертвый мечником. Однако после поглощения огромного количества Пламени Нежити, я достиг царства Костного Духа, поэтому запах гниения, исходящий от моего тела, полностью исчез. В противном случае, Линь И Синь не решилась бы путешествовать со мной.


Перед нами раздался низкий, оглушительный рёв, в то время как фигуры с потертыми одеяниями шли прямо к нам.


"Это люди~"


Линь И Синь была крайне счастливой. К сожалению, в следующий момент на ее красивом лице появилась гримаса ужаса.


Фигура, что брела к нам, была не человеком, а на половину сгнившим трупом. Это был один из самых низкоуровневых Немертвый монстров. На его лице было множество дыр, где везде ползали черви. Это и вправду была невероятно ужасная картина.


[Зомби]


Уровень: 42


Я мог увидеть его уровень. Он был на 6 уровней выше меня и на 4 выше Линь И Синь. Кажется, с ним будет легко справиться.


"Эй, пошли, нападем на него...."


Я бросил взгляд на Линь И Синь, будто бы говоря,что пришло время ей показать своё мастерство. Она, кто имела силу святого духа, вне сомнений, будет намного быстрее убивать нежить.


Линь И Синь надула свои губки, подняла Меч и пронеслась мимо меня, Ее Меч загорелся слабым серебристым светом. Когда она приблизилась к монстру, молочно-белый ветер сразу же окружил Ее Лезвие!


"Па па!"


"427!"


"412!"


Две обычные атаки и в самом деле нанесли столько урона?!


Я протер свои глаза, незамедлительно открывая оповещения боя, чтобы обнаружить -


Оповещения Боя: игрок Фантазия Ветра использовала навык [Меч Убийственного Ветра]!


"[Меч Убийственного Ветра]?"


Я с удивлением спросил: "Йи Йи, [Убийственный Ветер], это твой навык?"


"Угу."


Линь И Синь отступила на 2 метра назад, сохраняя дистанцию между собой и монстром. Она снова взмахнула своим мечом, прекрасно контролируя ритм боя.


Казалось, она знала, о чем я думаю, улыбнувшись, она сказала: "когда я все ещё была нубом, я убила сильного БОССА. С него выпала книга навыка - [Меч Убийственного Ветра]. Этот навык добавляет дополнительный урон к обычным атакам и значительно повышает эффективность убийства монстров. 3 уровень [Убийственного Ветра] может повысить урон на 15%!"


Я кивнул, "Тогда не удивительно, что ты так быстро поднимаешь уровни."


"Перестань пороть чепуху, иди сюда и помоги мне. Это монстр 42 уровня, если мы будем сражаться вместе, то не получим никакого урона!"


"Верно!"


Я поднял свой меч и взял с собой Мистическую Осу. С [Подтверждением] и обычной атакой я нанёс монстру 1000 урона. Когда Мистическая Оса дважды пронзила монстра своей иглой и Пламенное Лезвие Линь И Синь также помогло в атаке, нам действительно удалось убить Зомби 42 уровня почти без потерь. Хотя опыт был разделён на 2, мы все равно могли заметить значительное изменение в наших полосах опыта. Опыт с этого Зомби 42 уровня и вправду был неплохим.


"Хуа ла!"


Хорошее начало, с первого Зомби, которого мы убили, и в самом деле выпал блестящий, яркий большой Магический камень. Я поднял его, обследовал и сказал: "Качество 91, как мы его поделим? Хочешь ли ты разыграть его?"


Линь И Синь даже не взглянула на него и сказала: "Зачем нам его вообще нужно разыгрывать? Этот камень твой, а следующий будет моим. Если мы продолжим этот цикл, то никто из нас не окажется в невыгодном положении."


"Ага, хорошо!"


План Линь И Синь и вправду был хорош. Если мы будем разыгрывать его, то у одного из нас может быть очень плохая удача и потерпит неудачу в получении магических камней. Насчёт этого, мы не думаем, что это правильно.


Мы продолжали двигаться вперёд. Всё больше Зомби стало появляться, чем глубже мы входили в долину. По началу они ходят в группах из 3 или 4. В конце же они собираются в большие группы, что делает их убийство крайне трудным.


"Па ча!"


Когда её меч разрезал Зомби 44 уровня, лицо Линь и Синь стало немного красным, её грудь вздымалась то вверх, то вниз. Их действительно было трудно убить. Зомби 44 уровня нанесли мне слишком много урона, нужно заставить наших питомцев взять на себя несколько монстров. Мы больше не можем продолжать получать столько урона.


"Я уже говорил это раньше, но ты только посмотри на защиту моей Мистической Осы..."


"Хмф, давай быстрее!"


Я приказал Мистической Осе полететь вперёд и приманить монстра. Монстры вели себя крайне агрессивно, 5 Зомби 44 уровня была привлечены в одно мгновение. Это было невероятно сложно!


"Принимай их, быстрее!"


Я схватил свой меч и полетел вперёд. Для начала я приказал Мистической Осе отвлечь 3 Зомби, после чего убил одного своим Плачущим Огненным Мечом. Линь И Синь также приказала своему Пламенному Лезвию взять на себя 1. Это была смертельная схватка, наше здоровье быстро снижалась. Не прошло и полминуты, как ХП моей Мистической Осы сократилось вдвое. Урон этих Зомби был очень большим!


"Выпей зелье, не будь жадиной!" Прокричала Линь И Синь, когда увидела мое здоровье.


Я незамедлительно проглотил зелье исцеления 3 уровня. Черт, я потратил 50 серебряных за использование этой бутылки, ну что за дерьмо!


Активировал [Подтверждение] и [Смертельное Лезвие], я убил 2 Зомби. В итоге я и Мистическая Оса вбили 3. Мы, наконец-то, в безопасности. Что же насчёт Линь И Синь, то она взмахнула своим мечом, демонстрируя свой танец меча, [Меч Убийственного Ветра]. Ее боевые умения просто захватывали дух.


В мгновение ока, прошёл один час. Вокруг валялись кучи Трупов, что пали под натиском наших мечей. В общей сложности нам удалось собрать 11 Больших Магических Камней, кажется, более высокоуровневые монстры бывают более щедрыми, чем низкоуровневые. Я поднялся до 37 уровня, в то время как Линь И Синь до 39, сохраняя между нами дистанцию в 2 уровня.


Я сел под дерево, чтобы привыкнуть к своему статусу, в то же время выжидая, когда ХП Мистической Осы полностью восстановится. В это время мы решили ёмкого отдохнуть.


"Вот, возьми немного зелий..."


Я обернулся и обнаружил, что Линь И Синь прекрасно стояла рядом со мной, держа у себя в руках зелья 3 уровня.


"Это, что это значит?" У меня были небольшие опасения. 


"Ты сейчас не еде?" сказала Линь И Синь, "Возьми, ты не будешь должен денег. Поскольку мы поднимаем уровни в группе, мы не должны так небрежно относиться друг к другу."


Я был весьма тронут, принимая их. В общей сложности было 17 бутылок, если бы они были проданы по текущей рыночной цене, то за них можно было бы получить несколько тысяч юаней. Я не мог удержать от взгляда на Линь И Синь и понял, что эта прекрасная девушка была хорошим человеком.


Поглаживая свой живот, я встал и направился к трупу одного из Зомби, поглощая его Пламя Нежити.


Линь и Синь слегка нахмурилась и спросила: "А? Что ты делаешь? Какая от этого польза?"


Я протянул руку и снял наручи. Появилась кожа, заполняющаяся плотью и кровью. На некоторых частях моего тела также появилась кожа. Кажется, я близок к царству Короля Костяного Духа. Богу лишь известно, сколько я должен поглотить пламени Нежити, чтобы эволюционировать до такого.


"А? У тебя стала появляться кожа?" Линь И Синь раскрыла свой рот в удивлении.


Я кивнул и засмеялся, "Да. Когда я впитаю достаточное количество Пламени нежити, я смогу превратиться в Асуру, тогда я смогу восстановить свою личность как человека. Как так? Разве ты не хочешь увидеть облик прекрасного меня?"


Линь И Синь бросила на меня взгляд, полный усмешки, хихикая: "Даже если ты восстановишь свой человеческий облик, как может слово красавчик подходить тебе?"


О мой бог, слова этой женщины слишком жестокие!


В этот же момент, Линь И Синь вдруг получила сообщение. Её прекрасное лицо тут же покрылось льдом.


"Что-то случилось?"


"Мне... нужно выйти из игры на некоторое время."


Линь И Синь установила палатку, прежде чем повернуться ко мне и сказать: "не мог бы ты подождать меня 10 минут?"


"Конечно, а что такое? Почему ты так спешишь?"


"Не спрашивай..."


"Хорошо, возвращайся быстрее."


"Поняла!"


Линь И Синь вышла из игры, оставив за собой простую палатку. Я сел возле неё и стал ждать Линь И Синь. Убивать монстров 44 уровня было слишком трудно для меня. Я, скорее всего, умру, если буду беспечен. На этот раз мне и вправду нужна Линь И Синь, сильная дама-Мечник.



Виртуальный мир: Непревзойденный под небесами Глава 60. Камень Запечатывания Существ. 


Глава 60. Камень Запечатывания Существ.


После ожидания в течение длительного периода времени, наконец-то, раздался звук "ди" -


Объявление системы: ваш друг, Фантазия Ветра, вошла в игру!


Палатка рядом со мной задрожала, когда Линь И Синь вышла из неё, все Ее лицо источало ярость!


"Хэй, что случилось?" Спросил я.


Когда Линь И Синь увидела меня, кажется, ее настроение тут же улучшилось. Она улыбнулась, "Лу Чен, как насчёт того, чтобы не ужинать и играть до 9 часов? После, я угощу тебя едой. Сойдёт?"


"Хах?"


Я косо взглянул на неё, "Неужели это ловушка?"


"Как такое возможно?" Улыбка Линь И Синь стала ещё шире, "я просто угощу тебя ужином. Ты никогда не угощал своих друзей?"


"Я..." я захохотал, "В последнее время я частенько угощал Ду Ши Сана, но сейчас я трачусь на его еду каждый божий день, будто бы я родитель, заботящийся о нем."


"Что, разве ты не чувствуешь отвращение? Я и не думала, что у тебя такие предпочтения." Линь И Синь бросила на меня взгляд.


Я развёл руки в разные стороны и сказал: "Давай продолжим поднимать уровни."


"Ага."


Пройдя глубже в Долину Привидений, количество Разлагающихся Трупов стало уменьшаться. Однако, другая пугающая нежить заменила их - Зомби! Конечно, Зомби были не теми, что носили одежду династии Цин и прыгали везде. Скорее всего, это была нежить, что носила изношенную одежду и ходила с трудом. Они не превратились в Скелетов, их тела остались целыми и невредимыми. Однако их тела были гнилыми, похожими на вату. Они несчастно вопили.


[Зомби]


Уровень: 45


Как я и думал, его уровень крайне высок.


"Шуа!"


Линь И Синь уже превратилась в серебряную вспышку и полетела вперед, Ее прекрасные глаза стали серебристого цвета. Это был [Лунный Зрачок].


"Па!"


Ее кинжал ударил прямо в горло Китайского Вампира. Линь И Синь решительно полоснула своим кинжалом и прошлась им по шее Китайского Вампира, нанося ещё одну смертельную рану. Затем она сменила его на свой длинный Меч, в то время как Ее навык [Меч Убийственного Ветра] просвистел. Глядя на этот град из атак, этому Зомби 45 уровня, скорее всего, удастся нанести всего 2 атаки, прежде чем он умрет.


"Па да!"


Выпал Большой Магический Камень. Линь И Синь подняла его и спросила, "Почему ты не сражался?"


Я ответил, "У тебя есть вражда с Зомби? Как можно так жестоко играть с жизнью?"


"Хмф, у меня плохое настроение!"


"Ох..."


Мы продолжали двигаться вперёд. Самый высокий уровень у Китайских Вампиров был 46, поэтому мы могли с ним справиться, так как Линь И Синь и я обладали навыками экспертов. Также можно хорошо себе представить, что эффективность поднятия уровней наших питомцев тоже на высоком уровне. С 2 игроками в группе, опыт, падающий с монстров, стал на 140% больше, чем обычно, на самом деле это было лучше, чем поднимать уровни в одиночку.


Спустя 5 часов я поднял 38 уровень, в то время как Линь И Синь 40. Мы также убили столько монстров, сколько и требовалось по квесту.


Когда я уже собирался поглотить Пламя Нежити Зомби, Линь И Синь вдруг похлопала меня по плечу, "Пошли, сдадим наш квест!"


"Ладно."


Парень и девушка шли бок о бок по Долине. Мистическая Оса летала возле моих плеч, в то время как Пламенное Лезвие следовало за Линь И Синь рядом с Ее боевым платьем. Пламенное Лезвие уже стало 34 уровня, следовательно его защита и атака были на крайне высоком уровне. Его здоровье также было за гранью разума. Чего и следовало ожидать от питомца Линь И Синь.


С другой стороны, моя Мистическая Оса также добралась до 36 уровня, Ее характеристики также возросли до точки, что точно были вне это мира -


Уровень: 36


Атака: 405


Защита: 282


Здоровье: 1204


Ловкость: 585


Можно сказать, что защита Мистической Осы уже ушла за мои пределы. Этот факт заставил меня полагать, что Линь И Синь нужна больше Мистическая Оса, нежели я. Когда я спросил её об этом, её ответ разбил моё сердце. Она и вправду позвала меня в группу лишь из-за Мистической Осы. 


Когда мы добрались до входа в долину и начали разговор с НПС, они тут же отнеслись к нам с уважением. Он серьёзно и сурово сказал: "Вы доказали свой потенциал. Молодые, но отважные искатели приключений, примите наши маленькие награды!"


"Дзинь!"


Объявление системы: Поздравляем, вы выполнили квест [Зачистка Долины Привидений]. Вы получаете 8500 опыта и 150 славы. Ваша награда: Магический камень Мечты х1!


Моя шкала опыта довольно неплохо продвинулась, но я не поднял уровень. Я уже был на 38 уровне, поэтому моя скорость поднятия уровней не так быстра, как раньше.


Открыв инвентарь, появился Магический камень Мечты, излучающий мягкий свет. Это в самом деле был легендарный Магический камень Мечты с качеством в 100 единиц. Я тут же достал Магический камень Мечты и усмехнулся, "Он стоит 1 золотой, я знаю!"


Линь И Синь мило проворчала, "Мне ничего не дали..."


"Тебе действительно не повезло..."


"Будто бы твоя лучше!"


Когда мы болтали друг с другом, страж НПС вдруг серьезно заговорил, "Юные, честолюбивые и сильные искатели приключений из далеких земель, я должен сказать вам 1 крайне пугающую вещь. Глубины Долины Привидений кишат ужасающей нежитью. Они продолжают неустанно нападать на нас, должно быть, они хотят выбраться из Долины Привидений, чтобы атаковать людей из деревень внизу горы. Ради этих мирных жителей, я прошу вас принять нашу просьбу."


Линь И Синь кивнула, "Скажите нам~"


Страж кивнул, "Пожалуйста, незамедлительно войдите в Долину Привидений и убейте 500 Кровавых Скелетов и 500 Зелёных Скелетов. Однако соблюдайте осторожность, выполняя это задание. Эти 2 сильные Нежити точно не позволят живым легко пройти мимо них. Они крайне безжалостны и жестоки, вы должны быть осторожны."


"Дзинь~!"


Объявление системы: Хотели бы вы принять квест [Кровь в воздухе]? (Уровень квеста: С-)


Линь И Синь и я улыбнулись друг другу. Это и в самом деле был квест уровня С! Фантастика, такой высокоуровневый квест, несомненно, даст нам немало наград. Мы могли бы получить снаряжение Железного или даже Рунического ранга! Рынок снаряжений в Плавающем Ледяном Городе только начал быстро развиваться, снаряжение Железного ранга вероятно стоит 100 золотых. Если нам удастся получить снаряжение Рунического ранга 40 уровня, то его не составит труда, продать за 500 золотых. Это равносильно 50000 Юаней!


Мы тут же нажали принять, принимая квест уровня С.


Линь И Синь толкнула мою руку рукоятью своего Меча и сказала: "У меня есть чувство, будто бы мы скоро станем богаты. На самом деле, я думаю, что по-крайней мере мы получим снаряжение Рунического ранга. Мы могли бы даже получить снаряжение Серебряного Ранга!"


"Снаряжение Рунического ранга?" Я бросил на неё взгляд, "Или снаряжение Серебряного ранга? Йи Йи, ты снова витаешь в облаках? Мы всего лишь 40 уровня, если мы осмелимся воспользоваться снаряжением Серебряного ранга и появимся в Плавающем Ледяном Городе, я гарантирую, что куча высокоуровневых игроков будет ждать нас на выходе из города и дропа снаряжения! Хмф, я думаю будет хорошо, даже если мы получим снаряжение Железного ранга..."


Линь И Синь взглянула на меня, в то время как уголки ее губ поднялись вверх, "У тебя нет никаких амбиций, не так ли?"


Пара вернулась обратно в Долину Привидений, оставляя за собой дорогу из трупов Зомби и Разлагающихся Трупов. Я быстро пошёл вперёд и избежал новых монстров, спавнящихся тут. С условиями квеста, которые должны быть выполнены, я не хотел тратить своё время на убийство этих Мобов.


Линь И Синь также одобрила мою идею, следуя рядом со мной и не говоря ни слова.


Вскоре мы вошли глубоко в Долину Привидений. Тьма поглотила все вокруг нас, кровь была повсюду. Они издавали хлюпающие звуки, когда наши сапоги ступали по земле, будто бы они были сделаны из плоти. Это заставило нас чувствовать себя неловко. Конечно, Линь И Синь чувствовала себя ещё хуже. Я уже более или менее привык к этой атмосфере Немертвых.


"Подожди минутку, Йи Йи..." я вдруг остановился.


"Хмм."


"Эта обстановка. Монстр появляется!"


"Где?"


"Правее тебя!"


Линь И Синь оглядела окрестности и тут же закричала в страхе, "Оно умеет маскироваться? Выйди и покажи себя!"


Разъяренно размахивая своим Мечом, вдруг землю затряслась, тогда как появился Скелет, все тело которого было покрыто кровью. На нем ничего не было надето (18+), а в руках он держал Меч бронзового цвета. Его глаза сверкнули кровожадным цветом, когда он испустил печальный стон и направился прямо к Линь И Синь.


[Кровавый Скелет]


Уровень: 47


Тск, тск, высокий уровень. Этот монстр имеет 47 уровень, на 9 выше меня. Если бы мне пришлось сражаться в одиночку, то это было бы очень и очень трудно.


Я взглянул на Кровавого Скелета и сказал, "Йи Йи, этот скелет смотрит на тебя с глазами, полными похоти, знаешь ли~"


Линь И Синь сухо засмеялась, "Сперва он посмотрел на тебя, знаешь ли~"


"Черт! Он осмелился посмотреть на меня? Прими свою смерть!"


Я бросился вперед, активировал [Подтверждение]. Мистическая Оса и Пламенное Лезвие также кинулись к нему. После пронзающего и колющего удара, ХП Кровавого Скелета тут же упало. Урон, нанесённый Мистической Осой, был больше всех, особенно когда Ее [Комбо] атака достигла 3 уровня. Иногда, это позволит Ее нанести 3 удара подряд, в общей сложности не менее 1000 урона. Такой огромный урон заставил Линь И Синь позеленеть от зависти. Она поклялась себе, что книгу навыка [Комбо] своему Пламенному Лезвию, когда мы вернёмся обратно в Плавающий Ледяной Город.


Когда мы убили нашего первого Кровавого Скелета, наша шкала опыта сильно увеличилась!


Нельзя не отметить, что здоровье этого Кровавого Скелета было крайне высоким. У монстра 47 уровня около 5000 ХП. Он был невероятно сильным. Если бы мы смогли поймать его и сделать своим питомцем, то с его здоровьем и защитой, он наверняка бы смог стать отличным мясным щитом.


Мы продолжили идти вперёд, убивая Кровавых Скелетов по 1. Такое поднятие уровней было крайне приятным. Мне больше всего нравилось 2 вида ощущений, первое, это как заполняется моя шкала опыта, и второе, это глядеть на груди Линь И Синь, раскачивающиеся то вверх, то вниз, когда она сражается. Эти ощущения были лучшими из всех! (ну тут не поспоришь))


Спустя полчаса.


Линь И Синь вытерла пот со лба и спросила, "Лу Чен, сколько сейчас у тебя золотых?"


"51, а что?"


"Я продам тебе кое-какую хорошо вещь, хочешь ее?"


Глядя на ее улыбку, я чувствовал, будто попал в ловушку. Однако, я все же подавил свои эмоции и спросил, "Что это за хорошая вещь?"


"Вот!"


Линь И Синь раскрыла ладонь, показывая пурпурный кристалл на своих белоснежных руках. Характеристика этого предмета тут же появилась перед моими глазами, золотые буквы предстали передо мной -


[Камень Запечатывания Существ]: может быть использован для запечатывание монстра 1 уровня, исчезнет после использования.


Я не мог отвести глаз от предмета, "что это?"


Линь И Синь засмеялась, "Глупыш~~ Не очевидны ли возможности этого предмета? Этот Камень Запечатывания Существ даёт тебе 1 шанс запечатать пета 1 уровня. Было бы здорово, если бы ты смог запечатать его, после чего продать Демонический Камень Запечатывания. Таким образом, даже если ты не являешься Повелителем Зверей, ты можешь зарабатывать также, как и Повелители Зверей!"


Я сразу же согласился без малейших колебаний, "Продай мне 1, 10 золотых!"


"ОК."


После завершения нашей сделки, "Йи Йи, где ты нашла этот бесценный предмет?"


"О, это особая способность Сияющего Рыцаря. Я могу обменять 100 славы у своего инструктора на 2 Демонических Камня Запечатывания. Сегодня мне не хватает денег, иначе я бы точно не продала его тебе."


"Ох, понял."


Мы продолжили убивать. После Кровавого Скелета, мы встретили ещё один новый вид Нежити. Это был скелет, что излучал зеленоватое свечение. Зелёный Скелет!


Зелёный Скелет и Кровавый Скелет окулировали глубины Долины. Они являлись хранителями этого места. Зелёный Скелет был 48 уровня, а его защита была вне нашего понимания. Однако его атака и ловкость были крайне посредственными.


Продолжая наш путь, построенный на убийствах, Линь И Синь вдруг застыла на месте. Ее прекрасные глаза вспыхнули от удивления, когда она медленно подняла свои пальцы и указала ими на близлежащее место, бормоча: "Лу Чен, посмотри... это, что это?"


Я посмотрел куда она указывает и тут же застыл как вкопанный. Это был зелёный Скелет, что только появился. Само по себе, это было не так уж и странно, но над его головой находилась линия слов, парящая в воздухе -


[Зеленый Скелет]
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